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Brohoof!

Juz po raz drugi mamy przy-
jemnos$¢ powita¢é was w nowym nu-
merze naszego pisma! Za oknem wio-
sna w petni, zima posprzatana, a dru-
gi sezon My Little Pony: Friendship is
Magic nieublaganie zbliza sie
do wielkiego finatu... A co nas po nim
czeka? Pare miesiecy oczekiwania
na powro6t serialu... Ale nie warto sie
zatamywa¢ — w koncu wakacje juz
Za pasem, ainni bronies zapraszajg
do wspoélnych spotkan na ponyme-
etach! Réwniez Brohoof ma nadzieje
zaoferowa¢ wam co nieco atrakcji,
aby umili¢ ten, by¢ moze dla niekto-
rych trudny, okres.

Wtasnie, co do naszego Dpi-
semka — serdecznie dziekujemy
za wszystkie opinie na jego temat —
te pozytywne jak i negatywne. Zda-
jemy sobie sprawe, ze numer pierw-
szy nie wypadt najlepiej. Jak to kto$
powiedzial: ,Pismo jest troche
jak kucyk z oktadki — zezowate, nie-
co nieporadne”. Jednak to miedzy
innymi dzieki takim opiniom mamy
motywacje, by Broohof rost w site
i zkazdym numerem oferowat coraz
wiecej. JesteSmy otwarci na sugestie
i krytyke — $miato piszcie na naszego
maila! Rozwazymy kazda propozycje
i uwage. Pamietajcie — to magazyn
od bronies, dla bronies!

Tymczasem
do zapoznania sie z drugim numerem
Brohoofa, a znajdziecie w nim m. in.
poradnik, wywiad
iartykut onas — fanach kucykéw,
wiec bez zbednego
mitej zabawy!

zapraszamy

pare recenzji,

przedtuzania:

Redakcja

Aktualnosci

Podczas oficjalnego VI Kra-
kowskiego ponymeetu pojawilo sie
ponad 100 oséb, przez co byt on naj-
wiekszym zorganizowanym w Polsce
od poczatku fandomu. Rozbieznos¢
wiekowa byta duza, od najmtodszego
11-letniego do sedziwego broniego,
ktéory zdecydowatl sie nie ujawniaé
swojego wieku. Organizatorzy sami
mowig, ze sg pod wielkim wrazeniem
frekwencji na spotkaniu i ze nie spo-
dziewali sie tak wielkiego zaintere-
sowania meetem, na ktoéry przygoto-
wali zaledwie 30 przypinek, ktdre
rozeszty sie w mgnieniu oka. Na sa-
mym spotkaniu nie zabrakto konkur-
sow  plastycznych,  muzycznych,
jak i wspélnego ogladania wybranego
w ankiecie odcinka, ktérym okazat
sie ,Hurricane Fluttershy”. Co do od-
czu¢ po meecie, mozna Smiato po-
wiedzieé, ze cate spotkanie przebie-
gato w cieptej i przyjacielskiej atmos-
ferze.

fot. Gabol

2 Szczecinski ponymeet, wyda-
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6 Swiat zwariowat, kucyki rza-
dzg, ludzie (sie) dziwia
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29 ,Bubbles” — recenzja fanfika
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fanfika
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Szczecinski ponymeet, wydanie siodme

Sowa

31 marca — szczecifiscy bronies
i pegasis spotykali sie juz po raz si6dmy.
Miat to by¢ jednak pierwszy zlot na §wiezym
powietrzu. Oczywiscie wyszto tak jak byto
zapowiedziane — spontanicznie, z wysokim

wskaznikiem derpa, a przede wszystkim —

pozytywnie.

Idea byta prosta, jak wiekszos¢
drég w Ponyville. Skoro okres winter wrap-
up sie zakonczyt, wypadatoby spotkac sie
na tonie natury, ktéra powoli wraca do zy-
cia. Tak oto zostalo postanowione: VII po-
nymeet w Szczecinie miatl odby¢ sie
nad jeziorem Gtebokie o godzinie 11:30
w sobote, 31 marca. Petni entuzjazmu ocze-

kiwali$my wyznaczonej daty.

Niestety, w naszym S$wiecie nie ma
patrolu pogodowego. Matka natura posta-
nowita zrobi¢ nam psikus i gdy tylko nad-
szedt czas powolnego zbierania sie w doce-
lowym punkcie, zostaliSmy uraczeni desz-
czem i gradem. Takie warunki pogodowe
niestety nie uniemozliwialy tylko rozpalenie
ogniska, ale rownie skutecznie uprzykrzaty
przebywanie gdziekolwiek poza domem.
Pomimo tego, Ze pod wiatg przystankowa
nie byto tak zle — zwtaszcza dzieki pusz-
czanej kucykowej muzyce — trzeba byto
zmieni¢ miejsce spotkania. PoczekaliSmy

zatem az zbiorg sie wszelkie spodziewane

osoby i postanowiliSmy powtdérzy¢ spraw-

dzony pomyst — wybrac¢ sie na bilarda.

Sredniej wielko$ci grupka aborda-
zowa spakowala sie do tramwaju
i wyruszyta na przygode, ktéra skonczyta sie
pod... zamknietym jeszcze o tej porze klu-
bem bilardowym. Niewiele myslac uzgodni-
lismy, Ze mozna ten czas spozytkowaé
na skorzystanie z dziedzictwa wtoskiego
w Polsce, czyli po prostu pizzerii. Kilka mi-
nut pieszej wedrowki i byliSmy na miejscu.
UsiedliSmy, porozmawialiSmy, zjedliSmy
i akurat nadeszta ta pora, kiedy bylismy juz
pewni, Ze nie pocatujemy klamki chcac

wej$¢ do lokalu.

Podwdéjne uderzenie? Czemu nie!

Klub bilardowy Olimpic tym razem

przywitat nas otwartymi  drzwiami,
wiec mogliSmy bez skrepowania wejs¢
i zaja¢ dogodne miejsca. Czes¢ z nas zajeta
sie gra w bilarda, reszta grupy za$ siedziata
na kanapach i zajmowata sie réznorakimi
rozrywkami, szczegélnie skupiajac sie

na przenos$nej konsoli do gier. Klub bilar-



dowy byt tez miejscem, w ktérym dotgczyty
do podstawowej grupy kolejne osoby, prak-
tycznie podwajajac stawke. W taki oto spo-
s6b, nim zdazyliSmy sie zorientowac, minety
nam dwie godziny, przed tym jednak zdazy-
liSmy sprawdzi¢ jak to jest wymieni¢ Kije
bilardowe na dtonie, a takze kilka innych,
na pierwszy rzut oka niedorzecznych, po-

mystow.

llez jednak mozna siedzie¢ w jed-
nym miejscu? Trzeba wiec sie przenies¢.
Kilku naszych kolegbw zaoferowato sie,
ze zaproszg nas do mieszkania, wczesSniej
jednak nalezato zrobi¢ niewielkie porzadki
w miejscu przysztego przesiadywania. Tak
oto grupa iloSciowo powrdcita do swojej
pierwotnej formy, jedynie zmienit sie jej
sktad. Po odtaczeniu sie ekipy porzadkowej
udaliSmy sie do naszego szczecinskiego Su-
garcube Corner znanego pod nazwa
Cup&Cake. Powitani serdecznie w raju mu-
finek 1 cupcake’6w zaopatrzyliSmy sie
po dtuzszej chwili zastanowienia w mniej
lub bardziej stosowne ilosci stodkosci, ktére
zamierzaliSmy zgladzi¢ zaraz po tym,
jak rozsiadziemy sie wygodnie w domo-
stwie, do ktérego wedréwke rychlo rozpo-

czeliSmy.

Kilkanascie minut w autobusie
i byliSmy na miejscu po to, by z niego wy-
bra¢ sie na misje — zrobi¢ zakupy. W ten
wtasnie sposéb znalezliSmy sie w sklepie
z lista zakupdéw, wozkiem i problemem,
gdyz wchodzac nie wiedzieliSmy jeszcze

w jaki sposéb powstanie nastepny positek.

Na cate szczescie na poktadzie byt kucharz,
ktéry uratowatl sytuacje. Zadowoleni z za-
kupow wrdciliSmy na wtosci obtadowani

niczym dromadery.

UbraliSmy imprezowe czapeczki,
oczywiScie na wszelkie mozliwe sposoby
oprécz przewidzianych przez producenta
i rozpoczeliSmy rozkoszne przesiadywanie.
Co byto w programie? Caly czas co$ innego.
Zaczeto sie od rozmoéw i stuchania muzyki,
przeszio przez etap, w ktérym Harry popisat
sie umiejetnoscig podktadania gtosu w stylu
syntezatora Ivona, az po kota tanczacego
do dubstepu, ktéry dzieki temu wyrost

na matg futrzang gwiazde ponymeetu.

Znajdz jednorozca

W miedzyczasie nasz dzielny ku-
charz Bogdan udat sie na misje ratunkowa
dla naszych wyglodniatych brzuchéw,
a przy okazji dopingu jego dziatalno$ci mie-
liSmy okazje poznaé¢ zawansowang techno-
logie, a jak wiadomo — kazda wystarczajgco
zaawansowana technologia jest nieodro6z-
nialna od magii. Tak wiec czarnoksiestwo
czy nie, ale pralka potrafita sterowac Swia-

ttem w pomieszczeniu.



Zaspokoiwszy gtéd rozpoczeliSmy
nerwowe oczekiwania na nadej$cie nowego
odcinka MLP: FiM. Niestety, nim zdazyliSmy
rozpocza¢ poszukiwania wszelkie livestre-
amy zakonczyly nadawanie, wiec nie pozo-
stato nam nic innego jak rozpaczliwe wy-
czekiwanie nadej$cia zbawienia w postaci
filmu na YouTube. Cho¢ czas sie dtuzyt nie-
mitosiernie, nikt na nude nie narzekat. Cier-
pliwo$¢ zostata wynagrodzona, wiec czym
predzej pozajmowaliSmy najdogodniejsze
mozliwe miejsca i mogliSmy sie juz zatracic¢

w ogladaniu przygod CMC z gazetka szkolna.

OczywisScie zaraz po obejrzeniu
najnowszego odcinka rozgorzaty dyskusje
najego temat, kazdy dzielit sie wrazeniami
i opinig, az w koncu przeszliSmy do najgto-
$niejszej czesci tego ponymeetu — karaoke.
Kazdy mozliwy gatunek muzyczny dajacy
mozliwo$¢  zaspokojenia  przynajmniej
w pewnym stopniu nawet najbardziej wy-
brednego gustu oraz trzy mikrofony —
to jest dopiero pomyst na §wietng zabawe
do p6zna. Oczywiscie nie mozna zapomnie¢,
ze pojawil sie takze kucykowy akcent
w postaci ,,Winter Wrap-Up”.

Kucyki czy ludzie — to nie jest wazne,
wszyscy Spiewamy

Tym wilasnie zakonczyt sie
VIl szczecinski ponymeet. Kilku bronies
udato sie naspacer odprowadzi¢ jednego
z nas cho¢ kawatek w strone miejsca doce-
lowego, majac dzieki temu okazje do spo-
kojnej rozmowy w odrdznieniu do gtosnego
$piewu, ktory dato sie stysze¢ w pokoju pet-

nym fanéw kucykowego show.

»And that's how Equestria was
made” — cytujac nasza rézowa imprezowi-
czke. Szczecinski ponymeet, cho¢ zaplano-
wany od dawna, to jego przebieg przebieg
jeszcze przez jaki$ czas pozostawat zagadka.
Ta spontaniczno$¢ wyszla mu oczywiscie
na dobre i cho¢ ,chmurke” zamieni¢ musie-
liSmy na cztery $ciany, to zabawa byta
przednia, oczym powiedzie¢ kazdy
z uczestnikOw tego mitingu oraz wiele

usmiechnietych twarzy widocznych na zdje-

ciach.

fot. Sowa




Swiat zwariowat, kucyki rzadza, ludzie (sie)

dziwia

Typowy broniesowy brohoof

Arkanusek

Tekst dedykuje pewnej wyjgtkowej
dziewczynie, ktéra niczym muza, natchneta

mnie do dziatania. Dziekuje.

Gdy pierwszy raz ustyszatem o no-
wej serii kucykéw nie mogtem pojac¢ ich
fenomenu i popularnosci wéréd osobnikow

z Marsa, ktérzy nazywajg siebie broniesl.

! Bronies — okreslenie meskich fanéw, potaczenie
stéw z ang. brothers (bracia) i ponies (kucyki).

Bylo to zaskoczenie, ze bajka skierowana
do dziewczynek w wieku wczesnoszkolnym

podbita serca wiasnie mezczyzn i chtopcow.

Kiedy nieco ponad miesigc temu
pierwszy raz zobaczylem odcinek pilotazo-
wy serii My Little Pony: Friendship is Magic
nie spodziewatem sie, ze sam stane sie jed-
nym zbronies. Ze w nieco ponad tydzien
nadrobie wszystkie wyemitowane do-
tad odcinki, potem czekajac niecierpliwie

na sobotnie premiery nastepnych.



Tak to sie zaczeto i trwa do dzisiaj,
a bedzie dalej. Jaki$ czas temu zadatem so-
bie proste pytanie, z okazji dotgczenia
do grupy polskich bronies zgromadzonych
na dwéch portalach. Dlaczego facet, w wieku
23 lat oglada ten serial animowany? Co jest

w nim takiego?

Z jednego pytania wyniknety na-
stepne, a powolne zagtebianie sie w temat
dalo poczatek licznym przemys$leniom. Od-
powiem wiec, sprobuje. Nie bedzie tatwo,
biorgc pod uwage mnogos¢ pluséw, jakie

temu serialowi przyznac¢ trzeba.

Z pewnoscia na pierwszy plus, nale-
zy zaliczy¢ jego uniwersalno$¢. Mamy wiec
6 gtéwnych bohaterek, ktére sg nie tylko
przedstawicielkami réznych osobowosci,
ale i posiadajg catkiem zgrabnie stworzone
historie swojej przesztosci. Widz moze bar-
dzo tatwo sie z kazda z nich zidentyfikowag,
polubi¢. Nie chodzi o banalne ,jestem
jak ona!”, a o co$ gltebszego. Z pozoru proste
przezycia iprzygody bohaterki, moga byc¢
dostownym odbiciem naszych ztozonych
probleméw. A zes3 wtlasnie uproszczone,
sami dostrzegamy, Ze nieraz sobie kompli-
kujemy zycie. Swojg niepewno$cig, brakiem
wiary w siebie, duma czy olewackim podej-
$ciem. Nie musimy stricte pasowac do jed-
nej postaci i $ledzi¢ tylko jej losy, w kazdej
znajdziemy kawatek siebie, cho¢ zapewne
tylko jedna bedzie nas naprawde intereso-
wacé. W moim przypadku jest to Fluttershy.
Cicha, ustepliwa, ugodowa... az dziwnie sie

czuje, kiedy poprzez kolejne odcinki zauwa-

zam i u siebie zmiany. Oczywi$cie, wynikaja
nie tylko z serialu, a wielu czynnikéw,

ale wszystko tadnie sie naktada.

Warto doda¢, ze postacie serialu nie
sg idealne. Kazda z bohaterek nieraz popet-
nia btad, wpada w dotki psychiczne czy za-
tamuje sie. ,Ale jak to zatamuje? Przeciez
to bajka dla dzieci!”, zapytacie. Odpowiem.
Przeciez w kazdym z nas kryja sie mate de-
mony, ktore przejmuja kontrole, kiedy dzie-
je sie co$ czego sie naprawde boimy czy
nie spodziewamy. Przykltadem niech bedzie
odcinek 25 z pierwszego sezonu, w ktérym
Pinkie Pie, najbardziej rozrywkowy kucyk
w catym Ponyville chce zorganizowaé przy-
jecie, na ktére ostatecznie nikt nie chce
przyj$¢é. Co gorsza, jej najblizsze przyjaciotki
organizujg potajemnie inng impreze, o kto-
rej nie informujg Pinkie. Jaka jest jej reak-

cja? To juz zobaczycie ogladajac serial.

Nie sposéb tez na zakonczenie tego
akapitu nie wspomnie¢ o catej masie smacz-
kow, jakie scenarzysci przemycajg do fabuty
i akcji. A to jaka$ scena jest oczkiem w stro-
ne fanéw "Star wars" czy "Terminatora”,
innym razem s3 to epizodyczne postacie
nawigzujace do "Big Lebowskiego". Jest tego

Znaaacznie wiecej.

Drugim plusem jest fantastyczna
oprawa audiowizualna. Co tu duzo moéwic,
producenci staneli na wysokosci zadania
i stworzyli piekny, bajkowy $wiat. Taki,
do jakiego kazdy z nas chciat zapewne trafi¢

w dziecinstwie. Gdzie nawet zto i problemy,



mozna pokonac z tatwoscia. Sami powiedz-
cie, nie o tym marzyliscie? Wystarczy zoba-
czy¢ jeden odcinek, fragment, aby sie prze-
kona¢. Wszystko jest kolorowe, réznorodne
i szczeg6towe, a przy tym nie miesza sie
ze soba. Animacja, istny majstersztyk. Biorac
pod uwage technologie (Flash) w jakiej two-
rzy sie serial, osiggnieto wielki sukces.
Nie mozna w tym miejscu poming¢ efektéw
tréjmiaru. Niby serial 2D, a jednak nieraz

kamera zatacza okrag czy jest pod katem.

Jesli idzie o oprawe dZwiekowsq...
cud, miéd i orzeszki. Lektorzy sa Swietnie
dopasowani, wczuwajg sie w swoje postacie,
s3 nimi! Co mozna zauwazy¢ w dokumen-
tach poswieconych produkcji serialu.
Na osobng pochwate =zastuguja piosenki.
Jak wiemy, w wielu wspétczesnych serialach
i filmach animowanych, sa one najstabsza
cze$cig catosci. Po prostu. Tutaj tworcy
przyktadaja wielka uwage do nich,
co udowodnia piosenki ,Smile, smile, smile”
czy ,At the gala”. Wystarczy postucha¢,

aby przyznac racje.

Trzecim i ostatnim plusem (dlatego,
ze trzy to taka tadna liczba, a nie ma sensu
rozpisywac sie na kilka stron) jest fabuta.
Po prostu. Jest wciaggajaca, ztozona i wielo-
watkowa. Poza sz6stka gtownych bohaterek,
mamy jeszcze mase postaci drugoplano-
wych. Jak np. brata Applejack, Big Macintos-
ha, Zdobywcoéw Uroczego Znaczka (czyli
mtodszych sioéstr dwoch gtéwnych bohate-
rek i jednego matego pegaza) czy Zecory,

tajemniczej zebry mieszkajacej w lesie

i uprawiajagce dziwne praktyki magiczne.
Nie sposéb nie polubi¢ wszystkich kucéow
iinnych postaci, jakie przewijaja sie
przez catg serie. I o ile pierwsze odcinki
skupiajg sie na przedstawieniu gtéwnych
bohaterek, tak nastepne opowiadajg wspa-
nialg historie zycia w Equestrii. Przygody sa
petne akcji, kazdy odcinek konczy sie mora-
tem, humor przypasuje kazdemu, czego
chcie¢ wiecej? Moze powrotu Lauren Faust?
do ekipy, ktora juz w trakcie pierwszego
sezonu zrezygnowata ze stanowiska produ-

centa, zadowalajac sie konsultacja.

Mozna tak dalej rzuca¢ kolejnymi
przymiotnikami, czas na finat. Napomkne
jeszcze, ze oczywiscie produkcja nie wy-
strzega sie btedow, jednak tekst nie ma

na celu wykazania zalet i wad.

Odpowiadajac na pytanie z poczatku
postuze sie swoim przyktadem — bo tatwiej

i bardziej wiarygodnie.

Ot6Z magnesem przyciggajacym
mnie do kucykéw jest... to wszystko. Spe-
dzajac czas przy My Little Pony, nie sposéb
sie nie zrelaksowac¢, nie poczu¢ spokoju i nie
da¢ ponies¢ tej magii. Magii, ktorej dzisiaj
nie odnajduje w zadnym innym serialu. Spo-

tykamy w nich krzykliwych, przerysowa-

2 Twarczyni serii My Little Pony: Friendship is Mag-
ic. Jedna z najbardziej znanych amerykanskich
animatorek i scenarzystek seriali animowanych. To
jej zawdzieczamy powstanie m.in. ,Domu dla zmy-
Slonych przyjaciét pani Foster” czy ,Atoméwek”
i filméw kinowych takich jak ,Stalowy gigant”
i Koty nie tancza”.



nych bohateréw, albo bez osobowosci.
Przygody, ktére s3... po prostu. Co$ tam sie
dzieje, co$ pcha fabute do przodu, a jed-
nak mamy wrazenie, Ze wszystko stoi w
miejscu. Tutaj co odcinek jestem czym$ za-
skoczony, porwany. Nawet jesli przewidy-
walno$¢ serialu i jego narzucona ze wzgledu
na target prostota raza po oczach. Nie prze-
szkadza mi to. Spedzam przy nim mile czas,
zapominam o stresie w pracy, problemach
ze sobg i wszystkim innym. Jestem ja, serial
i, uwaga, piwko. Zawsze jedno obok. Jedyny
element rzeczywistosSci jakiemu pozwalam

wtracic sie w seans.

Nawet po napisach Kkoncowych,
nie konicze z kucykami. Odwiedzam portale
fanéw, gdzie zgromadzone s3 juz miliony
memow, fanfikéw3 i utworé6w muzycznych
stylizowanych na serialowe czy nim inspi-
rowane. Niesamowita spoteczno$¢ powstata
przy kucach, ito dowodzi ich wielkosci.
Przez ostatnie 10 lat Zaden inny serial ani-
mowany nie porwat mas na taka skale.
[ tutaj nie spos6b poming¢ jednej kwestii —
poziomu tych prac. Catkiem spory odsetek
to napisane na wysokim poziomie opowia-
dania, namalowane obrazy, stworzone
komputerowo gify i obrazki, piosenki

i muzyka. Jest tego od zatrzesienia i nic

* Fanfic — fanowskie opowiadanie, ktérego akcja
dzieje sie w konkretnym filmowym/ksigzkowym
Swiecie fantastycznym, bezposrednio do niego
nawigzuje lub opiera na fabule. Mem — pojecie
okreslajace internetowq twdrczos¢ popkulturowa,
najczesciej graficzna.

9

nie wskazuje na to, aby miata nadejs¢ sta-

gnacja.

Nie wierzycie? Wiec dajcie szanse
temu fenomenalnemu serialowi. Raz,
ze warto sie dowiedzie¢ dlaczego tylu mez-
czyzn pokochato kucyki. Dwa, bo to na-
prawde dopracowana w szczegoétach pro-
dukcja animowana w ktérej mozna znalez¢
co$ dla siebie. I trzy, jesli macie dzieci,
to wykorzystajcie okazje i razem z nimi po-
znajcie $Swiat My Little Pony: Friendship
is Magic.

Oryginalny tekst



http://retro-alternatywa.blogspot.com/2012/04/swiat-zwariowa-kucyki-rzadza-ludzie.html

Wywiad z Horym

O tworzeniu kucykow z plasteliny i innych jego dzietach

Bobule
Bobule: Ahoj.
Hory: Hej.

B: Powiedz co$ o sobie, poza tym, Ze zawo-

dowo lepisz z plasteliny figurki kucykéow.

H: No c6Z nie moge powiedzie¢, ze robie
to zawodowo. Na imie mam Mateusz, lat
osiemnascie i uczeszczam do Technikum
nr5 na kierunku Technik Mechatronik —

programista obrabiarek CNC. Czy co$ jesz-

cze?
B: Technik Mechatronik — programista
obrabiarek CNC — to chyba ma niewiele

wspllnego z robieniem figurek kucy.

Cosktonilo Cie do rozpoczecia pracy

nad plasteling?

H: C6z... nie powiem ze modelowanie prze-
strzenne materialu nie ma nic wspélnego

z figurkami. Chcialem kupi¢ sobie kiedy$

figurki Hasbro, ale raz cena, dwa wykonanie
itrzy — sprawa 00. Wtedy pomyslatem
,bawilem sie KkiedyS w robienie 16z

z plasteliny, a moze zrobi¢ figurke?”

B: Sprawa 00? OSmiornicy? Rdze z plasteli-

ny? To chyba jednak dawno temu byto.

H: Yup. O Octa chodzi, a co do réz to zdzi-

wisz sie bo jakie$ 2 lata temu.

B: Ktora figurka byta pierwsza i czy mozna
ja zobaczy¢ w twoich zbiorach na deviant-

Arcie?

H: Chodzi o pierwszego kucyka czy o pierw-

szg figurke?

B: Figurke kucyka, a to czego figurki po-

za kucami robisz?

H: Pierwsza byta Celestia 1.0 — jest
na deviancie. Obecnie poza kucykami nic,
ale zdarzaty sie Gundamy, mobile suity

oraz rycerze. Obecnie jedynga udokumento-
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wang figurka gundamopodobng jest 00 Po-

ny (odsytam na devianta).
B: Czyli rozumiem, ta Celestia?
H: Tak. Stara, dobra 1.0.

B: Ile do tej pory zrobite$ figurek (i od kie-
dy)? Naliczy¢ sie ich nie moge.

H: Okoto 35—40. Z przerwami pracuje
od pét roku.

B: 1 dopiero teraz wyplywasz na podbdj
naszego fandomu? Ile czasu mniej wiecej

zajmuje Ci zrobienie jednej figurki?

H: Zalezy od wielkoSci i stopnia skompliko-
wania. Podam czasy dla dwéch typéw figu-
rek fatwych — Rainbow Dash (tak, ona jest
fatwa) 1.0 — okoto 30 minut, 2.0 —
2wporywach do 4 godzin. Nie wliczam

mieszania koloréw.

B: Jakie$ rady dla poczatkujacych adeptow

sztuki lepienia kucy z plasteliny?

H: Cierpliwos$¢. Duzo cierpliwosci i nie radze
sie zniecheca¢. W razie problemoéw chetnie

pomoge.

B: Widze, ze na forum otrzymujesz "pomy-
sty" figurek do zrobienia. Forumowicze,

bardzo Ci pomagaja?
H: Pomagaja mi wybra¢ postac.

B: Jak wpadte$ na pomyst z Sonic Rainbo-

om?
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H: Zobaczytem prace jednego z uzytkowni-

koéw devianta zrobiong w szkle. Byty do niej

dotaczone dwa szkice.

B: Tam nie ma jakiegos$ drutu w srodku?

H: Doktadniej drut strzalowy ocynkowany

kupiony w obi.

B: Normalnie ze sklepu, a ja myS$latem,

ze korzystasz tylko z plasteliny i lakieru.

H: Niestety, ale wstegi predkosci wymagaja

wzmocnienia.

B: Tym sposobem zdradzites swdj najwiek-
szy sekret. Powiedz mi jeszcze, jestesS dum-
ny ze wszystkich swoich figurek, czy moze

masz jakie$ swoje ulubione?

H: Dziwne pytanie. Kazdy artysta jest dum-

ny ze swojej pracy, a co do ulubionych figu-



rek — lubie wszystkie, ale najbardziej jedna,

a wlasciwie jej czes¢ — oczy Luny 2.0.
B: 1.0, 2.0 - co to za oznaczenia?

H: Nie wiem czy wiesz o co chodzi z PG,

ale nie sagdze zeby to kogos interesowato.

B: PG?

H: Perfect Grade.

B: Nawet Wikipedia mi nie chce pomdc,

ale chodzi o te figurki robotéw?

H: PG (tak samo jak FG, AG, HG, NG i MG)
to oznaczenie uzywane przez firme Bandai
do okreslenia stosunku skali do ilosci detali.
W skali od najmniej doktadnego s3 to: First
Grade, Advance Grade, High Grade,
Non Grade, Master Grade i Perfect Grade.

B: Mégtbys mi wyjasni¢ jakiego typu to sa
réznice w detalach miedzy tymi oznacze-

niami?

H: Tak pi razy oko... PG jest odwzorowane
w 98%... MG ma ,zgubione detale” — roz-
dwojenie koloru teczéwki, niektére cechy
wygladu CM, linie na grzywie iogonie...
Przy HG i FG dochodz3 jeszcze: utrata drob-

nych detali i brak ,blasku oka”. gtéwna réz-

nica polega jednak na wielkosci...

B: Ok, mégtby$ napisaé krétko co$ na temat
swoich dwéch ostatnich projektow (Celestia
i pluszaki)? Chyba, Ze nie nadgzam, i wpa-
dies jeszcze na jaki§ pomyst, to mnie po-

praw.

H: Wpadtem na pomyst, aby zrobié replike
ksiegi The Story of Equestria — mylnie na-
zywang przez wszystkich The Elements
of Harmony, ale to tam. Co chcesz doktadnie

wiedzie¢?

B: Jak chcesz to zrobi¢, i przy uzyciu jakich

materiatlow?

H: Ale co?? Pluszaki?? Polar. Duzo polaru.
B: Niee. Mam na mysli o ksiege.

H: Powiniene$ uzy¢ formy czasu przesztego.

B: Jak chciate$ to zrobi¢? O pluszakach

w koncu mi nie napisates.

H: Pluszaki s3 ciggle w fazie projektowania.
Dalej nie mam dobrych wykrojow. Czekam
wtasnie na odpowiedZ od profesjonalnej
krawcowej — mojej mamy (obecnie jest

w Anglii).

Co do ksiegi wtasciwe pytanie brzmi:

Jak to zrobites — w tej chwili schnie oktadka.

B: To czego uzyte$, poza farba? Jak zatatwi-

tes problem $rodka ksiegi?
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H: Ksiega jest to po prostu obtozony skajem

szkicownik. Taki specjalny, jedyny w swoim

rodzaju.

B: Skajem? No c6z, to sie dopiero nazywa

goracy temat.

H: Wtasciwie to SKAY. Ekoskoéra. Zamknij

sie. To prezent dla Tarretha.

B: Jesli dostanie to na meecie, to nie boj za-

by, bo gazetka wyjdzie p6znie;j.
H: To spoko, dostanie to na meecie wtasnie.

B: Napisz mi jeszcze co$ na temat Celestii,

ktora Ci zepsuta tyle krwi.
H: Co chcesz o niej wiedzie¢?

B: Styszalem, ze miates drobne problemy

techniczne z tym dosy¢ sporych rozmiaréw
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projektem. Poza tym co chcesz z tg Celestia

dalej zrobic¢?

H: Problemy techniczne. Problemy tech-
niczne to sa np. krzywe skrzydia, a nie to,
ze po skonczonym projekcie okazuje sie,
ze figurka usta¢ nie moze. No c6z, musi by¢
podpierana przez 2 rury pleksi. Zabrakto mi
réwniez koloru biatego w $rodku projektu
i musiatem sprzeda¢é MP4 aby dokupic.
Acodo tego co dalej ztym robi¢. Niech

na razie stoi na potce przy biurku.

B: Ok. Czas na ostatnie pytanie ktére po-

winno by¢ zadane na poczatku.

B: Chodzi o Twoje ,odstepowanie” figurek
kucykéw. Mogtby$ napisaé na czym to pole-
ga? lle zwykle Cie satysfakcjonuje, ja-
ko zwrot poniesionych kosztéw i wkiad

wlasnej pracy?

H: Odstepowanie. Chodzi o to Ze mi sie
z pétek sypie... Nie mam juz gdzie tego
ktas¢... Dlatego chce aby ktos =zabrat

ode mnie ten ,stodki ciezar”. Cena = koszt
wysytki.

B: Musze gdzie§ zanotowaé, ze pracujesz
charytatywnie (udany jeste$). Dzieki
za wywiad.




»Jak broni¢ swojego zdania?” wedtug  /;

Fluttershy

El Martinez

Um... Witajcie, kochani! To ja,
Fluttershy... Dzisiaj chciatabym sie z Wami
podzieli¢ kilkoma dobrymi radami. Na pew-
no wielu z Was ma czasem problemy z bro-
nieniem wlasnego zdania... Kiedy kto$
na Was naciska, a Wy nie umiecie mu od-
mowi¢, postawi¢ na swoim. Jest to dla nas
bardzo przykre, a nawet upokarzajace. Sama
co nieco wiem na ten temat... Jeszcze
do niedawna bytam zwyktym popychadtem
— zaden kucyk précz moich przyjaciotek
nie liczyt sie z biedng, nieSmialg Fluttershy...
Moje zdanie sie nie liczyto, wszyscy trakto-

wali mnie jak powietrze. To byto straszne.

Bytam tak zdespe-

5. rowana, ze udatam sie

na kurs asertywnosci,

prowadzony przez mino-

Stuchajcie mnie, taura Iron Willa. Jedno

a juz nigdy nie .
dotknie was gtéd MUSZ¢ mu przyznac —

to jest kto$, kto umie postawi¢ na swoim.
Nauczy! mnie naprawde wiele! Tylko ktopot
w tym, Zze nie umiatam tych lekcji dobrze
wykorzystac... Niedawno zrozumiatam —
bycie asertywnym to nie to samo, co bycie
ztosliwym. To umiejetnos$¢ bronienia swoje-
go zdania, bez ranienia uczu¢ innych. I tego

wtasnie chciatabym Was nauczy¢.

Wiec czym w ogoble jest asertyw-
nos$¢? Czy jesli suknia zrobiona dla mnie
przez Rarity nie spodoba mi sie, a ja jg wy-
$mieje, bede asertywna? W konicu wyrazi-
fam swojg opinie. Nic bardziej mylnego!
Och, Rarity, przepraszam Cie za ten przy-
ktad, mam nadzieje, Ze nie bedziesz tego
czytac... Um, wybaczcie. Prawdziwa aser-
tywno$¢ polega na umiejetnosci wyrazania
wlasnej opinii, mysli, oczekiwan oraz uczuc.
Pozwala odmawia¢ i nalega¢ w sposdb, kto-
ry nie rani uczu¢ innych. Pewnie sie teraz
zastanawiacie: ,No tak, ale jak niby mamy
sie tego nauczy¢?”. Ot6z jest pare sposobdéw.
Niektérych znich nauczyl mnie Iron Will,

pare wymyslitam sama. Oto kilka z nich:

e Po pierwsze zaakceptuj i pokochaj
siebie takim, jakim jeste$! Jeste$
wspaniata osobag, ktora zastuguje
na najlepsze! Pamietaj o tym, a $wiat
od razu stanie sie piekniejszy!

e Nie przepraszaj i nie ttumacz sie nad-
miernie — zwtaszcza, gdy w niczym
nie zawinites. Kiedy$ byl to jeden
zmoich najwiekszych problemow,
dzisiaj umiem sobie z tym poradzi¢.

e W rozmowie badZ stanowczy,
patrz rozméwcy w o0czy.

Na poczatku  moze 94\ o\g

by¢ to naprawde

trudne, jednak sko-
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ro ja mogtam sie przemdc, to i Wam
sie uda.

Nie daj sie ponie$¢ zlym emocjom,
bo tylko pogorszysz sytuacje. Jak to mi
powiedziata kiedy$s Twilight: ,Mow
gtosno, bedziesz ustyszana. Moéw
z sensem, a bedziesz stuchana”.
Stuchaj uwaznie rozméwcy — miej
na uwadze opinie i potrzeby innych,
a oni odptacg Ci sie tym samym!
Kluczem do sukcesu w czasie rozmo-
wy jest uzycie odpowiedniego tonu
glosu i poprawnych stéw. Rozmawiaj
z kim$ tak, jak chciatbys, aby rozma-
wiano z Toba!

Moéw do swojego odbicia. Moze brzmi
to dziwnie, ale w rzeczywistosci do-

skonale motywuje do dziatania!

e Nie traktuj otaczajacego Cie Swiata
jako zagrozenie, tylko jako inspiracje
do dziatania. Stawiaj sobie rézne wy-
zwania i sprobuj zrealizowacl
cho¢ cze$¢ z nich — dzieki temu uwie-

rzysz w siebie!

Jako osoba asertywna zbudujesz wiele cie-
plych i szczerych relacji z innymi, przy jed-
noczesnym zachowaniu wilasnego indywi-
dualizmu. Asertywno$¢ pozwoli Ci poczué

sie kims$ silnym i lubianym.

Jednak, aby tak sie stalo musisz duzo
nad sobg pracowa¢, zrozumie¢ swoje pogla-
dy i przede wszystkim zy¢ w zgodzie z nimi.
Zycze Ci powodzenia i wieze, ze uda Ci sie

to osiggnac!
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UWAGA! WARNING! ACHTUNG!

AVERTISSEMENT! BHUMAHME! ATTENZIONE! MPOZOXH! & !

PRZED PRZECZYTANIEM TEGO ARTYKUtU SKONSLUTU!I SIE Z LEKARZEM LUB
FARMACEUTA! ZAPYTAJ TEZ O ZGODE MAME, GDYZ TEN OTO TEKST MOZE DO PEWNEGO
STOPNIA ODMIENIC TWOJE ZYCIE...

Nim zaznajomisz sie z treScig ponizszego opowiadania zastanow sie, czy na pew-

no jest to Ci potrzebne do petni szczescia. Autor jest obdarzony dos¢ specyficznym po-

czuciem humoru. Jesli nie bawig Cie najrézniejszego rodzaju absurdy i ,discordyczne”

podejscie do pisania, zwyczajnie przewin w przegladarce do nastepnej strony naszej

gazetki. Zaoszczedzisz sobie cennych sekund zycia.

Wielkanocna konfuzja

Vandal

No c6z.. Jak dobrze wiemy bywa,
zenie wszystko idzie po naszej mysli.
Zwlaszcza w momencie, gdy nadzwyczaj sie
staramy... Wtedy to ryzyko, Ze co$ nieo-
patrznie spartaczymy wzrasta o jakie$
dziewiecdziesigt koma dziewie¢ dziesigtych
procent. Podobnie sprawy sie mialy w tym
przypadku. A zapowiadato sie tak idealnie!
Jesli chcesz wiedzie¢, Drogi Czytelniku,
o0 co tu sie rozwodzi, zapraszam do przeczy-

tania tego ,,dzieta”. Zycze mitej lektury!

Ponyville, poczatek kwietnia. Przy-
gotowania do $wigt Wielkiej Nocy trwaty
w najlepsze. Wszystkie klacze i ogiery byty
do reszty pochtoniete sprzataniem domoéw,
pieczeniem ciast, ewentualnie jak Rainbow
Dash  beztroskim  wylegiwaniem sie
na chmurce... Co i rusz mozna byto zaob-
serwowac mate kucyki przebrane za kroliki,
starajgce sie pomoc rodzicom, jak tylko mo-
ga. W tym roku nie miato by¢ specjalnie
uroczy$cie i oficjalnie. Z wizyta nawet
nie planowata przyby¢ Ksiezniczka Celestia,
ktéra przebywata akurat w innych cze$ciach
Equestrii. Ot, zwykte Swietowanie w gronie

rodziny i przyjaciot.

Nasza listonoszka tez miata kopytka
pelne roboty — musiata doreczy¢ wszystkie
kartki swigteczne, ktérych wcale nie brako-

wato. Cate szczescie nie zostato ich nadzwy-
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czaj duzo (mniejsza, ze potowa wypadata

po drodze).

Derpy prawie zapomniata o podle-
ceniu pod butik Rarity. Ledwo wyhamowata
przed wielkim ozdobnym oknem. Byto lekko
uchylone, wiec wrzucita za nie kilka kopert.
Nie zapieta jednak torby i podczas dalszego
dostarczania przesytek zrzucita na mia-

steczko co$ w rodzaju nalotu dywanowego.

Rarity byta bardzo zajeta. Ogarniat j3 tez
z dawna oczekiwany napltyw weny tworcze;j.
Szyta stroje jak w transie. Gdy nagle... Zo-
rientowata sie, ze kto§ musiat jej podwedzi¢
troche szmaragdowego materiatu. Jej po-
godna twarz ulegta btyskawicznej metamor-

fozie.

— Tego juz za wiele! Gdzie ona, na Ce-
lestie, jest? Niech wie, Ze nikt nie ma
prawa kras¢ moich materiatow!!

— (Czes$¢ Rarity!!! - Wykrzykneta petna
nieposkromionej radosci mtodsza

siostra.

Artystka nic nie odpowiedziata. Odwrdcita
sie tylko w jej strone. W jej oczach ptonat
ogien. Sweetie wyczuwata, Ze coS jest
nie tak. A co gorsza, ze ma to jaki$ zwigzek

Z nig sama...

— Ile razy mam Ci powtarza¢, ze-
bys nie brata bez pytania moich rze-
czy!!!

— Ja.. p-p-przepraszam.. — Wyjakata

wyraznie przestraszona klaczka.
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— Jeste$ niereformowalna! Jak mozesz
mi co$ takiego robi¢! Co?!

— Nie bede juz...

— Zawsze tak moéwisz! Tym razem

nie obejdzie sie bez konsekwenc;ji!

Nagle w catym butiku rozlegto sie przeni-
kliwe ,drrrryyyyynn”. Kto§  dzwonit

do drzwi.

— Ja otworze! — Krzykneta Sweetie
Belle, ktora chciata jak najszybciej
zakonczy¢ konwersacje z siostra.

— Mowy nie ma! To na bank kto$
do mnie! Jeszcze mi narobisz wsty-

du!

Nie obeszto sie bez przepychanki... Jednak
mata klaczka szybko jak btyskawica prze-
biegla po schodach do drzwi. Otworzyta.
Za drzwiami czekaty jej dwie najlepsze przy-

jaciotki wystrojone w wielkanocne stroje.

— Chcialty$my zyczy¢ tobie i twojej sio-
strze najkucywszego z okazji Swiat.
— Powiedziata uradowana Apple
Bloom.

— Rarity nie zyczcie! Ona jest zia!

Krzyczata na mnie!

Niespodziewanie do rozmowy dotgczyta

wspomniana klacz.

— A wiec to tak?! Zero szacunku... Nie-
wdzieczne dziecko!

— A nie moéwitam! — Odparta sio-
strzyczka. — Stuchajcie tylko jak sie

do mnie zwraca!



Bitwa nadal wrzata. Zapowiadato sie na to,
ze dojdzie do Kkopytkoczynow. Klaczki

nie wiedziaty, co o tym myslec.

Tymczasem w strone drzwi zblizaty sie
Fluttershy, Twilight, Applejack, Pinkie Pie

i Rainbow Dash.

— Zyczymy wam wszystkiego najle... —
Nagle Twilight przerwala swoja
mowe, gdyz zwady siéstr poczety

zamrazac jej krew w zytach.

Z biegiem czasu gapidéw tylko przybywato.
Nie mineto wiecej niz kilka minut,
nim do butiku zawitali rodzice Rarity i Swe-

etie Belle.

Matka zemdlata, a ojciec przecierat co jakis

Czas 0Czy.

Chaos szerzyt sie na lewo i na prawo.
Nikt nie mogt na to nic poradzi¢. Co gorsza
nikt nawet nie probowat... Wszyscy byli

w swoistym transie.

Nagle! Na srodku catej wrzawy wy-
tworzyto sie pole elektromagnetyczne. Twi-
light wiedziata, co to oznacza. Byl to powrét
jego — Discorda.. Wynurzyt sie wprost
z otchtani bezkresnego nonsensu. Przeleciat
nad ptaszczyzng astralng na swej skrzydla-
tej lamie, jedzac bazanta zapiekanego
w asfalcie. Strzelit ektoplazma z uszu. Pod-
Spiewywatl przy tym ,Cztery osiemnastki”

na melodie ,,Seek and Destroy”...

Wraz z nim pojawita sie masa posta-
ci z najrézniejszych wymiaréw i uniwersow.
Czasoprzestrzen zostala zagieta w utamku
sekundy. W salonie Lord Vader pit herbate
Gandalfem Bialym.. Rincewind nato-
miast dyskutowat na temat polityki argen-

tynskiej z Mackiem z ,,Klanu”...

Nikt nie miat bladego pojecia, co tu sie

w ogble wyrabia...

Niespodziewanie rozlegt sie mocny i dostoj-

ny gtos.

— Dos¢ Discord! Nie jeste$ tu mile wi-

dziany!

Jak sie okazalo byta to Ksiezniczka Celestia,
ktéra wraz siostrg przybyla w ostatniej
chwili, gdy tylko wyczuta, Ze co$ niedobrego

sie dzieje.

— 0! Kogo ja widze! Dzien dobry!
— Koniec tego! Juz wystarczajgco na-

mieszates.

Rozpoczeta sie niezwykla magiczna bitwa...
Zadna ze stron nie mogta osiggna¢ jakiej-

kolwiek przewagi.

Celestia powiedziala Twilight, Ze teraz
nawet Elementy Harmonii nie pomoga. Je-
dynym rozwigzaniem jest pogodzenie
dwoch sidéstr, nim Discord zacznie na nowo

przejmowac kontrole nad catym $wiatem...

Ona i jej przyjaciotki podbiegty do skto-

conych. Jednak one ignorowaly ich obec-
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nos$¢. Gdy wydawato sie, ze juz wszystko
stracone, Pinkie zwrécita uwage na stary
obrazek wykonany kiedy$ przez Sweetie.
Przedstawiat on owe siostry na btekitnym
tle otoczone przez serce z naklejonych klej-
notéw. Potozyta obok nich. Jak sie okazato
co$ nimi jakby targneto. Staty oniemiate.
Po chwili rzucity sie na siebie... do siostrza-
nego uscisku. Wszystko zaczeto sie rozmy-
wac. Zostaty tylko ich najblizsze przyjaciot-

ki, rodzice i alicorny.

— (Czasami wystarczy tylko gest,
by powrdci¢ do normy. — Stwierdzi-
fa Luna.

— Jak to mozliwe, ze zachowywatam
sie jak jaki$ bezuczuciowy potwor?
— Spytata skruszona Rarity.

— Ja tez bylam okropna... Nie bede juz
taka. - Zapewnita Sweetie Belle.

— To absolutnie nie twoja wina!
To mnie zdecydowanie poniosto.

— Widze, Ze obie duzo sie nauczytyscie.
— Wykrzykneta Twilight. — Moze
zdacie teraz Ksiezniczce z tego ra-
port?

— Spokojnie. Mysle, ze obejdzie sie tym
razem. Widze po ich postepowaniu,

ze wyciggnety nalezyte wnioskKi.

Nastepnie w gronie najblizszych spokojnie

Swietowano. Nikt nie kryt radosci.

A morat z tego ptynie taki: nie drzyj

mordy na dzieciaki!
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,It's About Time”

Matio9319

Pora wzia¢ pod lupe — nie oszukuj-
my sie — jeden z moich ulubionych odcin-
kow. Bez zbednych wstepéw, przejdZmy

do dzieta!

Catos¢ zaczyna sie scena, w ktorej
widzimy Spike’a, przemierzajacego
wraz z Rarity nad wyraz ,lodowg” kraine.
Maty smok prezentuje jednorozcowi lodowy
domek, ktéry zbudowat — uwaga uwaga —
specjalnie dla niej! Czyz to nie wspaniata
wizja dla naszego bohatera? Co6z... okazuje
sie zbyt wspaniata, zeby byta prawdziwa —
Spike budzi sie ze snu, ktéry przerwaty od-
gtosy krzatajacej sie po parterze Twilight.

Jednakze jest godzina trzecia w no-
cy! Co tez moze by¢ tak niecierpigcego
zwtloki, by nasza bohaterka zadreczata sie
tym w $rodku nocy, przy okazji budzac Spi-
ke’a? Nie bede sie nad tym rozwodzit i po-
wiem po prostu, ze co$ jej sie pokietbasito
z grafikami zaje¢ na przyszty miesiac,

czy co$ w tym stylu.

Niedtugo potem, Twi odkrywa spo-
s6b na =zazegnanie swoich probleméw.
W tym czasie jednak zaczyna dzia¢ sie co$
niezwyktego. Na $rodku pokoju materializu-
je sie Swietlista koputa, rozrzucajgca dooko-
fa kartki i ksigzki. Jednorozec nie wie
corobi¢. Wkoncu nastepuje  *Swist¥,
*trzask* i *BUM*. Naszym oczom ukazuje

sie... Twilight z przyszlosci!!! Mamy za-

— recenzja odcinka

tem oczywiste nawigzanie do ,Terminato-

”

ra.

Hasta la vista, baby

Zwré¢émy uwage na wyglad nowo-
przybylej: szalona fryzura, czarny, poszar-
pany strdj, blizna na lewym policzku,
adotego, hmm.. opaska na.. prawym
oku?! Zaraz zaraz... do tego jeszcze... ban-
daz na gtowie wygladajacy prawie jak opa-
ska na glowe, lepiej znana jako bandana?!
Stato sie. Oto przed panstwem pierwsze,
tak wyraziste nawigzanie do serii gier Metal
Gear, a doktadnie do postaci Naked Snake’a
(Big Bossa). Opaska na prawym oku, banda-
na, stroj do skradania, blizna — trzeba cze-

gos$ wiecej? Nie.

Dobra, starczy. Pora zostawi¢ spra-
we epickiego nawigzania. Zajmijmy sie dal-
szym rozwojem zdarzen. Zatem ,terazniej-
sza” Twilight wdaje sie w rozmowe ze swoja
wersja z przysztosci (jak sie okazuje —
z nastepnego, wtorkowego poranka). Oczy-
wiscie nie daje jej dojs¢ do stowa —
ma do przekazania bardzo istotng rzecz

na temat przysztosci, ale nie udaje jej sie
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tego powiedzie¢, gdyz zaklecie przestaje

dziata¢i,przyszta” Twi znika.

Nasza dzielna bohaterka, majac
na uwadze tragiczny wyglad samej siebie
z przysztosci, nie ma watpliwosci, Ze chciata
(jakkolwiek

by to nie zabrzmiato) przed Kkatastrofami,

ostrzec sie dziwnie

ktore wydarzg sie w przysztosci.

Twilight wychodzi na miasto
(w miedzyczasie nastaje poranek) i oglasza
swoje rewelacje ekipie kucykéw. Reakcja
ttumu fatwa do przewidzenia: styszac tak
szalong teorie, nikt nie moze powstrzymac
sie od Smiechu. Ale od czego s3 przyjaciotki?
Tak oto rozpoczyna sie wielkie zapobieganie
wszelkim, mozliwym wypadkom. Przy oka-
zji zjawia sie Pinkie Pie, ktora zajeta sie pa-
nikowaniem. Jak fatwo sie domysli¢ — w jej
wykonaniu nawet panika wywotuje uSmiech

od ucha do ucha.

Sekwencje wielkiej akcji zapobie-
gawczej umila nam catkiem zadowalajaca
muzyka, jednakze bez elementéw wokal-
nych. Po pewnym czasie, dzieki wielkiej
pomocy Rainbow Dash, Pinkie Pie, Apple-
jack, Rarity i tudziez innych kucykéw, nie-

bezpieczenstwa zostajg zazegnane.

Co trzy gtowy to nie jedna
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Niedtugo potem w Ponyville zjawia

sie nikt inny, jak sam cerber z Tartaru!

Mamy zatem bardzo losowa scenke
(a takie cenie sobie bardzo wysoko).
Przy okazji Pinkie zdradza swoje zdolnosci
przywodcze, stajac na czele akcji paniczno-
ucieczkowej. Pada takze znakomity dialog
miedzy Twilight, a Spikiem. Az musze
go przytoczyc¢:

— To cerber. Powinien strzec bram Tar-
taru, ale jezeli jest tutaj, to wszystkie
starozytne, mroczne stworzenia, ktore
byly tam uwiezione, moga wydostac
sie i zniszczy¢ Equestrie! — Ttumaczy
Twilight.

— Zniszczy¢ Equestrie?! — Spike jest
wstrzasniety.

— Tak! Czyz to nie wspaniate?! — W tym
momencie chciatem turlac¢ sie po pod-
todze ze Smiechu. Czysty random, moi

drodzy.

Kiedy Twilight ma juz okietznaé
stwora magiczng moca, do akcji wkracza
Fluttershy, ktéra zdazyta oswoi¢ bestie
w dwie sekundy. Przebiegajaca i wrzeszcza-
ca Pinkie okazuje sie pomocna, i uzycza jed-
norozcowi piteczki, ktéra cudownym zbie-
giem okolicznosci, znajduje w wielkim
drzewie ze specjalng skrytkg na takie
przedmioty. Jak méwi Pinkie Pie: ma takie
schowki w catym Ponyville, w razie nagtego
zapotrzebowania na piteczki. Twilight, uno-
szac Ow przedmiot telekineza, zyskuje

znaczng kontrole nad cerberem, (ktéry zda-



je sie by¢ niepozbawiony psich instynktow)
i zmierza w strone Tartaru, by sprowadzi¢
mitycznego stwora do jego oryginalnego

miejsca zameldowania.

Nastepnego ranka Twilight wraca
po skoniczonej robocie (Spike w koncu mogt
sie wyspac). Udato jej sie doprowadzi¢ cer-
bera na miejsce, nim jakakolwiek bestia
zdotala sie wydosta¢ z Tartaru. Ale no lu-
dzie... szczerze. Te bestie to byly zétwie?

Slimaki?

Spike dostarcza list, ktéry powoduje
zaciecie na lewym policzku Twilight. Klacz-
ka jest przerazona, gdyz zaczyna upodab-
nia¢ sie do swojej wersji z przysztosci.
Whniosek? Katastrofa dopiero nadejdzie!
Bohaterka uznaje, ze problem moze leze¢
wniej i postanawia.. nie ruszaé sie

az do wtorku.

Spike proébujac jej w tym przeszko-
dzi¢, zaczyna objadac sie lodami. Twilight
nie daje wyprowadzi¢ sie z réwnowagi.
Wkrétce na chate wbija Rainbow Dash, kt6-
ra wraz ze smokiem nasmiewa sie z dziw-
nego pomystu mtodej jednorozec. Klacz
pozostaje niewzruszona. W Kkoncu Spike
zaczyna taskotac¢ jg pidrkiem, co okazuje sie
by¢ kropla przepetniajgcg czare. Twilight,
uzywajac telekinezy, rzuca Spikiem o Sciane.
Ten za$, pod wplywem uderzenia, wyziewa
zielony ptomien wprost na Twi. Wypadek
powoduje zmiane fryzury jednorozca
na bardziej czaderska i oryginalng. Bohater-

ka jednak nie jest tym zachwycona — coraz

bardziej upodabnia sie do siebie z przyszto-

$ci!

Pinkie jako stara cyganka — kto by pomyslat?

Nastepnie Twilight — chcac poznac
przyszto§¢ — wraz ze Spikiem udaje sie

do namiotu Madame Pinkie.

Rozowa Kklacz zaczeta $Swiadczy¢
ustugi  wrdzbiarskie. Mamy  kolejna
$mieszng scene, gdyz Pinkie okazuje sie
nie mie¢ pojecia o tym, co robi — przepo-
wiada Twilight, Zze w przysztym roku otrzy-
ma wspaniaty prezent urodzinowy. Po chwi-
li jednorozcowi spada na gtowe doniczka,
przez co musiata zatozy¢ bandan... znaczy

sie bandaz. No niech juz Wam bedzie!

W dalszej czesci odcinka Pinkie Pie
nawiedza dom Twilight. Okazuje sie, Ze jed-
norozec dwoi sie i troi, by zapobiec wszel-
kim mozliwym wypadkom — juz nawet
obserwuje niebo przez teleskop! W tym
czasie Spike pakuje w siebie kolejne porcje
lodéw, aTwi dowiaduje sie od Pinkie,
ze wtorek nie jest — jak mys$lata — za trzy

dni, tylko jutro!

Bohaterka wpada w panike, po czym
wraca do obserwacji niebosktonu. Pech
chcial, ze nakierowata obiektyw na stonce

i uszkodzita sobie prawe oko. Na szczescie
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zawsze mozna liczy¢ na niezawodng Pinkie
Pie! Kucyk uzycza poszkodowanej Kklaczy
opaske. Przy okazji Twilight wyglada juz
doktadnie jak Big Boss.

Wkrotce Twi uznaje, Ze ostatecznym
wyj$ciem jest zatrzymac czas. W tym celu
ekipa (Twi, Pinkie i Spike) przywdziewa
czarne stroje i wyrusza nocg do Canterlotu,
by odnaleZ¢ archiwum, a w nim zwdj z cza-
rem zatrzymania czasu. Kiedy gang dociera
na miejsce, jednorozec rozdziera czesciowo
stréj o wystajaca gataz, przez co wyglada juz
doktadnie tak samo, jak Twilight z przyszto-

$ci.

Nastepnie  jesteSmy  $wiadkami
Swietnej sceny, w ktorej cala trojka skrada
sie w archiwach Canterlotu, w celu znale-
zienia komnaty z magicznymi zwojami.
Mozna zauwazy¢, Ze nawigzania do Metal
Gear Solid osiggaja tutaj istne apogeum,
bowiem w grach z tej serii chodzi miedzy
innymi o cichg infiltracje. Ponizszy kadr

mowi sam za siebie. Naked Snake jak sie

patrzy.
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W czasie poszukiwan rzeczonej
komnaty, naszemu trio ,udaje sie” nawet
wrdci¢ do okna (Spike wciaz pozera kolejne
porcje lodéw), przez ktore weszli do srodka.
W koncu Twilight doznaje o$wiecenia
i odnajduje docelowe miejsce. Niestety —
straznik dopada naszego dzielnego jedno-
rozca i.. otwiera jej drzwi do magazynu

Zwojow!

Klacz jest bardzo zdziwiona zaistnia-
13 sytuacja, no ale nic. Trzeba szuka¢ zwoju.
Poszukiwania nie sg takie proste, jak mo-
globy sie wydawa¢, bowiem komnata za-
wiera cate stosy rozmaitych papierzyskow.
Badz tu madry i znajdz zaklecie zatrzymujg-
ce czas! Przy okazji — ku swemu wielkiemu
przerazeniu — Twilight dostrzega w lustrze,
ze wyglada juz identycznie, jak jej wersja
z przysztosci! Czyli niczemu nie udato sie
zapobiec! Spike za$ niewzruszenie naklada

sobie kolejng gatke lodow.

Ekipa zabiera sie za szukanie zwoju
zatrzymujacego czas, ale niestety — nastaje
mroczny, owiany legenda wtorkowy pora-
nek! Co sie dzieje? Ot6z nic! Okazuje sie,
ze nie byto o co sie martwi¢ — wszystko jest
na swoim miejscu, niebo nie plonie, ziemia
sie nie rozstepuje. Na dodatek obok trzesa-
cej sie Twi przechodzi Celestia i... chwali jej

nowa fryzure i zZyczy mitego wtorku.

Jednorozec dochodzi do wniosku,
ze cala ta bezuzyteczna akcja byta spowo-

dowana faktem, ze niepotrzebnie zadreczata



sie tym, co moze wydarzy¢ sie w przysztosci,

starajac sie zapobiec nie wiadomo czemu.

Nagle Pinkie Pie odnajduje co$ cie-
kawego: zwdj pozwalajacy cofnac¢ sie
w czasie na krotkg chwile. Twilight posta-
nawia uzy¢ go, by ostrzec samg siebie,

aby nie przejmowata sie przysztoscia.

Dalej wszystko jest juz do przewi-
dzenia — Twi przenosi sie w czasie
i probuje powiedzie¢ sobie, Zeby nie mar-
twila sie o przyszto$¢, ale oczywiscie
nie udaje jej sie to. Trzeba przyznac,
ze tworcy stworzyli tutaj klasyczna petle
czasowa, no bo... w jaki spos6b to wszystko

sie zaczeto?! Tego nie wiemy.

Na zakonczenie, jak mozna byto
przewidzie¢, Spike nabawit sie bélu brzu-

cha, przez nadmierne spozycie lodow.

Przebadanie tresci odcinka mamy

juz za sobg. Wezmy sie teraz za analize czy-
sto techniczng, czyli przes$ledzmy jakos¢
fabuty, muzyke i humor (w tym rzecz jasna

dialogi).

Cato$¢ pod wzgledem fabularnym
wypadta nad wyraz znakomicie. Widzimy
stopniowy rozwoj wypadkéw, nieuchronnie

prowadzacych do calkowitej przemiany

wygladu Twilight. Scenarzy$ci wybrneli
z tego w bardzo ciekawym ciekawy sposob.
Widzac Twi z przysztoSci, myslimy Ze roze-
grata sie jaka$ dramatyczna wojna (ta bli-
zna, ta opaska na oku, ten poszarpany stroj).
Okazuje sie jednak, ze wszystko zostaje
spowodowane przez catkiem niegrozne
wypadki. Jednorozec dwoi sie i troi, by za-
pobiec rzekomej, nadciggajacej katastrofie.
Katastrofie, ktéra — jak sie okazuje — nigdy

nie nadejdzie.

Animacja oczywiscie stoi na stan-
dardowym, wysokim poziomie. Dodajmy
do tego jeszcze znakomite efekty $wietlne
na poczatku odcinka i otrzymujemy porzad-

ng, ,petnottusty” animacje.

Wezmy teraz na ruszt muzyke. Jedy-
ny konkretniejszy utwor — pozbawiony
jednak wokalu — ma miejsce w czasie akcji
zapobiegania wypadkom. Jest to bardzo
przyjemny dla ucha, trwajgcy niecalta minu-
te kawatek. Mimo iz nie jest to z pewnoscia
szczyt mozliwosci ludzi od kucykowej mu-
zyki — doskonale spetnia swoje zadanie

i znakomicie umila seans.

Kolejny i zarazem ostatni utwor,
to w zasadzie tylko, trwajacy blisko p6t mi-
nuty, podktad muzyczny. Mamy okazje usty-
sze¢ go w trakcie sceny skradania.
Co tu duzo moéwi¢? Bardzo klimatyczna mu-
zyka, idealnie dobrana do zaistniatej, pelnej

napiecia sytuacji.
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Humor w tym odcinku wypadt po prostu
znakomicie. Pozwolcie, ze wylicze te (moim

zdaniem) najlepsze momenty:

e Nieklejgca sie rozmowa Twilight te-
razniejszej z Twilight z przysztosci,

e Panika Pinkie Pie,

e Rozmowa o niszczycielskich zape-
dach cerbera,

e Spike i Rainbow Dash nabijajacy sie
z Twilight,

e Pinkie Pie i przepowiadanie przy-
szto$ci w jej wykonaniu,

e Reakcje straznika i Celestii na obec-
nos$¢ Twilight,

e Ogolna Pinkie Pie’owos¢ i jej roze-
znanie w sytuacji,

e Schowki Pinkie Pie z piteczkami,
badz z opaskami na oko w razie na-
glych wypadkow,

e Spike pozerajacy lody ze stoickim

spokojem, w kazdej sytuacji.

Warto jeszcze wspomnie¢ o aspekcie,

ktory jest bardzo istotny dla znacznej czeSci
widzéw, czyli obecno$¢ kucykéw z Meé6.
W ,It's About Time” znajdziemy zupeinie
kazdego kucyka! Cho¢ nie da sie ukryc¢,
ze dla Rarity, Applejack i Fluttershy poswie-

cono uwagi jak na lekarstwo. Dobrze jednak
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wiedzie¢, ze wtym odcinku znalazto sie
miejsce dla kazdej z bohaterek i raczej

nie powinni$my czu¢ sie zawiedzeni.

W odcinku, co prawda, zabrakto listu
do Celestii, ale morat jak najbardziej jest!
Mianowicie chodzi o to, ze nie powinniSmy
przesadnie zadrecza¢ sie przysztoscia
i wszedzie doszukiwac sie probleméw. Na-
lezy natomiast stawia¢ czota problemom,

ktére pojawiaja sie na biezaco, czy jako$ tak.

Podsumowujac, jest to z pewnoscig
jeden z najlepszych odcinkéw serialu. Jest
w nim wszystko, co by¢ powinno: znakomi-
cie poprowadzona historia, stuprocentowa
frekwencja M6, humor (w tym $wietne dia-
logi), porzadna muzyka i w zasadzie bardzo
sensowny morat. Na dokltadke mozna
by jeszcze dorzuci¢ bardzo wyrazne nawia-
zania do wytworéw popkultury, czyli ,Ter-

minator” i ,Metal Gear Solid”.
Ocena koncowa: w petni zastuzone 10/10.

Nie traktujcie oczywiscie tej oceny, ja-

ko wyroczni. Znacie mojg stabo$¢ do MGS-a.




»,Dragon Quest” — recenzja odcinka

Lemuur i Ecape

Jak to zwykle bywa co sobote ma-
my nowy odcinek. Tak wiec wypadatoby go
jako$ oceni¢. Bierzemy sie do roboty. Tytut
odcinka, ktéry wpadl w nasze tapska
to ,Dragon Quest” Jest to 21 epizod 2 sezonu
i to z kolei 3 odcinek poswiecony Spike’owi.
Nie przedtuzajac wstepu zapraszamy

do matego opisu.

Opowiada on naszym zdaniem cat-
kiem ciekawag historie z zycia matego smoka.
Po obejrzeniu migracji swych rodakéw Spi-
ke postanawia poznac sekrety swego po-
chodzenia. Wyrusza wiec w daleka podroz,
by pozna¢ innych przedstawicieli tej rasy.
Niestety od tego momentu robi sie coraz
gorzej, albowiem przekonujemy sie, Ze inne
smoki tak na prawde sa wrednymi tobuza-
mi, ktdre cate zycie spedzaja na kradziezach
i imprezach. Mimo to Spike nie rezygnuje
ze swojego pomystu i postanawia do nich
dotaczyé. Mamy wiec jeden z wielu do$¢
prostych  schematéw  kreskéwkowych.
O bezpieczenstwo mtodego dbaja zmar-
twione jego wyprawa Twilight, Rainbow
i Rarity, ktore podazaja za nim przebrane
za jednego ze smokdw, co prowadzi do kilku
zabawnych sytuacji. Ostatecznie niestety
o krewnych i przesztosci Spike'a nic sie
nie dowiadujemy, w zamian mamy kilka

zabawnych scen i catkiem przyjemne za-

konczenie, ktdrego tym razem nie zdradzi-

my, cho¢ tatwo je przewidzieé.

Teraz pora przyjrze¢ sie ciekaw-
szym scenom z tego odcinka i co nieco

o nich rzec, tak wiec na start przyjrzyjmy sie

scence go otwierajacej.

My Little Wrestling

Raibow Dash i Twilight prébuja
przekona¢ Fluttershy do wyjscia z nimi
i podziwiania migracji smokéw, ta jednak
przerazona tg ideg stanowczo im odmawia
i ucieka. Po tym incydencie nie widzimy jej
juz do konca odcinka. Nie mamy nawet oka-
zji dowiedzie¢ sie, dokad zwiata. Na co war-
to zwrdci¢ tutaj uwage? Po pierwsze
Fluttershy stanowczo odmawia. Widzimy
zatem, ze wydarzenia z poprzednich odcin-
kéw maja wplyw na teraZniejszo$¢,
a Flutterka wyciagneta sporo z lekcji aser-
tywnosci. Po drugie RD zarabia porzadnego
kopniaka, co samo w sobie nie jest moze
az tak ciekawe, ale nie uwazacie, ze w MLP

widzimy ostatnio coraz wiecej przemocy?

Kolejna scena, ktérej warto sie
przyjrze¢ to migracja smokéw, gdzie mamy

okazje podziwia¢ tadnie animowane smoki
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i sympatie Rarci do Spike'a, jednak jest
to mito$¢ bardziej matczyna. Wydaje sie
to troche dziwne, bo Twilight powinna takg

okazywa¢. To w koncu ona wychowuje go

od matego.

Nastepny fragment, ktéry chcemy
omoéwic to wedréwka Spike’a. Mamy okazje
podziwia¢ go niedtugo po rozpoczeciu od-
cinka. Pojawia sie kilka pomystowych scen,
wszystko przedstawione jest w tadnej
oprawie, az szkoda nie doceni¢ takiego dzie-
ta. Warto wspomnie¢ tez o muzyczce jej
towarzyszacej. Przyznam szczerze — wpa-

dta mi w ucho.

Moment w ktérym wraz ze Spikiem
poznajemy inne smoki mnie osobiscie
troszke irytowal dubbingiem. Nie byt moze
zty, ale te gtosy byly takie przecietne —
nie trzymaty ani poziomu, ani klimatu kre-
skowki. Ich zachowanie réwniez godne jest
krytyki, jest takie szare, typowe. Tego typu
postacie znajdziemy w kazdej kreskdéwce,
zdecydowanie nie jest to poziom, do jakiego

przywyklismy przy MLP:FiM.

Odnos$nie zachowania pewnego
smoka — popetnia on zbrodnie — podpala

list od samej Celestii. Zapewne zostatby po-
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stany za to na ksiezyc, ale na jego szcze$cie
nie byto jej w poblizu. Cho¢ scena wtedy
nabrataby swojej barwy, ale c6Z — nie moz-

na mie¢ wszystkiego.

Kolejny moment, ktéry warto opi-
sac jest aluzja do stynnej, z tego co czytatem,
zabawy ,King of the Hill’— polega ona
natym, Ze uczestnicy walcza o pozycje
na szczycie. Wygrywa ten, kto utrzyma sie
jako ostatni. Co takiego fajnego jest w tej
scenie? Tym ktorzy ogladali odcinek chyba
nie trzeba tego tlumaczy¢é — taka Sciezka
dzwiekowa w bajkach o kucykach nie zdarza
sie zbyt czesto. Typowo rockowa, ba, Smiem
nawet twierdzi¢, iz metalowa gitarka...
Cos$ takiego ustysze¢ mamy okazje chyba
pierwszy raz. No i jak na kroétki kawatek

kreskowkowy brzmi $wietnie.

Naszg uwage przyciggneta rowniez

scena, w ktérej feniksy rzucity sie w poscig,
a nasi bohaterowie (i nie tylko) przed nimi
uciekali. Co w niej takiego ciekawego?
W sumie nic, czego nie spotykamy rutynowo
w MLP: swietna animacja, efekty, itd. Mito
oglada sie takie momenty, zdecydowanie
podnosza one wartos¢ odcinka. Trzeba
przyzna¢, ze feniksy, cho¢ bardzo uprosz-

czone, wykonane sg $wietnie.



Kolejna rzecza ktéra nam sie rzuci-
ta w oczy sa kucyki, gdy zostaja zdemasko-
wane - niby nic ciekawego, ale kuce stojace
na 2 tylnych kopytach niczym cztowiek?
Ciekawe czy braty lekcje od Pinkie. Dodat-
kowo trzymaja pozycje ukazujace gotowos¢
do walki. To z pewno$cig niecodzienny wi-

dok.

Pora przej$¢ do podsumowania.
Odcinek potencjat miat ogromny, czy wyko-
rzystany? Niestety $miem watpi¢. Za-
miast ciekawej historii o pochodzeniu mto-
dego smoka dostaliSmy rutynowy, schema-
tyczny i nic nie wnoszacy watek. Na szcze-
$cie mimo to pojawito sie kilka naprawde
fajnych izabawnych scen, no i rockowa
Sciezka dZzwiekowa, ktéra chyba przejdzie
do historii. Animacja od poczatku do konca
trzyma bardzo wysoki poziom, podobnie
oprawa muzyczna. Uwazam, ze w potgcze-
niu z tymi ciekawszymi scenami ocality
one odcinek. Jak dla mnie 7/10, co ty

na to Ecape?

Animacja — lepsza, muzyka — lep-
sza. Jest co podziwiac. Niestety nie mozna
sie w petni nacieszy¢ odcinkiem. Poza pa-
roma momentami byt ogdlnie $redni.
Nie przepadam roéwniez za odcinkami
ze Spikiem w roli gtéwnej, cho¢ jak na jego
epizod moze by¢. Tak wiec ocena z mojej

strony ta sama: 7/10.

Zatem wspolnie dajemy 7/10. To by chyba
byto na tyle, dziekujemy za uwage i zapra-

szamy za miesiac!
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Bubbles — recenzja fanfika

[Sad]

Autor anonimowy, przektad: El Martinez

Bobule

Bubbles — to stowo do tej pory koja-
rzyto mi sie tylko z hymnem West Ham Uni-

ted "I'm forever blowing bubbles”. Za spra-

wa za$ pewnej forumowej zabawy pt. ,Ocen
poprzedniego uzytkownika”, zostatem nie-
jako zmuszony do zmiany swoich poprzed-
nich skojarzen, a wszystko to dlatego,
zemoj pseudonim zostal pordéwnany

do nazwy pewnego fanfika. Nie zostalo mi
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nic innego jak zacza¢ dziata¢ i napisac re-

cenzje.

Wracajac do ,I'm forever blowing
bubbles” - to chyba najpiekniejsza kibicow-
ska przy$piewka i to wbrew zasadzie,
ze najpiekniejszy hymn nalezy do zespotuy,
ktéremu sie kibicuje. Dlaczego przytaczam
te piosenke wtasnie tutaj? Gdyz bardzo do-
brze pasuje do historii przedstawionej

w fanfiku.


http://www.tekstowo.pl/piosenka,west_ham_united,i_m_forever_blowing_bubbles.html
https://docs.google.com/document/d/1RgkrBTryVCfmAARA5ZCMTY4nTa2ta2-mhmdpxvipEoA/edit?hl=en&pli=1#%20
https://docs.google.com/document/d/1kXg4pouGWVTw_3q8ZPjtlJqYV_QL2DWUjf_NLjK8vlk/edit?pli=1

I'm forever blowing bubbles,

Pretty bubbles in the air.

They fly so high,

Nearly reach the sky,

Then like my dreams,

They fade and die.

Fortune's always hiding,

I've looked everywhere,

I'm forever blowing bubbles,

Pretty bubbles in the air.

Gléwna bohaterka, a zarazem narra-
torka, jest mata Derpy, ktéra operujac bar-
dzo specyficznym jezykiem (,W tej chwili
Derpy chciataby zrobi¢ muffinki, poniewaz
s3 jej ulubione”) opowiada nam o swoich
przezyciach podczas pierwszego pobytu
w szkole, szpitalu, o swoich przyjaciotach
(Pani Kruszynka), zamitowaniach (muffin-
ki), znajomosci koloréw oraz rodzicach.

Poznajemy rowniez geneze CM Derpy.

Wydawac¢ by sie mogto, Ze jest to ob-
raz szczeSliwego dziecinstwa, lecz tak na-
prawde jest to bardzo smutna opowies¢
o0 odrzuceniu. Gdybym miat jg do czego$
porownaé, niewatpliwie postawitbym ja
na réwni z ksigzka pod tytutem ,Zabi¢ droz-
da” (Pulitzer 1961), ktéra to opowiada

0 rasizmie (czyli takze odrzuceniu) widzia-

Zawsze puszczam mydlane banki,

Piekne mydlane bariki w powietrzu.

Lecq tak wysoko,

Prawie siegajq nieba,

Tak jak moje marzenia,

Znikajq i umierajq.

Fortuna zawsze sie chowa,

Szukatem jej wszedzie,

Zawsze puszczam mydlane barnki,

Piekne mydlane banki w powietrzu.

nym oczami matej dziewczynki. To co cha-
rakteryzuje oba tytuty to to, ze obok chwil
pozytywnych, wzbudzajacych  usSmiech,

sg takie ktore zmuszaja do glebszej refleksji.

Niestety fanfik jest bardzo smutny,
tak wiec zalecam go czyta¢ wtedy, gdy sie
jest na taka ilo$¢ emocji gotowym. Mozna
tez sprobowa¢ wprowadzi¢ sie w nastroj

opowiadania za pomoca deszczu.

Spostrzegawczy czytelnicy zauwazy-
li tez pewnie, Ze autor tego dzieta wolat po-
zosta¢ anonimowym, a zarazem udostepnit
fanfik w domenie publicznej. Czyli, Ze mo-
glibySmy go nawet umiesci¢ w gazetce

(oczywiscie jesli byscie tego chcieli).
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http://www.biblionetka.pl/book.aspx?id=1780
http://www.biblionetka.pl/book.aspx?id=1780
http://www.rainymood.com/

Podsumowujgc te recenzje (ktéra
jeszcze troche, a objetos$cia doréwnywataby
»,Bubbles”). Jesli jeste$s fanem Derpy, to za-
pewne juz przeczytate$ tego fanfika. Nato-
miast jesli jeste$ jednym z tych nielicznych,
ktérzy do muffinkowego pegaza sie jeszcze
nie przekonali, to przeczytaj te krotkie dzie-

o przy najblizszej sprzyjajacej okazji.

Jesli chodzi o ocene, daje 10/10,
bo pomimo tego, Ze opowiadanie mnie roz-
broilo emocjonalnie, to jednak miatem

ochote przeczytac je jeszcze raz.
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Rainbow Factory — recenzja fanfika

[Grimdark]

Autor: Aurora Dawn, przektad: Rocky

Vermiik

Equestria. Swiat peten spokoju,
szczeScia i przyjazni, ktédrego mieszkancy
nie wiedza, co to znaczy zto. Wszystko
to doprawione pieknem wizualnym $wiata,
zielonymi lgkami na ladzie, kolorowymi
teczami na ladzie.. Tak, tecze. Mozna je
wrecz uzna¢ za znak rozpoznawczy tego
pieknego miejsca. Jednak w jaki sposob one
powstaja? Czy aby na pewno jest to tylko
zjawisko optyczne i meteorologiczne, po-

wstajace w wyniku rozszczepienia swiatta

zalamujacego i odbijajacego sie wewnatrz
kropli wody? Natchniony piosenkg Rainbow
Factory WoodenToastera, swoje przemysle-
nia na ten temat postanowit zawrze¢ w fan-
ficu o tym samym tytule, brony Aurora
Down. Na samym poczatku jesteSmy ura-
czeni krétkim wstepem, po czym od razu
opowiadanie zaczyna sie rozkrecac. Nie ma
zbednego przynudzania, od razu zostajemy
wrzuceni w wir akcji. Fanfic opowiada hi-
storie Scootaloo i innych mtodych pegazéw,
ktérzy niefortunnie, jednak czesciowo

ze swej winy trafiajg do fabryki teczy. Opo-
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http://www.youtube.com/watch?v=YRx_iXgLAyw
http://www.youtube.com/watch?v=YRx_iXgLAyw
https://docs.google.com/document/d/1td5r9BGGA7l2-rnlFTnVrJN2NdZclcVWUMoCqaSujnM/edit?hl=en_GB
http://www.fimfiction.net/user/AuroraDawn
https://docs.google.com/document/d/1dHnRFf2m_hGw9L_p3W9MSESGs40l1K2tLwZb5rp3DaA/edit?pli=1

wiadanie nie na darmo jest uznawane
za mocny grimdark. Niewielu bronies bedzie
zachwycona tresScig tegoz, zbedna przemoc
mocno przykrywa $wietny klimat, szpecac
cate opowiadanie. Mimo to, Ze brutalnos¢
wystepuje tutaj w znacznie mniejszych ilo-
$ciach, nizeli w stawnym Cupcakes
badz Sweet Apple Massacre, ktérych tematu
jednak nie bedziemy poruszaé. Fabuta jest
bardzo stabo rozwinieta, jednak powiedzmy
sobie szczerze, jak mieliby$my sobie rozwi-
na¢ mocny grimdark? Wiecej brutalnych
scen? Przeciez juz i tak tego jest zbyt wiele.
Do tego przeczytanie catosci, wraz z dodat-
kowym zakonczeniem, ktére swoja droga
nadaje nieco barw opowiadaniu, nie zajmie
wiecej niz dwadzieScia minut. A szkoda,
gdyz mimo tych wszystkich wad, przed na-
szymi oczami buduje sie istna goéra klimatu,
dla ktérego jednak warto sprawdzic¢
ta nieszczesng Fabryke Teczy, mimo to,

ze jest wiele lepszych fanficow. Ocena kon-

cowa? Stabiutka, jednak, przyznam szcze-

rze.. Spodobato mi sie. Dlatego tez
nie bytbym sobga, gdybym wlepit liczbe gor-
szg od... 5/10.

33




Silent Ponyville — recenzja fanfika

[Grimdark] [Crossover]

Autor: jake—heritagu, przektad: Deveel

A SN

Vermiik

Sa fanfiki, o ktorych zapominamy
w kilka dni po przeczytaniu, przyttoczeni
codziennos$cig, przer6znymi, mato waznymi
wydarzeniami. Lecz s3 tez takie, ktére pozo-
staja w naszej pamieci przez bardzo diugi
okres, a nasze mysli nadal chca do nich po-
wroci¢. Przysysajg sie do naszego mozgu,
wysysajac resztki jego checi do takich czyn-
nosci, jak nauka czy praca. Do takich wiasnie

nalezy Silent Ponyville. Swietny grimdark,

SILENT PONYVILLE.

AN

przeplatany wybitnie smutnymi elementa-
mi. Juz od samego poczatku wida¢, ze tytut
nie zostal nadany na darmo. Nawigzan
do serii gier Silent Hill jest bardzo wiele,
co oczywiScie nie jest wada. A wszystko
zaczyna sie od koszmaréw Pinkie Pie,
z pewnoscig przedstawiajgce wydarzenia
z innego, prawdopodobnie najpopularniej-

szego fanfica na catym $wiecie — Cupcakes.

Nasz rdézowiutki kuc zwraca sie
o pomoc do Twilight, ktéra proponuje jej
zagtebienie sie we wtasnym umysle, aze-
by pozna¢ zrédto tych stow. Wzig¢ udziat
w podrézy do wnetrza swego serca, w celu
poznania swej przesztosSci. Podrozy, podczas
ktérej my bedziemy jej towarzyszy¢. Akcja
sie zaczyna, aklimat natychmiast zaczyna
nas wciska¢ w fotel. Nie ma mozliwosci,
Ze nie przypomng nam sie czasy samotnego
btgkania sie we mgle podczas grania w kto-
rakolwiek czes¢ Silent Hilla, o ile oczywiscie
tego dokonaliSmy. W momentach strachu,
dreszcze przechodza po karku. W momen-
tach smutku, {zy napierajg na nasze powieki,
chcac sie uwolni¢ i sptyna¢ po naszych po-
liczkach. Nie ma o co sie tutaj spiera¢, Silent
Ponyville to dzieto genialne i jedynie za-

twardziali hejterzy grimdarku go nie poko-
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http://www.equestriadaily.com/2011/06/story-silent-ponyville.html
http://jake-heritagu.deviantart.com/
http://mylittlebrony.blogspot.com/2011/10/fanfic-silent-ponyville.html

chaja. Dtuzsza recenzja nie ma sensu, mozna
by przypadkowo wyjawic¢ zbyt wiele o tresci
opowiadania. To po prostu trzeba przezy¢
samemu, od poczatku, do samego konca.
Warto jeszcze wspomnie¢, Ze istnieje kilka
zakonczen, kazde inne i zalezne od sytuacji,
ktére mogtyby sie wydarzy¢... Badz tez nie.
Wszystko to bardzo upodabnia Ciche Po-
nyville do gry, i niekoniecznie jest to Silent
Hill. Chyba nie musze méwié, ze fanfic oce-
niam na dyche, prawda? I tak powiem.

10/10.
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My Little Investigation — krotki (?) opis

Ecape

My Little Investigation — by¢ moze niejed-
nemu z was obit sie o uszy taki tytut. A jesli
nie to ttumacze: jest to fanowska gra (ciagle
jest w produkcji) tworzona przez matlg
grupke — nie robig tego dla pieniedzy, tylko
dla zabawy (zreszta i tak by nie mogli tego
robi¢, gdyz Hasbro ma prawa do MLP). I jak
na razie ich ,zabawka” na razie nieZle sie
zapowiada je$li byScie mnie o to spytali.
Pomyst na gierke o ile dobrze pamietam
padt w zesztoroczne wakacje i a to naprawié
btedy, a to po prostu doda¢ nowy pomyst —
jak wida¢ pracy nad nig maja catkiem sporo.
[ zapewnie niepredko ja skonicza — ale my-

Sle, Ze tytut bedzie wart czekania.

A short while after that, we suddenly heard this loud CRASH
comin’ from the Larousel Boutique! We didnt know what in
tarnation was happenin’ now, so, well...

Jak ma wyglada¢ owa rozrywka? Jesli koja-
rzycie serie Ace Attorney — konkretnie
AA: Investigations — to styl gry jest do nie-
go bardzo podobny. Jesli za$ nie jej znacie,
ttumacze: fabuta serii gier toczy sie wokot
prawa isprawiedliwo$ci (nie partii), czy-
li w skrocie — rozprawami w sadzie. Idea
wydaje sie do$¢ nudna — jednak to pozory.
Cho¢ te gry to gtéwnie sam tekst — potrafia

one wciagnal. Jednak cze$¢ AA: Investiga-

tions nie dzieje sie w sadzie, tylko w miej-
scach gdzie popetiono zbrodnie. Przypo-
mina ona przygodéwki point'n’click, w kto-
rych od czasu do czasu trzeba przycisngé
osobe, aby wydoby¢ z niej informacje,
czy tez po to, by przyznata sie w kornicu
do winy. Chodzisz po planszy, badasz
przedmioty, pogadasz z kim$§ — typowe

elementy gier przygodowych.

A piece of cloth - red on one side, gold on the other... | think |
¥now what THIS is from,

I tak w MLI (skrétowo tak to nazy-
wam), jak wspomniatem, jest podobnie.
Cho¢ watpie, by akurat w tej grze trzeba
byto rozwigzywac¢ zagadki zwigzane z mor-
derstwami — w koncu to jest uniwersum
MLP. Pomyst jednak pozostaje ten sam.
[ tu przyjdzie nam sterowaé Twilight —
niczym adwokatem ze wspomnianej serii.
O fabule tejze gry wiadomo jednak niewiele
— jedynie kawatek pierwszego rozdziatu.
Pomimo tego i tak zapowiada sie niezle
(cho¢ réwnoczesnie banalnie — jednak-
ze jak mam nadzieje tylko pozornie). Wida¢,
ze tworcy gry przyktadaja sie do scenariu-
sza — starajg sie by byta ciekawa i ré6wno-

cze$nie wciggajaca.
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http://www.equestriandreamers.com/

...OK, s0 maybe | was at the town square with Apple
Bloom and Sweetie Belle. But | never even had a chance
to go near the Cavrousel Boutique.

Tworcy co jaki$ czas wrzucaja filmy na YT
o swoich postepach. Tam w miare szczego-
towo wyjasniajg co wprowadzili w niej no-
wego (i przy okazji pokazaé¢ jak wizualnie
gra sie prezentuje). W poréwnaniu do AA:I
wprowadzili pare nowos$ci, np. partneréow
— tym razem beda oni czasem niezbedni
do dalszego postepu. Trzeba skorzystac
z ich pomocy — np. Fluttershy do uspokoje-
nia nerwowej osoby, albo tez zawota¢ Rain-
bow Dash — by przycisneta nieco mocniej
pewne osoby. Skoro mowa o postepach
mozna przyzna¢ — cho¢ trzeba na nie cze-
ka¢, to jednak wywotuja one zadowolenie.
Stworzyli wlasne sprite’y postaci, plansz,
ilustracje. Jak juz zapewnili tworzg réwniez
wtlasng muzyke do gry — jeden z utworéw
mozna znalez¢ na YT (bardzo mi sie podoba
— réwna sie ona niemal tym z serialu). Na-
wet dobrali osoby do voiceactingu — nie-
ktore nie sg zte, jednak jest pare gtoséw,
ktére bym wolat zmieni¢ (oczywi$éie moim
zdaniem). Jestem jednak $wiadom, ze ciezko
odwzorowac gtosy znane nam z serialu. Tak
wiec pracy ekipa ma niemato. Dla osdb, kto-

re jednak wolg delektowaé sie czytaniem
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After all, only a stupid pony could somehow think that well
believe that they didn't see anything

tekstu niz stuchaniem go — bedzie mozli-

wos¢ wytgczenia gltosow.

Jak to z kazdym projektem wiadomo — mo-
ze on ulec zmianie. Finalna wersja moze sie
nieco rézni¢ od tego, co nam na razie serwu-
ja. Z kazdym nowym filmikiem jaki udo-
stepniajg, jak wspomniatem wcze$niej, sa
wprowadzane nowe zmiany — czy na do-
bre? To jednak wam pozostawiam opinie.
Jesli chcecie wiedzie¢ co sie u nich dzieje —
wejdzcie na ich strone. To tam wtasnie in-
formuja o swoich postepach. Nie wiem jak
wy, ale ja czekam az to wydadza — zapo-
wiada sie porzadny tytul, w ktory
nie omieszkam zagrac. Takze nie pozostaje
mi nic innego jak czeka¢ na jego premiere —

amoze nawet na jakie§ demko, gdyby zde-

cydowali sie wydac.



http://www.equestriandreamers.com/
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