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Droga ksiezniczko Celestio

Ostatnio wiele nauczytem sie 0 magii przy-
jazni. Pierwszg z nich jest fakt, ze jesli masz
osobe ktdrej ufasz, a ona nadszarpneta twoje-
go zaufania, to nalezy jej da¢ drugg szanse,
szczegolnie gdy jest dobra w tym co robi. Na-
wet jesli bardzo Cie irytuje. Drugg rzeczg jaka
zaobserwowatem jest niezwykta zmiennos¢
naszego fandomu. Jako przyktad moge podac
chociazby fakt, ze od poczatku powstania Bro-
hoofa (to jest od lutego), az do tego numeru
przewineto sie przez niego 41 oséb. O jednych
stuch zagingt po jednym, dwoch artykutach,
inni natomiast nadal sg z nhami w formie do-
brych duszkéw (np. Lemuur, nasz gotgbek po-
koju). To zabawne jak to fandom szybko sie
zmienia. Jeszcze niedawno jeden duzy meet
byt raz na jaki$ czas. Teraz prawie kazde duze
miasto stara sie robi¢ meety nie tylko ,pod
chmurka”. Cho¢ oczywiscie takie spotkania tez
majg swdj urok. Ludzie w miedzyczasie przy-
chodzg i odchodzg, jedni tylko na jednego
meeta, inni zostajg wrecz ,na state”. Oczywi-
$cie w petni rozumiem osoby z fandomu ktore
nie pojawiajg sie na ponymeetach. Moze prze-
straszyly sie nas? Moze uznaty nas za gimba-
ze? Coz nikogo tlumaczyt nie bede. Lecz nie
zapominajcie, ze jednak nasze zachowanie na
ponymeetach ma wplyw na to jak jestesmy
odbierani przez innych (o tych ,Innnych” moze
kiedy indziej). W kazdym razie mam nadzieje,
ze te osoby wolg po prostu udzielac sie w fan-
domie poprzez swojg tworczos¢. Poza tym, co
mozna zaobserwowaC na ponymeetach, jest
tez jeszcze dziatalnos¢ ,internetowa”. Tutaj
warte odnotowania jest to, ze caly czas po-

wstajg nowe inicjatywy (np. forum dla dojrza-
tych fanéw kucykow, radio na mlppolska.pl czy

forum biur adaptacyjnych), pomimo tego,
ze czasami niektore stare upadajg (kucy-

ki.org). Z drugiej strony mamy inne bardziej
dziwne inicjatywy w formie GAK-u czy Littlest
Pet Shop, ale céz, czym bylby nasz fandom
gdyby nie internetowe trolle? Zapewne by nie
istniat.
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Wiesci ze swiata

» For Glorious Equestria

Aktualnosci powstaly dzieki pomocy
bloga For Glorius Equestria.

29 pazdziernika 2012

Pierwszy Otwocki Ponymeet

W stolicy od dtuzszego czasu nie byto
Duzego Meeta, wiec cze$¢ osob postanowita
W zamian za to zrobi¢ Ponymeet... w Otwoc-
ku.

Meet odbedzie sie 9 lutego w Mtodzie-
zowym Domu Kultury przy ulicy Poniatow-
skiego 10 w Otwocku w godzinach 11:00-
18:00.

Wiecej informacji pod adresem bronie-

swarszawa.pl.

PO)IYMEEL \

18 pazdziernika 2012

Znamy polski gtos Discorda!

Tak! Dzieki uprzejmosci  polskiej
MLP Wiki otrzymaliSmy informacje o tym,
kto bedzie (najprawdopodobniej... pisze to,
bo nigdy nic nie wiadomo) podktadat gtos
pod naszego Krdla Chaosu... Panie i pano-
wie: Grzegorz Pawlak! Dla tych, co nie koja-
rzag: podktada miedzy innymi gtos pod
Skippera w Pingwinach z Madagaskaru, etc.
Czy to okaze sie prawda? Raczej tak...
Czy sprawdzi sie w tej roli? Nie wiem, ale
mam zte przeczucie, ze stuchajgc go bede
miat przed oczyma tego pingwina... Czas
pokaze!

31 pazdziernika 2012

My Little Konwent
Po raz pierwszy bedziemy mogli wzig¢ udziat
w konwencie (w petnym tego stowa znacze-
niu) dedykowanym bezposrednio fanom
kucykow.
W dniach 24-25 listopada 2012, majaca juz
spore doswiadczenie Grupa R-Squad organi-
zuje w Krakowie pierwszg edycje My Little
Konwentu, ktéry bedzie trwat od 8:00
w sobote do 15:00 w niedziele w Zespole
Szkot Specjalnych nr 10 przy ulicy Lubomir-
skiego 21.

Na chwile obecng, program przewiduje
7 blokéw tematycznych, gdzie oprdécz bloku
prelekcyjnego i maratonu z kucykami, poja-
wi sie blok mangowy oraz bloki, ktére umilg
kazda wolng chwile: blok rozrywkowy, plan-
széwkowy oraz konsolowy.
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31 pazdziernika 2012

Halloween
Z okazji Halloween, Bartkoju podzielit
sie z nami swoim dzietem.

2 listopada 2012

Opis odcinka 4. sezonu III

»~The Cutie Mark Crusaders are crushed
when Apple Bloom’s cousin, Babs Seed, re-
jects their invitation to become a fellow Cru-
sader and instead becomes a bully deter-
mined to make their lives miserable”.

3 listopada 2012

Krélewski Slub

Jezeli kto$ przegapit w kwietniu $lub
Ksiezniczki Cadence i Shining Armora, to
miat okazje to nadrobi¢. Pobrali sie bowiem
jeszcze raz (odnowili przysiege matzenska?)
3 listopada w Warszawie.

Kucyki
My Little Pony

maj zaszczyt zaprosté Pakstwa na

Krélewski Slub

KsiezniczKi Cadance
i Ksiecia Shining Armora
Wielka Ceremonta odbedzte si¢ w dniu

3 listopada 2012

w CH Blue City w Warszawle.

my wspélne

Jut od godztny 1100 rozpoczntel
przygotowania d ! Na

W weekend 3-4 listopada
w wybrargch sKlepach SmyK

okrzymasz 30% rababu na wszystkie oy " R
zsbacki My Little Pony! ol W25 e i S e o

2 listopada 2012

Ulubiona piosenka Megatrona

Interesujgca forma promocji. Nawet re-
klama Transformersow zawiera w sobie
czastke kucykow. To jest dostownie wsze-
dzie!

2 listopada 2012

MLP Online

Wyszta wiasnie nowa, kompletna juz
wersja tej ciekawej produkcji. Epizod pierw-
szy (planowanych jest kilka kolejnych) jest
juz w peti grywalng gra. Jak najprosciej ja
sklasyfikowac? Final Fantasy w $wiecie MLP.
Walki w turach, przemierzanie $wiata, epic-
kie przygody, rozwijanie postaci etc. Pomimo
Swej nazwy, Wypuszczona wersja zawiera
tylko tryb dla jednego gracza. Zachecam do
przetestowania, bo gra jest tego warta.

Na stronie projektu znajdziecie alterna-
tywne linki do Sciggniecia (miedzy innymi do
wersji niewymagajacej aktualizacji — mozna
od razu wrzuci¢ na komputer bez Internetu),
przydatne informacje etc.

Jak zainstalowa¢? Sciagamy, wypako-
wujemy dowolnym programem przeznaczo-
nym do tego celu (7-zip, WinRar, WinZip
etc.). Nastepnie uruchamiamy Updater, cze-
kamy na zakonczenie procesu i mozemy
grac!

Download

Strona Projektu
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4 listopada 2012

4 listopada 2012

Forum dla dojrzatych fanow MLP

Jak widac "staruszki" z naszego fando-
mu chcg mie¢ miejsce tylko dla siebie.
Szczegoty ponizej. Kurcze, jak pomysle, ze
sam juz jestem tym "staruszkiem"...

7 OIDIE HOOVES
Miejsce, ggif dourm*f kucyki mogq spokojnie

Forum dla dojrzatych juz fanéw MLP.
Jesli ktos juz jest po 20-stce i nie bardzo
odnajduje sie na forach/blogach opanowa-
nych gtdwnie przez mtodszych uzytkowni-
kéw, tu na pewno odnajdzie swoje miejsce.

Mita atmosfera, powazne jak i zabawne
tematy. Kazdy znajdzie co$ dla siebie.

oldiehooves.phorum.pl

11 listopada 2012

MLP najbardziej irytujaca bajka

A przynajmniej wedtug serwisu edziec-
ko.pl, o czym informuje nas Spiderman (tak,
nawet super-bohaterowie nas czytajg).

Serwis ten zamiescit liste ,,10 najbardziej
irytujgcych kreskowek dla dzieci” wedtug
gtoséw z forum i redakcji. Najciekawsze jest
to, ze na pierwszym miejscu znalazio sie
wiasnie ,My Little Pony: Przyjazn to magia”
(czy tez ,Little Pony”). Poszczegdine powody
dlaczego sie tam znalazty sg dos¢... ,intere-
sujgce”.

.Kuce to ucielesnienie zta, nie ucza
przyjazni a interesownosci, nie opieki i kole-
zenstwa — a rywalizacji. To naprawde
wredne sucze.”

Preorder
MLP: FiM

Opcja pre-order pojawita sie juz w skle-
pie AppStore. Co prawda jeszcze nie w pol-
skim (przynajmniej mi nie udato sie znalez¢),
ale zawsze cos.

oficjalnego komiksu
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Pierwszy Slaski Zorganizowany
Ponymeet
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11 listopada 2012

11 listopada 2012

My Little Mobile

Gameloft, jeden z najwiekszych produ-
centdw gier na urzadzenia mobline, wypuscit
kucykowg gre. Gra dostepna  jest
na Androida oraz iOS. Za informacje dzieku-
jemy Zernatowi.

11 listopada 2012

Derpy the Mail Mare

Jest to gra 2D typu Sidescroller, w kto6-
rej gracz steruje Derpy Hooves i dorecza
poczte na terenie Ponyville. Celem kazdego
etapu gry jest wykonanie tego zadania jak
najszybciej. Gra aktualnie jest w produkcji, a

jej autor, Zethariel, zaprasza do zapoznania
sie ze szczegOtami oraz prosi o pomog pr.
jej tworzeniu.
! -

Radio Dash: Reaktywacja

Ten znany i lubiany podcast, byt nieste-
ty od pewnego czasu nieaktywny. Jednak
obecnie planuje nadawa¢ ponownie, dzieki
nowej, petnej zapatu, ekipie z poNlandu.
Zyczymy nowym prowadzacym powodzenia
w pracy nad przysztymi odcinkami.

RADICD sy

N



http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=4h07tpkU9vw
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The Crystal Empire, czesc 1. i 2.

Recenzja pierwszych odcinkow sezonu trzeciego

» Sowa

202 dni oczekiwan, prawie 7 miesie-
cy. Optacalo sie. Trzeci sezon My Little
Pony: Friendship is Magic zachwycit.
Tworcy serialu spetnili wysokie ocze-
kiwania przynajmniej wiekszosci bro-
nies.

Juz na samym poczatku, gdy ujrzatem
czyjego autorstwa jest scenariusz do 7he
Crystal Empire wiedziatem, ze to bedzie co$
Swietnego. Meghan McCarthy znana jest
z odcinkdw takich jak A Canterlot Wedding,
ktéry okazat sie najbardziej lubianym przez
bronies, a takze Party of One czy chociazby
Lesson Zero. Sami przyznacie, jej scena-
riusze byly naprawde swietne. Ciekawq
rzeczg jest fakt, ze tym razem w rezyserii
Jamesowi Woottonowi towarzyszy Jayson
Thiessen, wczesniej bedacy scenarzystg
Pucca.

Jezeli to Was jeszcze nie przekonato,
to w jednej z pierwszych scen widzimy Lune
i Celestie rozmawiajgce przed witrazem.
Nie chodzi mi tutaj akurat o Lune, ktéra ma
w ciggu tego dialogu wiecej kwestii méwio-
nych niz w pierwszym sezonie, ale o anima-
cje. Doskonale wida¢ na postaciach gre
swiatet i cieni, co nadaje wiekszej realno-
$ci projektowanemu obrazowi. CoS, czego na
prézno mozna szuka¢ w poprzednich sezo-
nach.

Kontynuujgc temat animacji, chciatbym
zwréci¢ takze uwage na zmiane w sposobie
rysowania postaci. Dotychczas spotykali$my
sie z tym ze kucyki widzielisSmy tylko z trzech
perspektyw: front, 3/4 oraz profil. To sie
zmienito — teraz mozemy podziwiac
w pelni obracajace sie postacie, cho-
ciazby w scenie nastepujacej po poprzednio
wymienionej, gdy Twilight Sparkle wiedzie
wzrokiem za swojg idacg mentorka.

WS 20

Nie zapominajmy o tym, jak pieknie
powiewaja grzywy i ogony kucykow na
wietrze. W koncu zrezygnowano z hektoli-
trow lakieru do grzyw dla kucykéw i pozwo-
lono ich wtosom swobodnie powiewac pod
wptywem ruchu i wiatru. Moze nie widac
tego tak dobrze w scenie, w ktérej Mane 6
opuszcza pocigg, ale piosenka Twilight po-
kazuje, jak bardzo animacja poprawita sie
wzgledem poprzednich sezondw.

W The Crystal Empire spotykamy sie
z nowym rodzajem kucykéw — krysztato-
wymi kucykami. Sg one troche inne od tych



dobrze nam znanych. Wyrdzniajg je... a jak-
ze, krysztatowa siers¢, grzywa i ogon, a tak-
ze rozbtyski w oczach w ksztatcie kryszta-
tow. Szczerze powiedziawszy, te kucyki
podobaja mi sie bardziej niz oryginal-
ne. Wida¢ takze, ze twdrcy serialu dosc¢
mocno przytozyli sie do ich stworzenia.

Niestety nowy negatywny charakter
bardzo mnie zawiddt. Cho¢ mniej wiecej
wiedziatem juz o wiele wczesniej, jak on
bedzie wygladat, wcigz miatem nadzieje,
ze jednak w jaki$ sposob poprawig jego wy-
glad. Marna moja nadzieja. Kuc ten wy-
glada tak, jakby byt stworzony za po-
mocy jakiego$ generatora OC. Marnie
i tandetnie.

Jego charakter i zachowanie takze po-
zostawiajg wiele do zyczenia. Przypomina mi
on nieumartych z jednego z miliona filméw
o zombie. Krotkie wyrazenie swojej zadzy
i tyle z kwestii. No i troche ztowieszczego
$miechu oraz powarkiwan. Po tym jak spo-
tkatem Discorda, Trixie, Nightmare Moon
i Chrysalis spodziewatem sie czego$ o wiele
lepszego. Filar fabuty zostat zaniedbany.

Oczywiscie mozna catg wine zrzuci¢ na
krotki czas antenowy — wytgczajac przypo-
mnienie tego, co dzialo sie w pierwszym
odcinku, napisy poczatkowe i koncowe oraz
wejsciowki mamy okoto 40 minut na przed-
stawienie catej fabuly. Jednak moim zda-
niem to nie jest dobre usprawiedliwienie.
Spokojnie mozna bylo zrezygnowac
z krotkich gagow, ktére nie byly istotng
czescig fabuly i opowiedzie¢ co$ o tak po-
waznym wrogu.

Mam wrazenie, ze bedac w Crystal Em-
pire niektore kucyki z Mane 6 zapomniaty
o tym jakie elementy harmonii reprezentuja.
Najbardziej ubodio mnie zachowanie
Rarity, ktora tak bardzo skupita sie na tym,
jak pieknie by wygladata jako krysztatowy
kucyk, ze zupetnie nie miata czasu na bezin-
teresowng pomoc swojej najlepszej przyja-
cidtce. Czy tak zachowuje sie element hoj-
nosci?

Zostawmy juz Rarity w spokoju. W kon-
cu miata tez troche racji — jako krysztatowy
kucyk wygladata naprawde pieknie. Inne
klacze z Mane 6 nie odstawaly za bardzo od
niej. Do gustu przypadty mi takze Rainbow
Dash, Twilight Sparkle i Applejack. No wia-
$nie, co sie stato z AJ? Dlaczego nagle
element szczerosci zaczat naciggac
i ukrywac prawde, a w koncu kiamac?
Rozumiem, ze robita to w szczytnym celu,
ale droga Meghan, nie tak zachowuje sie
osoba szczera. To inny kucyk — omawiana
przeze mnie wczesniej Rarity — sprawnie
postuguje sie ktamstwem, co pokazata cho-
ciazby w odcinku Sweet and Elite.

NieSmiata Fluttershy i naprawde bardzo
lojalna Rainbow Dash zostaty lepiej przed-
stawione od poprzednio wymienionych ode
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mnie kucykéw. Dziwi mnie ta catkowita
bezmysInos¢, ztosliwos¢ i okrucienstwo
ze strony klaczy o teczowej grzywie.
Pinkie Pie natomiast robita stale z siebie
pajaca, wariatke i troche tez idiotke, co tak-
ze Srednio mi sie podobato. Na szczescie
byta przez to chociaz troche zabawna.

e hub 3
N

O dziwo po raz pierwszy podobato mi
sie to, jak nakreslona zostata posta¢ Spike'a.
Cho¢ ponownie byt troche niezdarny i lekko
przygniatany (takze dostownie) poprzez za-
dania przydzielane mu przez Twilight Spar-
kle, fioletowy smoczek urzeki mnie
swoim zachowaniem. W koncu przestat
by¢ ciezarem i okazat sie naprawde przydat-
ny w kluczowym momencie.

Fabuta odcinka byta moim zdaniem
bardzo ciekawa. Realne zagrozenie, ktdre
angazuje wszystkie najwazniejsze w serialu
kucyki do obrony wspdlnego bezpieczen-
stwa, a takze motyw strachu Twilight przed
tym jak wypadnie w oczach swojej mentorki.
Budowanie napiecia takze byto naprawde
udane, udato sie nawet tworcom na chwile
przyspieszy¢ bicie mojego serca. Zabawne
gagi, ktdérych ilos¢ byta na granicy odpo-
wiedniej a zbyt duzej.

Mito mi sie zrobito, gdy dojrzatem,
Ze nie zapomniano o watkach z poprzednich
odcinkdw — Rarity wcigz przezywa, gdy Spi-
ke'owi dzieje sie krzywda, natomiast Apple-
jack i Rainbow Dash wcigz jej dokuczaja.
Dobrg zapowiedzig kolejnych odcinkéw jest
tez lekka sugestia, ze wydarzenia z inau-
guracji sezonu beda mialy znaczenie
dla tego, co dziac sie bedzie p6zniej.

Na koniec co$, co caly czas obija mi sie
po gtowie. Piosenki, ktére mieliSmy oka-
zje ustysze¢ podczas inauguracji trze-
ciego sezonu byly po prostu swietne.
Muzyka oraz wokale doskonale ze sobg
wspotgraty. Napisane troche na powaznie,
troche z jajem. Aktorzy uzyczajacy gtosu
w piosenkach zdajg sie $piewat lepiej
niz wczesniej.

Batem sie ustysze¢ $piewu Spike'a. Jego
gtos nie nalezy do moich ulubionych w seria-
lu, wiec nie spodziewatem sie niczego do-
brego. Jakiez bylo moje zaskoczenie, gdy
okazato sie, ze Spike umie dos¢ dobrze
$piewac. Oczywiscie bozyszczem miodych
klaczy nie zostanie (chyba Ze jednak udato
mu sie ze Sweetie Belle), ale mimo wszystko
pozytywnie mnie zaskoczyt.

Czas podsumowac co napisatem i pod-
da¢ odcinki ostatecznej ocenie. Uwazam,
ze mimo takich powaznych niedociggniec
jak zaniedbanie gtéwnego ztego charakteru
i lekkiego odejscia od dobrych charakteréw
gtéwnych bohaterek. Sama fabuta nie ucier-
piata na tym zabiegu, a moze nawet zyskata,
a dodatkowo wraz z ciekawym watkiem do-
staliSmy 3 naprawde Swietne piosenki, za-
bawne gagi i oczywiscie Swietng animacje.
Ostatecznie mysle, ze odcinek zastuzyt na
ocene 8+.



Autor: Gravis Hilaritas

» bobule

Spike — posta¢ do$¢ marginalizo-
wana w serialu, wreszcie doczekat sie
polskiego fanfika o sobie. To nic,
Ze akcja gtownie toczy sie wokodt Twi-
light. Opowiadanie to zagwarantuje
wam mnostwo smiechu, a takze prze-
dziwnych sytuacji, ktorymi jest ustane.

Po pierwsze, musze bardzo pochwali¢
autora fanfika i to nie tylko dlatego, ze po-
numerowat strony swojego dzieta (nie wy-
maga to magistra z fizyki nuklearnej, a uta-
twia bardzo zycie, szczegdlnie takim leniom
jak ja, ktdrzy nie lubig czyta¢ dtugich fanfi-
kdw, bo nie majg na to czasu). Wiasnie,
fanfik, cho¢ ma tylko 21 stron, czyta sie nie-
zwykle fatwo i przyjemnie, akcja caty czas
jest ptynna, no, nie liczac pewnych btedéw,
ale o nich bedzie pozniej.

Po drugie, $Swietna oktadka, az troche
szkoda, ze twdrca tej grafiki (ktorg zobaczyc
mozecie powyzej) nie zrobit jeszcze kilku
ilustracji do tego opowiadania. Sam z checig
zobaczytbym Twilight w pewnej sytuacji.

Po trzecie, jest to chyba debiut autorski
tego tworcy i to debiut bardzo udany. Tro-
che razita mnie w oczy ilos¢ ,lawendowej”
oraz ,maslanej” klaczy, ktérg musiatem
znieS¢ (jakby nie byto innych synoniméw),
ale mimo to sadze, ze jesli autor napisze
kolejne opowiadanie, to moze ono by¢ réw-
nie dobre jak debiut.

Fanfik wbrew pierwotnemu otagowaniu
[normal] nie jest normalny, Twilight w swo-
ich domystach momentami przypomina Rari-
ty z ,Shipping Goggles”, za$ cata konstrukcja

tego opowiadania bardziej wyglada na wzo-
rowanie sie na komediowym "Pinkie Pie Le-
arns _a New Word”. Tam Pinkie caty czas
mowita o niecnych rzeczach, tu (o dziwo!)
Twilight mysli podobnie.

Poza Spike'm wystepuje tam cate Mane
6 wraz z Sweetie Belle (epizodycznie), Big
Macintoshem oraz Derpy pojawiajg sie w
fanfiku. Taka gama postaci zapewne zado-
woli kazdego, a jesli kto$ bedzie cierpiat na
niedostatek to otrzyma jeszcze gratisowo
kucyka — klienta Sugarcube corner, ktory
bardzo wpasowuje sie w pewne ,polskie”
alkoholowe klimaty.

Do tego autor znakomicie ,wyczut” po-
stacie, dlatego tez zachowanie Rarity czy
Pinkie jest bardzo podobne do ich sposobu
bycia w serialu

Niestety nie moge autorowi przebaczyc
porzucenia pod koniec fanfika motywu Twi-
light — Big Macintosh, ktory miat mega po-
tencjat (motyw, nie Big Macintosh), a tak
pozostato mi po przeczytaniu tego tekstu,
poza ogromnym bananem na twarzy, pewne
poczucie, ze jednak ta historia nie zostata do
konca zakonczona.

Poza tym gratuluje autorowi wprowa-
dzenia ,grajkéw ludowych”, nie wiem czy to
byto celowe, czy nie, ale mnie nawet ta na-
zwa bawita.

Ocena? Bedzie, ze przesadzam, ale dam
9/10, bo ja jeszcze tak dobrego polskiego
fanfika nie czytatem. Jego struktura przy-
pomina wrecz scenariusz prawdziwego od-
cinka, cho¢ watpie by Hasbro chciato taka
produkcje wyemitowac.
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http://issuu.com/brohoof/docs/brohoof004/15
http://issuu.com/brohoof/docs/brohoof005/17
http://issuu.com/brohoof/docs/brohoof005/17
https://docs.google.com/document/d/1b-LGG2tTczkbda6f-WeRtKKIt4EDNx6yff3z5O5AmmU/edit
http://gravishilaritas.deviantart.com/
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captain Ironshoes

» Dolar84

PrzywykliSmy sadzi¢, ze przestwo-
rza Equestrii sg sielankowym miej-
scem. Zyja w nich pegazy, gryfy i inne
unoszace sie w powietrzu istoty, oka-
zjonalnie odwiedzane przez te wspa-
niate naziemne kucyki w ich latajacych
machinach. Cieniem na ten obraz kia-
dzie sie opowiadanie ,Captain Irons-
hoes” autorstwa Lana, ktore w przed-
stawiony rajski obraz wprowadza
prawdziwych, staromodnych piratow.

Fabutg opowiadania sg losy zatogi pi-
rackiego okretu relacjonowane przez pierw-
szego oficera. Podczas zycia na pirackim
okrecie wypetnionego zdobywaniem tupdéw
i walkg o przetrwanie poznajemy kapitana
okretu, ktory ogarniety jest swego rodzaju
obsesjg. Jego marzeniem jest doréwnanie
legendarnemu piratowi Equestrii o imieniu
Ironshoes. Kapitan Brownside nie wie,
Ze jego najblizsza ofiara, wsrdd szczeku sza-
bel i huku dziat, obdarzy go tupem o jakim
nie Smiat nawet marzyc.

Musze powiedzie¢, ze autor piszac rze-
czonego fanfika, wykonat kawat dobrej ro-
boty. Przy opisach walk postawit bardziej
na dynamike niz na dokfadnos¢, wiec jezeli
czytelnik spodziewa sie opisu poszczegdl-
nych ciosow jak u Sapkowskiego, rozczaruje
sie niezmiernie. Naturalnie nie znaczy to,
ze nie znajdziemy Zadnych szczegdtow, jed-
nak znacznie lepiej nakreslony jest obraz
bitwy jako catosci.

O walkach, poscigach i $wietowaniu czy-
ta sie bardzo przyjemnie, i majg one duze

\ [Dark] [Alternate Universe]

Autor: Lan

znaczenie dla rozwoju fabuty, jednakze
kwintesencja opowiadania lezy w przemy-
$leniach i obserwacjach narratora. Podczas
czytania czué, ze autor zna i ceni utwory
H. P. Lovecrafta, czego zreszta nie ukrywa
przy oznaczeniu swojego dzieta. Jezeli czy-
telnik zna tego autora moze sie mniej wiecej
w potowie fanfika zorientowaé, jakie bedzie
prawdopodobne zakonczenie, co jednak
nie wptywa na przyjemno$¢ zapoznawania
sie z losami bohaterdw.

Fanfic nie jest typowym horrorem.
Co prawda w miare czytania atmosfera nie-
pewnosci rosnie, jednak nacisk potozony jest
na akcje, ktora dzieje sie szybko i nie nuzy.
Dtugos$¢ rowniez nie jest zbyt imponujaca,
wiec jezeli masz wolng godzinke i zastana-
wiasz sie, co z nig zrobi¢, to wiasnie znala-
ztes$ sposdb, zeby jg przyjemnie spedzic.

Opowiadanie napisane jest w miare pro-
stym jezykiem, wiec kazdy kto opanowat
angielski na przyzwoitym, a nawet $rednim
poziomie moze spokojnie podejs¢ do opo-
wiadania. Dla tych, ktérych angielski pozo-
stawia nieco do zyczenia tez mam dobrg
wiadomos$é, gdyz trwa wiasnie jego ttuma-
czenie, ktére bedzie wkrotce dostepne
na stronie http://mippolska.pl/.

Koncowa ocena rzeczonego utworu to moc-
ne 7/10. Punkty stracit gtdwnie za niemoz-
nosS¢ zaliczenia go jednoznacznie do wybra-
nej kategorii. Niby jest horrorem, ale prze-
wazajg w nim elementy przygodowe. Innym
powodem nizszej oceny jest jego objetosé,
gdyz mogtby byc¢ o kilka tadnych stron dtuz-
szy.


http://mlppolska.pl/
http://www.fimfiction.net/story/48150/1/Ironshoes/Story
http://www.fimfiction.net/user/Lan

Language Barriers
[Sad] [Slice of Life]

Autor: SilverTongue~

» Airlick

O powrocie Luny napisano... hm,
ciekawe ile? Tysigce fanfikow? Nie
zdziwitbym sie, gdyby byto to prawda.
Do tej pory jednak kwestia archaiczne-
go sposobu wystawiania sie najbar-
dziej mainstreamowej ksiezniczki byta
traktowana, w najlepszym razie, jako
sprawa poboczna; w najgorszym —
byita catkowicie ignorowana.

W kréciutkim fanfiku zatytutowanym
~Language Barriers”, autorka stawia $Smialg i
chyba niezbyt trafng teze — to wiasnie jezyk
jest gtdbwnym problemem Luny po powrocie
z Ksiezyca. Poddani nie mieliby problemu
z zaakceptowaniem jej, gdyby postugiwata
sie zrozumiatym dla nich dialektem. Z dru-
giej strony, ksiezniczka nie moze sie pogo-
dzi¢ z postepujgcym ubozeniem mowy i jest
zdania, ze nie moze wyrazi¢ swoich uczué,
uzywajgc howoczesnego, a zarazem ubogie-
go stownictwa. Z fanfika mozna wywniosko-
wac, ze Luna po kilku prébach “strzelita fo-
cha” i przestata probowac zasymilowac sie
ze spoteczenstwem, dopoki nie nauczy sie
mowi¢ zgodnie z jego standardami. Tak wiec
siedzi w swej wiezy, a Celestyna ma pro-
blem, ktdérego Mane6 nie rozwigze.

Tyle o fabule, bo nie ona jest istotna.
Przejdzmy do kolejnej kwestii, mianowicie
tempa akcji. Jak zwykle bywa w przypadku
one-shotdéw, tempo jest zdecydowanie zbyt
szybkie. W “Language Barriers” jest to jed-
nak o wiele bardziej widoczne niz w innych,
ktore jestem w stanie sobie teraz przypo-
mniec.

W jednym zdaniu Luna zachowuje sie
catkiem normalnie, w kolejnym — wpada
w skrajng rozpacz, praktycznie bez powodu.
Nie, nie przesadzam. Duzy minus. Fanfic
z pewnoscig bytby duzo lepszy, gdyby byt
chociaz o tysigc stéw, poswieconych przede
wszystkim na opis emogji, dtuzszy. A moze
to tylko moje odczucie, i kobiety po prostu
tak majg?

Najwazniejszg kwestia w owym opowia-
daniu jest jednak styl. A ten, trzeba to przy-
zna¢, powala. Autorka dysponuje wybitnie
bogatym stownictwem, zresztg nie ma sie
czemu dziwi¢ — z jej profilu i komentarzy
mozna wywnioskowaé, ze jest studentka
filologii. Z drugiej strony, miejscami narracja
szwankuje — ciezko domysli¢ sie, ktora
z klaczy wypowiada dang kwestie lub wyko-
nuje dang czynno$¢. To troche spowalnia
lekture. Jest tez troche literéwek, ale wedtug
autorki fanfic zostat wypuszczony bez zadnej
korekty. Zapewne w chwili publikacji tej re-
cenzji te usterki beda naprawione.

Trzeba uczciwie powiedzie¢, ze “Lan-
guage Barriers” nie jest fanfikiem dla kazde-
go. Angielski szekspirowski jest jezykiem
bez watpienia trudnym, a wszystkie kwestie
Luny s3 stylizowane wifasnie na niego. Tak
wiec — nie radze podchodzi¢, jesli wasz an-
gielski nie stoi na wysokim poziomie. Z dru-
giej strony, moze bedzie to dobra lekcja
i test zarazem?

Fanfic, w tej chwili, oceniam na 7.5,
ze wzgledu na literéwki, niejasnoS¢ narracji
i zbyt szybkie tempo akcji. Nie powiem,
ze autorka zmarnowata potencjat tematu,
bo po drobnym liftingu moze to by¢ na-
prawde dobre opowiadanie.



http://www.fimfiction.net/story/56808/Language-Barriers
http://www.fimfiction.net/user/SilverTongue~
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Twilight Discovers Wikipedia

[Comedy][Random]

Autor: Fattymageel

» Dolar84

Rozwazmy posta¢ Twilight Spar-
kle. Ulubienica ksiezniczki Celestii,
gorliwa studentka przedzierajaca sie
przez niezliczone ksiazki w poszuki-
waniu wiedzy na kazdy temat, jaki
tylko ja zaciekawi lub uzna za po-
trzebny dla dobra swoich przyjaciét
i calego Ponyville. Jak powszechnie
wiadomo takie zdobywanie wiedzy,
cho¢ dajace wiele satysfakcji, jest
niesamowicie czasochtonne. Wyob-
razmy wiec sobie, ze nasza bibliote-
karka uzyskata dostep do niemal nieo-
graniczonego zrodia wiedzy, czyli Wi-
kipedii.

Wiasnie takag hipotetyczng sytuacje
przedstawia nam wyzej wymieniony fanfic.
W czasie poszukiwan informacji do swojej
najnowszej pracy, z niezadowoleniem
uswiadamia sobie, ze w jej dotad niezawod-
nej bibliotece nie ma nic na zadany jej te-
mat. W desperacji rozpoczyna eksploracje
bibliotecznej piwnicy, w ktérej pozostaty
ksigzki po poprzednim bibliotekarzu. I tam
posrdéd zakurzonych toméw odkrywa ten
jeden, ktory umozliwia jej dostep do wszel-
kiej wiedzy jakg moze sobie wymarzyd.

Fanfic utrzymany jest w bardzo lekkim
klimacie. Czytelnik nieustannie napotyka
sytuacje, przy ktorych usmiech sam wykwita
na twarzy. Sledzenie losow Twilight, ktdra
obsesyjnie szuka materiatdw do swojej pra-
cy, jest prawdziwg przyjemnoscig, tym bar-
dziej, ze tu i 6wdzie mozemy sie natkngc¢ na
zabawne nawigzania do naszego Swiata
i istniejgcej w nim literaturze.

Jedyng mozliwg klasyfikacjg dla powyz-
szego fanfika jest komedia. Na dodatek
znajdziemy w nim réwniez ocene systemu
edukacyjnego, ktéra jest nieco przejaskra-
wiona, ale z pewnoscia ma w sobie przy-
najmniej troszeczke racji. Nie znajdziemy tu
natomiast wulgaryzmoéw, przemocy i wszel-
kich sytuacji, ktére czynitby je nieodpowied-
nim dla miodszego czytelnika.

Choc¢ fanfic jest bardzo krétki, nie jest to
wada. Wieksza objetos¢ mogtaby zatrzec
wystepujacy w nim klimat. Jezyk uzyty do
jego napisania jest przystepny i osoba ze
$rednig znajomoscig angielskiego powinna
bezproblemowo przebrngé przez jego tresc.
Dla tych, ktdrzy angielskiego nie znajg, mam
dobrg wiadomo$¢, poniewaz trwa praca nad
jego przettumaczeniem, a gotowa wersja
wkrotce wyladuje na_http://mippolska.pl/.

Podsumowujac — jezeli macie wolne
20 minut do pét godziny i opanowata was
ochota na przeczytanie czego$ lekkiego
i przyjemnego , Twilight discovers Wikipedia”
jest dla was stworzone. Mam nadzieje,
Ze znajdziecie w nim tyle samo uciechy, ile
byto mi dane. Moja ocena koncowa to 9/10.


http://mlppolska.pl/
http://mlppolska.pl/
http://www.fimfiction.net/story/54536/Twilight-Discovers-Wikipedia
http://www.fimfiction.net/user/Fattymagee1

Koma
[Sad]
Autor: Frey

» Dzem

“Mawia sie, ze niewolnika nie nale-
zy budzi¢ ze snu, by¢ moze $ni o wol-
nosci.” Zdanie rozpoczynajace ten fan-
fic zapadio mi w pamieci. Gldwnie dla-
tego, ze razem z tytulem nadaje ono
tajemniczosci calemu opowiadaniu,
a odpowiedz na sens ich umieszczenia
wilasnie na poczatku znajduje sie do-
piero pod koniec. Naprawde dobry ko-
niec.


https://docs.google.com/document/d/1CA4S3NwWp8Gg_Eqsu7aSjLYwp7WUzvMsXoW-v42zOLY/edit?pli=1
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Koma opowiada o zyciu miodego mez-
czyzny, oczywiscie rowniez broniego, imie-
niem Edwin, ktére zdecydowanie nie jest
sielanka. Rodzina, przyjaciele, znajomi, na-
wet mitoS¢ jego zycia, wszyscy odwrdcili sie
od niego. W pewnym momencie w Srodku
chtopaka co$ pekio i cata jego gorycz i zal,
zbierana przez lata, wyptyneta na wierzch.
Edwin stat sie samotnikiem troszczacym sie
jedynie o podstawowe rzeczy potrzebne do
zycia. Jednym z elementdw jego zycia byty
przejazdzki po okolicznych szosach, gdzie
wystarczato mu duzo papieroséw i gtosna
muzyka. Wiasnie na jednej z takich przejaz-
dzek jego zycie miato sie odmienié.

Fragment zycia Edwina, opisany w fan-
fiku, to czas, gdy spetnity sie jego ukryte
marzenia. Nie tylko spotkat na swej drodze
przyjaciela. Spotkat swojg ulubiong postac
z serialu My Little Pony - Fluttershy w ludz-
kiej wersji. Nie wiedziala ona dlaczego
i w jaki sposob znalazta sie w ludzkim $wie-
cie, jednak dzieki pomocy gtéwnego bohate-
ra stara sie jako$ odnalez¢ i probuje zy¢
w miare normalnie. Podoba mi sie fakt,
ze nie jest to opowiadanie, ktore trzyma caty
czas nastrdj szczescia, aby je pod koniec
odebraé, ani taki, w ktérym caty czas mo-
zemy ptakac¢ i uzala¢ sie nad sytuacjg. Jest
to jedna z wielkich zalet tego dzieta, ponie-
waz jest zyciowe, bo tak jak w realnym zyciu
wystepujg tam wzloty i upadki. Dodatkowo
wystepujg rowniez proby pozytywnego spoj-
rzenia na pozorne nieszczesScia, oraz realne
przedstawienie sytuacji na pozér pozytyw-
nych. Takie momenty pozwalajg na wspot-
odczuwanie probleméw gtéwnego bohatera
i zastanowieniu sie nad nimi, na przykfad
»CO zrobitby Edwin w takiej sytuacji”?. Oso-
biscie uwielbiam tego typu aspekty psycho-
logiczne w ksigzkach, dlatego tutaj Korma ma
u mnie kolejny plus.

Oprdcz wspaniatej historii fanfic cechuje
sie rowniez bardzo ciekawg budowg i stylem.
Podzielony jest na cztery rozdziaty, ktérych
tytuty zawsze sg ztozone z pory roku i epite-

tu. Wszystkie wydarzenia opowiadane sg
z pierwszej osoby, jednak w czasie prze-
sztym oraz narrator jest wszechwiedzacy, co
wyglada na relacje z minionych juz wyda-
rzen. Dodatkowo podobajg mi sie fragmen-
ty, w ktérych Edwin stucha muzyki. Wplecio-
ne w tekst wersy ze stuchanych przez niego
utwordw nadajg klimatu tym momentom.

Ale wedtug mnie najlepsze w tym dziele
sg jego walory edukacyjne. Zwtiaszcza,
ze wydarzenia sg opisane w sposob napraw-
de realny, nie doszukatem sie nielogicznosci.
Tak wiec zdecydowanie tatwiej nam wczuc
sie w role gtdéwnego bohatera. I zdecydowa-
nie tatwiej historia ta zapada nam w pamiec.
Sadze, ze niejedna osoba, znajdujaca sie
w trudnej sytuacji zyciowej mogtaby po6jsc
Sladem Edwina, co zdecydowanie bytoby
dobrg decyzjg. Dlaczego tak mdwie? No
cdz... polecam przeczyta¢ catos¢, a na pew-
no sie dowiecie.

o),




Welcome to Ponyville Act 1

» djsound

Filmom, serialom czy ksigzkom co-
raz czesciej towarzyszg gry kompute-
rowe. Shrek, CSI czy Harry Potter to
tylko kilka przyktadow z setek ,egrani-
zacji” jakie trafiaja do sklepow przy
okazji wiekszych premier. Niestety lub
~Stety” nie zalicza sie do nich My Little
Pony: Friendship is Magic. Wszyscy
wiemy, co potrafi zrobi¢ z oryginatem
nieudolnos¢ producentow polaczona
z nieznajomoscia tematu i presjq cza-
su. Juz widze, jak EA czy Activision
tworzy kolejnego mutanta przeznaczo-
nego na Kinecta. Brrr... Na szczescie w
przypadku MLP mozemy liczy¢ na licz-
nych utalentowanych fanow, ktorzy
zaskakuja produkcjami takimi

jak omawiane dzi§ Welcome to Po-
nyville.

Niestety WtP1 (pozwdlcie, ze bede uzy-
wat takiego skrétu) to zaledwie wersja beta,
niewielki pokaz mozliwosci petnej wersiji.
Ale do rzeczy. Po uruchomieniu mozemy od
razu rozpocza¢ przygode lub ukonczy¢ dosé
prosty samouczek prowadzony przez Swee-
tiebelle. Kto wie? Moze otrzyma za to Uroczy
Znaczek? Wiasciwa gra zaczyna sie z rozma-
chem godnym Half Life 2 i Silent Hill 3 — tuz
po przebudzeniu z koszmaru w wagonie po-
ciggu wiozacym nas do Ponyville. Gtowny

bohater lub ,ka”, bo mamy wptyw zaréwno
na pte¢ jak i rase postanowit zamieszkac
w ustronnym miejscu. W moim przypadku
wybdr padt na jednorozca (obecna wersja
jest wrecz dopasowana do gry ogierem).
Nasza przygoda w doskonale znanym fanom
miasteczku dzieli sie na kilka dni i konczy
w dos¢ niespodziewany, gwattowny, ale
sensowny sposob.

WtP1 to typowy przedstawiciel ,visual
novels”. Nie sterujemy bezposrednio posta-
Cig, a nasza rola ogranicza sie do prowadze-
nia dialogdw. Czy to oznacza, ze wieje nu-
da? O co to, to nie. Od czasu do czasu be-
dziemy musieli podja¢é mniej lub bardziej
wazng decyzje: przenocujecie Vinyl Scratch
majac tylko jedno tdzko? Jak postgpicie
z Trixie wiedzac co zrobita wczesniej? Przy-
pomina to nieco system znany z gier RPG,
z tg rdznicg, ze bedac mitym dla wszystkich
nie uratujemy $wiata przed zagtadg a ewen-
tualnie rozkochamy w sobie jedng z klaczy.
A tych jest od =zatrzesienia: Mane 6,
Fleur De Lis, Trixie, Lyra, BonBon, Vinyl
Scratch, Octavia... Ale zanim zaczniecie wpi-
sywa¢ w Google fraze ,Welcome to...” mu-
sze wyla¢ na Was kubet bardzo zimnej wo-
dy. W obecnej wersji system sympatii to
tylko pokazéwka — to gra decyduje kto jest
przyjacielem, a kto zaledwie znajomym.
W przyszto$ci bedzie to zaleze¢ od nas
araczej naszych decyzji i liczby punktéw
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u danej postaci (np. pomoc dla Rarity +10,
odmowa -20). Autorzy chcieli jedynie zapre-
zentowaC dziatanie systemu. Cokolwiek by-
Scie nie robili nie poderwiecie Trixie czy Twi-
light. Wszystko jest zaplanowane i oskryp-
towane niczym Call of Duty. Poki co gracz
ma dwa wyijscia: by¢ mitym lub chamem.
Ba, ta druga opcja i tak zakonczy sie po my-
$li NPCa. Wracajgc do przyktadu Vinyl.
Nie da sie jej wygoni¢ z domu. Mozna jedy-
nie sprawic¢ aby nas znienawidzita. Pomijajac
randkowanie (o ile mozna to tak nazwacd),
ktére mozna zignorowac¢ sama fabuta zapo-
wiada sie znakomicie. Koszmary dreczace
bohatera juz od poczatku zwiastujg co$
okropnego, a z czasem jest coraz gorzej.
Niestety, gdy historia zaczyna rozkrecac sie
na dobre, ,beta” dobiega konca. Nie da sie
ukryé. Autorom udato sie narobi¢ smaku
na wiecej. Niestety nikt nie chce moéwic
o dacie premiery. ,,Bedzie, kiedy bedzie.”

Najwieksza niespodziankg tej produkcji
sg chyba dialogi nagrane dla wszystkich po-
staci. Powtarzam, WSZYSTKICH. Absolutnie
kazdy NPC ma swoj unikalny gtos! Od Ap-
plebloom, przez Twilight, na Vinyl Scratch
konczac. Wszyscy aktorzy dubbingowi spisali
sie na medal. A przeciez to amatorzy. Jedy-
nym wyjatkiem jest Scootaloo, ktéra po pro-
stu kaleczy uszy. Oprawa audio/video jak
na fanowskag produkcje jest bardzo dobra.
Na site mégtbym sie przyczepi¢ do pustki
w niektorych lokacjach, ale wiele z nich zo-
stanie poprawionych. Mozna sie o tym prze-
konaé, otwierajgc odpowiednie pliki notatni-
kiem i czytajgc zamieszczone tam adnotacje.
Drugg po dubbingu niespodziankg jest dtu-
gos¢ gry. W zadnym wypadku nie jest
to mini gierka na kilka minut. Co wiecej,
chce sie do niej wraca¢ i sprawdzaé wszel-
kiego rodzaju scenariusze ,co by byto gdy-
by”. Niestety WtP1 ma tez swoje wady. Au-
torzy zatozyli, ze kazdy gracz bedzie mity,
sympatyczny i pomocny, dlatego czasami po
wybraniu ,tej wrednej” odpowiedzi gra gtu-
piafa i odsytata mnie do pulpitu. Gdy Apple-

jack powiedziata mi zalotnym gtosem ,get
to buckin” nabratem obaw czy w finalnej
wersji autorzy nie podjdg o jeden krok
za daleko w randkowaniu. A moze to ja
mam ,kosmate mysli"?

By¢ moze wiele oséb zadaje sobie pyta-
nie co robi ,pokaz mozliwosci, wersja beta
itp.” w dziale recenzji? C6z, Welcome to
Ponyville Act 1 jest na tyle dtugie, rozbudo-
wane i ciekawe ze miejsce w recenzjach
oraz mocne 8/10 nalezy sie jej jak psu buda.
Sprawdzcie sami. Bo kto nie chciat by poflir-
towac z Rarity (gdy Spike nie patrzy)?

PS. W trakcie pisania recenzji Gameloft
zapowiedziat... Welcome to Ponyville, ofi-
cjalng gre przeznaczong na systemy Android
oraz iOS. FillyGames, autorzy omawianej
produkcji skontaktowali sie z Gameloftem
aby zapewnié¢, ze nie wykradajg im tytutu
i w kazdej chwili mogg go zmieni¢. W odpo-
wiedzi ustyszeli, ze nazwa oficjalnej gry to
MLP: FiM. Kto wiec wymyslit ten tytut dla gry
Gameloftu? Trudno powiedzie¢. Tak czy ina-
czej FG moze pracowaé w spokoju.



Luna Creepypasta Game

» djsound

~Najdrozsza Twilight Sparkle, moja
wierna studentko. Mam zle wiesci.
Ksiezniczka Luna zaginelta po tym
jak wystatam ja, aby dowiedziata sie
od Ciebie i Twoich przyjaciétek czym
jest prawdziwa przyjazn. Musiatam

przejac jej obowiazki, ale teraz to niei-
stotne. Prosze Cie, abys wyruszyia jej
sladami i wysylata raporty tak czesto
jak to mozliwe. Ksiezniczka Celestia.”

W tym miejscu mdgtbym napisaé cos
o tym, Ze ludzie uwielbiajg sie ba¢ ,na zada-
nie”, ale chyba 98% recenzji horroréw roz-
poczyna sie w ten sposob. Dlatego ja zdecy-
dowatem sie na te pozostate dwa: fragment
listu, ksigzki, pamietnika etc. Luna Game to
tak naprawde zbidr szesciu mini gierek (nie
myli¢ z wesotymi pierdétkami z produkcji dla
dzieci). Przejscie kazdej z nich zajmuje okoto
pieciu minut, co z prostego obliczenia daje
mniej wiecej trzydzieSci minut... no wiasnie.
Dobrej zabawy? To juz zalezy od Was i wa-
szych upodoban. Lojalnie ostrzegam: gra
jest chora, paskudna, prosta jak metr sznur-
ka, ale swoimi zagrywkami przyprawia
o palpitacje i ewentualny zawat serca. Dobra
rada. Kazdy z szeSciu plikébw umiesécie
w oddzielnym folderze. ,Jedynka” po ukon-
czeniu zostawia nam pewng niespodzianke.
Poza tym, cze$¢ gier teoretycznie da sie
ukonczy¢ tylko raz (czwarta wigczy sie po
raz drugi dopiero przy trzeciej prdbie uru-

chomienia — to zabieg celowy!). W praktyce
da sie je ,zresetowal” za pomocg niewiel-
kiego programu, a te trzymane w jednym
miejscu mogg sie ze sobg pogryz¢. ,Zaba-
we"” warto rozpocza¢ od jednej z nowszych
odston zatytutowanych Luna Game 0. Wyja-
$nia ona jak i dlaczego ksiezniczka nocy zna-
lazta sie w tym dziwacznym $wiecie. Oczywi-
$cie nic nie stoi na przeszkodzie, aby uru-
chomi¢ jg jako ostatnig by wzorem japon-
skich produkcji prawde poznac na koncu. Ale
powiedzmy sobie szczerze, nie o fabute tu
chodzi, bo tej tu praktycznie nie ma.

»Najdrozsza Ksiezniczko Celestio. Odna-
laztam Ksiezniczke Lune. Lezata nieprzytom-
na u skraju lasu Everfree. Miata przy sobie
notatnik, ktéry powinnas otrzymacé za chwi-
le. O ile mo6j Asystent Numer Jeden podota
zadaniu wystania czego$ wiekszego niz zwoj.
Twilight Sparkle.”

Wiasciwa gra (czesci 1-5) polega na po-
ruszaniu sie od lewej do prawej... tylko tyle
i az tyle. Nie zbieramy monet, nie deptamy
przeciwnikéw, nie jemy grzybdw, nie ratu-
jemy wrednej jedzy, ktéra za kazdym razem
jest w innym zamku. Po prostu po zrobieniu
kilku krokéw zaczng sie dzia¢ dziwne rzeczy.
Najbardziej przeraza samo oczekiwanie na
dziwny odgtos, wrzask, pisk czy nagtg zmia-
ne otoczenia. Sekundy zamieniajg sie w mi-
nuty, nerwy napinajg do granic mozliwosci,
a pierwsza lepsze ,niespodzianka” zaserwo-
wana przez autordw przyprawia o palpitacje
serca. W okolicach trzeciej czesci dziato sie
to, za co kocham horrory — moja wyobraz-
nia wariowata. Grajagc w stuchawkach
nie wiedziatem czy dzwieki dobiegajg z gry,
domu czy zza okna. Wezcie pod uwage,
Ze stfowa te pisze osoba ktdra jest wyjatko-
wo odporna na straszenie. Ostatni raz batem
sie grajgc w Silent Hill 3 (2003r)! Najnow-
sze, podobno przerazajgce produkcje w 0go-
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le mnie nie ruszaty. Ba, musiat mi sie trafi¢
felerny egzemplarz Dead Space bo nie dos¢,
ze byt pozbawiony wychwalanego wszem
i wobec stynnego gestego klimatu to znudzit
mnie szybciej niz produkcje rodzimego City
Interactive. Luna Game to jedna z najbrzyd-
szych gier jakie kiedykolwiek widziatem.
Cato$¢ to rozpikselowane tto oraz podtoze
ztozone z prostokatéw. Gdyby postaé byta
8-bitowa na upartego mozna by powiedzie¢,
ze to zabieg celowy. Ale wtedy nawet
25-letnie Mario wygladato by lepiej. Gra
przypomina nieudolne dzieta z programoéw
typu ,Game Maker”, ale podkreSlam: nie
o grafike tu chodzi. Pierwsze skrzypce gra tu
dzwiek.

.Najdrozsza siostro. Jestem w lesie
Everfree. Cho¢ mam co do tego watpliwosci.
Nawet on nie byt tak mroczny i przerazajacy.
Nie moge odnalezé wyjscia. Drecza mnie
okrutne krwawe wizje, ale jakas sita nakazu-
je mi i$¢ przed siebie.”

W Luna Game powiedzenie ,cisza przed
burzg” zawsze sie sprawdza. Spokdj i sielan-
ka zwiastujg zazwyczaj co$ okropnego,
a sympatyczna melodyjka nie bedzie odtwa-
rzana w nieskoficzono$¢. Na dtugo zapamie-
tam moment, w ktérym Fluttershy wrzasneta
znieksztatconym gtosem ,COME OUT!".
Nie mniej wazne sg dziwaczne, pokrecone
obrazy, ktére pokazujg sie na utamek se-
kundy. Najczesciej w akompaniamencie
dziwnych odgtoséw. Wszystko to sprawia,
ze LunaGame jest produkcjg dla ludzi spra-

gnionych mocnych wrazen. I jeszcze jedno:
siegajgc po nig, nie zapomnijcie o stuchaw-
kach. Dzieki nim wrazenia bedg 20% inten-
sywniejsze. Niestety nie ma rzeczy ideal-
nych.

~Najprawdopodobniej to mdj ostatni
wpis. Chce i$¢ dalej, ale nie mam sit. Musze
odpoczaé. Po prostu musze.”

Najwiekszg wada Luna Game jest ste-
rowanie, do ktorego trzeba przywyknac.
Pierwsza cze$¢ to prawdziwy koszmar. Na
szczeScie catoS¢ jest na tyle kroétka,
Ze nie zgryziemy zebow ze ztosci. W kolej-
nych jest juz o wiele lepiej, poprawiono tak-
ze animacje Luny, ale nadal nie jest idealnie.
Jak juz pisatem cze$¢ gier da sie uruchomic
tylko raz. W LG 4 powinno sie zagra¢ dwa
razy, ale aplikacja uruchamia sie ponownie
dopiero przy trzeciej prébie. Skoro to zabieg
celowy, to przydata by sie jakas informacja,
na przyktad w pliku readme. O co chodzito
autorom? Chyba nie mysleli, ze kto$ jak gtu-
pi bedzie klikat w ikonke? Gdybym miat oce-
ni¢ gre jako catos¢, wystawit bym jej 5/10.
Moze i jest paskudna, sterowanie irytuje,
animacja $mieszy, ale to wszystko nie ma
znaczenia. Powiedzmy sobie szczerze. Co
jest lepsze: wypucowana, efekciarska gierka,
ktéra z horrorem ma tyle wspdlnego co ja
z fizyka jadrowa? Czy amatorskie paskudz-
two, ktére potrafi wywota¢ kilka standéw
przedzawatowych. Nie wiem jak Wy, ale ja
wybieram to drugie. I zabieram ze sobg stu-
chawki.




Artysci fandomu

» Ihnes

Kazdy brony i kazda pegasis, kto-
rzy interesuja sie muzyka fandomu, na
pewno maja swojego ulubionego ku-
cykowego tworce piosenek. Jest ich
duzo i wybranie swojego ulubionego
artysty moze czasami sprawi¢ problem.
Dzisiaj zajmiemy sie kilkoma z nich,
aby poznac ich nieco lepiej i zachecic
was do przestuchania chociaz kilku
utwordow ich autorstwa.

Wooden Toaster

Wooden Toaster — bardzo znany muzyk
fandomu. Mieszka w Rotherham w Wielkiej
Brytanii. Utwory, ktore tworzy, zalicza sie do
roznych gatunkdw muzyki elektronicznej.
Jego ulubiong serialowg postacig jest kucyk
pojawiajacy sie w tle niektdrych odcinkéw —
Carrot Top/Golden Harvest, z kolei jego OC
jest klaczg o imieniu Glaze, ktéra ma powig-
zanie z nagraniem piosenki -Rainbow Facto-
ry”, jednak sam Wooden Toaster w rzeczy-
wistosci jest mezczyzng. Jego tworczosé jest
dostepna na Soundcloud i YouTube. Zache-

cam tez do obserwowania go na Twitterze.

Muzyka

Wooden Toaster jest tak popularnym
muzykiem gtéwnie dzieki dwdém utworom:
-Beyond Her Garden” i -Rainbow Factory”.
Pierwsza piosenka wyraznie pokazuje jego
sympatie do Carrot Top/Golden Harvest,
druga z kolei miata wplyw na powstanie
Glaze, ktora jest pegazem. Mozna spotkac
sie z roznymi remiksami wymienionych wy-
zej utwordw. Na przyktad w albumie Balloon
Party — After Party” znajdziemy -Rainbow
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http://soundcloud.com/glaze
http://www.youtube.com/user/WoodenToaster?feature=CAgQwRs%3D
https://twitter.com/WoodenToaster
http://brohoof.pl

Factory” (Blaze remix). Na podstawie twor-
czosci Wooden Toastera mozemy stwierdzic,
ze nie przyktada on duzej uwagi do remik-
sowania innych utwordw, jednak pozwala na
przerabianie jego wiasnych dziet, ktére sam
udostepnia do pobrania za darmo.

Utwory godne polecenia: “Beyond Her
Garden”, “She's A Pony Remix”, “Rainbow
Factory” i najnowsza piosenka “Pixel Rush”,
ktdra zostata opublikowana 25 sierpnia 2012
roku.

The Living Tombstone

The Living Tombstone obecnie ma
21 lat i pochodzi z Izraela. Jest on jednym
z najbardziej znanych fandomowych muzy-
kdw, zajmuje sie muzyka elektroniczna.
Tworzy remiksy istniejgcych juz piosenek,
jak réwniez dzieli sie wtasng twodrczoscia.
Swoje dziefa udostepnia na kanale na You-
Tube i na Soundcloud. Posiada tez profil na
Twitterze oraz wtasny fanpage, ktérego ad-
ministratorem jest rowniez jego siostra Ralu-
lu.

Muzyka

The Living Tombstone, wykorzystujac
swoje umiejetnosci, stworzyt juz bardzo du-
70 utwordw. Wiekszos¢ z nich jest za darmo
do pobrania z internetu. On sam czesto
w opisach na YouTube podaje link, dzieki

ktoremu mamy mozliwo$¢ Sciggniecia danej
piosenki. Do niektorych jego dziet tworzone
sg PMV (Pony Music Video), czyli filmiki na-
wigzujgce do tresci utworu. Najczesciej sg to
wiasne animacje, aczkolwiek bywajg tez
fragmenty roznych odcinkéw serialu.

Jedna z piosenek The Living Tombsto-
nea, a konkretnie «16 NOCAB”, znajduje sie
w albumie -Balloon Party — 100% No Feeble
Cheering”. Nie jest w niej zawarty Zaden
tekst, a mimo to stucha sie jej catkiem przy-
jemnie.

Michelle Creber jest mtodg piosenkarka,
ktérg mozemy ustysze¢ w oryginalnej wersji
jezykowej serialu jako Apple Bloom i Sweetie
Belle (tylko $piew). Zgodzita sie ona, aby
The Living Tombstone mdgt zrobic remiks jej
piosenki “Saturday Night”. Efekt byt bardzo
dobry.

Oto kilka utwordéw, ktére warte sg prze-
stuchania: -Smile song” (remiks), “Like a
Spinning Record”, -Good ol’ Days”, -Fly”
(piosenka ta jest wykonana w jezyku hebraj-
skim, ale mozna znalez¢ ttumaczenie na
angielski i polski) oraz -Dubstep Di-
shwasher”.

Mic The Microphone

Michael Delachord, czyli Mic The Mi-
crophone pochodzi z Los Angeles i ma obec-
nie 21 lat. Jest to muzyk, a wiasciwie raper,
ktory skupia sie gtdwnie na wykonywaniu


http://www.youtube.com/user/TheLivingTombstone?feature=CAQQwRs%3D
http://www.youtube.com/user/TheLivingTombstone?feature=CAQQwRs%3D
http://soundcloud.com/thelivingtombstone
https://twitter.com/LivingTombstone
https://www.facebook.com/pages/The-Living-Tombstone/198158373583394?fref=ts

wokalu w utworach innych artystéw. Czesto
jest wspdttwdrcg réznych piosenek, bardzo
lubianych przez fandom. Jednak ma tez kilka
swoich wilasnych utwordw. Posiada on wia-
sny fanpage i kanat na YouTube. Mozemy
go rowniez znalez¢ na Twitterze.

Muzyka

Utwory, do ktorych powstania przyczynit
sie Mic The Microphone sg bardzo popularne
i cieszg sie sympatig fandw. Piosenki, stwo-
rzone przez niego samego sg dos¢ krotkie,
ale warte przestuchania. On, Lavender Har-
mony i Harry Adkins nagrali utwér pt. “Ar-
rivederci”, znajdujacy sie w albumie “Balloon
Party — 100% No Feeble Cheering”.

Oto kilka przyktaddw jego wiasnej twor-
czosci: -Fashionably Evil”, -Been Dreamin”
i \MicTheMicrophone — Sonic Rhyme-
Boom”.

Wspotpraca muzykow

Muzyczni artysci fandomu czesto po-
dejmujg wspdtprace ze sobg, wykorzystujac
swoje talenty. Wooden Toaster, The Living
Tombstone i Mic The Microphone sg tego
dobrym przykfadem. Wiele utworéw powsta-
to dzieki potgczeniu umiejetnosci catej tréjki,
czasami tylko dwojki, a bywa tez tak, ze
jednego artysty z zupetnie innym muzykiem.
The Living Tombstone i Wooden Toaster
najczesciej zajmujg sie podkltadem muzycz-
nym, chociaz ich wokal tez mozna ustyszec.
Jednak to jest funkcja, ktérg bardzo czesto
obstawia Mic The Mircophone.

Wspdtpraca catej tej trojki jest tadnie
ukazana w utworze “Beyond Her Tomb”.
Poczatkowo byta to piosenka “Beyond Her
Garden” autorstwa Wooden Toastera.
The Living Tombstone stworzyt remiks,
a Mic The Microphone postanowit dotozyc
co$ od siebie i zarapowat do przerobionej
piosenki, tworzac nowy utwor.

Oto kilka piosenek, w ktorych powstanie
zaangazowali sie wymienieni wyzej artysci:
“Nightmare Night” (Wooden Toaster i Mic
The Microphone), “September” (The Living
Tombstone i Mic The Microphone) i “Sister
Hate” (The Living Tombstone i Mic The Mi-
crophone).

Oprocz wspotpracy miedzy sobg, tworzg
oni tez muzyke razem z innymi artystami.
Nagrywali piosenki miedzy innymi z takimi
osobami jak: JackleApp, Lavender Harmony
czy StormWolf.

A teraz kilka utworéw ukazujgcych
zaangazowanie z innymi muzykami: “Good
ol Days” (The Living Tombstone, Mic
The Microphone i JackleApp), “Good Girl”
(Dasha i The Living Tombstone), “Fruits Of
Her Labour” (Wooden Toaster i StormWolf),
“Arrivederci” (Lavender Harmony, Harry Ad-
kins i Mic The Microphone) i “Lost On The
Moon” (Wooden Toaster, The Living Tomb-
stone i Rina Chan).
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https://www.facebook.com/micthemicrophone
http://www.youtube.com/user/MicTheMicrophoneZero?feature=CAQQwRs%3D
https://twitter.com/MicDaMicrophone
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Muzyka na MLPPolska

Wywiad z tworcg kucykowego radia

» Ihnes

0d poczatku pazdziernika 2012 ro-
ku mamy na naszym forum MLPPolska
mozliwos¢ stuchania kucykowego ra-
dia. Jego tworca jest brony tytutujacy
sie jako Hedzio/Z6tw Hedzio. Posta-
nowilem przeprowadzi¢ z nim wywiad,
aby dowiedzie¢ sie czego$ wiecej za-
réwno o nim, jak i o radiu.

Ihnes: Dobrze, wiec moze najpierw
powiedz co$ o sobie. Jak dtugo jeste$ bro-
nym?

Hedzio: Co6z.. O ile mnie pamiec
nie myli, to bronym jestem od okoto lipca
zesztego roku.

I: A jak zaczeta sie Twoja przygoda
z kucykami?

H: Pewnego razu po prostu trafitem
na ktorys odcinek pierwszego sezonu no
i spodobato mi sie, wiec zaczatem ogladaé
kolejne.

I: Jaka byla Twoja pierwsza reakcja na
serial, ktorego elementem docelowym byly
mate dzieci?

H: Jako ze bajki tak czy siak ogladatem,
to nie miatem zadnego problemu z zaakcep-
towaniem tego, ze ogladam taki serial. Moja
reakcja byta do$¢ pozytywna.

I: Co najbardziej spodobato Ci sie u ku-
cykdw? Za co je polubites?

H: Przyjazi i te wszystkie pozytywne
emocje wystepujace w bajce.

I: No wiasnie... Przyjazin. Mozesz swoimi
stowami opisac krétko, czym ona dla Ciebie
jest?

H: Dla mnie przyjazn to wspieranie sie,
pomaganie sobie w praktycznie kazdej wy-
magajgcej tego sytuacji. Tolerowanie siebie
wzajemnie. Co$ w tym stylu.

I: No to fadnie. A gdyby$ miat wybrac
jednego ulubionego kucyka, to ktéry by to
byt? Nie musi by¢ to jedna z gtdwnych boha-
terek.

H: Cdz... Kiedy$ byta to Fluttershy, bo
w sumie jestem do niej troche podobny,
potem Luna, a teraz Rarity. Po prostu, bo jg
lubie.

I: Umiesz powiedzie¢, co dokfadnie lu-
bisz w Rarity?

H: Sam nie wiem, serio... Po prostu jg
lubie. Chyba za catoksztatt tego, jaka jest.

I: W porzadku. To teraz przejdzmy do
kucykowego radia. Skad wzigt sie pomyst na
jego stworzenie?

H: Kiedy$, dawno temu ze znajomym
prowadziliémy, a raczej prébowalismy pro-
wadzi¢ mate radyjko internetowe, ktérego
stuchaty maksymalnie trzy osoby. Jaki$ czas
temu pomyslatem sobie: ,A czemu by nie
zrobi¢ kucykowego radia?". No i zaczatem
sie pyta¢ administracji forum, co myslg
o takim projekcie. Nie mieli nic przeciwko no
i stato sie.

I: Czyli sam wpadte$ na pomyst, aby je
zatozy¢? Czy miat na to wptyw kto$ jeszcze?

H: Sam wpadiem. Cate radio to tylko
i wytgcznie moj pomyst.

I: Masz jakie$ szczegdlne zamitowanie
do muzyki, ktére Cie zmotywowato do stwo-
rzenia radia?



H: Lubie stuchac réznej muzyki ogdlnie,
ale nie stuchatem kucykowej tak bardzo jak
teraz. W sumie to jest odwrotnie, bo to radio
ma wptyw na to, ze teraz np. wiecej stu-
cham muzyki, ktérg nadaje. Wiec raczej z tej
strony, to nie bylo motywacji — ze strony
muzyki.

I: Dluga jest lista piosenek, ktérymi
dysponujesz?

H: Jest dos¢ diuga. Na szczescie wielu
artystéw, ktérych utwory lecg w radiu po-
zwala na ich uzywanie, wiec jest tych piose-
nek duzo.

I: Ile piosenek sie znajduje na tej liscie?
Tak mniej wiecej?

H: Oj duzo.. Szczerze, to sam
nie wiem, ile ich jest, bo w sumie co jaki$
czas dochodzg kolejne.

I: Czyli, rozumiem, ze caly czas poszu-
kujesz utwordw, ktére chciatby$ puszczac
w radiu?

H: Tak. Bo nie chce, aby lista puszcza-
nych piosenek za bardzo sie powtarzata.

I: Kto jest Twoim ulubionym fandomo-
wym artystg?

H: Nie mam swojego ulubionego arty-

sty.

I: Jak widzisz przysztos¢ radia? Chciat-
by$ w nim co$ zmieni¢? Tak ogdlnie.

H: Mysle, ze fajnie by byto jakby
nie tylko na MLPPolska mozna byto stuchaé
radia, a na innych partnerskich forach tez.

I: Od czego lub kogo to zalezy?

H: Zapewne od admindw i osdb, ktére
zarzadzajg, bo to oni muszg sie zgodzi¢ na
takie cos.

I: A chciatby$ jako$ zmieni¢, udoskona-
li¢ albo wprowadzi¢ nowe audycje?

H: Chciatbym mie¢ o czym rozmawiac.
Mogtbym wtedy co jaki$ czas powiedzie¢ co$
ciekawego, a nie tylko puszcza¢ muzyke.

I: Chciatby$ na przyktad prowadzi¢ na
zywo rozmowe z kims$ z forum?

H: Planowatem robi¢ wspodlne audycje
i kiedys sprébowac zrobi¢ takg rozmowe.

I: Sg szanse, ze wejdzie to w zycie?

H: Jak ogarne sprzet to oczywiscie, ale
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na teraz to moze by¢ z tym dos¢ ciezko.

I: Jak na razie stuchacze mogg przesy-
ta¢ pozdrowienia, tak?

H: Pozdrowienia oraz piosenki na zy-
czenie.

I: A ile osdb jest obecnie w ekipie ra-
dia?

H: Obecnie sg trzy osoby.
I: Planujesz powiekszyc te ekipe?

H: Jak na razie nie, ale planuje powiek-
szy¢ jg w przysztosci, aby ramdwka byta
troszke ciekawsza.

I: A myslisz, ze ile oséb w przyszitosci
powinno sie znajdowac w ekipie?

H: Nad tym nie myslatem, bo to jednak
moze by¢ bardzo roznie.

I: No tak. Czy radio funkcjonuje co-
dziennie? I czy sg state godziny audycji?

H: Wszystko jest zapisane w ramowce.

pazdziernika 2012 roku mieli wybraé, ktéra z
nich najbardziej im sie podoba. Oto piosenki
oraz liczba oddanych na nie gtoséw: Woo-
den Toaster — Beyond Her Tomb” (5),
Aviators — ~The Real Me” (6), Silva Hound
— «Octavia” (4).

W piosence ~The Real Me” muzyk wy-
powiada sie jako Fluttershy, ktéra Zzatuje
swojego zachowania, gdy przyjmowata rady
Iron Willa. Jest to nawigzanie do dziewietna-
stego odcinka drugiego sezonu — -Putting
your Hoof Down”. Fluttershy postanawia by¢
asertywna, ale w taki sposob, by nie ranic¢
innych. Okresla siebie jako potwora, ktérym
byta i nie chce juz do tego wracaé. Woli po-
zosta¢ cichym i nieSmiatym kucykiem. Melo-
dia w utworze jest spokojna, wokal réwniez.
Przyjemnie sie go stucha.

Jak sie da, to radio funkcjonuje. Jako
ze nie mamy autopilota, to czasem
jest cisza.

I: Dobrze. W takim razie, oby
kucykowe radio sie rozwijato. Dzie-
kuje Ci bardzo za rozmowe.
Brohoof.

H: I ja dziekuje.

Ankieta
pazdziernikowa

W  miesigcu
pazdziernik, na
forum MLPPolska,
podane byty trzy
piosenki. Uzyt-
kownicy
do 20
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My Little Pony 1984-1987

Krzywym okiem w przesztosc

» NiBI

Wiele osob zawsze moéwi jak to bajka
od czwartej generacji My Little Pony
jest duzo lepsza od tego, co byto wcze-
sniej. Sam prawde moéwigc nie bylem
zapoznany z animacjami do poprzed-
nich generacji MLP, wiec z ciekawosci
postanowitem obejrze¢ poprzednie ku-
cykowe produkcje Hasbro i sprawdzic,
czy naprawde jest tak zle, jak niekto-

rzy pisza.

Lata 1984-1987 obejmujg dwie jedno-
strzatowe historie, pierwszy petnometrazowy
film MLP, oraz pierwszy i drugi sezon pierw-
szej generacji, zawierajacy na poczatku dru-
gi film petnometrazowy.

Jednym z podstawowych zarzutéw sta-
wianych poprzednim generacjom jest to, ze
kucyki nie majg charakteréw, co jest po cze-
$ci prawdziwe, a po czesci fatszywe. Pro-
blemem G1S1/2 jest to, ze jest bardzo duzo
postaci, dlatego troche czasu zajmuje po-
znanie chociazby samych imion kucykéw. Co
wiecej postaci te zazwyczaj mozna okreslic
jednym stwierdzeniem. Paradise lubi bajki,
Whizzer jest hiperaktywna, North Star lubi
eksplorowad. Jednak czasem wiasnie tyle
wystarcza, zeby wyrobic¢ jaka$ opinie o po-
staci, a czasem moze nawet pozwoli polubi¢
danego kucyka. Bardzo interesujgco prezen-
tujg sie za to antagonisci. O ile kucykom po
czestokro¢ brak charakteru, co jest widoczne
szczegdlnie we wczesniejszych odcinkach,
o tyle antagonisci majg te charyzme, by
baczniej ich Sledzi¢. Tym bardziej, ze dosy¢
czesto zdarzajg sie bohaterowie, ktérych da
sie naktoni¢ do bycia dobrym. Chociaz nie
nalezy tutaj tez by¢ zbyt optymistycznym,
poniewaz czestokro¢ nie znamy motywacji,

dlaczego bohaterowie negatywni postepuijg
w taki, czy inny sposob.

Aktorstwo gtosowe jest przyzwoite. Po-
siada duzg rdéznorodno$¢ gtoséw, chociaz
niewiele z nich sie wyrdznia bardzo pozy-
tywnie, czy bardzo negatywnie. Najgorsze
gtosy byly dobrane w ,Rescue at Midnight
Castle”, gdzie nie tylko niczym sie nie wy-
rozniaty, ale do tego brzmiaty zupetnie nie-
przekonujgco. Trzeba jednak zaznaczyé,
ze ,Rescue at Midnight Castle” byta pierwszg
animacjg o kucykach i gtosy sie po prostu
nie pojawiajg pozniej. Czasami trafia sie
problem z tym, Zze kwestie nie pasujg do
animacji mowy. Postac nie porusza ustami,
a mowi, albo porusza ustami, ale nie stychac
gtosu, lub co gorsza zdarza sie, ze kiedy
porusza ustami zupetnie inna postaé mowi.

Animacja jest bardzo staba. Jedynie
pierwszy film petnometrazowy, oraz ,Rescue
at Midnight Castle” maja grafike dobrg. Cho-
ciaz ten drugi nie ustrzegt sie pewnych bte-
déw graficznych. Reszta odcinkéw prezentu-
je sie znacznie gorzej. Jak juz wspomniatem
przy aktorstwie gtosowym, czasem wystepu-
ja problemy przy synchronizacji tego co sie
mowi, z ruchem ust. Tta sg stabe. Pamietam
jak bardzo mnie zaskoczyta réznica wygladu
Fluttervalley z pierwszego filmu petnometra-
zowego, z tym jak wyglada w drugim.
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W pierwszym byfa to piekna dolina z duza
iloscig drzew i kwiatéw, w drugim brakowato
zieleni, gdzie niegdzie przebijat braz ziemi
i skarp otaczajgcych doline. Przy czym wia-
Sciwie nigdzie nie byto wida¢ kwiatéw. Ko-
lejnym zarzutem jest, ze ruch postaci kuleje.
Czasem wydaje sie, ze postacie sie nie poru-
szajg, a dostajg ataku spazméw. No i do-
chodzg rézne nie do konca tadne praktyki.
Jedna ze scen uderzyta mnie tym, ze naj-
pierw jg puscili do przodu, a chwile pdzniej
puscili do tytu jakby nigdy nic. Do tego do-
chodzg dosy¢ znaczace btedy niejednorod-
nosci przy przejsciach miedzy poszczegdl-
nymi scenami. Szczegdlnie widoczne sg
zmiany miedzy poszczegélnymi odcinkami.
W jednej scenie nie ma peleryny w nastep-
nej juz jest. No i niektdre kucyki majg rézne
schematy koloréw w niektdrych odcinkach.
W jednym odcinku Posy jest zotta, w innym
brazowo-zielona.

Nie jestem jakim$ super fanem super
ptynnej animacji, ale to, co zaprezentowato
MLP 1984-1987 bardzo mocno kiuto w moje
oczy. Jednak nie powiem czes¢ rzeczy da sie
wyttumaczy¢. Najwazniejszym problemem
jest to, ze byta to produkcja niskobudzeto-
wa. Animacja jest zrobiona metodg trady-
cyjng, wiec poprawienie btedu w skrypcie
okazuje sie o wiele trudniejszym zadaniem.
Dodam jeszcze, ze zdarza sie catkiem sporo
odcinkdw, gdzie animacja nie kiuje w oczy.
No i powinnismy pamietaé, ze generacja
czwarta tez miata catkiem sporo btedéw
animacyjnych.

Najwiekszym problemem jest wszecho-
becna reklama. Nie ukrywajmy, ze jest to
produkcja, ktérej gtdwnym celem bylo re-
klamowanie produktéw Hasbro. Jest to re-
klama bardzo agresywna. Mozna by jeszcze
przebole¢, gdyby reklamowane byty produk-
ty zwigzane tylko z MLP, ale bardzo czesto
pojawiajg sie inne produkty, ktére nie s3
zwigzane tematycznie z MLP $wiata: futrza-
ne kulki, futrzane psy, myszy w bawarskich
strojach. To wszystko bardzo stabo kompo-

nuje sie ze $wiatem przedstawionym w baj-
ce. Co gorsza pojawianie sie takich ,stwo-
rzen” czestokro¢ nadwyreza miejscami dosyc¢
wattg logike serialu. Bardzo czesto prowadzi
do zwiekszenia pospiechu serialu, bo trzeba
tego pokazac wiecej i brakuje czasu na po-
kazanie innych wazniejszych scen. Zamek
zostat zalany mazig, wiec potrzebujemy no-
wego domu, oraz sposobu na pozbycie sie
jej. Jakby samo pozbycie sie mazi nie wy-
starczyto. Zdarzajg sie tez mniej rzucajgce
sie w oczy reklamy, ktore wpasowujg sie
w Swiat urozmaicajac go, ktdre tak nie razg,
lub po prosu nie da sie ich wylapac nie zna-
jac produktu. Nie zapominajmy, ze G4 tez
reklamuje produkty, chociaz nie robi tego
w tak agresywny sposéb.

Jedng z istotnych cechy MLP 1984-1987
jest to, ze w kazdym odcinku jest piosenka.
Zwazajac przy tym, ze odcinek trwa okoto
10 minut, oznacza to, ze piosenek jest bar-
dzo duzo. Ta mnogos$¢ bardzo czesto zgod-
nie z zasada: ,,co za duzo to niezdrowo” ne-
gatywnie wptywa na ich jako$¢. Oczywiscie
zdarzajg sie niezte piosenki, ale fatwiej jest
spotkac utwory, ktérych nie da sie stuchaé,
lub sg po prostu gtupie.

Pospiech jest kolejng istotng cechg serii.
Bardzo widoczny juz w ,Rescue at Midnight
Castle”, pojawia sie pdzniej w niektorych
tukach fabularnych, gdzie postaci bardzo
szybko wysuwajg poprawne whnioski, brakuje
pewnych scen wyjasniajacych, co sie stato
z dang postacig. Caty ten pospiech bywa
tym bardziej irytujacy, poniewaz: w kazdym
odcinku MUSI by¢ piosenka, tuki fabularne



majq te mozliwos¢, ze mogqy ciggnal sie
przez kilka odcinkdw, wiec istnieje pewnego
rodzaju elastycznos¢, oraz czestokro¢ zosta-
jg dodane witasciwie nic do fabuty niewno-
szgce postacie, ktérych jedynym celem ist-
nienia jest reklamowanie  produktow.
Nie zdarza to sie zawsze, ale sie zdarza.

Zdarzajg sie tez problemy z logicznoscig
dziatan postaci. Wiem, ze to jest bajka dla
dzieci i trzeba mie¢ pewng doze wyrozumia-
tosci dla tego, ale jezeli zty ma dostep do
jednego z dwoch magicznych przedmiotow,
lata przed dostepem do drugiego, a dopiero
zaczyna szukal pierwszego, kiedy posiada
drugi, to moéj umyst sie buntuje.

W G1S1/2 w wiekszosci odcinkdw wy-
stepuja ludzie. Zazwyczaj ich znaczenie
ogranicza sie do myslenia oraz dyrygowania
kucykami. Nie jestem fanem mieszania ludzi
z kucykami, dlatego ten pomyst nie przypadt
mi do gustu. Oczywiscie stworzyto to dosyc
ciekawe mozliwosci rozwoju, ktére postano-
wiono wykorzysta¢. Dzieki temu spotkamy
trzy wiedzmy, oraz postaci z innych bajek
(Co niestety prowadzito do niechcianych
shippow: cztowiek z kucykiem).

Nie podobat mi sie tez pomyst z nazew-
nictwem, a wiasciwie ideg mtodych kucy-
kéw. Koncepcjg napedowg stworzenia ich
byt oczywiscie reklama. Poniewaz istniaty
kucyki i ich miode odpowiedniki, co posta-
nowiono uzy¢ w serialu na zasadzie, ze jest
«Kucyk”, oraz ,Baby Kucyk”, ktory jest
dzieckiem ,Kucyka”. Co w jednym momencie
jest tym $mieszniejsze, poniewaz mamuska
zaczyna sie uganiac za cztowiekiem.

O ile G4 wystepuje duzo odcinkéw sku-
piajacych sie na rozwijaniu postaci i ich rela-
Cji miedzy sobg, o tyle G1S1/2 skupia sie
bardziej na przygodach. Podczas catego se-
zonu zobaczymy mnostwo niezwykle zrdzni-
cowanych lokacji. Wulkany, Sniezne labiryn-
ty, Podziemia, Lochy, Krysztatowg pustynie,
Podwodne gtebiny, Goéry, Lasy i wiele in-

nych. Moze graficznie nie prezentujg sie
jako$ dobrze, ale mito jest widzie¢ zréznico-
wanie.

Ciekawie prezentujg sie, tez cechy $wia-
ta przedstawionego. Kucykom od razu odra-
stajg grzywy po Scieciu. Kucyki nie majg
chwytnych kopyt, na czym nawet skupiono
sie bardziej niz w G4. Uniwersalnym zakle-
ciem jednorozcéw jest swego rodzaju dosyc
ograniczona teleportacja, poza tym Jedno-
rozce posiadajg tylko jedno inne zaklecie.
Kiedy jedno miasto wracato do ,kucykowego
wymiaru”, Jednorozce podczas teleportacji
pojawiaty sie wtasnie w tym miescie. Jest to
o tyle interesujgcy pomyst, ze Twilight Spar-
kle mogtaby sie nim postuzy¢. Inng cieka-
wostka jest to, ze w odcinku ,Spike’s Se-
arch” Spike rusza na poszukiwania innych
smokow, ktdére mogtyby go nauczy¢ bycia
smokiem. Ten sam watek zostat wykorzy-
stany w ,Dragon Quest” z drugiego sezonu
»Friendship i Magic”.

Podsumowujac: patrzac na te ilos$¢ ne-
gatywnych cech bardzo ciezko da¢
MLP 1984-1986 ocene pozytywng. Jednak
jedng z jej bolaczek jest to, ze poszczegodlne
tuki fabularne sg strasznie nieréwne. Zdarza-
jg sie tuki stabsze, takie jak ,The Ghost
of Paradise Estate”, czy ,Bright Lights”, ale
zdarzajg sie tez perefki takie jak , The Return
of Tambelon”, czy ,The Magic Coins”. Wta-
Sciwie tych lepszych tukéw fabularnych jest
nawet wiecej niz tych stabszych, a peretki sg
peretkami, podczas gdy byt tylko jeden tuk
fabularny, ktéry mnie naprawde meczyt.
Czy warto obejrze¢? Pozostawiam to dla was
do rozstrzygniecia. Po tym tekscie wiecie,
czego mozecie sie spodziewa¢ po My Little
Pony 1984-1987.
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My Little Pony Tales 1992

Krzywym okiem w przesztosc

» NiBI

Po dosyc jednolitym My Little Pony
z lat 1984—-1987 przyszedt czas na zu-
peing zmiane stylu, ktorg prezentuje
My Little Pony Tales z 1992 roku.

My Little Pony Tales nalezy jeszcze do
pierwszej generacji, chociaz dzieli jg od po-
przedniej serii 5 lat i zupetnie inny styl, dla-
tego wiele oséb nazywa jg drugg generacja.

Pierwszg rdznica, ktdrg widac¢ jest zu-
petnie inne podejscie do opowiadanej histo-
rii. Pony Land (ktéry jest naprawde okropng
nazwg) jest teraz nowoczesny i pozbawiony
magii. Poza drobnym wyjatkiem nie ma jed-
norozcow i pegazéw. Za to mamy samocho-
dy, samoloty, elektrycznosS¢ i co mnie naj-
bardziej zszokowato, kopyta zdolne dosko-
nale manipulowac¢ przedmiotami, wliczajgc
w to nozyczki. Kucyki te sg bardzo podobne
do ludzi, co moze przeszkadzac¢ bardzo wielu
osobom. Mi akurat to na poczatku bardzo
przeszkadzato. Wydaje sie jednak, ze gdyby
zamieni¢ kucyki na ludzi, akcja nabrataby
wiekszego oderwania od rzeczywistosci.

Nowo wykreowany $wiat, niezbyt nada-
je sie do przygdéd typowych w poprzednich

seriach, tym bardziej jak potaczymy to
z bohaterkami, ktére majg tylko po 9-10 lat.
Z tych przyczyn seria ma charakter, ze tak
powiem ,casualowy”, czyli bedzie pidzama
party, sprzedawanie lemoniady, odwiedzanie
krewnych na wsi i wiecej tukéw fabularnych
temu podobnych. Wiekszos¢ akcji skupia sie
na interakcjach siedmiu gtéwnych bohate-
rek, nie tyle nawet miedzy sobg, ale z kucy-
kami spoza grupy. Cata seria MLPT posiada
tylko dwie bardziej przygodowe historie.

Postaci w MLPT zostaly o wiele wyraz-
niej zarysowane niz to miato miejsce w po-
przednich seriach. Mamy siedem przyjacio-
tek, wokét ktérych rozgrywa sie akcja. Waz-
gtdwnych bohaterek. Najwiekszym proble-
mem dla niektérych moze by¢ to,
ze nie wszystkie dostaty tyle samo czasu
antenowego. Przez co trudniej sie do niekto-
rych przywigzac. Kolejng istotng cechg jest
to, ze postaci majg zrébwnowazone charakte-
ry ,normalne”, czyli nie uswiadczymy eks-
tremalnych zachowan jak w MLP: Friendship
is Magic. Przez to w wiekszosci wypadkow
postacie sg bardziej definiowane nie tyle
nawet przez swoj charakter, ale przez swoje
cechy, marzenia, czy stosunek do niektdrych
postaci drugoplanowych.




Animacja prezentuje sie lepiej od tego,
co prezentowato MLP ‘n Friends (dwie
pierwsze serie pierwszej generacji). Jednak
miejscami mozna dostrzec zgrzyty, czy btedy
animacji. Postaci w piosence otwierajgcej,
oraz w rzutach z niektérych profildéw wygla-
dajg dziwne, ale pdzniej rzadziej widzimy te
»dziwne profile” i nie ktujg tak oczu.

Udzwiekowienie mogtoby by¢ lepsze.
O ile piosenka otwierajaca jest swego rodza-
ju hipnotyzujaca i stucha jej sie przyjemnie,
o tyle wewnatrz serialu brak muzyki, ktdra
by sie wyrdzniata. Podobnie jak MLP
n Friends w kazdym dziesieciominutowym
tuku musi sie znalez¢ jedna piosenka Spie-
wana. Co takze powoduje, ze bardzo czesto
ich jako$¢ bywa niska. Aktorstwo gtosowe
pasuje do przyjetej konwencji, ale podobnie
jak to jest z postaciami, jest bardzo prze-
cietne, co niekoniecznie musi by¢ dobre.
Czasem po prostu brakuje pewnego zrdzni-
cowania w gtosach.

Wedtug mnie najwiekszym problemem
MLPT jest nienaturalna stodycz akcji. Z dru-
giej strony brakuje jednak troche, zeby ak-
cje moc nazwac infantylng. Bardzo czesto
dostajemy troche dramaturgii wewnatrz od-
cinka, ktdrg trzeba naprawi¢ przed jego kon-
cem. Czesto sg to rozwigzania ,stodko nie-
realne”, zeby nie powiedzie¢ gtupie. Mozna
by to jednak zaliczy¢ do przyjetej konwenciji.
Z drugiej strony akcja potrafi zaskoczyc
przemys$lanymi  rozwigzaniami  niektorych

sytuacji. Inng istotng cecha akgcji jest jeszcze
to, ze niekiedy zostaje doprowadzona do
granic absurdu. Cokolwiek moze pdjsc Zle,
idzie Zle. Przyktadowo: lecimy balonem, tra-
cimy instrukcje obstugi, ptak przebija balon,
pogrzewacz powietrza przestaje dziata,
spadamy do wody petnej rekinow.

Wazne do odnotowania jest to, ze kazdy
tuk fabularny zajmuje jeden dziesieciominu-
towy odcinek. Oczywiscie tworzy to pewne-
go rodzaju ograniczenia, ale w poréwnaniu
do MLP 'n Friends nie ma pos$piechu. Pomi-
mo tego, ze tam tuki fabularne mogty sie
ciggna¢ przez nawet kilka odcinkéw. Bardzo
mitym urozmaiceniem fabularnym jest duza
ilos¢ bardzo drobnych odniesien do po-
przednich odcinkéw. Jest to ten typ odnie-
siefl, ktéry dodaje smaczku, jezeli ogladasz
odcinki w kolejnosci, ale nie powoduje zmie-
szania ,skad sie to wzieto”, jezeli siegniesz
po losowy odcinek.

Kolejnym waznym do odnotowania fak-
tem jest to, ze zrezygnowano z agresywnej
reklamy. Wiasciwie przez catg serie, poza
jednym przypadkiem nie pojawia sie nic, co
mogitbym nazwac agresywng reklamg. Mnie
osobiscie to bardzo ucieszyto.

Podsumowujgc. My Little Pony Tales
jest ciezsze do ocenienia od My Little Pony
z lat 1984-1986, poniewaz o ile sprawy
techniczne uleglty poprawie, o tyle styl bar-
dzo mocno sie rézni od poprzedniczki, oraz
jest wiele cech, ktére jednych bedg irytowa-
ty, a innym mogg sie spodobac. Czy warto
obejrze¢? Jezeli macie ochote na co$ stod-
kiego, co niekoniecznie zepsuje wam zeby,
nie boicie sie bardzo ,ludzkich” kucykéw to
mozecie sprobowac. Ostateczng ocene po-
zostawiam wam.
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Smietanka towarzyska Camelotu

» Kyoshiro

Jako ze kazde cywilizowane spote-
czenstwo ma swojg hierarchie, tak
i wérod kucykow znajdziemy — ponad
tlumem wszystkich tych szaraczkéow —
elite, rozmaita $mietanke towarzyska.
Jednak poniewaz pojecie epoki jest tu
jak najbardziej abstrakcyjne, miedzy
tymi wszystkimi szlachcicami i innymi
moscilordami znajdziemy takze tych,
co stawe i elitarng pozycje zawdziecza-
ja gwiazdorzeniu. Jak mozna sie domy-
sli¢, zdecydowana wiekszo$¢ z nich
byta powigzana gitéwnie z Rarity —
wszak nasza krawczyni najbardziej
pasuje do mody i calej tejze Francji
Elegancji.

Wsrdd celebrytéw  wymieni¢  mozemy
trojke kucow, ktdrych wystepy przypadajg
na odcinek drugiej potowy I serii. Najpierw
wspomne o tej, ktdrg poznaliSmy najpdzniej.
Photo Finish, biatogrzywy jasnoniebieski
kuc przypominajgcy swym wygladem Lady
Gage, do Ponyville zawitat z powodu Rarity.
Trudnigca sie zawodem fotografki mody
ekscentryczna celebrytka szybko jednak
zmienita swodj obiekt zainteresowan, do-
strzegajac przyszta gwiazde w osobie
Fluttershy, ktéra pasowata do wizji Photo
Finish z powodu swej prostoty i przywigzania

do natury. Btyskawiczny przebieg kariery
tegoz pegaza to temat reszty odcinka,
a wraz z jego koncem swojg role zakonczyta
nasza kucykowa Lady Gaga — chot
w II sezonie w odcinku ,Sweet and Elite”
pojawita sie na krétko w galerii sztuki,
nie miata w tym wiekszego udziatu z wyjat-
kiem przytakiwania aprobacie Rarity.

W przypadku Photo Finish mozemy do-
mniemac¢ jej majetnosci na podstawie jej
stawy, wplywéw na dworze i nietypowego
Srodku transportu (lektyka obstugiwana
przez dwdjke ogieréw), to juz u siwego kuca
szarej masci nazywanego Hoity Toity od
samego poczatku wspomina sie o jego bo-
gactwie. Jak wyzej wspomniana fotografka
mody, tak i on pojawit sie w Ponyville z tych
samych przyczyn co poprzedniczka Rarity
(cho¢ tym razem zostat zaproszony przez
Spike'a). W tym przypadku miata to by¢ po
prostu promocja jej sukien, ktére Hoity miat
kupi¢, i cho¢ pierwsza prezentacja sie
nie udafa, druga wywarta na nim spore wra-
zenie, co ostatecznie sktonito go do kupienia
kreacji Rarity w hurtowych ilosciach do swe-
go ekskluzywnego sklepu w Canterlocie.
I tak juz na sam koniec dodam, iz tak jak
Photo Finish swoim wygladem i stylem wy-
stawiania sie przypomina Lady Gage, tak
i Hoity Toity wydaje sie by¢ wzorowany na
realnej postaci — konkretniej méwie tu
0 niemieckim projektancie mody, Karlu La-
gerfeldzie.

Ostatnim z  kucow-celebrytéw  jest
Sapphire Shores, choc jej wystep jest zde-
cydowanie krotszy niz u Photo Finish i Hoity
Toity’ego. Znana jako gwiazda pop, pojawita
sie na poczatku jednego odcinka u Rarity,
zeby spojrze¢ na jej kreacje. Zachwycona
diamentowym strojem idealnym dla piosen-
karki, celebrytka zamawia u niej kilka sztuk,
co staje sie tematem gtéwnym odcinka, choé



pozniej sie juz nie pojawia. Poza swojg nie-
bieskg (nawigzujgc do imienia: szafirowg)
grzywa Shores wyrdznia sie takze przesadna
iloscig ozdob.

Na tym konczy sie poczet gwiazd
i gwiazdeczek Canterlotu, lecz czymze bytby
zamek bez szlachty? W tym przypadku wiek-
szo$¢ ma wspdlng ceche — snobizm i zami-
towanie do rownie snobistycznych kucow.

W przeciwienstwie do gwiazd mody, ci
niemal wszyscy pojawili sie w II sezonie,
w dodatku jedynie w odcinku ,Sweet and
Elite”. Najpierw jednak wypadatoby wspo-
mnie¢ o wyjatku od tej reguty. Ksigze Blu-
eblood, siostrzeniec Celestii i Luny, wystapit
po raz pierwszy w fantazjach Rarity juz
w trzecim odcinku, za$ realny wystep miat
w ostatnim odcinku I sezonu. Lecz w prze-
ciwienstwie do jednorozca, ktérego kraw-
czyni sobie wyobrazita, Blueblood dat sie
pozna¢ jako osoba przerazliwie bojgca sie
brudu, egocentryczna i bardziej delikatna niz
Rarity. Ta z kolei poczuta sie tak zazenowa-
na jego postawgq, iz zniszczyta pozostawiony
na schodach pantofelek ze strachu, iz ,ksig-
ze” jg odnajdzie. I na tym — mozna by po-
mysle¢ — wystep Blueblooda sie konczy,
lecz w wyzej wymienionym odcinku ,Sweet
and Elite” pojawit sie dwa razy — raz w ope-
rze wérod widowni, gdzie tak jak Rarity
ogladat wystawiang sztuke. Za drugim ra-
zem — co ciekawe — razem z nig chrzcili
statek. P&zniej juz Blueblood sie nie pojawiat
— nie zjawit sie nawet na krélewskim weselu
w Canterlocie.

Spoza rodziny krélewskiej pojawity
sie jeszcze cztery kuce. Jeden z nich,
Fancy Pants, jest osobg o tyle ciekawa,
iz mimo swego snobizmu (z Rarity chciat sie
zapoznaé, dopiero gdy ustyszat, iz ta ma
kwatere w Canterlocie) ma przyjazne uspo-
sobienie. To wiasnie on wprowadzit
Rarity miedzy elite Equestrii i to on
byt odpowiedzialny za jej rozgtos
wsrdd Smietanki towarzyskiej.

Czesto widuje sie go w towarzystwie jego
zony (cho¢ nienazwanej w serialu, ochrzczo-
nej przez fandom jako Fleur de Lis). Ostat-
ni raz swe kwestie wypowiada pod koniec
odcinka ,Sweet and Elite” bronigc dobrego
imienia Rarity zszarganego nieumysinie
przez przyjaciotki, pozniej jednak ma swdj
krotki wystep podczas wesela w Canterlocie,
gdzie zrobione mu zostaje zdjecie z naszg
fioletogrzywa bohaterka.

Ostatnia dwdjka kucykéw to takze matzen-
stwo, cho¢ w tym przypadku to gtéwni ,zli”
odcinka (cho¢ ,zli"” to do$¢ mocne stowo).
Jet Set i jego zona Upper Crust jako
pierwsi spotykajg Rarity w Canterlocie
i szybko obdarzajg jg uczuciem nizszosci,
gdy tylko dowiadujg sie, iz ta pochodzi
z Ponyville. Szybko zmieniajg jednak swe
zdanie, gdy widzg, jak Fancy Pants zaprasza
ja na wspdlne ogladanie wyscigow, wiec
i oni zapraszajg Rarity na swe przyjecie
ogrodowe. Gdy dofgcza do niego takze po-
zostata pigtka przyjacidtek krawczyni (ktore,
delikatnie mdwigc, nie byly tak wyrafinowa-
ne i eleganckie jak reszta), Jet i Uppet wy-
Smiewajg cafg szdstke, krytykujac przy tym
suknie Twilight uszytg z okazji urodzin przez
Rarity. Finalnie, zmieniajg swa postawe raz
jeszcze — gdy Fancy Pants staje w obronie
protagonistek i chwali wytwor Rarity, ci tak-
ze to robig, zamawiajac suknie w kilku sztu-
kach.
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Alkokucyki

Krotka historia z duzg zawartoscig procentow w tle

» bobule

Fandom, ciezko go okresli¢ w jakis
paru konkretnych stowach. Szczegoélnie
naszg spotecznos¢, ktora jest zbierani-
ng najwiekszych popaprancow z tej
strony internetu. Na pewno jak na fa-
noéw jesteSmy dos¢ miodzi (i nieko-
niecznie piekni), kto jeszcze w to
nie wierzy, to zapraszam na meet do
Katowic. Mimo to wiekszo$¢ osob jest
juz w wieku, w ktérym nikt za picie go
nie bedzie $cigat (o ile nie bedzie to
picie w miejscu publicznym) i o tym
wilasnie bedzie ten artykul. ,Tu jest
Polska — tutaj sie pije”.

Wiasnie, o polskiej kulturze picia (a wia-
Sciwie jej braku) mozna by napisa¢ kilka
prac magisterskich. Polacy, jak to Polacy,
lubujg sie w czarnych kolorach (,czarne jak
piekto, czerwone jak ogien, demoniczne
dziwne rzeczy, lecz niczego sie nie boicie”).
Poza przywdziewaniem czerni (gtéwnie na
meety) lubig tez czasami wypi¢. Stad tez
nie zdziwitbym sie, gdybysmy byli protopla-
stami na skale europejska w promowaniu
tzw. alkomeetdw.

Alkomeet

Tutaj musze pochwali¢ ludzkg pomysto-
wos¢, bo jak nazwaé kucykowe spotkanie,
ktore przeradza sie w party hard? Spotkanie,
na ktérym to juz niewiele miejsca pozostato
na kucyki, no bo gdzie$ trzeba postawic
wodke? Przynajmniej nie mozna nikomu
zarzuci¢, ze taki meet nie ma nic wspdlnego
z ponymeetem, a nazywa sie go ponymee-
tem / ponygrillem czy czym$ jeszcze z ,po-
ny” w $rodku. Oczywiscie takie to spotkanie

nie moze obyc¢ sie bez ludzi, wérdd ktdrych
wyrdzniamy:

Waodkorozce

Co to za magiczne stworzenia i gdzie
mozna je spotkac? Otéz wodkorozce wyste-
puja niezmiernie rzadko, jak na razie doszlty
nas stuchy tylko o dwdch egzemplarzach.
Wystepuja w miastach i do rozmnazania
potrzebujg duzej ilosci alkoholu (czyli prawie
tak samo jak co poniektorzy ludzie). Jesli
spotkasz takiego woddkorozca, wtedy masz
dwie opcje do wyboru: a) uciekac¢ b) napic¢
sie z nim. Czym takie spotkanie moze sie
skonczyé, céz, odpowiedz sobie sam, albo
czytaj ten artykut dalej.


http://www.youtube.com/watch?v=mIU8l_qPzAQ&feature=fvwrel
http://www.youtube.com/watch?v=mIU8l_qPzAQ&feature=fvwrel
http://www.youtube.com/watch?v=mIU8l_qPzAQ&feature=fvwrel

Zgonorozce

Zgonorozce, jak sama nazwa wskazuje,
sg specjalistami od zgondw. Nie, nie bodjcie
sie, nie sg one nekrofilami, a na pewno
nie zostatlo to jeszcze udokumentowane.
Zgonorozce posiadajg moc, rownie silng jak
Celestia w ostatnim odcinku drugiego sezo-
nu. Czyli w skrocie, majg staby teb, badz tez
miaty /maja / bedg miaty stabszy dzief. Zy-
cie zgonorozca nie jest ustane rdézami,
by przetrwa¢ musi on dokonac aktu ,.zgonu”,
czyli wypi¢ ilosci alkoholu wyraznie przekra-
czajgce jego moce przerobowe. Po czym, ma
do wyboru: pas¢ bez ruchu i diugo lezeg,
badz tez wypusci¢ na wolno$¢ przystowio-
wego pawia (ewentualnie cate stadko). Ma-
rzeniem zgonorozca jest dosta¢ sie do eli-
tarnych Wonderbols.

Berry Punch

Oczywiscie piszgc o alkoholu w fando-
mie, nie mozna zapomnie¢ o Berry Punch,
czyli o kucu ktdéry obrazuje okoto 90% zain-
teresowan alkoholowych fandomu. Berry
Punch z racji swojego cutie marka — kisci
winogron, zostata powigzana z przemystem
winiarskim. Mozna $miato powiedzie¢,
ze promuje alkohol lepiej niz bracia Flim
i Flam.

Out of step

Dobrze, zaprezentowatem dwie postawy
z jakimi sie mozna spotka¢ w fandomie.
Czas wiec na trzecig. Zapewne wielu z was
czesto zadaje sobie kiedy$ pytanie ,co by
byto gdyby...”. No wiasnie, co by byto gdyby
tak nie pi¢ alkoholu? CzybySmy sie wszyscy
odwodnili? Czy moze stalibySmy sie bardziej
nieSmiali i mniej przebojowi? Odpowiedz na
to pytanie pozostawie otwarte. Jednak
prawda jest taka, Ze istniejg osoby, ktore
zyja bez alkoholu, i to nie tylko dlatego,
Ze ich osobowos¢ jest tak chaotyczna (Di-
scord), ze go nie potrzebujg. No dobra, cza-

sami bez niego zyjg, bo musza, ale niewat-
pliwie wychodzi im to na zdrowie. Lecz mi,
nadajgc taki, a nie inny podtytut temu akapi-
towi chodzito gtdwnie o postawe, straight
edge, ktéry mozna stresci¢ stowami piosenki
Minor Threat:

~Don't smoke!

Don't drink!

Don't fuck®!

At least I can fucking think”

Z polskiego podwodrka najlepiej opisujg
to stowa Cymeona X:

»Tak bardzo chciatbym nie popetniaé
bteddw(...). Tak bardzo chciatbym wygrac
swoje zycie.”

Jesli zas jestescie fanami bluesa, zache-
cam do odstuchania niedzielnej audycji
~Wieczorne rozmowy” w Antyradiu, ktdre
prowadzi Krzysztof, alkoholik (za reklame
nikt mi nie zapfacit).

Proba wyciagniecia

whnioskow

Pouczac¢ nikogo nie bede, kazdy jest pa-
nem swojego losu. Jednak nie chciatbym
bym, by kto$ zarzygat mi dywan w imie mi-
tosci i przyjazni. Mam nadzieje, ze ten arty-
kut zacheci kogo$ do myslenia, bo ono,
wbrew pozorom, nie boli.

! Nie martwcie sie, raczej chodzi o przypad-
kowe kontakty seksualne. Zresztg cze$¢ fandomu
nawet nie musi sie ich obawiac, bo raczej ich nie
dotkna
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http://www.youtube.com/watch?v=mJWtVnwnWfM
http://www.youtube.com/watch?v=mJWtVnwnWfM
http://www.youtube.com/watch?v=mJWtVnwnWfM
http://www.tekstowo.pl/piosenka,minor_threat,out_of_step.html
http://pl.wikipedia.org/wiki/Straight_edge
http://pl.wikipedia.org/wiki/Straight_edge
http://pl.wikipedia.org/wiki/Minor_Threat
http://cymeonx.bandcamp.com/
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Poezja

» Dolar84

Koszmar Hejtera:

Przebudzenie

»Kto oglada te kucyki,

w tbie, nie w tytku ma owsiki!”
Gdy dodatem ten komentarz,
to zajrzatem w elementarz,
co nienawis¢ szerzy¢ radzi,
poki ktos$ sie nie obrazi.

A ze tych kucykow fani,
zasadniczo sg do bani,
to z prawdziwg przyjemnoscia,
oczy pase ich wsciektoscia.

Wiedzac, ze ich wsciektos¢ wzbudze,
stwierdzam, Ze gdy sie przebudze,
bede czytat ich komenty.

Tak zapadiem w snu odmety.

Tuz przed snem spojrzatem — burza!
Niezbyt mata, nawet duza,
ale zbyt zmeczony bytem,
no i nie zauwazytem,
Ze pioruny — co$ nowego,
sg koloru rozowego.

Nagle posrdd snu pewnego,
i nie powiem — do$¢ mitego,
co$ zaczeto sie przedzierac,
spoza snu do mnie docierac,
i juz wiem, ze przebudzenie,
snu mi zniszczy zakonczenie,

Tak wiec wsciektos¢ obudzitem,
nagle oczy otworzytem,
i zerwatem sie na nogi,
z siebie krzyk wydajac srogi!

»A niech to kopytko trzasnie!”
Taki ryk wydatem witasnie,
no i bardzo sie zdziwitem,

wulgaryzmu nie uzytem!

Patrze wokot — w trawie stoje.
»,Gdziez do diaska me pokoje?
M6j komputer no i trunki,
co to morzg me frasunki?”

Nagle widze pewne zmiany,
»,Q Discordzie ukochany!
Przeciez wczoraj pitem mato!
Skadze nagle inne ciato?”

Wykrzyczawszy swe zdziwienie,
czuje wielkie przerazenie,
jakby stofice nagle zgasto,
i mi prosto w gtowe trzasto.

Bo choc jest to niemozliwe,
mam na gtowie bujna grzywe,
Zas na dole, gdy kto spyta,
odpowiedzie¢ mus — kopyta!

~Koszmar jakis$ to straszliwy!

Nie chce kopyt! Ani grzywy!
Niech ten sen sie zaraz skonczy,
nim psychicznie mnie wykonczy”

Az tu stysze: ,KUCYK NOWY!!!
patrzcie jaki odlotowy!
Bedzie miat nieliche wziecie,
gdy urzadze mu przyjecie!”

A przede mng az ¢migc w oczy,
sze$¢ kucykdw w krag sie ttoczy,
nie do$¢, ze sie uSmiechaija,
to przyjaznie mi machaja.

Tego byto mi za wiele,
i uwierzcie przyjaciele,
ze nim usta otworzy¢ zdotatem,
to ze zwyktego strachu zemdlatem.



Ostupienie
Powraca mi $wiadomo$¢, mam
zamkniete oczy,
czuje, ze bdl potworny mojag gtowe toczy,
wiec wina to wina, jak codziennie rano,
ze czuje jakby skore mi z czerepu zdzierano.

Lecz tym razem z radoscig witam
cierpienia,
znak to, ze pijackie miatem urojenia,
cud, ze nie obudzitem sie ze straszliwym
krzykiem,
wszak we $nie wczorajszym statem sie
kucykiem,

Oczy wiec otwieram i szczesliwy wielce,
zemste postanawiam wywrze¢ na butelce.
Niestety plan moj piekny rozpadt sie w
trociny,
gdy ujrzatem kucykéw zatroskane miny.

I dotarto w koncu do mej $wiadomosci,
ze nadal jestem pewny, swej kucykowatosci,
ze to nie sen, to naprawde sie dzieje,

i czuje, ze wnet catkiem oszaleje.

Nade mng stoi z ming zatroskang,
z0fciutki pegaz z grzywa rozwiang,
ktéry odskoczyt z cichym pisnieciem,
pod wzroku mego lekkim dotknieciem,

Gdy wzrok odwrdcitem, jasne sie stato,
Dlaczego tak mocno mi w gtowie huczato,
kiedy dostrzegtem, ze moja grzywa,

w pysku innego sie kuca urywa,

»Bardzo przepraszam kolego drogi,
musiatam Cie przeciez postawi¢ na nogi”
stowa te doszty do moich uszu,

a ja skupitem sie na kapeluszu,

Mysl sie w mej gtowie tez pojawita,

»Jakze sie ta niecnota wabita?
Przeciez pamietam, ze wiele razy,
na niej skupiatem ciezar obrazy.”

~Puscze go Al” stysze wnet z gory,
gdzie pegaz niebieski dos¢ smukitej postury,
przemyka ciggle nad mojg gtowg,
rzucajgc wokot grzywa teczowa.

Zanim zdgzytem dac¢ komus po pysku,
w rézowym znalaztem sie nagle uscisku,
I stysze wyraznie wbrew swojej woli,
stow potok, co mnie dziwnie niewoli,

O tym jak Swietna zabawa bedzie,
ilu to gosci z pewnoscig przybedzie,
w koncu udato mi sie uwolnic,
ale ten kucyk nie myslat zwolni¢!

Na szczescie byty dwa inne kucyki,
ktdére tyrady widzac wyniki,
uspokoity swg kolezanke,
leciutkg serwujac jej potajanke.

Jeden z kucykéw, jak mleko biaty,
miat sposéb bycia naprawde wspaniaty,
cudowna grzywa, futro btyszczace,
no i maniery zachwycajace,

Dotarto do mnie co pomyslatem,
wiec sie dostownie za gtowe zlapatem,
zdotatem na szczescie ruch wyhamowac,
i teb swoj kopytem nie przytadowac.

»Chyba nie jestes$ tak catkiem zdrowy”,
Zatroskat kucyk sie purpurowy,
~Lecz zeby Pinkie spokdj Ci data,
konieczna bedzie impreza mata,”

~Lepiej wiec miejmy to juz za sobag,
a ze ciekawq jestes$ osobg,
powiesz nam wtedy skad tu przybywasz,
a moze nawet jak sie nazywasz.”

Chwilowo nie mogtem nic na to poradzic,
datem wiec grzecznie sie poprowadzic,
a cho¢ nie mogtem otrzasnac sie z szoku,
tg calg Pinkie wcigz miatem na oku.

I cho¢ przerastata mnie sytuacja ta cata,
To miatem mysl jedng co mnie pocieszata,
»Jako$ wydostac sie stad musze,

a na przyjeciu sie chociaz ogtusze.”
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Kacik Literacki Twilight Sparkle
Stephen King — ,,Christine”

» Mati9319

Witam Was, moi drodzy czytelnicy!
Jak powszechnie wiadomo — literatura
predzej czy pozniej dopadnie kazdego
z nas, w tej czy innej formie. Postano-
witam zatem wzig¢ sprawy we wilasne
kopyta i zacheci¢ Was do zgtebienia tej
dziedziny sztuki. Tym razem jednak
odiézmy na bok amatorskie opowiada-
nia i siegnijmy po literature z praw-
dziwego zdarzenia. Nie. Nie bede ka-
towa¢ Was przejadtymi klasykami.
Przygotujcie sie na zderzenie z litera-
turg horroru: przed Wami ,Christine”
Stephena Kinga.

Akcja powiesci toczy sie w blizej nieo-
kreSlonych czasach wspétczesnych, majac
swoje miejsce w Pittsburghu w stanie Pen-
sylwania. Gtdwnym bohaterem utworu jest
Arnie Cunningham — nieSmiaty, fajttapowa-
ty i zakompleksiony siedemnastolatek.
Wszystko jednak ulega zmianie, gdy poznaje
Jja. Plymouth Fury ‘58. Stare, zdezelowane
auto na wystawie w warsztacie George'a
LeBay'a. Arnie jednak widzi w tym ztomie
co$ wiecej, wyraza sie o nim jak o kobiecie
i za wszelkg cene pragnie zdoby¢ dw samo-
chod. Jego charakter ulega drastycznym
zmianom — z pozoru na lepsze. Staje sie
pewny siebie i stanowczy.

Nie zwazajagc na przestrogi rodzicieli
i najlepszego przyjaciela — Dennisa Guildera
(ktory jest takze narratorem catej historii),
Arnie w koncu kupuje Christine — bo tak jg
nazwat — i rozpoczyna solidng prace majaca
na celu przywrocenie czterem kétkom ich
dawnej $wietnosci. Jednak przywrdcit im co$
jeszcze.

Christine bowiem nie jest zwyklym sa-
mochodem. Christine ma dusze, $wiadomos¢
i z calg pewnoscia odwzajemnia uczucie
Arniego. Jest przy tym niewypowiedzianie
zaborcza, o czym wkrotce przekonajg sie
dziewczyna Cunninghama — Leigh Cabot,
Dennis oraz jego wrogowie. Christine
nie bedzie juz potrzebowata ciezkiej pracy
Arniego, by odnawia¢ swojg kondycje. Nie
bedzie potrzebowata tez kierowcy, aby jez-
dzi¢. Rozpocznie sie dramatyczna walka
o dusze miodego mezczyzny, ktdérego jedy-
nym zmartwieniem i troskg stanie sie krwi-
stoczerwony Plymouth Fury rocznik 1958.

Ksigzka trzyma w napieciu juz od pierw-
szych stron. Widzimy jak niezdrowa fascyna-
cja gtdwnego bohatera zamienia sie z cza-
sem w chorg obsesje. Fabufa jest dobrze
zbudowana i wielokrotnie zaskakuje czytel-
nika. Bohaterowie sg naturalni, a ich charak-
tery ciekawie skonstruowane, totez tatwo
jest sie do nich przywigzac, przezywajac
dramat Arniego i jego przyjaciot.

Uwage przykuwa takze luzny styl pisa-
nia Stephena Kinga. Wszystko podane jest
W sposob przystepny dla przecietnego czy-
telnika. Autor nie unika mocnego jezyka —
jesli sytuacja wymaga dosadnego komenta-
rza w narracji czy dialogu, takowy zawsze
sie znajdzie. Ow zabieg pomaga wierniej
oddac klimat opisywanych wydarzen.

W powiesci nie brakuje tez elementow
humorystycznych, ktdre co jaki$ czas wywo-
tujg usmiech na naszej twarzy. Nie mamy tu
w kofcu do czynienia z wysokimi grupami
spotecznymi, czy kétkiem mitosnikdw muzyki
klasycznej. Akcja obraca sie wokdt Zycia
mtodych ludzi, prébujgcych zapewni¢ sobie
lepsze jutro i uciuta¢ troche grosza — choé-
by na swdj pierwszy samochdd.



,Christine” to z calg pewnoscig pozycja
godna uwagi. Z pozoru do$¢ nietypowa hi-
storia moze pochtongé nas bez reszty, wzra-
stajgce napiecie nie pozwoli oderwac sie od
lektury, a burzliwa historia ,mitosci” Arniego
Cunninghama na dtugo pozostanie w naszej
pamigc paime pamieci. Wybaczcie moi dro-
dzy, ale Spike co$ chce. Widocznie ma jakis
problem i zaczyna mnie juz rozprasza. Za-
raz do niego pdjde, a Wy trzymaijcie sie
i jakby co — mitej lektury!
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Kwiatki swietego Fanfika

» Kredke

1. — Zgadza sie, nasz kochany aniotek
miatby tu zdrowo przekopane, gdyby

nie jego specjalny talent — catkowita
odpornos¢ na magie. — Wtracit sie barczysty
pegaz w kapeluszu. — Dzieki niemu

jesteSmy chyba jedynym laboratorium na
Swiecie, gdzie mozna testowac zaklecia
bojowe bez potrzeby wymiany testera po
kazdej prébie.

2. —,,Daje korone... Yyy... O, ty! Pegaz!
Masz!”. , ,Muffins!”, powiedziata nowa
wiadczyni Eugestrii.

— Heh.
— Hail to the derp one.

3. — Ksiezniczka Celestia potrafi by¢

doooo®™

nﬂ"""
od?"""

bardzo przekonujaca, gdy jej na tym zalezy.

4. Applejack rozbiegta sie — zdolna
jest...

5. — Kochanie, naszemu dziecku zmienit
sie kolor oczu.

— Wyglada na chore? Placze, co$ go

boli?
— Nie...
— To sie nie przejmuj, skarbie
Doktadnie. Grunt to sie

nie przejmowac.

6. — SWIETA CELESTIO JAKI BOL


http://3.bp.blogspot.com/-ZZxnFz96CCk/UI64JHVHHMI/AAAAAAAAA70/l41YTXDJo8s/s1600/118546+-+artist-equestria-prevails+celestia+derpy_hooves+doomed+princess+princess_derpy_hooves+what_a_twist.png

Zie kopyta bolg cale

7. Widok wtasnej, nieogolonej, brzydkiej
mordy w lustrze, w poniedziatkowy poranek
moze  przestraszy¢  kazdego,  nawet
wspanialg ksiezniczke, wiladajacg kraing
petng teczy, kucykéw i innych tego typu
pierddt, od ktdrych mate dziewczynki dostajg
Slinotoku, a ich meskie odpowiedniki
odruchu wymiotnego.

8. Och, i robi sie gorzej: Eddy wybiera
dzisiejszy film. Bedziemy oglada¢ “Tylko
Strzelaj”, Nie zrozumcie mnie Zle, nie mam
nic do tego, ale czy chociaz raz nie mogiby
wybrac czego$ co nie ma dwucyfrowej ilosci
trupdw (Odpowiedzig jest “tak, jak dtugo ma
trzycyfrowg ilos¢ trupéw”.).

9.Lol przestan byc¢ ciota. to tylko kucyki
w gejowskich kolorach... to my mamy
atomowki...

One tez:

10. Diana ze swej strony cieszyta sie —
miata przeczucie, ze zndéw bedzie $ni¢
o mtodym, ciemnowtosym czarodzieju, ktéry
w szkole magii musiat odnalez¢ tajemniczg
komnate i zmierzy¢ sie w niej z potwornym
bazyliszkiem...

11. Nie narzekaj — Rzucit wreszcie
W jego strone Brownie, ktdry uznat, ze skoro
jest kucem to moze chrzani¢ wszystko,
nawet swojg orientacje seksualng i poczucie
przyzwoitosci.

12. — Cze$¢! — Przywitata sie radosnie.
— Jestem Lyra Heartstrings, mito was
poznac! Jak sie nazywacie? — Rozejrzata sie
po twarzach pasazerow. Miodziez byla
zszokowana, poza jednym  wyrostkiem
ktérego twarz nagle rozjasnit tryumfalny
usmiech.

— Ciesz sie... — Mrukneta siedzaca obok
niego nastolatka. Babcia jako pierwsza sie
ockneta z tego, pewnego rodzaju, letargu.

— Maria... Czym jeste$? — Siegneta do
lezacej na jej kolanach torebki i wyciggnetfa
z niej okulary, ktore natozyta od razu na
nos. — Niemcdw widziatam... Ruskich
widziatam... Ale czego$ takiego nie.

13. Ech... No dobra, sprébuje... —
powiedziat zrezygnowanym tonem Piotr, po
czym faktycznie wyciggnat z kieszeni
komorke i wybrat numer z listy kontaktow —
Hej, mamo... Tak, bylem u weterynarza
z papugami... No, no, tak... I spotkatem
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znajomych... Stuchaj, moge wypi¢ eliksir
ktoéry zamieni mnie w kucyka? To naprawde
wazne, jesli tego nie zrobie $wiat moze
przesta¢ istnie¢! Co? Naprawde? Dobra,
dzieki, pa! — chiopak roztaczyt sie, po czym
skierowat swoj wzrok na towarzystwo
Z niematym usmiechem — ,,A réb co chcesz,
tylko zeby$ mi piwa nie pit”. Mozemy uznac
to za zgode.

14. — No weeeeez — Celestia zrobita
najstodsza mine, na jakg mogta sie zdobyc.

Obie poderwaty sie, styszac chrobot od
strony drzwi. Gotowe odeprze¢ ewentualny
atak skierowaty swe spojrzenia na Zzrodto
dzwieku.  Okazat sie nim  jeden
z gwardzistow, ktory stracit przytomnosc
i osungt sie na posadzke. Drugi potrzasat
kopytem bezwtadne ciato kolegi.

— White Spear — Luna dokfadnie
pamietata imiona gwardzistéw. Ksiezniczka
bardzo czesto pojawiata sie w patacowych
koszarach, osobiscie nadzorujgc lub wrecz
przeprowadzajgc szkolenia i manewry. — Co
tu sie dzieje?

Gwardzista wyprezyt sie i zasalutowat.
Patrzyt raz na Celestie, raz na Lune, by za
chwile skierowa¢ wzrok na drugiego
straznika. Pani Dnia podeszia do lezacego na
posadzce jednorozca. Pochylita sie nad nim.
Dotychczas nieprzytomny kucyk, poruszyt sie
niemrawo. Otworzyt oczy i jednoczesnie
sprobowat wstaé. Kopyta nie chciaty go
jednak stuchac i kazdy jego wysitek szedt na
marne. Wzrok gwardzisty spotkat sie
w kofcu z wzrokiem ksiezniczki. Celestia
widzac, ze kuc dochodzi do siebie
usmiechneta  sie. Mato  dotychczas
kontaktujgcy gwardzista podskoczyt, ztapat
sie za piers, wydal odgtos przypominajgcy
co$ na ksztatt “Hnnnnn” i znéw zwalit sie
z toskotem na ziemie.




Metal Gear Saga

» Mati9319

Poznamy dzisiaj jedna z niewatpli-
wie najlepszych i najbardziej charakte-
rystycznych serii gier wszechczasow.
Mowa tu oczywiscie o ,Metal Gear” —
cyklu gier zapoczatkowanym w roku
1987 przez firme Konami, a S$cislej
mowigc — przez ludzi zjednoczonych
pod bertem Hideo Kojimy — japonskie-
go tworcy gier wideo, a zarazem wice-
prezesa wspomnianej firmy Konami.

TWILIGHT

Mam zamiar przyblizy¢ Wam gtowne
czesci sagi, pomijajgc ,Metal Gear Solid 4”
oraz tytuty bedace spin-offami oraz te, ktére
zostaty wydane na konsole przenosne. Nie
tracgc juz wiecej czasu (i wyrazéw), zapo-
znajmy sie z pierwszg odstong serii, a jest
nia...

Metal Gear

Gra, ktéra na nowo zdefiniowata pojecie
gry akcji. W poczatkowych latach historii
owego gatunku gier wideo naszym gtéwnym
celem byto zdemolowanie wszystkiego co sie
rusza. Stowem — czysta demolka w stylu

Rambo, po ktdrej nie zostaje kamien na ka-
mieniu.

Taki obraz rzeczy trwat do roku 1987,
kiedy to firma Konami (wtedy liczaca sobie
juz 18 lat) wydata gre zatytutowang ,Metal
Gear” na o$miobitowy komputer Microsoftu
MSX2 (okazuje sie wiec — wbrew po-
wszechnej opinii — Ze seria ta nie ma konso-
lowych korzeni).

Akcja gry toczy sie w roku 1995. W grze
wcielamy sie w Solid Snake’a — nowicjusza
w Jednostce Sit Specjalnych Nowej Generacji
"FOXHOUND" (High-Tech Generation Special
Forces "FOXHOUND”) dowodzonej przez
charyzmatycznego Big Bossa. Dostajemy
misje oswobodzenia Gray Foxa — réwniez
cztonka FOXHOUNDa, ktdry zostat pojmany
przez terrorystbw w czasie wykonywania
misji infiltracji Outer Heaven. Mowa tu
o poteznej fortecy w Afryce potudniowej,
o ktorej wiadomo iz dysponuje bronig ma-
sowego razenia. Snake ma tez za zadanie
dowiedzie¢ sie, co kryje sie za tajemniczg
nazwa ,Metal Gear” — ktdrg Gray Fox zdotat
podac w jedynym wystanym komunikacie.

Tak wilasnie przedstawia sie zarys fabu-
ty, ktéra wraz zbiegiem wydarzen bedzie
ujawniac coraz to wiecej szczegbtdw. Miedzy
innymi okaze sie, iz tytutowy Metal Gear to
pojazd kroczacy, uzbrojony m.in. w gtowice
nuklearne.

Przebieg gry opiera sie na jak najdys-
kretniejszej infiltracji bazy, przy unikaniu
zotnierzy wroga. Oprdcz piesci, pomogg nam
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w tym rozmaite bronie, m.in. pistolet Beretta
M92F.

Metal
Snake

Gear 2: Solid

Druga cze$¢ serii ujrzata Swiatto dzienne
w 1990 roku i podobnie jak czeS¢ pierwsza,
ukazata sie na komputerze MSX2.

Ponownie wcielamy sie w Solid Snake’a
i wcigz stuzymy w FOXHOUND. Tym razem
jednak pod wodzg Roy'a Campbella, gdyz
pod koniec ,Metal Gear” Big Boss okazat sie
by¢ dowddcg Outer Heaven, a Snake’a wy-
stat na misje tylko dlatego, ze byt z6ttodzio-
bem i pewnie tatwo da sie zabi¢. Sam Big
Boss przegrat w walce ze Snake’em i skon-
czyt pod gruzami fortecy.

Mamy rok 1999. Swiat stoi w obliczu
kryzysu paliwowego. Czech, dr Kio Marv
wynalazt OILIX — mikroorganizm przetwa-
rzajgcy rope naftowg na petnowartosciowe
paliwo. Zostat on jednak uprowadzony przez
cztonkdéw Zanzibar Land — demokratyczno-
militarnego rezimu, ktory pojawit sie w Azji
w 1997 roku. Solid Snake zostaje wystany
z misjg odbicia doktora Marv’a i odzyskania
danych technicznych dotyczacych OILIX.
Wszystko jednak sie komplikuje. Okazuje
sie, ze ludzie z Zanzibar Land sg w posiada-
niu nowego modelu Metal Geara.

Gameplay nie rozni sie zbytnio od tego,
co widzielismy w Metal Gear. Tym razem
jednak mozemy sie takze czotgac¢ i oddano
nam do dyspozycji radar, ktdry okazuje sie
niezwykle uzyteczny.

Metal Gear Solid

W roku 1998 seria dokonata poteznego
skoku technologicznego. ,Metal Gear Solid”
wydany na konsole PlayStation (pozniej tak-
ze na PC) okazat sie by¢ prawdziwym obja-
wieniem. Rok 2005. Jednostka FOXHOUND
przeksztalcita sie w organizacje terrorystycz-
ng. Dowodzi nig teraz Liquid Snake — gene-
tyczny brat Solid Snake’a. Terrorysci przejeli
placéwke broni nuklearnej na wyspie Sha-
dow Moses w poblizu Alaski. Zadajg oni mi-
liarda dolaréw oraz zwrotu zwtok najwiek-
szego zotnierza wszechczasOw — Big Bossa.
Solid Snake, ktory sitg rzeczy opuscit jed-
nostke FOXHOUND, zostaje sitg zwerbowany
przez Roy’a Campbella i udaje sie na samot-
ng infiltracje bazy. Jego zadaniem jest ura-
towane przetrzymywanych tam zaktadnikéw,
poznanie mozliwosci terrorystéw i jezeli pla-
nujg atak nuklearny — powstrzymanie ich.

Akcje nadal obserwujemy z kamery
osadzonej nad bohaterem, jednak tym ra-
zem wszystko ogladamy w petnym tréjwy-
miarze. Mozemy przylega¢ do Scian, pukac
W nie (zwracajgc w ten sposéb uwage nie-
przyjaciela), skrecac¢ karki wrogom i wiele,
wiele innych.


http://mikroorganizm/

Na wielkg uwage zastugujg (pojawiajacy
sie pierwszy raz w serii) aktorzy gtosowi,
ktorzy odstawili kawat dobrej roboty —
szczegodlnie David Hayter. Dzieki jego cha-
rakterystycznemu gtosowi Solid Snake stat
sie jedng z najbardziej rozpoznawalnych
postaci gier wideo.

Klimatyczne cutscenki, doskonata fabuta
i wySmienita muzyka tylko dopetniajg dzieta,
jednak to co zastuguje chyba na najwiekszg
uwage, to podejscie do bosséw. To juz nie
sg tylko rzezimieszki z dtugim paskiem zycia.
Po prawie kazdej walce z bossem (ktéra
konczy sie $miercig oponenta) okazuje sie,
ze sg to normalni ludzie i majg swoje zycie,
troski, problemy, a przede wszystkim powo-
dy dla ktorych stali sie tacy, a nie inni.

Przy okazji wspomne o silnym, antywo-
jennym  przestaniu, ktoére wigze sie
m.in. z powyzszym akapitem. Kojima chciat
przekaza¢ nam pewne prawdy. Moze nawet
zmieni¢c nasze mechaniczne podejscie do
pewnych spraw. To wfasnie wyrdznia ,Metal
Gear Solid” z grona dziesigtek tysiecy gier —
zawarcie istotnych, powaznych, a takze
i pogodnych przestan. Co$, o co nigdy nie
podejrzewalibysmy gier wideo.

Metal Gear Solid 2:

Sons of Liberty

W roku 2001 wyszta kontynuacja ,Metal
Gear Solid”. Tym razem juz na konsole
PlayStation 2 oraz PC.

Gra podzielona jest na dwie czesci.
W pierwszej mamy rok 2007 i wcielamy sie
w starego dobrego Solid Snake'a. Jego za-
daniem jest sfotografowanie najnowszego
modelu Metal Geara (doktadnie Metal Gear
RAY), przewozonego na tankowcu Discovery
przez amerykanskich Marines. Dzieje sie tak
a nie inaczej, gdyz Snake wraz z Otaconem
(naukowcem poznanym podczas wydarzen
z “Metal Gear Solid”) zatozyli pozarzadowa
organizacje Philanthropy, ktorej celem jest
informowanie $wiata o produkcji nowych
Metal Gearéw oraz zapobieganie ich uzyciu.
Sprawa sie jednak komplikuje, gdy Discove-
ry zostaje przejety przez rosyjskich terrory-
stow.

W drugiej czesci (rok 2009) wcielamy
sie w Raidena — Swiezego rekruta w jedno-
stce FOXHOUND, ktdéry wykonujac rozkazy
putkownika Campbella infiltruje morska
oczyszczalnie Big Shell, ktéra zostata przeje-
ta przez grupe terrorystbw zwang ,Sons
of Liberty”. Zadaniem bohatera jest zlikwi-
dowanie zagrozenia. Tylko czy przypadkiem
FOXHOUND nie przestat istnie¢ cztery lata
temu?

Rozgrywka wyglada tak jak w ,jedynce”,
ale nasze mozliwosci zostaty drastycznie
zwiekszone. Teraz mozemy strzela¢, patrzac
z perspektywy pierwszej osoby, chowac
wrogow do szafek, zastania¢ sie nimi, strze-
lic im w noge, by nie mogli uciec, lub
w krotkofaldwke, by nie mogli wezwaé posit-
kéw. Najciekawsza jest mozliwo$¢ uzycia
broni usypiajacej. Dzieki temu mozna przejs¢
calg gre nie zabijajgc ANI JEDNEJ osoby.

Fabuta jest tak skomplikowana i zagma-
twana, ze trudno sie we wszystkim potapac,
ale z czasem wszystko uktada sie w jedng,
szokujgcg catosc¢.
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Metal Gear
Snake Eater

Wraz z rokiem 2004 przyszedt czas na
kolejng gre z serii, wydang juz tylko i wy-
tacznie na PlayStation 2.

Solid 3:

Tym razem mamy do czynienia z prequ-
elem. Akcja toczy sie w roku 1964, a my
wcielamy sie w Naked Snake’a, czyli... przy-
sztego Big Bossa. Nasz bohater, jako cztonek
amerykanskiej jednostki FOX zostaje wysta-
ny do Celinojarska w Rosji. Jego zadaniem
jest odbicie z rgk Rosjan konstruktora broni,
niejakiego Nikolaia Stiepanovicha Sokolova
— dezertera, ktory wyrzekt sie swojej ojczy-
zny na rzecz USA.

Snake’owi udaje sie go znalez¢, jednak
pozniej spotyka on swojg dawng mentorke
— The Boss, ktéra takze nalezy do jednostki
FOX. Niestety wszystko wskazuje na to,
ze zdradzita ona swdj kraj. Nasz bohater
zostaje przez nig powaznie raniony, a Soko-
lov zostaje uwieziony na nowo.

Putkownik GRU?, Jewgenij Borysowicz
Wotgin wystrzeliwuje amerykanska gtowice
nuklearng (znang jako Davy Crocket) na
terytorium Rosji, wywotujgc w ten sposdb
miedzynarodowy incydent.

Tak na wstepie rysuje sie fabufa pigtej
czesci sagi Metal Gear (ktora tym razem jest
mniej skomplikowana, cho¢ nadal wcigga
i trzyma w napieciu). W “pigtce” akcja gry
toczy sie w rosyjskiej tajdze, a caty klimat
mocno sie zbliza do filméw o przygodach
agenta 007, odstepujac z kolei od silnego
akcentu sci-fi, ktéry w ,Metal Gear Solid 2"
mogt by¢ az przyttaczajacy.

W ,Snake Eater” zegnamy sie z wiernym
radarem. Teraz musimy radzi¢ sobie jedynie
z sensorami dzwieku i ruchu, ktére na doda-

2 GRU — wywiad wojskowy ZSRR, a nastep-
nie Federacji Rosyjskiej

tek musimy mie¢ wyekwipowane, jezeli
chcemy ich uzywac.

Mozemy polowa¢ na dzikie zwierzeta,
jes¢ ich mieso by uzupetni¢ wytrzymatosé
(wystepujaca w grze jako “stamina”), a tak-
Ze zbiera¢ rozmaite owoce, czy grzyby. Na
szczeScie gdzieniegdzie mozemy znalezé
stare poczciwe racje zywnosciowe.

Poza tym, jesli wpadniemy pod ostrzat,
mozliwe Ze bedzie trzeba wyjac pocisk i opa-
trze¢ rane. Mimo tego, owa doza realizmu w
MGS 3 zapewne ktdci z faktem, iz zabite
zwierze momentalnie zamienia sie w puszki
z miesem, a roslina w buteleczke z lekiem.

Zdaje sobie sprawe, ze sposéb w jaki
przedstawiam owg wspaniatg serie jest ptyt-
ki i nieco chaotyczny. Nie mniej jednak mam
nadzieje, ze ten artykut zacheci kogo$ do
zapoznania sie z serig ,Metal Gear”. Bez
dwoch zdan moge jg poleci¢ kazdemu. Nie
bez powodu panuje przekonanie, ze serie
“Metal Gear” mozna tylko kochaé, albo nie-
nawidzic.
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