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Ahoj!

W Brohoofie zmiany, bo pomimo uptywu czasu
trzeba iS¢ z duchem czasu. Spostrzegawczy
pewnie zauwazg, ze dwa ostatnie numery
wyszty nie na kofAcu miesigca, a na jego
poczatku. Coz, taka drobna zmiana, ale mysle,
ze na plus. Drugg sprawg jest wrdcenie do
L<hormalnej” liczby stron w Brohoofie. W tym
numerze jest ich niewiele ponad 50, sadzimy,
ze bedziecie z tego powodu zadowoleni. Uktad
tekstu tez sie odrobine zmienit i dtuzsza
publicystyka poszta na koniec numeru.

A co w numerze? Dwa ciekawe wywiady. Jeden
z argentynskim graficiarzem Shinodg, a drugi z
naszg  utalentowang  rysowniczka,  czyli
Eljonkiem. Ponadto dowiecie sie co nieco o
fandomie w Walbrzychu, przeczytacie cztery
recenzje fanfikdow, recenzje gry o diabelnie
wysokim poziomie trudnos$ci — mowa oczywiscie
0 Mega Pony. Kontynuujemy rubryke, w ktorej
to CMC szukajg swojego uroczego znaczka. W
tym numerze zapoznacie sie z esperanto. Duzo
w tym numerze bedzie na temat zakupow i

ekonomii, az dwa teksty (Syllogomania i

zakupoholizm oraz Kucyki a ekonomia).

Pozostaje mi zyczy¢é wam, drodzy czytelnicy
mitej i owocnej lektury.

bobule
PS

W  poprzednim numerze zostat btednie
zamieszczony nick przy jednym z felietonéw od
redakcji. Autorem tego felietonu oczywiscie byt
Barrfind, a nie Baffling.
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Wiesci ze swiata

» Z réznych zrodet

Aktualnosci powstaly dzieki pomocy
bloga For Glorius Equestria oraz Radia
Yay, jak rowniez zaangazowaniu
bobula i Salmonelli.

1 listopada 2013

Gra Underworlds Cello demo

Dostepny jest juz trailer, jak i demo tej
gry. Podobno znaczna cze$¢ bugéw zostata
usunieta. Coz, nie pozostaje nam nic innego
jak tylko trzymac kciuki za projekt.

Link do trailera (jak i download'u).

5 listopada 2013

Penny of Your Daddy’s Eye

Wystartowat kolejny projekt
fanowskiego odcinka. Szczegdtéw jeszcze
nie podano, ale tworcy zachecajg do
obserwowania ich strony internetowej.

$J)

A
L.

zostat  takze
scenopisu. Bedzie to kolejny pomyst, ktory
szybko zniknie w odmetach Internetu czy
moze bedzie to co$, co przerodzi sie

Udostepniony fragment

w dzieto, o ktérym juz nigdy nie
zapomnimy? Nie pozostaje nam nic innego
jak czekac na rozwdj wydarzen.

Natomiast Swiatto dzienne ujrzat zwiastun
innego fanowskiego odcinka - Dash’s
Adventures.


http://fge.com.pl/
http://fge.com.pl/
http://radioyay.net/
http://radioyay.net/
http://www.youtube.com/watch?v=z8IfLJKzRO4
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5 listopada 2013

- Demo gry Pony Amnesia
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Daniel Ingram zasugerowat na swoim
twitterze, ze w najblizszym czasie mozliwe
jest wydanie piosenek zserialu — a by¢
moze nie tylko — na plycie.

8 listopada 2013
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Druzyna Gentlecoltow przygotowata dla
was demo gry. Czyzby zapowiadat sie udany
projekt (o ile zostanie ukonczony)?

Link do pobrania.

7 listopada 2013

Wywiad y 4
Mrozinska

Agnieszka

W trakcie III Warszawskiego Ponymeetu
odbyt sie wywiad z Agnieszkg Mrozinska,
aktorkg podkfadajaca gtos pod Rainbow
Dash. Radio Yay opublikowato caty wywiad
w serwisie Youtube.

7 listopada 2013

Radio Yay rekrutuje!

WE WANT YOU!

Radio Yay otworzyto rekrutacje. Wiecej
informacji na temat tego, kto jest potrzebny
zdobedziecie pod tym linkiem.

9 listopada 2013

Pora na soundtrack?

P & Following

If there were a MLP soundtrack being
released for Seasons 1 & 2, you might not
have long to wait.

r* | Daniel Ingram

dannyimusic
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Papierowa Derpy w animacji

Fandomowe animacje to jak dobrze
wiemy nie tylko Friendship is Manly. Tym
razem przedstawiamy wam krotki zwiastun
dos¢ ciekawej plastycznie krotkometrazowki.



http://gentlecolts.org/downloads/
http://www.youtube.com/watch?v=xORgmdIBXgE
https://twitter.com/dannyimusic/status/398556847843454976
https://twitter.com/dannyimusic/status/398556847843454976
http://radioyay.net/2013/11/rekrutacja-otwarta-ambitni-i-chetni-poszukiwani-od-zaraz/
http://youtu.be/Nz_i6gG9MRo

12 listopada 2013

21 listopada 2013

Odejscia i powroty

stracit kilku

niedawno
muzykow... najwyrazniej nie na dhugo.

Fandom

Michael Pallante nic sobie nie robi
z rzekomego odejscia i regularnie umieszcza
nowe piosenki, a The Living Tombstone
ogtosit, ze jego prawne potyczki zakonczyty
sie sukcesem i moze wroci¢ do tworzenia.

21 listopada 2013

Brohoof rekrutuje!

BRaHoorsf

Nasi stali czytelnicy o tym zapewne juz
wiedzg, ale jesli komu$s umkneta ta
informacja, to jg powtarzamy. Warto jednak
podkresli¢, ze Brohoof jest otwarty na
nowych, zdolnych ludzi o kazdej porze dnia i
nocy. Link do informacji o rekrutaciji.

Mega Pony skonczone!

Po ponad roku czasu oczekiwania, w
koncu doczekalismy sie finalnej wersji tej
gry. Jest ona oparta na Mega Manie. Ma
dosy¢ wysSrubowany poziom trudnosci, a
wiecej informacji dowiecie sie o niej w
recenzji Triste Cordisa, ktérg przeczytac
mozna w tym numerze.

Gre mozna $ciggnac¢ stad.
23 listopada 2013

Piecdziesieciolecie "Doktora

Who"



http://mlppolska.pl/watek/8255-brohoof-rekrutuje/
http://www.mediafire.com/download/5j155izxdiahho9/Mega+Pony.exe

Premiery obu seriali zbiegly sie w
czasie, a to wydarzenie chyba zwiekszyto
jeszcze liczbe crossoveréow. Céz, zapowiada
sie ciekawy sezon (badz sezony).

23 listopada 2013

Autorzy udostepnili kolejny filmik

promocyjny. Zapraszam do oglgdania.

24 listopada 2013

Pluszaki od Nici

Jak donoszg krakowscy bronies. W
Matopolsce sg do zdobycia pluszaki tejze
firmy. Dostepne wymiary pluszakéw to 20
cm, 30 cm, 50 cm i 80 cm. Do wyboru sg na
pewno Pinkie Pie, Twilight Sparkle i Rainbow
Dash. Poza maskotkami mozna tez u
producenta naby¢ gadzety, bez ktorych
brony nie wyobraza sobie Zzycia jak np.
pidrnik czy torebka. Link do strony
producenta.

24 listopada 2013

Moéj maty biedronkowy kucyk

Mozna sie $mia¢, mozna ptakaé, ale
faktem jest, ze w biedronce zakupi¢ mozna
pakiet kucykéw (pakowane po 3 sztuki) za
24,99. Tak wiec bronies, czas przygotowac
szturm na biedronki!

7 grudnia 2013

Projekt Rainbow Factory: Oni
zyja!

Ponies the Anthology 3

Mamy dla was sequela Ponies the
anthology 2 (kto by na to wpadt). Mitego

ogladania!

79
Cuimy
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http://www.nici.pl/product/show/567680/zabawka-kucyk-pony-twilight-sparkle-30cm-nici-maskotki-i-lalki
http://www.nici.pl/product/show/567680/zabawka-kucyk-pony-twilight-sparkle-30cm-nici-maskotki-i-lalki
http://www.youtube.com/watch?v=80Y9JosUsek#t=62
http://www.youtube.com/watch?v=sPW9ki-IfZ8
http://www.youtube.com/watch?v=sPW9ki-IfZ8
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Legendy Poczatku

[Crossover][Dark][Violence]

Autor: Martini963

» SPIDIvonMARDER

Jako fan tekstow inspirowanych
druga wojng sSwiatowa, nie mogiem
pominac tego fanfika. Teoretycznie nie
jest to cross-over w stylu ,The Battle
of Stalliongrad” «czy tez mojej
tworczosci (.Zelazny Ksiezyc”,
~Krysztatlowe Oblezenie”), gdzie mamy
do czynienia z dos¢ dostownym
potaczeniem kucyki — druga wojna
swiatowa. Tutaj widzimy raczej
przeszczepienie niektorych elementow
z naszej rzeczywistosci, bez
adoptowania ich do kucykowych
warunkow. Ale dobrze, zacznijmy od
poczatku.

Autor, czyli Martini963 jest miodym
pisarzem. Jak wynika z przeprowadzonej
przeze mnie kwerendy zrodtowej, tworzy nie
od dzi$, cho¢ gtéwnie poezje, ktorg zreszta
mozna ujrze¢ w jego dtuzszych pracach. Po
~Legendach Poczatku” od razu mozna
zweryfikowa¢  zainteresowania autora
dotyczagce militarystyki i XX-wiecznych
konfliktow, od I wojny Swiatowej, po
ukrainskg Zone. To ostatnie to akurat nie do
konca konflikt, ale katastrofa w Czarnobylu
w popkulturze zostala obtoczona taka
atmosferg. W kazdym razie, w fanfiku
pojawia sie gros motywdw zwigzanych
chociazby z bronig XX wojenng czy
sposobami walki.

J.Legendy Poczatku” to wstep do
rozbudowanego uniwersum. Autor niemalze
od nowa stworzyt Equestrie i caly Swiat
dookota, dos¢ drobiazgowo opracowat
historie poszczegdinych terendw i starat sie
wszystko  wyjasnic. Jego wizja jest

nieporéwnywalnie obfitsza od tego, co
widzimy ~w  serialu, zatem  moge

zdecydowanie powiedzie¢, ze przedstawiana
rzeczywisto$¢ jest godna aplauzu wiasnie za
mnogos¢ detali.

Recenzowany przeze mnie tekst to
pierwszy tom planowanej trylogii (by¢ moze
powstanie co$ wiecej). Akcja skupia sie na
genezie Equestrii, opisuje wszystko od
stworzenia $wiata, az po wygnanie Luny na
ksiezyc. Wszelkie sugestie i pojedyncze
dostepne detale z historii, ktorymi bardzo
skapo obdarowuje nas Hasbro, zostaty tutaj
rozpisane na kilkusetstronicowg powiesc.
Zmusito to autora do uzupetnienia paru
faktow swoimi domystami, co zostato
poczynione w stopniu wprost kolosalnym.
Dla przyktadu, Martini opisat $wiat komandor
Hurricane i caly jej dwor, co powinno


http://mlppolska.pl/watek/5794-legendy-pocz%C4%85tku-crossover-dark-violence/

zainteresowa¢ amatoréw pegazow. Jeszcze
raz powiem, ze jestem pod wrazeniem
ogromu pracy i gietkosci wyobrazni.

Oczywiscie uwage kazdego zwrocy losy
miodej Celestii i Luny, geneza Discorda lub
pierwsze wzmianki o majacych sie narodzi¢
na tysigc lat Mane 6. Tutaj musze jednak
rozczarowac publike, gdyz to nie sg gtowni
bohaterowie ,Legend Poczatku”. Legenda
jest tutaj Sagitarius. Heroiczna, niemalze
boska posta¢ bedg wiadcg i stwércg Terry,
czyli Swiata, gdzie znajduje sie Equestria.
Charakter bezposrednio ingerujacy w kazdy
epizod historii i dzieki niemalze
nieograniczonej mocy, potrafigcy panowac
nad rozwojem wypadkéw. To on jest
przyczyng wszystkiego, to on zaprowadzit do
$wiata ludzka bron palng jak Katasznikowy i
czotgi Panzer VI ,Tiger”. Nie chce juz wiecej
zdradza¢, dlatego przejde powoli do oceny
tekstu.

Ocena jest trudna. Po autorze wida¢, ze
ma potencjat na napisanie czego$ wielkiego i
Pieknego w zyciu, duza litera nie jest tutaj
przypadkowa. Zdarzyto sie kilkakrotnie
wzruszyé, nawet w moim oku pojawita sie
tza. Zachwycita mnie cze$¢ pomystow. Nie
moge tez zarzuci¢ autorowi nudzenia
czytelnika. O ile jestem surowy w ocenie
fandomowej tworczosci jako ogotu i
miatbym problem ze wskazaniem wiekszej
ilosci tekstéw, od ktérych nie mogtem sie
oderwaé, o tyle ,lLegendy Poczatku”
faktycznie przykuly mojg uwage. Widac, ze
Martini wtozyt w swojg prace ogromng ilo$¢

serca i nie jest to powie$¢ stworzona na
zasadzie ,od niechcenia 200 stron o
niczym”. Dzieje sie tutaj tak duzo, ze mozna
sie zgubi¢. No wiasnie...

Miody wiek autora sporo tlumaczy.
Chciatem nawigza¢ wilasnie do tego
zagubienia sie czytelnika. Bardzo, ale to
bardzo brakowato mi opiséw, refleksji
bohateréw, oraz wszelkiego wypetniania
tekstu. Jest akcja, sg dialogi, s podawane
detale i informacje, ale niemitosiernie
brakuje wyjasnien. Czemu bohater tak sie
zachowat? Co czuf? Jak to wygladato,
pachniato, brzmiato? Martini serwuje te
informacje skapo i skazuje czytelnika na
wieczny niedosyt. Mamy batalistyke w skali
frontowej, mozna natkng¢ sie na sceny walk
0 cale miasta, ale opis tego wydarzenia
zajmuje pot strony albo i mniej. W powiesci
ginie wiecej kucykéw, niz ludzi w czasie
wielkiego gtodu na Ukrainie, a mimo to
scena masakry doczekata sie
parozdaniowego opisu. Uwazam, ze jesli
czytelnik ma przejgc sie takimi brutalnymi
epizodami, to zastuguje na wiecej uwagi.
Szczegdlnie, ze S$mieré powszednieje, jesli
jest jej za duzo. Tak wiec, w tekscie brakuje
opisow.

Jezyk i ogdlnie caty warsztat literacki
wymaga pracy, CO ponownie mozna
wyttumaczy¢ mtodym wiekiem autora. Tekst
potrzebuje porzadnej korekty (literéwki!), a
stylowo dopatrzytem sie réznych
wstawiane

nieprawidtowosci, jak  Zle
mys$Iniki.
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Jesli chodzi o ocene fabuty, to wystuze
sie stwierdzeniem, ze ,Mojg uwage przykut
tekst, z ktorym sie nie zgadzam”.
Potraktowatem go jako polemike, co byto
oczywiscie przyjemne. Sagitarius  jest
postacia, ktéra  niemalze  zakrzywia
czasoprzestrzen ze wzgledu na swojg mase
fabularne. Ciggle jest on i on, a czytelnik
mojego sortu, czyli fan kucykdéw, zyczytby
sobie wiecej poniaczy na scenie. Do tego
troche burzy¢ moze wszechobecna $mier¢ i
pewne skréty literackie, czyli np.
btyskawiczne  odbudowanie  miast czy
niezwykta odpornos¢ psychiczna bohateréw
na przezyte traumatyczne  przygody.
Jednakze przypomne moje stwierdzenie, ze
tekst mi sie podobat i mnie wciggnat, a to
najlepsza dla niego ocena.

Podsumowujac, ,Legendy Poczatku” to
powies¢, ktory ma wady warsztatowe i duze
braki w opisach. Rdwnoczesnie czyta sie go
przyjemnie i czytelnik jest nieraz zaskoczony
(i opromieniony) pomystami autora, dlatego
dam mu wysokg ocene. Czuje i wierze, ze
Martini w przysziosci da fandomowi co$
naprawde wyjatkowego.

Ocena koncowa to 7/10, jednak ze
wzgledu na wiek autora podwyzszam do
8/10. Ja chciatbym umie¢ tak pisa¢ bedac
jeszcze uczniem.

Ilustracje sa fanowskimi
powstatymi do ,Legend Poczatku”.

grafikami

Soldier Rarity by Kryzalis
Eisen Lilie Tiger by SPIDIvonMARDER

Art od atryla jest artem od atryla (ten
ponizej).
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Misja C.W.T.T.U.C.P.P.

[Comedy][One-shot]

Autor: Morviles

» Foley

Znaczkowa Liga nie od dzis$ stynie z
niecodziennych pomystéw. Autorzy
wymyslaja im kolejne, ktore, biorac
pod uwage determinacje trzech matych
klaczek, sq az zbyt mozliwe...

Podobno na $wiecie sg tylko dwie
nieskonczone rzeczy: kosmos i ludzka
gtupota. Czy istnieje jeszcze trzecia, czyli
sposéb na zdobycie znaczkéw przez Cutie
Mark Crusaders? Autorzy fanfikdw pokazuja,
ze tak. Tekstow tego typu powstaje wiele,
jedne s3a lepsze, drugie gorsze. Chciatbym
tutaj zaprezentowac jeden z tych lepszych.

Jak tatwo sie domysli¢, opowiadanie to
nalezy do tych lekkich, fajnych i
przyjemnych”. Nie jest zbyt dlugie, czyta sie
je jednym tchem. Moze urozmaici¢

podwieczorek, czy picie herbaty, z czego z
tym drugim radze uwaza¢, bo wystepuja
Smieszne elementy, a nagte parskniecie
jakiego$

moze skutkowa¢ zachlapaniem
przedmiotu.

Gdy rozpoczynatem czytanie, nie
wiedziatem poczatkowo, z kim mam do
czynienia, a takze spodziewatem sie zupetnie
innych rzeczy. Zostatem jednak pozytywnie
zaskoczony, akcja szybko sie wyjasnita.
Zachowanie bohateréw zostato oddane
podobnie jak w serialu, wiec na tej
ptaszczyznie usatysfakcjonowany powinien
byc¢ kazdy.

Jedyne, do czego moge sie doczepic, to
to, ze niektdre stowa zastgpitbym innymi,
bardziej pasujgcymi. Nie ma Zzadnych
razacych btedéw czy zgrzytow, tak wiec
mozna spokojnie skupic sie na czytaniu.

Do niewatpliwych pluséw musze zaliczy¢
to, ze stworzony zostat klimat jak w serialu,
a przynajmniej ja odniostem takie wrazenie.
Mamy tez do czynienia z kilkoma
ekstrawaganckimi pomystami, jak chocby
pseudonimami trzech klaczek. Réwniez plus
dla autora.

Tak wiec je$li macie kilkka minut
wolnego czasu, a chcecie sie oderwac od
zwyczajnego dnia, warto zerkna¢ na to
krotkie opowiadanie. Jesli macie
natomiast wiecej czasu, mozecie tez
sprobowac zapamietac jego
tytut...
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http://mlppolska.pl/watek/7630-misja-cwttucpp-comedy-short-one-shot/
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Uwieziony

[Dark][Violence][Random]
Autor: Klimuk777

» Cahan
LUwieziony”, autorstwa
klimuka777 jest sequelem

znakomitego fanfika, recenzowanego
juz na tamach Brohoofa - ,Po prostu mi
zaufaj”. Oba opowiadania naleza do
~Sagi Cieni”.

Opowiada on o przygodach porwanego
przez Chrysalis Blueblooda. Tak, to nie zart -
jedna z najbardziej znienawidzonych przez
fandom postaci jest gtdwnym bohaterem
tego fanfika. W kazdym razie nasz ulubiony
[albo i nie] ksigze zostaje uprowadzony
przez podmience i doprowadzony przed
oblicze ich Krolowej, ktéra chce by 6w sie w
niej zakochat i zostat w ten sposdb jej
statym zrédtem pokarmu. Niestety dzielny
jednorozec nie ma najmniejszej ochoty na
wspdtprace z Krystyng, buntuje sie oraz
pyskuje. Ta w koncu siega po ostateczny
$rodek, jakim jest pewna mikstura...
Blueblood ucieka ze swojej komnaty, akurat,
kiedy zamek Chrysalis zostaje zaatakowany
przez jej wroga z przesztosci. Okazuje sie, ze
siostrzeniec Celestii ma wielkiego pecha,
gdyz podczas swej ucieczki napatacza sie na
pojedynek  Krolowej  Podmiencow i
podmienca nekromanty, ktéry chce ich
wszystkich pozabija¢, a potem wskrzesi¢
jako zombie. Cudem, udaje im sie uciec do
Tartaru, do poznanego juz w ,Po prostu mi
zaufaj” Grogara. I dopiero tam rozpoczyna
sie wiasciwa akcja, poniewaz Blueblood
postanawia dobrowolnie poméc Chrysalis w
rozprawieniu sie z najezdzcg i w odkryciu
skagd on sie wzigt... Dodatkowo nad
Equestrig wisi powrdt najwiekszego wroga
Krola Sombry.

Wisienkg na torcie, jakim jest ten
fanfik, jest bez watpienia
fabuta.  Nieprzewidywalna, oryginalna i
nieliniowa. Autor ma swojg wizje Equestrii i
sie jej konsekwentnie trzyma.

Zaraz po fabule, gtdwng zaletg
LUwiezionego” jest sposdb kreacji postaci.
Bohaterowie sg dynamiczni, nie sg to ptytkie
postacie, jakie sie czesto spotyka w
opowiadaniach. Wyjasnione zostajg tez
pewne niejasnosci z  historii Equestrii,
czytelnik otrzymuje odpowiedZz na pytanie
»Skad sie wzieta Chrysalis?”. Procz Chrysalis,
Blueblooda i Grogara, pojawiajg sie tez takie
gwiazdy jak Discord, Sombra i Celestia.

Klimat opowiadania bardzo przypadt mi
do gustu. Jest on jednoczesnie mroczny i
zabawny. Osobiscie lubie takie potaczenie, w
klimukowi777 znakomicie sie ono udato.

LUwiezionego” czyta sie mito, lekko i
przyjemnie. Pewng wadg jest niewielka ilo$¢
rozdziatéw, ktore sy w dodatku stosunkowo
krétkie. Opowiadanie zostato napisane dosy¢
prostym jezykiem, co pozytywnie wptywa na
jego odbior.

W fanfiku znajduje sie wiele nawigzan
do mitologii greckiej i do generacji pierwszej
serialu ,My Little Pony”. Szczegdlnie dla
fandw tej pierwszej, historia ta moze by¢
mitym zaskoczeniem.

Opowiadanie  to moge polecic¢
absolutnie  kazdemu. To wazruszajaca,
smutna i zabawna zarazem historia o
przyjazni, mitoSci i relacjach
miedzykucykowych, ktéra wspaniale nada
sie do czytania w deszczowe dni.


http://mlppolska.pl/watek/7760-uwięziony-darkviolencerandom/

Najbardziej Interesujacy Kamien na
Swiecie

[Comedy][Random][Slice of Life]

Autor: Nicolas Dominique

» Foley

Nie wiem czemu, ale ostatnio
naszto mnie na recenzowanie kroétkich
fanfikow. Przeciez krotki nie znaczy
staby, prawda? Tak wiec,
przedstawiam Wam Najbardziej
Interesujacy Kamieri na Swiecie, ktory
mimo swoich raptem kilkuset stow,
nalezy do tych, podczas czytania
ktorych niemal od razu wiem, ze bede
je recenzowat.

Owy fanfic, o dosy¢ dtugiej nazwie
pochodzi z niedawnej edycji Konkursu
Literackiego. Napisany zostat przez jednego
z moich ulubionych autoréw, wiec tym
chetniej Wam go przedstawiam. To genialny
przykfad, ze opowiadanie mozna napisa¢ na
niemal kazdy temat, a to, czy bedzie ono
dobre, zalezy juz od umiejetnosci autora.

Tekst opowiada o, jak nietrudno sie
domysli¢, kamieniu, o czym, oprocz tytuty,
informuje nas juz pierwsze zdanie, brzmigce
Byt sobie kamien”. Nie jest to jednak taki
zwyczajny kamien, jakich petno na polach,
drogach i w lasach, tylko Najbardziej
Interesujgcy Kamien na Swiecie. Otdz
uwielbiat on podrozowac przez rozne miasta,
podbijajgc serca kucykdw, a dokfadniej
klaczy. Jak to robit, skoro byt kamieniem?
Mozna rzec, ze to tajemnica zawodowa. W
opisywanych wydarzeniach trafit on do
Ponyville, bynajmniej nie po raz pierwszy.
Co go tam spotkato? To juz musicie
przeczyta¢ sami.

Opowiadanie to w mojej opinii
prawdziwy majstersztyk, swoisty przyktad,
jak nalezy pisa¢ wszelkie teksty [Random],
ktore nie potrzebujg wcale wielkiej fabuty,
ani gtupot, jak to niektdrzy uwazaja.
Wystarczy zrobi¢ ,co$” z niczego. Co$
zaskakujgcego, co$ niespodziewanego, co$
niesamowitego...

Nigdy bym nie pomyslat, ze tekst o
kamieniu moze by¢ ciekawy, zabawny, a
nawet skiloni¢ do drobnego rozmyslania.
Autorowi nalezg sie naprawde wielkie
gratulacje i nie mam bladego pojecia, czemu
ten tekst zajat dopiero drugie miejsce w
Konkursie Literackim. W mojej opinii,
pierwsze bytoby adekwatne, jednak nie
zmienia to faktu, ze fanfic jest godnym do
polecenia tekstem.

Tak wiec raz jeszcze, gratulacje dla
Nicolasa zaréwno za zdobycie drugiego
miejsca, jak
opowiadanie.

rowniez za znakomite
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http://mlppolska.pl/watek/8373-najbardziej-interesuj%C4%85cy-kamie%C5%84-na-%C5%9Bwiecie-comedy-borsukrandom-slice-of-life/
http://mlppolska.pl/watek/8373-najbardziej-interesuj%C4%85cy-kamie%C5%84-na-%C5%9Bwiecie-comedy-borsukrandom-slice-of-life/
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Mega Pony

Masochisci wszystkich krajow faczcie sie!

» Pawelt , Triste Cordis” Jankowski

Zapytajcie wspolczesnych
mitos$nikow gier, czym s3: DLC, QTE,
przepustki sieciowe, osiggniecia czy
systemy oston oraz zwigzany z nim
blind fire? Kto wie? Prawie wszyscy.
Przeniescie sie w czasie do 1990 roku i
zadajcie to samo pytanie. Kto wie?
Nikt.

na bazarach wraz z  kartridzami
mieszczacymi 10 000 gier. Bez wzgledu na
to, czy do telewizora podigczycie NES-a, czy
jedng z ,rynkowych” kopii bedziecie mogli
na wiasne oczy i palce przekonaé sie jak
bardzo wymagajacy jest Mega Man. Nie ma
tu wspdtczesnych udogodnien. Jedyne, na
co gracz moze liczy¢ to wyczucie czasu i
swdj wilasny refleks. Stowo klucz — wyczucie
czasu, a raczej schemat zachowania wroga.
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WELCOME TO MY HUMBLE SHOP

WITH MY LOW PRICES:

Zanim zaczniemy chciatbym obali¢
pewien mit, ktdry jest popularny szczegdlnie
wsérdd  miodszych  czytelnikow - mit

obiektywnej recenzji. Przykro mi, ale takie
nie istnieja, a dzieci nie przynosi bocian.
Niniejszy tekst jest subiektywny. Deal with
it. Data, ktérg podatem, nie jest
przypadkowa. Tego dnia na europejskie
potki sklepowe trafita bowiem gra Mega
Man, znana tez jako Rock Man (USA i
Japonia) dziatajgca na konsoli Nintendo
Entertainment System - NES. Jesli nazwa nic
Wam nie méwi, byé moze liczne podrdbki
takie jak Pegasus czy Polystation beda
bardziej znajome. Do dzi$ mozna je spotkac

w

I AM NO FLOP?

Poznanie go sprawia, ze nawet najbardziej
upierdliwe ustrojstwo da sie pokonal bez
wiekszych problemdéw. Nauka poziomu na
pamie¢ to nie tylko wymyst maniaka, ale
klucz do sukcesu. Z zupetnie innej beczki -
do dzi§ pamietam, gdzie nalezy szukac
dodatkowych zy¢é w najlepszej grze na
podstawie kultowego Parku Jurajskiego. Ale
wroémy do Mega Mana. Produkcja ta,
podobnie jak Mario, byta platformdéwka typu
,0d lewej do prawej”, z tg rdznicg, ze
bohaterem nie byt wasaty hydraulik
obijajacy sobie klejnoty rodzinne o maszt
flagi. Naszym zadaniem bylo przebicie sie
przez kilka Swiatow, z czego kazdy miat



swojego bossa, a jesli nie wyrzucilismy w
miedzyczasie telewizora przez okno, nalezato
pokona¢ ostateczne zto pod postacig ztego
doktora Wily'’ego i uratowaé $wiat przed
zagtada.

Czym jest Mega Pony? Najprosciej rzecz
ujmujac Mega Manem z kucykami. Fabuta
niestety jest dos¢ idiotyczna. Tak jak w
oryginale akcja rozgrywa sie w 200X roku.
Pomimo pokonania Discorda przy pomocy
Elementdw Harmonii, ten jakim$ cudem
namieszat w gtowie klaczcom z Mane6 i
przeciggnat je na swojg strone. Jest jednak
ktos, kto moze uratowac Swiat i na szczescie
nie jest to Spike (cho¢ pojawia sie w jednym
ze Swiatdw). Ksiezniczka Celestia wysyta do
boju najwierniejszego, najlepszego,
najpotezniejszego  wojownika w  calej
Equestrii — robota Mega Pony. Tak, jak w
Mega Manie mozemy dowolnie wybraé
Swiat, do ktorego chcemy sie udaé, a
kolejno$¢ nie ma najmniejszego znaczenia.
Wszystkie sg trudne, rzadza nimi Pinkie Pie,
Rarity czy Fluttershy. Styl kazdego z nich
dostosowano do konkretnych kucykow.
Odwiedzimy wiec podniebny $wiat Rainbow
Dash, czy kamienny Rarity, gdzie bedziemy
ucieka¢ przed diamentowymi  psami.
Animacje klaczy podczas wczytywania
poziomu sg fenomenalne. Idealnie pasujg do

ich charakteru. Watpie, aby znalazt sie ktos,
kto przynajmniej nie u$miechnie sie na
widok przerazonej Fluttershy. Przejdzmy
jednak do konkretéw. Jak Mega Pony
sprawdza sie w praktyce?

Za produkcjg stoi jedna osoba, ktora
przez ponad rok tworzyla niniejsza
produkcje. Tym bardziej zaskoczyt mnie
fakt, ze gra od strony technicznej jest
niemal idealna. Ani razu nie zawiesita sie,
sterowanie nie wariowato, optymalizacja i,
CO wazniejsze, precyzyjne sterowanie
zastuguja na medal, czego nie mozna
powiedzie¢c o wszystkich ,garazowych”
produkcjach. Kto$ modgiby powiedzie¢: to
8bitowa popierddtka, jak ma sie przycinaé? A
tak. Widziatem wiele gier, w ktdrych skoki
wygladaty jak spacer po Ksiezycu. Niestety
musze troche ponarzeka¢. Gra w ogodle nie
zapamietuje ustawien. Za kazdym razem
uruchamia sie w okienku  wielkosci
wyswietlacza Nokii 3310. Przy kazdym
uruchomieniu musimy wchodzi¢ do menu
ustawien i zmieniac sterowanie,
rozdzielczoS¢ oraz ewentualnie to, czy
chcemy gra¢ na petnym ekranie. Rozumiem,
ze autor chciat odda¢ klimat 8bitowych gier i
lat 90, ale skoro wprowadzit ustawienia, to
niech bedg one zapisywane na state.
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Drugg ogromng wadg jest brak obstugi
padow, bez ktorych Mega Pony jest rajem
dla masochistow. Tak, wiem, to gra
freeware, ale granie w Mega Pony na
klawiaturze jest po prostu szalenie
niewygodne i potrafi doprowadzi¢ do obtedu
nawet styngcego ze spokoju i cierpliwosci
tybetanskiego mnicha. Na szczeScie mozna
to obejs¢. Wystarczy pobra¢ program
Joy2Key, dzieki czemu zagramy w nig na
dowolnym padzie. Ostatnig rzecza, ktorg
nalezatoby poprawi¢, sg przeciwnicy oraz ich
zachowanie. Powiem wprost: autor spieprzyt
sprawe na catej linii. Chciat, Zzeby bylo
trudno. Przesadzit. W Mega Manie wszelkie
ustrojstwa atakowaty wedle pewnego,
prostego do zapamietania schematu. W
Mega Pony co$ jest nie tak. By¢ moze autor
chciat wprowadzi¢ chaos godny Discorda lub
po prostu schematyczno$¢ atakéw mu nie
wyszfa? Stawiam na to drugie. Przykitady?
L.Hetm” zakopany w ziemi zaatakuje tylko
wtedy, gdy nie bedziemy mogli unikngé¢ jego
strzatu.  Ani  podskoczy¢, ani uciec.
Prébowatem na niego wskoczy¢,
zignorowac... za kazdym razem tracitem
punkty 2zycia. Koniec koncow przez takie
idiotyzmy Mega Pony jest trudniejszy niz
jego  pierwowzor! Sprawdzitem na
emulatorze.

Nie zrozumcie mnie Zle. Owszem,
narzekam i narzekam, ale Mega Pony to
znakomita gra dla wybranych. Dla kogos,
kto zawsze gra na najwyzszym poziomie
trudnosci i najchetniej zniszczytby czotg w
Call of Duty przy pomocy patyka. Niestety
ma kilka bardzo powaznych wad: nie
zapisuje ustawien oraz nie obstuguje paddw.
To, czy bezsensowne zachowanie
przeciwnikdw uznacie za wade, czy zalete,
zalezy tylko i wylgcznie od Waszego
podejécia. To, co dla mnie jest wada, np.
wspomniana nieprzewidywalnos¢ dla kogos
moze by¢ zaletg. Pomijajac zaskakujgco
dobrg strone techniczng autor zadbat o to,
aby poziomy byty... na poziomie. Owszem,
czasami Sciana jednolitych tekstur kiluje w
oczy, ale ogdlnie catos¢ robi bardzo dobre
wrazenie. Najbardziej zaskoczyta mnie
animacja gtéwnego bohatera, ktdry wspina
sie po drabinie tak jak kucyk (autor zadbat o
zwisajacy ogon). Swietnym pomystem jest
mozliwo$¢ zapisu po ukonczeniu planszy.
Niestety nie wiem, czy save nie zniknie po
wytgczeniu gry, poniewaz nie ukonczylem
ani jednej ,misji”. Mega Pony dat mi w kos¢
jak zadna gra do tej pory. Kolejnym
udogodnieniem jest sklep Zecory. Mozemy w
nim kupi¢ bron, czy dodatkowe Zzycia przed
wyruszeniem do boju. Mega Pony nie
zawodzi takze od strony dzwiekowej.
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I o to chodzito. Wréci¢ do dziecinstwa
zabierajac ze sobg ulubione kucyki. Powiem
wiecej, gra stoi na tak wysokim poziomie, ze
mogtaby trafi¢ na kartridz i nikomu nie
przesztoby przez mysl, ze to robota jednej
osoby. Owszem, kilka rzeczy nie wyszto, ale
nie ma rzeczy idealnych. Jesli nie odstraszy
Was poziom trudnosci i btedy, bedziecie w
siddmym niebie, a ukonczenie catosci zajmie
wiele godzin. Jesli nie tygodni, bo nic tak nie
denerwuje, jak motylek, przez ktorego
wpadniemy w przepas¢.
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Wywiad z Shinoda

Kucyki na murach

» Salmonella

Rozmawiam dzi§ zShinoda -
oryginalnym fandomowym artysta,

ktory zamiast rysowac kucyki na kartce
maluje je na murach.

Salmonella: Hej! Ciesze sie, ze moge
porozmawiac z wiascicielem jednego
z moich ulubionych OC. Powiedz, jak
zdobyte$ swdj uroczy zna... To znaczy, jak
zaczeta sie Twoja przygoda ze street artem?

Shinoda: Ciesze sie, ze Ci sie podoba!

Od dziecka uwielbiatem ogladac¢ graffiti
na ulicach... A kiedy miatem trzynascie lat
moj najlepszy przyjaciel zaczat sie w to
bawi¢, nauczyt mnie podstaw ipo prostu
zaczelisSmy tworzyc.

Sal: Awiec ten typ sztuki jest
popularny w Argentynie? W Polsce
naprawde ciezko jest znalez¢ prawdziwe
graffiti, wiekszo$¢ to zwykty wandalizm.
Styszatam, ze u Was street art jest legalny...

Shi: Mysle, ze wszystko zalezy od
intencji. Ja iinni arty$ci po prostu dajemy
miastu troche koloréw, ale nie wciskamy

wszedzie naszych tagéw tak, jak niektorzy.
No iludzie nie majg nic przeciwko, kiedy
widzg nas malujgcych catymi  dniami.
Podsumowujgc — niczego nie niszczymy, ale
upiekszamy.

Sal: Rozumiem. A propos niszczenia -
widziatam, ze niektore z Twoich prac zostaty
zamazane kilka tygodni temu... Spotykasz
sie z jakimi$ nieprzyjemnosciami z powodu
tematéw Twojego graffiti?

Shi: Na szczeScie nie. Jestem
szczeSciarzem, nie mamy tu haterdw.
Ludzie, ktorzy zniszczyli tamte prace
atakowali tez wielu innych artystéw. No
i wcigz moge je naprawi¢, wiec to naprawde
zaden problem.

LIVE SIMPLY,
. DREAM BIG,

BE GR ATEFUL.

GVE| LOVE.

LAUGH LOTS.
|

7 =

Sal: Zadnych hateréw? Faktycznie,
jeste$ szczeSciarzem. Fandom bronies jest
popularny w Argentynie?



Shi: Nie, raczej nie.

Sal: Ajak byto zToba? Jak zostate$
bronym?

Shi: Na poczatku dos¢ czesto

napotykatem obrazki ifilmy z kucykami,
podobat mi sie ich wyglad oraz charaktery.
Po jakim$ czasie spotkatem w Internecie
brony’ego, opowiedziat mi wiecej o My Little
Pony: Friendship is Magic. Zaczatem ogladac
serial, spodobat mi sie, poznatem innych
fandw... To wszystko.

Sal: Kiedy pojawit sie
potaczenia graffiti z kucykami?

pomyst

Shi: Na pewnym etapie zaczatem
umieszcza¢ na murach rézne rzeczy, jak
memy i postaci z kreskéwek. Kiedy zostatem
bronym po prostu chciatem namalowaé
kucyka — to byto co$ nowego, nikt jeszcze
nie widziat tego na murach. No i jedna zasad
Internetu — jesli co$ istnieje, to ma swojg
kucykowg wersje. Graffiti jeszcze jej nie
miato, wiec po prostu musiatem taka
stworzy¢!

Sal: Jak wyglada Wasza spotecznosé
graficiarzy? JesteScie po prostu grupa
przyjaciét lubigcych malowaé czy jest to
jako$ zorganizowane?

Shi: Mamy tu naprawde mndstwo
artystow iwielu znich jest w zatogach
(crews) - grupach ludzi malujgcych razem —
ale wszyscy znajg sie nawzajem, wiec ten
podziat nie jest Scisty.

Sal: Ile czasu zajmuje Ci malowanie?

Shi: Kazda praca zajmuje mi sze$¢ do
czternastu godzin. Rozktadam to na dwa lub
trzy dni.

Sal: Co Cie inspiruje? Niektore prace
nazywasz real-life memes, ale co z resztg?

Shi: Inspiruje mnie gtéwnie czytanie
cytatow. Wybieram te, ktdre w jaki$ sposob
opisujg mnie i moje zycie.

Sal: Ajak zludzmi? Sg jacy$ artysci,
ktorych chciatby$ nasladowac?

Shi: Nikogo nie Kkopiuje, czerpie
z tworczosci kazdego to, co najbardziej mi
sie podoba. Takich oséb jest wiele - Atryl,
JJ, KP-SS, Mysticalpha, pkX, UC77,
ILoserLife, spittfireart, BlitzPony i wielu
innych. Wszyscy sg fandomowymi artystami
i w kazdym podziwiam co$ innego.

Sal: Wiesz jak zwykli ludzie reagujg na
Twoje prace? Przejmujg sie kucykami?

Shi: Wiekszosci sie podobajg — zaréwno
dzieciom, jak i starszym ludziom. Niektorzy
nawet rozpoznajg postaci.
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http://atryl.deviantart.com/
http://johnjoseco.deviantart.com/
http://kp-shadowsquirrel.deviantart.com/
http://mysticalpha.deviantart.com/
http://ponykillerx.deviantart.com/
http://uc77.deviantart.com/
http://lloserlife.deviantart.com/
http://spittfireart.deviantart.com/
http://blitzpony.deviantart.com/
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Sal: Na Twoim profilu na DA widziatam
kilka prac cyfrowych. Opowiesz co$ o tym?

Shi: Robitem je od lat, jeszcze przed
zaangazowaniem sie w graffiti. Nie moge
codziennie malowa¢ na murach, wiec robie
to samo w komputerze. Jest to dla mnie
rodzaj wyzwania, wcigz usituje poprawiaé
swoje umiejetnosci. No i w ten sposéb moge
tworzy¢ rzeczy, ktérych nigdy nie mogtbym
przedstawic poprzez graffiti.

Sal: Wyglada na to, ze poswiecasz
sztuce naprawde duzo czasu. taczysz z tym
SW0jq przysztosc?

Shi: Tak, ale nie wiem jeszcze, w jaki
Sposob.

Sal: Cokolwiek to bedzie - zycze
powodzenia!

Co poradzitby$ osobie chcacej zaczaé
przygode z graffiti?

Shi: Na pewno trzeba by¢ ostroznym —
street art jest legalny w Argentynie, ale nie
na catym S$wiecie. Na poczatek najlepiej
poszukac jakich$ ruin lub miejsc specjalnie
przeznaczonych do malowania
a potem, w zaleznosci od reakcji ludzi,
zdecydowac sie na bardziej widoczne mury.

Sal: Dobrze, teraz tylko kilka pytan
dotyczacych bezposrednio MLP. Co sadzisz

0 wczorajszym odcinku (Princess Twilight)?

Shi: Byl S$wietny! Mam mndstwo
pomystdw z nim zwigzanych. Chciatbym
mie¢ wystarczajgco duzo czasu Zeby
zrealizowac wszystkie...

Sal: Mysle, ze bedziesz miat — w
Argentynie wilasnie zblizajg sie wakacje,
prawda? Masz jakies$ plany?

Shi: Owszem. Oszczedzam, zeby moc
pojecha¢c na Bronycon 2014, wiec
zamierzam  znalezé  prace i zaczac
przyjmowa¢ zaméwienia na Deviantarcie.
Nigdy jeszcze nie bylem za granica... Nigdy
tez nie miatem zbyt duzo pieniedzy, wiec
oszczedzanie bedzie wyzwaniem, ale sadze,
Ze mi sie uda.

Sal: Na pewno. Czas na ostatnie
pytanie — ulubiony kucyk?

Shi: Scootaloo. Postrzegam jg jako
marzycielke, chce by¢  najszybszym
kucykiem w Equestrii i mimo Ze nawet nie
potrafi lata¢é, wcigz prébuje. Styszatem, ze
w czwartym sezonie bedzie miata swoj
odcinek, nie umiem sie doczekac.

Sal: To wszystko. Dziekuje Ci za
wywiad i zycze powodzenia ze wszystkimi
planami!

ONE WALLAT A",
TIME

SINCOALS M vANT ART CoM



»No chodz pomaluj moj swiat”
Wywiad z Eljonkiem

» bobule

Dzisiaj porozmawiam z Eljonkiem,
osoba, z ktorg najpewniej mieliscie juz
do czynienia, a mogliscie jeszcze nie
wiedzie¢, ze to ona, badz jej prace.

bobule: Uwazasz sie za stawng?

Eljonek: Nie, nie uwazam sie za
stawng, cho¢ sadze, ze w polskim fandomie
wszedzie mnie petno, staram sie udziela¢ w
wielu miejscach, nie tylko pod wzgledem
artystycznym

b: Twoje prace ukazujg sie na EqD, to
chyba sukces?

E: Jedni uznaja to za ogromny
przywilej, inni za sposéb na wypromowanie
siebie. Osobiscie nigdy nie wysytatam swoich
prac bezposrednio na EQD, wiec niezmiernie
sie ciesze, gdy je tam widze, podobno nie
kazdy ma ten przywilej sie tam znalez¢. Nie
traktuje tego jak jaki$ prestiz, bo poziom
prac, ktdére tam trafiajg nie jest jakis
ogromnie wysoki i wielu artystow ma szanse
na swoje miejsce w tamtejszym dziale
fanartow. Czy to jest moj sukces, czy nie,
ciezko mi to ocenic.

b: Udzielasz sie w wielu miejscach, czy
jest jakies miejsce w polskim fandomie,
gdzie Cie nie byto?

E: Jak juz pisatam, staram sie udziela¢
w fandomie pod wieloma wzgledami. Przede
wszystkim jestem znana jako rysowniczka,
ale nie jest to jedyne moje zajecie. Jestem
redaktorem "do spraw fanartow" na FGE, a
w wolnym czasie wspieram graficznie Radio
Yay oraz World of Equestria. Polski fandom
nie widziat mnie do tej pory chyba tylko jako
pisarza, choC nie ukrywam, ze gdzie$ kiedys
prébowatam skrobng¢ kroétkiego fanfika, ale
moze o tym nie wspominajmy.

b: Czy to miat by¢ clopfic?

E: Nie, to nie miat by¢ clopfic. Szczerze
moéwigc nie przepadam za tego typu
opowiadaniami, jak i fanartami.

b: Nie osiggnetas juz wszystkiego, co
moze osiggna¢ rysownik w fandomie?

E: Nie wiem skad takie przemyslenia. Ja
jako rysownik staram sie ciggle rozwijac i
doskonali¢. Kazda moja praca jest dla mnie
niewystarczajgca, chce, zeby kolejne byly
coraz lepsze. Chyba nigdy ode mnie nie
padnie stwierdzenie, ze osiggnetam juz
wszystko, to po prostu niemozliwe. Zawsze
jest co$ wiecej do zdobycia, a nasze ambicje
WCigz png sie coraz wyzej i wyzej.

b: Ambicji Ci nie brak. Jest jaka$ praca,
z ktorej jestes najbardziej dumna?

E: Qjjj chyba nie tylko mnie, zatoze sie,
ze gdybys$ zapytat innych rysownikéw, to
wiekszos¢ z nich pewnie powiedziataby to
samo. Najbardziej dumna? Ciezko mi wybrac
takg prace. Strasznie ciesze sie z sukcesu,
jaki osiggnefa moja nowa seria "Paper
Ponies" ktdrg zamierzam kontynuowac.
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b: Skad wziat sie twdj nick?

El: Dobre pytanie, wiele oséb sie o to
pyta. Czas wiec oficjalnie  rozwiaé
watpliwosci. Eljonek, jest to po prostu
zdrobnienie od imienia Elyon (posta¢ z
komiksu/bajki Witch). Dawno, dawno temu
postugiwatam sie tym imieniem jako
nickiem, ale byt on po prostu zbyt popularny
i czesto zajety, tak wiec powstat Eljonek.
Oczywiscie nie obyto sie bez probleméw z
jego odmiang i okresleniem pici. Oczywiscie
nick podlega najnormalniejszej odmianie
przez przypadki zarébwno w rodzaju meskim,
jak i zenskim jako 'Eljonka'. Z moim
dotaczeniem do fandomu pod nickiem
Eljonek wigze sie tez ciekawa historia
zwigzana z mojg "jelonkowatoscig", ale to
juz inna historia.

b: I tak oto zostatas Eljonem. Opowiedz
nam historie swojej jelonkowatosci.

E: Oh serio? Naprawde chcesz
wiedzie¢? Moja dluga egzystencja jako
Eljonek spotkata sie z wieloma przekretami
W nicku ze wzgledu na jego pozorng
trudno$¢ ("Ejlonek"” to byla dla mnie
codzienno$€) i jak zwykle kto$, zeby uproscic
sobie zycie zauwazyt, ze Eljonek to prawie
jak Jelonek (A moze to bytam ja? Nie
pamietam). Tak oto statam sie jelonkiem, a
wihasciwie zmutowang sarenkg z bujnym
porozem. Spodobato mi sie i tak juz zostato.

b: Jakie masz plany na przyszto$¢?

E: Na pewno zwigzane z grafikg. Nie
nastawiam sie na kierunki stricte rysunkowe,
wole by¢ "grafikiem inzynierem" jak to kto$
kiedy$ w internetach powiedziat. Chciatabym
potaczy¢ moje zainteresowania informatyka i
rysowaniem, a jesli to nie wypali, to nie po
to gorgco romansuje z rozszerzong
matematykg i zawsze mam  jakie$
alternatywne wyjscie.

b: A te plany na przyszto$¢ zwigzane z
fandomem?

E: Hohoo, nie mam pojecia. Nie wiem
jak sie sie utozy moje zycie, a to od niego
wiele zalezy. Kto wie co bedzie z fandomem
za kilka lat, ciezko przewidzie¢ przyszto$¢.
Pewnie nadal bede udziela¢ sie artystycznie.

b: Czy sadzi¢, ze fandom umrze?

E: Ciezko powiedzie¢. Polski fandom
przezywat ostatnio maly kryzys (a
przynajmniej w moim odczuciu), ale watpie,
zeby catkowicie upadt. Zawsze beda osoby,
ktore bedg podtrzymywa¢ znajomosci,
artysci, ktorzy bedg nawigzywac do serialu i
inni. Pod tym wzgledem fandom na pewno
nie wyginie. Wiadomo jak to jest, czwarta
generacja predzej czy pozniej sie skonczy.
Tak, jak mielismy lekkie  u$pienie
spowodowane dlugg przerwg miedzy
ostatnimi sezonami tak kiedy$ fandom tez
kiedy$ powoli ucichnie, ale w moim odczuciu
raczej nie umrze catkowicie.

b: Czemu wedtug Ciebie nasz fandom
przezywat kryzys?

E: Zauwazylam wiele kitotni, tzw.
"bdldupienia" i wielu sporéw, ktdre podzielity
nieco fandom (nawet na przyktadzie rozpadu
grup fejsbukowych). Wiadomo, kazdy z nas
ma inne zdanie, a ostatnio chyba coraz
ciezej jest je zaakceptowac przez innych.
Moze to jest powodem "kryzysu". Drugim
powodem jest tez przerwa miedzy sezonami,



ktéra spowodowata zastdj twodrczy i zrobito
sie nieco cicho.

b: Jak to sie wszystko zaczeto (fandom,
ogladanie serialu etc.)?

E: Chodzi o moje poczatki z fandomem,
tak? Najnormalniej w $wiecie zabtadzitam
gdzieS w internecie i szukajagc czegos
natrafitam na obrazki kucykéw. Zaciekawito
mnie skad nagle taka ich popularnos¢ i
postanowitam zguglowaé, o co chodzi.
Znalaztam kilka odcinkdw na YT, obejrzatam
i... zostatam na dtuzej :)

b: Co jest dla Ciebie wazne w zyciu?

E: Przede wszystkim zdréwko, szczescie
i dobra zabawa.

b: Dlaczego ten fandom, a nie jaki$
inny?

E: Bo fejmy! .. zartuje :P

A czemu nie? Spodobat mi sie serial,
poznatam fajnych ludzi. Ciezko mi stwierdzi¢
czemu akurat ten, bo nigdy nie bylam w
innym fandomie. Po prostu... bo tak :D

b: Ponymeety, konwenty, czesto Cie
mozna tam spotkaé. Uwazasz je za dobrg
zabawe?

E: Zdarza mi sie wpas¢ na jakis od
czasu do czasu. Ostatnio w ciggu dwdch
miesiecy odwiedzitam az trzy miejscowki, co
jak na mnie to naprawde sporo. Do tej pory
bytam w sumie na pieciu spotkaniach, w tym
na obu edycjach MLK, nie jezdze jednak
czesto ze wzgledu na moje miejsce
zamieszkania a co za tym idzie dos¢ duza
odlegtos$¢ i kiepskie dojazdy. Mysle jednak,
ze to Swietna zabawa i przede wszystkim
mozliwos¢ spotkania sie z innymi "tak samo
walnietymi" osobami.

b: Swietokrzyskie, jakie piekne i jak
mato meetéw. Czym to jest spowodowane?

E: Ciii, nikt nie musi wiedzie¢, Ze jestem
ze Swietokrzyskiego. Mato meetéw. Cdz, jest
nas stosunkowo mato w porédwnaniu do
spotecznosci  z innych czeSci  Polski i
jesteSmy rozrzuceni po catym wojewddztwie,
pewnie dlatego tak ciezko nam sie spotkac.
Jednak nic nie stoi nam na przeszkodzie,
zebysSmy mogli wpadaé¢ na inne meety
organizowane w sasiednich wojewddztwach,
prawda? :)

b: Okfadka do Brohoofa, pomoc przy
kalendarzu, sketchbook, wszedzie Cie petno,
jak Ty to robisz?

E: No widzisz, a sg jeszcze ludzie,
ktorzy w miedzyczasie chcg wyzuli¢ ode
mnie jakis rysunek. I jak ja mam to
wszystko pogodzi¢?

Coz, tak bywa, ze znam osoby z wielu
kregdbw, przez co mam sporo roboty,
dorzu¢my do tego jeszcze szkote, wiec czasu
ciggle ubywa. No ale jako$ to robie jak
wida¢, mam tylko nadzieje, ze robie to
dobrze i moje prace nie tracg na jakosci
przez moje lekkie "zabieganie".

=
c
=
=

<
%

<
=
Q)




(0
4
Py

7

>~
O
Ia)

>
o

b: Opowiedz nam co$ wiecej o tym
sketchbooku, moze nie wszyscy nasi
czytelnicy o nim styszeli.

E: Jest to pierwszy tego typu projekt w

polskim fandomie. Razem 1z Blackie
postanowilismy dos¢ produktywnie
wykorzysta¢ nasze wakacje i wydac

ksigzeczke z naszymi rysunkami. A zeby nie
byto nudno, do wspdtpracy zaprosilismy
takze kilku innych polskich artystow m.in
Jediela, Moonlight, Iguane... Poczatkowo w
naszych gtowach $wiecita ambitna idea
wydania kolorowego tomiku z "petnymi"
obrazkami, jednak po rozeznaniu sytuacji
koszty produkcji po prostu nas przerosty jak
na nasz pierwszy tego typu projekt i
postanowilismy zacza¢ od matej ksiazeczki
petnej szkicow, bedacych pewnego rodzaju
inspiracjg. Tak powstat My Little Sketchbook
liczacy 100  stron  niepublikowanych
wczesniej prac grupki polskich fan-artystow.

b: Ile twoich prac poszto na Pony-
Congress'ie (MLK II) na aukcji
charytatywnej?

E: W sumie na aukcji znalazto sie 5
moich prac. Trzy z nich, to prace cyfrowe,
wydrukowane w formacie A3 i oprawione w
antyramy postacie Celestii, Sombry i Big
McIntosha. Przekazatam takze dwa malutkie
ptotna z portretami Applejack i Twilight
Sparkle. Oprécz tego mozna bylo
wylicytowa¢ wspomniany wczesniej "My
Little Sketchbook"

b: Do tego jeszcze dodajmy prace na
aukcje charytatywng na II  Slaskim
Ponymeecie.

E: No tak, znalazly sie tam dwa ciekawe
digitale, réwniez drukowane w formie
plakatow na A3. Ale, moze nie wspominajmy
co na nich bylo... to dosy¢ kontrowersyjny
temat :D Z reszty, poniekad Twodj pomyst.

b: Ja tam jestem z nich dumny, nie
wiem jak Ty. Jak oceniasz innych rodzimych
twércoéw?

E: Tak, znajac Ciebie dwie miniaturowe
kopie wiszg u Ciebie nad tézkiem XD

Ojej, kazesz mi oceniac innych. To takie
niedobre, bo albo trzeba pakowac
wszystkich do jednego wora, albo
rozpisywac sie strasznie szczegotowo a i tak
pewnie kogo$ pomine. No ale skoro juz
musze... Generalnie polska scena fanartowa
jest strasznie skrajna. Mamy $wietnych
Swiatowych artystow, ktérzy tworzg na
naprawde baaardzo wysokim poziomie, a
mamy tez poczatkujgcych rysownikow-
amatordw, ktorzy troszke nieudolnie prébuja
wkreci¢ sie w Swiat rysunku. Wydaje mi sie,
ze jednak to wszystko tadnie sie rownowazy
i gdybySmy mieli wybra¢ grupe polskich
artystéw, reprezentujgcych nasz krajowy
fandom, to znalaztoby sie sporo o0sodb,
ktérych z pewnoscig nie powinnismy sie
wstydzi¢, a wrecz przeciwnie.

b: A jak oceniasz osoby, ktdre rysujg, a
sg nastawione stricte na zysk?

=




E: No cdz, to zalezy jak na to patrzec.
Znam osoby, ktdre rysujg przecietnie, a chcg
za wszelkg cene zarobi¢ na swoich pracach,
ale znam tez takich, ktorzy tworzg wspaniate
prace i wcale nie cenig sie zbyt wysoko.
Wiadomo, artysta tez cztowiek i z czegos
musimy sie utrzymac. Wiele osdb zarzuca
nam wysokie ceny, ale niestety realia s
takie, ze pani w sklepie nie da nam kredek
"na piekne oczy" albo pod wptywem
argumentu, ze chcemy komus$ sprawic¢
rado$¢ naszym rysunkiem. To samo tyczy sie
digital paintingu, tablety graficzne tez maja
Sswojg cene, a my po$wiecamy swoj czas. Sg
osoby, po ktérych zachowaniu ewidentnie
wida¢, ze rysujg tylko i wylacznie dla
pieniedzy i spotykajg sie oni czesto z hejtem
i brakiem akceptacji, czemu sie nie dziwie,
bo kreujg siebie jako "wielkich panow",
ktorym trzeba pfaci¢, zeby taskawie sie do
Ciebie odezwali. Ale sg tez artysci, ktorych
pracg jest rysowanie, ale sg oni pozytywnie
nastawieni na wspbtprace i nie sprawiajg
probleméw, zeby czasem zej$¢ z ceny lub
zrobi¢ co$ catkowicie za darmo - w koncu to
tez ludzie, po prostu trzeba z nimi po ludzku
porozmawia¢, na pewno nie gryzg. Tak wiec
sprawa zyskdow z rysowania zalezy przede
wszystkim od nastawienia samego artysty.

b: Za pomocg czego tworzysz swoje
rysunki?

E: Gléwnie za pomocy tabletu
graficznego (Pentagram ThinType gdyby
kogo$ interesowato). Ostatnio pogodzitam
sie tez z kredkami akwarelowymi, jednak
wcigz preferuje technike cyfrowa, daje
wiecej mozliwosci i zabawy, cho¢ to wtasnie
techniki  tradycyjne bardziej rozwijajg
umiejetnosci bo nie ma opcji CTRL+Z :D

b: To chyba dosy¢ kosztowne zajecie
takie rysowanie?

E: Zalezy jak na to patrzeé, tablety sg
dosy¢ drogie, ja na przyktad zbieram
obecnie na dosy¢ drogi sprzet, bo kosztujgcy

az 3tys, ale sg tez takie za 200-300zt dla
poczatkujgcych. Jedli chodzi o rysunek
tradycyjny to zalezy od artysty. Wiadomo,
ptotna i farby sg drozsze od kartki papieru i
kredek, cho¢ co do tych drugich to sa
oczywiscie "wspaniate modele" kosztujgce
krocie. No ale to juz nie jest kwestia sprzetu,
ale przede wszystkim umiejetnosci artysty.
Najwiekszym kosztem w tym wszystkim jest
czas...

b: "Wspaniate modele"?

E: No sg kredki z sieciéwki za 5zt za 12
kolorow, a sg takie, ktore kosztujg 150zt
Kwestia firmy, jakosci wykonania, typu i
preferencji artysty

b: Dobra, na zakonczenie naszego
wywiadu mam takie oto pytanie. Mogtaby$
dac jakas rade poczatkujgcym rysownikom?

E: Przede wszystkim duzo ¢éwiczy¢. Nie
tworzy¢ wokét siebie kotek adoracji, ktore
bedg wielbi¢ kazdg prace, tylko szukac
konstruktywnej krytyki i osob, ktére wytkng
btedy do poprawy w przysztosci. Nie zrazac
sie, jesli co$ nie wychodzi, stucha¢ rad
doswiadczonych i nie zamykac sie w swoim
stylu - "bo ja tak rysuje i nie interesuje
mnie, ze to jest zle". Rysowaé, rysowac i
jeszcze raz rysowac. Praktyka czyni mistrza.

b: W takim razie dziekuje ci bardzo za
wyczerpujacy wywiad i zycze wielu
sukcesdbw w czynieniu swoich prac coraz
lepszymi :)

E: Ja réwniez dziekuje [Za te 3 godziny
zabawnej konwersacji].
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Watbrzyski fandom MLP:FiM
»,Tam gdzie swiat juz konczy sie
Watbrzych dzisiaj wznosi sie”

» Silver Shield

Kazdy czytelnik, ktory zobaczy ten
nagtéwek, od razu pomysli
“Watbrzych? To w tej dziurze jest jakis
fandom?”. Owszem, jest, i to od prawie
dwoéch lat, jednak dopiero od maja
2012 zaczat sie jego gwattowny
rozwoj.

1. Charakterystyka

fandomu - Czyli jacy

jestesmy.
Nasza aktywno$¢ skupia sie gtéwnie w
granicach  wojewddztwa  dolnoSlaskiego.

Poza nim znajg nas tylko pojedyncze osoby.

Jesli chodzi o opinie, pozytywnie
wypowiadajg sie o nas fandomy z Legnicy i
Jeleniej Gory, z ktérymi jesteSmy w
kontakcie. Aby umili¢ sobie czas na naszych
meetach, najczesciej sie wygtupiamy, sadzac
sucharami (gtdwnie ja), robigc dziwne
przebieranki, miny, i ogdlnie zachowujac sie
gtosno, co nawet w jednym przypadku
skonczyto sie pouczeniem patrolu lokalnej
policji, i okreslajac nas jako

“dzicz"”,wyproszeniem z miejskiego parku. To
wydarzenie odcisneto sie na historii
fandomu. NazywaliSmy sie poczatkowo
“Bronies Dziczyzna”, jednak po pewnym
czasie wrociliSmy do nazwy naszego miasta.



2.Historia i spotkania.
Pierwszg wazng datg w historii fandomu
byto zatozenie grupy na Facebooku w lutym
2012 przez Kacpra, ktéry po wydarzeniach z
ostatniego odcinka 3 sezonu, opuscit
fandom. Procz niego jej prekursorami byli
Kamil i Zbyszek. Kolejnym znamiennym w
historii  spotecznosci  wydarzeniem byto
zorganizowanie I Oficjalnego Ponymeetu 28
Czerwca 2012 r. Z udzialem bronies z
Wroctawia zwiedzono kilka obiektdw w
mieScie i  wymieniono  spostrzezenia
dotyczace serialu. Niestety nie znatem wtedy
grupy, totez nie mogtem wzig¢ udziatu w
tym spotkaniu. Po tamtym wydarzeniu
nastaty “ciemne czasy”. Planowano kolejne
meety i wyjazdy, jednak na planach
wszystko sie konczyto. W miedzyczasie
odbywatem comiesieczne wyjazdy
integracyjne do Legnicy i Wroctawia.
Doswiadczenia nabyte na tych spotkaniach, i
mianowanie mnie na administratora grupy
wplynety na mojg decyzje o zorganizowaniu
Ponymeetu. Samo  spotkanie  zostato
zaplanowane na poczatek maja 2013, ktory
zbiegat sie z mojg rocznica zostania bronym.
Meet odbyt sie ostatecznie 4 maja. Byto na

nim razem 13 oséb, w tym 2 gosci z
Legnicy. Pdzniej postanowiono pojs¢ za
ciosem i organizowa¢ minimeety co tydzien
(bywato i czesciej). W miedzyczasie , 8
czerwca, odbyt sie III Ponymeet, w ktorym
wzieto udziat 8 osdb, w tym 1 gos¢ z Kowar
- Thnes. Précz ogdlnych meetdw mieliSmy
okazje zorganizowa¢ meety tematyczne.
Pierwszy rodzaj to “meety w plenerze”.
Organizowane na przetomie czerwca i lipca
pod uzdrowiskowg miejscowoscig Szczawno
Zdréj spotkania miaty na celu odskocznie od
galeryjnego klimatu, by przy kietbaskach
pieczonych na ognisku powymienia¢ sie
informacjami o fandomie, i ogdlnie spotkac.
Podobne przeznaczenie majg “basenmeety”,
czyli spotkania na kapielisku miejskim.
Popluskanie sie w basenie, czy pogranie w
pitke nozna plazowg réwniez stanowig dobrg
odskocznie od ogodlnych spotkan w galerii.
Kolejnymi cyklicznymi spotkaniami w historii
fandomu sg meety eksploratorskie, na
ktorych odwiedzamy opuszczone obiekty
posiadajace niewatpliwg wartosc¢
historyczng. Podczas ostatniego tego typu
spotkania odwiedzilismy najdtuzszy tunel
kolejowy w Polsce (1601 m).Ostatnim
rodzajem naszych spotkan s3 meety
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krwiodawcze, ktore niestety, ze wzgledu na
matg ilos¢ oséb dorostych, zdarzajg sie
rzadziej. Na ostatnim tego typu spotkaniu
(03.09.13), przeznaczyliSmy ponad litr krwi
dla chorego na biataczke mieszkanca
Warszawy. Poza nimi sg réwniez spotkania
epizodyczne (Meet bez sera) i okazyjne
(Nightmare Night, Meet podsumowujacy rok
szkolny ). Rownie wazne w historii fandomu
sg wyjazdy na spotkania do innych
miejscowosci: Wroctaw (03.08.13), Jelenia
Gora (24.08.13), Legnica (30.08.13) i II
Slaski Ponymeet w Bytomiu (12.10.13)

3. Nasze symbole i znane
osoby.

w::h

Naszym jedynym symbolem jest nasze
oficjalne OC. Miner Pony, bo tak sie nazywa,
jest klacza stworzong na podstawie figurki z
blindbaga, ktdéra posiada Kamil (skdw),
jeden ze  wczedniej  wspomnianych
prekursorow fandomu. Jej CM to znaczek
goérnictwa, symbolizujgcy hotd gdrniczej
przesztosci miasta. Jej projekt graficzny

opracowata Klaudia, znana réwniez pod
nickami “FireBlade” i “IgnisLamina”, jedna z
najbardziej utalentowanych graficznie oséb,
zaréwno w naszym fandomie lokalnym, jak i
polskim. Kolejng osobg wartg wspomnienia
jest  Zbyszek, zwany pod nickiem
“PumpkinWave”, autor znanego fanfika
“Zew"” opowiadajagcego o walce ludzi z
changelingami. Ostatnig osoba w tym gronie
jestem ja, Silver Shield. Mozna mnie
zobaczy¢ na m.in. MLP Polska.

4. TerazniejszosC i

przysztosc

Obecnie prébujemy pozyska¢ nowych
cztonkéw.  ZaprezentowaliSmy serial w
specjalnie  przygotowanej prelekcji na
spotkaniu wielbicieli Mangi i Anime “Kiku”, z
ktdrymi jesteSmy we wspotpracy. Mamy w
planie produkcje wiasnego cydru. JesteSmy
chetni na wspdidziatanie z kazdym
fandomem. Zapraszamy na nasze
ponymeety i minimeety, zarowno te ogdine,
jak i tematyczne. Wiecej informacji o nas
znajdziecie na stronach:

Oficjalny Blog: http://bronies-
walbrzych.blogspot.com/

Grupa na Facebooku:
https://www.facebook.com/groups/br

onies.walbrzych/

Tak wiec podsumowujgc: Jesli chcecie
spedzi¢ mito czas w zakreconym gronie, to
watbrzyska dzicz jest wiasnie dla was!



http://bronies-walbrzych.blogspot.com/
http://bronies-walbrzych.blogspot.com/
https://www.facebook.com/groups/bronies.walbrzych/
https://www.facebook.com/groups/bronies.walbrzych/

Cutie Mark Crusaders Esperantysci
“Per flugiloj de facila vento...”

» Alcyone

Dla jednych fanaberia
i marnowanie czasu, a dla innych... No
wilasnie, co? W kolejnym odcinku
naszej serii dotyczacej ciekawych
hobby sprobujemy zrozumie¢ czym
wlasciwie jest esperanto.

Gdy przy znajomych wspominam, ze
znam Esperanto, czesto w odpowiedzi
uzyskuje puste spojrzenie. Czasem kto$
styszat, czasem kto$ stwierdzi, ze kojarzy te
»~odmiane witoskiego”.

Czym wiec naprawde jest Esperanto?
Najprosciej rzecz ujmujac, jest to jezyk
sztuczny, jak chocby tolkienowska Quenya.
W przeciwienstwie jednak do jezykéw
Tolkiena Esperanto zostato stworzone z
myslg o praktycznej komunikaciji.

Ludwik Zamenhof w 1887 roku po raz
pierwszy pokazat Swiatu efekt swojej pracy —
w  krétkim podreczniku zawart podstawy
neutralnego i tatwego do nauki sposobu
porozumiewania sie. Stowa miaty swoje
zrédta w  jezykach indoeuropejskich, a
zasady gramatyczne zadziwiaty swoja
prostotg i logicznoscig. Mimo ze nie osiggnat
on zamierzonego celu, jakim byto stanie sie
jezykiem miedzynarodowym powszechnie
uzywanym w komunikacji, zebrat spore
grono entuzjastéw.

Wbrew czestym zarzutom, Esperanto
nie jest jezykiem martwym. Czas spedzony
na jego poznaniu na pewno nie moze byé
uznany za stracony — jest to klucz do stania
sie czescig miedzynarodowej wspdinoty,
ktéra nie tylko pomaga nam poznawac inne
kraje i kultury. Esperanto tworzy wtasng,
nowg ptaszczyzne kulturowg - rozmaite
Zjazdy w wielu krajach $wiata, wycieczki i
konferencje, wystepy esperanckich muzykow
i aktoréw, a przede wszystkim mozliwos¢
nawigzania nowych kontaktéw i przyjazni.

Nauka Esperanta jest tez wspaniatym
¢wiczeniem dla umystu. Pomaga poznaé
zasady, jakimi ogdlnie rzadzg sie jezyki -
zdolno$¢  rozumienia  ich  mechaniki
niejednokrotnie przydata mi sie przy
rozmowie i nauce innych jezykéw, jak
choéby angielskiego czy witoskiego.

Po raz pierwszy zetknetam sie z
Esperantem pare lat temu. M&j dziadek
zaproponowat mi, ze jesli naucze sie go do
wakacji, to zabierze mnie na obdz za
granice. Szybko zaczetam nauke z
podrecznikiem ,Igu Esperantisto!” (,Stan sie
esperantystg!”), ktory okazat sie bardzo
skuteczny — juz po paru miesigcach bytam w
stanie dogadaC sie z esperantystami z
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réznych krajow $wiata. Sg to zwilaszcza
ludzie lubigcy podrdozowac, poznawal inne
kultury, ludzi i obyczaje — Esperanto moze
by¢ dla nich pretekstem, by zwiedzi¢ pét kuli
ziemskiej. Kongresy i zjazdy odbywaja sie na
wszystkich kontynentach — raz mozemy
odwiedzi¢ Hawane, innym razem Reykjavik,
Hanoi czy Moskwe. Sama uczestniczytam w
kilku wiekszych imprezach odbywajacych sie
na Stowacji, gdzie mozna byto uczestniczyc
w kursach na réznych  poziomach
zaawansowania, ale takze rozerwac sie na
rozne sposoby — ciekawe wycieczki,
koncerty, prelekcje, filmy, czy pokazy to
tylko niektére z mozliwych sposobdw
spedzenia czasu na takim wyjezdzie.
Tradycjg stata sie tez degustacja wina.

Esperantysci sg aktywni w wielu
dziedzinach. Wydawanych jest wiele gazet,
na przyktad ,La Ondo de Esperanto” lub
~Revuo Esperanto”. Muzycy i zespoty, jak
choéby ,Asorti” czy ,La Perdita Generacio”
tworza esperancka muzyke i wydajg ptyty,
powstaje esperancka poezja i literatura.
Tlumaczy sie tez wiele uznanych dziet —
osobiscie  jestem dumng posiadaczka

przektadu ,Wtadcy PierScieni”, ,Hobbita”
oraz Nowego Testamentu. Istniejg tez
tlumaczenia polskich ksigzek, na przyktad

W pustyni i w puszczy” i ,Pan Tadeusz”.

Najprostszym sposobem rozpoczecia
nauki Esperanta jest strona lernu.net.
Zawarty tam kurs jest przystepny i bardzo
praktyczny - szybko mozna osiggnac
ptynnoSC porozumiewania sie. Na stronie
jest rowniez forum, na ktérym mozna pisac
takze po polsku — opcja stworzona dla mniej
zaawansowanych esperantystow.

Esperanto to temat-rzeka. Mozna o nim
pisac rozprawy i dyskutowa¢ godzinami — to
zresztg  robi  wielu  profesoréw i
jezykoznawcow. Mozna badac jego strukture
czy rozwoj, nawet poswieci¢ temu jezykowi
swojg kariere naukowg. Jednak co jest
najistotniejsze z punktu widzenia zwyktego
cztowieka? Esperanto jest bardzo tatwe.
Czas poswiecony na jego nauke nie musi
by¢ dtugi — znany mi rekord osiggniecia
ptynnosci od rozpoczecia nauki to 26 dni. Z
pewnoscig nie bedzie to réwniez czas
stracony — bogatsze stownictwo, obycie z
miedzynarodowg kulturg i nowe znajomosci
— korzysci jest wiele.

Pozostaje mi wiec tylko kazdemu
chetnemu zyczy¢ powodzenia i zapatu do
nauki. Do zobaczenia na kongresie!



http://pl.lernu.net/

Syllogomania i zakupoholizm
Od pierwszego Blind Baga do powaznej choroby

»Pawet ,djsound” Jankowski

,Potrafie sie kontrolowaé, panuje
nad tym”. Nie, to nie stowa alkoholika.
Tak moéwia  zakupoholicy oraz
zbieracze, ktorych ,hobby” wymkneto
sie spod kontroli.

Gdyby wierzy¢ programom
interwencyjnym, typowym zbieraczem bytby
+menel” zasypujagcy mieszkanie tonami
Smieci. Natomiast osoba cierpigca na
zakupoholizm to znajgca sie na najnowszych
trendach mody, bogata kobieta kupujgca
setki par butéw. A tymczasem obie te
choroby mogg dotknag¢ absolutnie kazdego,
bez wzgledu na wiek czy pteé. Niestety
granica pomiedzy hobby, a schorzeniem jest
bardzo cienka, niezauwazalna i tatwo ja
przekroczyc.

Zanim przejde do meritum, postaram
sie w wielkim skrdcie przedstawi¢ oba
zaburzenia. Wszelkie natogi majg jedng i te
samg podstawe. Wigza sie one z
endorfinami, czyli hormonem szczescia.
Powstaje on gtdwnie w mdzgu i rdzeniu
kregowym'. W latach ‘60 przeprowadzono
eksperyment na szczurach. Dzieki
elektrodom  pobudzajgcym  odpowiednie
obszary mdzgu oraz guzikom, ktore je
aktywowaty zwierzaki mogty do woli
zapewniaC sobie dawke endorfin. Wolaty
pas¢ nie tyle z ekscytacji, co wrecz ekstazy i
gtodu niz przestat. Wracajgc do ludzi.
Hormon szczeScia, ktory poprawia nastrdj,
odpowiada za uczucie radosci, euforii, a
nawet tlumi  bdl. Jego  sztucznym
odpowiednikiem jest morfina. Nie musze
chyba méwi¢, ze jej nadmiar szkodzi? To
samo tyczy sie hormonu szczescia. I jedno i

! http://tinyurl.com/ngg3hal

drugie moze prowadzi¢ do uzaleznienia.
Endorfine wywotujg gry wideo, hazard,
uzywki, stodycze, muzyka czy wiasnie
zakupy oraz kolekcjonerstwo. Co prawda
maniakalne zbieractwo oraz zakupoholizm to
dwa rdzne schorzenia, ale w naszym
przypadku napedzajg sie wzajemnie niczym
dobrze naoliwiony mechanizm. Nie méwimy
w koncu o zbieraniu $mieci pod balkonem, a
gadzetach zwigzanych z serialem. To chyba
oczywiste, ze nie da sie kolekcjonowaé,
powiedzmy figurek bez ich kupowania, a
kupno wigze sie z kolekcjonerstwem.
Przypomina to dwa kota zebate. Nie da sie
powiedzie¢, ktére jest tym napedowym.
Zacznijmy od patologicznego zbieractwa.

Maniakalne zbieractwo to choroba
niesamowicie trudna do wykrycia. Wiele
0sob kolekcjonuje znaczki, filmowe gadzety
czy monety. Kazdy ma jaka$ pasje. Starsi
czytelnicy pamietajg zapewne kolorowe
karteczki wpinane do segregatoréow, a
»dinozaury” gumy Turbo. Co prawda, byly
twarde jak ptyta chodnikowa i podobnie
smakowaty, ale mialy w sobie ,to cos”.
Element kolekcjonerski, niewielki obrazek z
autem. Byly to nasze ,Blind Bagi”. Nikt nie
kupowat Turbo dla samej gumy, a kolejnego
auta do kolekgji, liczac, ze trafi na Ferrari.
Oczywiscie nie byt to natdg, a ,szczeniacka”
pasja. Ech, do dzi$ pamietam, ze musiatem
poswiecic przynajmniej potowe kolekcji,
zeby wymieni¢ sie za Lamborghini Diablo.
Mitos¢ do tej marki pozostata do dzis.

LAMBORGHINI  5107¢c
DIABLO e
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Znaczki czy monety to do$¢ powszechne
i akceptowane przez otoczenie hobby. ,To
normalne”, moéwig bliscy. Problem zaczyna
sie w momencie, gdy hobbista traci¢ nad
sobg kontrole. Kupuje coraz wiecej,
powieksza kolekcje nie zwazajgc na jej
wielkos¢ czy wydane kwoty. W tym
momencie bliscy powinni zareagowac szybko
i stanowczo. Niestety niewielu to robi, nie
widzac w kolekcjonerstwie nic ztego (,lepiej
niech zbiera monety, niz pije pod blokiem"),
obawiajgc sie reakcji zbieracza, ktory
zaczyna dominowa¢ nad innymi lub po
prostu nie wiedzac o istnieniu takiego
schorzenia. W tym czasie osobnik taki
pogragza sie coraz bardziej, dopdki nie
siegnie dna i zasypie pokoju po brzegi. Jak
juz wspominatem, w naszym wyjgtkowym
przypadku patologiczne zbieractwo taczy sie
z zakupoholizmem. Czym sie to przejawia?

Zakupy rzecz normalna i przyjemna.
Dopoki nie zdominuje naszego zycia.
Uzalezniony nie jest w stanie przejsé

obojetnie obok wymarzonego przedmiotu, a
stowo ,przecena” sprawia, ze nikt, ani nic
nie powstrzyma chorego od zakupu.
~Powiekszy¢ kolekcje za potowe ceny? A
moze trzy w cenie dwoch? Musze to miec.”
Doskonatym przyktadem, cho¢
niezwigzanym z serialem, s wyprzedaze
gier w internetowym sklepie Steam. Tytut, o
ktorym  styszeli, co najwyzej sami
producenci, rodzina oraz ich najblizsi
znajomi, kosztujgcy powiedzmy dziesie¢
euro nikogo nie interesuje. Jednak w trakcie
wyprzedazy znajduje sie na liscie
bestselleréw. Dlaczego? Poniewaz cena
spadta do jednego euro. Mitosnicy gier
masowo kupuja, co popadnie, nie zwracajgc
uwagi wydane kwoty. Co wiecej, wielu z
nich nigdy nie uruchomi zakupionej
produkcji! W koncu kosztowata 1 euro,
prawda?  Otrzezwienie  przychodzi w

momencie podsumowania kosztéw. Okazuje
sie, ze na te wszystkie ,okazje” wydalismy
ponad 50 euro. A interesowaty nas cztery
pozycje...



A teraz wyobrazcie sobie takie
wyprzedaze u Hasbro. Blind Bag za
Ztotdwke? Istny Black Friday. Co ciekawe
tym, co cieszy zakupoholika nie jest sam
przedmiot, a ,polowanie” na niego. Po
zakupie emocje opadajg, a sam gadzet
przestaje cieszyé. W skrajnych przypadkach
dzieje sie tak, tuz po wyjsciu ze sklepu.
~ALOWy” rozpoczynajg sie nha nowo, a btedne
koto zamyka. Objawy, ktére powinny
zaniepokoi¢ kazdego mitoé$nika zakupdw, to
nieustanne, wrecz maniakalne myslenie o
danym przedmiocie i utrata satysfakcji po
jego nabyciu. Niestety, jesli nie otrzymamy
pomocy z zewnatrz obudzimy sie z rekg w
nocniku. Pokdj bedzie zasypany gadzetami,
a koszta, ktdre ponieslismy pdjdg w tysigce
ztotych.

No dobrze, ale co to ma wspdlnego z
My Little Pony? Niestety zbyt wiele. Nie
ograniczam sie tylko do czwartej generacji,
poniewaz sg fani poprzednich. Poczatkowo
mitosnik serialu chce mie¢ jakikolwiek
gadzet zwigzany z jego ulubiong kreskowka.
Najczesciej jest to Blind Bag — Torebka
Niespodzianka. Pozwolcie, ze zaokragle cene

do dziesieciu ziotych. "Jedna sztuka mi
wystarczy”. Z czasem moze, ale nie musi
pojawi¢ sie che¢ kupna wiekszej ilosci.
Przegladajac forum mippolska.pl
znajdowatem posty osob, ktére koniecznie
chciaty skompletowac¢ cate Mane6. To nic
ztego, o ile konczyto sie na tym. Niestety
pojawiaty sie tez bardzo niepokojace
wypowiedzi i fotografie. Czerwona lampka
powinna pojawi¢ sie nad gtowg kazdego
fana, ktory kupuje niemal wszystko, co ma
jakikolwiek zwigzek z My Little Pony (choéby
napoje z Biedronki, tylko dlatego, ze na
etykiecie sg kucyki z My Little Pony! Jesli na
oponie od Stara pojawi sie Rainbow Dash
przytargacie jg do domu?).

Kolekcjoner gadzetéow z czasem traci
kontrole nad wydatkami. Ba, w jednym z
popularnych sklepdw wykupiono nawet
niezwigzane z serialem plastikowe kucyki.
Pozostate zwierzeta byly nietkniete (kto chce
dzika?). W innym, kupowano chinskie
podrdébki, ktére mogg by¢ wykonane z
toksycznych, rakotwdrczych materiatéw! To
przerazajace, ze dla kogo$ liczg sie gadzety
bez wzgledu, na jako$¢ czy pochodzenie.
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Popatrzcie tylko na zdjecie skarbnicy fana
Gwiezdnych Wojen oraz na te z naszego
serialu. Jakie$ podobienstwa? Jesli Wasze
pokoje wygladajg podobnie. Cdz. To artykut
o Was, nie dla Was. Maniakalnemu
zbieractwu prawie zawsze towarzyszy
nieumiejetno$¢  pozbycia sie  nadmiaru
przedmiotéw. Prowadzi to do sytuacji takich
jak te z fotografii oraz stworzenia hurtowni
gadzetow.

Jak juz wspomniatem w naszym
przypadku maniakalne zbieractwo tgczy sie z
zakupoholizmem. No dobrze, ale gdzie jest
granica pomiedzy hobby a choroba? Tego
nie wie nikt. Nalezy zadac sobie pytanie. Jak
zachowujemy sie przed i po zakupie?
Zadajcie je sobie sami. Czy przed zakupem,
przez caty czas myslisz tylko i wylacznie o
nim, a jedyne, co sie liczy to zakup figurki
lub innego gadzetu? ,Jakie beda?” ,Jaka
fala?” ,Czy nie wykupig?” Emocje i obawa
pomieszana z  niewyobrazalng  wrecz
ekscytacja. I to przegladanie torebek oraz
koddw. Niestety rados¢ tuz po udanych
zakupach btyskawicznie zanika. Czujesz sie
jakby$ czytat/a o sobie? Przykro mi, ale to
powazne objawy, paskudnej choroby.
Dlaczego?

W czasie polowania na gadzety wydziela
sie hormon szczeScia. Nasz umyst go
uwielbia (pamietacie szczury?). Po udanym
zakupie endorfina zanika. Problem w tym, ze
nasz mozg pragnie wiecej. Doskonale wie,
ze jego zrodtem sg gadzety, w zwiazku z
tym ,rozkazuje nam”, aby nie tyle kupi¢, co
polowa¢c na nastepne. Bo to wiasnie
polowanie, a nie posiadanie przedmiotu daje
rados¢ (produkuje endorfiny). Kofo sie
zamyka. Moze sie to przerodzi¢ w bardzo
niebezpieczng i trudng do wyleczenia
chorobe. Zdaje sobie sprawe, ze trudno w to
uwierzy¢, ale tak jest. Po catkowitej utracie
kontroli pojawia sie uzaleznienie. Celowo
unikatem tej nazwy. Schorzenie to nazywa
sie syllogomania - patologicznym
zbieractwem. W naszym przypadku taczy sie
ono z  zakupoholizmem. Jak  juz
wspominatem nie da sie chorobliwie
kolekcjonowac gadzetow bez ich
maniakalnego kupna. I odwrotnie. Zaden
zakupoholik nie wyrzuci ani jednego
przedmiotu, mimo Zze na pdtce z trudem
miesci sie osiem Rarity z tej samej serii.

I tak oto uzaleznilimy sie od kupna
gadzetow, a nasz pokdj zamienit w
Niestety  osoba

$mietnisko. wydajaca



wszelkie oszczednoSci na gadzety oraz
zastawiajgca nimi pokdj nie widzi problemu.
Nazywa to ,hobby”, a kazdy przedmiot jest
~potrzebny”. Wszyscy uzaleznieni potrzebujg
pomocy z zewngtrz, sami sobie nie poradza.
Kogos, kto wbije klin pomiedzy dwa kofa
wspomnianego  mechanizmu,  sprobuje
uswiadomi¢ choremu, jak nisko upadt i
wyciggngé pomocng dton. Stowo klucz -
sprébuje. To chory musi uswiadomic sobie,
ze musi przyznac sie przed samym sobg, ze
ma problem i poprosi¢é o pomoc. Zadne
terapie — tak, kazde uzaleznienie wymaga
terapii, bez wzgledu czy jest to narkomania,
czy zbieractwo, nie pomogg, dopoki
uzalezniony sam nie dostrzeze problemu.
Wszystkie inne préby sg w wiekszosci
przypadkow skazane na porazke.
Wyrzucenie gadzetéw pogorszy sytuacje.
Ten i tak skompletuje jg na nowo. Tak jak
alkoholik pije po kryjomu, tak on bedzie
ukrywat nowe gadzety.

Najlepszym sposobem leczenia choroby
jest zapobieganie jej wystgpienia. Tak
rodzice, jak i fani powinni kontrolowaé
samych siebie, swoje postepowanie oraz
wydatki, aby nie zabrng¢ zbyt daleko. Jesli
trzeba, uderzy¢ piescig w stdt, powiedziec
dos$¢ i porozmawiaC z dzieckiem. Niestety,
trudno w to uwierzy¢, ale zakupoholizm czy
maniakalne zbieractwo — caty czas méwimy

o kupnie gadzetéw zwigzanych z My Little
Pony — wymaga dtugotrwatej, wyjatkowo
trudnej terapii. tatwiej wyjs¢ z narkomanii
niz z zakupoholizmu czy patologicznego
zbieractwa! Podsumowujgc. Zanim Kkupicie
kolejng Rarity z n-tej fali, zastandwcie sie
prosze. Naprawde jej potrzebujecie? Moze
jedna wystarczy? Nie chcecie przeciez
wyladowac na ,meecie”. I nie. Nie mam tu
na mysli ponymeetu, a meeting o0sob
uzaleznionych na najblizszym oddziale
otwartym oraz rozméw z psychiatra.
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Kucyki a ekonomia
Kiedy nadejdzie koniec fandomu?

»Linds

Patrze tak sobie na panorame
warszawskiego centrum, ktore zdobi
kilka drapaczy chmur. Prawie
wszystkie, bo nie liczac prezentu od
przyjaciét ze wschodu oczywiscie, sa
pomnikami ekonomii. Powstate po
wprowadzeniu kapitalizmu do naszego
kraju. I tak zastanawiam sie, jak
zaczgc ten felieton, ktory planowatem
napisa¢ od kilku miesiecy. Zapewne i
tak wielu z was uzna ten tekst za
bezwartosciowy betkot bez pomyslenia
o tym, ze dzisiejszym swiatem rzadzi
gospodarka. Rzadza pienigdze. Rzadzi
ekonomia.

Dzieki ekonomii mozemy sprobowaé
znalez¢ odpowiedzi na 3 najbardziej
nurtujgce fandom pytania.

Kiedy skonczy sie generacja G4?
Czy bedzie to koniec fandomu?

Po jakim czasie po skonczeniu

G4 skonczy sie fandom?

Teraz jest chyba najlepsza okazja na
zadanie sobie tych pytan — jesteSmy juz po
premierze 4. sezonu, u czesci ludzi wybuchta
wielka euforia, teraz trzeba nieco ostudzi¢
emocje.

Ale zacznijmy od poczatku.

Nie raz sie przekonatem o tym, ze ludzie
w fandomie mysla, ze kucyki zostaty nam
wrecz zestane z niebios. Lauren Faust
naszym bogiem, bo gdyby nie ona, nie
bytoby kucykéw! Nie bytoby bronies i
pegasis!

BZDURA!

Wszystko to zawdzieczamy ekonomii.
Nie wierzycie? Prze$ledzmy po kolei historie
marki My Little Pony. Od razu zaznacze, ze
ta historia bedzie bardzo uproszczona.

Hasbro Toys Enterprises, powszechnie
znane po prostu jako Hasbro, z siedzibg w
Pawtucket na Rhode Island, obecnie jest
drugim na S$wiecie przedsiebiorstwem
zajmujacym sie produkcjg zabawek. Zostato
zatozone przez Henry'ego i Hillelego
Hassenfeldéw w 1923 roku — niektére zrodta
podajg rok 1940 z tej racji, ze dopiero
wtedy, zamiast skupia¢ sie tylko na
produkcji zestawdw farb, postanowili wydac
pierwszg zabawke — zestaw z lekarzem i
pielegniarkg. W 2002 roku firma zatrudniata
juz ponad 7 000 pracownikéw.

Na swoim koncie majg zabawki
zwigzane z takimi markami jak My Little
Pony, Littlest Pet Shop, G.I. Joe, Furby,
Transformers, PlayDoh, czy nawet Park
Jurajski.  Hasbro  wspotpracuje  przy
tworzeniu marek Marvela, Angry Birds,
Monopoly, Twister, Star Wars czy Ulicy
Sezamkowej. Dodatkowo Hasbro odpowiada
tez za lubiang przez wielu w fandomie
karcianke Magic: The Gathering.

Juz tutaj zwrdce uwage na stowo klucz.
Przedsiebiorstwo. Wedle najprostszej
definicji, jaka poznaje sie na studiach
kierunkow ekonomicznych, przedsiebiorstwo
jest organizacja prowadzacg na wiasny
rachunek dziatalno$¢  produkcyjng lub
ustugowg w celu osiggniecia okreslonych
korzysci. Ta definicja i tak jest zbyt fadna,
bowiem w  rzeczywistosci ,okreslone
korzysci” zawsze sprowadzajg sie do zysku.
Owszem, moze byC jeszcze takie co$ jak



przyktadowo realizacja misji
przedsiebiorstwa (np. zadowolenie
wszystkich klientéw), jednakze wszystko to,
to jedynie czesci sktadowe, dzieki ktérym
realizowany jest ostateczny cel — osiggniecie
zysku, a pozniej jego maksymalizacja o ile
sie da. I ta maksymalizacja zysku jest
podkre$lana w wiekszosci bardziej juz
konkretnych definicjach przedsiebiorstwa.

Przejdzmy do roku 1981. Do Urzedu
Patentowego wptywa wniosek o przyznanie
patentu na wzdr zdobniczy dla zabawki
stworzonej przez Bonnie Zacherle przy
wspOtpracy z  rzezbiarzem  Charlesem
Muechingerem i menedzerem Stevem
D'Aguanno. Patent przyznano 2 lata pézniej i
wtedy zaczeta sie produkcja kucykdéw
pierwszej generacji.

W tym miejscu nalezy zdefiniowaé,
czym jest popyt, by cze$¢ z was nie pogubita
sie w dalszym ciggu tego wywodu. Moéwigc
najprosciej jak sie da, popyt to wskaznik
pokazujacy ilu klientéw jest gotowych kupic
dany produkt przy danej cenie.

Jak sie okazato, wprowadzenie kucykéw
byto strzatem w dziesigtke dla Hasbro,

bowiem popyt rést i rdst. Trafnie
dostrzezono zapotrzebowanie na tego typu
zabawki dla matych dziewczynek. Smaczku
dodawaty rdézne serie kucykdéw np. unikalna
seria Birthflower Ponies, ktéra sktadata sie z
12 kucykéw odpowiadajgcym danemu
miesigcowi w roku, ktére mozna byto kupic¢
tylko w sprzedazy wysytkowej, ptacac za
pomocg Horseshoe Points. Te za$
otrzymywato sie za zakup w sklepie
produktéw normalnej serii MLP.

Jako ciekawostke dodam, ze juz wtedy
wyksztatcita sie sfera meskich fanéw MLP.
Nie byli wéwczas nazywani bronies — nazwa
ta wyksztalcita sie dopiero przy generacji 4.
— i nie spotykali sie chociazby dlatego, ze
internet nie byt az tak rozpowszechnionym,
a i ta grupa spoteczna nie byta jakas wielka
— podejrzewam, ze obecnemu fandomowi
pod wzgledem wielkosci nie dorastat do piet.
Prawdopodobnie wielu tych fandw nie
wiedziatlo nawet o tym, ze poza nimi sg
jeszcze inni faceci lubigcy koniki.

Seria G1 byla na tyle popularna, ze
trwata az 12 lat. I dziwnym trafem mamy
dziure w historii — lata 1995-1997. Co sie
wtedy dziato? Przeciez kucyki dobrze sie
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sprzedawaly! Ba, sprzedawano je nie tylko w
USA, ale tez m.in. w Europie! Marketing
zatozony przy promowaniu produktu byt
dobry przez tyle lat, sztoby wiec pomyslec,
ze osiggnieto szczyt geniuszu
marketingowego!

Sprzedaz kucykoéw spadata, a z czasem
Hasbro zaczeto doptaca¢ do produkgiji.
Mowigc wprost, angazowanie sie w pierwszg
generacje przestato im sie optacac.

Podobnych zapasci byto w historii marki
jeszcze 3 razy — przy kazdej kolejnej
generacji.

Tutaj ujawnia sie istnienie cyklu Zycia
produktu - podstawowego pojecia w
dziedzinie marketingu.

W najprostszym ujeciu, cykl zycia
produktu to okres, w ktérym produkt
pozostaje na rynku. Za ,narodziny” uznamy
moment wprowadzenia produktu na rynek,
za ,Smier¢” moment, gdy produkt juz sie nie
sprzedaje, a przedsiebiorstwo postanawia
juz go nie wspierac.

W cyklu zycia produktu wyrdzniamy 4 fazy:

- Faza I - wprowadzenie produktu na
rynek. Wielko$¢ sprzedazy jest niewielka.

CZas

Dtugo$¢ tej fazy jest jednak rozna.
Przyktadowo konsole, czy gto$ne gry jak np.
seria Call of Duty, czy ostatni hit, Grand
Theft Auto V — w ich przypadku faza I trwa
w zasadzie chwile, czesto nawet minimalna.

- Faza II - wzrost! Z biegiem czasu
sprzedaz produktu rosnie coraz szybciej i
szybciej. JakiesS przykltady w praktyce?
Prosze bardzo, pierwszy lepszy z brzegu!
Grand Theft Auto V pobito 7 rekordow
Guinessa zwigzanych ze sprzedazg m.in. za
bycie gra, ktdra najszybciej zarobita miliard
dolardw i wygenerowanie najwiekszych
zyskdw w ciggu pierwszych 24 godzin od
premiery gry. I gra sie dalej sprzedaje na
poziomie, ktory wiascicieli Rockstar Games
musi bardzo zadowalac.

- Faza III - inaczej faza dojrzatosci
produktu, czyli nasycenie rynku produktem.
W tej fazie wielkos¢ sprzedazy produktu
osigga swoj najwyzszy poziom, po czym
popyt zaczyna spada¢. Tym samym zaczyna
spadac sprzedaz.

- Faza IV - spadek. Sprzedaz produktu
spada. Nie ma tutaj jakiej$ reguly co do
tego, jak szybko to sie dzieje. Po tej fazie
wystepuje koniec cyklu zycia produktu.
Produkt staje sie dla przedsiebiorstwa



niewygodny — z czasem zatraca sie zysk, do
produktu firma musi zaczg¢ doptacaé (np.
producent przy fazie produkcji, albo detalista
przy magazynowaniu produktu, gdy mowa o
sytuacji, kiedy ma sie wiecej produktu niz
sie sprzedaje)

Wykres zawarty w tym tekscie ukazuje
najprostszy cykl zycia produktu. W
zaleznosci od produktu pewne fazy mogqg sie
powtarzac albo przeciggaé — wszystko zalezy
od strategii przedsiebiorstwa, umiejetnego
prowadzenia dobrej akcji marketingowej i
umiejetnoéci  manipulowania ceng oraz
ludZzmi. Przykra prawda, ale na tym przede

wszystkim  polega marketing - na
manipulacji, poniewaz ty, jako
marketingowiec, masz przekonac

konsumenta do tego, ze ma kupi¢ produkt,
ktory ty masz wypromowac. Mozesz sie z
tym nie zgadzaé, mozesz sam go nie
uzywaé, ale masz jak najwiecej ludzi
przekonac do tego produktu.

Wracajgc do watku powtarzania sie
pewnych faz cyklu zycia produktu, moze
doj$¢ do czego$, co osobiscie nazywam
renesansem produktu — jest sobie pierwszy
cykl zycia, rynek jest zmeczony produktem,
po czym w pewnym momencie on odzywa i
sprzedaz zndw rosnie. Moze sie tak staé np.
kiedy nagle powrdci moda na dany produkt
albo firma wyda jego nowszg wersje.

Chwila, chwila! Ale my tu méwimy o
serialu! Co ma marketing i sprzedaz
produktu, ten caty ekonomiczny betkot do
serialu?!

Ma i to wiele.

Przetdzmy teraz to wszystko na nasz
fandom i kucyki. W jakim miejscu ustawimy
sprzedaz kucykéw 4. generacji, gdzie — co
trzeba jak najbardziej zauwazy¢ — serial My
Little Pony: Friendship is Magic powstat
przede wszystkim jako materiat promocyjny
dla zabawek, na ktérym mozna przy okazji
dodatkowo zarobi¢ dzieki sprzedazy ptyt
DVD? Jezeli kto$ wierzy, ze serial powstat
tak o, dla zadowolenia ludzi siedzgcych
przed telewizorami to — przepraszam za
bezczelnos¢ - ale polecam w koncu
dorosng¢. Nic nie dzieje sie bez przyczyny, a
na S$wiecie nie ma juz Sw. Mikotajow.
Wszystko  dzisiaj jest robione dla
okreslonego zysku.

Serial juz teraz swoje zadanie spefnit i
to z nadwyzka. Nie méwie tu o reklamach w
The Hub czy w innych kanatach, na ktérych
serial sie emituje, ale o fandom. Wykreowat
sie fandom, ktory zdecydowanie zwiekszyt
zapotrzebowanie na zabawki i gadzety
kucykowe — nie ukrywaijcie, wielu z was
kupito przynajmniej jednego blindbaga albo
myslato o tym. I to zapotrzebowanie teraz
spetnia nie tylko Hasbro. Nie tylko firmy z
podrobami typu Fillies. Zapotrzebowanie te
spetniajg  réwniez ludzie z fandomu
(pluszaki, fanfiki, arty)... Marka My Little
Pony stata sie najbardziej dochodowg marka
franczyzowg Hasbro przynoszac az 43%
zyskow (dla poréwnania marka zajmujaca 2.
miejsce — Nerf — przynosi zysk 27%).

W zasadzie moglibySmy sie pokusi¢ o
zrobienie statystyk, by sprawdzi¢, jakie
udzialy na rynku bronies i pegasis ma
Hasbro, a jakie majg pozostali dostawcy
stuffu. Niestety, wykonanie tego raczej
graniczytoby z cudem, szczegdlnie ze
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niektérzy nie chcg sie wychylaé otwarcie —
Hasbro za uzyczenie praw do marki zada
przynajmniej 10 tys. dolaréw i wysokiego
procentu od sprzedanego przedmiotu, za$
nieposiadanie praw, a otwarte prowadzenie
biznesu mimo tego, moze doprowadzi¢ do
rozprawy sgdowej. Wiadomo, ze Hasbro nie
ruszy ha wojne, bylaby to walka z
wiatrakami, ale zagrozenie w pewnym
stopniu jednak jest.

Wracajagc do postawionego wczesniej
pytania — na razie nic nie méwi sie o
zakonczeniu generacji 4., co najwyzej tu i
owdzie krecg sie plotki, ze IV sezon naszego
serialu ma by¢ tym ostatnim. Jezeli te plotki
sg prawdziwe, mamy juz pierwszy przejaw
tego, ze wbrew wszelkim pozorom, Hasbro
juz nie optaca sie dalsze dokfadanie do
interesu i finansowanie produkcji serialu.
Jednakze, czy te plotki majg sens? Coraz
mniej pieniedzy, podczas gdy przy ostatniej
premierze 4. sezonu mieliSmy okazje
zauwazyC wyrazng poprawe animacji? Przy
3. Sezonie ta teoria miataby sens, bo tam
liczba odcinkéw byta bardzo mata, zas
obecny sezon ma miec tyle samo odcinkdw,
co sezon 1. Chociaz moze to dla
zaspokojenia gtodu fandomu, by mdc go
spokojnie zostawic... ?

Plotki mogg mie¢ tym bardziej sens,
jesli  wezmie sie pod uwage kryzys
gospodarczy panujacy w USA (najgorszy
kryzys w USA od lat, na szczeScie do
Czarnego Czwartku jeszcze daleko), a ktory
jeszcze niedawno odcisngt mocne pietno na
$wiatowej gospodarce.

Poza tym wiele idzie dostrzec w samym
fandomie — o ile jeszcze z 1,5 roku temu
normg byto, ze w wielu miastach podczas
ponymeetdw urzadzano wyprawy do Smyka
na zakupy i zawsze byt duzy zestaw
kucykdbw na meecie, tak teraz jest to
rzadko$¢, czeS¢ ludzi na takowe zakupy
chodzi indywidualnie, poza meetem. To
sprawia wrazenie, ze powinniSmy ustawic
generacje 4. na szczycie fazy III lub nawet
w tej czesci fazy, kiedy zaczyna spadac
sprzedaz.

Na szczescie sg sposoby zweryfikowania
ekonomicznych informacji. Dzieki pomocy
Skradacza udato mi sie dotrze¢ do
aktualnych  materiatdw  informacyjnych
Hasbro dla inwestorow.

Co mozemy zauwazy¢ na starcie? Po
przyjrzeniu sie danym z 2011 i 2012 roku
(brak z 2013, poniewaz podsumowania robi
sie zazwyczaj po zakonczeniu  roku
finansowego) mozemy zauwazy¢é spadek
zysku operacyjnego z prawie 594 000$ do
okoto 552 000$. Jednakze dtugoterminowe
zadtuzenie firmy ulegto prawdopodobnie
stagnacji — po latach wzrostu, w 2012 roku
obserwujemy lekki spadek dtugu,
prawdopodobnie osiggniety dzieki
inwestycjom fandomu w zabawki Hasbro.
Mniejszy zysk i jednoczesnie zastopowanie
wzrostu dtugu? Jedyny wniosek, jaki mi sie
tu nasuwa to stwierdzenie, ze zysk jest
mniejszy, bo pienigdze wydano, by spfaci¢
czes¢ diugu.

Hasbro wskazuje w swojej ulotce
informacyjnej, ze w latach 2010 - 2012
marka rozwinefa sie az 0 67%. Wynik wrecz
fenomenalny!

Mysleliscie, ze serial ogladajg tylko
faceci? Nonsens! Przedsiebiorstwo
informuje, ze w Hiszpanii serial oglada 67%
tamtejszych dziewczyn, a w Brazylii zas
70%.



Czas powyciaggac whnioski...

Szczerze sie przyznam, ze pisatem ten
artykut z myslg, by wskazaé na rychty koniec
4 sezonu. Dlaczego? By wyleczy¢ fandom z
myslenia, ze kucyki w obecnej postaci beda
zawsze. Nie, nie beda. Wczesniej, czy
pozniej nadejdzie czas, gdy generacja 4. sie
skonczy.

Teraz odpowiadajagc na po kolei
postawione wczesniej pytania...

Kiedy skonczy sie generacja G4?

Przy obecnym statym rozwoju marki
moze sie zdarzy¢, ze generacja 4. Bedzie
jeszcze dtugo wspierana. Ewentualnie moze
sie zdarzy¢, ze w przysztosci przestang
wspierac te generacje w Ameryce, za$ beda
jeszcze dba¢ o to, by zarobi¢ na nigj jak
najwiecej na rynkach wschodzacych -
statystyki Hasbro wyraznie wskazuja, ze to
tam najszybciej zwieksza sie sprzedaz marki
MLP. Ameryka Pdihocna  oczywiscie
prowadzi, ale podczas, gdy generacja 4.
bedzie powoli konczy¢ zywot na rynkach
wschodzacych, Ameryke Potnocng bedzie
zdobywac juz nowa generacja.

Najbardziej prawdopodobnym
scenariuszem jest to, ze Hasbro po prostu
zakonczy produkcje serialu, moze nawet i na
4. sezonie, a sprzedaz zabawek generacji 4.
bedzie kontynuowac. Dlaczego miatoby tak
by¢? Produkcja serialu pochfania niemate
pienigdze, do tego niedawno wydatki jeszcze
zwiekszono. Faktem jest jednak, ze Hasbro
od wielu lat walczy z dlugiem i stara sie
zaoszczedzi¢ pienigdze, na czym sie da.
Tutaj jako ciekawostka... przypomnijcie
sobie, jakg liczbe pracownikéw Hasbro w
2002 roku podatem na poczatku roku?
Ponad 7 000. Wiecie, ze przez 10 lat liczba
pracownikdw zmniejszyta sie o ok. 1500
pracownikdw, a w 2013 roku za$ liczba
pracownikdéw wynosita juz tylko 5 000? Niby
nic wielkiego, bo wolne tempo, ALE
oszczedno$¢ na pracownikach polega nie
tylko na zwolnieniu ludzi, ale tez i na
zainwestowaniu w maszyny, ktére majg ludzi
zastgpi¢, czynigc w przysztosci produkcje
tanszg. Dlatego zwolnienie tylu ludzi zostato
rozciggniete na okres 10 lat. Nie mozna
wiecznie oszczedzac tylko na pracownikach.

Czy bedzie to koniec fandomu? Po
jakim czasie po skonczeniu G4 skonczy
sie fandom?

To NIE bedzie koniec fandomu. Hasbro
zarabia¢ bedzie musialo, wiec po
wyczerpaniu sie generacji 4., wprowadzi
kolejng. Przy sukcesach obecnej, mogg byc
bardzo chetni do stworzenia nowego serialu.
Efekty tego mogg by¢ rézne. Na pewno
jednak znajdg sie zaréwno zwolennicy nowej
generacji, jak i przeciwnicy. Generalnie to,
ile pozyje fandom zalezy od ludzi — czy
zawarte w fandomie kontakty sie utrzymaja,
ale tez i tego, czy artysci i inni twdrcy
fandomowi bedg mieli popyt na swoje
wyroby. Czy beda robili dalej na starg
generacje, Czy moze przerzucg sie na nowg?
A moze i to, i to, w zaleznosci od zamowien?
Ostatnia wersja jest najbardziej
prawdopodobna.
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Wedtug mnie fandom jako$ sie bedzie
trzymat. W zaleznosci od tego, jaka bedzie
kolejna generacja, fandom bedzie sie miat
lepiej lub gorzej. Nie wymrze catkowicie, ale
w najgorszym wypadku fandom moze sie
zmniejszy¢, moze nawet i o potowe. Kto$ na
pewno zostanie, chociazby ze wzgledu na
przywigzanie do ludzi poznanych dzieki
kucykom i ze wzgledu na nostalgie, ze gdy
byt ten serial, to byto lepiej.

Wezmy jeszcze pod uwage inny czynnik.
Dorastanie. Nie mam tu na mysli oséb, ktdre
byty bronymi, a potem stwierdzili, ze wyrosli
z kucykdw i je rzucajg, bo to nie jest dla
dorostych. Chodzi o to, ze kazde z nas
wczesniej, czy pozniej dorosnie.
Usamodzielni sie i bedzie musiato samo dbac
o siebie, swoj dom. Bedzie musiato pdjs¢ do
pracy i dba¢ przede wszystkim o to, by
utrzymac siebie. Z czasem, jesli sie nam
poszczesci — Cczego 7ycze ze szczerego serca
— kazde z nas zatozy swojg rodzine. Wtedy
takie rzeczy jak fandom odchodzg na bok.
Liczy¢ sie bedzie rodzina, utrzymanie jej,
wychowywanie dzieci. No, chyba ze olejecie
rodzine i skupicie sie na kucykach. Wtedy
tylko wykazecie sie swoim egoizmem.

Zas jesli nie olejecie rodziny, za$ chcecie
powiedzie¢ bronym jest sie w sercu lub inne
moralno$ci tego typu.. zgoda, to do
pewnego stopnia jest racja, jednakze im
wiecej bronych skupia sie bardziej na
rodzinie, tym mniej bronych aktywnych w
fandomie. To sie z czasem bedzie mogto
rzucic w oczy, a to moze demotywowac
kolejne osoby do aktywnosci. Albo mogq
wyksztatcic sie nowe elity, ktére koniec
koncédw, niektérych ludzi tez potrafig
zdemotywowac do fandomu.

Tutaj ciezko okresli¢ jak sie ma sytuacja
i jak sie bedzie miata, poniewaz nie
posiadamy za bardzo badan struktury
wiekowej cztonkéow fandomu, nie mozemy
wiec jasno stwierdzi¢, czy jesteSmy

spoteczenstwem
miodym.

starzejgcym  sie, czy

Wychowamy dziecko na brony’ego!

Drogie kolezanki, drodzy koledzy. Czy
styszeliScie o czym$ takim jak wojna
pokoleri?

Ale to juz na inny felieton. Moze go
napisze.

Moj cel zostat zrealizowany.
Podsumowujac na koniec — na razie sytuacja
z serialem ma sie w miare dobrze,
aczkolwiek nie wolno nam przestawac
czuwa¢ na warcie. Fandom po skonczeniu
serialu nie upadnie, co najwyzej sie mocno
ostabi.

Zeby nie byto, ze sie wymadrzam, to i
nieco samokrytyki — miatem sie skupi¢
catkowicie na ekonomii, a poleciatem z
ekonomii przez marketing do socjologii.




Airsoftowy Brony
Potgczenie militarnego hobby z MLP

» Foley

O airsofcie juz kiedy$s pisatem
artykut. Teraz do tematu powracam,
gtownie dlatego, 2e mozliwe, iz
zaciekawie Was, drodzy czytelnicy, tym
jakze interesujagcym hobby. A prawde
mowiac, kwalifikowany jest jako sport.
Sport ekstremalny.

Co to jest airsoft? Zaktadam, Zze czes¢ z
Was nawet o nim nie styszata. Zakladam
jednak, ze wiecie, czym jest paintball. ASG,
czyli Air Soft Gun jest do niego zblizony, z tg
roznica jednak, ze my uzywamy lepiej
odwzorowanych  replik, a  strzelamy
plastikowymi kulkami, najczeSciej kalibru
6mm.

-

Repliki broni palnej, czyli karabiny ASG
sg odwzorowane bardzo doktadnie, w skali
1:1. Dzielg sie na trzy kategorie:

- sprezynowe, gdzie kulke wypycha
sprezone powietrze, a po kazdym strzale
nalezy replike przetadowaé. Dobre modele
zaczynajq sie juz od 50 PLN;

- elektryczne, ktére dziatajg na
podobnej zasadzie, jednak tutaj sprezyne
nacigga silniczek elektryczny, a nie nasza
reka. Te modele kosztujg juz ponad 300
PLN, tansze to po prostu niewiele warty
chtam;

- gazowe, w ktérych kulke wyrzuca
specjalny sprezony gaz. Ceny zaczynajg sie
od okoto 80 PLN, jednak ze wzgledu na
konieczno$¢ dokupienia gazu sg niezbyt
ekonomiczne.

Tyle o nudnej mechanice, czas na co$
ciekawszego. Otéz na czym polega
rozgrywka ASG? To juz zalezy od samych
graczy. Najczestszym scenariuszem jest
podziat na dwie druzyny, z ktérych jedna
atakuje, a druga sie broni. Im wiecej osob
mamy do dyspozycji, tym ciekawsze i
bardziej skomplikowane rozgrywki mozna
tworzy¢. Przytocze tu duzg impreze (Karbala
2013), ktéra rozegrata sie we wrze$niu w
Woli Wodynskiej, zbierajgc graczy z catej
Polski, a nawet zza granicy. Duzy teren,
dziatania nocne i dzienne, a przede
wszystkim 450 osob! Z czego tylko dwdch, a
przynajmniej tylko o tylu mi wiadomo, byto
cztonkami naszego fandomu. Tak, dwodch
bronies na ponad cztery setki. Uznalismy, ze
to zdecydowanie za mato i konieczne jest
rozpropagowanie tego sportu wsrdd nas.
tatwiej bowiem brony’ego namdéwié¢ na ASG
niz airsoftowca na MLP.
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Co to w ogdle daje? OdpowiedZz moze
by¢ rézna. Mozna spotka¢ ciekawych ludzi,
aktywnie spedzi¢ czas, a takze poczuc
adrenaline. To ostatnie gtownie na
wiekszych imprezach, dlatego przytocze tu
rowniez Karbale. Ciemna, bezksiezycowa
noc. Pokazny fort, z  wiezyczkami
strazniczymi, wypetniony przynajmniej setkg
ludzi. Nagle rozlegajg sie charakterystyczne
dzwieki replik, w oddali wida¢ zblizajgce sie
pojazdy, w tym transporter opancerzony na
czele. Przeciwnicy atakujg ze wszystkich
stron, dookota latajg granaty, stychac
wybuchy, rozpoczyna sie chaos... Prawda, ze
interesujgca opcja?

Przytocze jeszcze, ze owe ,granaty” sg
W zupetnosci bezpieczne, a jedynymi
odfamkami sg kulki, badz groch. Tak, groch,
bo ma podobne wilasciwosci balistyczne do
kulek, a jest tanszy.

Tak wiec, drogi brony i droga pegasis,
czy nie chcielibyscie sprobowac airsoftu?
Zabawa jest naprawde przednia, bez
wzgledu na warunki fizyczne czy chocby
pteC. Mowie catkiem powaznie, mi samemu

nie raz zdarzyto sie dosta¢ od
przedstawicielki ptci pieknej.

Moze jeszcze jedna kwestia, mianowicie,
jak zacza¢? Kiedys ustyszatem ciekawe
zdanie na ten temat: ,Zbierasz grupke
kolegow, kupujecie takie same repliki na
poczatek, paczke kulek i okulary ochronne.
Co weekend umawiasz sie z nimi na
strzelanke, a wkrdtce uznasz, ze to byt
Swietny pomyst”,

Céz, jakas porada to jest. Natomiast dla
Was, drogie pucyki, proponuje albo znalez¢
jaka$ grupe w okolicy, albo porozmawiac na
MLPPolska z innymi airsoftowymi pucykami
tutaj. Chetnie udzielg wszelkich informacji i
odpowiedzg cierpliwie nawet na
najdziwniejsze pytania. Co o ASG sadzg inni?

Eternal: ,Pasja, adrenalina, przygoda,
odpoczynek oraz poznanie innych ludzi,
ktorzy kochajg to samo, co Ty. Nie ma nic
piekniejszego, jak spotka¢ ludzi, ktérych
cenisz, w miejscu, ktore kochasz (poligon
itp.), ze sprzetem, ktdry uwielbiasz, robigc
co$, co pozwala zapomnie¢ o trudach
codziennosci...”



http://mlppolska.pl/watek/4115-airsoft/
http://mlppolska.pl/eternal-m3704/

Kacik literacki

Sposob na Alcybiadesa Edmunda Niziurskiego

» Foley
Chcialbym Wam  przedstawic
propozycje kolejnej ksigzki,

skierowanej gtéwnie dla miodziezy
uczacej sie czy tez osoby pracujace,
ktore chca wrodci¢ myslami do czasow
szkolnych. Czego sie wtedy nie robito,
nie? Edmund Niziurski to nie byle kto,
a jego dzieto jest jednym z lepszych w
swojej kategorii.

Ksigzka ma juz swoje lata, co wida¢ w
fabule, jednak nadal jest godnym polecenia
tytutem. Sposéb na Alcybiadesa opowiada o
czasach szkolnych czterech przyjaciot:
gtéwnego bohatera Ciamciary oraz jego
kolegébw: Zasepy, Pedzla i Stabego.

Przezwisko tego ostatniego byto nadane
gtownie dla przekory, gdyz byt najsilniejszy z
catej klasy.

Akcja rozgrywa sie w czasach, kiedy
chtopcy zdali do osmej klasy, co jest
odpowiednikiem obecnej drugiej gimnazjum.
Wiadome jest, ze ich podejscie do zycia jako
uczniow jest proste: ,Robi¢, ale sie nie
narobi¢”.  Niestety, kiedy profesorowie
zauwazajg ogromne braki w wiedzy i
lenistwo w klasie 6smej A, do ktorej
uczeszczajg bohaterowie, sam Dyrektor
angazuje sie w przestawienie miodziezy ,na
wihasciwy tor”, czyli zmuszenie do nauki.
Bohaterowie trafiajg pod skrzydta strasznego

polonisty Zwaczka, srogiego matematyka
Dziadzi czy tez chemika Farfali.

Wszystko to grozi ruing wspaniatego
trybu Zzycia, ktéry polega na uprawianiu
sportu i leniuchowaniu w zacisznych
ustroniach  Lasku  Bielanskiego,  czy
przytulnych podwdrek. Wtedy to nasi
bohaterowie rozpoczynajg poszukiwania
sposobu, ktéry pozwoli im prowadzi¢
dotychczasowe zycie, a nie meczy¢ sie
zakuwaniem  definicji z  podrecznikdw.
Okazuje sie, ze tym, co moze im pomoc sg
rzeczywiscie ,sposoby”. Tylko czym one s3?
Gtownie opracowanymi przez  uczniow
podpowiedziami, jak postepowac z jakim
nauczycielem, zeby osiggna¢ zamierzony cel.
Zazwyczaj jest to, jak sprawiaé wrazenie, ze
sie umie, zeby profesor nie pytat. Cate dnie
leniuchowac¢, czekajgc, co przyniesie jutro.
Na dodatek zna¢ wszystkie sposoby pytania
przez nauczyciela, zeby byé w stu

procentach bezpiecznym. Urocze, prawda?

Bohaterowie rozpoczynajg wiec usilne
poszukiwania kogo$, kto zdradzi im owe
»Sposoby”. Po dtugich perypetiach udaje sie
im znalez¢ kogo$, kto zajmuje sie ich
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sprzedazg. Niestety, mimo pokaznej zrzutki,
Ciamciare i kolegdw sta¢ jedynie na
~SPONE”. Pod tym tajemniczym
kryptonimem  kryje sie Sposéb na
Alcybiadesa, czyli profesora od historii.
Mimo, iz pedagog ten nie jest uwazany za
zbyt groznego, bohaterowie uznaja, zZe lepiej
mie¢ ,,co$” niz nic.

Tak oto zaczyna sie stosowanie
~Sposobu”. Co jednak stanie sie, gdy
sytuacja wymknie sie spod kontroli? O tym
mozecie dowiedzie¢ sie, czytajgc Sposdb na
Alcybiadesa.

Ksigzka napisana jest bardzo dobrze i
lekko, $wietnie oddajgc Srodowisko szkolne.
Czytajgcy czesto moze odnies¢ wrazenie, ze
doskonale rozumie bohateréw, czy kierujgce
nimi pobudki. Wszystko to wzbogacone jest
duzg dawka humoru i $miesznych sytuacji.
Dtugos¢ okoto dwustu stron powoduje, ze
jest to dobra lektura nie tylko dla oséb
pokroju Twilight, ktdre pochtong jg w jeden
wieczor, lecz takze dla tych, ktérzy nie
przepadajg za dtugimi tomami.

No i oczywiscie prezentuje tez maly
fragment ksigzki, jeden z moich ulubionych:

»- Czy mozesz mi powiedzie¢, Zasepa,
Jjakie mamy strony?

- Lewg i prawg — odpart bez zajgknienia
Zasepa. — Jezeli zas chodzi o strony swiata...

- Chodzi o strony gramatyczne...

- Orzekajace...

- Dosy¢! — krzyknat Zwaczek. (...) -
Stabinski, kto napisat ,Latarnika”?

“ PMALLY BTADE SA

- Zeromski... On siedziat w latarni na
Rozewiu, ja tam bytem.

- Znakomicie. A moze wiesz takze, kto
napisat ,,Chama”?

-,Chama”?

- No... ,Chama” i ,Nad Niemnem”...

- ,Chama nad Niemnem”?!

Profesorowie spojrzeli po sobie ze
zgrozg.”

Edmund Niziurski
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Kacik filmowy

Kinematografia okiem brony’ego

» bobule

w tym miesigcu tematem
przewodnim beda samochody i to
samochody nie byle jakie. Na warsztat
wezme tegoroczng peretke, czyli
~Wyscig”, oraz film Clinta Eastwoooda
»Gran torinio”.

Wyscig (2013)

8.6 6 & & ¢
Wart Oscara!

6 6 6 & &
Kawal porywajacej rozrywki.

L. 6.6 6. 6 ¢
Whija w fotel.

NAJLEPSZY ROKU!_

WYSCIG

SWIAT WSTRZYMAL ODDECH

W KINACH OD 8 LISTOPADA

EUrBO evox oo [ uowe pokip 5N SN MDY Do Bmmr 5. "MAOX

Nie bede wukrywat, ze historia
przedstawiona w tym filmie jest z gatunku
tych, ktérych zepsu¢ sie nie da. Film
opowiada historie, ktdéra wydarzyta sie
naprawde. Kojarzycie Nikiego Laude i
Jamesa Hunt'a? Jesli nie, to po tym filmie
zapamietacie ich na pewno. Otdz cata fabuta
opiera sie na rywalizacji pomiedzy tymi
dwoma kierowcami i nie bytoby w tym nic
dziwnego, gdyby nie dwie kwestie. Pierwsza,
Zze obaj roznig sie od siebie diametralnie,

druga, ze wypadki chodzg po ludziach. Jesli
chodzi o film, to jest on zrobiony Swietnie,
idealny do ogladania na duzym ekranie.
Sadze, ze na matym ekranie sceny wyscigow
rowniez bedg robity wrazenie. Choc¢ jest to
film sportowy to jednak nie oktamujmy sie,
wartosci, jakie za sobg niesie wykraczajg
poza sportowg rywalizacje. Dostajemy tutaj
kilkka powaznych pytan. Po pierwsze, do
jakiego momentu warto ryzykowac zycie. Po
drugie, dlaczego warto ryzykowac zycie. Po
trzecie, jak wazna jest rywalizacja w zyciu
cztowieka. Po czwarte, czy po upadku
jesteSmy w stanie sie podnies¢? Czy moze
s takie upadki, z ktérych juz nie ma wyjscia
i nic nam nie pomoze? Do tego dodajmy
jeszcze role kobiety w zyciu mezczyzny i
mamy unwersalny film o zyciu, dla
mezczyzn, ale nie tylko. Ponadto Daniel
Brihl grajacy Nikiego Laude, jak dla mnie
rola co najmniej Swietna, przy, ktérej Chris
Hemsworth ze swojg klatg Thora i rolg
Jamesa Junt'a wypada blado (cho¢ nie
sposdb docenic¢ tego, ze jednak musiat sporo
ciata straci¢, zeby pasowac do tej roli.
~Przypakowany” kierowca rajdowy raczej
$rednio by tu pasowat). Acha i jeszcze jedna
wazna kwestia, przez caty film co$ sie dzieje.
Nie ma tak, ze jesteSmy zanudzani dialogami
czy krajobrazem. Dostajemy opowies¢ o
zyciu, o ogdlnym wydzwieku nie do konca
radosnym, jednak sam film jest mimo
wszystko mega pozytywny. Reasumujac,
jest to film, ktory wbije w was w fotel, a
potem zmusi do myslenia. Jak dla mnie jest
to kinematografia najwyzszych lotow.

Ocena: 9/10

d

@)
N
>
O
%)
0O,

- 4

4




swoich odczu¢ do obcych jest jednak
patriot3, a co najwazniejsze, jest
cztowiekiem z zasadami, ktérych sie bedzie
trzymat az do $mierci. Dtuzsze
zaznajomienie Walta z nowymi sasiadami
konczy sie dosy¢ dziwng znajomoscia, jakg z

Gran Torino (2008)
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sq Azjatami.

CH OD 27 MARCA 2009

Z Clintem Eastwoodem to jest tak, ze im
jest starszy, tym jest lepszy. Aktor, chyba
najbardziej znany ze spaghetti westernow
Sergio Leone, a takze jako odtwdrca roli
Brudnego Harry’ego, jest postacig niemal
kultowa. Dodajmy do tego, ze jako rezyser
rowniez nie zawodzi. To wlasnie on stat za
takimi filmami jak ,Za wszelkg cene”, ,Listy
z Iwo Jimy”, ,Sztandar chwaty”, czy wtasnie
»,Gran Torino”. Historia w ,Gran Torino” jest
prosta niczym drut. Waltowi Kowalskiemu,
granemu przez Clinta Eastwooda, zmarta
zona. Jednak Eastwood to Eastwood, nie
bedzie przeciez siedziat z tego powodu w
kacie i pfakat. Jak prawdziwy mezczyzna,
jesli ma jakas zatobe, to tylko gdzies tam,
gteboko w serduszku. Przezywanie Zzatoby po
$mierci zony utrudnig mu jednak sasiedzi —
Azjaci, ktorzy dla niego, amerykanskiego
patrioty i syna tej ziemi sg raczej zakatg, a
nie podporg spoteczenstwa. Niemniej ten
film nie bytby wart obejrzenia, gdyby nie
sposéb w jaki przedstawiony zostato
walczenie ze stereotypami. Walt pomimo

nimi  zawiera, gdyz ci
Oczywiscie osig tego wszystkiego jest
samochdd produkcji amerykanskiej, czyli
Ford Gran Torino. Cho¢ samochdd przez caty
film jak gdyby stoi gdzie$ z boku, to jednak
caty czas bohaterowie sie do niego odnosz3.

Walt Kowalski jak przystalo na
prawdziwego Amerykanina caty czas nosi
przy sobie bron i zawsze jest gotowy skopac
komus tytek, gdy kto$ mu podpadnie. Nawet
jesli jest juz w podesztym wieku, to jednak
nie da sobie w kasze dmuchac. W filmie tym
mamy rowniez opowies¢ o przyjazni,
przyjazni biatego, starszego Amerykanina z
miodym ,zo6ttkiem”. Tutaj Clint Eastwood
odgrywa role mentora i trzeba przyznaé, ze
rola ta robi wrazenie. Film ten pomimo tego,
ze jest dramatem to jednak mimo wszystko
$mieszy. Ciezko nie usmiechngc sie, gdy
widzi sie kontrast pomiedzy postaciami z
dwéch zupetnie innych $wiatéw, ktdre
jednak mimo wszystko grajg w tej samej
druzynie.

Jezeli chodzi o zakonczenie, jest ono
$wietne. Zndbw mamy ,cztowieka z zadami”,
ktory broni stabszych. Cho¢ zalatuje to
odrobine westernami, w ktorych Eastwood
grat przez lata, to jednak trzeba przyznaé, ze
takie rozwigzanie akcji filmu jest niezwykle
satysfakcjonujgce, w szczegdlnosci dla
widza.

Reasumujac, jest to film, ktory pokazuje
nam stereotypy, jednak ich nie utwierdza,
raczej przedstawia ich przetamywanie.
Udowadnia nam, jak trudno jest zyc
trzymajac sie pewnych zasad. Jednak mimo
wszystko utwierdza nas w przekonaniu, ze
posiadanie takich zasad jest niezmiernie
wazne.



Felietony redakcyjne

Czyli o zyciu, Smierci, kobietach, a nawet o kucykach

» rozni ludzie

Rozwazania oficera
Maremachtu, czesc¢ 2
Kiepskie, bo polskie?

SPIDIvonMARDER

Juz dawno nie
widziatem jakich$ statystyk
okreslajacych stosunek
fandomu do polskiego
dubbingu, a ze wyniki s dos¢ plastyczne, to
nie chce positkowac sie starymi. W skrdcie,
to wiekszo$¢ rodzimego fandomu hejtuje
polski dubbing. Mozna takg tendencje
zauwazy¢ w innych panistwach, wiadomo mi,
ze Duniczycy, Francuzi czy Niemcy tez wolg
wersje oryginalng. Dunski dubbing nie jest
zty (fenomenalna Pinkie Pie!), francuski
ujdzie, niemiecki jest niestuchalny. Jednak
rani mnie, kiedy czesto stysze dosc¢
zywiotowg krytyke naszej edycji. Pomijam
juz, ze zdecydowana wiekszo$¢ fandomu jej
nie widziata lub zapoznata sie z dostownie
pojedynczymi odcinkami.

Najpopularniejsze s dwa zarzuty:
pierwszy, to zte gtosy, a drugi to btedy w
tltumaczeniu. Z pierwszg kwestig nie sposdb
dyskutowa¢, gdyz to kwestia gustu. Sa
pewne kategorie, w ktérych mozna to
obiektywnie ocenia¢, jak dykcja, skala gtosu
lub umiejetnos¢ modyfikowania go w
zaleznosci od potrzeby, a takze gra aktorska.
Nie sadze, aby Polacy byli gorsi od
Amerykanéw. W koncu wielu naszych
aktorébw jest w Europie uwazanych za
mistrzow.

Btedy w tlumaczeniu podzielitbym na
dwie kategorie. Nie wszystko, co inne od

oryginatu jest zle. Nie wszystko mozna
dostownie przettumaczy¢ i zachowac sens...
a Co najwazniejsze, urok. Pije tutaj do
piosenek, ktoére nierzadko majg zupetnie
inng budowe. Ponadto polskie dziecko to nie
dziecko amerykanskie, wiec trzeba troche
nagig¢ rzeczywisto$¢. Dla przyktadu: cydr
zmieniony w sok jabtkowy. Merytorycznie to
jest poprawnie, bo ten cydr, ktdéry pijg kuce,
to soczek. Jednak nazwa ,cydr” w Polsce
kojarzy sie z alkoholem i dzieci zadawatyby
ktopotliwe pytania ,tatusiu, a czemu te
kucyki pijg alkohol?”. No i pamietajmy, ze to
nadal serial dla grupy wiekowej 4-10 lat.
Mate dziecko ma gdzie$, czy Twilight zrobita
postepy od ,zimy”, czy ,zeszlej zimy”.
Hiperanaliza to domena broniaczy, a na nich
Hasbro i wspodtpracownicy ogladajg sie tak,
jak sie ogladaja.

Jesli chodzi o biedy merytoryczne
(palce, rece, nieistniejgce alicorny) to tutaj
nie sposdb broni¢. Nie bede bawit sie w
adwokata diabta i szczerze przyznam, ze te
btedy sg gtupie i nie powinny sie pojawic.
Mozna je fatwo wyeliminowac, wynajmujgc
za flaszke dowolnego broniego, ktéry
sprawdzi, czy palce w odniesieniu do
Twilight majg sens. Jednak, tak miedzy
Celestig a prawda, to w wersji angielskiej tez
nie brakuje gtupich btedéw (,townspeople”,
piosenka A true true friend).

No i aktualna jest stara prawda. Wiekszosc¢
0sob woli wersje, z jakg zapoznata sie jako
pierwszg.
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Po prostu bobulowe

O tym jak fandom zabit
Mystherie

bobule

Te historie pewnie
juz dobrze znacie.
Zaczeto sie catkiem
niewinnie,  Mystheria,
bardzo dobrze
rozpoznawalna postac
w naszym fandomie w pewnym momencie
znikneta. Nikt na to specjalnej uwagi nie
zwrocit, natomiast czas mijat. Minagt pierwszy
miesigc bez Mystherii, potem drugi, a przy
trzecim nastgpita burza. Tak jako$ dziwnie
sie ztozyto, ze to akurat byt listopad i okolice
wszystkich Swietych, no wiec nagle poszta
plotka, ze Mystheria umarta. Céz musze
przyznac, ze ciekawy to byt troll. Oczywiscie
nie mowie, ze gardze ludzmi, ktérzy w to
uwierzyli, badz nawet stworzyli takg teorie
spiskowg (my Polacy tak mamy, lubimy
tworzy¢ teorie spiskowe) raczej chciatbym
podkresli¢ te Slepg wiare w to, ze skoro kto$
powiedziat, ze Mystherii co$ sie stato, to
najpewniej ona nie zyje. Ludzie! Zyjemy w
XXI wieku. Informacje sg dostepne na
wyciggniecie reki, ale trzeba umie¢ z nich
korzystaC. Nie mozna kazdej informaciji,
pogtoski, plotki bra¢ za pewnik. Trzeba
umiec analizowac i patrze¢ krytycznie na to ,
co inni ludzie starajg sie nam wcisngé. Bo w
9 na 10 przypadkéw bedg prébowali nam
wcisng¢ kit albo zwyczajny szajs. Rozumiem
tez, ze zweryfikowanie hipotezy zwigzanej z
Mysterig byto raczej mato mozliwe, ale
jednak mimo wszystko, trzeba umiec
zachowa¢ zimng krew, a nie panikowac
jakby sie byto na poktadzie Titanica.

Jak ta historia sie skofczyta, pewnie juz
wiecie. Mystheria po trzech miesigcach
nieobecnosci w fandomie znéw powrdcita do
aktywnego w nim uczestnictwa. Céz musze

przyznaé, Zze jestem pod wrazeniem.
Szczegolnie ze wielu innych bronies moéwi,
ze odchodzi z fandomu, po czym zjawiajg sie
po dwdch dniach na forum / grupie jak
gdyby nigdy nic sie nie stato. Oczywiscie nie
mowie, ze Mystheria odeszta, bo miafa taki
plan. Po prostu miata osobiste powody,
kazdy z nas czasami tak ma. Jedni musza od
fandomu odpoczg¢ przez weekend, inni
przez kilka miesiecy. Ponadto nie kazdy z
nas bedzie tutaj w nieskonczonos¢. Trzeba
zdawad sobie z tego sprawe. Zwtaszcza ze z
czasem  dochodza nowe  obowigzki,
niezwigzane z kucykami, a z Zzyciem
prywatnym i pozostaje nam coraz mniej
czasu na fandom.

Konczac, zeby unikng¢ zbednego
przedtuzania. Zamiast zabija¢ kolejnego
cztonka fandomu, gdy ten zniknie w
tajemniczych okoliczno$ciach, zajmijcie sie
drodzy bronies i pegasis sobg i dziatalnoscig
na rzecz fandomu, bo jesli kiedys Mystheria
odejdzie (z tego $wiata, badz z fandomu.
Czego ani jednego, ani drugiego jej nie
zycze) to kto$ bedzie musiat zapeic jej
miejsce, gdyz fandom musi sie rozwija¢, a
nie pograza¢ w smutku i bélu tytka.
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» Thumaczenie: Maker
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TUTAJ, DZIEWCZYNY!
STARY ZAMEK CELESTH! JEZEU
ONE MOGA BYC GDZIEKOLWIEK, TO
PP\ WASNIE TU. BADZCIE CZUINE! \

gV’ \ -

NIE OBAWAJCIE SIE KSIEZNICZKI!
JESTESMY BY WAS URATOWAC!

TLUMACZENIE: BARTOSZ "MAKER" RZEZNICKI NOVEMPBER 25TH, 2012 DANIELSPLATTER DEVIANTART
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Podziekowania : )
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Podziekowania dla:

Eljonka - za okladke,
pomoc przy kalendarzu i
diugi wywiad,

Sowy ~— za wsparcie
merytoryczne 1 zawsze
trafng ocene Iludzkich
zachowan,

Salmonelli - bo nie
uporatlbym sie z tym
wszystkim. w
szczegolnosci zas za

pomoc przy rekrutacji i za
drobne korekty,

Triste Cordis’'a — za dobre
artykuty,

SPIDIEMUvonMARDER -
za mozliwosc¢ polegania na
nim, jak rowniez na jego
tekstach,

Foley’a — za bycie swirem i
recenzje fanfikow,

Cahan - za to, ze
zaryzykowata i przystata
nam swojq recenzje,

Silver Shielda - za
umozliwienie czytelnikom
zglebienia odmetow
Watbrzyskiego fandomu,

Lindsowi — za obszerny
ekonomiczny wywad,

Alcyone - za tekst o
esperanto,
Discorss Bass'owi i

Geraltowi of Poland — za
korekty,

Proenixa - za
,dopieszczenie” oktadki
niemal na ostatnig chwile,

Matyasa Corry — za to, ze
nie oddat zadnego
swojego tekstu pomimo
uptywu dwoch miesiecy i
za wspolne konferencje,

Makerowi — za dbanie o
naszg strone.

Wszystkim tym, ktorzy
najchetniej by podkiadali
nam ktody pod nogi. Dzieki
wam mamy sporo
motywacji do pracy,
dziekujemy!



O World of Equestria

Przegladarkowa Gra Roleplay w
Uniwersum My Little Pony!

System Roleplay

World of Equestria opiera sie o dynamiczny System
Roleplay, Ktéry pozwoli Ci stworzyé wtasng, unikalng
posta¢ i rozgrywaé za jej pomoca interesujace i petne
przygéd gry roleplay.

System Mechaniczny

Nawet, jezeli nie Lubisz sesji RP to World of Equestria
oprécz tego oferuje takze system mechaniczny w Ktérym
mozesz rozwijaé swojg postac¢ taK jak w wielu innych
grach przegladarKowych!

Pomocna, i mita eKipa

Nad prawidtowym dziataniem gry stoi zgrana eKipa
moderatoréw i administratoréw, Ktérzy zawsze sa chetni
do odopwiedzeniaa na wszelkie twoja pytania i
watpliwosci. Daj nam szanse, a nie pozatujesz!

http://worldofequestria.pl

Kd worldofequestria




