


Nowy rok, nowe nadzieje, stare postanowie-
nia, az trudno uwierzy¢ w to, ze Brohoof ist-
nieje tak dtugo.

Tak jak w roku poprzednim przygotowaliSmy
dla Was brohoofowy kalendarz - tym razem
we wspotpracy z polskimi artystami. Mamy na-
dzieje, ze bedzie on towarzyszyt Wam w wa-
szych sukcesach i (oby mniej licznych) poraz-
kach.

Sktadajac ten numer miatem nie lada dylemat
- przyszto sporo tekstow, wiele z nich bardzo
dobrych. Na cze$¢ z nich bedziecie musieli
niestety poczekaé, gdyz nie zamierzamy was
masakrowaé dziewiecdziesiecioma stronami
tekstu.

W tym numerze az trzy wywiady, jeden z Ize-
erem, ktéry opowie wam o tajnikach typogra-
fi, dwa pozostate z zagranicznymi muzykami
- Aftermathem i Twitchem, przy czym ostatni
z wymienionych potagczony jest z artykutem o
tej osobie.

Ponadto obszerny artykut dotyczacy swoistej
»mitologii fandomu”. Wydaje mi sie, ze tekst
ten moze doprowadzi¢ do ciekawej polemiki.
Poza tym kontynuujemy dwie serie artykutdw.
Pierwsza dotyczy lokalnych fandoméw. W tym
numerze przeczytacie o bronies z Gérnego Sla-
ska. Druga skupia sie na poszukiwaniu przez
CMC cutie markdw, sg to artykuty opowiadaja-
ce o ciekawych zainteresowaniach. Tym razem
pod lupe wezmiemy postcrossing.

Skoro odbiegamy nieco od MLP:FiM (ale na-
dal pozostajemy w fandomie bronies) to nasz
szalony recenzent gier Triste Cordis przygoto-
wat nie lada gratke - recenzje Swiata Kucykow
2. Smiem twierdzi¢, ze recenzja ta jest bardzo
ekskluzywna, bo watpie, by normalny recen-
zent zgodzitby sie zrecenzowac te produkcje
(bez walizki pieniedzy zaoferowanej przez na-
czelnego).

Reasumujac, przed nami jeszcze duzo pracy.

Mam jednak nadzieje, ze z drobng pomoca |

czytelnikdbw po raz kolejny damy rade i rok
2014 bedziemy mogli rowniez uznac za udany.
Mitej lektury zyczy,
bobule
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Wiesci ze swiata

16 grudnia 2013

Premiera Derpy and Carrot To-
p's Epic: Vol. 1

Tego dnia miala premiere ko-
lejna ptyta znanego fandomowego
muzyka Carbona Maestro. Mito$ni-

cy takich tagéw jak [orchestral] czy
[industrial] powinni by¢ zadowoleni.

Powstata gra polegajaca na zdobywa-
niu kliknie€. Po zdobyciu okreslonej ilosci
mozliwe sg do kupienia bonusy, poma-
gajace w zdobywaniu dalszych kliknieC.

Aplikacja jest dostepna na Androida
2.1+, Windows Phone oraz Symbiana,.

Gra aktualnie jest rozwijana.

Dodatkowe wiadomosci na jej te-

| mat umieszczane beda na fanpage'u:

"CARBON MAESTRO
22 grudnia 2013
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https://www.facebook.com/twicane
22 grudnia 2013

Choose your own adventure
picture game - The Mansion

NavitasErusSirus stworzyt gre, kto-
ra najpewniej bytaby najnormalniej-
szg w Swiecie gra, gdyby nie fakt, ze
jest potaczeniem gry paragrafowej z
ponad 200-toma grafikami zamiesz-
coznymi na Deviantarcie. W efekcie
dostajemy historie, ktérg mozemy

sami doprowadzi¢ do konca na wie-
le réznych sposdbdéw. Gra dostep-
na w angielskiej wersji jezykowe;.



https://www.facebook.com/twicane
http://navitaserussirus.deviantart.com/art/The-Mansion-Page-0-How-To-Play-421251157
http://navitaserussirus.deviantart.com/art/The-Mansion-Page-0-How-To-Play-421251157
http://thecarbonmaestro.bandcamp.com/album/derpy-and-carrot-tops-epic-vol-1

22 grudnia 2013

Kolejna wersja My Little Kara-
oke

Ogrom nowych kucykowych piose-
nek, usprawnienia i optymalizacja wy-
dajnosci - to wszystko w nowej ptycie
z dodatkami do gry. Szczegdty oraz
link do pobrania znalez¢ mozecie tutaj.
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23 grudnia 2013

PremieraThe Lesser Knowns
Vol.5 - New Beginnings

Fanow muzyki elektronicznej po-
winna zadowoli¢ kolejna (pigta juz)
sktadanka z cyklu The Lesser Knowns.

THE LESSER KNOWNS

W BEGINNINGS

A COMPILATION ALBUM

25 grudnia 2013
Open Beta MLP RPG

MLP RPG wkroczyto w etap otwar-
tej bety. Teraz pozostaje nam cze-
ka¢ na dalszy rozwdj wypadkow. Czy
kombajn pod postacia Hasbro roz-
jedzie tg produkcje, czy moze jed-
nak doczekamy sie jej

premiery?

n IBBos=s Select

@ Select ® Cancel

g Boss Select

24 grudnia 2013

Superlesbian Horse RPG wyszio!

Ciiezko powiedziec,

by byta to
jedna z najbardziej oczekiwanych
~premier” tego sezonu. Niemniej cie-
szy nas fakt, ze ta gra sie ukazata.

Jezeli chodzi o fabute, zgodnie z
nazwg trafimy do Equestrii w ktérej
to RD i Fluttershy sg parg. Jest to gra
przygodowa w ktérej to nasze boha-
terki chciaty wykorzysta¢ dzien wolny
i spedzic go w swoim towarzystwie
i wszystko bytoby ok, gdyby nie ich
przyjaciotki, ktdre wciggajg je w na
pozor proste do rozwigzania zadania.



http://www.mylittlekaraoke.com/index.php?post/Update
http://darkkyshadow.com/Download.html
http://ponett.tumblr.com/post/47258804992
https://thelesserknowns.bandcamp.com/album/the-lesser-knowns-vol-5-new-beginnings

25 grudnia 2013

Forest Rain's Christmas Special

W trakcie ponad godzinnego specjal-
nego Bozo Narodzeniowego show Forest
Rain  bedziecie mieli okazje ustyszec
kilka piosenek z ,Winter Nights” Pony-
1Kenobiego, wywiad z nim, a takze roz-
mowe przeprowadzong z Cyril'em the
Wolf. Wszystko oczywiscie po angielsku.

24 grudnia 2013

Applejack z Equestria Girls w
grze Don’t Starve

. Applejack
Ver 1.1

W tej indie-survivalowej grze
dzieki odpowiedniemu modowi moz-
na sie wecielic rowniez w Applejack.

31 grudnia 2013
Celestia Radio Top 50

Celestia Radio opublikowato
top 50 najlepszych piosenek, kto-
re podbity fandom w ubiegtym roku.
Ich liste wraz z linkami do ostu-
chania mozecie znalezé tu i tu.

Ponadto w eterze miala miej-
sce premiera konceptualnego albu-

mu Jeffa Burgess'a & The Bad Ma-
res zatytutowanego “Autumn Nights”.

31 grudnia 2013

Rozpoczat sie Brony Herd 2014

Klasyczng juz niemal ankiete znaj-
dziecie na: http://survey.herdcen-
sus.com/ nie wiedzie¢ czemu nie
ma jeszcze polskiej wersji jezyko-
wej, nad czym gteboko ubolewamy.

Dla tych, ktorzy o niej jeszcze nie
styszeli. Jest to swoisty spis powszech-
ny wszystkich bronies, w ktérym to
zainteresowani odpowiadajg na prze-
réozne pytania. Od tych dotyczacych
sytuacji zyciowej, po ilos¢ oséb w go-
spodarstwie domowym. Wyniki Bro-
ny Herd 2014 zasila uniwersytet w
Salem, a takze po opublikowaniu be-
dziemy mogli sie nieco wiecej dowie-
dzie¢ na temat naszego fandomu.

1 stycznia 2013

Pierwszy oficjalny art. Stwo-
rzony przez Lauren Faust na po-
trzeby Fightning is Magic



https://www.youtube.com/watch?v=GZSZmieAt2E#!
http://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=205781091&searchtext=
http://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=205781091&searchtext=
http://bazinga.celestiaradio.com/?p=119
http://bazinga.celestiaradio.com/?p=121
http://survey.herdcensus.com/
http://fyre-flye.deviantart.com/art/Fight-or-Flight-423770647

C World of Equestria

Przegladarkowa Gra Roleplay w
Uniwersum My Little Pony!

System Roleplay

World of Equestria opiera sie o dynamiczny System
Roleplay, Ktéry pozwoli Ci stworzyé wtasng, unikalng
postac i rozgrywaé za jej pomocq interesujgce i petne
przygéd gry roleplay.

System Mechaniczny

Nawet, jezeli nie Lubisz sesji RP to World of Equestria
opréocz tego oferuje takze System mechaniczny w Ktérym
mozesz rozwijaé swoja postaé tak jaKk w wielu innych
grach przegladarkowych!

Pomocna, i mita eKipa

Nad prawidtowym dziataniem gry stoi zgrana eKipa
moderatoréw i administratoréw, ktérzy zawsze sa chetni
do odopwiedzenia na wszelkie twoja pytania i
watpliwosci. Daj nam Szanse, a nie pozatujesz!

http://worldofequestria.pl

Ki worldofequestria
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Redakcyjne oceny odcinkow
Uwaga spoilery!

Princess Twilight Sparkle — Part
1i2

Fudi - W mojej opinii te dwa odcin-

ki, pomimo szalonego tempa w jakim
sie dziejg, sg epickie. Discord, Twi jako
ksiezniczka, drzewo harmonii no i Di-
scord! W klasyfikacji pierwszych odcin-
kédw sezondw sg u mnie zaraz za "Po-
wrotem Harmonii" z drugiego sezonu.

Foley - jak zwykle w poczatkowych
odcinkach sezonu, tu takze mieliSmy
ratowanie Equestrii przed zagtada, jed-
nak tym razem przed... Dobrze nam
znanym lasem Everfree. Odcinek podo-
bat mi sie ze wzgledu na retrospekcje,
ktore rozjasnity pare spraw, a takze
ze wzgledu na Discorda, ktéry mimo
przejécia na strone dobra, wcigz ma
swoje specyficzne poczucie humoru.

Salmonella - niby typowy poczatek
serii, a jednak odchodzacy od dotych-
czasowych schematéw, chocby przez
brak klasycznego czarnego charakteru.
Tajemnicza szkatutka to obiecujacy po-
mystimam nadzieje, ze go nie zmarnujg.

bobule - Discord zasiat ziarno cha-
osu. Twilight byta na dopingu. Znikad
pojawito sie jakies drzewo harmo-
nii. Polecam i pozdrawiam, bobule.

Triste Cordis - Otwarcie sezonu
z przytupem. Co prawda walka Ksiez-
niczek przypominata mi nieco ani-
macje Final Fantasy VII, ale ogodlnie
autorzy pokazali, ze mozemy spodzie-
wac sie czegos nowego. I to dobrego.

Leah - sg to bardzo dobre odcin-
ki. Zabawne momenty z Discordem,
nareszcie dowiedzielismy sie tez jak
zostali pokonani ztoczyncy Equestrii.
Zaciekawit mnie pomyst z tg skrzynka.
Odcinek jak najbardziej mi sie podobat.

Piotrek_EPKK - Byto lepiej niz
W sezonie trzecim i gorzej niz w dru-
gim. Walka ksiezniczek godna zapa-
mietania. Reszta ni ziebi, ni grzeje.

Castle Mane-ia

Fudi - Spodziewaltem sie tro-

che wiecej po tym odcinku, tym
niemniej nie moge powiedzie¢, ze-
bym byt niezadowolony. Pod wzgle-
dem humorystycznym najlepszy od-
cinek 4 sezonu, poki co oczywiscie.

Foley - kolejny odcinek, w ktorym
zauwazytem, ze Twilight ze skrzydtami
wyglada... Naprawde niezle. C6z, mimo,
iz fabuta byta w miare przewidywalna,
to humorystyczne elementy praz cieka-



we przedstawienie powodujg, ze od-
cinek dostaje ode mnie wysokie noty.

Salmonella - Solidne otwarcie
~ZWyczajnej” czesci sezonu. Na plus z
pewnoscig Sciggniecie Mane 6 do zam-
ku w mniejszych grupach, pojawienie
sie pamietnika siostr i sama budow-
la, prezentujgca sie naprawde dobrze.
Do wad zaliczytabym pewng prze-
widywalno$¢ oraz naciggany morat.

bobule - O rly? Przez 3 sezony
zaden kucyk nie wpadt na to, zeby
odwiedzi¢ dawng posiadto$¢ ksiez-
niczek? Poza tym Rarity znakomi-
cie nadawataby sie na szabrownika
0.0 Dobra rola Angela, nadat temu
odcinkowi  specyficznego  blasku.

Triste Cordis - A jednak nie. Prze-
praszam, ale co to ma by¢? Scooby
Doo? Po Swietnym epickim poczat-
ku sezonu Hasbro zaserwowato epic-
kie rozczarowanie. A Rarity jest tasa
jak Bender z Futuramy na bimber.

Leah - nieco nudny. Nie wcia-
gneta mnie fabuta, jedynie Angel
jako$ ratowat odcinek dodajgc mu
humoru. Od poczatku wiedziatam
rowniez, ze to Pinkie gra na orga-
nach. Zeby nie méwi¢ tylko o stabych
stronach, powiem ze stary dzien-
nik ksiezniczek na pewno idzie na +.

Piotrek_EPKK - Catkiem udany.
Powiew starej szkoty kreskowek (Sco-
oby Doo, Duck Tales). Fabute niestety
nieco zabito banalne rozwigzanie akcji.

Daring Don't

Fudi - No tak.. Wedtug mnie naj-
wieksze rozczarowanie sezonu. Dziwny
odcinek, nie za bardzo moge przyja¢ do
wiadomosci ze Daring Do jest postacig
prawdziwg. Nie za bardzo to wszyst-
ko trzyma sie kupy, jak dla mnie i tro-
che maci porzadek $wiata w Equestrii.

Foley - czemu to wszystko jest takie
przewidywalne? Hm, moze dlatego, ze
to serial dla dzieci? Mniejsza... W Rain-
bow Dash czekajgcg na premiere ksigzki
widziatem siebie, czekajgcego na wyda-
nie ostatniej czesci ,Eragona”. Odcinek
znow uzyskat ode mnie wysokie noty.

Salmonella - pomyst na ktorym
oparto odcinek, czyli uczynienie z au-
torki ksigzek prawdziwej poszukiwacz-
ki przygdd, srednio przypadt mi do
gustu. Cato$¢ do bdlu przewidywalna
i chwilami naciggana - brak pomo-
cy pisarce w walce ze strony Mane 6
czy nie uzycie skrzydet w momencie
ucieczki przed kotami mnie osobiscie
razg. Jeden ze stabszych odcinkow -
ale nie fatalny, najwyzej przecietny.

bobule - Coz, piekne nawigzanie do
tego co najlepsze. Moze nawet kiedys
zapamietam jak sie pisze ,Ahuizotl”.

Triste Cordis - Hasbro... obudzcie
sie. Co to miato by¢? Mane6, ktdre nie
pomaga kucykowi w opatach? I ten Alu..
Ah... Amelinium. Jego nie pomalujesz.

Leah - nie przepadam zbytnio
za Rainbow Dash, a i w tym odcinku
mnie irytowata. Jako$ tak... nie pasu-
je mi jej zachowanie z tego odcinka
do charakteru postaci. A to, ze Daring

| Do istnieje byto troche zbyt naciggane.

Piotrek_EPKK - Kucykowy Indy
to jak midd na me serce! Wartka ak-
Cja, duzo Rainbow Dash, aczkol-
wiek tez minus za villiana! Odcinek
Swietny i godny najwyzszej oceny.
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Flight to the Finish

Fudi - Czyzby najlepszy odci-
nek sezonu? Hmm jak dla mnie, poki
co, jak najbardziej. W koncu do-
czekaliSmy sie piosenki! YAY! Do
dzi§ nie moge jej wyrzuci¢ z gtowy!

Foley - tutaj mieliSmy juz bardziej
Slice of Life, niz przygody, ale ze wzgle-
du na to, ze wreszcie pojawita sie pio-
senka, a takze byto duzo Rainbow Dash,
odcinek uzyskat ode mnie ciut nizsze od
poprzednich, ale wcigz wysokie noty.

Salmonella - w przeciwienstwie do
sporej czesci fandomu jestem fankg od-
cinkdow o CMC, a ten mnie nie zawiodt.
Wpadajgca w ucho piosenka, inteligent-
niejsza niz zwykle Diamond Tiara i pusty
bok Scootaloo az proszacy sie w ostat-
nich scenach o ozdobienie znaczkiem...
No dobrze, to ostatnie jest akurat wada.

bobule - o dziwo lubie odcin-
ki z CMC, ale ten mnie zawidédt. Po
raz kolejny Scootaloo nie umie la-
ta¢ i ma z tego powodu kompleksy.
Poza tym jak na pierwszg piosenke
W howym sezonie, to szatu nie ma.

Triste Cordis - CMC wyciggne-
to wnioski z konkursu talentéw, ale z
drugiej strony Scootaloo ot tak data
sie Tiarze. Chwila, raz dzielnie uro-
cza trojka odbudowuje dyniobus, a
teraz to? Kurczak ma kompleksy?
Pojawita sie tez Swietna moim zda-
niem piosenka. Czekam na remiksy.

Leah - catkiem catkiem odcinek,
Znowu nawigzania (igrzyska - pewnie
wkrotce je ujrzymy), a piosenka bardzo
mi sie podobata, cho¢ miejscami ani-
macja byta staba. Poza tym juz miatam
nadzieje ze Scootaloo wreszcie dosta-
nie znaczek a tu... nie! Troche szkoda.

Piotrek_EPKK - Nuda. Fabu-
ty brak, akcji brak, czarni bohatero-
wie to tylko z nazwy. Jak to zwykle
przy CMC bywa zawdd na catej linii.

Power Ponies

Fudi - Ciekawy spin-off. Faj-
nie pokazane charaktery i moce
kucow. No i Fluttershy! Ta dzie-
wucha rzadzi w tym odcinku :)

Foley - jak na serial o kucyckach,
odcinek napakowany przemocy. Poza
wygladem Mane 6, niewiele do zarzuce-
nia. Catg sytuacje rozbroita Flutterhulk.

Salmonella - pomyst na potgczenie
kucykdw z superbohaterami musiat sie
w koncu pojawic i zrobit to w naprawde
dobrym stylu. Oprécz tego dostajemy -
po dos¢ stabych odcinkach o tej postaci
w poprzednim sezonie - ciekawy por-
tret Spike’a i Swietny czarny charakter.

bobule - Flutterhulk! Zeby byto
zabawniej odcinek opiera sie na ta-
kiej samej koncepcji co ,Flight to
the Finish” czyli byciu potrzebnym w
Swiecie kucykéw. Tutaj jednak roz-



wigzanie jest Swietne, nawigzan od
groma, a irytujagcy wszystkich Spike
odrobine mniej irytujgcy niz zwykle.

Triste Cordis - Pomijajac zenujacy
»$miech ztego lorda” Hasbro zaserwo-
wato znakomitg odskocznie. PonyBat-
manVengers! Fluttershy roziozyta mnie
na fopatki. Te wszystkie proby zdener-
wowania jej rozbawity mnie do tez.

Leah - co oni zrobili z Fluttershy?!
Ten motyw kompletnie mi sie nie po-
dobat. Appejack jak zwykle zepchnie-
ta na bok, reszta miata o wiele lepsze
moce. Pinie Pie - genialna :) Czar-
ny charakter OK, ale szatu nie ma.

Piotrek_EPKK - Bylo naprawde
$miesznie! Potgczenie kucykéw z Ma-
rvelem i DC nie moze sie nie podobad!
Fluttershy jest wygrang tego odcinka!

Bats!

Fudi - Znowu Fluttershy? No co6z
moge rzec - YAY! Uwielbiam tego kuca
i widzac jak zmienia sie z nieSmiatej
klaczy w jabtkorzerng bestie bytem
wniebowziety. No i oczywiscie kolejna
piosenka - swojg drogg bardzo dobra.

Foley - przede wszystkim, bar-
dzo spodobata mi sie piosenka oraz
morat odcinka. Do tego Flutterbat
wygladata, moim

zdaniem, Swiet-

nie. Chetnie zobaczytbym cate Mane
6 w takich ,wampirzych” wersjach.

Salmonella - rzadko zdarza sie, ze
odcinkowi udaje sie mnie zaskoczy¢,
a krwio... jabtkozercza Fluttershy wia-
$nie to zrobita. Niezta piosenka, Swiet-
ny projekt wygladu wampirzej wersji
Z0ltego pegaza i niepokojgce zblize-
nie na jego zeby w ostatniej scenie -
czego wiecej potrzeba do szczescia?

bobule - Fluuterbat! Flutter-
shy pozamiatata w tym sezonie.
Poza tym jedna z lepszych seria-
lowych piosenek jakie styszatem.

Triste Cordis - Hasbro. Odczepcie
sie wreszcie od Fluttershy. Wredna Flut-
tershy, FlutterPlaza, FlutterHulk, Flut-
terBat... Jedne wersje byly lepsze inne
gorsze, ale ile mozna? Sam odcinek byt
taki sobie. Deja vu po parasprite’ach.

Leah - najlepszy odcinek sezonu.
Piosenka niesamowita - juz jest w ulu-
bionych! W przeciwienstwie do Flutter-
hulka Flutterbat bardzo przypadt mi do
gustu. Czekam z niecierpliwoscig na
rozwigzanie watku z ktami na koncu :)

Piotrek_EPKK - Bardzo fajny epi-
zod. Prosta i jednoczes$nie ciekawa
fabuta oraz interesujgce nowe wcie-
lenie  Flutterki. Swietna piosenka!
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Wieczna Wojna
[Violence]
Autor: Kredke

» Cahan

Nieczesto napotykam wsrod
fanfikow na prawdziwe perefki.
Szczesliwie to opowiadanie bez
watpieniajestjednaznich. Szkoda,
ze podobnie jak wiele innych jest
mato znane. Zdecydowanie nieza-
stuzenie! Oto historia inspirowa-
na ,Malazanskg ksiegq poleglych”
Eriksona: petna smierci i brutalno-
éci. Klacze i ogiery! Przedstawiam
wam ,Wieczng Wojne”, ktorej au-
torem jest osoba do$¢ znana w
fandomie, a mianowicie Kredke.

Historia ta traktuje, jak sama nazwa
na to wskazuje, o wojnie... Lecz nie o
takiej typowej, ale niezwyktej! Utopijna
dotad Equestria bedzie musiata zmie-
rzyé sie z nieznanym przeciwnikiem,
ktoremu nie jest sie w stanie przeciw-
stawi¢, w zaden z mozliwych sposobdw.
Z odwiecznym wrogiem wszystkiego co
zywe. Nawet podmience i psy na dia-
menty rowniez bedg dokonywac aktéw
agresjinaniemalbezbronnych kucykach.

Gidwnym atutem tego opowiada-
nia jest niezwykle oryginalna fabuta,
ktora zostata poprowadzona w sposdb
ciekawy i trzymajacy caty czas w na-
pieciu. Mimo tego akcja nie dzieje sie
zbyt szybko! Czy mozna chcie¢ czegos
wiecej? W tej historii nie znajdziemy
oklepanych motywoéw i $wiata, kto-
ry obraca sie wylgcznie wokot Mane6.
Réwniez sam sposob przedstawienia
wojny jest niezwykty, zwilaszcza jak
na kucykowg fanfikcje. Kucyki prze-
stajg by¢ niepokonane, w zawierusze
$cierajg sie petnowymiarowe oddzia-
ty. Bitwy nie sg skonstruowane na za-

sadzie ,armia sktadajgca sie z 6 kucy
kontra 3 gryfy”. To przewaga liczeb-
na ma tutaj przeogromne znaczenie.

Kolejng zaletg ,Wiecznej Wojny”
jest jej nieprzewidywalno$¢. Niczym
George R.R. Martin, Kredke nie boi
sie usmierca¢ oraz okalecza¢ gtow-
nych bohaterédw. W tym fanfiku moze
zdarzy¢ sie absolutnie wszystko. Za-
wsze wygrywa silniejszy i sprytniej-
szy. Zwracam uwage, ze nieprzewidy-
walnos¢ nie dotyczy tylko Smierci oraz
tortur! Rowniez wiele rozwigzan fabu-
larnych jest zaskakujgcych. Czasami
sg one tak dziwne, ze az zabawne (w
pozytywnym znaczeniu tego stowa).

Postacie sg doskonale wykreowane!
Nikt nie jest jednoznacznie dobry ani
zty. Opisy odczu¢ bohaterow zostaty
odwzorowane perfekcyjnie, dzieki cze-
mu wydajg sie by¢ oni bardziej praw-
dziwi. Czytajac wiekszos¢ opowiadan
mam wrazenie, ze dialogi i odczucia
kucykdw sg sztuczne, za$ same po-
stacie dretwe. Inaczej jest w ,Wiecz-
nej Wojnie” gdzie wszystko wyglada
naturalnie i jednocze$nie sprawia, ze
ten fanfik ma u mnie kolejnego plusa.

Opisy otoczenia to rzecz bardzo
wazna, a jednak rzadko spotykana w
fandomowych opowiadaniach. Tutaj
Kredke moze i nie stworzyt arcydzie-
ta, ale wykonat kawat dobrej roboty.
S3 one napisane po prostu porzadnie i
Swietnie wpasowane w cato$¢. Wedtug
mnie mogtoby ich by¢ jednak wiecej,
a uzyty w nich jezyk mozna by zastg-
pic  bardziej podniostym. Z drugiej
strony sceng $mierci i walki nie mam


http://mlppolska.pl/watek/1839-wieczna-wojna-violence/

nic do zarzucenia. Te sg wrecz idealne!

Duzg role w tej historii odgrywaja
krew, SmierC i cierpienie. Nie jest to
moze gore, ani grimdark, ale niektore
fragmenty mogg wywotac obrzydzenie
wsrdd wrazliwszych czytelnikdw. Sg one
bowiem brutalne i bardzo szczegdtowe,
a ponadto smutne i przejmujgce. W
~Wiecznej Wojnie" nie spotkamy bezsen-
sownego, pozbawionego emocji i uczuc
wypruwania flakdw. Nie zmienia to jed-
nakowoz faktu iz takie sceny istniejg,
przy czym sg przepetnione emocjami.

Autor fanfika nie zapomniat réwniez,
iz Equestrie zamieszkujg rozne rasy,
z ktorych kazda ma swojg historie. O
takich osobnikach mozna sie paru cie-
kawych rzeczy dowiedzie¢. Jedng z ta-
kich postaci jest smok, o znajomym dla

wielu z was imieniu Keegen. Nie wiem,
czy Kredke skopiowat od Tosta, czy
Tost od Kredke, by¢ moze tez obaj wy-
myslili czerwonego Keegena niezalez-
nie, ale podobienstwo jest zauwazalne.

Czy polecitabym to wspaniate opo-
wiadanie kazdemu? Odpowiedz brzmi:
nie! Jezeli nie lubicie czyta¢ o przemo-
cy, to omijajcie je szerokim tukiem. Fani
dark fantasy powinni byc¢ za to zachwy-
ceni tym fanfikiem. Zwtaszcza mitosni-
cy Sapkowskiego, Martina i Eriksona
bedg zdecydowanie usatysfakcjono-
wani. Mnie osobiscie ta (nieukonczona

jeszcze) historia bardzo przypadita do
gustu. Jej zalety to: oryginalnosé, re-
alizm, wspaniaty styl i doskonaty spo-
sOb prowadzenia akcji. Jestem na tak!
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Moje Male LAAQ(:’ vl;gzyjaiﬁ Jest Or-

[Crossover] [Comedy] [Violence]

» Cahan

“Moje Mate LAAA: Przyjazn
Jest Orkowa” jest opowiada-
niem znanym i popularnym, co
nie jest niczym dziwnym, w kon-
cu to crossover z Warhamme-
rem 40000, a gidwnym bohate-
rem jest komandos- ork Warkot.

Powiem szczerze, ze na Warham-
merze sie nie znam, a na opowiadanie
natknetam sie zupetnie przypadkowo i
swoim zwyczajem wzietam sie za czyta-
nie. Fanfik nawet mi sie spodobat, po-
niewaz jest to catkiem niezta komedia.

Historia opowiada o orku Warko-
cie, ktéry w wyniku blizej niewyjasnio-
ny sposob trafit do Equestrii. Jak po-
wszechnie wiadomo, zielonoskérzy nie
nalezg do istot pokojowych i szczegdlinie
inteligntnych, dlatego komadnos zasiat
spory zamet w $wiecie kucykow... Juz
na poczatku swojej przygody napotkat
Mane6 w lesie Everfree. Poczatkowo
probowat je zjesS¢. Cate szczesScie mu
sie nie udato, a pacyfistyczne klacze
sprowadzity go do Ponyville i powierzyty
opiece Fluttershy, by nie narobit wiek-
szych szkdd podczas swojego pobytu w
kucykowym Swiecie. Oczywiscie Warkot
narobi wielu ktopotdw swojej gospody-
ni, ktora szybko sie z nim zaprzyjazni.
Reszta Elementéw Harmonii tez szybko
przekonata sie do orka. Jednak przyby-
sza z innego Swiata przeraza rados¢,
magia i szczeScie kucykowego pan-
stwa. Dodatkowo doskwiera mu nuda.
Z tego nie moze wynikng¢ nic dobrego...

Najwiekszg zaletg opowiadania jest
jezyk, jakim jest pisane. Cho¢ narra-
tor jest trzecioosobowy, to tekst jest
pisany “mowg Warkota”. Oznacza to
jego sposdb myslenia, budowania
zdan i dobdr stownictwa. Jest to bar-
dzo zabawne, cho¢ polonista zapew-

Autor:

Gryzzli

ne dostatby zawatu. Wielkie gratula-
cja dla autora- takie co$ rzadko sie
udaje, ale jemu wyszto perfekcyjnie.

Fabuta nie jest niezwykle oryginal-
na- wielki komandos trafia do bajkowej
krainy zwanej Equestrig, a konkretnie
do Ponyville. Zaprzyjaznia sie z Flutter-
kg i robi batagan. Motywy oklepane, ale
sie sprawdzajg, poniewaz sg dobre i
dajg spore pole do popisu. W tym wy-
padku sg w petni wykorzystane. Watki
miaty czytelnika rozbawic i rozbawiaja.

Jest tez duzo Slice of Life, co dla jed-
nych bedzie zaletg, a dla innych wada.

Postacie zostaty dobrze odwzorowa-
ne, réwniez Mane6 i ich charaktery. Za-
chowuija sie tak, jak zostato to przedsta-
wione w serialu. Sam Warkot to typowy
ork, nie mam mu nic do zarzucenia.

Swiat przedstawiony zostat catkiem
dobrze, autor nie zapomniat o opisach,
cho¢ nie sg one zbyt wazne w tym tek-
Scie. Nie ma ich bardzo duzo, ale jest
wystarczajgco, poniewaz sg tresciwe.

“"Moje Mate LAAA" jest opowiadaniem
specyficznym, powinno przypas¢ do gu-
stu fanom Warhammera oraz fantasy.
Na pewno spodoba sie zwolennikom
prostego humoru. Jako komedie moge
szczerze tego fanfika poleci¢. Nie jest
to jednak opowiadanie typu “random”.
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EPIC

[Human][Violence][Crossover][Adventure]
Autor: Kusarz

» Cahan

Na tego fanfika natknetam sie
zupeinie przypadkowo na FGE.
Mojq uwage zwrocit jakis rando-
mowy obrazek, brak opisu i cytaty
w “Kwiatkach Swietego Fanfika”.
Siegnetam po ta pozycje spodzie-
wajac sie lekkiej, zabawnej historii
i nie zawiodiam sie. Opowiadanie
bowiem bardzo mnie rozémieszy-
to, a dowcip przypadi do gustu.

“EPIC” opowiada o przygodach pal-
ladyna Kratosa Trgeriusa, wiedzmy
Whisle, elfa Aadrina i husarza Broniew-
skiego, ktérzy przypadkowo trafili do
Equestrii z powodu zjawiska okresla-
nego jako tasacja. Pochodzg oni z roz-
nych Swiatéw. Pech chciat, ze wylado-
wali w lesie Everfree. Mieli tez troche
szczeScia, poniewaz szybko natrafili
na Lyre, ktorg widok humanoidalnych
istot raczej podniecit, niz przestraszyt,
pomimo, ze nasi bohaterowie poczat-
kow chcieli jg ustrzeli¢, po czym skon-
sumowac. Mietowa klacz, szczerze mé-
wigc szczegdlnie zdziwiona nie byla.
Jednorozec zaofiarowata sie za to w
roli przewodniczki po tym Swiecie. Po
drodze do, a jakze, Ponyville spotkali
jeszcze gryfa gwardziste oraz wiecz-
nie pijanego Yargena Griffina- psa na
diamenty, ktdrzy powiekszyli “Druzy-
ne Pierscienia”, czy tez raczej “Druzy-
ne Wiecznej Ktétni i Pijanstwa”. Juz w
Ponyville okazato sie, ze do Equestrii
trafito znacznie wiecej ludzi, co niko-
go jakos$ nie zdziwito. Nasi nietypowi
bohaterowie postanowili zwiedzi¢ ten
Swiat i poszukaC sposobu na powrdt
do domu. Przy okazji ocalili Ponyvil-
le i spotkali pokazny oddziat husarii.

Giowng zaletg tego fanfika jest hu-
mor. Opowiadanie jest przezabawne
i mozna sie niezle usmiaé. Zwitaszcza
z pijanstwa Yargena i Broniewskiego
oraz z Zecory, ktora zostata Swietnie

wykreowana. Smieszne sg tez potycz-
ki Whisle z Kratosem oraz zacieka-
wienie Lyry Aadrinem [i odwrotnie].

Pod wzgledem fabularnym fan-
fik niestety sporo traci. Pojawia
sie w nim wiele sztampowych mo-
tywow oraz duzo nielogicznosci:

“-Ludzie w Equestrii? Aha, spo-
ko. Pohandlujmy, zaprzyjaznijmy sie.”

“-Jeden z tych cosiow jezdzi na ja-
kimé dziwnym koniu. Aha, spoko.”

Z drugiej strony sg plusy- bohate-
rowie przynajmniej nie sg bronies. Nie
majg ani uprzedzen, ani fiota na punk-
cie teczowych konikdw. No, a watek
naszej zebry to po prostu majstersztyk.

Kreacja postaci jest mocng stro-
ng “EPIC". Bohaterowie majg wyrazi-
ste, wrecz karykaturalne charaktery,
co doskonale sprawdza sie w komedii,
ktorg fanfik pomimo braku tagu nie-
watpliwie jest. Tutaj plusy za Zeco-
re, ktora jest kim$ wiecej niz pomylo-
ng zebrg z lasu. Zas fanom TESowego
Sanguine’a na pewno przypadng do
gustu Griffin i Broniewski, ktérzy pod
pewnymi wzgledami go przypominaja.

Pod wzgledem stylistycznym i opiso-
wym opowiadanie jest poprawne. Nie
ma czym sie zachwycac i nie ma na co
narzekac. Opisy przyrody wystepuja, co
jest na plus. Niestety jesli chodzi o opi-
sy postaci, to jest dosy¢ krucho. Wyste-
pujg, ale sg niedostatecznie rozwiniete.

Nie nalezy sie zrazaC tagiem
“Violence”, gdyz przemocy nie ma
szczegOlnie duzo i znajduje sie na
drugim, a nawet trzecim planie opo-
wiadania, a same opisy walki tyl-
ko dodajg smaczku temu fanfikowi.
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Recenzje

Cho¢ nie nazwatabym tego opowia-
dania wybitnym, to niewatpliwie je po-
lecam, poniewaz jest jedng z lepszych,
dtuzszych komedii, jakie czytatam.
Fanfik ten jest dobry do celéw relaksa-
cyjnych, poniewaz jest niezwykle wcig-
gajacy, czyta sie go lekko i rozSmiesza
do tez. A w koncu $miech to zdrowie.




The Sword Coast

[Dark][Crossover][Adventure][Alternate Universe]

» Atom

Hola, wedrowcze! Zatrzymaj sie,
gdy cie prosi starzec..” Czy kto$ z
was pamieta te stowa, wypowiedzia-
ne przez spotkanego na szlaku starego
maga? Przystancie na chwile, aby po-
stuchac¢ co ma Wam do opowiedzenia...

Oto Twilight Sparkle, klacz niewiado-
mego pochodzenia, wychowywana jest
w cytadeli Candlekeep przez jej mentora
i przybranego ojca, Star Swirla Brodate-
go. Jednakze pewnego dnia stary arcy-
mag nakazuje jej zebra¢ swoje rzeczy
i wspolnie z nig opuszcza w pospiechu
zacisze biblioteki, kierujgc sie w stro-
ne gospody Pod Pomocnym Kopytem...

Brzmi znajomo? Mi az tezka sie w oku
zakrecita, kiedy przeczytatem ledwie
kilka pierwszych zdan prologu fanfika
~The Sword Coast” (Wybrzeze Mieczy).
Jak nietrudno sie domysli¢, opowia-
danie to jest crossoverem z jedng z
najstawniejszych gier cRPG - Baldur’s
Gate. Warto jednak zaznaczy¢, ze autor
fika, Adrian Vesper, nie kopiuje zywcem
fabuty oryginalnych Wrét Baldura, lecz
wykorzystuje jedynie jej gtdwng oS,
uzupetniajgc pozostatg czes¢ wiasnymi
pomystami. I Wychodzi mu to wprost
fenomenalnie, zwlaszcza pod koniec,
kiedy akcja (podobnie jak w grze)
zaczyna nabieral jeszcze wieksze-
go tempa, niz przez reszte opowiesci.

.P0 oczach go, Twi! Po oczach!”
Gldwng bohaterkg, jak to zazwyczaj
bywa, jest Twilight Sparkle, tym ra-
zem w wersji wojownik/mag. A jako
Zze w oryginalnej grze druzyna mogta
liczy¢ sze$¢ osdb... to chyba nie mu-
sze tlumaczy¢ reszty. Autor zadbat o

Autor: AdrianVesper

odpowiednie wywazenie druzyny, tak
wiec kazda z pozostatych Mane6 posia-
da przypisang jej odpowiednig klase.
Wiekszosci oczywiscie mozna sie do-
mysli¢, ale przyktadowo Rarity stano-
wi pewne zaskoczenie. Pojawia sie tez
plejada znanych postaci pobocznych,
obsadzonych w bardziej lub mniej waz-
nych rolach, jak chocby Lyra, Wielka
i Wspaniata Trixie czy Lightning Dust.
Osobny hotd nalezy sie za$ autorowi za
to, co zrobit z pewnym biatym krolikiem.

~Towarzystwo, przygody i stal prze-
ciwko stali.” Kolejng zaletg tego opo-
wiadania sg opisy walk i miejsc. I
ponownie - cho¢ autor opierat sie na
znanych lokacjach (m.in. Naskel zo-
stato przemianowane na Appleloose),
to udato mu sie nada¢ im ,kucykowy”
klimat. Jednak nie zapominajmy, ze to
nadal jest Wybrzeze Mieczy, gdzie na
kazdym kroku mozna znalez¢ bandy-
téw oraz potwory czyhajgcych na zycie
i sakiewki bohateréw. Nieraz natrafi-
my tez na opis pocietego czy spalone-
go magiczng btyskawicg truchta, lecz
wszelka brutalno$¢ zawsze jest uzasad-
niona i nie ma tu mowy o wpychaniu
na site przesadnej ilosci trupow. Co
sie za$ tyczy walk, to do petni szcze-
$cia brakuje mi jedynie aktywnej pau-
zy i wypisanych rzutéw na trafienie.

»Niech kto$ da tej matpie banana!”
Wady... no cdz, jakie$ na pewno sg, ale
na pewno nhie dotyczg one strony tech-
nicznej. Tutaj jedynie przyczepitbym sie
do tego, ze historia w klimatach ,Sre-
dniowiecznych” pisana jest wspotcze-
snym jezykiem angielskim (ze slangiem
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wiacznie). Tymczasem zastosowanie
staroangielskiego dialektu mogtoby
znacznie spotegowac klimat, chociaz
rownoczesnie ograniczytoby liczbe czy-
telnikdow. Pod wzgledami fabularnymi
zdziwita mnie szczegdlnie obecnosé
pewnej postaci, ktérg w sadze poznaje-
my dopiero w drugiej czesci BG. Jednak
dzieki temu mozemy znowu lepiej po-
znac historie jednej z Mane6. Troszke
po macoszemu zostata potraktowana
rowniez Rarity, jednak autor naprawit
to i poswiecit biatej klaczy nieco wiecej
miejsca w cyklu opowiadan pobocznych
pt. ,Opowiesci z Wybrzeza Mieczy”.

.Moja oberza jest czysta jak tyte-
czek pegaziej panny.” Osoby, ktérym
nieobcy jest Swiat Faerunu oraz sys-
tem D'n'D bedg czerpaty niezwykta ra-
dos¢ z wychwytywania kolejnych drob-
nych szczegdtdw czy nawigzan. Dla
tych, ktorzy nigdy nie grali w te sage
(sq tacy?) bedzie to po prostu solid-
ne opowiadanie. Jako fan dobrych fi-
kow oraz mitosnik serii Baldur’s Gate,
polecam jak najbardziej te historie.
I pamietajcie o tym, aby przed wy-
ruszeniem w droge zebraC druzyne.
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Swiat Kucykéw 2

Prawie udana gra. ,Prawie” robi rdznice

» Triste Cordis

Zabierajac sie za recenzje Swia-
ta Kucykdow 2 przygotowalem sie
na najgorsze. Spodziewalem sie
godzin meki, ktorg co gorsza bede
musiat opisa¢ trzymajac nerwy
na wodzy. Uzbroilem sie, wiec
w kubek termiczny (polecam)
herbaty, potezng dawke cierpli-
wosci i czekalem na najgorsze.
Czy moje obawy byly stuszne?

Zacznijmy od zadka strony, czyli ja-
kosci wydania. Gra za sprawg wydaw-
nictwa Play Publishing wielokrotnie tra-
fiata do kioskéw i nie raz do nich wrdci.
Taka polityka. Doskonale rozumiem
wydawce, ktdry ,chce zarobic, tak zeby
sie nie narobic”, ale s3 pewne granice.
Gdyby to byt kolejny debilny FPS dla
debili mogtbym przymknac oko na brak
instrukcji. Wybaczcie stownictwo, ale
nie potrafie inaczej nazwac ,korytarzo-
wej” strzelanki, w ktérej skrot Al tak
naprawde oznacza ,Ale Idioci”. Swiat
Kucykéw 2 to nie n-te ,stan na Swie-
cacym punkciku”, ktory aktywuje skrypt
odpowiedzialny za EPICKIE wybuchy,
a gra dla dzieci. Gdy w menu na pty-
cie ujrzatem napis ,instrukcja” bytem
pewien, ze po Kkliknieciu otworzy sie
obszerny plik PDF opisujgcy wszelkie
aspekty rozgrywki. Mylitem sie. Autorzy
zaserwowali co$, czego nie widziatem
nawet w grach z Biedronki. ,Instrukcja”
wedtug PLAYa to plik txt wielkosci 1KB
opisujgcy minimalne wymagania sprze-
towe oraz opis instalacji i deinstalacji
gry. Catos¢ zawiera ,az” 129 wyrazow!
Za cos$ takiego, kazda osoba odpowie-
dzialna za ten chtam powinna otrzymac
nagrode w postaci tatuazu na czole

z napisem: ,karny # za # wydanie”.

Serial My Little Pony: Friendship is
Magic byt istnym trzesieniem ziemi,
ktore wywotato fale gier o koniach i
kucykach. Tylko kto$ mieszkajacy pod
kamieniem uznatby to za zbieg okolicz-
nosci. W przypadku Swiata Kucykéw 2
jest jednak inaczej. Nie, zeby autorzy
sami wpadli na pomyst stworzenia gry
o kolorowych kucykach, ale nalezy wy-
jasni¢ jedno. Na szczescie nie ma ona
nic wspdlnego z czwartg generacja.
Gameloft wystarczajgco skrzywdzit ten
serial, a nie wypada kopac lezacego.
Pierwsza cze$¢ Swiata Kucykow trafita
do sklepéw w 2008 roku, a kontynuacja
zawiera jedynie kosmetyczne popraw-
ki. Co wiecej w obu grach postaci sg
blizniaczo podobne do kucykéw ziem-
nych z trzeciej edycji. Po do$¢ szybkiej
i bezproblemowej instalacji rozpoczy-
namy gre. Skrét na pulpicie dziata, nie
pojawiajg sie zadne btedy etc. Pisze o
tym, poniewaz miatem juz do czynienia
z uszkodzonymi instalatorami lub pty-
tami, ktdre nalezato skopiowac na dysk
twardy i dopiero z niego instalowa¢ gre.
Uwazaijcie na gry z ,kartonikdw”. Mozna
wyrzuci¢ 20zt w btoto. Na szczescie tym




razem zadziatato. Pierwszg czynnoscia,
ktorg robi 99% graczy jest zajrzenie do
opcji. Jestem jednym z nich. Co praw-
da mozemy uruchomic gre w wyzszych
rozdzielczosciach, ale czy tego chcemy
czy nie i tak obraz bedzie wysSwietlany w
starych niczym pierwszy odcinek Mody
na Sukces proporcjach 4:3. Po bokach
pojawig sie po prostu kolorowe ,wypet-
niacze”. Najwidoczniej ekipie umkneto,
ze od ,kilku” lat standardem jest 16:9,
a na salony powoli wkracza kinowe
21:9. Mozemy tez wybrac jeden z ,az"
trzech koloréw interfejsu. Nie ma to jak
roz wypalajacy oczy. Zdecydowatem sie
na niebieski i rozpoczagtem przygode.

Czym jest Swiat Kucykdw 2? Wezcie
porzadny blender, wrzuccie do $rodka
Simsy, trzecig generacje My Little Pony,
szczypte dowolnego symulatora farmy,
garsc pieprzu i miksujcie do uzyskania
jednolitej papki. Innymi stowy to po
prostu marna kopia Simséw z kucy-
kami w roli gtdownej, ktorg autorzy po
prostu ,posypali pieprzem”. Juz samo
menu gtdwne rozczarowuje. Moze-
my rozegra¢ jeden z szeSciu, podobno
~rfozbudowanych fabularnych” scena-
riuszy lub zapoznac sie z podstawami
rozgrywki w samouczku. W scenariu-
szach otrzymujemy po prostu kilka ce-
low do osiggniecia. Idgc tym tropem
mozna powiedzie¢, ze Pasjans réwniez
ma ,rozbudowang fabute”. Na szczescie
nie zabraklo gry swobodnej, ktéra nie
zmusza do zakfadania rodziny. Zanim
cokolwiek wybierzemy, bedziemy mu-

sieli stworzy¢ ,swojego wymarzonego
kucyka”. Autorzy wyszli z zatozenia, ze
rozbudowana personalizacja postaci
jest zbedna. Tak jak i roznica w wygla-
dzie pomiedzy klaczg a ogierem. Wyko-
rzystano ten sam model. Szkoda stéw.
A reszta? Kto by tam zwracat uwage na
detale takie jak gatunek kucyka, wy-
soko$¢, wiek, czy masa postaci, praw-
da? Wystarczy trzy kolory umaszcze-
nia, grzywy i pseudo urocze znaczki,
ktére wygladajg jak tatuaz z gumy do
Zucia. Aha, dla urozmaicenia mozemy
zatozy¢ okulary w ksztatcie serduszek
oraz ubranie przypominajace te z od-
cinka Pozegnanie Zimy. Wszystko to
sprawia to, ze wkraczamy do Swiata
klonéw, w ktorym tylko mutanty typu:
niebieskie umaszczenie, blond grzywa,
czarny ogon oraz zielone ubranie zapa-
dajg w pamieé. Dodatkowe kolory i ak-
cesoria mozemy zakupi¢ w sklepie czy
salonie pieknosci. No dobra, rozumiem
nowe gadzety, ale ,przemalowanie ku-
cyka”™ Co to Need For Speed? Moze
jeszcze spoiler, neon i nitro? Nie chce
wiedzie¢, gdzie miatoby swdj wylot.

W Swiecie Kucykdw 2 bardzo waz-
ne sg pienigdze. Juz na poczatku mu-
simy wybra¢ jeden z trzech zawoddw
reprezentowanych przez ikony. Nieste-
ty tylko nozyce i grzebien sugeruja, ze
chodzi o fryzjera. Pozostate dwa, czyli
wodzek sklepowy i taca nie mowig nic.
Kucharz, kelner? Mozna tez zatrudnic
sie niemal w dowolnej placowce, ale
i tak nie dostaniemy pracy ze wzgle-
du na brak odpowiednich kwalifikacji.

KUCYK
NIE POSIADA
WYSTARCZAJACYCH

KWALIFIKAC)I

Wymagany zawéd: HANDLOWIEC
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O tym sie mowi. Na meetach.

To ci dopiero lekcja zycia. ,Popatrz
coreczko, gdy dorosniesz to tez nie
przyjmg Cie pracy”. A skoro o miescie
mowa. Mamy do wyboru kilka lokaciji,
ktore mozemy i powinnismy odwiedzac.
W lesie jest tyle darmowego jedzenia,
ze mozna darowac sobie hodowle czy
zakupy. Inne oferujg liczne minigry,
ktore potrafig wciggnac. No dobrze, ale
zabrngtem za daleko. Pora sie czego$
nauczyé. W koncu od tego jest samo-
uczek. Gra zmusza mnie do postawie-
nia stodoty i kilku innych rzeczy. W
pewnym momencie wysSwietla sie napis
»Zbuduj kompostownik”. Niby gdzie? Na
dachu stodoty? Skonczyto mi sie miej-
sce! Moze gdybym mogt oddali¢ widok,
przesung¢ kamere, obrdci¢ budynek...
A jednak jest taka funkcja! Musiatem
tylko posadzi¢ marchewki, ktére ze
wzgledu na brak miejsca umieScitem
na drodze. Jakie to logiczne. Uczy¢
podstaw gry od korica. Ale to dopiero
poczatek... Zupetnie przez przypadek
odkrytem, ze musze zebra¢ pie¢ mar-
chewek oraz gruszek. Nie mogtem zro-
zumie¢, dlaczego gra nie zalicza mi tych
celéw. Owszem, zebratem ich przynaj-

mniej dziesie¢, ale karmitem nimi kucy-
ka. Musiatem co$ mu dac, bo padat z
gtodu. W pewnym momencie doznatem
ol$nienia. Owoce i warzywa muszg znaj-
dowac sie w ekwipunku. tamigtéwki ro-
dem z MYSTa. Co dalej? Musimy kogo$
poznac. Trafiamy do miasta, w ktérym
kilkanascie kucykow biega jakby miato
rozwolnienie, a wszystkie Toi Toi'e byty
zajete. Chcac z kim$ pogadac trzeba go
dogoni¢. Nic tylko wigczyé muzyczke z
Benny Hilla. W trakcie samej rozmowy
mozemy wybrac jeden z kilku tematow,
co skutkuje polepszeniem badz pogor-
szeniem stosunkéw miedzy kucykami.
Autorzy ,zainspirowani” serig The Sims
wykorzystali ikonki przedstawiajgce na-
stréj rozméwcy. W oryginale nie dos¢,
ze byta ich cata masa to dodatkowo po-
jawiaty sie tez plusy lub minusy, dzieki
ktorym wiedzieliSmy czy kto$ lubi roz-
mawiaC o sporcie czy nie. Tutaj jest
tylko jedna ,:)” z ktorej ciezko cokol-
wiek odczytad. Dopiero w specjalnym
menu mozemy sprawdzi¢ statystyki
danej klaczy... a przepraszam ,kobiety”,
bo tak okreslono pte¢! Powiedzmy, ze
chcemy poderwac jakas klacz. Poznali-




Smy Anne, ktdéra nie lubi zartdw o po-
licjantach. To chyba oczywiste, ze mu-
simy z nig jak najczesciej rozmawial.
W tym momencie gra zamienia sie w
kultowg zabawe ,gdzie jest Wally?” Nie
trudno o pomytke wsrdd dziesigtek klo-
now. Jak znalez¢ tg wtasciwg? Prawie
tak tatwo jak Wally’ego tyle, ze tamten
stat w miejscu i wyrdzniat sie z ttumu.

Kazdy kucyk ma swoje potrzeby.
Podstawowe to jedzenie, czystos¢ oraz
towarzystwo. Dopiero tutaj dziejg sie
istne cyrki. Jesli porozmawiacie z kim$
przed powrotem do stajni to w trakcie
snu wzrosnie wskaznik towarzystwa.
Co on wyprawia w tej stodole? Wole
nie wiedzie¢. Inne ,kwiatki”? Place w
stosunku do kosztow sg Smiesznie ni-
skie. Na szczeScie mozna odbi¢ sie na
minigrach, w ktérych punkty przelicza-
ne sg na ponylemony (waluta). Ale bez
wpisowego mozemy jedynie pomarzyc.
Pomijam niesamowicie irytujgce godzi-
ny otwarcia zaktadow. Pozostaje i$¢ do
lasu, zbierac jabtka, gruszki oraz grzyby
i sprzedawac je za grosze. Mowigc krot-
ko — ekonomia lezy. To nie koniec kator-
gi. Mdj kucyk ma zaspokojone potrzeby,
az tu nagle bidula sie skaleczyta. Uda-
tem sie, wiec do apteki, w ktorej dowie-
dziatem sie, ze nie mozna kupi¢ lekow

na zapas. Na poczatku nie zwracatem
na to uwagi, ale gdy moj podopieczny,
co pie¢ minut wymagat pomocy leka-
rza sam miatem ochote na porzadng
dawke nerwosolu. Mato? Chcemy ob-
darowac singielke, czyli piatg z rzedu
Anne kwiatami. Jak to zrobi¢? Zapytaj-
cie autoréw, nie mnie. Moze, gdy Anna
#5 ze znajomej zmieni sie w ukocha-
ng pojawi sie taka opcja? Ale dlaczego
nie moge jej podarowal czego$ wcze-
$niej, aby poprawic¢ stosunki szybciej?
I dlaczego nie moge prawi¢ komple-
mentdw skoro moge kogo$ obrazi¢ lub
przeprosi¢? Kolejny wspaniaty pomyst.
Producenci gry zrzynali z The Sims jak
sie da. Nawet waluta ma podobng na-
zwe, ponyleony (simoleony). Wszystko
to, co opisatem wystepuje w tej jakze
popularnej serii. Szkoda tylko, ze ,in-
spirujgc” sie Simsami nie pozyczyli od
nich strony technicznej. Grafika moze
nie zwala z ndg, ale rozpackana $cia-
na przy granicy lokacji wota o pomste
do nieba. Tak trudno wrzuci¢ bitmape
z lasem, a nie co$ co przypomina rysu-
nek z Painta? Co wiecej gra jest dosc¢
wymagajgca. Ale mozna to przeboled
i gra¢ na nizszych detalach. Niestety
nie mamy wptywu na muzyke, ktéra
po prostu lezy, kwiczy i kaleczy uszy.
Jeden utwér MIDI na IokaCJe;? Jeden?

KONCERT
Dyskoteka "DiscoKuc™ zaprasz,
K™

zespotu "ROCK™.

a na koncert

POGODA NA DZI$: ’
00

DZISIAJ IMIENINY OBCHODZI: micHAL

JUTRO IMIENINY OBCHODZI: FILIP

HANDLARZ

Sklepik za rogiem zatrudni kucyka na
stanowisko sprzedawcy. Wynagrodzenie 30
Ponylendw.

KELNER

Kawiarnia zatrudni kucyka na stanowisko
Wynagrod 30 ponylenow.

AKTOR

Teatr "Gramy" zatrudni nowego aktora.
Wynagrodzenie 120 ponylenow.

Kucykowe wiesci - prawie jak Brohoof.



W 2012 roku? I chcag za to 20 ziotych.

Najgorsze jest jednak to, ze Swiat
Kucykow 2 zabity btedy i niedorobki. To
mogta by¢ bardzo przyjemna gra. W sam
raz by odprezyc sie po ciezkim dniu pra-
cy. Niestety catos¢ jest usiana btedami
jak dobra kasza skwarkami. Gdyby nie
one dostalibysSmy, moze nie znakomitg, |
ale wartg tych dwdch dyszek produkcje.

Ve

eeescccsce
@ ceccccccce
W scocccccee

Ach te piekne tia.

WYNIH: 105

Mitosc i tolerancja, skurczybyki!
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Wywiad z Izeerem
Czyli pare stow o typography

» Foley

Polak potrafi! Mamy w fando-
mie wielu muzykow czy pisarzy,
a takze osoby zajmujace sie ry-
sunkiem i wiele, wiele innych.
Mniej liczng grupg sa ci, tworzacy
r6znego rodzaju animacje. Jako
osoba lubigca wszelkie kucyko-
we typography, przeprowadzi-
tem wywiad z jednym z najlep-
szych Polakow w tej dziedzinie.

Czym tak wiasciwie jest typography?

Izeer: Typography jest to spo-
s6b animacji stow badz zdan,
na przyktad do jakiejS piosen-
ki lub nawet czyjej$§ wypowiedzi.

Oprocz samego tekstu, ktdry sam
w sobie moze by¢ animowany na wie-
le sposobdw, tworzymy réwniez tta i
obiekty, ktore nawigzujg w pewien spo-
sOb do tego, co jest Spiewane badz wy-
powiadane. Te swojego rodzaju nawig-
zania sg bardzo wazne, gdyz dajg nam
lepszy wizualny efekt oraz szersze spoj-
rzenie na to, co jest ukazywane przez,
na przyktad piosenke. W samej animacji
typograficznej, pro-porcje animacji na-
wigzan do animacji tekstu jest dowolny,
zalezy on od efektu, jaki chcemy osia-
gnaC oraz wrazeniu, jakie chcemy wy-
wrze¢ na widzu. Zalezy to réwniez od
nastroju, tempa oraz dynamiki tekstu,
do ktdrego robimy animacje. Nie bez
znaczenia jest rowniez czcionka, jakiej
uzywamy, jest ona kluczowa, by réwniez
odda¢ odpowiedni nastrdj i dynamike.

Czym wedtug Ciebie powinno sie
charakteryzowa¢ dobre typography?
Czy sg jakieS wyznaczniki, czy po

prostu ,wszystkie chwyty dozwolo-

ne”, byleby efekt byt zadowalajgcy?

Izeer: Nie ma jakichs ,oficjalnych”
zasad, ale moge wskaza¢ te gtéw-
ne, ktdrymi sam sie kieruje. Przede
wszystkim musi by¢ przemyslane, cho-
ciaz mozna by byto to powiedzie¢ o
kazdym typie filmu. Oprdcz tego, do-
bér czcionek i typ animacji powinien
odzwierciedla¢ naszg piosenke. Co do
samych czcionek, nie powinno sie uzy-
waé zbyt wielu rodzajéw, chociaz to
rowniez zalezy od efektu, jaki chcemy
osiggna¢. Osobiscie nie uzywam wiecej
niz dwoch fontéw w jednym filmiku.

Druga sprawa to ptynnos¢, ciez-
ko mi to opisa¢ stowami, czasami
trafiajg sie filmiki, ktére gryzg oczy,
wystrzeliwujgcymi bez tadu i sktadu
wyrazami, czesto robione w progra-
mach z niezbyt duzymi mozliwosciami.

W typografii czesto uzywamy grafik
Sciggnietych z Internetu, warto zadbac
by miaty one duze rozdzielczosci, od-
stajgce piksele na tle ostrych jak brzy-
twa napisdw i tet, dajg bardzo zty efekt.

Jak zaczeta sie Twoja przygoda
z typografia i w ogdle z animacjg?

Izeer: Zaczeto sie od tego, ze tuz
przed 2012 rokiem dofgczytem do
fandomu. Niedtugo po tym, zaczatem
ogladac twodrczos¢ fandw, szczegdlnie
filmiki przypadty mi do gustu, na tyle,
ze znatem dobre trzy czwarte, jakie w
ogole powstaty. O ile typowych ,skle-
jek” byto najwiecej, to gdy pojawiaty
sie dobrze zrobione animacje, potrafi-


https://www.youtube.com/user/izeer1337?feature=watch

tem je ogladac catymi dniami bez prze-
rwy. Juz wtedy po-myslatem sobie, ze
tez chciatbym robic takie fajne rzeczy,
ale przeczuwatem, ze nauka animacji i
edycji wideo byta by dla mnie za trudna,
wiec az do poczatku roku 2013, zytem
tg mysla, dopdki sam nie sprébowatem.

Jak juz sie zdecydowatem, to po
ponad tygodniu intensywnej na-
uki After Effects'a, zaczatem robic
swojg pierwszg typografie. Dlacze-
go typografie? Po pierwsze sam je
lubitem. Po drugie, typografie sg fa-
twiejsze do zrobienia, niz typowe PMV.

Ile Srednio Czasu zajmu-
je Ci zrobienie jednej typografii?
Izeer: Generalnie, zalezy to od

ilosSci pomystdw, jakie mam, zanim
zaczne animowac. Sama animacja
zajmuje najmniej czasu, wiekszos¢
pochtania wymyslanie scen i tym po-
dobne sprawy. Kazda typografia zaj-
mowata mi mniej wiecej trzy tygodnie.

Czy masz jakieS plany na przy-
sztos¢? Cele do  zrealizowania?

Izeer: Plandbw mam sporo, jedng ani-
macje juz koncze. Chciatem troche od
tego odpoczaé, ale mam za duzo pomy-
stow, by siedzie¢ bezczynnie, wiec jak
tylko skoncze, zabiore sie za nastepne.
Mam réwniez zamiar zajmowac sie ani-
macjami bardziej zawodowo, mam na-
dzieje, ze juz w niedalekiej przysztosci.

Wtakimraziezycze powodzeniaidzie-
kuje za opowiedzenie nam o Typography.

Atutajparepraclzeera, moimzdaniem
jednychzlepszych, jakie w ogdle postaty.

Double Rainboom — post na EqD

Nightmare Night — chyba moja
ulubiona.

Crusader — siddme miejsce w Top
Ten Pony Videos Of November 2013!

Tak wiec, jak widzicie, za wszelkie ani-
macje i inne tego typu dzieta nie nalezy
chwali¢ tylko zagranicznych artystow.
Mamy i w swoim fandomie ludzi takich,
jak Izeer, ktorzy potrafig tworzy¢ fanow-
skie filmiki dordwnujace tym z zagranicy.

NIGHTMARE NIGHT

TYPOGRAPHY ANIMATION



https://www.youtube.com/watch?v=06eK1DIymco
http://www.equestriadaily.com/2013/04/double-rainboom-typography-animation.html
https://www.youtube.com/watch?v=2Lw8okgavB0
https://www.youtube.com/watch?v=pu6kIfaNd6E
https://www.youtube.com/watch?v=TGVCyFwJzxc
https://www.youtube.com/watch?v=TGVCyFwJzxc
https://www.youtube.com/watch?v=2Lw8okgavB0
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Slascy bronies
Neverending story

» Salmonella, bobule

Dziesigtego wrzesnia 2011 roku
siedem osdb zlgczonych szlachet-
ng ideg pokonania rekordu War-
szawiakow w ilosci os6b na po-
nymeecie zebrato sie w centrum
handlowym Silesia w Katowicach.

Kilka tygodni wczesniej grupka ta
spotkata sie w poscie zapoznawczym
na blogu For Glorious Equestria i rzu-
cong pot-zartem propozycje spotkania
postanowita, pod wodzg Lindsa, zmie-
ni¢ w czyn. W tym okresie tradycja me-
etéw praktycznie w Polsce nie istniata,
odbyto sie raptem jedno wydarzenie
tego typu — w sierpniu, we wspomnia-
nej juz Warszawie. ByliSmy wiec wia-
Sciwie eksperymentatorami, nie mie-
lismy pojecia jak co$ takiego powinno
wygladac i czy w ogdle ma prawo bytu.
Okazato sie, ze miato. Dla siedmiu — w
relacjach widnieje liczba dziewie¢, pod-
wyzszona o jakag$ sympatyczng, niezna-
VT

ng nam pare, ktéra zgodzita sie podpi-
sa¢ w pamigtkowym zeszycie — 0sob.

Kazda kolejna liczba przybytych oséb
budzita w nas ekscytacje. Na nastep-
nym wynosita juz dwadziescia cztery,
potem ponad trzydziesci... Ilos¢ ta sys-
tematycznie rosta tak samo jak liczba
ponymeetdw, ktdre szybko zaczety by¢
systematycznymi comiesiecznymi spo-
tkaniami. W styczniu 2012 pojawita sie,
zatozona przez niejaka Gosie, grupa na
facebooku, dzi$ skupiajgca 469 o0sob.
Dzi$ piecdziesieciu uczestnikdbw me-
eta to niezadziwiajgca nikogo norma.

Od tego czasu wiele w $lagskim fan-
domie sie dziato. Nie obyto sie bez mo-
mentéw kryzysowych. Slascy bronies
do tej pory pamietajg ,Wizyte” patrolu
konnej policji w trakcie jednego z me-
etéw ,pod chmurka”. Do historii prze-
szla tez jedna z najwiekszych kiotni




w tym lokalnym fandomie. Dotyczyla
alkoholu, a takze dosy¢ karygodnego
zachowania poszczegolnych jedno-
stek. Niemniej jednak od tego czasu
nie doszto do jakich$ znaczacych incy-
dentdw. Na $laskich meetach pojawia
sie alkohol i panuje zasada kto chce
to pi¢ moze, byleby robit to z gtowg,
a takze druga teoria gtoszaca, ze nie
bez powodu Celestia wymyslita aftery.

Warto réwniez wspomnie¢ o otuli-
nach, ktére swego czasu w $lgskim fan-
domie zrobity prawdziwg furore. Odbyt
sie nawet jeden turniej walki tg bronig.
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Plakat Pierwszego Zorganizowanego
autorstwa Stabiego

Wracajac jednak do znaczacych wy-
darzen — swego czasu $lgski fandom
stynat z absolutnego chaosu. Do pew-
nego momentu zabawny, moze baga-
telizowany w ktérym$ momencie zaczat
czesci uczestnikdw przeszkadzaé. Czte-
ry osoby — Stachul, Resset, bobule i
Ano - postanowity wyj$¢ naprzeciw no-
wym oczekiwaniom i 15 grudnia 2012
w Miodziezowym Domu Kultury na,
popularnie okreslanym Tauzen, Osiedlu
Tysigclecia odbyt sie I Zorganizowany
Slaski Ponymeet. W panelach (m.in.
0 Biurach Adaptacyjnych), konkursach

(wiedzowce, rysunkowym i cosplay’u) i
warsztatach (rysowania i pisania) wzie-
to udziat ponad 120 osdb, a impreza
zebrata bardzo pozytywne recenzje. Fu-
rore zrobity tosty z serem, ktdre uczest-
nicy mogli zrobi¢ i zje$¢ na miejscu.

Niecaty rok pdzniej, bo 12 pazdzier-
nika 2012, miata miejsce jej kolejna
edycja, tym razem w bytomskim Ze-
spole Szkdt Mechaniczno-Samochodo-
wych. Aukcja charytatywna, kucykowe
dyktando, wiedzowka, kilka konkurséw
rysunkowych, panele o, miedzy inny-
mi, grze World of Equestria, uniwer-
sum Fallout: Equestria, ttumaczeniu
fanfikdw oraz... gérnictwie — w takich
atrakcjach wzieto udziat ponad 160
0sob. Nieoceniong pomoc wykazat Pro-
enix, ktéry zadbat o to by informatory
dla uczestnikdw wygladaty naprawde
profesjonalnie. W koncu, dwa miesia-
ce pdzniej, w tej samej szkole odbyt
sie 1 Swigteczny Ponymeet, potaczo-
ny ze spotkaniem fandomu pokemo-
now. Na chwile obecng to wszystkie
wieksze — bo pomniejszych odbyto sie
ponad dwadziescia - imprezy, ktory-
mi moze pochwali¢ sie $laski fandom.

Aktualnie mamy sporo pomystéw
i jeszcze wiecej checi. Na pewno w
dalszym ciggu bedg odbywac sie ,nie-
zorganizowane” meety, ktérych baza
wypadowg jest juz wspomniana sile-
sia City Center i lezacy obok niej park
chorzowski. Bedg rdéwniez organizo-
wane wypady nie do konca zwigzane
z kucykami. W listopadzie odbyt sie
na przyktad ,eksperymentalny pony-
meet” na ktérym to 20 bronies i pe-
gasis odwiedzito Muzeum Slaskie oraz
Muzeum Historii Katowic. W tym sa-
mym miesigcu udato sie zorganizo-
wac pierwszy krwiodawczy ponymeet
na ktorym pojawito sie 6-ciu bronies,
z czego trzech oddato krew. Nad obo-
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ma przedsiewzieciami czuwat bobul. W
planach sg réwniez wypady mniej edu-
kacyjne, jak choéby wyjscie na kregle.

Organizacja $laskich meetéw ma w
swoich planach organizacje kolejnego
,Zorganizowanego Slaskiego Ponyme-
etu”, w kuluarach moéwi sie réwniez o
konwencie, ktéry bytby zwienczeniem
marzen organizatoréw z Gornego Slaska.

Slaska, a wiasciwie wojewodztwa
Slaskiego ktdre sktada sie nie tylko z
Katowic. Istnieje réwniez spora liczba
lokalnych fandoméw wewnatrz duzej
grupy S$laskich bronies. Wsrod nich na
szczegblng uwage zastugujg wysunieci
najbardziej na pétnoc bronies spod Ja-
snej Gory (Bronies Czestochowa) oraz ci
zamieszkujgcy potudnie wojewddztwa
Slaskiego (bielscy bronies, zywieccy, a
takze osoby z okolic Rybnika). Row-
niez w samej aglomeraciji istniejg rézne
grupy, ktore spotykajg sie razem przy
przerdznych okazjach (jak chocby spo-
tykajacy sie na herbacie Gliwiczanie).

Jak kazda grupa w fandomie takze
$lascy bronies majg przedmioty z ktory-
mi sie utozsamiajg. Najwczesniej, bo na
pierwszym meecie, powstata maskotka
$laskich meetdw o nazwie Silesian Pony.
Jak namaskotke bytdosyé stereotypowy.

Silesian Pony autorstwa Stabiego

Silesian Pony autorstwa Lamy z rogiem

W roku 2012 S$lascy bronies do-
czekali sie rowniez pamietnej flagi
autorstwa Horego, ktéra zostata za-
pamietana gtdwnie dlatego, ze do-
sy¢ daleko jej byto do tradycyj-
nych flag jakie posiada np. Poznan.

W pdzniejszym okresie w umysle
bobula zrodzit sie pomyst stworzenia
grafiki, ktora nadawataby sie na zdjecie
grupy na facebooku. Pomyst byt, trze-
ba go byto tylko zrealizowaé. Pomdgt
Stabi, utalentowany grafik ze Slaska.
Tak oto powstat swoisty herb Slgskich
meetéw, bedacy dosyé swobodng re-
interpretacjg herbu Bytomia. Aktual-
nie herb ten zdobi tto grupy w wersji
wzbogaconej o ostawiong Twicane.

Przed II Zorganizowanym Pony-
meetem wynikfa potrzeba posiadania
OC, ktéry mogtby spokojnie reklamo-
wac/reprezentowaC tg impreze. Do
prac zndw przystgpit Stabi i powsta-
o logo w ktorym pojawity sie czarny
jednorozec wraz z feniksem z herbu.

W planach jest stworzenie fla-
gi Slaskich meetéw opartej na jednej
z dwdch wyzej wymienionych grafik.
Warto zaznaczy¢, ze OC oparte na her-
bie Bytomia nigdy nie zostato uznane
za oficnjalng maskotke $lgskich bro-
nies. Jako ciekawoste warto dodac fakt,
ze w oryginalnym herbie gérnik nie wy-



dobywat ze Sciany wegla, ale srebro.

A co z ludzmi? Pomijajac juz fakt, ze
kilka 0sOb z obecnej i bytej redakcji Bro-
hoofa to stali bywalcy $laskich meetow,
mozemy sie pochwali¢ catkiem sporg
grupka interesujgcych oséb. To z na-
szego regionu wywodzi sie spora cze$¢
ekipy gry World of Equestria — Thelleo,
Resset, Sachi i Anoteuss. Mozna zar-
towaé, ze WoE jest towarem ekspor-
towym S$lgskich bronies. Ten drugi jest
takze prezenterem w Radiu Yay. Oprécz
tego obfitujemy w artystow, jak Farcuf,
Agniezka, Zosia, Aziz, MadBlackie i wie-
lu innych, a Husky — czionek fandomu
nie tylko ogodlnoslaskiego, ale tez biel-
skiego, bedacego juz zupetnie inng hi-
storig — stworzyt fanfik Efekt motylka.
Z postaci, ktére odcisnety sie w $wia-
domosci $laskich bronies, nie mozna
zapomnieC o Tarrecie, administratorze
forum MLPPolska, Maxy Black'u petnig-
cym te funkcje na Biurach Adaptacyj-
nych, a takze Stachulu, swego czasu
bardzo aktywnej osobie w fandomie,
ktora podbita serca bronies swoim spe-
cyficznym zachowaniem. Jesli podjeta-
bym skazang na porazke probe wypisa-
nia wszystkich interesujgcych postaci...
Coz, bytby to z pewnoscig specyficzny
bestiariusz. Tych ludzi trzeba po pro-
stu pozna¢ — poprzez wspomniang juz
facebookowg grupe lub, najlepiej, po
prostu na meecie. Z géry zachecam do
niezrazania sie — wiekszo$¢ czionkdéw

Aktualna grafika grupy slaskich bronies

fandomu zna sie na tyle dtugo, ze two-
rzg dos¢ zamknietg grupe, ale z odrobi-
ng samozaparcia i wprawionym w $la-
skich bojach przewodnikiem kazdemu
uda sie poznac¢ wiele interesujgcych
0sob. Zachecam wiec do obserwagji
grupy z niebieskiego portalu spotecz-
noSciowego oraz strony internetowej,
a kiedy pojawi sie tam informacja o
nadchodzacej imprezie — po prostu
przyjechania i poznania nas osobiscie.

=

£

Logo promujace II Slaski Zorganizowany
Ponymeet autorstwa Stabiego
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http://farcuf.deviantart.com/
http://astralispl.deviantart.com/
http://tomiipl.deviantart.com/
http://azizthewazon.deviantart.com/
http://madblackie.deviantart.com/
http://www.fge.com.pl/2013/01/fanfik-efekt-motylka.html
https://www.facebook.com/groups/365390070154522/
http://bronies-silesia.eu/
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Cutie Mark Crusaders koresponduje
Urocze znaczki pocztowe?

» Salmonella

W tym miesigcu kacik CMC
jest dos¢ nietypowy, bo doty-
czy nie konkretnych umiejetno-
éci, a... pisania wiadomosci. Jak
cos takiego moze stac sie cie-
kawym hobby? Zaraz wyjasnie.

Korespondencja. Z kim? Z ludzmi z
zagranicy. Dlaczego? Dla poszerzania
wiedzy o innych krajach, dla umiejet-
nosci jezykowych — to typowe argu-
menty. Ja dodatabym do tego kilka
innych, jak mozliwos¢ znalezienia ko-
gos$, kto bedzie dzielit z tobg wspal-
ne, choc¢by najbardziej niszowe za-
interesowania. Inna sprawa — wazna
dla mnie, niekoniecznie dla wszystkich
— brak wspdlnych znajomych i catko-
wicie obiektywne doradztwo. Albo po
prostu mozliwo$¢ poznania ciekawych
ludzi — aby na wiele lat pozosta¢ z
nimi w kontakcie lub przeciwnie, zabic
chwilowg nude. Tak czy siak — warto.

Wiemy z kim, wiemy po co... Jak?
Osobiscie moge wskaza¢ dwie opcje.

Pierwsza — jeden z wielu portali
spotecznosciowych dla parajacych sie
korespondencjg. Przetestowatam ich
kilka i zdecydowanym numerem jeden
jest dla mnie interpals.net. Plusem sg
zdecydowanie najlepsze mozliwosci
wyszukiwania, ktore niestety czesto
kulejg na takich stronach, a przeciez
sg jednym z najwazniejszych elemen-
téw miejsca tego typu. Reszta pozosta-
je do oceny wiasnej, w zaleznosci od
gtéwnego celu podjecia koresponden-
cji. Ja osobiscie bardzo doceniam fora
poszczegolnych jezykéw, stosunkowo
tatwo jest uzyska¢ na nich pomoc czy
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to ogolna, czy dotyczaca konkretne],
dreczacej nas kwestii gramatycznej.

Szukamy idealnej osoby, znajdu-
jemy ja... Wczesniej bedziemy musie-
li przedrze¢ sie przez chmary Arabdw
zaczynajgcych rozmowe od hey, cutie
oraz tabuny oséb réznorakiego pocho-
dzenia i wieku chcacych podziekowaé
za wysSwietlenie ich profilu i spytad jak
sie mamy mimo catkowitego braku ja-
kichkolwiek cech wspdlnych. To cecha
absolutnie kazdej takiej strony i nie-
zaleznie od tego, jak wielkg czerwong
czcionkg napiszemy, ze nie interesujg
nas znajomosci tego typu — takie oso-
by i tak sie znajda. Zatdzmy jednak, ze
trafiliSmy juz na kogos, kto wydaje sie
sensowny. Co teraz? Nic prostszego —
zacza¢ rozmowe. I nie zrazac sie, jesli
urwie sie ona po kilku wiadomosciach.

Jest jeszcze jeden, znacznie ciekaw-
szy wariant tej zabawy — snail mail, a
wiec korespondencja drogg tradycyj-
ng. Innymi stowy wysytanie listow. Je-
$li nalezycie do tego typu entuzjastow
pozostaje do kryteriow wyszukiwania
dopisac snail mail lub przejrze¢ forum
w poszukiwaniu ofert wymiany listow,
ktorych jest catkiem sporo. Przez pry-
watng wiadomos$¢ podajemy sobie ad-
resy, potwierdzamy, ze owszem, lubimy
herbate — z niewiadomych powodow


http://www.interpals.net/index.php

wiekszo$¢ osob z ktérymi korespon-
dowatam w ten sposdb koniecznie
chciata wymienia¢ sie torebkami tej
uzywki — i piszemy. Potem rozkoszu-
jemy sie nieco zdezorientowang ming
pani na poczcie, ktdrg wtasnie poinfor-
mowalismy, Zze chcemy wystac list do
Izraela i w catosci oklejong znaczkami
koperte wrzucamy do skrzynki liczac,
ze Poczcie Polskiej uda sie jg dostar-
czy¢ w mniej niz miesigc. Tutaj z gory
Was uspokoje — poza okresem $wig-
tecznym jest naprawde niezle, listy do-
chodzg czestokro¢ w tydzien lub dwa.

Gorzej prezentuje sie za to sprawa
cen. Za wystany poza Polske list nie
przekraczajgcy 50 graméw ptacimy
pie¢ ztotych, a doS¢ czesto nie uda-
je sie zamkngé¢ w tej granicy wago-
wej. Przekroczenie jej podnosi cene
do nieco ponad dziesieciu ztotych.

Tutaj przechodzimy do drugiego
typu korespondencji, ktory chciatabym
omoéwi¢, tym razem w stu procentach
tradycyjnego. Postcrossing. Projekt
0 zupelnie innej specyfice, nastawio-
ny nie na regularne pisanie listow z tg
samg osobg, ale na wymiane kartek
pocztowych z catym $wiatem. Zasady
sg proste - rejestrujemy sie i losujemy

nieznang osobe do ktorej mamy wystaé
pocztowke. Na tej ostatniej umieszcza-
my kod, dzieki ktoremu druga strona
po otrzymaniu przesyiki bedzie mogta
jg zarejestrowac na stronie. Wtedy to
my trafimy do puli uzytkownikéw, kto-
rych mozna wylosowac i po kilku tygo-
dniach takze otrzymamy kartke. Tak w
skrocie wyglada postcrossing, w ktory
osobiscie nigdy sie nie wciggnetam —
wzigwszy pod uwage podany wczesniej
cennik jest to hobby raczej drogie — ale
z tych kilku préb wiem, ze otrzyma-
niu pocztdwki towarzyszy przyjemna
ekscytacja, a powiekszajgca sie kolek-
cja kartek dostarcza sporo satysfakcji.

Ekscytacja towarzyszy zresztg nie
tylko postcrossingowi, ale kazdej for-
mie listownej korespondencji. No i
mozliwos¢ powiedzenia starszym poko-
leniom ze owszem, korzystamy z pocz-
ty — bezcenna. Mogtabym wymieniaé
jeszcze wiele pozytywdw tego niepo-
zornego hobby, ale na tym poprzestane
i powiem tylko, ze warto. W Internecie
mozna przeczyta¢ setki historii ludzi,
ktorzy tg drogg odnalezli mitoS¢ czy
przyjazn. Moze Wam sie uda — a jesli nie,
to przynajmniej zdobedziecie wiedze o
obcej kulturze i ciekawe doswiadczenie.
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Mitologia fandomu
Czyli co fandomowi sie wydaje, a jaka jest prawda

Pobawmy sie w ,Pogromcow
Mitow”. W tym artykule (i moze
kolejnych) bede podwazat roéz-
ne poglady, i wyobrazenia o ku-
cykach, ktore krazag po fando-
mie, a z ktorymi sie nie zgadzam.

Schemat: mamy numer zagad-
nienia, tres¢ mitu (hipoteze), mdj
werdykt, jednozdaniowg argumen-
tacie i rozleglejsze  wyjasnienia.

Takwieczacznijmyzgrubejrury, czyli...
Mit pierwszy:

Celestia i Luna to boginie Equestrii.
Obalony!

One nie sg boginiami, a
w  Equestrii  nie ma religii.

By mowic o jakies$ istocie jako isto-
cie boskiej, musi spetnia szereg
norm. Mowa tutaj oczywiscie o sys-
temie wierzen cywilizacji zachodniej,
do ktorej nalezymy. PositkowaC bede
sie tez wiadomosciami dotyczgcymi
przesztosci Europy i kultur, ktére od-
cisnety swoj Slad na nas w dziejach.

BAg lub bogini oprocz wyraznie nie-
naturalnych i ekstraordynarnych cech

(wyglad, pochodzenie, umiejetnosci,
miejsce zamieszkania, rola w $wiecie)
musi przede wszystkim by¢ otoczona
kultem, mie¢ wiasng kadre kaptanska,
miejsca kultu (Swiatynie, kaplice) oraz
powinna przyjmowac ofiary (podatek
to nie ofiara!). Mamy z naszej kultury
przyktady postaci, ktérym przypisuje
sie nadnaturalne zdolnosSci (Zygmunt
Stary pono¢ uzdrawiat dotykiem, war-
to tez wspomnie€ o wspébtczesnym Ja-
snowidzu z Cziuchowa), o niezwyktych
okolicznosciach  narodzin  (Bolestaw
Krzywousty) lub wyczynach (Wiadystaw
Lokietek). Jednak zadna z tych postaci
nie byta bogiem. I odwrotnie, na przy-
ktad cesarze rzymscy mieli boskg natu-
re (niektdrym uznang dopiero po $mier-
ci), ale lud rzymski doskonale wiedziat,
ze nie skupiali w sobie paranormalnych
zdolnosci (warto poczyta¢ Krawczuka).

Celestia i Luna sg adorowane, ale
nie czczone. To kolosalna réznica. Ad-
orowa¢ mozna witasng sympatie lub
rodzicdw, ale nie czci¢. Ta czynnos¢
jest zarezerwowana dla bytéw wyz-
szych. Oba alicorny nie majg swoich
Swigtyn, kaptandw, nie sg im sktadane
ofiary. Poddani je adorujg ze wzgledu
na szacunek, jakim darzg wiadczynie.
Jego zrddto jest jasne, mamy podstawy
sgdzi¢, ze obie sg dobrymi ksieznicz-
kami i dzieki ich rzadom (szczegodlnie
Celestii, bo Luna to duzo sie nig nie na-
rzadzita pdoki co) panstwo prosperuje.

Poglad, ze ksiezniczki sg boginiami
moze mie¢ swg geneze w I sezonie,
kiedy to o Celestii niewiele jeszcze wie-
dzieliSmy (i nadal mamy ograniczony



zasoéb informaciji). Jej rola w rytuale
Swieta Podniesienia Storica wygladata
do$¢ niezwykle i mozna byto podcig-
gnac¢ jej udziat jako czynnos¢ religijna.

Jednak religii w kucykach nie ma,
gdyz, jak wspomniatem wczesniej,
nie mamy Zzadnych S$wigtyn, kapta-
now, ani ofiar. Nie mamy nawet w je-
zyku kucykéw Zadnych odniesien do
religii w kontekscie, ze kucyki jaka-
kolwiek wyznajg. Jezyk jest uzywa-
ny chociazby do rekonstrukcji sys-
temu wierzen starozytnego Egiptu,
dlatego nalezy bra¢ go na powaznie.

No dobrze, ale co z kucem w kolo-
ratce (piosenka Perfect Stallion), aure-
olami anielskimi, rogami diabtéw i poja-
wiajgcymi sie gdzieniegdzie krzyzami?

Istnienie istot mitologicznych jest w
kucykach traktowane nie jako elementy
wierzen, ale to standardowy zabieg fan-
tastyczny. Rozszerzenie bestiariusza.
Anioty i diabty to tez istoty mitologicz-
ne, tyle ze z aktualnie najpopularniej-
szej religii Swiata. By¢ moze za tysigc
lat do nich tez ludzie bedg podchodzic,
jak my dzi§ do syren. Wystepowanie
symboli chrzescijanskich (czy dowol-
nych innych, w tym masonskich. Tak,
wiem, jak to brzmi) tez nie przesadza
istnienia chrzescijanstwa w Equestrii.
Symbol z definicji jest wieloznaczny i
czesto egzystuje na rdznych ptaszczy-
znach, majac rézne znaczenia. Czym
innym byt krzyz dla ludzi z paleolitu (ja-
skinia Chauvet), czym innym dla Egip-
cjan, czym innym dla Celtdw, a czym
innym jest dla nas. Do tego to popular-
ny zabieg, aby w systemach fantastycz-
nych umieszczac elementy religijne bez
oryginalnego kontekstu religijnego. Do-
brym przykfadem jest uniwersum Swia-
ta z gier komputerowych ,Thief”, gdzie
mamy krzyze, ale nie chrzescijarstwo.

Problem pozostaje z tg koloratka i
pogrzebem. W koncu obrzadek pogrze-
bowy to element systemu wierzen. Jed-
nak... ateisci tez majg swoje pogrzeby,
a obrzadki pogrzebowe znane sg juz u
homo heidelbergensis (studnia kosci
w Hiszpanii, stanowisko Sima de elos
Huessos, kompleks Atapuerca) czy u
neandertalczykdw.  Prawdopodobnie
chodzito nie tyle o religie, a szukanie
pociechy dla zywych, prébujacych jakos
pogodzi¢ sie z utratg bliskiej osoby. Tak
samo moze by¢ u kucykdw. Nie mozna
tez wykluczy¢ pewnych szczatkowych
detali egzystujgcych w spoteczen-
stwie kucykéw, ale w swej zminimali-
zowanej formie nie bedacych religia.

Tak wiec kucyki nie majg reli-
gii, ani tym bardziej bogéw. Moze
istniejg one poza jej granicami.

Mit drugi:
Alicorny Sg nieSmiertelne.
Niepotwierdzony.

Gdyz nie ma o tym zadnej wzmianki.

Wiemy, ze Luna i Celestia majg mi-
nimum 1001 lat. Wedtug wspomnien z
pamietnika posiadaty tez dziecinstwo,
zatem domyslamy sie, ze w chwili walki
z Sombrg i Discordem musiaty juz galo-
powac po $wiecie od paru wiosen. Nie
ma jednak ani stowa o tym, czy one:

e S odporne na uptyw cza-
su, czy tez ich proces starze-
nia jest niezauwazalnie  wolny;

e Dorosty w normalnym tempie, a
jedynie potemmetabolizmsie zatrzymat;

e (Czy ich potencjalna nieSmier-
telno$¢ dotyczy tez nietykalnosci.

No i wcigz méwimy o dwoch ksiez-
niczkach. W przypadku Cadance i
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Twilight wiemy jeszcze mniej, gdyz
wszystko wskazuje (niezbyt pradzie-
jowe retrospekcje), ze zyja one sto-
sunkowo niedlugo na tym Swiecie.

Mit trzeci
Rainbow Dash mieszka w Cloudsdale.

Obalony!

Gdyz mieszka obok Ponyville.

Teczowa pegazica ma swoje lo-
kum w chmurowej willi nieopodal mia-
steczka. Wida¢ to w odcinkach Griffon
the Brush off/Sposéb na Gryfa, Won-
derbolts Academy/Akademia Won-
derbolts, czy Return to the Harmony
part 2/Powrét do Harmonii cze$¢ 2,
gdzie przyjaciotki szukajac jej mu-
szg pokona¢ niezbyt dalekg droge.

Mit czwarty

Pie to nazwisko Pinkie.
Obalony!

Kucyki nie majg nazwisk.

W przypadku kucykéw nie mozemy
stwierdzi¢ istnienia takiego zjawiska,
jak nazwisko. Wida¢ to po licznych i
potwierdzonych rodzinach, jak rodzina
Twilight Sparkle, Rarity lub Applejack,
gdzie kazdy kucyk ma mniej lub bar-
dziej samodzielne imie. Moze ono ko-
jarzy¢ sie z imieniem krewnego, ale

nie ma wspdlnego cztonu (typu ,-ski”,
»~son, ,-sen”, -ow”). Twilight Sparkle i
Shining Armor. Rarity i Sweetie Belle.

Jakby nawet w przyptywie kre-
atywnosci uzna¢ “Twilight” za na-
zwisko (po Twilight Velvet), to wte-
dy czemu Shining Armor nie ma
czego$S zwigzanego  Nightlightem?

Istnieje wspdlne okreslenie identyfi-
kujgce kucykizjednego klanu, ale nie na-
zwisko, ktérewkucykachfunkcjonujecos
takiego jak nazwa rodu (rodzina Apple).

Nazwisko w kulturze europejskiej
funkcjonuje od pdznej nowozytnosci i
stuzyto utatwieniu administrowania po-
wiekszajgcg sie liczbg ludnosci. Warto
pamietac, ze wielu chtopdw uzyskiwa-
to nazwisko dopiero po uwiaszczeniu
(IT potowa XIX wieku), a w pierwszej
potowie XX wieku bywaty osoby bez
nazwisk lub o niejasnym pochodze-
niu. To my zyjemy w informatycz-
nie uporzadkowym Swiecie, gdzie
bez trudu mozna przesledzi¢ czyjqs
przesztos¢ do kilku pokolen wstecz.

W Equestrii pewnym wyjatkiem jest
rodzina Cake. Ona jako jedyna posiada
nazwiska, ktdre jest dziedziczne i wyste-
pujewimieniukucyka(wjego,,nazwie”).

Tak wiec Pinkie Pie to ow-
szem, skrot petnego imienia ,Pin-
kamena Diane Pie”, ale poki co nie
mamy informacji, ze reszta jej rodzi-
ny ma ,Pie” w swej nazwie, a wiec
do tej chwili to nie jest nazwisko.

Mit pigty:
Kucyki nie zabijaja.
Obalony!

Kuce nie dos¢, ze s9
wszystkozerne, to zabijaja.



Od zawsze intrygowa-
ta mnie rola $win na farmie Swe-
et Apple. Do czego one stuzyty?

Odcinek A Bird in a Hoov/Ptaszek
na Uwiezi pokazuje kanapke z szynka.
Ponadto ze skory zwierzecej (a wiec
$winskiej) wykonuje sie pergamin (tak
nierozsgdnie marnowany przez Twilight
na jej niekonczace sie notatki). Na ské-
rzang wyglada tez kamizelka Breabur-
na oraz niektdre kapelusze kowbojskie.

Trixie w Magic Duel/Pojedynek
na Czary chciata potraktowa¢ Rain-
bow Dash naprawde okrutnym za-
kleciem, na szczescie jej nie wy-
szto i skonczylo sie na taskotkach.

No i ciezko uwierzy¢, ze tak roz-
budowany orez kucéw nie postu-
zyt nigdy do zadania S$mierci lub ran.

Mit szdsty

Kuce uzywajg nieznanego nam
alfabetu.

Obalony!
Znamy te znaki. To alfabet facinski.

Wida¢ go dobrze w wielu miejscach,
np. transparent w Swarm of the Cen-
tury/Réj Stulecia lub tytuty w Zrebie-
cych Latach (odcinek Ponyville Confi-
dental/Sekrety Ponyville). Nie mozna
jednak przemilcze¢ faktu, ze te litery
sg stawiane w sposdéb dos¢ chaotyczny.

Mit siddmy:

Kuce zyjg w Sredniowieczu.
Obalony!

Kuce zyjg w epoce poOzniejszej.

Twilight posiada ksigzke ,Historia
Sredniowiecznej Equestrii (Secret of
my Excess/Tajemnica Nadmiaru), a

wiec $redniowiecze jest juz uznane za
epoke miniong, historyczng. Ponadto
mamy terminy z epok pdzniejszych, jak
»~neogotyk”. Nie chce tutaj zadecydo-
wac jak nazywa sie ich epoka, ale jedy-
nie wskazac, ze Sredniowiecze juz byto.

Mit 6smy:
Sweetie Belle mieszka u Rarity.

Obalony!

Sweetie Belle mieszka z rodzicami.

W odcinku Sisterhoof Social/Sio-
strzany Sojus/ Sweetie Belle przy-
jezdza do Rarity na tydzien, gdyz ro-
dzice znikajg na wakacje. Ponadto w
One Bad Apple/Zgnite Jabtko Znacz-
kowa Liga ma narade w domu, ktory
stoi obok wiatraka, a przed nim siedzi
Magnum i towi ryby w stawie. Widzi-
my tez wnetrze pokoju Sweetie Bel-
le, na co mato kto zwraca uwage.

Mit dziewiaty:

Scootaloo mieszka w domku na
drzewie.

Obalony

Nie wiemy, gdzie mieszka Scootaloo.
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Wszyscy mieliSmy nadzieje, ze IV
sezon ostatecznie rozwieje watpliwo-
$ci dotyczace rodziny i zameldowania
matej pegazicy. Niestety, Flight to the
Finish powiedziato tylko, ze Scootaloo
mieszka w domu przypominajgcym
dom jednorodzinny, umiejscowiony
Ponyville. Czy ma rodzicow? Czy to
rodzina zastepcza? Dobry sierociniec
(maty)? Nie wiemy. Ale wiemy, Ze to na
pewno nie jest domek na drzewie.

No i smuci brak przywigzania tworcow
do koncepcji adopcji Scootaloo przez
Rainbow Dash. Obiecaty sobie zostac
siostrami i nic wiecej sie nie stato.

Mit dziesiaty:

Dinky Doo to cérka lub siostra Der-
py.

Czesciowo obalony

Sa do siebie podobne, ale nic wiecej

Siostrg Dinky Doo jest na pew-
no Amethyst Star (zwana tez ,Spar-
kles”), co bylo wida¢ w Sisterhoof
Social/Siostrzany Sojusz w czasie wy-
$cigu siostr. Ponadto razem spedza-
jg czas w A Mysterious Mare do Well/
Tajemnicza Wybawicielka. Niektorzy
fani przypisujg pokrewienstwo z Der-
py na wskutek podobienstw wygladu.
Jednak nie wiemy zbyt wiele na temat
genetyki kucykéw. Wiele wskazuje
na to, ze wyglad nie jest dziedziczny.
Prosze spojrze¢ na réznorodne kolory

w rodzinie Apple! Argument, ze Twili-
ght Sparkle ma wyglad po mamie jest
chybiony, gdyz corka ma jedynie takie
wiosy. Ktdre mogta przeciez wzorowac
i modelowa¢ wedtug maminego gustu.

Przy Derpy i Dinky dochodzi kwe-
stia rdéznorasowosci. Z odcinka Baby
Cakes/Bobasy Cake mozemy sadzi¢, ze
rodzenstwa raczej sg jednej rasy. Mat-
zenstwa mieszane sg rzadkie, w serialu
widzimy ich nie wiecej niz piec (liczac
ksiezniczke Cadance i Shining Armora.

Derpy wyglada na zbyt mtodg, aby
by¢ matka. Przygladajac sie kucykom,
o ktorych wiemy, ze sg ze starszego
pokolenia niz Mane 6 wida¢ drobne
detale o tym $wiadczace. Pojedyncze
zmarszczki pod oczami, specyficzne
stroje, fryzury. Ogdlnie wyglad raczej
osoby o klase lub wiecej dojrzalszej.
Derpy natomiast mogtaby spokoj-
nie chodzi¢ do klasy z Rainbow Dash.

Dinky Doo zdaje sie by¢ cérkg Car-
rot Top i ogiera z rozwinietym zwojem
na znaczku. Powyzsza para serdecz-
nie zegna w wielu scenkach serialu
(np. Flight to the Finish, Games Ponies
Play/Kucykowe Dyscypliny). W innych
scenach pare uzupetnia Dinky Doo.

Jednak nie mozemy ostatecznie
obali¢ hipotezy, ze Dinky to corka Der-
py. Jako rodzenstwo wydajg sie byc
bardzo mato prawdopodobne (wy-
scig), a jako matka/cdérka ogdlnie to
pasuje. Po pierwsze, Carrot Top nie
jest jednorozcem, co jednak nicze-
go oczywiscie nie przesadza. Nie mo-
zemy po prostu wykluczy¢ bardziej
skomplikowanych relacji rodzinnych,
niz prosty ukiad: rodzice-dziecko.

Mit jedenasty:

Cheerilee jest starsza od Mane 6.



Obalony!
One sg z tego samego pokolenia!

Wida¢ to w retrospekcji Rarity z
Chronicles of Cutie Mark Crusaders/
Kroniki Znaczkowej Ligi. Rarity ma za
zadanie przygotowac stroje dla szkol-
nego teatrzyku, w ktérym jako dziew-
czynka jest pokazana Cheerilee. Zatem
roznica wieku miedzy Rarity, a przy-
sztg nauczycielkg musi by¢ minimalna.

Mit dwunasty:

W kucykach sg nieumarli.
Obalony!

Duchéw nie ma!

Twilight wielokrotnie to podkre-
$la. Sg rézne potwory i istoty ma-
giczne, ale nie wytwory nekroman-
cji. POki co mieliSmy tylko stroje na
Koszmarng Noc, ktore przypominaty
nasze strachy, ale jako samodzielne
istoty takie sie jeszcze nie pojawity.

Mit trzynasty:

Kuce nie znajq elektrycznosci.

Obalony!

W  kazdym odcinku jest ja-
kas zardwka Iub coS podobnego.

Do tego hydroelektrownia w A My-
sterious Mare do Well/Tajemnicza Wy-
bawicielka, EKG na znaczku lekarza z
Read and Weep/Czytaj i Ptacz, kon-
soleta Vinyl i wiele innych przykta-
déw. No i w jednym z najnowszych
odcinkdbw IV sezonu Power Ponies
elektrycznoS¢ odgrywa istotng role.

To koniec pierwszej czesci artykutu.
Wkrétce bedziemy obalali kolejne mity!
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Tworcgmuzykielektronicznej

» Fudi

Jak wiadomo narodziny nasze-
go fandomu miaty miejsce w USA,
a co za tym idzie ogrom artystow
pochodzi wilasnie z tego kraju.
Dzis§ w ogien krzyzowy wzigtem
Aftermath’a, ktory zgodzit sie od-
powiedzie¢ na kilka moich py-
tan dotyczacych jego muzyki.

Jednak na poczatku nalezy wam
sie krétki opis z kim w ogole mamy do
czynienia? Musze tutaj zaznaczy¢, ze
Aftermath to pseudonim, ktéry artysta
przyjgt przy zatozeniu nowego konta
na Youtube. Jego wczesniejszych prac
mozecie postucha¢ na kanale FireOf-
Friendship. Nasz bohater to 17-letni
chtopak mieszkajacy na Florydzie. Jak
wiekszo$¢ nastolatkow w jego wieku
uczeszcza do szkoty, planuje studia. Dni
specjalnie nie rdznig sie od siebie, naj-
zwyczajniej normalne jak tylko moga
by¢. Dopiero, gdy wraca do domu roz-
poczyna sie co$ co sam nazywa ,Magig”.

Przechodzac do sedna sprawy, po-
nizej zamieszczam serie pytan i odpo-
wiedzi, ktédrymi wymieniliSmy sie na
krétko po Swietach Bozego Narodzenia.

Fudi®: Pozwdl, ze zaczne od
pytania, ktére zadaje kazdemu
nowo poznanemu Bronemu: kie-

dy zaczate$S oglada¢ My Little Pony?

Aftermath: Zaczatem ogla-
da¢ MLP latem 2011 roku, do-
ktadnie pomiedzy sezonem 1 i 2.

F®: Jak to sie stato, ze zacza-
te§  tworzy¢é muzyke? Kiedy na-
stgpita taka chwila, Zze powie-

dziates sobie — tak chce to robic?

A: Tak po prawdzie, z poczatku na-
trafitem na muzyke fandomowa w oko-
licach Grudnia 2011 roku i zdaje mi sie,
ze jako$ wtedy zapragnatem zaczac
tworzy¢ swojg wiasng muzyke. Nigdy
wczesniej nie komponowatem muzy-
ki elektronicznej. Pierwszg piosenka,
ktdrg wstawitem byta dostownie pierw-
szg piosenka, ktorg zrobitem 6 dni po
rozpoczeciu nauki tworzenia muzyki
elektronicznej. Mozesz sobie jg prze-
stucha¢ na moim starym kanale — tutaj.

F®: Jak oceniasz wptyw MLP na
swoje dotychczasowe zycie?

A: MLP ogdlnie nie za bardzo zmie-
nito moze zycie ,,poza komputerem”, no
ale z drugiej strony przed kompem spe-
dzam sporo czasu! Na pewno poznatem
wspaniatych ludzi, z ktédrymi zawartem
przyjaznie oraz przez nich rozmawia-
tem z wieloma mitymi ludzmi. Bez MLP
prawdopodobnie nigdy nie odkryt-
bym swojej mitosci do tworzenia mu-
zyki i za to bede do konca wdzieczny.

F®: Co najbardziej podoba Ci sie w
serialu?

A: Mysle, ze rzecza, ktéra podoba
mi sie najbardziej jest fakt, ze wszyst-
ko dzieje sie w alternatywnej rze-
czywistosci. Zawsze lubitem historie
dziejgce sie w alternatywnych Swia-
tach z wszechstronng wiedzg na dany
temat, a Equestria sprawia wrazenie
kompletnego Swiata fantasy, ale row-


https://www.youtube.com/user/AftermathMakesMusic
https://www.youtube.com/user/FireOfFriendship
https://www.youtube.com/user/FireOfFriendship
https://www.youtube.com/watch?v=fANPSgZrmBg
https://www.youtube.com/user/AftermathMakesMusic
https://www.youtube.com/user/AftermathMakesMusic

niez takiego w ktérym nadal mo-
zemy sporo dowiedzie¢ sie o sobie.

F®: Skad czerpiesz inspira-
cje? Masz jakiego$ idola w mu-
zyce fandomowej, na ktérym sie
wzorujesz, czy moze bierzesz
SWojg wene z innego zrédfa?

A: Inspiruje sie masg réznych ar-
tystéw, zarédwno kucykowych, jak i
nie kucykowych. Powodem mojego
zainteresowania tworzeniem muzy-
ki byty utwory takich artystéw jak:
SoGreatandPowerful, PinkiePieSwe-
ar, Archie i to wtasnie dla nich mam
najwieksze stowa uznania. Wiek-
szo$¢ z moich bezposrednich inspi-
racji bierze sie z danego fragmen-
tu danej piosenki, tudziez z rzeczy
zupetnie nie zwigzanych z muzyka.

F®: Jakbys opisat styl swojej
muzyki?

A: Moj styl potrafi by¢ dosyc
zmienny pomiedzy poszczegolny-
mi piosenkami. Hmmm tak my-
Sle przynajmniej :P. Czasami jest
nieco melodyczny (chociaz cza-
sami nie) i przewaznie wesoty
(chociaz czasami nie :P). Nie po-
trafie znalez¢ innego bardziej ade-
kwatnego terminu okreSlajgcego
mojg muzyke niz ,elektroniczna”.

F®: Czy planujesz rozwijat swo-
jg kariere muzyczng w przysziosci?
Jaka$ uczelnia, studia muzyczne?

A: Nie jestem do konca pewien w
jakim kierunku podazy moja kariera.
O ile nie wydarzy sie co$ drastyczne-
go/niespodziewanego to raczej nie
planuje robic z tego jakiej$ ,wielkiej
rzeczy” czy co$ w tym stylu. Nie za
bardzo chciatbym studiowa¢ w tym
kierunku, w tym wszystkim poto-

wa zabawy to wiasnie nauka two-
rzenia czego$ samemu. Najwieksi
artySci muzyki elektronicznej, ktd-
rych znam lub o ktérych styszatem
rzadko kiedy majg skonczone ja-
kiekolwiek kursy w tym kierunku.

F®: Jezeli jesteSmy juz w te-
macie ,wielkich” — jak ocenitby$
swojg popularno$¢ w fandomie?

A: Ocena mojej popularnosci to
dla mnie dos¢ dziwne pytanie, ale
sadze, ze jestem doSC popularny
(tak mysle). Mam wiecej subskry-
bentéw na YouTube niz mnostwo in-
nych ludzi z fandomu, ale to nie do
konca przektada sie na popularnosc.
Poznatem wielu Swietnych ludzi, o
ktérych moge wypowiadac sie tylko
w samych superlatywach, a wszyst-
ko to w miejscach, w ktérych w zy-
ciu bym sie tego nie spodziewat —
jest to co$ co nadal mnie zdumiewa.

F®: Zblizajac sie do konca, po-
wiedz mi co sadzisz o dotychcza-
sowych odcinkach w sezonie 4?

A: Uwazam, ze sezon 4 poki
co jest dobry. Zaden epizod jak
dotagd nie ostupit (jednoczesnie
zaden nie byt zbytnio zly) i je-
zeli miatbym wybra¢ jeden naj-
lepszy odcinek to wybratbym
prawdopodobnie ,Castle-Mania”.

F®: No i juz catkiem na koniec,
kto jest Twoim ulubionym kucykiem?

A: Ktdéz inny, jak nie Pinkie?

A wiecto by byto na tyle. Sadze, ze
mimo tego, iz fandom wrecz ocieka
muzykg elektroniczng, to jak najbar-
dziej warto zajrze¢ na kanat Afterma-
th'a, gdyz znajdziemy tam sporo bar-
dzo dobrze wykonanej muzyki, ktdra
najprosciej w Swiecie — cieszy uszy .



https://www.youtube.com/user/SGAPArchives/videos
https://www.youtube.com/user/PinkiePieSwear/videos
https://www.youtube.com/user/PinkiePieSwear/videos
https://www.youtube.com/user/ponyarchie2

Jak to szwedzki D] podbit fandom

Historia Twitch’a

» Fudi

Na dalekiej pétnocy, w miejsco-
wosci Gavle, nad Zatoka Botnic-
ka mieszka pewien 16-letni chio-
pak. Dawniej: mitosnik muzyki
elektronicznej, lokalny artysta DJ
Nymanz. W dorobku posiada kil-
ka kawatkow, ktore krazg po You
Tubie z przecietng ogladalnoscia.
Ale! Oto nastaje nowy rok 2012,
a razem z nim rozpoczynajg sie
zmiany w zyciu naszego bohatera.

Juz poczatkiem lutego D] Nymanz
przestaje istnie¢ tworzac miejsce dla
Twitcha. Od momentu metamorfo-
zy, poniekad zmiany grupy odbiorcow
oraz utworzenia nowego kanatu, wraz
z kolejnymi wrzucanymi utworami jego
popularnos¢ stale rosnie. W momencie
pisania tego artykutu liczba subskryp-
Cji na serwisie You Tube siega okragte
20 tys. Owszem, mozna powiedzie¢, ze
jak na tak wielki fandom i prawie dwa
lata dziatalnosci to niewiele. Jednak
poréwnujac kanat Twitch'a do o wiele
bardziej popularnej Sim Gretiny (ponad
60 tys. subskrypcji) to Smiem twierdzi¢,
ze jest to bardzo przyzwoity wynik.

TWincCH
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Dotychczasowe piosenki tworzone
przez DJ Nymanz'a byty w porzadku,
ale po przestuchaniu stwierdzitem, ze
czego$S im brakuje. Byty dobrze zro-
bione, ale nie miaty w sobie ,kopa” i
dlatego tez nie zatrzymaty mnie przy
sobie na dtugo. Zmiana zrédta inspi-
racji, jakim teraz stat sie serial My Lit-
tle Pony, pociggneta za sobg zmiane
wizerunkowg. Ksywka Twitch pocho-
dzi bowiem z odcinka Feeling Pinkie
Keen, w ktorym to dowiadujemy sie
o szczegolnych, dla niektérych dziw-
nych zachowaniach Pinkie Pie. Na
przyktad: Hint! Hint! — Twitchy Tail.

Co oferuje nam kanat miodego
Szweda? No cdéz, muzyka Twitch’a to
rozne odmiany techno. Znajdziemy tam
miedzy innymi hardstyle, electro, soft
bass, nieco muzyki klubowej oraz kil-
ka kawatkéw, do ktdérych $miato moz-
na zatanczy¢ jumpstyle. Bardzo duzo
piosenek to remixy utwordw znanych
z serialu: B.B.B.EF.,, Becoming Popular
i Pony Pokey, to tylko niektdre z nich.
Dorzucajgc do tego kilka remixéw in-
nych znanych piosenek fandomowych,
jak chociazby Gypsy Bard czy She's a
Pony i dopetniajgc to wszystko masa
wiasnych autorskich kompozycji, za-
ryzykuje stwierdzenie, ze mamy tutaj
do czynienia z artystg kompletnym,
ktory nie tylko w naszym fandomie,
ale réwniez poza nim ma niesamo-
wity muzyczny potencjat i niebywatg
szanse na rozwdj swoich umiejetnosci.

Kawatki Twitch’a nadajg sie zaréwno
na impreze jak i do spokojnego surfo-
wania po necie. Bardzo wiele utworow


https://www.youtube.com/user/DJTwitchMusic
https://www.youtube.com/user/DJTwitchMusic

ma w sobie co$ takiego, ze chce sie
do nich wracaé. Przyciggajg do siebie
melodyjnoscig, dobrym wykonaniem
oraz super wykonanymi wizualizacja-
mi, o ktdrych jeszcze za chwile do-
powiem kilka stow. Reasumujac — tej
muzyki nie powstydzitby sie sam Avicii!

Wracajgc do wizualizacji, osobiscie
najbardziej podobat mi sie ,teledysk”
do piosenki The Changelings. Pierwszy
raz mozemy zobaczyé w petni animo-
wang, oryginalng posta¢ Twitcha. Klip
zostat stworzony przez WarpOut, ktd-
ry w swoim dorobku posiada mnéstwo
Swietnych rzeczy, od prostych gifow
po nhiesamowicie ztozone animacje.
Na ekranie zobaczymy réwniez feno-
menalne laserowe show stworzone
przez, no a jakze by inaczej, Laser-
Pon3. Cato$¢ ztozona razem ze sobg
daje zjawiskowy efekt. Co do reszty
klipow, to pojawiajg sie wizualizacje
proste oraz bardziej ztozone. W kaz-
dym razie jest czym nacieszy¢ oczy.

Konczac wizyte u naszego sasiada
zza morza powiem wprost: jezeli ktos
uwielbia kuce oraz muzyke klubowg, to
bedzie wniebowziety. Stuchajgc Twit-
ch'a bardzo czesto czutem sie, jak w
Energy 2000. Super remixy, $wietne
piosenki autorskie i fantastyczne wizu-
alizacje. To wszystko, a nawet wiecej,
znajdziecie na jego kanale na You Tubie.

TUWNCH

Ponizej zamieszczam rozmowe, ktorg
udato mi sie przeprowadzi¢ z Twitchem
podczas $wigt. Gorgco zachecam do lek-
tury, gdyz mozemy dowiedziec sie z niej
kilku ciekawych rzeczy na jego temat.

Fudi®: Witaj, dziekuje, ze zgo-
dziteS sie poswieci¢ chwile na roz-
mowe pomimo tego, ze mamy Swie-
ta, a jak wiadomo podczas tego
okres z wolnym czasem bywa rdznie.

Twitch: Nic nie szkodzi, z rado-
Scig odpowiem na Twoje pytania.

F®: No to zaczynajmy. Na poczatku
chciatbym sie dowiedzie¢ kiedy zaczeta
sie Twoja przygoda z My Little Pony?

T: Hm mysle, ze byto to w okolicach
Grudnia 2011 roku. Pamietam, ze zoba-
czytem jakie$ filmiki powigzane z MLP
niedtugo przed moim wyjazdem na im-
preze DreamHack w listopadzie tego
roku i wtedy natrafitem na jaka$ parodie
serialu. To mnie zaciekawito. Dlatego
tez po powrocie do domu ogladnatem I
epizod, no a pdzniej poszto juz z gorki.

F®: Jaki wywarto to na Cie-
bie wplyw? Czy zauwazyte$, ze
Twoje Zzycie zmienito sie w jakims
stopniu przez ogladanie serialu?

T: No na pewno zainspirowato
mnie do tworzenia kucykowej muzyki
(Smiech). Poza tym show wywarto na
mnie efekt na wiele sposobdw. Statem
sie bardziej otwarty na Swiat, bardziej
ciekawski i stwierdzitem, ze generalnie
statem sie milszy dla ludzi Dodatkowo
poznatem catkiem sporo o0séb, ktorych
moge dzi$ nazwac swoimi przyjaciétmi.

F®: Powiedz mi co spra-
wia, ze nadal ogladasz se-
rial? Co Cie do niego przycigga?

T: Heh sporo tego by sie znalazto.



https://www.youtube.com/user/WarpOut
https://www.youtube.com/user/Masterpj555
https://www.youtube.com/user/Masterpj555

Przede wszystkim kocham sposob w
jaki animatorzy, scenarzysci i produ-
cenci sprawiajg, ze postacie wydajg
sie takie prawdziwe! Jest wiele bajek,
w ktérych bohaterowie pokazani sg
jako sztywne, prawie martwe obiekty.
Zespot MLP potrafi potgczyé Swietne
osobowosci z naturalnymi zachowania
mi swoich postaci ( no oprocz Pinkie,
ale ona z natury jest wyjatkowa, haha )

F®: Jak sam powiedziateS, se-
rial zainspirowat Cie do tworze-
nia muzyki zwigzanej z fandomem.
Wiem, ze miateS swego czasu inny
kanat na YouTube, na ktéry wrzuca-
te$ swoje inne dzieta niezwigzane z
MLP. Jak to wygladato w przeszio-
$ci? Kiedy zaczate$ tworzy¢ muzyke?

T: Za robienie muzyki wzigtem sie
latem 2009 roku. MGj kuzyn znalazt
program FL Studio i powiem szcze-
rze, ze bylem tym oprogramowaniem
zafascynowany. Dlatego tez Sciggna-
tem go réwniez dla siebie i zaczatem
tworzy¢ muzyke ,dla zabawy”. Muzy-
ka zwigzana bezposrednio z MLP po-
jawiata sie u mnie jako$ na poczatku
2012 roku, zaraz po tym jak nadrobi-
tem zalegtosci w ogladaniu serialu.

F®: No wiasnie, w zwigzku z tym,
ze tworzysz muzyke, moge juz tak
powiedzie¢  fandomowa,  zyskate$

duzg popularnos¢. Jakbys jg ocenit?

T: No cdz, tak jak powiedziates statem
sie catkiem popularny, no ale nie stawny
:P Posiadanie ponad 20 000 subskryben-
téw (a ta liczna ciggle rosnie) jest super

F®: Czy w zwigzku z tg popularno-
Scig planujesz jako$ to wykorzystal i
rozwing¢ swojg kariere muzyczng dalej?

T: Cdz, szczerze to nie wiem. Na ra-
zie to bardziej hobby, ale biorgc pod
uwage jak bardzo sie rozwija: pew-
nie! Mogtbym! Co prawda nie chciat-
bym tego studiowac. Mysle, ze nie-
potrzebnie ptaci¢ za wiedze, ktdérg w
minute moge znalez¢ w Internecie.

F®: Konczac naszg krétkg rozmo-
we musze zadac Ci jedno bardzo waz-
ne, jezeli nie najwazniejsze pytanie:
kto jest Twoim ulubionym kucem? :P

T: Haha, no rzeczywiscie dos¢ ciez-
kie pytanie. M&j wybor jest pomiedzy
Lung, a Fluttershy. Heh nie sadze, ze-
bym mdgt wskaza¢ jedng faworytke

F®: To wszystko dzieki za rozmo-
we, z niecierpliwoscig czekamy na na-
stepne piosenki w Twoim wykonaniu.

T: Mito mi to styszeC, rowniez dzie-
kuje i

szczeSliwego nowego roku.

- .
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Recenzja albumu ,De Remicks: vol. 2”

» Fudi

Koniec miesigca dla naszego
fandomu okazat sie bardzo owoc-
ny, jezeli chodzi o muzyke, a to za
sprawa niejakiego Generata Mum-
ble i albumu De Remicks: vol. 2,
skompilowanym razem z kilkuna-
stomainnymitworcami, wsrod kto-
rych znajdziemy takie osobistosci
jak The Living Tombstone, Silvia
Hound czy Glaze oraz wielu innych.

Caty album to 14 remikséw utwo-
row, ktorych wiekszos¢ z nich od ja-
kiego$ czasu krazy juz po sieci. Utwory
to w wiekszosci muzyka dance, tech-
no i dubstep, w roznych odmianach.
Nawet mozna tego postucha¢ — chy-
ba takiego okreslenia bym uzyt, jeze-
li kto$ zapytatby mnie czy warto. Po-
lowa utwordw to remiksy/piosenki
wykonane przez samego Generata i
one trzymajq dosS¢ przyzwoity poziom.

Utwory takie jak: Ponystomp, Bey-
ond Her Garden, LMFAO, Gator In The
Tub i More Than a Chicken stuchatem
z przyjemnoscig. Dobra, solidna robo-
ta, w tych przypadkach remiksy wyszty
utworom jak najbardziej na dobre. Na
uwage zastuguje kawatek Applesha-
ke w wersji HACKD-a, jezeli kto$ lubi
mocny hardstyle bedzie wniebowzie-
ty — jezeli nie, no c6z zawsze moze
pojS¢ za przyktadem mojej rodzinki,
ktéra prawie mnie zlinczowata, rzuca-
jac przy tym mase inwektyw, gdy od-
palitem ten utwor na pot gwizdka na
moich gtos$nikach. Mitosnikom 8-bitow-
cow spodobac sie moze kawatek Dre-
aming of Slot, po przestuchaniu miatem
ochote pyknac¢ sobie rundke w Mario :)

Reszta kawatkdéw trzyma swodj po-
ziom, ktory okreslitbym jako ,idealne
dla zabicia czasu”. Nie wyrdzniajg sie
specjalnie niczym, na playliscie gra-
ty i przestaly, dobrze sie ich stucha,
jadac samochodem, czasem potra-
fig uspokoi¢ podczas stania w korku.

Niestety dwa remiksy, pomimo tego,
ze w obydwu palce maczat Generat, za-
stuzyly sobie na negatywne wyrdznie-
nie z mojej strony. Sa to Strangelly Ob-
ssesed i Pink Party Machine. Pierwszy
nie przemoéwit do mnie zupetnie niczym,
zbyt chaotyczny, za duza ilo$¢ instru-
mentow naraz. Na site jako plus moz-
na zaliczy¢ jedynie wokal. Natomiast
drugi kawatek, na tle innych piosenek
z albumu wypada blado. Jest to jedna
z tych piosenek, ktdrg raz ustyszysz, a
pozniej zapomnisz o jej istnieniu i wca-
le ci z tego powodu nie bedzie przykro.

Album jako cato$¢ jest dos¢ so-
lidng pozycjg, na ktérg warto po-
Swieci¢ godzine na przestuchanie.
Warto dodaé, ze w catosci jest do-
stepny do Sciggniecia z sieci zupet-
nie za darmo, dlatego uwazam, ze
naprawde warto sie z nim zapoznac..

[ITIHTT



http://generalmumble.bandcamp.com/album/de-remicks-vol-2

Kacik Vinyl Scratch 1 Octavii

Recenzja albumu Prince Whateverer'a ,Rediscover”

» Fudi

Zostajac jeszcze w miesig-
cu listopadzie grzechem byloby
nie wspomnie¢ o nowym albu-
mie Prince Whateverer'a ,Redi-
scover”. Plyta swojg premiere
miata 22 listopada 2013 roku,
wraz z premierg nhajnowsze-
go singla ,Ksiecia” na You Tubie
pod tytulem ,Destabilize”, ktory
rowniez znajdziemy na krazku.

Na album sktada sie w sumie siedem
piosenek. Sze$¢ z nich bez problemu
mozemy odstucha¢ bezposSrednio na
kanale Ksiecia na YT. W zasadzie mo-
zemy tutaj powiedzie¢, ze mamy do
czynienia z mini albumem. Na szcze-
$cie w tym przypadku nie liczy sie ilos¢,
lecz jako$¢ poszczegdinych kawatkow,
a ta jest wiecej niz zadowalajgca.

Utwor ,Not letting go” dostownie,
emocjonalnie wbija w fotel. Jest to we-
dtua mnie nailebszv kawatek na ptvcie.

Super tekst, $wietna melodia, catos¢
bardzo tadnie ze sobg zgrana i Flutter-
shy jako bohaterka. Czego chcie¢ wie-
cej? Utwor jest naprawde niesamowity
i choc¢by dla niego samego warto za-
poznac sie z tym albumem. Oczywiscie
reszta pozycji to tez bardzo dobra mu-
zyka, w szczegolnosci dla osob lubia-
cych rock i jego mocniejsze odmiany.
Kazdy utwdr to jako$¢ sama w sobie.
CatosS¢ mozna spokojnie postuchac pod-
czas nauki czy tez jazdy samochodem.
Bardzo przyjemnie stucha sie tej ptyty.

Osobiscie bardzo lubie Prince’a i
jego muzyke, ktéra wedtug mnie wnosi
do fandomu przepetnionego elektroni-
kg bardzo wazng gataz muzyki jaka jest
rock. Dlatego tez jezeli zmeczyta Cie
juz elektroniczna muzyka lub po prostu
lubisz postucha¢ dobrego rocka, to za-
poznanie sie z najnowszym ,dzieckiem”
Ksiecia bedzie opcjgwsamrazdla Ciebie.

Yihc—&[DQGt-&\/-&(—&‘(
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http://princewhateverer.bandcamp.com/album/rediscover

Kacik literacki Twilight Sparkle

~tomek na Czarnym Ladzie” Alfreda Szklarskiego

» Fudi

Alfred Szklarski razem ze swo-
ja tworczoscia goscit juz na la-
mach naszego magazynu za spra-
wag recenzji ksigzki Tomek w
krainie kangurow napisanej przez
Dolara84. Dzi$ na warsztat wez-
miemy sobie drugq czes¢ z cyklu
przygod Tomasza Wilmowskiego,
czyli Tomek na Czarnym Ladzie.

Akcja ksigzki rozpoczyna sie razem
z pierwszymi krokami stawianymi przez
naszego bohatera na zupetnie nowym
dla niego kontynencie. Po poczatkowych
przygotowaniach, zebraniu niezbednego
sprzetu obozowego, doktadnym zaplano-
waniu trasy wyprawy, nasza zgrana gru-
pa podroznikdw wyrusza na fowy. Wsrod
towarzyszy Tomka znajdziemy osoby
znane juz z pierwszej czesci, a beda to:
Andrzej Wilmowski — doskonaty geograf
i ojciec Tomka, Jan Smuga — podrdznik
i fowca zwierzat oraz Tadeusz Nowicki —
przesympatyczny i zawadiacki bossman.

Nasi podrdznicy na swojej drodze na-
potkajg mase niebezpieczenstw. Zmierzg
sie z handlarzami niewolnikdéw, stawig
czota pigmejskim zatrutym strzatkom,
rozwigzg wiele tajemnic Czarnego Ladu,
no i oczywiscie zapolujg na afrykan-
skg zwierzyne. W ich rece trafig takie
zwierzeta jak Iwy, goryle czy antylopy i
bawoty. Razem z bohaterem zgtebimy
wiedze historyczng dotyczacg afrykan-
skich panstw rownikowych. Zwiedzimy
nieprzebyte dzungle, napotkamy rdzne
rdzenne plemiona, miedzy innymi atle-
tycznie zbudowanych Masajéw i naj-
mniejszych ludzi Swiata Pigmejow, az w
koncu zapolujemy na tajemnicze okapi.
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Warto zwrdécic uwage na bardzo
dobre opisy réownikowej fauny i flo-
ry. Autor, podobnie jak w kazdej swo-
jej ksigzce, porzadnie odrobit prace
domowg przed napisaniem powiesci.
Mndstwo przypisow zawierajgcych za-
rowno bardzo interesujgce fakty bio-
logiczne, jak rowniez historyczne,
dowodzi o posiadaniu przez autora sze-
rokiego spectrum wiedzy na dany temat.

Lekture mozna naby¢ za napraw-
de niewielkie pienigdze w niemalze
kazdej ksiegarni i zapewniam was, ze
beda to pienigdze bardzo dobrze wyda-
ne. Oczywiscie jest tez opcja dla skne-
ruséw, czyli wizyta w lokalnej biblio-
tece, w ktorej ta pozycja sie znajduje.

Ksigzka na pewno spodoba sie fanom
Indiany Jonesa i poniekad Daring Do :).
Interesujace i oryginalne opisy przyrody,
trzymajgca w napieciu akcja, zagadki,
intrygi, jak réwniez mito$¢. To wszystko
znajdziemy witasnie w tej ksigzce. Ja sam
czytajac te pozycje juz po raz siddmy,
bawitem sie Swietnie. Jezeli masz dusze
obiezyswiata i ciekawig Cie podrdze, to
ta ksigzka jest zdecydowanie dla Ciebie.
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Kacik literacki Twilight Sparkle

~Pan Samochodzik i temIBIariusze” Zbigniewa Nienac-
iego

» Foley

Przygody Pana Samochodzi-
ka to obowigzkowa lektura wie-
lu mtodych wielbicieli sensacji. W
koncu kto nie zna dziwacznego sa-
mochodu i jego wiasciciela — histo-
ryka sztuki, specjalizujgcego sie
W rozwigzywaniu zagadek z prze-
sztosci i odnajdywania skarbow?

Autorem Pana Samochodzika i
templariuszy, jak i catej serii jest Zbi-
gniew Nienacki (prawdziwe nazwisko
Nowicki). Cho¢ caty cykl napisat do-
bre kilkadziesiat lat temu, to ksigzki o
Panu Samochodziku ciggle nie tracg
na popularnosci. Znajduje sie wielu
kontynuatoréw jego przygdd, powsta-

to takze wiele ekranizacji filmowych. [

Tak wiec gtdwny bohater, pan To-

masz, a wiasciwie Pan Samochodzik,
nazywany tak od posiadania niezwykte-
go wehikutu, ktéry otrzymat w spadku
po wujku, wyrusza na kolejng przygode,
tym razem w celu odnalezienia legen-
darnego skarbu templariuszy. Razem z
nim udajg sie trzej harcerze - Wilhelm
Tell, Sokole Oko i Wiewiorka. Musi sie
spieszy¢, gdyz skarbem zaintereso-
wana jest takze pokazna i bezwzgled-
na konkurencja, w tym stynny poszu-
kiwacz skarbdéw, kapitan Petersen.

Zaszyfrowane wskazéwki doprowa-
dza naszych bohateréw miedzy inny-
mi na Mazury, a takze do krzyzackie-
go zamku w Malborku. Dowiemy sie
sporo o historii Zakonu Templariuszy
i innych ciekawych sprawach histo-
rycznych. Réwnoczesnie tropem po-
szukiwaczy podaza niejaki Malinow-
ski, przestepca, ktory gtdwnie poprzez

PAN SAMOCHODZIK

I TEMPLARIUSZE

il V- — I

wytudzanie pieniedzy, chce sie
gaci¢ na obcokrajowcach, czyli ekipie
kapitana Petersena. Podobno w zna-
lezieniu skarbu ma pomdc hasto ,Tam
skarb Twdj, gdzie serce Twoje”. Czy
bogactwa templariuszy zostang od-
nalezione? Jesli tak, to przez kogo?

Ksigzke  polecam  bezwzglednie
zarébwno mito$nikom powiesci sen-
sacyjnych, jak i przygodowych oraz
wielbicielom historii. Styl pisania Nie-
nackiego jest bardzo przyjemny w od-
biorze, a takze przejrzysty. Na uwage
zastuguje przede wszystkim cafa ta-
jemnica, ktérg czytelnik odkrywa wraz
z bohaterami. Czeste zwroty akcji po-
wodujg, ze nie jest fatwo rozwigzac
zagadki, zanim zrobi to Pan Samo-
chodzik czy ktory$ z jego towarzyszy.



Sama postac pana Tomasza jest bar-
dzo barwna i intrygujgca. Mozna go po-
rownac niemal do Indiany Jonesa czy
tez Daring Do. Co ciekawe, bohater
jest zupetnie pogodzony z systemem
PRL-u, ma dobre kontakty z milicjg, a
takze czesto stoi na strazy obowigzkow
obywatelskich, szczegdlnie jesli cho-
dzi o poszanowanie zabytkéw. Czyni
to jednak ze specyficznym humorem i
lekkoscig. Wehikut, ktory odziedziczyt
po wujku jest tak naprawde zbudo-
wany na bazie Ferrari 410 Superame-
rica, co pozwala mu osigga¢ ogrom-
ne predkosci. Ponadto pojazd umie
tez ptywaé po wodzie niczym amfibia.

Jesli komus spodoba sie ksigzka, po-
lecam zerkngac takze na pozostate ksigzki
z serii, z ktorych kazda przedstawia inng
ciekawa i przemyslang historie, nad kto-
rej lekturg mozna $lecze¢ dtugie godziny.
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Kacik filmowy

Spdjrz ma Swiat oczami dziecka

» Triste Cordis

~Pozwol dzieciom biadzi¢ i ra-
dosnie dazy¢ do poprawy". J.
Korczak. Dlaczego przytoczyiem
ten cytat? Poniewaz my, doro-
éli, nie rozumiemy dzieci. A one
nas. Filmy, ktore omowie udo-
wadniaja, ze czasami warto spoj-
rze¢ na Swiat z ich perspektywy.

W tym wydaniu kacika chciatbym
poswieci¢ nieco miejsca na dwa filmy,
w ktorych bohaterami sg dzieci. Nie
bedg to jednak historyjki, w ktdrych
pozostawiony na $wieta dzieciak prze-
chytrza wtamywaczy, a co gorsza za
rok zostaje na lodzie w Nowym Jor-
ku. Dobrze, ze nie nakrecono ,trojki”
z udziatem tego samego aktora, po-
niewaz spodziewam sie, ze za trzecim
razem wyladowatby w Prypeci. Wra-
cajgc do tematu. Przeczytacie dzis o
dwoch produkcjach, ktére jedni uznajg
za doskonate inni za$ za przegadane,
nudne, kiczowate etc. Mowa tu o dra-
matach ,Podaj Dalej” oraz ,W Krainie
Czarow". By¢ moze Ci drudzy majg ra-

cje, a ja, jako potencjalny nauczyciel
jestem wrazliwcem, ktéremu empatia
strzelita do gtowy i wrecz wylewa sie
uszami. Nic na to nie poradze, ze za
bardzo odczuwam emocje i przezycia
bohateréw. Zacznijmy od ,Podaj dalej”,
ktory jest odrobine stabszg produkcja.

,Rozejrzyj sie dookota, pomysl
jak naprawi¢ Swiat... i zréb to”.

Z jednej strony ,Podaj Dalej” moze
wydawac sie wyidealizowang historyj-
ka, ale z drugiej moze da¢ wiele do
myslenia. Doskonale ukazuje $wiat z
perspektywy dziecka, to jak naiwne
potrafi by¢, jak czasami dostownie bo-
lesne sg pierwsze rozczarowania. Nie-
stety, kazdy predzej czy pdzniej zderzy
sie czotowo ze $ciang rzeczywistosci.
Arlene McKinley (Helen Hunt) samotnie
wychowuje dwunastoletniego Trevora
(Haley Joel Osment). Aby wytrzymac
»0d pierwszego do pierwszego” pracuje
na dwie zmiany. Na dobrg sprawe, nie
wie nic o swoim synu. Z kazdym rokiem
odbija sie to na wzajemnych relacjach.




Trevor dorasta, dostrzega coraz wiecej,
z kazdym kolejnym miesigcem oddala-
jg sie od siebie. Nie potrafig ze soba
rozmawia¢, co sprawia, ze matka topi
smutki w alkoholu tudzac sie, ze jej syn
tego nie widzi. Sytuacje rodzinng po-
garsza powracajacy raz na jaki$ czas,
znienawidzony przez Trevora ojciec
(John Bon Jovi), ktéry nigdy nie przy-
jezdza trzezwy. Kazda wizyta konczy
sie, wiec ktotnig o alkohol. Za kazdym
razem jego matce przybywa siniakdw
na twarzy. Ten inteligentny 12 latek ma
ciezkie zycie, prawda? Pewnego dnia,
za sprawg howego hauczyciela jego zy-
cie odwraca sie o 180 stopni. Jest nim
majgcy wrecz odrazajgce blizny na twa-
rzy Eugene Simonet (Kevin Spacey),
ktory stosuje dos¢ nietypowe metody
nauczania. Juz pierwszego dnia, ku ,en-
tuzjazmowi” ucznidw zadaje catoroczng
prace domowa: ,zastandw sie, jak moz-
na naprawi¢ Swiat i zréb to”. Pomijajac
mniej lub bardziej btyskotliwe pomysty,
nauczyciela intryguje propozycja Trevo-
ra. Zasady sg proste. Chiopak wymy-
Slit swego rodzaju ,piramide dobrych
uczynkdéw”. Wystarczy pomdc trzem
osobom. W czym$ bardzo trudnym.
Czys$, w czym same sobie nie poradza.
Ale nie za darmo. Zobowigzane sg one
do ,podania dalej”, czyli udzielenia po-

mocy kolejnym trzem potrzebujgcym.
Ten swego rodzaju ,tancuszek dobrej
woli” rosnie w zastraszajgcym tempie.
W teorii. Niestety Trevor bardzo szybko
przekonuje sie, jacy sg dorosli. Chet-
nie przyjmujg pomoc, ale nie chca jej
udzieli¢ innym. Bezinteresowna pomoc
nie jest taka prosta jakby sie wydawa-
to. A jesli sie myli? A moze uda mu sie
znalez¢ trzy osoby, ktére ,podadzg da-
lej? Przekonajcie sie sami, bo warto.

Amerykanskie produkcje idealizujg
swoj kraj do obrzydzenia, a juz w szcze-
gblnosci atrakcje turystyczne takie jak
Las Vegas, w ktérym rozgrywa sie akcja
filmu. Mimi Leder (rezyseria) przenosi
nas jednak poza o$wietlone milionami
neondw kasyna i ukazuje prawdziwe
oblicze tego miasta. Puste piaszczyste
drogi, zbieraniny bezdomnych alkoho-
likow i trzymajace sie na stowo hono-
ru domy jednorodzinne. Bieda, smrod
i ubdstwo. Tak moi drodzy. Oto ciemna
strona stolicy hazardu. Juz to pokazuje,
Ze mamy do czynienia z powazng pro-
dukcja, a nie ckliwym wyciskaczem tez.
Sami aktorzy nie zawiedli. Wiele scen
zastuguje na uznanie. Znany z ,Szdste-
go Zmystu” Haley Joel Osment wyglg-
dajacy na wiecznie zaptakanego chtop-
ca, wypadt tutaj znakomicie. Ba, nawet
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sie usmiechnat. Zagrat swego rodzaju
,matego dorostego”, ktory przejmu-
je obowigzki domowe. Wielokrotnie to
on opiekuje sie matka. Poza tym dzieki
jego znakomitej kreacji mozemy spoj-
rze€ na Swiat oczami dziecka, ktore na-
iwnie ufa w dobroduszno$¢ dorostych
ludzi. Daje to do myslenia. JesteSmy,
az tak samolubni? Bierzemy, ale nie po-
trafimy dac? Wielkie brawa nalezg sie
rowniez dla Kevina Spacey’a nie tylko
za scene, w ktdrej ujawnit pochodzenie
blizn, ale i catoksztalt. Najwieksze wra-
Zenie robi jednak odwrdcenie rdl, jakie
zastosowata rezyserka. Wielokrotnie to
nauczyciel staje sie uczniem i z uwa-
gq stucha, co ma do powiedzenia Tre-
vor czy jego uczniowie. Spotkatem sie
z wieloma negatywnymi opiniami. Po-
dobno film jest nudny, przewidywalny,
a zakonczenie do rzyci. No tak, w koncu
ukazuje zycie przecietnych ludzi. I wia-
$nie, dlatego moim zdaniem ,,Podaj Da-
lej” to jeden z najlepszych filmow, jakie
kiedykolwiek ogladatem. Wezcie jednak
pod uwage, ze stowa te pisze gos¢, ktd-
ry od siddmej klasy szkoty podstawowej
chciat by¢ nauczycielem. A kto ma ra-
cje? Chwalacy czy narzekajgcy? Zakon-
czenie jest dobre czy do niczego? Film
przewidywalny czy zaskakujacy swojg
naturalnoscig? Kiczowaty czy dajacy do

myslenia? Obejrzyjcie i ocencie sami.

,Myslisz, ze matka wytrzyma z dru-
gq taka jak Ty?”

Drugg omawiang produkcjg jest ,\W
Krainie Czaréw”. Idealnie ukazuje $lepo-
te dorostych, ktérzy obserwujg otacza-
jacy nas Swiat z ,,dorostej” perspektywy.
Giowng bohaterka jest dziewiecioletnia
Phoebe (Elle Fanning), ktéra uwielbia
.Kraine Czarow”. Poczatkowo rodzi-
ce (Felicity Huffman oraz Bill Pullman)
nie zauwazajg nic ztego w zachowaniu
coérki. Matka twierdzi, ze fascynacja
magiczng kraing wynika z jej doktora-
tu — pracy poswieconej ,Alicji w Krainie
Czaréw”. Jednak, w pewnym momencie
uswiadamiajg sobie, ze ,z naszg cérka
jest co$ nie tak”. Ku ich przerazeniu
mimo staran sytuacja pogorsza sie. Ko-
lejne wizyty u dyrektora, podejrzenia o
przemoc w szkole, kary, nakazy i zaka-
zy nie przynosza zamierzonego skutku.
Nie potrafig zrozumie¢, dlaczego jest
taka niegrzeczna i niepostuszna. Swo-
jg droga, jedna z rozmoéw z dyrektorem
jest po prostu genialna. W czasie, gdy
Phoebe probuje sie wyttumaczy¢, ten
nie stucha jej argumentéw jakby roz-
mawiat z drzewem, nie daje jej dojs¢
do stowa prdébujac wcisng¢ swojg wer-



sje. W koncu jest dyrektorem, a do-
roSli wiedzg lepiej niz dzieci, prawda?

Pewnego dnia do klasy wchodzi
niespodziewanie pani Dodger (Patricia
Clarckson) wymawiajgc kwestie z uko-
chanej ksigzki Phoebe. Okazuje sie, ze
w szkolnym teatrzyku ma odby¢ sie
przedstawienie ,Alicja w Krainie Cza-
row”. Poczgtkowo pani Dodger jest pod
ogromnym wrazeniem talentu aktor-
skiego dziewczynki oraz jej niezwyktej
osobowosci, ale w pewnym momencie
uswiadamia sobie, ze wrazliwa Phoebe
zyje w swoim wiasnym Swiecie i z dnia
na dzien traci kontakt z rzeczywisto-
$cig. Nalezy zrobi¢ wszystko, aby nie
zatracita sie w nim bezpowrotnie. Bez-
radni rodzice wolg jednak posta¢ corke
do psychiatry, niz wystuchiwa¢ argu-
mentdéw starej, ,szurnietej” rezyserki
sztuki. Nie powiem, jak to wszystko sie
konczy. Historia jest zbyt ciekawa, ale
powiem jedno. Kazdy z Was chciatby
mie¢ nauczycielke takg jak pani Dodger.

Najwieksze wrazenie robi sama Pho-
ebe, ktéra mimo mtodego wieku zdaje
sobie sprawe, ze jest inna. Chciataby
by¢ normalna tak jak inne dzieci, ale
nie potrafi. Sprawia to, ze jest ignoro-
i wyalienowana. Dzieki pracy w teatrze
staje sie zupetnie inng dziewczynka, co
jeszcze bardziej niepokoi panig Dodger.
Film nie odpowiada bowiem na zadne
pytanie. Wiemy tyle, ile bohaterowie.
Albo sami sie domyslimy (co zrobig
nieliczni), albo poznamy odpowiedz na
koncu. Ja ustyszatem ,wyrok” w ostat-
nich minutach i przyznaje, ze zrobito
mi sie przykro z powodu Phoebe. By¢
moze, dlatego, ze wiem jak to jest by¢
Lnnym” i wybaczcie stownictwo, ale
cholernie jej wspdtczutem. Od pierwszej
do ostatniej minuty. O reszcie obsady
napisze tylko, ze zastuzyli na uznanie.

Szczegdblnie matka i pani Dodger. Nie sg
to moze wybitne kreacje, ale jak naj-
bardziej przekonywujgce. Autorzy filmu
zastosowali ciekawg sztuczke bawigc
sie nasyceniem barw. Za kazdym ra-
zem, gdy Phoebe przenosit sie do swo-
jej wyimaginowanej krainy, otaczajgcy
jg Swiat staje sie piekniejszy, cieplejszy
i bardziej kolorowy. W jednej ze scen,
gdy nagle padto pytanie ,z kim ty ga-
dasz?” Swiat gwattownie wrocit do swo-
jej szarej rzeczywistosci. I pomysleé, ze
tak prosta sztuczka moze przynies¢ az
taki skutek. Najbardziej spodobato mi
sie jednak to, ze nieustannie zadawa-
tem sobie to samo pytanie, co rodzice
Phoebe. ,Co jej jest? Skad to zacho-
wanie” To chyba jedna z najwiekszych
zalet tego filmu. Ale nie ukrywajmy.

W Krainie Czarow”, tak jak i ,Po-
daj Dalej” nie spodobajg sie wszyst-
kim. Nie bez powodu postanowitem
omowi¢ je jednoczesnie. Uroki obu
produkcji dostrzegg nieliczni. Ci, ktd-
rzy beda potrafili spojrze¢ na Swiat z
perspektywy Phoebe i Trevora. Powie-
cie, ze to gtupie? Nie. To najwieksza
zaleta, jakg moze pochwali¢ sie doro-
sty. Nie by¢ nim, gdy zajdzie taka po-
trzeba. I jeszcze jedno. Jako dorosli
jestescie empatyczng panig Dodger
czy egoistycznym dyrektorem szkoty?
¥

Raollinstone

patricia
CLARKSON
elle
FANNING

bill
PULLMAN
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Burnout Paradise: The Ultimate Box
Nienormalna gra dla nienormalnych ludzi

» Triste Cordis

Wiecie co jest najgorsze w
pracy redaktora? Pisanie recen-
zji takich jak ta. Z jednej stro-
ny chcialbym napisa¢ o wszyst-
kim, a jest o czym, ale z drugiej
ogranicza mnie liczba stron.

Burnout Paradise to jedna z tych
gier, ktorg pokochacie lub uznacie za
przereklamowany szmelc juz po pierw-
szym wyscigu. Dlaczego? Poniewaz
jest nienormalna. WeZcie bardzo szyb-
kg choinke z NFSa, ktdéra przed tunin-
giem byla samochodem i wyobrazcie
sobie, ze jest zaledwie jednym z naj-
wolniejszych aut w Burnout Paradise.
Nie zartuje. Jadac najlepszymi wozami
wydaje sie, ze nie mozna juz szybciej.
Btad. Po wcisnieciu nitro wchodzi sie w
,hadswietlng”. Tak szybka jest ta gra.
Burnout wymaga cierpliwosci, oducze-
nia sie pewnych przyzwyczajen, oraz
przyswojenia nowych zasad. To nie

~potrzeba predkosci” z ,,gumowym” Al,
gdzie przeciwnicy cierpliwie zaczekajg
za zakretem, az ich taskawie wyprze-
dzimy. Poczatek gry jest dos¢ zaska-
kujacy. Paradise City wita nas intrem
ukazujgcym kluczowe miejsca w mie-
Scie, a w tle leci utwoér zespotu Guns
n’ Roses 0 tym samym tytule. Na ko-
niec padajg kluczowe dla tej gry stowa:
»...reszta zalezy od Ciebie”. Nie ma tu,
bowiem fabuty, zniszczonych mostow,
policji, dzielnic do odbicia, czarnych list
ani zadnych ograniczen. Bo i po co? Pa-
radise City to zgodnie z nazwa raj. Raj
dla nie tyle kierowcéw, co maniakow
predkosci, $wirdw, ktorzy bedg jezdzic
po mostach, szynach i dachach tylko po
to, zeby zniszczy¢ billboard robigc przy
okazji beczke w powietrzu, by ostatecz-
nie wbi¢ sie w nadjezdzajgcy autobus.
W jednym ,combo”. Autorzy oferujg
nam nieskrepowang niczym wolnos¢
i swobode. Jedz gdzie chcesz, rob co




chcesz. Zeby nie byto zbyt tatwo w Pa-
radise City nie podajg wszystkiego na
srebrnej tacy. Nie liczac DLC musimy
odblokowac¢ ponad 70 aut oraz zdoby¢
kolejne prawa jazdy: od L — Learner do
E - Elite. Nie wymaga to jednak zad-
nych testéw. Aby awansowac wystar-
czy zwyciezac. Co ciekawe z kazdg ko-
lejng promocjg wzrasta ruch na drodze,
a co za tym idzie poziom trudnosci.

Najwiekszg wadg gier z otwartym
Swiatem jest niewielka iloS¢ atrakgji
poza wyscigami. Mamy wielkie miasto,
ale nic do roboty. Gdzie tu logika? Dru-
g3, s wytyczone z gory i ograniczone
trasy wyscigow. Na szczescie Criterion
wiedziat co zrobi¢, a czego uniknac.
Burnout Paradise jest taki, jaki powi-
nien by¢. Nienormalny. Eksploracja
miasta to jeden z kluczowych elemen-
téw gry. Jadac przed siebie mijamy za-
ktady czy ,punkty startowe” wyscigéw,
a co za tym idzie zapetniamy, poczat-
kowo pustg mape. Co ciekawe wszelkie
konkurencje rozpoczynamy zatrzymu-
jac sie na skrzyzowaniach. To nie ko-
niec ,udziwnien”. Gra wyznacza jedynie
start oraz mete ukazujgc je na mapie.

To jak do niej dojedziemy zalezy tylko
i wylgcznie od gracza. I jeszcze jed-
no. Zapomnijcie o fair play. KtosS Was
wyprzedza? Czotowe zderzenie z auto-
busem wybije mu ten pomyst z gtowy.
Przy okazji zobaczycie jak spektakular-
ne kraksy serwuje gra. A skoro o wy-
Scigach mowa. Bierzemy paluszki i wy-
mieniamy tryby z przecietnej ,,miejskiej
Scigatki”:  kariera, wyscig z czasem,
dowolny wyscig, drift, drag, ucieczka
przed polcjg itd. Niestety, ale w Bur-
noucie tego nie uswiadczycie. Tak jak i
tuningu. Buuu? Buuu yourself! Wymie-
nie najciekawsze. Road Rage: rozwal
X przeciwnikdw nim minie czas. Jak?
Wymysl co$! Marked Man: inspirowana
Wiadcg Pierscieni ucieczka przed czar-
nymi jezdzcami, a raczej przetrwanie
(Ty jesteS Arweng), Road Rule: pobij
rekord czasu a nastepnie zniszczen na
danej ulicy. Do tego mega skoki czy bil-
Iboardy do rozbicia. Bardzo ciekawym
trybem, oddzielonym od reszty gry jest
imprezowe Party. Wezcie kilku znajo-
mych, ,wode mineralng” i przekazujgc
sobie pad sprawdzcie, kto dojedzie naj-
dalej z zablokowanym nitro, odwréco-
nym sterowaniem, skoczy najdalej nie
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rozbijajagc sie lub zjedzie z urwiska.
Ubaw po pachy. Jak juz wspominatem
Burnout jest nienormalny. W innych
produkcjach kupujemy czy wygrywamy
kolejne auta. Tutaj jest ,nieco” inaczej.
Po kilku zwyciestwach dowiadujemy
sie z radia prowadzonego przez szur-
nietego DJa, ze w mieScie pojawito sie
nowe cacko. Musimy je dorwac, roz-
wali¢, a nastepnie zaciggna¢ to, co z
niego zostato do mechanika. Dopiero
wtedy bedzie nasze. Warto sprobowac
sit specjalnej, przeznaczonej dla dane-
go auta probie czasowej. Wygramy?
Otrzymamy wzmocniong wersje. Przy-
da sie, poniewaz wozy nie sg uniwer-
salne. Czasami trzeba poczekac na lep-
szg pogode, poniewaz autorzy zadbali
0 zmienne warunki. Jazda na ztamanie
karku we mgle to istne ,autobdjstwo”.
Jest jednak kilka wyjatkdw. Prawdzi-
we peretki otrzymamy np. za ukoncze-
nie gry (zdobycie licencji Burnout) lub
zniszczenie wszystkich zottych bramek.
W podstawowej wers;ji jest ich ponad
70 (wliczajagc w to wzmocnione wer-

sje). Kazdy znajdzie co$ dla siebie. Sg
tez motocykle, ale wspominam o nich
jedynie z obowigzku. Dodano je na site.

Z reguty omijam ptatne dodatki sze-
rokim tukiem, ale tym razem warto. Po-
licyjne auta mogg wygladac jak zwykte
skorki, za ktdre zaptaca tylko najwieksi
frajerzy, ale wierzcie mi na stowo. Radio-
wozy to idealne do poscigéw, wzmoc-
nione wersje. Najciekawsze sg jednak
resoraki. Sg mate, szybkie i wrecz nie-
zniszczalne, ale warto pamieta¢, ze
model jazdy jest rowniez ,zabawkowy”.
Nic jednak nie przebije Big Surf Island
— dodatkowej wyspy, ktoéra wielkoscig
przypomina 1/3 oryginatu i wprowadza
kolejnych 10 aut. Wydawac by sie mo-
gto, ze to obietnice patykiem na wodzie
pisane, ale to prawda. Autorzy posta-
wili nie tylko na powierzchnig, ale i wy-
soko$¢. Podniesli mosty, budynki, dali
wiecej wszystkiego, a liczba skoczni
przyprawia o zawrot gtowy. Kwintesen-
Cja szalenstwa. I jeszcze jedno. Biorgc
pod uwage liczbe sensownych DLC na
ztomowisku mamy ponad setke aut!




Niestety nie ma rzeczy idealnych.
Sciezka dzwiekowa jest po prostu prze-
cietna. Avril Lavigne? Serio? Chociaz z
drugiej strony Road Rage w rytmie Ave
Maria... Przejdzmy dalej. Najgorszym
pomystem jest brak przycisku ,restart”.
Po kilku fatkach wprowadzono taka
opcje, ale trzeba swoje naklikac. Nie
mozna tego da¢ w menu? Start > re-
start? W przypadku niektérych wysci-
gbéw czas jest zbyt wysrubowany. Wiele
0s0b narzeka na powtarzalnosci konku-
rencji, ale chwila... Jesli mamy wygrac
kilkaset wyscigéw to, co zrobic aby byty
unikatowe i znajdowaty sie w réznych
miejscach, biorgc pod uwage fakt, ze
rozpoczynamy je na skrzyzowaniach?
Hmm? Taka z tego wada jak z koziej...
sami wiecie. Ostatnig rzeczg, do ktorej
sie przyczepie jest brak dodatku Big
Surf Island na PC oraz idiotyczne ste-
rowanie. Criterion powinien wzig¢ pod
uwage przyzwyczajenia graczy. ,A" i ,2"
jako gaz i hamulec? Poroniony pomyst.

Podsumowujg¢. Burnout Paradise to
fenomenalna, najlepsza w swoim ga-
tunku, ale i nienormalna gra. Istne arcy-
dzieto. Bo takie sg arcydzieta. Wyjatko-

we, nietypowe i nienormalne. Jedni je
uwielbiajg Inni nienawidzg. Nie powie-
lajg schematdw, a pokazujg, ze mozna
inaczej. Kazdy, kto sie przetamie, da jej
szanse doceni brak przemielonych mi-
liony razy Driftéw, Dragow, Time Tria-
li czy tuningu doceni jej urok. A przy
okazji zniszczymy to i owo jezdzac po
torach kolejowych, skaczac z dachdw i
skaczac z pietrowych parkingdw. Pole-
cam dla maniakow predkosci i wszyst-
kich tych, ktdrzy chcg sie wyszaled.
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Felietony redakcyjne
Czyli o zyciu, Smierci, kobietach, a nawet o kucykach

— Pamigtnik
"N\ - |Oficera Mare-
— machtu 3
w | SPIDI

3 R Czy IV se-

. [zon jest zbyt

L= - lkrétki?
~SPIDIvonMARDER

Zauwazytem  pewng  prawidio-
wos¢, ktorg byé moze kiedyS na-
zwiemy  ,syndromem IV  sezo-
nu”. Chodzi o zbyt krotkie odcinki.

krotkie?
zawsze!

-Zaraz, jak to za
Przeciez majg tyle co

Zgadza sie. Czas antenowy nie ulegt
redukcji, ale fabuly epizodéw zostaty
znaczgco napompowane. Z dotychczas
siedmiu wyemitowanych odcinkéw za-
ledwie jeden w moim odczuciu zmie-
Scit sie w swoim czasie (Castle Mane-
-ia). Przy pozostatych mozna zauwazy¢
gwattowne uciecie akcji, aby wyrobic¢
sie w 20-minutowym limicie. Nawet
slice-of-lifowe Flight to the Finish mu-
siato popedzi¢ w pewnym momencie
i stad mamy btyskawiczne pociesze-
nie Scootaloo oraz powrdt do pocig-

gu. Nie pokazano przebiegu imprezy.

Teoretycznie Princess Twilight nie
powinno byc¢ liczone, bo to odcinek
podwoijny. Ale tutaj tez doswiadczyli-
Smy skrotow. Szybka przeprawa przez
las, btyskawiczne rozpoznanie proble-
mu z Drzewem Harmonii... troche to
wygladato, jakby robili sobie pierw-
szy odcinek, akcja powoli sie rozwi-
jata i nagle popatrzyli na zegarek.

Daring Don't zakonczyto problem
Swigtyni w 2 minuty. Power Ponies
wprowadzito przygode bez kontek-
stu, nie starczylo na niego zupetnie
czasu (praktyczny brak zakoncze-
nia, a kazde dziecko w podstawdw-
ce wie, ze opowiadanie powinno miec¢
wstep, rozwiniecie i zakonczenie).

Szkoda, bo te przygody sg napraw-
de fajne, a troche obrywaja przez ten
montaz. Jak popatrzymy na réwnie
epickie odcinki jak Dragonshy/Wej-
Scie Smoka, Dragon Quest/Poszukiwa-
cze Smokdéw, The Mysterious Mare Do
Well/Tajemnicza Wybawicielka, to tam
nie czu¢, ze odcinek powinien trwac
jeszcze przynajmniej z pie¢ minut.




Po pro-
stu bo-
bulowe

Wiecej
szmalu 2

~bobule

Dzisiaj

‘ porusze
kwestie, ktdre chcac niechcac przewija-
ja sie przez nasz fandom i ciggng za nim
niczym smrod po gaciach. Powiedzcie
mi, czy jesli mielibyscie wybrac pojs¢ na
meeta to czy cena grataby dla was de-
cydujaca role odnosnie podjetej decy-
zji? Bo jesli tak, to odrobine mi przykro
z waszego powodu. Tzn ja rozumiem,
nie kazdy musi mie¢ w danym momen-
cie pienigdze na meeta, szczegolnie
jesli jest on zwigzany z mniejszym lub
wiekszym wyjazdem. Niemniej jednak
chciatbym podkresli¢, ze organizacja
meetdéw w naszym kraju to w wiekszo-
§ci dziatalno$¢ dobroczynna i jesli or-
ganizator wychodzi na zero to znak, ze
meet byt bardzo udany. Oczywiscie kto$
moze sobie ubzduraé, ze organizator
nie wiadomo jakie profity zbiera na or-
ganizacji meeta, ale powiedzcie wy mi
moi drodzy fani kucykowych osiotkdw
jak np. organizatorzy meetu w Szcze-
cinie mieli jakkolwiek wyj$¢ na plusie
skoro na meecie byto 20-30 o0sdb, a do
opfacenia byty dwie wynajete sale lek-
cyjne? Oto6z odpowiadam wam, ze Ci
organizatorzy nie wyszli na zero. No ale
oczywiscie typowy Polak, bedzie miat
bél dupy, ze drogo (co z tego, ze wej-
$cidwka to rownowartos¢ trzech piw
w knajpie). Typowy Polak oczywiscie
chciatby wszystko za darmo. Zgaduije,
ze sale szkota da za darmo, a nagrody
w konkursach spadng nam (oczywiscie
darmowo) z nieba? Niestety, zyjemy w
prawdziwym S$wiecie w ktérym nie ma

nic za darmo. Skoro nie masz pieniedzy
na wejscidwke, to zamiast tru¢ dupe na
wydarzeniu wez sie moze do roboty?
Rozumiem, mozesz by¢ gimbem, ale
bez przesady, w tym kraju mozna za-
cza¢ pracowac (jakies lekkie prace po-
kroju roznoszenia ulotek) w wieku 16
lat. Poza tym, nie bez powodu zawsze,
na kazdym meecie jest mozliwos¢ po-
mMocy przy organizacji. Zamiast truc ty-
tek mozna zaoferowac swoje pomocne
kopyto, a na pewno otrzyma sie albo
darmowg wejsciowke, albo znizke na
wejscie. Ja rozumiem, ze w tym fando-
mie sg i zawsze bedg jednostki, ktérych
naczelnym celem jest trolling i ktdre nie
robig dla fandomu niczego, poza sia-
niem niezgody, nienawisci i irytacji, no
ale chyba powinnismy dbac o ten nasz
fandom, Zzeby rozwijat sie coraz lepiej?
Poozostawiam te pytanie otwarte. Do-
dam jeszcze kolejny przyktad, tym ra-
zem z Brohoofowego podworka. Otoz
jak wiecie przygotowaliSmy dla was
brohoofowy kalendarz. Nie powiem,
prace trwaty troche czasu i sporo oséb
MOoCNO sie przy nim napracowato. I co?
No i nic. W moim odczuciu przewazaty
reakcje ,meh. za drogi.” Co z tego, ze
koszta kalendarza to w catosci drukar-
nia i wysytka pocztg. Céz chciatem by¢
dobry i umozliwi¢ ludziom dostep do
fajnego kalendarza, bo takich itemdw
to od hasbro nie dostaniecie i co? No
i zainteresowanie byto tak mate, jakby
juz wszyscy mieli na to wywalone. Nie-
wazne czy kto$ poswiecit swéj czas by
to zrobi¢, czy nie. Reasumujgc, powoli
dochodze do wniosku, ze w tym fando-
mie nie nalezy niczego robi¢ charyta-
tywnie, bo nikt Cie za to nie doceni, co
najwyzej ktos Ci zarzuci, ze czerpiesz
z tego niewiadomo jakie zyski. Tym
niemitym akcentem koncze na dzis.
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NIE MARTW SIE
CUKIERECZKU! TE DWA
DZIWNE KUCYKI | MY
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Podziekowania

Podziekowania dla:

Proenixa - za dopieszczenie ka-
lendarza Brohoofowego od strony
technicznej, a ponadto za to, ze mu-
siat doptaci¢ do tego interesu 0.0

Artystom z kalendarza - za nade-
stanie swoich prac, spodziewatem
sie nizszego poziomu kalendarza 0.0

Eljonka —za pomoc przy kalendarzu i
oktadkedoniego, cho¢onignie prositem,

Sowy — za zaporoszenie do Szcze-
cina i kilka ciekawych dni,

Szczecinskich bronies - za wy-
stuchanie prelekcji dotyczacej Bro-
hoofa, a takze mile przyjecie,

Lemuurowi - za ciekawg rozmowe do-
tyczaca naszego fandomu i za Szczecin,

Daxhie - za oktadke, ktérg zrobi-
ta wedle wszystkich moich mozliwych
kapryséw, no i czekamy na twoje
prace wykonane za pomocg tabletu

Littlebart'a, ktéry pomaga mi ogar-
nia¢ DTP metodami chatupniczymi,
bez uzycia Skype'a

Fudiego - za zaopoiekowanie
sie naszym dziatem muzycznym,
pierwsze efekty juz chyba widac,

Salmonelli — za pomoc w selekcji, to-
talng nieumiejetno$¢ pisania newséw,
a takze urlop, ktéry rzekomo miatas
wzig€ i nie twoje teksty nie sg za krétkie,
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Cahan - za recenzje fanfikéw i ba-
aardzo dlugi artykut o ich pisaniu

Triste Cordis'a — za artykuty, ktéry
do nas przychodzg wbrew przeciwno-
$ciom losu,

SPIDIEMUvOnMARDER - za artykuty
i 0golng pomoc,

Leah - za korekty o ktérych bedzie-
my musieli porozmawiaé,

Piotrkowi_EPKK - za profesjonalne
korekty,

Foley’a — za artykuty
Atom’owi - za recenzje fanfika,
Breeze - za artykut,

Makerowi — za dbanie o0 naszg stro-
ne oraz za ttumaczenie komiksu,

Cahan — za to, ze zaryzykowata i
przystata nam swojg recenzje,

Bezi'emu, Geraltowi of Poland i
Discorss Bass’owi - za korekty,

Matyasa Corry — za to, ze pojechat
do Egiptu,

Aftermath’owi, Twitch’owi i Izeero-
wi - za wywiady,

Stabiemu - za walke z oktadka.

Wszystkim  tym,  ktérzy  naj-
chetniej by podktadali nam kiody
pod nogi. Dzieki wam mamy spo-
ro motywacji do pracy, dziekujemy!




