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.Kto by powiedziat, ze Brohoof doczeka sie
drugich urodzin? Sam ledwo w to wierze.

W ramach dwulecia zrobilismy specjalng nie-
spodzianke Toscikowi. Zapewne juz dawno stracit
nadzieje na to, ze recenzja jego fanfika pojawi sie
w Brohoofie.

Jesli lubicie relacje z meetdéw, to mamy je dla
Was, i to az z dwdch wydarzen: krakowskiego po-
nymeetu 6.5 oraz meetu dla fanéw airsoftu o na-
zwie ,You have seen nothing!”.

Wywiad jeden, ale bardzo interesujacy. Dowie-
cie sie z niego o ciekawej polskiej inicjatywie jaka
jest PonyPoczta.

Cahan nauczy Was tajnikdw komentowania,
a Kamisha rozprawi sie z tematem kucykowego
merchu biorgc pod lupe koszulki.

Linds uderzy w tematyke zwigzang z moralno-
Scig. Cos czuje, ze ten tekst stanie sie poczatkiem
dtuzszej dyskusiji. Natomiast Scootaller przedstawi
kolejng czes¢ cyklu dotyczacego historii Equestrii.

Triste Cordis zrecenzuje dla was ksigzke ,The
Elements of Harmony”. Poza tym zaprezentuje
kucykowg wersje Battle Royale i przypomni gre,
ktora tak jak my obchodzi swojg rocznice. Mowa
tu oczywiscie o Unreal Tournament 2004, ktéry w
tym Swietowat swoje dziesigte urodziny.

Jak widzicie moi drodzy bronies i moje drogie
kucyki, przygotowaliSmy dla was numer wypetnio-
ny (z) mitoscig. Mitej lektury!

~bobule
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Wiesci ze swiata

» Dayan

6 lutego 2014
Maskotka Zgorzelca

W Polsce jest kilka miast z oficjalnymi,
skucykowanymi herbami, miedzy innymi
Warszawa, Poznan, Wroctaw. Czemu nie
Zgorzelec? Zgorzelecki fandom ma gorg-
cg prosbe do polskich artystéw o zrobienie
dwdch prac: skucykowang wersje herbu
Zgorzelca oraz sam OC. Postac¢, ktora wy-
gra, zostanie oficjalng maskotkg fandomu
zgorzeleckiego.

12 lutego 2014
Stop the Bats

Wiadomos¢ dla mitosnikdw gier. Wciela-
my sie w postac Applejack i bronimy farmy
przed jabtkowymi wampirami. Za zbitych
przeciwnikdw dostajemy monety, ktdre
mozemy wykorzystac¢ na zakup ulepszen.

15 lutego 2014
6pony — poznaj nowe kucyki

Powstat nowy serwis typu czat. 6pony to
serwis na ktérym mozecie porozmawial z
innym kucykiem. Zasada jego dziatania jest
genialna w swej prostocie. tagczymy sie,
serwis szuka dla ciebie losowego broniego/
pegasister do rozmowy. Gdy sie taki znaj-
dzie, zostajemy poinformowani sygnatem i
mozemy porozmawia¢ w wygodnym czacie,
prosto z przegladarki. W taki do$¢ oryginal-
ny sposdb, mozna poznawac nowe osoby,
wymieni¢ sie pogladami, pogawedzi¢ o
pogodzie czy pogada¢ o najnowszym od-
cinku. Wyréznia sie wbudowanym Radiem
Yay, prostym i intuicyjnym interfejsem,

przyjemnym dla oka wygladem, logiem, ti-
mestampami przy wiadomosciach oraz nie
uzywa technologii Flash. Serwis jest na ra-
zie w wersji BETA i jest dalej rozwijany.

17 lutego 2014
Filli Vanilli zmieni tytui?

Na iTunes tytut odcinka ,Filli Vanilli”
zmieniono na ,Fluterfear”. Przyczyng nie
jest jednak pozew o prawa autorskie ze-
spotu Milli Vanilli do swojej nazwy. Powdd
okazat sie bardziej btahy. Mianowicie strona
iTunes otrzymata na wystanej karcie stary
tytut odcinka, ktéry brzmiat ,The return of
Flutterguy”, ktéry potem tworcy zmienili na
JFlutterfear” (Flutterstrach?). Nazwa ,Fil-
li Vanilli” zostata wymys$lona na ostatnig
chwile, tak tez zostato w odcinku, jednakze
iTunes o tym sie nie dowiedziato. Stad ta
pomytka.

19 lutego 2014

Kolejne komiksy na maj
2014!

W majowych numerach serii Friendship
is Magic Mane6 przemierzajg przez nowy,
dziwny $wiat. Do Zzycia wraca tajemnicza
historia Celestii. Czy dokonane lata temu
wybory powrdcg przesladujac jg i skazujac
na zagtade caty $wiat? Premiera numeru 21
maja 2014 r. Drugi natomiast komiks z serii
Friends Forever opowiada o tym, jak Flut-
tershy niespodziewanie zyskata zdolnosc¢
rozumienia mowy zwierzat niczym doktor
Dolittle. Razem z zebrg Zecorg zbadajg na-
ture tego dziwnego zjawiska w celu pozna-
nia prawdy.


http://mlppolska.pl/watek/9213-maskotka-zgorzelca/
http://www.mediafire.com/download/95bws9dbx8627jk/Stop%2Bthe%2BBats%2521.zip
%20http://6pony.pl/

20 lutego 2014
Moonrise: A Symphonic
Metal Opera

W serwisie Youtube uzytkownik The L-
-train wstawit niezwykty utwdr muzyczny.
Jest to w istocie prawie 26 minutowa opera
0 brzmieniu muzyki metalowej z domiesz-
kg wokalu oraz chéru. Opowiada o historii
powstania i upadku Nightmare Moon. Na
stronie autora jest mozliwos¢ zakupu albu-
mu.

21 lutego 2014
BronyCon 2014

Od 1 do 3 sierpnia tego roku ma miejsce
BronyCon, czyli najwiekszy na $wiecie kon-
went mitosnikdw serialu ,My Little Pony:
Friendship is Magic”, majgcego miejsce w
Baltimore Convention Centerw w Baltimore
w stanie Maryland. Ale to nie koniec! Ogto-
szono, iz tego lata odwiedzi ich min. sama
Katie Cook, autorka komikséw o kucykach.
Oprdcz komikséw ,My Little Pony”, jest zna-
na rowniez z pracy nad uniwersum ,Star
Wars”, a takze wspotpracy dla DC Comics,
Marvel Comics, The Jim Henson Company
i wiele wiecej. W linku zamieszczono odno-
$nik do strony zaproszonych gosci na Bro-
nyCon. Zesztoroczna impreza przyciggneta
ponad 8400 uczestnikéw z catego $wiata.
Konwent przewiduje obecnos¢ specjalnych
gosci, festiwale muzyczne oraz moc atrak-
cji.

24 lutego 2014
Poland Can Pony Music Too

Wyszedt debiutancki utwdr polskiego
zespotu Sunset Bronies, pod tytutem ,No
Matter What”. Jest to naprawde dobry ka-
watek rocka, obiecujgcy wiele odnosnie
przysziej kariery rodzimego zespotu.

26 lutego 2014
Alicorn Radio werbuje!

Alicorn Radio poszukuje nowych muzy-
kéw. Na ich oficjalnej stronie zamieszczono
ogtoszenie z prosSbg 0 pomoc w rozwoju
radia. Wysylana przez zainteresowanego
probka muzyki, jakiej szukaja, musi by¢
oryginalna, dla ludzi w kazdym wieku, au-
torska, wiasnorecznie robiona lub zremik-
sowana, robiona w pojedynke lub w grupie.
Tematyka MLP nie jest wymagana. I, co
wazne, nie moze by¢ dtuzsze niz 8 minut.
5-8 minutowe bedg doktadniej oceniane.

27 lutego 2014
Trzy oficjalne filmy
od Hasbro!

Na oficjalnym kanale My Little Pony za-
prezentowano trzy krotkie filmiki. Pierwszy
jest szczegdlnie ciekawy, poswiecony Rari-
ty. Kolejne dwa utrzymane w stylu retro.
Jeden poswiecony Pinkie Pie, a drugi Ap-
plejack. Jednakze jako$¢ 240p nie powala
na kolana.

28 lutego 2014
MLP: Fighting is magic
tribute edition

Pamietacie afere zwigzang z grg “Figh-
ting is Magic”? Skonczyto sie na tym, ze
zamiast mordobicia w wykonaniu kucy-
kéw, mamy mordobicie z zupetnie innymi
postaciami, nie zwigzanymi z kucykami.
Jednakze kilka osob postanowito dokon-
czy¢ ,przerwany” projekt i ostatecznie tego
dnia wyszta skucykowana wersja ,Fighting
is magic”. W stosunku do ostatniej odsto-
ny gry poprawiono miedzy innymi: W petni
grywalng Fluttershy oraz Rainbow Dash.
Na kazdg postac przeznaczono liste ciosow
oraz poprawiono balans.



http://www.youtube.com/watch%3Ffeature%3Dplayer_embedded%26v%3DIBvl-AdnHGY
http://www.youtube.com/watch%3Ffeature%3Dplayer_embedded%26v%3DIBvl-AdnHGY
http://bronycon.org/
https://www.youtube.com/watch%3Fv%3DYR29IwSPGR4%0D
http://alicornradio.com/calling-all-musicians-calling-all-bands/
http://www.youtube.com/user/mylittlepony/featured
http://www.youtube.com/user/mylittlepony/featured
http://www.youtube.com/watch%3Fv%3DKUpuqFRZG10%0D
http://www.youtube.com/watch%3Fv%3DKUpuqFRZG10%0D

Zrodta:

Informacje pochodzg z serwiséw: For
Glorious Equestria, Radio Yay, Equestria
Daily, strony facebookowej MLP:FIM Bro-
nies Polska oraz oficjalnych stron firmy
Hasbro i kanatu Hub.




Um... 3 moze TY chciatby$ nam poméc?

Brohoof to magazyn, ktdry caty czas sie rozwija. Dlatego tez poszukujemy ludzi, ktérzy razem
z nami mogliby go wspédttworzy¢. Oczywiscie najlepiej jakbyScie mieli odpowiednie
doswiadczenie, ale jesli go nie macie, nic nie szkodzi. Brohoof jest dobrym miejscem na
doszkolenie swoich umiejetnosci (warunkiem podstawowym jest jednak ich posiadanie, wiec
jesli chcecie pisac recenzje, nie wiedzac czym jest recenzja, to méwie wam, idziecie ztg droga).
Koledzy z redakcji zawsze ocenig, zauwaza btedy, czy wytkng literéwki. Tak wiec jesli
chcielibyscie do nas dofgczyc piszcie na adres bobule@brohoof.pl

Aktualnie poszukujemy:

- redaktorow (w tym redaktora zajmujacego sie muzyka fandomowa),
- recenzentow fanfikow,

- korektordw,

- 0soby znajgcej sie na DTP w stopniu minimalnym.

Szczegodty dotyczace podan na korektora otrzymacie po wystaniu zgtoszenia na maila.
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Redakcyjne oceny odcinkow
Mogg zawierac Sladowie ilosci spoileréw

Pinkie Pride

Salmonella - Jak wida¢, mozna zrobic
odcinek, ktéry jednoczesnie jest musicalem
i, mimo sporej dozy chaosu, jest dobry.

Triste Cordis - ,Urocznica” Rainbow?
Oj... bedzie, bedzie zabawa, bedzie sie
dziato... ehkm. To powoli staje sie nor-
ma. Jesli w kilku kolejnych odcinkach nie
ma ani jednej piosenki, to nastepny bedzie
musicalem, aby ,nadrobié¢ zalegto$ci”. Zeby
nie bylo - podobato mi sie, porzadnie sie
usmiatem z nawigzan, poradnikéw Twilight,
ujrzatem ulubione postaci, ale catos$¢ jest
nieco ,,przeSpiewana”.

Dayan — Przyzwoity odcinek i napraw-
de z pozytywng energig. Pojedynek na wy-
durnianie sie, Derpy siorbigca czekoladowa
fontanne oraz duet kurczaka z krokodyl-
kiem. Nie wiem, jak mogli tego gada zrobi¢
we flashu tak realistycznie.

SPIDIvonMARDER - Czotgi sg kano-
niczne! Poza tym kupa $miechu byta z tym
odcinkiem, Pinkie wykopata go w kosmos.

Foley - Fabufa porywajaca nie byta, ale

/

za to byto duzo Rainbow Dash, wiec dla
mnie odcinek dobry.

Fudi - Yankovic w MLP? Jeszcze ta
wstawka z kurczakiem - no po prostu mi-
strzostwo. Dawno sie tak nie u$miatem
ogladajac Pinkie. Sama historia Cheese’a
ciekawie pokazana. Przyjemnie mi sie ten
odcinek ogladato.

Piotrek_EPKK - Fantastyczny odcinek,
przepetniony od poczatku do konca humo-
rem! Znakomita kreacja nowego bohate-
ra i Swietnie poprowadzona akcja! Jak dla
mnie, na chwile obecng, najlepszy epizod
biezgcego sezonu.

Simple Ways

Salmonella - Rarity i Applejack znaj-
dujg sie na szczycie mojej listy ulubionych
kucykdw, ale ten odcinek uwazam za raczej
staby. Wzajemne parodiowanie raczej iryto-
wato niz $mieszyto. Pozytywnie oceniam za
to Spike’a i Rarity.

Triste Cordis - Miesniak, Vinyl, Pinkie
robi swoje i... chwila. Watek mitosny w
takiej dawce? Na szczeScie Hasbro zreali-



zowato go ,,po swojemu” dzieki czemu nie
do$¢, ze da sie to ogladac, to nie brakuje
humoru. Wisienkg na torcie jest za$ rozmo-
wa Rarity i Spike’a. Brawo!

Dayan — Rarity tak sobie siedzi na tym
ptugu, dzierzac w kopytach uprzaz i mysli:
“Jak to dziata? Ani tak, ani tak. Hm... Spike,
przynie$ mi instrukcje obstugi!”.

SPIDIvonMARDER - Wiadystaw Rey-
mont jest kanoniczny. Zamiana charakte-
row byta niezwykle smakowita.

Foley - Ten genialny tekst Rarity do
Spike'a... Jeden z najlepszych momentéw
tego sezonu. Odcinek nienajgorszy, bo z
dobrym moratem, ale jako$ nie przepadam
jak bohaterowie robig z siebie kompletnych
idiotéw.

Fudi - Moje dwa ulubione kuce w jed-
nym odcinku. Motyw ,mitosci” jednego
do drugiej, gdy w tym jednym kocha sie
pierwsza oklepany, ale fajnie poprowadzo-
ny. Rarity rozwalita mnie akcentem! Zal mi
troche Spike’a, no ale juz przyzwyczaili nas
w tym sezonie, ze jest pomiatany troche
bardziej niz przez ostatnie 3.

Piotrek_EPKK - Pierwsza potowa bar-
dzo nudna i bzdurna. Rekompensuje to
koncowka, ktéra jest absolutnie wybor-
na. Do tego dochodzi bardzo dobry morat
i Swietny pomyst z zamiang rol gtéwnych
bohaterek.

Filli Vanilli
Salmonella - Kucykowy barbershop
quartet? Jestem za! Oklepane bo oklepane,

ale zrobione jak nalezy i okraszone przy-
jemng muzyka.

Triste Cordis - Fluttershy po raz kolej-
ny roztozyta mnie na fopatki swoim $pie-
wem. I pisze to osoba, ktdra nie przepada
za piosenkami. Szkoda mi tylko Big Maca,
ktory nabrat odwagi i wystepuje w zespole.
To juz nie ten sam Big Mac, co kiedys...

Dayan — Fluttershy zaczyna mi sie jesz-
cze bardziej podobaé. Mimo swojej glosso-
fobii, przetamala strach. A Big Macintosh w
koncu powiedziat kilka stéw wiecej, mato
tego, zaczat nawet Spiewac!

SPIDIVOnMARDER - Spiewajacy Big
Mac skradt mi serce. Fabuta dos$¢ gtupiut-
ka, ale i tak przeurocza.

Foley - Fabufa prosta jak konstrukcja
cepa, Flutter-bas niemal przewidziatem, ale
sama piosenka Fluttershy mi sie spodobata.

Fudi - Kurcze, nie wiedziatem, ze Pinkie
Pie to taka jedza! Na szczescie kreci sie wo-
két Fluttershy, ktéra znowu staje sie Flut-
terguy’em. Pojawia sie Zecora - w koncu!
Za mato jej w tym sezonie. No i kolejna pio-
senka z udziatem Big Maca. Sama piosenka
bardzo chwytliwa i wpadajaca w ucho.
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Piotrek_EPKK - Odcinek nieprzekom-
binowany. Bardzo mocno nawigzuje do
stylu prezentowanego przez serial w sezo-
nie pierwszym i drugim. Swietny pomyst z
wykorzystaniem Fluttershy i sprawdzonych
pomystéw takich jak ,Flutterguy”.

Twilight Time

Salmonella - Przez ostatnie dwa mie-
sigce w tych recenzjach regularnie maru-
dzimy, ze Twilight nie jest traktowana z
nalezng czcig... Tutaj sprobowano nam to
wynagrodzi¢. Odcinek nie byt rewelacyjny,
ale daleko mu do stabego - mi osobiscie
wiele rekompensuje wyglad ttumu Zreba-
kdw - zamiast typowych klonéw pojawito
sie tam kilka ciekawych indywidudw.

Triste Cordis - Hmm, chyba nigdy nie
byto az tak fatalnie. Zrebiecy powrdt zy-
wych trupdw, robienie z Twilight celebrytki,
a poza tym nuda. Stabo.

Dayan — Tak kiepsko jeszcze w sezo-
nie 4 nie byto. Twilight Sparkle nagle sta-
ta sie wielkim bozyszczem, podpisujgcym
autografy i pozujgcym do zdjeé. A przeciez
ksiezniczkg jest juz jakis rok czasu. Jest to
zadziwiajgce oraz razgce, ze nikt jej wcze-
$niej nie zauwazy!!

SPIDIvonMARDER - Potwierdza sie
to, co méwitem wczesniej. Twilight trakto-
wana jak ksiezniczka - logika kuleje i od-
cinek stabuje. Ale czarujgca Sweetie Belle
ratuje sytuacje.

Foley - Hej, wiecie, ze w Ponyville zyje
ksiezniczka? Bo ja o tym nie miatem poje-
cia! Na dodatek tg ksiezniczka jest Twilight!
Ekhm... Pomijajac tg ,wpadke”, byto nawet
znosnie. A banda zrebakéw walgcych w
brame i krzyczacych ,Twilight time!” skoja-
rzyta mi sie z zombie.

Fudi - Jak lubie odcinki z udziatem CMC,
tak ten jest pdki co najstabszym ze wszyst-
kich. Nie powiem, momentami oglada sie
nawet znos$nie, ale fabuta jest tak nacigga-
na, ze czasami miatem ochote zostawi¢ so-
bie ten odcinek na pdzniej. Jak wspomniat
Spidi - Sweetie Belle jako tako ratuje ten
odcinek.

Piotrek_EPKK - Klatwa stabych od-
cinkdw poswieconych CMC oficjalnie zdje-
tal Wreszcie bardzo dobry i autentycznie
$mieszny odcinek. Minusem jest lekka
bzdurnos¢ fabuty, zwigzana z ,ksiezniczka”
Twilight. Nie wptywa ona jednak negatyw-
nie na odbidr catosci.



KSIAZK

@@’/nmmé@%agwa@é@

Wez udziat w naszej akcji i pomdz nam zdobyc ksigzki jako prezent dla
potrzebujacych dzieci z okazji Dnia Dziecka.

Ksigzki mozesz przynosi¢ na krakowskie ponymeety, gdzie beda
zbierane przez cztonkow Fundacji Canterlot.
Poszukujemy bajek, ksigzek przygodowych, fantasy, kreatywnych -
wszelkiego rodzaju! Pamietaj tylko, zeby nadawaty sie dla mtodszego
czytelnika.

Organizatorzy Patronat

N P?L:Fku'@i“ﬂc'ié"f“l
ERcHooFef
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Smocze tzy
[EPIC][Violence][Przygoda][Fantasy]
Autor:Toscik xD

» Cahan

Rzadko kiedy spotyka sie bar-
dzo dlugie fanfiki, a jeszcze rzadziej
bardzo dtugie, dobre fanfiki. Dzisiaj
przedstawie wam jedno z takich opo-
wiadan. Klacze i ogiery, poznajcie
~Smocze kzy”"l.

Najwieksze dzieto Tosta nie bez powodu
nazywa sie ,niekonczacy sie historig”. Jego
objetos¢ wynosi bowiem okoto 80 rozdzia-
téw i to bynajmniej nie krétkich!

~Smocze tzy” opowiadajg o dorastajg-
cym Spike'u, ktédremu nie dos¢, ze wyro-
sty skrzydta, to na dodatek odkryt w sobie
talent magiczny, co jest niezwykle rzadko
spotykang cechg u jego rasy. Mtody smok
nie kontroluje jednak swojej nowej mocy,
przez co staje sie zagrozeniem dla siebie
i dla innych. Za zgoda Celestii Twilight po-
stanawia naucza¢ go magii. Tymczasem z
lodowca w Gryfich Gorach uwalnia sie pra-
dawny smok- Keegen, ktory jest przy okazji

poteznym magiem. W pewnym momencie
stary gad porywa podopiecznego Twi i edu-
kuje go w sztuce czarnoksieskiej. Oddziaty
Ksiezniczek starajq sie odbic Spikea i uwie-
zi¢ Keegena, ktéry ma nie jednego kuca na
sumieniu.

Jest to historia wielowgtkowa, petna
zwrotdow akcji oraz nowych, wyrazistych
postaci. Procz czerwonotuskiego Keegena,
poznajemy tez ,jego kucyka” Legitusa, ka-
lekg smoczyce Leanore oraz wiele innych
postaci. Cho¢ to smoki grajg pierwsze
skrzypce, to zdradze tez, ze pojawiajg sie
wazne watki Ksiezniczki Luny oraz Zecory.

Do wazniejszych watkéw nalezg walka
Keegena z pasozytniczym demonem, ktd-
ry probuje przeja¢ nad nim kontrole oraz
watek Leanory, ktora pomaga wychowywaé
osierocone smoczatka, by te mogty powro-
ci¢ na wolnos¢.


http://www.fge.com.pl/2013/11/fanfik-smocze-zy-zakonczone.html
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Gldwnym atutem tego fanfika jest wie-
lowgtkowa, niezwykle oryginalna i nieprze-
widywalna fabuta, ktdéra naprawde potrafi
wciggna¢ czytelnika do $wiata ,,Smoczych
tez". Pojawiajg sie tez informacje o histo-
rii kucy, mozna sie z nich duzo dowiedzie¢
0 przesztosci ich, gryfdw oraz oczywiscie
smokow. Musze przyznac¢, ze wizja Tosta
jest niezwykle spdjna i przekonujaca.

Tempo akcji jest dobrane wrecz dosko-
nale. Nic nie dzieje sie za szybko, ani za
wolno. ,Smocze tzy” sg pod tym wzgledem
jak dobra ksigzka.

Kolejng zaletg jest kreacja postaci. Au-
tor naprawde sie postarat i stworzyt boha-
teréw o ztozonych charakterach, ktorzy nie
sg wyidealizowani, jak to czesto ma miej-
sce w opowiadaniach. Ich emocje, uczu-
cia i wspomnienia majg duzy wptyw na ich
zachowanie oraz postepowanie. Targajg

nimi rozterki oraz watpliwosci, nikt nie jest
jednoznacznie dobry, ani jednoznacznie
zly. Sprawia to, ze postacie sg bardzo re-
alistyczne.

Opisy zostaty dobrze wplecione w catosc¢
i sg naprawde niezle rozbudowane. Czytel-
nikowi jest, dzieki temu, fatwo wyobrazi¢
sobie $wiat przedstawiony utworu, a musze
powiedzie¢, ze akcja rozgrywa sie na na-
prawde duzym obszarze.

W fanfiku pojawia sie sporo przemocy
oraz do$¢ drastycznych scen, ktdre przed-
stawiono naprawde realistycznie. Dlatego
odradzatabym czytanie tego opowiadania
wrazliwszemu czytelnikowi. Bohaterowie
nie sg niepokonani i niewrazliwi na obraze-
nia. Tost uniknat syndromu one pony army,
cho¢ Kegeen jest nieco zbyt potezny, jed-
nak jako prastary smok, taki wtasnie byc
powinien.
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Recenzje

Styl Tosta nie nalezy jednak do lekkich, a
wrecz przeciwnie. ,Smocze tzy” zaliczytabym
raczej do tej ciezszej i powazniejszej czesci lite-
ratury fandomowej. Jest to lektura na wiele dni,
a nie na jeden wieczor.

Jest to bez watpienia jedno z najlepszych
polskich opowiadan osadzonych w $wiecie MLP:
FiM. Nowatorska fabuta w potaczeniu ze wspa-
niale wykreowanymi postaciami i dobrze popro-
wadzong akcjg sprawia, ze opowiadanie to pole-
citabym kazdemu, kto nie brzydzi sie przemoca
w fanfikach. ,Smocze tzy” mogg wrecz stuzy¢ za
swoisty warsztatowy wzor do nasladowania dla
fanfiko-pisarzy.




Celestia sama w zamku
[Comedy][Random]
Autor: Sajback claus

» Cahan

Mowi sie, ze nie ma $wiat bez , Ke-
vina”, ja zas powiem, iz nie ma swiat
bez Celestii. Przedstawiam wam opo-
wiadanie , ktore uprzyjemni dzien
kazdemu!

,Celestia sama w zamku” jest krétkg i
lekkg komedia, ktéra opowiada o Celestii
samej w zamku, czego oczywiscie nikt by
sie po tytule nie domyslit.

Pewnego ranka solarna Ksiezniczka obu-
dzita sie i odkryfa, iz w Canterlot nikogo nie
ma. Ucieszyto to Celestie, poniewaz wresz-
cie nadarzyta sie jej okazja, by troche za-
szale¢. Wtadczyni Equestrii nie zdawata so-
bie sprawy z wiszacego nad nig zagrozenia.
Nie wiedziata, ze stata sie celem dla Kuca
Chrzestnego...

Fabuta tego opowiadania nie jest zbyt
skomplikowana. Jest prosta, ale niezle
przemyslana i potgczona z dobrze rozpla-

nowang akcja. Jej atutem jest niezty humor
oraz nieprzewidywalnos¢.

Postacie zostaty przedstawione w spo-
sOb nieskomplikowany i wyrazisty. Sg one
wrecz karykaturalne i jak to w komedii,
czesto zachowujg sie irracjonalnie.

Opisy nie sg zbyt rozbudowane, acz-
kolwiek dobrze wkomponowane w catos¢
utworu. Nie wiodg one pierwszych skrzy-
piec, co w przypadku tego opowiadania nie
jest wada.

Tag ,random” opowiadanie to posiada
nie bez powodu. Dowcip jest absurdalny,
ale naprawde potrafi rozbawi¢ czytelnika.

~Celestia sama w zamku” jest typem lek-
kiej i przyjemnej komedii. Spetnia swéj cel
jako fanfik bawigcy czytelnika. Napisana w
catkiem dobrym stylu, jest bez watpienia
historig godng polecenia.
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https://docs.google.com/document/d/1vlSWLTsJKZHBr9dEj28hq3Yii9AYOfFaPFjyUpen7bc/mobilebasic%3Fpli%3D1%23
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Mort Takes a Holiday
[Comedy][Slice of Life]
Autor: AnonymousMaterials

» Nieznany7x7

"From Terry Trotchett's A Conci-
se History of Equestria" - jesli czy-
telnik zna sie na fantasy, to juz po
pierwszym zdaniu tego fanfica powi-
nien wiedzie¢, ze szykuje sie na dzi-
ka jazde! Jezeli dodatkowo wezmie
pod uwage tytul, jedno jest dla niego
pewne: Smier¢ bedzie grat pierwsze
skrzypce. Gral, bo jest to oczywiscie
Smier¢ (Mort) zywa i w dodatku pici
meskiej.

Czy mieliscie kiedy$ nudng, ciagnaca sie
wiecznie prace, w ktorej nie ma miejsca na
znajomosci dtuzsze niz kilka minut, chwile
przerwy ani nawet kubek kawy? Jesli tak,
to mozecie domysli¢ sie, jak czuje sie tytu-
towy Mort. Z tg rdznicy, ze waszym szefem
zapewne nie byfa bogini, praca nie pole-
gafa na wymachiwaniu kosg na kucyki, a
w rubryce godzin pracy nie bylo napisane:
"Od zarania do konca dziejow".

Tak czy inaczej, Mort sumiennie wypet-
nia swe zadanie i wiasciwie nie ma przyja-
ciot. W zwigzku z faktem, ze zwykle widzg
go tylko umierajacy i zmarli, nie daje mu
to wiele mozliwosci dyskusji. Czasem po-
gada sobie co prawda z Celestig, czesciej
z Lung, ale generalnie jest sam. Jednakze
nawet takiego pracoholika w koricu dopada
melancholia i zaczyna rozmysla¢ o zyciu i
$mierci, co u Koscianego Kucyka jest szcze-
gdlnie ciekawym zjawiskiem. Ksiezniczki to
Zauwazaja... i postanawiajg co$ z tym zro-
bi¢. Efekt: Mort dostaje zastuzone wakacje i
wyrusza do Ponyville (a gdzie by indziej...),
by zdoby¢ przyjaciét.

Mort jest postacia do$¢ ujmujaca. Nie
ma wiasciwie niczego, co mogtoby go w ja-
ki$ sposdb skrzywdzi¢, a i tak leka sie zwy-
ktej rozmowy. Swoj urlop spedza incognito.
Fakt ten nie dziwi. Kto bowiem chciatby sie
przyjazni¢ z Kosiarzem Dusz? Brak przy-
zwyczajenia prowadzi do serii ktopotliwych
sytuacji, w ktorych Mort niechcacy straszy,
dezorientuje, a raz czy dwa nawet odrobi-
ne krzywdzi mieszkancow, cho¢ szybko jest
mu to wybaczone. Mort mimo swoich do-
brych checi stanowi istny magnes na kio-

poty.

Fanfic jest dtugi (ponad czterysta stron)
i niestety od dtugiego czasu nie byt aktuali-
zowany. Nie zostat jednak porzucony. Nie
spodziewajcie sie wybuchdw i emocjonuja-
cej akcji, gdyz to typowe Slice of Life z nie-
typowym bohaterem, a cato$¢ okraszona
komedig. W sumie jest to catkiem przyjem-
na kombinacja. Niewatpliwym plusem jest
rowniez gtowny bohater.

Fanfic ten jest jednym z najpopularniej-
szych na Fimfiction, posiada prawie 3000
ocen pozytywnych i 38 negatywnych. U
mnie historia ta otrzymuje 9/10. Do sytosci
brakuje mi tu jakiejs spektakularnej akcji i
wiekszej ilosci humoru. Szukacie ciekawe-
go Slice of Life? Tutaj go znajdziecie!


http://www.fimfiction.net/story/30613/mort-takes-a-holiday

HE NEEDS A BREAK FROM DEATH




[)
N’
c
)
O
a4

My Little GLaDOS
[Dark][Comedy][Crossover][Adventure]

Autor: TheApexSovereign

» Nieznany7x7

Ile fandoméw, tyle crossoverdow.
»My Little GLaDOS"” jest fanficowym
kombosem, ktérego nie moze omingc¢
Zzaden brony, ktory miat przyjemnos¢
gra¢ w Portal. To po prostu fakt i tyle.

Kiedy Wheatley w pamietnym momen-
cie wsciektosci demoluje winde i w efekcie
strgca Chell w otchtan, GLaDOS w orygi-
nale trafia tam razem z nig. W fanficu nasz
kochany rdzen-idiota wpada na znacznie
bardziej kreatywny sposdb pozbycia sie
swej poprzedniczki w zarzadzaniu laborato-
riami Aperture Science. GLaDOS, pokonana
i podczepiona do zasilajgcego jg ziemniaka,
zostaje wrzucona do porzuconego projektu
Swiatdw réwnolegtych, doktadniej moéwiac
do Equestrii. Jej kucza rasa to... ziemniak.

I tak oto rozpoczyna sie przepychanka
zimnej i bezlitosnej GLaDOS z wszechogar-
niajgcg, wywotujgcag odruchy wymiotne i
che¢ zabijania przyjaznig. Co wiecej, uparte
kucyki nic sobie nie robig z jej tagodnie mé-
wigc negatywnego nastawienia, nawet gdy
informuje wszystkich o catym swoim zyciu i
okrucienstwach. Jedynie zyskuje cos, czym
pogardza - wspotczucie. Jej najlepszg przy-
jacidtkg staje sie niemozliwa do zrazenia
Derpy, a sama GLaDOS nigdy nie przestaje
kombinowac i wyszukiwa¢ metod zdobycia
nad innymi przewagi.

Poza Crossoverem fanfic oznaczony jest
tagami Adventure, Comedy i Dark. Gtow-
nym zrodtem Zartéw jest naiwna gtupota
kucykéw i ztosliwe teksty GLaDOS, kto-
ra umie skrytykowac¢ wiasciwie wszystko.
Pierwszym jej positkiem w Equestrii byto
ciasto Pinkie Pie. Nasza kochana psycho-
patka i tak stwierdzita, ze przy tym neuro-

toksyna byta btogostawienstwem.

Dark jest jak najbardziej uzasadniony,
gdyz GLaDOS nie ulega szczesliwej magii
Equestrii. Fanfic nie jest oznaczony jako
L,Gore”, ale wiedzcie, ze w jednym z roz-
dziatéw miata okazje dokonac sekcji zwtok.
Moze i jest kucem, ale z zupetnie innej baj-
ki.

Po pewnym czasie pojawia sie réwniez
Adventure, gdyz nasz ambitny fembot ma
wysokie aspiracje i, bez owijania w bawet-
ne, nie cierpi kucykow. Dlatego tez, gdy tyl-
ko pojawia sie szansa na zdobycie potezne-
go sojusznika i zagrozenie catej Equestrii,
GLaDOS nie zastanawia sie dtugo...

X jest zestany/wybiera sie na urlop do
Equestrii” to motyw jeszcze bardziej oklepa-
ny od nieszczesnych IMBA alicornéw, cho¢
znacznie mniej hejtowany. Roznica wypty-
wa stad, ze X zwykle jest postacig znang,
lubiang i czesto dobrze odwzorowang. Ten
fanfic jak najbardziej potwierdza regute,
sarkastyczna, ponura i grozna GLaDOS caty
czas zachowuije sie wiasnie tak, jak sie spo-
dziewamy po opetanej zadzg nauki i wtadzy
maszynie.

Jest to bardzo, bardzo dobry fanfic.
Osiggnat ponad 3000 ocen pozytywnych
i ponad 2500 komentarzy. Moja wiasha
ocena to 9,8/10. Odcigtem dwie dziesigte
punktu, bo moim zdaniem niedobry to ko-
mentator, co daje petne dziesiagtki, a zrobi-
tem to pod pretekstem przeciggajgcego sie
od wrzesnia oczekiwania na rozdziat i nie
dos¢ duzej ilosci portali.


http://www.fimfiction.net/story/43513/my-little-glados

C World of Equestria

Przegladarkowa Gra. Roleplay w
Uniwersum My Little Pony!

System Roleplay

World of Equestria opiera sie o dynamiczny System
Roleplay, Ktéry pozwoli Ci stworzyé wtasng, unikalng
postaé i rozgrywaé za jej pomocq interesujgce i petne
przygéd gry roleplay.

System Mechaniczny

Nawet, jezeli nie Lubisz sesji RP to World of Equestria
oprécz tego oferuje takze system mechaniczny w Ktérym
mMozesz rozwijaé swojg postaé taK jak w wielu innych
grach przegladarkowych!

Pomocna, i mita eKipa

Nad prawidtowym dziataniem gry stoi zgrana eKipa
moderatoréw i administratoréw, ktérzy zawsze sq chetni
do odopwiedzenia na wszelkie twoja pytania i
watpliwosci. Daj nam Szanse, a nie pozatujesz!

R http://worldofequestria.pl

S o Ki worldofequestria




Battle Royale: Forward to the Past

»Easy to learn, hard to master”

» Triste Cordis

Z perspektywy gracza, wiekszosc
gier da sie ,podczepic¢” do jakiegos
gatunku, nawet jesli s to najdziw-
niejsze mieszanki. Omawiana produk-
cja, parafrazujac pewnego pana, jest
~podobna zupeinie do niczego inne-
go”. Co nie znaczy, ze jest zla.

Historia omawianego tytutu jest dos¢
ciekawa. Autor Forward to the Past, zain-
spirowany pojedynkiem Ksiezniczek ukaza-
nym na poczatku czwartego sezonu chciat
stworzy¢ niewielkg gre, ktdrej akcja miataby
rozgrywac sie w ruinach. Niestety, kto$ go
uprzedzit, a ten nie chciat tworzy¢ kopii. W
zwigzku z tym, wystat zwasnione siostry...
w kosmos! Na dzien dzisiejszy mozemy po-
walczyc¢ z Al lub z kolegg przy jednym kom-
puterze. Niestety nie jest to zbyt wygodne.
Trzeba sie troche poprzytula¢, dlatego jesli
juz, to zapraszaijcie do gry kolezanki.

Zadaniem gracza jest pokonanie prze-
ciwnika (d'oh!) przy uzyciu jednego z
trzech atakéw. Mozemy takze uzycC tarczy,
ktora czeSciowo ochroni nas przed pociska-
mi wroga, ale zapomnijcie 0 masakrowaniu
przyciskdw. Ogranicza to energia magicz-
na. Kazdy z trzech czaréw rézni sie zada-
wanymi obrazeniami, ale im mocniejszy
atak, tym wiecej ,many” potrzebuje. Tar-
cza réwniez nie jest darmowa. Na szcze-
Scie energia ta odnawia sie automatycznie,
dzieki czemu nie musimy pi¢ zadnych elik-
sirbw. Wszystko to sprawia, ze kazdy po-
jedynek wymaga stosowania odpowiedniej
taktyki. W przeciwnym wypadku staniemy
bezbronni pyskiem w pysk z przeciwnikiem.
Przy okazji ujrzymy tez jedno z zakonczen.

Jak juz wspominatem akcja gry rozgry-
wa sie w kosmosie na dwoch ciatach nie-
bieskich: planecie Equestrii oraz krgzgcym



http://www.mylittlegamedev.com/forums/showthread.php%3Ftid%3D1148
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On the Moon
there is no Spoon,
so.. take a rest,
and do your best!
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wokot niej ksiezycu. Przeskakiwanie pomie-
dzy nimi oraz dobdr atakéw w odpowied-
nim momencie, to klucz do sukcesu. Po-
nadto jest jeszcze jedna rzecz, ktdrg nalezy
wzig¢ pod uwage. Mam na mysli BARDZO
realistyczng fizyke. To nie Angry Birds Spa-
ce. Pociski zachowujg sie podobnie jak w
produkcji Rovio, co jednak nie oznacza, ze
tak samo. Grawitacja ciat niebieskich jest o
wiele silniejsza, co wptywa nie tylko na po-
staci, ale i na pojedyncze pociski. Te znaj-
dujgce sie w przestrzeni kosmicznej beda
zachowywac sie inaczej, niz na przykiad
na ksiezycu uderzajac w jego powierzchnie
gwattowniej.

Warto wspomniec¢, ze nie da sie opusci¢
mapy na dobre, innymi stowy odlecie¢ i nie
wroci¢. Opuszczajac arene z prawej stro-
ny wrécimy z lewej. Bez tego, gra bytaby
najzwyczajniej w Swiecie niegrywalna. Poza
tym, po odrobinie treningu mozna wykorzy-
stac to utatwienie na swojg korzys¢. Warto
jednak pamietac, ze najmniejszy btad moze
zakonczyc sie ,,szybowaniem” w przestrzeni
kosmicznej i desperackg probg wylgdowa-
nia na planecie lub ksiezycu. Przyda sie tez
spory zapas cierpliwosci, poniewaz poczatki
sg bardzo trudne, ale taki byt zamyst auto-
ra.

NMM:
Up: i
Dou’n%‘
Lefts
Right:
Attacki:
AttackZ:
Attack3:
Shield:
Detonate:

Battle Royale, zaryzykuje stwierdzenie,
jest niczym szachy: ,easy to learn, hard to
master”. Zasady sg dziecinnie proste, stero-
wanie intuicyjne, ale droga do zwyciestwa
daleka i ustana porazkami. Mimo to warto
probowac. Kazda przegrana, ma nas mo-
tywowac do kolejnych préb w mysl zasady
Lhastepnym razem wygram!” Zdaje sobie
Sprawe, ze nie wszyscy gracze ,nowej ge-
neracji”, przyzwyczajeni do automatycznej
regeneracji zdrowia, punktow kontrolnych
i tym podobnych ufatwien bedg chcieli w
to grad. Z drugiej strony znajda sie jednak
osoby, ktérzy docenig takie, a nie inne po-
dejscie.

Numpad 8
Numpad 5
Numpad 4

Na dzien dzisiejszy mozemy powalczy¢
tylko i wytacznie offline z AI lub innym gra-
czem. W kolejnych wersjach ma pojawic¢
sie sieciowy multiplayer, a by¢ moze nawet
wiecej antagonistbw w ,kampanii”. Poje-
dynek z Discordem? Czemu nie! Tym, co
mnie zaskoczyto jest elastyczna rozdziel-
czos¢ okienka, w ktérym uruchamia sie gra.
Mozna jg rozciggal tak jak kazdy folder i
co wiecej ta dostosuje sie btyskawicznie do
nowych ustawien.




A teraz pora na wady i ,mySlenie zy-
czeniowe” recenzenta. Wezme jednak pod
uwage fakt, iz Battle Royale nie jest jesz-
cze ukonczona. Najwiekszg bolaczka gry
jest tylko jeden utwor przygrywajacy w tle.
Zrozumiatem, Ze autor, z ktérym rozmawia-
tem chciat, aby gra zajmowata jak najmniej
miejsca. Niestety kawatek szybko zaczyna
irytowac. Tworca zastanawiat sie nad moz-
liwoscig importowania wiasnych utworéw
do gry. Moim zdaniem to genialny pomyst.
Mozna, co prawda wyciszy¢ muzyke i uru-
chomi¢ Winampa, ale to nie to samo. Nie
bytbym sobg, gdybym, jako posiadacz kon-
soli nie ponarzekat na brak obstugi paddw.
Mozna to wymusi¢ za pomocg programu
Joy2Key, dzieki czemu gra sie o wiele przy-
jemniej, ale zndw - nie o to chodzi. Przyda-
tyby sie takze poziomy trudnosci, poniewaz
Al jest do$¢ wymagajgcym przeciwnikiem.

Podsumowujgc, Battle Royale: Forward
to the Past ma ogromny potencjat i wcigga
jak diabli pod warunkiem, ze nie nastawicie
sie na natychmiastowe ztojenie skory prze-
ciwnikowi. Owszem sg powody do narzeka-
nia, ale nalezy pamietac, ze prace nad grg

nadal trwajg i kto wie jak bedzie wygladac
ostateczny produkt? Jesli o mnie chodzi,
nie moge sie doczekac!

Gra jest jak najbardziej darmowa i do-
stepna pod tym adresem:

http://tinyurl.com/p69srpk

Stowo do autora. Serdecznie pozdra-
wiam ekipe, a w szczegolnosci szefowa ze-
spotu.




Wywiad z Zaff i POn3im

Dlaczego nie piszesz listéw?

» Salmonella

Pony Poczta, zabawa polegajaca
na wysylaniu paczek zawierajacych
drobne prezenty do losowo wybra-
nych nieznajomych bronies, to zdecy-
dowanie jedna z najoryginalniejszych
inicjatyw polskiego fandomu. Mam
dzi$ przyjemnos¢ rozmawiac z orga-
nizatorami tego przedsiewziecia.

Salmonella: Na pierwszy ogien pytanie
nieco prowokacyjne - umoéwilismy sie na to
spotkanie przez maila, teraz rozmawiamy
na Skype... Co takiego jest w papierowych
listach, ze mimo wszystko chcecie je pro-
mowac?

Zaff: Rozmowa przez Internet czy te-
lefon na pewno jest szybsza, w zwigzku z
tym pod wieloma wzgledami wygodniejsza.
Jednak wiasnie w tym sek. Jezeli co$ sta-
je sie codziennoscig i normg, nie jest juz
szczegolnie ciekawe i porywajgce. Kiedys
byto wrecz odwrotnie - mozliwos¢ wystania

maila powodowata u ludzi dreszczyk. Za-
ktadajg pierwszg poczte, a pdzniej komu-
nikator typu GG... Pamietam jak fascynu-
jace byly te pierwsze rozmowy. Teraz takg
fascynacje powoduje dostanie ,zwyktego”
listu.

POn3: Dorzuce dwa stowa - obecnie li-
stow uzywa sie praktycznie tylko w celach
urzedowych, bankowych i tym podobnych.
Rzadko kiedy ludzie piszg miedzy sobg - a
szkoda, bo ta forma przekazu pozwala na
wiecej.

S: Rozumiem i catkowicie sie zgadzam.
Potraktujmy to jako wstep i przejdzmy do
pytan nieco mniej ogodlnych - jak trafiliscie
do fandomu?

P: To byto w trakcie pierwszego sezonu
My Little Pony: Friendship is Magic. Znala-
ztem na 4chanie obrazki z serialu. Bylto ich
coraz wiecej, az postanowitem sprawdzi¢
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0 co w tym chodzi. Przez kilka nastepnych
dni obejrzatem mnostwo odcinkéw i tak
wpadtem w sidta ,magii przyjazni”. Pdzniej
jeszcze poznatem innych bronych na IRCu i
w koncu trafitem na I Poznanski Ponymeet.

Z: Ja w zasadzie podobnie, tylko pdzniej,
poniewaz byto to juz podczas sezonu dru-
giego. Obrazki widziatam gtdwnie na de-
motywatorach i innych polskich serwisach.
Najpierw sie nabijatam z tego, ze dorosli
ludzie mogg ogladac kreskdwke dla przed-
szkolakéw, ale ktérego$ dnia strasznie mi
sie nudzito, wiec z ciekawosci wigczytam
pierwszy odcinek... Po nim drugi, trzeci i
mnie wzieto. Szukatam w Internecie wiecej
informacji na temat bronies, w ten sposob
trafitam na poznanska grupe na facebooku
i niemalze réwno dwa lata temu posztam
na swojego pierwszego mini meeta.

S: Ktdére z Was wpadto na pomyst Pony
Poczty? Skad w ogdle sie wzigt?

Z&P: Na pewnym serwisie co jaki$ czas
organizujg takg akcje dla swoich uzytkow-
nikdw. Oboje doszlismy do wniosku, ze
$wietnym pomystem bytoby przenies¢ to na
grunt naszego fandomu.

S: katwo powiedzie¢ — a jak z wykona-
niem? Napotkaliscie jakie$ trudnosci?

Z&P: Pierwszym problemem byt czas.
Poczatkowo planowalismy catg akcje zor-
ganizowac tak, by kazdy dostat list przed
Gwiazdka. Miata to by¢ swojego rodzaju
mozliwo$¢ na otrzymanie dodatkowego
prezentu. Okazato sie jednak, ze stworze-
nie strony, napisanie regulaminu i kilka in-
nych rzeczy zajeto wiecej, niz przypuszcza-
lismy. Sporg trudnoscig byta weryfikacja,
system na jaki sie zdecydowaliSmy okazat
sie by¢ mocno nieidealny i zamiast przepro-
wadzac¢ automatyczne procesy wymagat od
nas robienia wielu rzeczy recznie. Sporo za-
mieszania wprowadzaty tez osoby, ktére na
przykfad rezygnowaly w ostatniej chwili...
W przypadku jednej osoby stato sie to juz
po tym, jak ktos juz wystat do niej list.

S: Rozumiem. Czy mimo to planujecie
kolejne edycje?

Z&P: Oczywiscie — zwitaszcza, ze z do-
Swiadczen z obecnej mozemy juz wysnuc
kilka wnioskow i wprowadzi¢ zmiany na-
stepnym razem.




S: Zycze powodzenia! Poméwmy wia-
$nie o tych doswiadczeniach — byliscie,
pozytywnie lub negatywnie, zaskoczeni ilo-
Scig chetnych?

Z: Przyznam, ze bylam lekko zasko-
czona. Spodziewatam sie gora stu oséb, a
tymczasem zgtosito sie o trzydziesci wiecej.
Takze jak dla mnie byta to pozytywna nie-
spodzianka.

P: taczna ilosS¢ uczestnikdw mnie row-
niez pozytywnie zaskoczyta. Z drugiej stro-
ny myslatem, ze w tej grupie bedzie wiek-
sza iloS¢ 0sob ,,znanych” w fandomie.

S: Na pewno pojawity sie tez stowa
krytyki. Powiedziano Wam co$ szczegdlnie
zniechecajgcego?

Z&P: Hmm... W sumie chyba z jedyna
krytyka spotkaliémy sie na samym poczat-
ku. Nie wszystkim spodobata sie idea wery-
fikacji przesytek. Jednak pdzniej zobaczyli-
$my jak wazny to element, gdy ponad 20
0s0b nie dostarczyto potwierdzen, przez co
musieliSmy usungc€ je z listy uczestnikow.

S: Wspominaliscie mi kiedy$ o robie-
niu statystyk. Jak prezentujg sie one pod
wzgledem pici i wieku?

Z&P: Co do pici - rozklad jest mniej
wiecej taki, jakiego mozna sie spodziewac
po fandomie - wiecej byto osdb pici me-
skiej. Byta to jednak przewaga nieznaczna,
poniewaz mezczyzni stanowili 53% uczest-
nikdw. W kwestii wieku - wiekszoS¢ oséb
byta z przedziatu wiekowego obejmujgce-
go gimnazjum i liceum (68%). Byto jed-
nakze kilka mfodszych oséb (najmiodsza
uczestniczka miafa 10 lat) oraz takich, kt6-
re skonczyly juz studia (najstarsza osoba
- 29 lat). Srednia wieku to 17,5 roku.

S: Wy tez braliscie udziat w losowaniu
czy skupiliscie sie na organizacji?

Z&P: My réwniez wzieliSmy udziat w ak-

cji, jak moglibysmy sobie to darowaé?

S: Fakt. Sama do tej pory zatuje, ze nie
udato mi sie wysuptac jakich$ pieniedzy na
przesytke, dlatego bardzo licze na kolejne
edycje, zwilaszcza - wybaczcie egoizm - zo-
baczywszy kilka paczek. Kto$ podzielit sie
z Wami wrazeniami po otrzymaniu swojej?

Z&P: Kilka dni temu kazdy uczestnik
dostat od nas ankiete. Cze$¢ pytan doty-
Czyla ocenienia organizacji, a reszta byla
zwigzana wiasnie z odczuciami na temat
otrzymanej przesytki. Mozna byto ocenic
list i upominek w skali od 1 do 10, a takze
da¢ nam zna¢, czy napisato sie badz planu-
je napisac list zwrotny. Z odpowiedzi wy-
nika, ze wiekszos¢ osob jest zadowolona z
tego, co otrzymata. Srednia ocena za list i
przesytke wynosi 8,45 (potowa osdb dafa
maksymalng liczbe punktéw), wiec na-
szym zdaniem jest doS¢ wysoka. Do tego
1/4 osdb juz odpowiedziata na otrzymany
list, a blisko potowa planuje to zrobi¢ w cia-
gu najblizszych dni. Wiele osdb pisato tez
pozytywne komentarze i maile na temat
otrzymanych przesytek.

S: Czyli mozna $miato powiedzie¢, ze
akcja okazata sie strzatem w dziesigtke.
Macie jeszcze cos$ do dokonczenia w zwigz-
ku z tg edycjg?

Z&P: Owszem, wydaje nam sie, ze to
byt strzat w dziesigtke. Zostato nam juz tyl-
ko dokonczy¢ post z podsumowaniem, ktd-
ry zostanie opublikowanie na stronie Pony-
Poczty, oraz stworzenie galerii przesytek.

S: Myslicie, ze uda Wam sie w ten spo-
s6b wypromowac nieco tradycyjng kore-
spondencje?

Z&P: Mamy nadzieje, ze przynajmniej
czeS¢ 0sOb zacznie ze sobg korespondo-
wac w miare regularnie. Sam fakt, ze spo-
ro osob zdecydowato sie na listy odpowie-
dzie¢, niezmiernie nas cieszy.
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S: Dwa miesigce temu sama pisatam do
Brohoofa artykut promujgcy koresponden-
cje, przy czym ja akurat skupitam sie na
zagranicznej. Macie jakie$, poza Pony Pocz-
tg, warte polecenia sposoby na rozpoczecie
pisania?

Z: W szkole nauczycielka niemieckiego
zachecita nas do zapisania sie do Letter-
Net. Akcja polegata na pisaniu listéw do
ludzi z catego $wiata w wybranym jezyku
(niemiecki lub angielski). Inicjatywa ta byta
naprawde $wietna, zwtaszcza ze oprécz lo-
sowego przydzielenia nadawcow i odbior-
cdw co jakis czas przychodzita do mnie
gazetka, w ktdrej znajdowaty sie miedzy
innymi anonse osob chcacych znalezé sobie
kogo$ do korespondencji. Brakowato mi w
tym jedynie mozliwosci pisania w naszym
ojczystym jezyku. Mimo wszystko polecam
zapytac nauczyciela jezykow w szkole o te
akcje — ja sama nie mam pojecia czy jeszcze
sie odbywa. Za czas6w gimnazjum miatam
rowniez znajomg poznang przez Internet,
obydwie chciatySmy pisac listy, wiec wy-
mienitySmy sie adresami i faktycznie kilka

razy komunikowaty$Smy sie w taki sposob.
Warto zaproponowac takg korespondencje
znajomym, ktorzy mieszkajg daleko i nie
widujemy sie z nimi zbyt czesto.

P: Swego czasu uczestniczytem aktyw-
nie w serwisie Postcrossing. Ideg serwisu
jest wysytanie pocztéwek do innych uczest-
nikdw z catego $wiata. Bardzo fajna zaba-
wa. Moze niedtugo do niej wroce.

S: Moze ktos skusi sie na ktoras z propo-
zycji w oczekiwaniu na kolejng edycje Wa-
szej akcji o ktérej mam nadzieje niedtugo
ustysze¢. Dziekuje za wywiad i powodzenia
- bo tworzycie co$ naprawde $wietnego!




Relacja z Krakowskiego Meeta 6.5

» SPIDIvonMARDER

Musze z przyjemnoscig przyznac,
Ze Krakow przetamat ztq passe mniej
lub bardziej losowych incydentow na
meetach. Po problemach na krakow-
skim meecie 6.4 i MLK tutaj doswiad-
czyliSmy czegos naprawde udanego.
Ale po kolei.

Tekst jest pisany przeze mnie, czyli przez
Spidiego, a zdjecia wykonat Skradacz. Po-
niewaz nie daliSmy rady wszystkiego zo-
baczy¢, pojedyncze atrakcje zostang nie-
opisane. Tyle stowem wstepu, jedziemy z
relacjg!

Tematem meeta byty walentynki, czyli
»Dzien Serc i Podkow”. Moglismy zobaczy¢
filmik, ktéry okazat sie montazem kilku sce-
nek z serialu i zapowiadat catkiem grubg in-
tryge. Czyzby miat to by¢ meet fabularny?
Po fandomie zaczety krazy¢ rézne plotki i
podejrzenia, czym tez Matopolska chce nas
zaskoczycC.
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Jedziemy na meet!

Tribrony wystato do Krakowa szescio-
osobowg ekipe ,jednolicie umundurowang”
(czapki z przypinkami z naszymi maskotka-
mi), wyposazong we flage i poczucie misji.
Kontynuujac stary dowcip o wojnie tribron-
sko-krakowskiej, wybraliSmy takie militarne
klimaty, aby odegra¢ swojg role.

Jechali$my prawie 12 godzin. Na miej-
scu odebrat nas Mentos, byta to jednak
jego akcja prywatna, a nie organizacyjna.
Z jego pomocg oraz instrukcji znalezionej
na stronie meta, dotarliSmy gdzie trzeba.
Ku naszemu szczesSciu wszystko spotkato
sie z okoto 45 minutowg obsuwg, wiec sie
nie spoznilismy.

-
c
O
=

<
%

q
~
Q)




S
Py
(0)]
>
O
o
S
o

Przywitanie

Meet odbywat sie w Centrum Sztuki
Wspdtczesnej Solvey. Na jego potrzeby wy-
najeto trzy mate sale i jedng duzg — teatral-
ng z wybudowang widownig. To wiasnie
tutaj (Sala Celestii) przywitata nas nowa
maskotka Krakowa, méwigcy gtosem Miko-
taja Klimka krol Konimierz Wielki ,Krak” ze
swoim smokiem. Przyznam szczerze, ze by-
tem pod wrazeniem. Animacja niby prosta,
ale catkowicie wystarczajgca na taki mini-
filmik. Potem gtos zabrat Sz6sty, ktory juz
jako postac realna, a nie fikcyjna, przywitat
nas na serio i zapowiedziat co nas czeka.

Sombrze, zatem zgodnie z tradycja, jed-
ng z présb od nas bylo powiedzenie ,Moi
Krysztatowi Niewolnicy”. Jak zwykle, wyszto
to zatrwazajgco przekonujgco. Ku mojemu
zdziwieniu, lista pytan od fandw dosSc szyb-
ko sie wyczerpata. By¢ moze fandom jest
jednak nieSmiaty? W kazdym razie spotka-
nie byto bardzo przyjemne i zakonczyto sie
wspdlnym zdjeciem wszystkich uczestni-
kdw z panem Mikotajem.

Inng atrakcja, ktéra odbyta sie w tej sali,
byt wyktad Gannetta na temat powstawa-
nia mitow i legend, oczywiscie w kontekscie
kucykowym. Same kucyki pojawity sie w
prelekcji do$¢ pozno, gdyz, jak powszech-

Pluszaki czekajgce na goscia specjalnego, a takze Spidi wygtaszajacy prelekcje o Krysztatowym Imperium.

Blok atrakcji zaczat sie od mojej prelek-
Cji na temat Krysztatowego Imperium. Po
raz kolejny pogratuluje sobie Swietnej pu-
blicznosci, ktora zadawata ciekawe pytania
i bardzo udanie ze mng dyskutowata, a na
koniec zebratem od niej mndstwo mitych
stow, nie méwigc o oklaskach.

Po prelekcji przybyt gos¢ specjalny, czy-
li znany juz z MLK II Mikotaj Klimek, bar-
dzo zastuzony dla polskiego dubbingu vo-
ice actor. W kucach uzyczyt gtosu krolowi

nie wiadomo, Gannett jest jednym z naj-
wybitniejszych gawedziarzy fandomowych,
Co W potaczeniu z jego imponujacg wiedzg
daje materiat na parogodzinng opowies¢.

Na koniec dnia odbyta sie tutaj aukcja
charytatywna. Generalnie suweniry nie
byty zbyt wyszukane, ot troche rysunkow
i szkicow. Wyrdznialy sie dwie rzeczy, w
sumie to trzy. Po pierwsze ptyta Evening
Stara ,Grand Flying Machines”, po dru-
gie autograf Iron Wolfa (poszedt za az 6



Gos¢ specjalny, Mikotaj Klimek, i prowadzacy spotkanie Iron Wolf.

zH) i ostatecznie pluszak malutkiej, Spigcej
Rarity wykonanej przez Dark Cherry. Ten
przedmiot wzbudzit najwieksze pozadanie
publicznosci, zresztg sam go zaczatem licy-
towac. Tribrony sie dotozyto, ale i tak wy-
miekliSmy przy 200 zt. Szkoda, bo maskot-
ka byta przeurocza.

Ponymeet zakonczyt sie filmem tygo-
dnia, a wiec nowym odcinkiem, ktory obej-
rzeliSmy z wielkg przyjemnoscia. Co jak co,
ale wspolna premiera na meetcie to wyjat-
kowe emocje. Na koniec bilismy gromkie
brawa dla Spiewajgcego Big Macintosha.

Sala Cadance

Sala Cadance byta przechodnim po-
mieszczeniem miedzy sklepikami, a gral-
nig Luny. Miata sie tutaj odby¢ prelekcja
Sz6ostego na temat fundacji ,Canterlot”,
ale ze wzgledu na nieduze zainteresowa-
nie zostata odwotana. Odbyt sie za to kon-
kurs rysunkowy. Potem przyszedt czas na
wiedzéwke, ktorg niestety jestem zmuszo-
ny skrytykowac na catej linii. Po pierwsze,
okazata sie wiedzowka typu ,Zgadnij Kto
To"”, rozpoznawanie gtoséw z serialu na

podstawie krotkich kwestii. Szkoda, Ze nie
napisano tego w programie. Druga sprawa,
to dobdr samych zagadek i ich sortowanie.
Istniata tylko jedna kategoria trudnosci, do
ktorej wrzucono wszystko. Obok wyrazi-
stych ,,Clock is ticking” byly krociutkie kwe-
stie potsekundowe lub wrecz wypowiadane
przez postacie z tfa, ktdre majg w catym
serialu 1-2 sekundy czasu (np. Colgate).
W takim ukfadzie o zwyciestwie decydo-
wat gtdwnie fart, a nie stricte wiedza, gdyz
ciezko poréownac¢ ze sobg odpowiadanie
na ,,20% cooler” z czymkolwiek innym. Co
wiecej, byly zagadki sortu ,Great and Po-
werful Trixie”. To chyba przesada.

Ostatnia sprawa, to zakres pytan. Mam
podejrzenia, ze wiedzowka pochodzita z
jakiego$ bardzo starego ponymeeta, gdyz
zagadki dotyczyly wytacznie sezonéw 1-2.
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Pluszowa wersja Krdla Konimierza, prezent od organizatoréw dla pana Mikotaja.

Sala Luny

W sali Luny generalnie gierczono na
kompach (turniej Unreal Torunamenta), a
takze planszéwkowo (i prawie planszéwko-
wo, czyli Twister). Skradacz przywiozt wia-
sne karaoke, ktorego zabraklo w normal-
nym rozktadzie jazdy.

Sklepiki i ich
zaopatrzenie

Nie zabrakto za to sklepikdw. W ostat-
niej sali mieliSmy szereg stoisk z pluszaka-
mi, przypinkami i nawet szalikami, czy tez
szklankami.

Zapewne czytelnik, ktory dobit do tego

punktu zastanawia sie, gdzie tutaj przebija ’

sie temat meeta, a wiec szeroko pojete wa-

lentynki. Musze sam przyznac¢, ze nie wiem £

i pytane przeze mnie Krakusy tez nie wi-
dziaty. Ten pomyst po prostu nie wyszedt.

Po meecie rozjechali$my sie na noclegi.
Niestety, nie byto zadnego odgdrnego afte-
ra, a jedynie prywatne imprezy.

Czas na krétkie podsumowanie: zlot byt
szalenie przyjemny. Nie tylko organizacyj-
nie wszystko wypalito, a przede wszystkim
panowat tam rewelacyjny klimat, bez spiny
MLK i bez zaskakujgcych wydarzen z 6.4.
Warto byto spedzi¢ dobe w podrozy. Zyczy-
my polskiemu fandomowi tylko wiecej tak
dobrych spotkan!




You have seen nothing!
Relacja z ponymeeta

» Foley

Mysle, ze "You have seen nothing"
mozna nazwac pierwszym zorganizo-
wanym ogolnopolskim ponymeetem
airsoftowym. Zgromadzit on ludzi na-
wet z miast odlegtych o ponad piecset
kilometrow, niemal z kazdego kierun-
ku swiata.

Ponymeet odbyt sie 23 lutego 2014 roku
w warszawskim obiekcie Killhouse. Na miej-
scu zbieraliSmy sie juz od godziny dziewia-
tej rano, a oficjalny poczatek miat miejsce o
10.00. Oprdcz nas, bronies, gosciliSmy nie-
co 0s6b spoza fandomu, gtdwnie zaprzyjaz-
nionych, gdyz jak powszechnie wiadomo —
im wiecej, tym lepiej.

Gidwng atrakcjg byta oczywiscie strze-
lanka airsoftowa CQB, czyli walka w terenie
zurbanizowanym. Wiasnie do tego przysto-
sowany jest Killhouse — dwupietrowe bu-
dynki potgczone ktadkami, wraki samocho-
déw i inne elementy, ktdére mogg stanowic
ostone. Oprécz tego, gracze mogli zaku-
pi¢ kucykowe gadzety, gtdwnie naszywki,
szklanki i figurki u obecnej na meecie An-
gel99percent. Sam zyskatem $wietng na-
szywke Rainbow Bat.

W pierwszej rundzie strzelanki wzieto
udziat ponad trzydziesci osob. Cel byt pro-
sty, nalezato zdoby¢ walizke przeciwnika i
przenieS¢ jg do wilasnej bazy, oczywiscie
przy okazji chronigc swoja. Z czasem liczba
0sob biorgcych udziat w rozgrywce zmniej-
szyla sie, jednak zabawa dopiero sie roz-
krecata. Z calg pewnoscig nie brakowato
adrenaliny i satysfakcji, a gracze dawali z
siebie wszystko, zeby odnieS¢ zwyciestwo,
co powodowato rozgrywke jeszcze bardziej
zacieta.

W$rdd rozegranych scenariuszy, oprocz
zdobycia walizki przeciwnika, moglismy
sprawdzi¢ sie w typowym Team Deathmat-
chu, czyli jednej z najprostszych rozgry-
wek, z pewnoscig lubianej przez Discor-
da, gdyz nierzadko panuje spory chaos.
Naprzemiennie rozgrywaliSmy tez bardziej
finezyjne scenariusze, takie jak odszukiwa-
nie rozrzuconych na terenie celéw, zanim
zrobi to przeciwnik, czy odbijanie zaktad-
nika. W tym drugim zadnej z druzyn sie to
nie udato, gdyz w jednym przypadku gru-
pie skonczyt sie czas, a w drugim zakfadnik
tuz po odbiciu zostat zlikwidowany przez, o
ile dobrze pa-mietam, Parabelluma i jego
Glocka 18c.

Po szesciu godzinach wyczerpujacej, ale
i petnej emocji rozgrywki, obolali i usatys-
fakcjonowani zrzucilismy z siebie sprzet
i udaliSmy sie, juz w okrojonym sktadzie,
na ostatni punkt programu, czyli integracje
w pobliskim barze, gdzie przy hamburge-
rach, tudziez innym pozywieniu mogliSmy
podzieli¢ sie opowieSciami z naszych akcji
z rozgrywki i powspominaé najlepsze sytu-
acje jakie nas spotkaty, jak chocby epickie
szturmy czy deszcze granatow.

Od strony organizacyjnej nie ma wiele
do komentowania — praktycznie wystar-
czyto zarezerwowac termin w Killhouse,
co zrobit Parabellum. Za calg reszte, czyli
emocje i dobrg zabawe, odpowiedzialni byli
juz uczestnicy. Niestety, nie byto zadnego
fotografa, wiec zdje¢ z imprezy posiadam
zaledwie dwa.

Jak oceniam ponymeeta? Zapewne tak
jak cata reszta, nie moge znalez¢ odpowied-
nich stéw, zdolnych do wyrazenia tak wyso-
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Publicystyka

kiego poziomu satysfakcji. Na duzg uwage
zastuguje fakt, ze nie byto niemal zadnych
~kwasdw”, co na airsoftowych strzelankach
nieczesto sie zdarza. Kazdy uczestnik wré-
cit zmeczony i zapewne obolaty, w koncu
sze$¢ godzin rozgrywki mogto da¢ w kos¢,
jednak wszyscy byli niesamowicie zadowo-
leni. Kazdy miat okazje zakosztowad du-
zej dawki adrenaliny czy pozna¢ nowych
ludzi, a wierzcie mi, ze nic tak nie zbliza,
jak wspolne bycie pod ostrzatem. Zapewne
wielu ucieszyta takze mozliwos¢ ze wspol-
nego dziatania wraz z grupg innych bronies,
gdyz w koncu moglismy stanag¢ do walki ra-
mie w ramie, a takze zobaczy¢, potrzymac
czy nawet skorzysta¢ z replik innych — raz
na jaki$ czas mita jest taka odmiana.

Do nastepnego spotkania, ktére mamy
nadzieje jeszcze sie odbedzie, pozostato
nam dzieli¢ sie opowieSciami i wspominac
razem najwspanialsze sytuacje z rozgrywki.
Wszyscy liczymy, Zze nastepnym razem spo-
tkamy sie w jeszcze wiekszym gronie, za-

bawa bedzie jeszcze lepsza, a my bedziemy
mieli jeszcze wiecej do wspominania — o ile
to w ogdle mozliwe.



Cahan uczy i bawi
Sztuka komentowania

» Cahan

Chociaz temat byt watkowany juz
tysigce razy, to poziom wypowiedzi
na forach internetowych swiadczy, ze
jest wcigz aktualny. Komentowanie
jest sztukqa, ktora cho¢ nieskompliko-
wana jest wciaz dla niektorych trud-
na.

Kazdy tworca pragnie, by pod jego dzie-
tem znalazto sie mndstwo komentarzy. To
one motywujg go do pracy, a przynajmniej
takg funkcje petni¢ powinny...

Cele komentowania

Komentujemy z wielu powoddw, gtdwnie
po to by pomdc autorowi sie rozwijaé. To
wiasnie konstruktywna krytyka sprawi, ze
jego prace bedg coraz lepsze. Nikt nie rodzi
sie mistrzem piora (czy pedzla), wszystko
trzeba sobie w zyciu wypracowac.

Innym powodem jest po prostu, zache-
cenie tworcow do dalszego tworzenia i pra-
cy nad swoim warsztatem.

Ostatnim celem jest ksztattowanie sa-
morozwoju komentujgcego. Brzmi to moze
niezwykle, ale wyszukiwanie zalet i wad
w pracy innych, poprawia rowniez poziom
naszej tworczosci. Zwracam uwage, ze w
takim przypadku automatycznie skrytyku-
jemy konstruktywnie samych siebie, ponie-
waz bedziemy wiedzieli czego szukac.

Jak to wyglada¢ powin-
no...

Przede wszystkim musi zawiera¢ kon-
struktywng krytyke, co oznacza, ze précz
wytkniecia wad danej pracy, nalezy tez

wskazad jej zalety.

Komentarz wcale nie musi by¢ dtugi i
rozwlekty. Powinien by¢ za to przejrzysty,
dlatego osobiscie lubie komentowanie w
punktach. Pozwala ono na zauwazenie
wiekszej iloSci rzeczy oraz na przedstawie-
nie swojego zdania, na jaki$ temat, w spo-
sOb jak najprostszy.

Précz naszej opinii, wskazane jest, aby
dobry komentarz zawierat zachete do dal-
szego tworzenia oraz sugestie jak mozna
poprawi¢ btedy.

Wazne jest tez spojrzenie na catoksztatt
pracy. Dotyczy to w szczegdlnosci nieanato-
micznosci w fan artach, gdzie wedtug nie-
ktorych, jezeli kreska nie jest serialowa, to
znaczy, ze rysunek ma zawalong anatomie.
Narysowany obiekt powinien wygladaé har-
monijnie i nic nie powinno zaburza¢ catosci.
Kiedy, przyktadowo za dtuga szyja zaburza
to wrazenie, wtedy moéwimy o niepopraw-
nej anatomii.
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Wiele osdb zapomina o formie, ktdra
powinna by¢ przyjemna i nieobrazliwa. Na-
wet jesli praca jest w typie ,spali¢ to”, to
zamiast linczowac autora radze pomdc mu
dopracowac swojg twdrczosé.

Na koncu naszej wypowiedzi powinni-
$my réwniez, w pewien sposob zacheci¢
rysownika, pisarza, etc. do dalszego two-
rzenia.

O czym powinniSmy pa-
mietac?

O indywidualnym traktowaniu i zapozna-
niu sie z catoscig dzieta. W innym wypadku
nalezy zaznaczyc¢, iz komentujemy jedynie
jego fragment, nie znajgc catosci.

Inaczej ocenia sie bowiem parodie Mary
Sue od OCka, opka ktdre cate jest marysu-
izmem przesigkniete.

OCek z fanfika, to nie jest typowy OCek,
wiec jesli bedziemy ocenia zaginiong ku-
zynke Celestii, etc., to powinniSmy sie naj-
pierw zapoznac¢ z opowiadaniem.

Jak to nierzadko wygla-
da...

Bardzo czesto spotykam sie z tzw. hej-
tem. Autorzy obrazani sg na kazdym kroku,
a z pseudokomentarzy leje sie jad, btedy
wszelkiej masci oraz nieznajomos$¢ tekstu
(szczegodlnie w przypadku OCkéw i fanfi-
kow).

Ludzie zapominajg, ze autor moze stwo-
rzy¢ co mu sie tylko podoba, poniewaz
jest to jego wizja. Nam sie to podobaé, co
prawda nie musi, ale wyrazmy swojg opinie
W sposéb uprzejmy!

Kazdy widziat chyba ,,wspaniate” komen-
tarze typu ,Fajno” i ,WTF?! IdZ z tym w de-
**xx1”, Pierwszy typ, chod nie spetnia roli
opinii, jest lepszy od drugiego, poniewaz

przynajmniej pociesza autora, ze kto$ jego
prace oglada. Krétkie Hejty natomiast, po-
trafig naprawde ugodzi¢ i zdemotywowac.

Sprawianie komus przykrosci $wiadczy o
poteznych kompleksach oraz o braku do-
brego wychowania. Bagdzmy dla siebie mil-
si, a Swiat stanie sie lepszym miejscem.

Nie chce mi sie

Mnie tez sie nie chce pisac, ani rysowac.
Najchetniej catymi dniami gratabym w gry,
spata i obzerata sie chipsami.

Oczywiscie mozesz powiedzie¢: ,To nie
tworz”! Pamietaj jednak, ze jesli rzekniesz
tak wszystkim, to wkrdtce nie bedziesz miat
fanfikdw do czytania, ani artow do przegla-
dania.

Pomysl o tym, ile tracisz, z uwagi na nie
skomentowanie obiecujgcego fanfika, czy
dokonan miodego artysty. Chociaz na po-
czatku jego dzieta nie sg doskonate, to z
czasem mogty przerodzi¢ sie w co$ wielkie-
go. Ty jednak wolisz go zniecheci¢. Wstydz
sie!

Kazdy cztowiek chce by¢ doceniony. I
o ile nie tamie zasad moralnych, to powi-
-nien. Jednak nawet nagiecie tych filarow
w tworczosci, powinno by¢ skrytykowane w
sposob kulturalny i uprzejmy.



Przeglad kucykowych gadzetow
wedtug Kamishy

» Kamisha

Przypinki, koszulki, breloczki, kub-
ki, figurki z saszetek, do czesania, in-
teraktywne, stworzone przez fandéw...
nietrudno sie w tym wszystkim po-
gubi¢. Kucykowych gadzetéw mamy
coraz wiecej, jest w czym wybiera¢,
ale co tak naprawde jest warte uwagi
i gdzie to naby¢? W tym felietonie po-
staram sie przyblizy¢ wam troche ten
temat i pomdc w wyborze odpowied-
niego dla siebie 'bajeru’.

Porozmawiajmy na poczatek o przed-
miotach, ktére mozna w dowolny sposdb
dopasowywaé do siebie: swojego gustu,
potrzeb oraz kieszeni; mam tu na mysli
wszelkie gadzety typu koszulki, kubki czy
przypinki robione na zamodwienie. Jak po-
wstajg, skad je wzigé? Spiesze z wyjasnie-
niami, i od razu zaznaczam, ze tekst bedzie
troche ,topatologicznie” napisany, Zzeby
kazdy, bez wzgledu na wiek i doSwiadcze-
nie w tych sprawach, mégt sobie poradzié.

Przede wszystkim, do ich wykonania po-
trzebna nam jest grafika, ktérg chcieliby-
Smy umiesci¢ na wybranym towarze. Mamy
w tym temacie petng dowolno$¢ - nie je-
steSmy skazani na nie do konca dobrze
dobrane wektory, ktére producenci uznali
za najbardziej atrakcyjne i niestety czesto
szablonowe badz btedne, co wyjgtkowo
irytuje prawdziwych fandéw. Przegladajac
internet, w szczegodlnosci galerie takie jak
DeviantArt, mozemy znalez¢ setki ilustracji,
wektoréw i gotowych projektow, ktorych
arty$ci uzyczajg innym fanom za darmo.
Pamietaj, zanim uzyjesz czyjej$ gra-
fiki, upewnij sie, ze jej tworca zgadza
sie na jej wykorzystanie!

Jesli juz jestes zdecydowany na konkret-
ne wzory i sg one w dobrej rozdzielczosci
(jest to szczegodlnie wazne przy wybieraniu
grafiki na koszulke), mozemy poszukac fir-
my, ktdra zajmuje sie wykonywaniem inte-
resujgcych nas gadzetéw. Tutaj mozemy
wejs¢ na najwiekszg polskg platforme au-
kcyjng, jaka jest Allegro, i wpisaé stowa klu-
czowe: kubek, przypinka, koszulka itp. Aby
przebic sie przez mase rzeczy, ktére nas nie
interesujg, mozemy zawezi¢ zakres poszu-
kiwan poprzez dodanie stéw kluczowych z
gwiazdkg. Przyktadowo: zwrot "koszulk*
tw* nadruk*" wyszuka nam wszystko, co
zawiera w sobie te czesci wyrazow, nieza-
leznie od ich koncdwki. Czyli znajdzie nam
zarowno "koszulki z twoim nadrukiem", jak
rowniez "koszulka - twdj nadruk" - teraz juz
nie musimy zastanawiac sie, jak sprzedaw-
ca zatytutowat swojg aukcje.

Gdy serwis wyrzuci nam kilka propozy-
cji, musimy zastanowic¢ sie, ile pieniedzy
chcemy przeznaczy¢ na nasz gadzet. Me-
tody wykonywania, jakos$¢, a co za tym
idzie - ceny - sg przerozne. Jesli nie zalezy
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nam, aby przedmiot byt szczegdlnie trwaty
(za jaki$ czas przeciez grafika moze nam
sie znudzi¢), mozemy wybrac tanszg opcje.
Osobiscie polecam wybiera¢ firmy z kate-
gorii $redniakéw - ani najdrozsze, ktérych
ceny czasem mogg przewyzszac jakos¢, ani
najtansze, bo towar moze nas rozczarowac
i zbyt szybko sie zniszczyé. Warto tez zwré-
ci¢ uwage na ceny wiekszej ilosci sztuk -
czesto sprzedawcy oferujg rabaty przy
kupnie kilku/kilkunastu przedmiotéw. Moze
ktos ze znajomych tez chciatby sobie zamé-
wic jaki$ gadzet i razem wyjdzie wam ta-
niej? Zawsze tez mozna spytac sprzedawce
o rabat, nawet jesli nie wspomniat o nim w
tresci aukcji. Czasem mozna sie pozytywnie
zaskoczyC! Pamietajcie, ze sprzedajacy to
nie roboty i im tez zalezy na Waszym za-
dowoleniu. Teraz, gdy mamy juz wybrane
wszystko, co jest nam potrzebne, dokonu-
jemy transakdcji.

Jesli jednak nie chce Ci sie zbytnio szu-
kac, grzebac i przez to wszystko wyzej opi-
sane przechodzi¢, zawsze mozesz wybrac¢
strone, na ktdérej oferowane sg juz gotowe
wyroby z nadrukami. Wtedy jednak nie
zawsze mamy wtedy pewnos¢, ze artysta
zgodzit sie na wykorzystanie jego grafiki.
Jednakze ta forma zakupu ma jedng sporg
zalete - wygode.

Mam nadzieje, ze rozjasnitam nieco ten
temat i pomogtam niezaznajomionym le-
piej ogarnac¢, z czym to sie je. Powodzenia!

Masz pytania odnosnie figurek i gadze-
téw? Chcesz, zebym opisata jakie$S zagad-
nienie? Pisz na kamishal1l987@yahoo.co.uk!



Historia Equestrii cz. 3
Era Ksiezniczek

» Scootaller

Konczac serie rozpoczeta przed
kilkoma numerami pisma, chciatbym
przyblizy¢ rys historyczny czasow,
gdy Equestria wiadala przynajmniej
jedna ksiezniczka alikorn.

Cho¢ wielu zapalonych widzéw MLP
mogtoby uzna¢, iz rzeczony okres nie ma
przed nimi zadnych tajemnic, radzitbym
przemdc niewiare i nie rezygnowac z lek-
tury po zapoznaniu sie ze wstepem. Nie-
wykluczone, ze epoka tak starannie wypet-
niana przez tworcow serialu i uzdolnionych
fanéw rowniez nie przebiegta do konca tak,
jak powszechnie utrwalito sie to w naszej
pamieci.

Poniewaz wraz z kazdg kolejng czescig
docieramy do czasOw coraz bardziej o$wie-
conych, artykut ten bedzie mdgt w znacznie
wiekszym stopniu operowac¢ datami oraz
przedstawiac fakty, zamiast opierac sie na

przypuszczeniach. Wiadomo zatem, iz kré-
lewskie siostry Celestia i Luna objety pano-
wanie w Equestrii za sprawg obalenia tyra-
nii Discorda niedtugo przed rokiem -1000
(jesli za rok ,,0"” przyjmiemy pierwsze przy-
bycie Twilight Sparkle do Ponyville). Wkrot-
ce po tym wydarzeniu w podobnie bezce-
remonialny sposéb ukrocity rzady kréla
Sombry nad Krysztatowym Krélestwem, z
dobrze znanych nam wzgledéw nie mogac
juz jednak wigczy¢ jego ziem pod swoje
panowanie. Nastepnie przez pewien okres
zdotaty nawet wiadaé panstwem kucykow
wspdlnie, jako Ksiezniczki Dnia i Nocy, pdki
nie stato sie to, co stac sie musiato i ambicje
mtodszej z sidstr doprowadzity do odrzuce-
nia tego stanu. Kiedy to nastgpito? Niestety
brak nam kanonicznych informacji moga-
cych sprecyzowac dtugo$¢é obowigzywania
solarno-lunarnej dwuwtadzy. Przyznaje,
ze przypadt mi do gustu pomyst z anima-
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cji fanowskiej pt. Snowdrop, gdzie kucyki
goscity swoje ksiezniczki podczas obcho-
ddéw setnej rocznicy ich wstapienia na tron.
Majac jednak przekonanie o stusznosci da-
towania buntu Luny na réwno -1000 rok,
logika podpowiada, ze okres ten musiat by¢
znacznie krotszy.

Bez watpienia w sprawiedliwej i bez-
piecznej Equestrii musiato dziac sie cos zte-
go, skoro ksiezniczka dotychczas walczaca
wiernie u boku swej starszej siostry zostata
sprowokowana do postawienia sie jej. Do
niedawna, gdy naszg wiedze w tej kwestii
musieliSmy opiera wytgcznie na informa-
cjach z prologu pierwszego odcinka seria-
lu, jedynym wyttumaczeniem byta ambicja
klaczy, majacej za zte poddanym, iz nie
celebrujg jej nocy podobnie jak dnia Cele-
stii, przez co chwata nalezna obu wiadczy-
niom ograniczata sie tylko do jednej. Spér
ten przywodzit na mys$l przede wszystkim
wiecznie niestabilng sytuacje w panteonie
bostw greckich, gdzie wladanie nad wiek-
szg czescig Swiata przypadto w drodze lo-
sowania najmtodszemu z boskiego rodzen-
stwa Zeusowi, powodujgc rozczarowanie
oraz izolacje jego starszych braci - Hadesa
i Posejdona. Nowe Swiatto na sprawe rzuci-
ty dopiero dwa pierwsze odcinki czwartego
sezonu serialu, w ktdérych mozemy ustyszec
stowa Luny tuz przed transformacjg w Ni-
ghtmare Moon, o przymusie tolerowania
innych kucykoéw ,grzejgcych sie w blasku
jej [Celestii] drogocennego Swiatta”. Wy-
powiedz tg mozna interpretowaé dostow-
nie, potwierdzajgc to co byto nam znane
juz wczesniej, jak réwniez doszukujac sie
W niej pewnych niuanséw, np. sprzeciwu
wobec rosnacej pozycji dworu krolewskie-
go, a wiec bogatych kucykdw otaczajgcych
Celestie, korzystajgcych ponad miare na
przywilejach jakimi ich obdarzata. Niewy-
kluczone, ze dzieki wiasnej sieci wptywow
mogt on wywieraC bezposredni wptyw na
wiadczynie, tak jak wielokrotnie miewato to
miejsce w naszym $wiecie pod kazdg szero-

koscig geograficzng, nierzadko przyczynia-
jac sie do upadku catych krolestw (dobrym
przyktadem jest chocby Polska krélow elek-
cyjnych). Trudno zatem nie doszukiwac sie
w dziataniu lunarnej ksiezniczki garsci szla-
chetnych intencji.

Podwojny odcinek Princess Twilight
Sparkle, ktérego premiere wiekszoS¢ Bro-
nies gorgczkowo odliczata jeszcze nie tak
dawno temu, rozwiat przy okazji znacznie
wiecej domystéw i mitdw pokutujgcych w
fandomie. Na przyktad, poswiadczajac, iz
nigdy nie byto czegos takiego jak , panowa-
nie Nightmare Moon”. Sama przemiana w
Ksiezycowg Czarownice odbyta sie w spo-
séb spontaniczny, bedgc pewnym zasko-
czeniem nawet dla samej Luny, zas stynne
wygnanie na ksiezyc nastgpito tuz po tym,
poprzedzone jedynie krotkim pojedynkiem
z Celestig i zaopatrzeniu sie przez wiadczy-
nie w Elementy Harmonii. Dalsze tysigc lat
przebiega¢ miato dla Pani Stofica pod zna-
kiem Zzalu z powodu podjetej decyzji oraz
obowigzku radzenia sobie na co dzien z cie-
zarem az dwdch ciat niebieskich. W wyniku
zmian oraz uformowania sie porzadku, kto-
rego przedtuzenie widzimy od pierwszych
chwil MLP:FiM, zapoczatkowana zostata
nowa epoka, dla kontrastu z przesztoscig
zastugujaca na miano ery klasycznej.

Kolejny akapit poswieci¢ chciatbym za-
gadnieniu o sporym znaczeniu historycz-
nym, rzadko jednak traktowanemu z na-
lezytg uwaga. Chodzi mi o przybyszéw z
zewnatrz, istoty nie bedace kucykami, kto-
rych los w ten czy inny sposob zwigzat sie z
Equestrig. Jak mogt przebiegal proces ich
aklimatyzacjil? Aby jakiekolwiek panstwo
mogto wydawac sie obcokrajowcom atrak-
cyjne i warte odwiedzenia, powinno zapew-
nia¢ istotom je zamieszkujgcym w pierwszej
kolejnosci poczucie bezpieczenstwa, godne
warunki zycia i rozwdj cywilizacyjny. Moz-
na zatem przypuszczac, iz obce stworzenia
zaczety odwiedzal przyjazng Equestrie w



celach handlowych, naukowych czy osadni-
czych jeszcze na diugo przed panowaniem
Discorda. Jeszcze bardziej prawdopodobne
jest to, ze gdy Draconequus potozyt fapska
na krainie kucykow, kazdy, kogo ojczyzna
lezata poza jej granicami, uciekat do swoich
pobratymcow, gdy tylko na wtasnej skorze
przekonywat sie, jak dokuczliwy potrafi by¢
chaos.

Polityke zacie$niania kontaktéw z innymi
gatunkami inteligentnych stworzen znacz-
nie diuzej zdotato utrzymac Krysztatowe
Krolestwo, czego dowodem sg statuy gry-
fow wzniesione przy wejsciu do tamtejszej
biblioteki, pozostawione nawet za panowa-
nia kréla Sombry. Fakt, Ze wybudowano je
akurat przed budynkiem uchodzacym za
skarbnice wiedzy, Swiadczy o posiadaniu
szacunku dla przedstawicieli tej opierzonej
rasy i utrzymywaniu z nimi co najmniej wy-
miany naukowej (by¢ moze przyczynili sie
oni do ufundowania biblioteki?). To kaze
wyjs$¢ nieco w przod i postawi¢ pewne inte-
resujgce pytanie: dlaczego gdy Mane 6 po
raz pierwszy przekracza granice zakletego
na ponad 1000 lat Krolestwa, nie zastaje
tam Zadnych innych istot précz krysztato-
wych kucykéw? Najprawdopodobniej po

swoim dojsciu do wladzy Sombra umozliwit
im masowe opuszczenie granic swego kraju
lub nawet sam nakazat ich wygnac.

Swiat kucykéw sprzed tysiaca lat bynaj-
mniej nie byt jednorodny. Zabawna rzecz,
ale poréownywanie widoczkéw z odcinkéw
o Krysztatowym Kroélestwie do retrospekcji
z pokonania Discorda w Princess Twilight
Sparkle przypomina jednoczesng analize
zdje¢ z Korei Pdtnocnej i Korei Potudnio-
wej. W czasach gdy kuce o krysztatowym
umaszczeniu miaty chodniki z marmuru i
dziatajgce lampy uliczne (a tego brak na-
wet u nas), ich equestrianskie odpowied-
niki pomieszkiwaty w prostych chatkach z
patykéw. Dopiero po wprowadzeniu no-
wego tadu przez Ksiezniczki obcokrajowcy
zndw mogli mie¢ po co przyjezdza¢ w te
strony. Wiedza i zdolnosci przedstawicieli
takich ras jak minotaury czy gryfy mogty
okaza¢ sie bardzo pomocne przy moder-
nizacji kraju kucykéw do stanu znanego z
czasOw Mane 6. No dobrze, ale co w takim
razie z ostami, bizonami i krowami, ktore,
jak wiadomo, zamieszkujg pozniej tereny
od Los Pegasus po Manehattan na row-
ni z kucykami? Smiem twierdzi¢, ze s3 to
rdzenni mieszkancy tych ziem, mieszkajg

-
c
O
=

<
%

g
~
Q)




(o)
N
Py
(0)]
>
O
o
S
o

na nich na dtugo przed wielkg migracjg ku-
cykdw opisang w odcinku Wigilia Serdecz-
nosci. Dodatkowo tam, gdzie kucyki i osty
zamieszkujg obok siebie, po niespetna roku
majg zwyczaj pojawiac sie muty.

Rzady samotnej Celestii przebiegaty w
miare stabilnie, a przynajmniej nic nie wska-
zuje na to, by mogto by¢ inaczej. Ustroj,
ktorego trwatosci pilnowata, nalezy okresli¢
jako o$wiecong monarchie wolnorynkowa.
Zycie toczyto sie odtad niespiesznym ryt-
mem, W przywigzaniu do panujgcego po-
rzadku $wiata i szczegdlnym poszanowaniu
dla tradycji. Pamiec o starych czasach usta-
pita miejsca legendom i rytuatom, wplata-
nym w obchodzone Swieta (jak Nightmare
Moon pozerajgca dzieci w Noc Koszmarow).
Poniewaz zwyczaje Equestrian nie zmienia-
ty sie z dnia na dzien, réznice pomiedzy
dziecinstwem Babci Smith a gtéwng osig
fabularng serialu, oddalonymi od siebie o
jakie$ 150 lat, 2 sg wprawdzie zauwazalne,
lecz tyczg sie gtdwnie spraw bfahych, jak
szczegbty ubioru czy uczesania. Z rodowo-
dem wspomnianej klaczy taczy sie zresztg
pewne wydarzenie, ktére z pozoru nie byto-
by istotne, jednak nabiera nowego znacze-
nia w odniesieniu do przysztych wypadkdéw
— zatozenie miasteczka Ponyville. Ta nie-
wielka, przez dziesieciolecia niewyrdzniaja-
ca sie niczym niezwyktym osada na granicy
lasu Everfree miata zosta¢ $wiadkiem wielu
niezwyktych wydarzen zapoczatkowanych
pewnymi obchodami Letniego Swieta Ston-
ca...

Tym sposobem docieramy do miejsca,
gdzie tak naprawde rozpoczeta sie cata hi-
storia. Jak usilnie staratem sie wykaza¢ w
trzech czesciach mojego wywodu, nie byt to
w zadnym wypadku poczatek chronologicz-
ny. Dalsza historia jest wszystkim doskona-
le znana, poniewaz stanowi nic innego jak
scenariusze odcinkdw serialu My Little Pony
— Friendship is Magic. Z tego powodu nie
uwazam za konieczne ich opisywaé. Wy-

mienie pokrétce jedynie te elementy ekspo-
nowane w fabule, ktére miatyby szczegdine
znaczenie dla Equestrianskiego historyka. A
wiadomo, ze nie bedzie to ani Spike pieka-
cy ciasto na klejnotach ani dzien, gdy Ap-
plejack zatruta Pinkie Pie babeczkami ani
nawet kolejne Equestrianskie Igrzyska.

Zaskakujgce moze by¢ to, ze wcale nie
ma ich wiele. Za pierwszy i najwazniejszy
uchodzi¢ powinien bez watpienia jedno-
dniowy powr6t Nightmare Moon, facznie z
jej przemiang zwrotng w Ksiezniczke Lune
- odmieniong, gotowg, by pod nadzorem
Celestii ponownie przejg¢ odpowiedzial-
no$¢ za nocne niebo. Nieistotna pozosta-
je natomiast Wielka Gala Galopu, a takze
— 0 dziwo — powrdt Discorda oraz inwazja
Changelingéw na Canterlot. Byty to bowiem
wydarzenia krotkotrwate, o bardzo niewiel-
kim zasiegu, a co najwazniejsze nie niosgce
za sobg zadnych statych konsekwencji na
przyszto$¢. Powstrzymatbym sie takze od
jednoznacznej oceny faktu objecia przez
Mane 6 pieczy nad Elementami Harmo-
nii. Klacze obejmujgc ich moc w posiada-
nie przybraty role (jakkolwiek $miesznie to
brzmi) tajnych agentek, a o sukcesach ta-
kich osdb, z uwagi na atmosfere tajemnicy,
przewaznie nie informuje sie w publicznych
mediach ani nie naucza w podrecznikach
do historii.

Paradoksalnie, to krytykowany przez
wiekszos$¢ fandomu sezon trzeci przynidst
szczegblnie wiele wydarzen istotnych dla
rozwoju Equestrii. Wliczy¢ w to nalezy z
pewnoscig powrot na mapy Krysztatowego
Imperium oraz objecie go protektoratem
przez wiekszego sgsiada poprzez obsadze-
nie jego tronu cztonkami equestrianskiej
rodziny krolewskiej. Wybranie niedtugo
pozniej Krélestwa na miejsce organizacji
kolejnych Igrzysk jest zdarzeniem prestizo-
wym, podkreslajgcym jednos¢ tej krainy z
innymi ziemiami kucéw, nie zastugujgcym
jednak na wiecej niz krétka wzmianka w



kronikach. No, chyba Zze wydarzy sie pod-
czas nich co$ wielkiego, o czym jeszcze nie
wiemy. Wazne historycznie jest bez watpie-
nia obtaskawienie bytego wtadcy kucykow —
Discorda — i przekonanie go, by stuzyt swoja
magig dobru innych istot pod nadzorem Ce-
lestii. Oznacza to niewatpliwe umocnienie
sie panstwa, cos$ jak zdobycie Wunderwaffe,
broni atomowej, badz poteznego sojusznika
przez jedno ze $wiatowych mocarstw. Pozo-
staje tylko czekaé, czy nie wykorzystajg go
wkrotce w jakim$ podniostym celu. Wresz-
cie, istotnie znaczenie zaréwno politycz-
ne, jak i wizerunkowe posiada wyniesienie
Twilight Sparkle, najwierniejszej uczennicy
wiadczyni, do postaci kolejnej Ksiezniczki,
a zatem (nie oszukujmy sie) naznaczenie
jej jako przysztego przywddcy Equestrii. A
teraz przypomnijmy sobie, jakie emocje bu-
dzity niedawne zaslubiny brytyjskiej mtodej
pary i narodziny jej potomka... Ich wplyw
na rzady z pewnoscig bedzie symboliczny,
natomiast Ksiezniczki Twilight niekoniecz-
nie!

Niczym niezwyktym jak dotad nie zabty-
snagt sezon czwarty. Rozrosniecie sie lasu
na prowincji to sensacja co najwyzej dla
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gajowych i Super Ekspresu. Znikniecie rza-
dzacych na okres kilku godzin i zostawienie
po nich sporego zamieszania zdarza sie w
Polsce czesciej niz raz w tygodniu. Czym
jeszcze uraczg nas nowe odcinki, na chwile
obecng nie wiadomo.

Tym optymistycznym akcentem koncze
te mini serie w nadziei, ze czas, jaki poswie-
ciliscie na zapoznanie sie z nig, nie zostanie
uznany za stracony. Kto wie, by¢ moze pro-
ba ustalenia chronologii i doprecyzowania
niuansow serialu pod katem historycznym
zainspiruje kogo$ do wtasnych badan, albo
postuzy za wskazédwke tworcom fanfikdw?
W koncu historia, przy pewnej dozie odpo-
wiedniego podejscia, potrafi by¢ prawdziwie
fascynujaca.
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Znieczulica w wersji Brony

» Linds

Fandom Bronies oparty jest na ku-
cykach. Na serialu, ktdrego mottem
jest ,Przyjazn to magia”, a wedle
pewnej niematej grupy ludzi rowniez
~Love & Tolerance”, czyli , Kochaj i To-
leruj”. Na ponymeetach i konwentach
widzi sie tylu ludzi wesotych, przy-
jacielskich, wrecz gtodnych naszej
przyjazni.

Wydawatoby sie wiec, ze to idealna gru-
pa spofeczna, ktéra wyrdznia sie pozytyw-
nie na tle szarego spoteczenstwa. Grupa
spoteczna majgca szanse na odmienienie
$wiata. Jak jednak pokazato pewne nie-
dawne wydarzenie, opis ten pasuje moze
do wszystkich grup Bronies na Ziemi, ale w
przypadku Polski, jest to stek bzdur.

Miesigc temu caty $wiat naszego fando-
mu obiegfa informacja na temat Michaela
Morones - 11-letniego chtopca z USA, ktdry
prébowat popetni¢ samobdjstwo. Niby nic
specjalnego, w koncu kazdego dnia kto$
konczy w ten sposdb swoj zywot. Co w tym
wiec takiego niezwyktego?

Niech podniosa reke ci, ktorzy dokfadnie
tak sie teraz poczuli. Chwila... chwila... No,
tadny las rak tu widze! Tylko bi¢ brawa!

Teraz powtdrzmy eksperyment dodajac
pare smaczkdéw do tamtego newsu. Jede-
nastolatek to wierny Brony, ktérego ulubio-
nym kucykiem jest Pinkie Pie. Identyfikowat
sie z nig m.in. z powodu tego, ze z powodu
ADHD chtopiec sam byt hiperaktywny. Na-
uczony przez wuja, by by¢ dumnym z tego,
kim sie jest, chtopak nie bat sie pokazywac,
ze jest Bronym.

Powodem jego préby wtargniecia na
swe zycie byt fakt, ze chtopak za swa pasje
byt przeSladowany w szkole.

Niech teraz reke podniosa ci, ktérzy da-
lej majg na to wywalone. Chwila... chwi-
la... no brawo, wcigz duzy las rak, niewiele
mniejszy od poprzedniego. Cytujgc papuge
mojej wspotlokatorki: Pieknie, pieknie. Bra-
wo, brawo!

Chtopiec w ostatniej chwili zostat od-
ratowany. To wydarzenie odcisneto moc-
ne pietno nie tylko na zdrowiu i psychice
chtopca, ktéry obecnie przebywa na pe-
diatrycznym oddziale intensywnej terapii z
racji powaznego uszkodzenia mdzgu, serca
i ptuc. Niedoszta préba samobodjstwa od-
bita sie rowniez mocno na jego rodzicach,
ktorzy jak twierdza, bardzo troszczyli sie o
swojego syna i starali sie go wspierac za
kazdym razem.

Niedtugo potem okazato sie, ze jest
jeszcze szansa, by doprowadzi¢ chtopca
do stanu prawie idealnego. Prawie, ponie-
waz niestety Michael do petnego zdrowia
juz nigdy nie wrdci. Jak to jednak w zyciu
bywa — leczenie drogie, a typowej Srednio
zamoznej rodziny zazwyczaj nie staé na
nie. Poproszono wiec fandom Bronies o po-
moc, a ci zorganizowali maraton kucykowy,
z ktérego dochdd przeznaczony byt na po-
moc rodzinie Morones.

Przy tej okazji Polscy Bronies bardzo
pieknie pokazali, jak bardzo Bronies, przy-
najmniej ci nasi rodzimi, sg przeceniani.
W mediach, nawet polskich, co jaki$ czas
pojawia sie propaganda naszego fando-
mu dajgca nam jak najlepsze $wiadec-
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two, a co sie dzieje w miedzyczasie? W
miedzyczasie nasi rodacy po przeczytaniu
informacji o przypadku Michaela, podzielili
sie na 3 grupki.

Pierwsza grupka — maruderzy. Po co
majg pomagac temu jednemu cztowieko-
wi, skoro wielu innym samobdjcom sie w
ogdle nie pomaga? Po co majg pomagac
biednemu chtopcu, skoro im nikt nie po-
maga? Zycie nigdy nie byto, nie jest i nie
bedzie sprawiedliwe, tak wiec pomoc nigdy
nie dotrze do kazdego, kto jej potrzebuje.
Wynika to albo ze $rodkdw pienieznych,
albo z wyczerpania mozliwosci, jednakze
najczestszym powodem jest brak prosze-
nia o pomoc. Nikt nie lubi pomagac¢ nikomu
na site, szczegodlnie jesli osoba potrzebuja-
ca nie jest kim$ dla nas szczegolnym. Plus
wielu ludzi potrzebujgcych pomocy po pro-
stu siedzi cicho. Chcecie pomocy? To o nig
poproscie. Tu czesto jednak ludzi hamuje
m.in. strach, kwestia honoru i myslenie o
samodzielnosci.

Druga grupka — hejterzy, ktérzy nawet
nie pomyslg o tym, ze niedosztym samo-
bdjca byto dziecko, tylko z gory traktujg je
jak dorostego albo zartujg sobie z tematyki
samobojstwa. Padaty wowczas teksty typu
»Racja, za staby byt, niech ginie”. Szczegol-
nie mnie to uderzyto, jak ustyszatem tego

IRTCZYTAM. W
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typu teksty z ust pewnych studentéw psy-
chologii...

Ja rozumiem i popieram idee twardego
wychowania, by chtopak wyrdst na mezczy-
zne i rozumiem, ze z punktu widzenia osob
majgcych 18-25 lat problem bycia wy$mie-
wanym, czy prze$ladowanym (Ciekawost-
ka- zaden z artykutéw o Michaelu nie poda-
je formy nietolerancji wobec chtopca, jeden
artykut wspomina o wysmiewaniu i dowol-
nie interpretowanym stwierdzeniu ,Powo-
dowanie, by sie czut zZle z tym kim jest”)
jest niczym w poréwnaniu do prawdziwych
probleméw ludzi prawdziwie dorostych.
Jednakze ludzie, to jest jeszcze dziecko. I
wy oczekujecie od dziecka, ktdry jeszcze
jest przed fazg gimbazy, zeby miato men-
talno$¢ osoby okoto dwudziestoletniej?!

Osoby z tej grupki to osoby niepowaz-
ne, ktére albo nie pojmujg pewnych spraw,
ktore zapomniaty o pewnych sytuacjach z
ich zycia, albo po prostu pisali takie hasta
dla zaszpanowania przed innymi. Nie zdzi-
wi chyba nikogo to, ze taka sytuacja miata
miejsce przede wszystkim na ostawionym
niechlubnie Bronies Polska, gdzie mimo
staran administracji i wytepienia duzej ilo-
$ci gimbazy, wielu jest tam jeszcze ludzi co
najmniej niedojrzatych. Tacy swoim zacho-
waniem powodujg jedynie, ze ta grupa nie
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moze penic roli reprezentatywnej Polskich
Bronies na arenie miedzynarodowej, ponie-
waz za takg grupe to jedynie mozna czuc
wstyd.

Trzecia grupka to osoby, ktdére albo olaty
sprawe, albo ewentualnie co$ pomogty, ale
nie ujawnity sie. Czemu? Typowa biernos¢
Polakéw. ,Jako$ to bedzie”, ,lepiej sie nie
wychylac”... Potem wszyscy sie dziwig, ze
ten kraj zmierza tam, dokad zmierza.

Co jest najbardziej zastanawiajgce, to
ze wiekszos¢ ludzi z pierwszych dwéch gru-
pek to osoby, ktére przed wejsciem do fan-
domu, albo jeszcze nadal obecnie sg — tu
przepraszam za ostre stwierdzenia, ale lu-
bie nazywac rzeczy po imieniu nawet, jesli
mowie o osobach, ktére lubie — miernotami
Zzyciowymi.

Spokojnie, sam sie do nich w pewnym
stopniu zaliczam :)

W konicu trudno znalez¢ w fandomie
kogos, kto przy okazji zapoznawania sie z
kucykami nie miat jakich$ probleméw emo-
cjonalnych. Jedni nie mieli przyjaciét i byli
forever alone’ami, drudzy nie mieli dziew-
czyny lub leczyli rany po niedawnym upad-
ku zwigzku. Duza cze$¢ polskich bronies to
osoby, ktdre przynajmniej raz byly w szko-
tach wysmiewane, upokarzane, tepione z
roznorakich powoddw. I jestem gotow sie
zatozy¢ chociazby o swojg nerke, ze nie-
jeden z polskich bronies cho¢ raz myslat o
popetnieniu samobdjstwa.

Skad wiec taka hipokryzja faczona ze
znieczulicg? Skad tyle gtoséw nienawisci
wobec biednego dziecka?

Moim zdaniem to typowa polskos¢, ty-
powa polska zawi$¢ i che¢ Swiecenia przed
ttumem. ,Mi nikt nie pomdgt, czemu wiec
mam pomoc komus innemu?”. Co jak co, ale
Polacy mimo styniecia z goscinnosci, czesto
wydajg sie by¢ jednak jednym z najbardziej

egoistycznych narodéw na $wiecie i ta go-
ScinnoS¢ czesciej wynika z mysli ,Ugosz-
cze go, to on mi sie potem odwdzieczy i
tez mnie ugosci”. ,,Zaprosze go na wesele/
chrzest/przyjecie, bo potem ten mnie nie
zaprosi”. Nic tylko my, nasza martyrologia,
powszechny ptacz, jak to u nas Zle i nie-
dobrze — nawet w fandomie, w koncu nie
jeden, w tym ja tutaj i teraz, udowadniamy
za wszelkg cene, jak to za granicg fandom
jest wspaniaty - a Ukraine to juz totalnie
olejmy, bo to nie nasza sprawa!

Nie bede ukrywat, ze skusitem sie na na-
pisanie tego felietonu, poniewaz sie wku-
rzytem takim obrotem sprawy w Polsce.
Sam wiem jak to jest straci¢ bliskg osobe
poprzez $mier¢ samobodjczg i zdaje sobie
jak duzy jest ten bdl, ktéry odczuwa rodzi-
na Morones. Szczegdlnie jeszcze, gdy ma
sie okazje zobaczy¢ na wilasne oczy ludzi,
ktorzy do tej sytuacji doprowadzili. Rodzice
chtopca widzieli tamtych drani — tutaj po-
waznie, az sie powstrzymatem od uzycia
mochniejszego okreslenia — w szkole syna, w
autobusie szkolnym, czy nawet na miescie.
Ja miatem okazje widzie¢ bardziej bezczel-
ng opcje — na pogrzebie, jeszcze perfidnie
sie $miejgcym rodzinie zmartego w twarz.
Stad wbrew pozorom — poniewaz, chociaz-



by na MLP Polska, nie raz zdarzato mi sie
pokazac od strony nieczutego drania — tego
typu sprawa potrafi ruszyc.

Alez to ironiczne w cziowieku — dopoki
tego nie zazna w swoim zyciu, ma na takie
co$ wywalone, czesto sie nawet zasmieje.
Tak, uwazam, ze osoby hejcace Michaela
nie miaty po prostu samobdjcy w swoim
bliskim otoczeniu, dlatego sg tacy mocni w

gebie.

Od razu zaznaczam, ze ten artykut nie
ma na celu zalenia sie. Ma na celu otworzy¢
niektorym oczy.

Wielu ludzi, ktorzy nie mieli do czynienia
z przypadkiem samobojstwa myslg, ze to
idzie od tak wytapac i ot, tak temu zapo-
biec. Wiekszej bzdury nie styszatem! Jezeli
kto$ zechce sie zabi¢, to logicznym chyba
jest, ze bedzie chciat sie z tym jak najlepiej
ukry¢, bo jeszcze mu kto$ zechce przeszko-
dzi¢ i zamkna¢ w pokoju z miekkimi $cia-
nami. Oczywiscie, idzie zauwazy¢ pewne

symptomy, np. cziowiek jest wiecznie przy-
bity itp., ale to sg sporadyczne przypadki,
a czesSC z nich, jak sie spytacie ,Stuchaj, co
sie dzieje... ?” to i tak bedzie starata sie
wam wmowic, ze wszystko jest w porzad-
ku. Nawet jezeli taka osoba powie, ze co$
jest nie tak, czesto powiedzg to w taki spo-
séb, ktéry pozostawia wrazenie ,Przejdzie
mu za niedtugo”.

Na tym zakoncze te cze$¢ tekstu. Nie
chodzi o to, bym was nauczat na temat
psychologii samobdjcy i sposobu na urato-
wanie go. Chodzi o fandomowa hipokryzje.

W takich chwilach cztowiek sie az zasta-
nawia, jak to jest, ze polscy Bronies chet-
nie biorg udziat przyktadowo w licytacjach
charytatywnych na ponymeetach, a trudno
im, podczas nerdzenia w LolLa, Minecrafta,
czy w inne ztodzieje, uruchomi¢ w tle, z
wytgczonym gtosem livestreama, by swo-
jg obecnoscig przekaza¢ wsparcie rodzinie
potrzebujgcej pomocy. Odpowiedz nasuwa
sie sama. Polak, by pomdc komus obce-
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mu, musi mie¢ zaoferowane co$ w zamian.
Trudno znalez¢ kogo$, kto sam z siebie
wrzuci pienigzka lub co$ zrobi charytatyw-
nego , jesli nie dostanie chociazby durnego
serduszka WOSP-u do szpanowania w to-
warzystwie lub pomoc nie oznacza kupienia
czegos fajnego na licytaciji.

I to jest smutne.

Z tego miejsca chciatbym pochwali¢
organizatoréw zbidrek charytatywnych, li-
cytacji i innych form pomocy innym. Tacy
udowadniaja, ze jeszcze w polskim fando-
mie idzie znalez¢ ludzi bedacych faktycznie
inni, niz szare spoteczenstwo. Oczywiscie
jesli by sie chciato, mozna bytoby szukac
na site kwestii dajmy na to politycznych,
czy tam wizerunkowych, ale wali¢ to. Samo
to, ze takie inicjatywy jeszcze w polskim
fandomie s3, jest dobrg wiadomoscig, bez
wzgledu na okolicznosci.

Jako ciekawostka, kiedys$ polscy Bronies
i Pegasis potrafili sie zebrac i przyktadowo
p0ojS¢ grupowo oddac krew. Obecnie nawet
i takich inicjatyw brak.

Na koniec takie mate podsumowanie.
Polscy Bronies chetnie gadajg o Love & To-
lerance, o checi pomagania innym. Wrecz
szczycg sie tym, jaki to nasz fandom nie
jest dobroduszny!

Moi drodzy. Ogarnijmy wpierw nasze tyi-

ki i pomdzmy wpierw samym sobie, potem
zacznijmy pomagac innym i dopiero wtedy
zacznijmy pchac sie do znajomych, mediéw
itd. ze stwierdzeniem, ze fandom Bronies
jest Swiattem nadziei wsrdd szarej spotecz-
nosci, poniewaz pdki co na ten moment
pomijajac matg grupke ludzi w naszym fan-
domie, jedyne czym sie réznimy od spote-
czenstwa jest uwielbienie do kucykdw oraz
tworczos¢, ktéra od pewnego czasu coraz
bardziej nakierowana jest na zarobek. Nic
wiecej.

PS. Dla zakonczenia watku Michaela
Morones. Po akcji charytatywnej utworzo-
no specjalny fundusz dla chtopca. Jeden
z gtdwnych kierownikéw firmy Play Team
Trivia wptacit na ten fundusz 500$ z wia-
snej kieszeni. Oprocz tego powstata funda-
cja Michael Morones Foundation, z ktorej
$rodki sg przeznaczone na leczenie urazu
mozgu i zapobieganie przemocy szkolnej.

Chiopiec 7 lutego zaczat sam oddychac.
Niestety nie dotartem do informacji — bar-
dziej z braku czasu, niz z probleméw z do-
stepnoscig — na temat iloSci zebranych fun-
duszy na pomoc jego rodzinie.

Nie popieram osobiscie ruchu jego ro-
dzicow z zatozeniem bloga, na ktérym in-
formujg o kazdym najmniejszym fakcie w
walce o zdrowie syna, ale z drugiej strony
blog umozliwia wielu ludziom wspieranie
rodziny Morones.




Bashfire — Seeds of Discord

» Fudi

Powiem szczerze, ze nieczesto sie-
gam po ten gatunek muzyki. Kawaliki
orkiestrowe i ogétem muzyka klasycz-
na to totalnie nie méj klimat, jednak
najnowszy album Bashfire’a zwrdcit
moja uwage ze wzgledu na zlamanie
stylu poprzez wprowadzenie wstawek
z muzyki elektronicznej.

Na catos¢ sktada sie 6 autorskich utwo-
row i 4 wersje instrumentalne. Bardzo fad-
nie skomponowane piosenki orkiestrowe z
poprzeplatanymi tu i dwdzie motywami z
muzyki elektronicznej — najkrotszy mozliwy
i najbardziej trafny opis tego krazka. By-
tem pod wielkim wrazeniem wokali, ktore
sg wykonywane przez takich artystow jak:
Rav, Taylor Rose, Memj0123 i Meredith-
Sims. Chorki oraz poszczegdlne arie nagra-
ne sg bardzo przyzwoicie i stanowig swoisty
midd na uszy. Mnie stuchato sie ich z wiel-
kg przyjemnoscig. Gtosy sg bardzo czyste i
wyrazne, bez problemu idzie zrozumie¢ ,,co
autor miat na mysli".

Na co natkniemy sie kupujac album?
Pierwszy kawatek, od ktdérego nazwe wzie-
ta cata ptyta (Seeds of Discord), przypomi-
nat mi arie w wykonaniu Divy Plavalaguny
w filmie ,Pigty element”. Elegancki kawa-
tek, szybko wpadajgcy w ucho. Nastepnie
mamy kawatek "Welcome to Chaotix", w
ktorym bardzo fajng impersonacje Discorda
wykonat Rev. Gdyby nie to, ze jest wymie-
niony w opisie piosenki, to mdgtbym przy-
sigc, ze brzmi doktadnie tak samo jak John
De Lancie, ktory podktada gtos pod Di-
scorda w angielskim dubbingu MLP. W tym
utworze sg idealnie widoczne motywy elek-
tryczne i mdgtby on Smiato pojawi¢ sie u

jakiegokolwiek innego autora tejze muzyki.
"Elegant Nightmare" to trzecia piosenka na
naszej liscie. W niej gtosy uzyczyta wspo-
mniana powyzej Taylor Rose. Céz moge po-
wiedzie¢, klasyka z tagodna elektryka. Idzie
tego postuchaé nawet. Kolejng pozycja
jest "Critical Failure", tutaj mamy do czy-
nienia z kolei z kawatkiem elektronicznym
z wstawkami z muzyki klasycznej. tadnie
potgczone, dobrze pomiksowane, brzmi jak
soundtrack z filmu przygodowego. Mite dla
ucha pianino + miksy z elektryki i totalny
brak jakiegokolwiek tekstu to pigty utwor
o tytule "Waves" z tego albumu. Ostatnim
kawatkiem na ptycie jest "NightShadows",
z fenomenalnym wokalem Memj0123. Tej
dziewczyny mégtbym stuchac¢ na okragto;
piekny gtos, idealna sktadnia i dykcja. Przez
swoj Spiew najbardziej kojarzy mi sie Enya.
Piosenka sama w sobie bardzo fajna, we-
dtug mnie najlepsza z catego albumu.

Rzadko mi sie zdarza zapedza¢ w takie
zakatki muzyki, ale stwierdzam - ku swo-
jemu zaskoczeniu - ze jednak warto. Z
poczatku nie bylem przekonany do tego
zestawienia i swoistego potgczenia dwdch
zupetnie réznych styldw muzycznych, ale
ten krgzek sprawit mi niematg niespodzian-
ke i okazat sie bardzo duzym pozytywnym
zaskoczeniem .



http://captainbaschfire.bandcamp.com/album/seeds-of-discord-ep

Glebokie pulsujace piekno
Rhythm & Sound ,See Mi Yah” i Jah Free ,Pillar Of Salt

» Lanoklak

W pewnym muzycznym teleturnie-
ju, po wykonaniu przez jedng z jego
uczestniczek piosenki ,This Is A Ma-
n's World”, jurorka powiedziala, ze
tym wykonaniem wokalistka poka-
zata, w jaki sposéb mozna dac¢ nowe
zycie pozornie znanym i ostuchanym
utworom muzycznym. Idac tym tro-
pem myslenia nalezaloby powiedziec,
Zze plyty, ktore bede opisywat w tym
artykule, pokazuja pewng interesuja-
c3q prawde.

Dobry producent muzyczny jest w stanie
da¢ utworowi tak wiele nowych zywotdw,
na ile sposobdw potrafi dane dzieto zaaran-
zowac oraz jakie niuanse, smaczki produk-
cyjne i inne zaskakujgce potencjaty jest w
stanie z niego wydobyc¢. Wiele réwniez za-

lezy od doboru odpowiednich, utalentowa-
nych wokalistéw.

Gdyby kto$ wam polecit przestuchal pty-
te, na ktdrej znajduje sie jeden instrumen-
talny utwor (riddim) z kilkunastoma wokal-
nymi interpretacjami (wersje), to pewnie
cze$¢ 0sob zapytataby: ,czy stuchanie ta-
kiej ptyty moze by¢ interesujgcym doswiad-
czeniem?”.

Jezeli zaczniecie zastanawia¢ sie nad
tym, wiedzgc na wstepie, ze za produkcje
w obu przypadkach odpowiadajg wybitni
specjalisci od gtebokich, pulsujgco medyta-
cyjnych, basowych dzwiekow to prawdo-
podobnie wtedy wasza cheé poznania tej
muzyki zdecydowanie wzrosnie.
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Rhythm & Sound, od lewej: Moritz Von Oswald i Mark Ernestus
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Jah Free (Jeff Bertola) to znany brytyj-
ski dubmaster, a Mark Ernestus i Moritz Von
Oswald to dwaj niemieccy producenci, kto-
rzy po wielu latach komponowania minimal
techno m.in. jako Basic Channel, stwier-
dzili, ze czas sprobowac czego$ nowego i
wyjechali na Jamajke poeksperymentowad
z muzykg dub i tamtejszymi piesniarzami.

Osobom nieobeznanym z gatunkiem
muzycznym, jakim jest dub, w pierwszych
momentach rzeczywiscie moze sie wyda-
waé, ze stuchajg w koétko jednego utworu.
Jednak po dokfadniejszym przestuchaniu
zaczng wytapywaC wspomniane przeze
mnie na poczatku artykutu smaczki pro-
dukcyjne np. echa, pogtosy, spowolnienia,
podbicia czestotliwosci itp.

Teksty utwordw opisujg typowe proble-
my wspotczesnego $wiata z punktu widze-
nia filozofii rasta. Wokalisci $piewajg m.in.
0 wyzysku bogatych przez biednych, prze-
mocy, biedzie, ignorancji i hipokryzji poli-
tykéw, jednoczesnie deklarujgc mitos¢ do
Boga, szacunek dla wszystkich zyjgcych
istot oraz uwielbienie modlitwy i sprawie-
dliwosci.

Na ptycie ,See Mi Yah” ustyszycie wy-
tacznie wokalistow jamajskich, natomiast
na ,Pillar Of Salt” $piewajg wykonawcy z
wielu stron $wiata np.: Volkanikman z Nie-
miec i az szesSciu (!) Polakdéw: Bob One,
Junior Stress, Grizlee i Cheeba z grupy
EastWest Rockers, Rastuch, Olamonola
(wokalistka Single Dread Soundsystem)
oraz Pablopavo (jeden z wokalistéw zespo-
tu Vavamuffin).

Przypuszczam, ze nie wszystkim z was
ten przekaz i niosgca go muzyka przypadna
do gustu. Czes¢ z was, drodzy Czytelnicy,
by¢ moze bedzie odbierac te utwory jako
nudne, monotonne, czy ,przymulajgce.”

Jesli lubicie, ostre, przesterowane i ja-
zgotliwe dzwieki, to niestety w gatunku
dub nie macie czego szukal. Pozostatym
melomanom o wrazliwych sercach i otwar-
tych gtowach polecam jak najszybsze za-
opatrzenie sie w oba albumy, odtworzenie
ich na waszym domowym, przeznaczonym
do tego celu sprzecie i podkrecenie gtosni-
kéw do oporu.

W koncu czegos$ cieptego, bujajacego i z
pozytywnym przestaniem wypadatoby wio-
sng i latem postuchad.
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The Elements of Harmony: The Official
Guidebook

It was under ,E!”

» Triste Cordis

W tym wydaniu kacika mam dla
Was nie lada gratke: doskonaty prze-
wodnik po serialu autorstwa Brando-
na T. Snidera.

Elements of Harmony to nie tyle ksigzka,
w ktdrej znajdziemy wciggajacy historie,
zaskakujgce zwroty akcji czy bohateréw o
rozbudowanej osobowosci, ale przedmiot
kolekcjonerski, ktorego zawartos¢ omoéwie
za chwile. Kazdy mitosnik ,zagladania za
kulisy” powinien posiadac niniejsze wyda-
nie, tym bardziej, ze opracowat je Brandon
T. Snider, ktéry na swoim koncie ma be-
stsellerowy prze-wodnik po $wiecie trylogii
Batmana - ,Dark Knight Manual.” Polecam
sprawdzenie przyktadowych stron na Ama-
zonie. Ksigzka i jej zawarto$¢ robig ogrom-
ne wrazenie. Ceny nowych egzemplarzy
rowniez. Wro¢my jednak do ,Elementéw...”

Juz na pierwszy rzut oka widac, ze auto-
rzy sie postarali. Twarda oktadka, nie liczac
niewielkiego logo MLP, jest dokfadnie taka
sama jak ta z serialu. Podstawowe infor-
macje (autor, wydawnictwo) nie dos¢, ze
znajdujg sie jedynie na grzbiecie, to napi-
sano je niewielkg czcionkg, co jest kolej-
nym plusem. Wybrane fragmenty, takie jak
napis czy gtowa jednorozca zostaty pola-
kierowane, co sprawia, ze cato$¢ wyglada
po prostu fenomenalnie. Co jeszcze? Autor
zabawit sie naszym kosztem umieszczajac
wypowiedzi postaci w réznych kierunkach.
Czasami bez krecenia ksigzkg sie nie obej-
dzie!

DosS¢ gruby, bo az 255 stronicowy prze-
wodnik wita nas tym, co moglismy zoba-
czy¢ na poczatku pierwszego odcinka: ry-
sunkowq historig przedstawiajgcg konflikt

pomiedzy Ksiezniczkami. Dopiero po nim
znajdziemy standardowy dla ksigzek: tytut,
autora, wydawnictwo oraz spis tresci. Ca-
to$¢ podzielono na dziesiec rozdziatéw oraz
dos¢ ciekawy wstep, w ktorym to, Lauren
Faust odpowiada na pytanie, ,dlaczego My
Little Pony?”

Pierwszy przedstawia najwazniejsze
postacie. Opisy sg krétkie i pisane z my-
$l3 o najmtodszych. Mimo to zawierajq
nie tylko podstawowe informacje, ktdre
zna kazdy mitosnik serialu, ale takze cie-
kawostki dopisane przez animatoréw czy
rysownikow. Cze$¢ z nich, takie jak pier-
wotne imie Ksiezniczki Luny znajduje sie
na niewielkim szkicu, przedstawiajgcym jej
wczesng wersje. Poza tym przy kazdej z
postaci mozemy znalez¢ spis odcinkéw, w
ktorych wystepowaly. Niestety zdarzaja sie
wpadki. Dla przyktadu - Gummy, wedtug
ksigzki pojawia sie tylko w: ,Party of One”
oraz ,Just for sidekicks”. Jak wida¢ komus
co$ umkneto.
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Kolejne rozdziaty ukazujg lokacje, zto-
czyncow, zwierzyniec, historie Elementéw
Harmonii czy najwazniejsze miejsca w Equ-
estrii. Nie zabrakto takze krétkich komen-
tarzy czy kolejnych szkicow koncepcyjnych.
Niektdére, takie jak pierwotna wersja Clo-
udsdale zaskakuja!

Niezbyt potrzebna, ale ciekawie opra-
cowana zostata lista odcinkdw, zawierajg-
ca nie tylko listy do Ksiezniczki Celestii, ale
czesto niewielkie grafiki koncepcyjne przed-
stawiajgce postaci wraz z krétkim komenta-
rzem. W dalszej czeSci znajdziemy bardzo
ciekawy wywiad, z Lauren Faust, w ktorym
zdradzi ona BARDZO ciekawg informacje!
Wydaje mi sie, ze dla wiekszosci fanéw be-
dzie ona zaskakujaca.

Kazdy mitosnik serialu z pewnoscig
ucieszy sie z faktu umieszczenia tekstow
wszystkich piosenek. Co wiecej, przy wielu
z nich pojawity sie komentarze tworcéw. Po
przeczytaniu ksigzki wielu mitosnikéw se-
rialu dowie sie, dlaczego w niektdrych od-

cinkach brakuje piosenek. OdpowiedzZ jest
z jednej strony dos¢ prosta, ale z drugiej
zaskakujaca. Szkoda tylko, ze do przewod-
nika nie dotgczono ptyt DVD, dzieki ktérym
mtodsi, a by¢ moze i starsi fani mogliby so-
bie pospiewal. Po przeliczeniu ilosci utwo-
row, mysle ze w zupetnosci wystarczytaby
jedna, ewen-tualnie dwie. A szkoda, bo taki
dodatek podnidstby wartos¢ niniejszego
wydawnictwa.

Osobiscie Zzatuje, ze nie poswiecono
catego rozdziatu na grafiki koncepcyjne,
wczesne wersje postaci i inne tego typu cie-
kawostki. Owszem, wystepuijg tu i dwdzie,
ale w Sladowych ilosciach. Nie o to chodzi-
to. Autor poswiecit tez odrobine miejsca dla
Znaczkowej Ligi. Najbardziej spodobato mi
sie jednak podsumowanie dotyczace tru-
déw dorastania.

Niestety musze tez troche ponarze-
kac. Przy opisie pani burmistrz uzyto stowa
~people”. Lyra by sie ucieszyta, ale moim
zdaniem powinno by¢ ,ponies” badz ,pony
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folks”. To jednak nic w poréwnaniu z na-
zwg ostatniego rozdziatu, teoretycznie po-
$wieconego dorostym widzom. ,Friendship
FANATICS”. Serio? Fani, dorosli mitosnicy,
fandom (marzenie), ale fanatycy? To juz
przesada! Co gorsza tytut nie ma abso-
lutnie nic wspdlnego z nudnym wywodem
autora. Ten krétki rozdziat ratujg dopiski
ekipy odpowiedzialnej za serial, ktére fak-
tycznie dotyczg fandomu. Niestety, malen-
kie wzmianki to za mato, tym bardziej, ze
autor skupia sie na popularnosci serialu.
Ani stowem nie wspomniano o naszej twor-
czosci, ponymeetach, a juz na pewno nie
udzielono odpowiedzi na pytanie dlaczego
w ogodle nie tylko mate dziewczynki oglada-
jg serial o kolorowych kucykach. Najwyraz-
niej my, ,fanatycy” na to nie zastugujemy.

Podsumowujgc uwazam, ze Elements of
Harmony, co prawda zawiera podstawowe
informacje, ktére zna absolutnie kazdy fan
MLP: FiM, ale opisano je w taki sposob, ze
usmiech nie znika nam z twarzy. Co wiecej,
jako$¢ wykonania stoi na najwyzszym po-
ziomie. Niestety, aby czerpac przyjemnosc¢
z lektury nalezy dobrze znac jezyk angiel-
ski. Na dzien dzisiejszy nic nie wskazuje na
to, aby pojawita sie polska edycja.

No dobrze, ale gdzie to kupic? Sg trzy
drogi, a kazda z nich prowadzi przez In-
ternet. Po pierwsze mozemy poszukac jej
na Allegro, brytyjskim (to wazne) e-bay’u
lub w ksiegarni book city. Nie bierzcie tego
prosze za jaka$ reklame. Po prostu dosta-
tem ,cynk”. By¢ moze inne tez jg oferuja.
Znajdziecie jg pod adresem www.bookcity.
pl Ksigzka kosztuje okoto 60zt, do czego
nalezy doliczy¢ koszty dostawy. Wspomnia-
ny sklep sprowadza jg zza granicy, co trwa
od dwdch tygodni do miesigca.

Pomimo wspomnianych wad, ewentual-
nej bariery jezykowej i do$¢ wysokiej ceny
— warto pozycje zakupi¢. Lektura sprawia
mndstwo przyjemnosci i moim zdaniem
jest lepsza niz kolejny pluszak. Poza tym,
to dobra motywacja by podszkoli¢ sie w an-
gielskim ;)
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Unreal Tournament 2004
GODLIKE!

» Triste Cordis

Tysigce gier uznano za doskonate,
setki za wybitne, ale tylko cze$¢ z nich
jest ponadczasowa. Oto jedna z nich.

Dziesie¢ lat temu, 25 marca 2004 roku,
ukazat sie stworzony przez Epic Games,
przeznaczony do rozgrywek sieciowych
FPS, Unreal Tournament 2004. Nie lubie
tego powszechnie naduzywanego okre-
Slenia, ale niniejsza produkcja w petni za-
stuguje na miano ,epickiej”. Oczywiscie w
potocznym tego stowa znaczeniu. Opisanie
na kilku stronach wszystkiego, co w sobie
zawiera, jest po prostu niemozliwe, potrze-
bowatbym kilkunastu, ale Brohoof to nie
czasopismo dla graczy. Sam nie wiem, o
czym napisac, a co mam poming¢. To dosé
trudna decyzja.

Gra powstata z myslg o sieciowych po-
jedynkach, ale dziS na serwerach pozo-
stata jedynie elita, z ktérg nawet najlepsi

IMvade(Orange Co

nie bedg mieli szans. Co gorsza wiekszos¢
z nich zapomniata, ze ,nie od razu Rzym
zbudowano” i traktuje stabszych graczy
jak Smieci. Na szczesScie autorzy pamieta-
li o ,singlach”, umozliwiajgc walke z kom-
puterem (botami), na ktdrej skupie sie w
niniejszej recenzji. Jesli chcecie mnie za to
zlinczowac, prosze bardzo, ale nie pozwole
sobie na obrazliwe komentarze. Chca sie
wyzywac? Prosze bardzo, ale mnie w to nie
mieszajcie. Gra ma przede wszystkim ba-
wic. I bawi, ale w potyczkach z Al

UT2004 w przeciwienstwie do wspdt-
czesnych FPSéw nie jest ,,uniwersalny”. Nie
powstat dla ,szerokiej grupy odbiorcow”,
nie ma tu taryfy ulgowej, ani zadnych ufa-
twien. Nawet na najnizszym poziomie trud-
noSci znokautuje poczatkujgcych graczy,
natomiast Al bezlitos$nie wykorzysta Wasze
btedy na swojg korzy$¢. Zasiadajac do niej
warto o tym pamietaé. Gra wymaga wiele
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cierpliwosci, ale z czasem wynagradza to
mndstwem satysfakcji ptynacej z niesamo-
wicie dynamicznej rozgrywki. Poczatkowo
wydawac by sie mogto, ze ,w to nie da sie
grac”, a dla osoby postronnej catos¢ wy-
glada jak ,film przewijany na podgladzie”,
ale dzieki tak szalonemu tempu grywalnosc¢
siega zenitu. Bez wzgledu na to, czy wal-
czymy ,jeden na jednego”, czy ,czternastu
na czternastu” nagroda za kazde zwycie-
stwo jest bezcenna i za przeproszeniem
cholernie satysfakcjonujaca.

Poczatkowo UT2004 przyttacza mnogo-
Scig opcji: tryby gry, dtugos¢ walki, liczba
i opcje przeciwnikow, komentarze posta-
ci, poziom trudnosci, emblematy druzyn,
wybdr komentatora, mowigc krétko: cate
ekrany ustawien. Mozna sie w tym wszyst-
kim pogubi¢. Na szczescie, gdy potapiemy
sie, co i jak, bedziemy wdzieczni Epic Ga-
mes za to, ze dali nam az tak wiele mozli-
wosci. Najciekawsze sg jednak, tak zwane
J~mutatory”, czyli niewielkie modyfikacje
wbudowane w gre. Wptywajg one w mniej-
szym lub wiekszym stopniu na przebieg
rozgrywki, dzieki czemu UT2004 moze by¢
bardzo szybkim FPSem, grg nastawiong na
walki pancerne lub pojedynki powietrzne.
Wybieramy je tuz przed rozpoczeciem po-

tyczki i co ciekawe nie jesteSmy ogranicze-
ni do jednego.

Autorzy przygotowali wiele ciekawych
trybdw rozgrywki, kazdy wiec znajdzie co$
dla siebie. Po pierwsze, mozemy wzigc
udziat w tytutowym turnieju, ktory serdecz-
nie odradzam. Walczymy w nim na z gory
wyznaczonych mapach, zarzadzamy dru-
zyng, czy odpowiadamy na rzucone nam
wyzwania. Ciekawe? Tylko w teorii. Kazda
arena ma wyznaczony limit graczy. Walczac
online takie ograniczenia w zupetnosci wy-
starcza, ale offline juz nie. Bieganie w te i
nazad w poszukiwaniu pojedynczej ofiary
losu jest rownie ekscytujace, jak odsnie-
zanie parkingu. Ide po tfopate. Posiadam
UT2004 od dnia premiery, a nigdy go nie
ukonczytem. O czyms to Swiadczy.

O wiele lepszym pomystem na pojedynki
z komputerem jest tak zwany ,instant ac-
tion”, gdzie sami ustalamy wszelkie zasady.
Pozabijamy sie na zasadzie ,wszyscy prze-
ciwko wszystkim” lub druzynowo, powal-
czymy o flage, czy potgczymy sity odpie-
rajgc kolejne fale przeciwnikéw (klasyczne
przetrwanie). Sg tez dwa tryby wykorzystu-
jace pojazdy. I tu pojawia sie problem do-
tyczacy sztucznej ,inteligencji”. Sojusznicy
»Za kotkiem” majg klapki na oczach i sg po



prostu bezuzyteczni. Sprawia to, ze mozna
w nie grac, ale aby wygraé, bedziecie mu-
sieli staC sie jednoosobowg armig, co wy-
maga nie lada wprawy. Mozna sie $wietnie
bawi¢, ale bez obnizenia poziomu trudnosci
sie nie obedzie.

Na szczescie jest coS, co wynagradza tg
wpadke i to z nawigzkg — tryb ,mutant.”
Osoba, ktdéra jako pierwsza zabije kogo-
kolwiek, staje sie tytutowym mutantem.
Jest on niemal niewidzialny, szybszy od
pozostatych, ale z kazdg sekundg powoli
umiera. Cos$ za cos$. Musi, wiec ,polowac”
na innych, aby ,przeja¢” ich zdrowie. A oni
na niego, by zajac jego miejsce i zdobywacé
punkty. Co wiecej kazdy posiadajg radar
utatwiajacy namierzenie ,predatora”. Sko-
jarzenia z pewnym filmem sg jak najbar-
dziej na miejscu.

Dostepny arsenat wyrdznia sie nieco
sposrod tego z przecietnych FPSOw. Po-
mijajac pistolety, ,miniguna”, czy karabin
snajperski, wiekszos¢ jest dos¢ nietypowa.
Wyobrazcie sobie co$ na wzoér ,strzelby”,
ktora strzela rozgrzanymi do czerwonosci
odtamkami metalu lub skat. Chyba nigdy

HWKZE mocy Czerwonych jest atakowss
Wikze mooy Czerwonych zniszczon

nie dowiem sie, co to jest, ale jedno jest
pewne- lepiej tym nie oberwal. Co wie-
cej, niemal kazda bron posiada dwa tryby
ognia, czesc¢ trzy. Jedna z nich strzela ,pla-
zmowymi” pociskami lub wigzka energii. Co
ciekawe, moze takze naprawiac sojusznicze
lub neutralne (porzucone) pojazdy.

Dzisiejsze produkcje pokroju Battlefielda
4 sg tadniejsze, brzmig niesamowicie, ale
parafrazujgc pewnego badacza cukru z pol-
skiej komedii, pod wzgledem ,zawartosci
gry w grze” przypominajg wersje demo, a
wisienkg na torcie sg zenujgce DLC, sprze-
dawane w ilosciach hurtowych. Kilka dro-
biazgdw za kilkadziesiat ztotych. Serio?

UT2004 powstat jednak w czasach, ,,gdy
to producenci byli dla graczy, a nie gra-
cze dla producentéw”. Dzieki zatgczonemu
edytorowi kazdy moze stworzyé darmowy,
nawet najbardziej absurdalny dodatek i
opublikowa¢ go w sieci. DziS nowg bron,
mapy, postaci, pojazdy, mutatory, a nawet
wielkie mody kompletnie odmieniajgce gre
(kojarzycie Red Orchestra?) nalezy liczy¢
w setkach, jesli nie w tysigcach. Pordwnaj-
my to z dzisiejszymi produkcjami i DLC. Za
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Instant Action | Mutators

Cametbtype Select NVMap

Available NMutators

Came Speed
Instakib
Lightning Guns
LowGrawv

-

MutBonusvehicles
No Adrenaline
No SuperWeapons
Premiowe komba
QuadJump
Railguns
Regeneration
BOOtatgr
SHARK Arsna
Shield Reward
Sniper Rifles
Species Statistics

The MI3IZ2[A2] Assault Rifle Arcw

Game Hules

[. Mubtabtors )
F 3 :
== "
Active Mutators
Arena

Slow NMotion Corpses
Super Berserk

MonkeyMatrixMoves 2004 ™ Add

Add All

Bemove All

Mutator Details

Fopulates any map with Kangaroo NonPlayver Characters.
Options include the Australian Hool etbte and HooHunt minigames.

kilkadziesigt ztotych otrzymamy zaledwie
kilka drobiazgdw. W przypadku UT2004 to
samo moge pobrac za darmo, czego przy-
ktadem jest potezna strzelba widoczna na
zrzucie ekranu.

LSeryjny” UT2004 ma dos¢ niewielkg
iloS¢ map, ale jak juz wspominatem nic nie
stoi na przeszkodzie, aby pobrac kolejne.
Kazdy znajdzie co$ dla siebie: petne cia-
snych korytarzy, putapek, z obnizong gra-
witacjg, czy rozlegte areny przeznaczone
do walk z wykorzystaniem pojazdow. Jest
w czym wybiera¢. Moim faworytem jest
prosta, ale przemyslana mapa Deck 17. Nie
wiem jednak, czy pochodzi z modyfikacji,
czy jest wbudowana w gre, poniewaz od
dawna uzywam ,The Best of UT”. Odmienia
ona niemal wszystko, dodaje mase map,
postaci... po prostu wszystkiego. Kazdy
chetny moze jg pobrac, link znajdziecie na
koncu recenzji. Gdzie tkwi haczyk? W roz-
miarze, ale warto pobrac tych nieco ponad
800MB, by cieszy¢ sie odSwiezong gra.

Do ,,0gdInej grywalnosci” doktada swoje
system ,komboséw”. Jesli w ciggu krdtszym
niz pie¢ sekund zabijemy kolejng osobe,

'Configur‘a NMutators

SPECTATE BACK

charyzmatyczny komentator, méwigcy dosc¢
niskim gtosem, zacznie je nalicza¢. Ustyszy-
my kolejno ,double kill”, ,multi kill”, ,mega
kill”, az w pewnym momencie padnie ,HOLY
SHIT!!!”, To wcigga. Ale to nie wszystko. Je-
$li przezyjemy wystarczajgco dtugo z jego
ust padnie kilka komplementéw, w tym naj-
bardziej satysfakcjonujacy ,,GODLIKE!".

Polski wydawca, CD Projekt, postanowit
spolszczy¢ gre. Chcieli dobrze, wyszio jak
zwykle, ale to nieistotne. Od jakosSci waz-
niejsza jest odpowiedz na pytanie: ,dla-
czego jg zrobiliscie?”, ale takie stowa nie
oddajq idiotycznego pomystu dystrybutora.
O wiele lepszym, ale niestety nadal wrecz
pieszczotliwym, jest: ,po jakg cholere?! To
SIECIOWY FPS" A raczej: ,Pod wptywem,
czego i jak mocnego? Odstawcie to!” Na
klawiature cisng mi sie tak niecenzuralne
stowa, Ze recenzja wyleciataby z numeru.
Dzieki temu jakze ,wspaniatemu” rozwigza-
niu mozecie zobaczy¢, jak bardzo modyfi-
kacje gryzg sie z gra. Jezyk angielski nie
zna ,$, 3, €” i zamienia je w ,krzaczki”.

Niestety, nawet diamenty maja swoje
skazy. O ile w standardowych trybach AI



radzi sobie znakomicie, to w walkach z po-
jazdami nie wie, co ma robi¢: ,tat, mamo
znalaztem samochodzik!” Wjezdzanie czot-
giem w drzewo to norma. Jesli jakims$ cu-
dem je ominie, to pojedzie nie tam, gdzie
trzeba. Postrzeleni czasami nie reaguija,
zamieniajac sie w ruchomg tarcze. Muzy-
ka nie nadaje sie kompletnie do tak dyna-
micznych star¢. Na szczeScie autorzy wbu-
dowali w gre odtwarzacz, dzieki ktéremu
mozemy naprawi¢ ten btad. Najwieksza
wpadka to jednak tytutowy turniej, ktory
na szczescie mozna sobie odpuscic.

Pomimo faktu, ze nie opisatem wszyst-
kiego, a gra ma swoje wady, to polecam
jg absolutnie kazdemu mito$nikowi FPSAw.
Bez wyjatku. Za S$miesznie niskg kwote
otrzymacie produkcje, ktéra wciggnie Was
na dzie-sigtki, jesli nie setki godzin. Mnie
porwata na dziesie¢ lat i trzyma nadal.
Jesli znajdziecie zestaw Unreal Antologia,
dodajcie do tego legende FPSow — pierw-
szego Unreal’a oraz UT i Unreal 2. A teraz
wybaczcie, ale nabratem ochoty na zioje-
nie skdry komputerowi i ustyszenie, n-tego

@

GODLIKE! Ale nie na piechote.

I jeszcze jedno. UT2004 na maksymal-
nych detalach wyglada o wiele lepiej. Zrzu-
ty ekranu zrobitem korzystajgc z FRAPS'a.
Narzedzie to, jest bardzo wygodne, ale
niestety drastycznie zwieksza wymagania
gier. W zwigzku z tym bytem zmuszony
do zmniejszenia, jakosci grafiki niemal do
minimum, poniewaz moj laptop nie nale-
zy do najnowszych. Ponizej obiecany link.
Instrukcje znajdujg sie w archiwum. UWA-
GA! Modyfikacja zmienia niemal catg gre,
dlatego zajmuje ponad 800 MB. Mimo to
polecam (zignorujcie ostrzezenia, plik jest

czysty).
http://tinyurl.com/pwtyrké
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Komiks

’
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OH, TWILIGHT! GRZYWA CADENCE
JEST OBLEPIONA GUMA DO
ZUCIA. ZNAJDZIESZ NA TO
JAKIS SPOSOR?

TWILIGHT, NIE PODOBA MI
SIE TWOJA MINA.. PO CO

HAHAI DAJ, SPOKOJ NIE
JEST TAK ZLE.




Podziekowania

Podziekowania dla:

Salmonelli — za wywiad na 1 400 wyra-
zéw, przettumaczenie komiksu i takie tam

Iron Maiden za ptyte - ,The Number of
The Beast” i zespotowi Metallica za ptyte
LKill Em All”

Fudiego - jedna recenzja ptyty, nalezy
sie wezmanie na dywanik,

SPIDIEMUvOnNMARDER - za pomysty na
artykuty, nie wiedzie¢ czemu czekam naj-
bardziej na te, ktdre sie w tym numerze nie
ukazaty,

Proenixa - bo tym razem bardzo nie pta-
kat z powodu skfadu numeru Brohoofa,

Lindsowi - bo wyczuwam shitstorm,

Cahan - za 13 stronnicowy artykut o
jezdziectwie. Plotki donosza, ze kiedy$ go
przeczytam,

Triste Cordis'a — nie wiem jak ty to ro-
bisz, zeby zrobi¢ te teksty (jak np. recenzje
Forzy i tej ksigzki). Jak zwykle jestem pod
wrazeniem,

Foley’a — czekam na decyzje dotyczgce
artykutu, no i niezfa relacja :)

aTOMowi - to bedg pierwsze podzieko-
wania za recenzje, ktére w numerze sie nie
ukazaty, ale nie martwcie sie, czekajg one
na swojg premiere,

Myhellowi - za recenzje gry, ktora réw-
niez czeka na swojg premiere

Matyasowi Corra - za wywiad-legende,
ktory podobno istnieje,

Wszystkim tym, ktorzy najchetniej by
podktadali nam ktody pod nogi. Dzieki wam
mamy sporo motywacji do pracy, dziekuje-
my!
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