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DwadzieScia cztery numery, ponad dwa lata z
wami. To wszystko skonczone.

Z przykroscig zmuszony jestem poinformowac,
Zze rezygnuje z piastowania funkcji naczelnego
Brohoofa. Pare 0sdb sie ucieszy, pare osdb pdjdzie
ze mng na piwo i wszystko bedzie takie jak kiedy$
z matym tylko wyjatkiem.

W dniu 18 marca Brohoof w dniu drugich uro-
dzin podjeliSmy wspdlnie z catg redakcjg decyzje
dotyczaca zakonczenia dziatalnosci pisma.

A co znajdziecie w $rodku tak smutnego dla
was i dla nas numeru?

Klasycznie, cztery recenzje, redakcyjne oceny
czterech odcinkéw. Nietradycyjnie az trzy wywia-
dy. W tym wywiad z Dash Dubem oraz cztonkiem
Children of Equestria.

Cahan nauczy Was komentowac, abyScie mogli
odpowiednio pozegnac ostatni numer Brohoofa.
Spidi natomiast przytoczy fakty historyczne i od-
kryje przed wami, ze nie tylko znani politycy mieli
dziadka w Wehrmachcie.

Znajdzie sie rowniez miejsce na polemike,
ktorg z artykutem Lindsa podejmie Emes. Triste
Cordis natomiast niczym Don Kichote bedzie wal-
czyt z filmem o przygodach Barbie, a nawet go
dla was zrecenzuje. Myhell zapozna was blizej z
serig Tomb Raider (,,bede grat w gre”). Ode mnie
bedziecie mogli liczy¢ na recenzje ksigzki, ot tak
na pozegnanie.

Tak wiec mitej lektury. I do zobaczenia gdzies$
tam, kiedys tam.

~ bobule
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Wiesci ze swiata

» Dayan

28 lutego 2014

Fighting is Magic Tribute
Edition wreszcie wydany!

Udostepniono darmowg wersje gry Fi-
ghting is Magic Tribute Edition. Posiada
tryb gry multiplayer. Gra jest naprawde
rewelacyjna, jest jak kucykowa wersja
Tekkena. Mozna w nig gra¢ godzinami. Na
jednym z informacyjnych serwiséw o te-
matyce gier komputerowych — GamelInfor-
mer zamieszczono o niej artykut.

28 lutego 2014
Sweetie Bot’s Pixel Trip

Zostata wydana nowa wersja gry Swe-
etie Bot's Pixel Trip na systemy Android
oraz i0S. Polega ona na jak najdalszym
przemierzaniu po $wiecie pikseli, przeska-
kujac po platformach. Im dalej, tym sg co-
raz wieksze predkosci.

29 lutego 2014

Film aktorski o My Little
Pony!

Hasbro podpisato umowe z wytwdrnig
Universal. Co to oznacza? Kilka dni poz-
niej, na konferencji prasowej prezes firmy
Hasbro - Brian Goldner ogtosit, ze planujg
w kooperacji z wytwornig Universal nakre-
ci¢ film aktorski My Little Pony: Friendship
is magic. Szczegoty fabuty nie sg na razie
Znane ani nie zasugerowano scenariusza,
obsady, ani daty premiery.

1 marca 2014
Wybierasz sie do Czech?

W dniach 30-31 sierpnia 2014 zostanie
zorganizowany czeski konwent pod nazwa
Czequestria 2014. Wydarzenie ma miejsce
w Pradze. Na konwencie mozna sie postu-
giwac¢ jezykiem angielskim, czeskim oraz



http://www.gameinformer.com/b/news/archive/2014/03/04/fan-made-my-little-pony-fighting-game-available-to-download.aspx
http://www.gameinformer.com/b/news/archive/2014/03/04/fan-made-my-little-pony-fighting-game-available-to-download.aspx
https://www.facebook.com/events/291892140969974/

stowackim. W niedtugim czasie powstanie
strona internetowa ze szczeg6towymi infor-
macjami.

5 marca 2014
LunaFest 2014

Do grona najwiekszych brony-koncer-
tdw wkracza nowe wydarzenie kulturalne
— Lunafest 2014. Jest to w istocie impreza
muzyczna, podczas ktorej wystgpi¢ maja
najpopularniejsi wykonawcy w fandomie,
jak i ci mniej popularni. Wystapi miedzy
innymi, wszystkim znany JayB, a lista be-
dzie sie powiekszac o kolejnych artystow w
kolejnych miesigcach. Najtansza wejsciow-
ka kosztuje 35€ (~140 zt), a w jej skiad
wchodzi oprécz samej zabawy réwniez po-
sitek. Drozsze bilety roznig sie dodatkowymi
gadzetami, czy tez obecnos¢ na oficjalnej
liscie uczestnikéw. Impreza odbedzie sie w
hali na 1300m3 o nazwie Festplatz Nord, w
sercu Hamburga. Przewidziana data tego
koncertu to 25 pazdziernika tego roku.

6 marca 2014
3D Pony Creator

Pojawita sie strona internetowa z aplika-
Cjg webowg do tworzenia oryginalnych OC
i do tego w tréjwymiarze! Program jest au-
torstwa PonyLumen, francuskiego progra-
misty 3D. Obecna wersja 1.0.3 oferuje wie-
le mozliwosci i daje szerokie pole do popisu
artystom oraz tym, ktorzy chcieliby sobie
wymodelowa¢ ciekawe OC w 3D.

11 marca 2014
My Little Konwent

Zapowiedziano najwiekszy zlot fanow
kucykdw w Polsce. Lokalizacje przeniesio-
no z Krakowa na Gérny élask. Planowany
jest na 27-28 wrzesnia od godziny 10:00,
w Zespole Szkét Mechaniczno-Samochodo-
wych w Bytomiu. Organizatorzy zapewniajg
kazdemu nocleg oraz prysznice. Niedawno
ruszyta strona internetowa Konwentu.



http://lunafest.eu/
http://ponylumen.net/
http://mlk2014.pl/

13 marca 2014
Brony Tale

Film dokumentalny produkcji kanadyj-
sko-amerykanskiej wyrezyserowany przez
Brent Hodge, zyskat dystrybutora i zosta-
nie pokazany na kwietniowym festiwalu
filmowym Tribeca w Nowym Jorku. Obraz
opowiada o podrdzy Ashleigh Ball do Bro-
nyCon 2012 w Nowym Jorku, a takze zycie
innych Bronies. Obejmuje réwniez kariere
muzyczng Ball z zespotem ,Hey Ocean”
oraz jej kariere dubbingowa. Film zostat w
catosci finansowany przez Hodge. (o ile sie
znow nie zepsujq linki)

14 marca 2014
BTVA Awards 2013

Ruszyta kolejna edycja wreczania na-
grod dla najlepszego aktora gtosowego.
Posrdd rzeszy kandydatdw do nagrody,
znalezZli sie miedzy innymi: Tara Strong,
Andrea Libman, Nicole Oliver, czy Ellen
Kennedy jako Mane-iac w kategorii edu-
kacyjne seriale telewizyjne dla dzieci. A
takze Kathleen Barr w kategorii najlepsza
aktorka gtosowa roku, znang z takich rol w
serialu jako chociazby Krélowa Chrystalis.

15 marca 2014
BABScon zapowiada gosci

Bay Area Brony Spectacular (BABSCon)
to pierwszy konwent poswiecony ,My Lit-
tle Pony: Friendship is Magic” w San Fran-
cisco Bay Area, i odbedzie sie w dniach
18-20 kwietnia 2014 roku w SFO Hyatt Re-
gency w Burlingame, w Kalifornii. Go$¢mi
honorowymi imprezg sg Heather Breckel
(kolorysta), Tony Fleecs (artysta), He-
ather Nuhfer oraz Andy Price (tworcy ko-
miksdéw). Konwent ma bardziej charakter
zlotu mitosnikéw komikséw o kucykach,
dlatego zaproszono tak wielu znanych
twércow. Dotacza takze min: Eile Monty,
Nowacking, Sherclop Pones, Dusty Katt i
wielu innych.

16 marca 2014

Modele kucykow od Over-
mare Studios.

Twércy pracujgcy nad ekranizacjq Fallo-
ut: Equestria, zaprezentowali nowe zdjecia
modeli tréjwymiarowych, ktére zostang
uzyte do gry. Prezentujg sie na naprawde
wysokim poziomie jakosci artystyczne;j.

18 marca 2014

Flashowa wersja The Ma-
nor.

Niedawno na DeviantArt'cie ukazata sie
ilustracja ,The Manor” (ang. Dwor) z opi-
sem oraz dofgczonymi linkami, ktdre prze-
noszg nas do kolejnych obrazkdéw. Jesli
jednak ktos woli zagra¢, niz ,klika¢ w linki”
moze skorzysta¢ z wersiji flashowej. Gra
miejscami przypomina Dark Souls 2, lecz
w bardziej w absurdalnym klimacie.

18 marca 2014
Pinkie’s Balloon Trip.

Pojawifa sie nowa gra autorstwa B. Bul-
lock. Polega ona na przemierzeniu jak naj-
dalej w gtab rzeki, zbierajgc baloniki. Po-
drozujemy Pinkie Pie latajgcg na balonach.
Uwazajcie jednak na ryby oraz gwiazdki!

18 marca 2014
Ponyvania

Castlevania w wersji Pony? Czemu nie!
Studio Ziggylung opublikowato wersje
demo gry Ponyvania na swojej stronie in-
ternetowej, ktérg mozna pobrac i zagrac.
Jesli uwielbiacie stare gry jak Castlevania,
to jest to tytut dla was!

21 marca 2014
Koniec z Jan Animation

Grupa uzdolnionych animatoréw, od-
powiedzialnych za ,Picture Perfect Pony”
i ,Button Mash Adventures”, znang pod


http://www.behindthevoiceactors.com/btva-awards/2013/television/
http://www.babscon.com/
http://theovermare.com/blog/2014/03/the-lane-of-modelers
http://theovermare.com/blog/2014/03/the-lane-of-modelers
http://slicer4ever.deviantart.com/art/The-Manor-The-Flash-version-441112811
http://slicer4ever.deviantart.com/art/The-Manor-The-Flash-version-441112811
http://www.bullockarts.com/Games/Brony/PinkiesBalloonTrip/
http://ziggylung.com/games_1.html
http://vocaroo.com/i/s0IUXMulZbO1

nazwg Jan Animation, otrzymata oficjal-
ne pismo od Hasbro z nakazem zdjecia z
kanatu wszystkich, dotychczasowych filmi-
kéw z powodu naruszania praw autorskich.
Animatorzy nie mieli innego wyijscia, wiec
postanowili nie walczy¢ z Hasbro i przysto-
sowac sie do nakazu, co oznacza usuniecie
wszystkich, dotychczasowych filmikéw min:
te z postacig Button Mash. W dalszej per-
spektywie, nowych projektéw z kucykami
juz nie zobaczymy.

23 marca 2014
Projekt fanowskiego serialu.

Scooten poszukuje chetnych, uzdolnio-
nych artystdbw do projektu fanserialu na
podstawie My Little Pony. Obecnie zespot
liczy 5 osdb, jednakze aby prace ruszyty, do
projektu potrzeba przede wszystkim zdol-
nych animatoréw 3D lub Flash. Liczebno$¢
jednego z rodzajow animatordw, decyduje
o tym w jakiej technologii serial zostanie
wykonany.

24 marca 2014
Hasbro z zasadmi?

Wall Street Journal donosi, iz wedtug
niezaleznego osrodka badan nad promowa-
niem najlepszych praktyk w zakresie etyki
biznesu i zarzadzania; Ethisphere Institute,
firma Hasbro jest najbardziej etyczng firma
w roku 2014. Firma zabawkarska uzyskata
ten tytut juz trzeci raz z rzedu.

24 marca 2014
Japonski finat 2 sezonu.

Wiadomos¢ dla otaku, w kraju kwitngcej
wisni - Japonii zakonczyt sie finat 2 sezo-
nu My Little Pony: Friendship is magic. Dla
zainteresowanych filmik z oficjalnego od-
cinka, a mianowicie japonska wersja ,This
Day Aria”, lub jak kto woli ,Cadance Aria”.
Ruszajg prace nad sezonem 3 w japonskiej
wersji jezykowej.

Zrédta: Informacje pochodzq z serwi-
sow: For Glorious Equestria, Radio Yay, Equ-
estria Daily, strony facebookowej MLP:FIM
Bronies Polska oraz oficjalnych stron firmy
Hasbro i kanatu Hub.



http://fimbeyondtimeseries.tumblr.com/
http://online.wsj.com/article/PR-CO-20140324-905332.html
http://www.youtube.com/watch%3Fv%3D7DTks6AHF-8
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Redakcyjne oceny odcinkow
Mogg zawierac Sladowie ilosci spoileréw
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It Ain't Easy Being
Breezies

Salmonella - Nie pamietam o co cho-
dzito w fabule odcinka. Pamietam, ze pro-
jekty postaci breezies byty na tyle ciekawe,
ze nieco podniosty jego ocene... Mimo to
plasuje sie raczej w nizszych czesciach ran-
kingu.

Cahan - Odcinek mnie nudzit. Wyglad
Breezies mi sie nie podobat, a jedynym do-
brym zefirkiem [zefiryng?] byt Sea Breeze.
Nie podobat mi sie tez morat, poniewaz
przywddca zefirkdw stusznie krzyczat na
swoich nieudolnych podwiadnych.

Triste Cordis - Uroczego znaczka nie
urywa, ale przeciwienstwo nauki dopingo-
wania byto rewelacyjne. ,LOUUUODEEER!”
Umm... to znaczy, ,quieter” Poza tym Flut-
tershy byta sobg... no z drobnymi wyjatka-
mi ;)

SPIDIvonMARDER - Zefirki sg super,
ale czemu tam zmarnowali ich potencjat?

Foley - Czemu Hasbro ma tendencje
do szpecenia bohaterek? Jak zobaczytem
Mane 6 przerobione na te ,zefirki” to od
razu przyszty mi na mysl paskudztwa z
Equestria Girls. Pomijajgc to, odcinek taki
sobie, zupetnie nie rozumiem, dlaczego
dodawane s3 takie jednorazowe postacie.
Niech skupig sie na kucykach, to o nich jest
ten serial!

Dayan — Listek? Serio? Gdyby nie ten
gtupi lis¢, co staranowat im droge niczym
alpejska lawina jamajskich turystéw, odci-
nek by nie istniat. Za to nieporozumienie,
nadszarpujgcg reputacje Ponyville oraz
ochfadzajacg stosunki dyplomatyczne na
linii zefirki — kucyki, powinno sie zwotac ko-
misje $ledczg i pociggna¢ do odpowiedzial-
nosci winnego za to zajscie!

Piotrek_EPKK - Wrdzki w Swiecie ku-
cykéw. Pomyst jak dla mnie strasznie na-
iwny, a nawet idiotyczny. Mimo tego pewng
sympatie zyskat/zyskata u mnie przywdd-
ca/przywodczyni, o przezabawnym gtosie i
niejasnej ptci.



Some Pony to Watch
Over Me

Salmonella - Bardzo lubie odcinki z
CMC, bardzo lubie Applejack, bardzo nie
lubie nacigganych prob psychologicznego
pogtebienia relacji miedzy bohaterami.

Cahan - Catkiem niezty, przezabawny
odcinek. Spodobat mi sie jego fabularny
bezsens, ot dobra komedyijka.

Triste Cordis - Ogromnym plusem jest
nawigzanie do tytutu pewnego filmu, cho¢
na site, mozna zaryzykowac stwierdzenie,
ze fabuta réwniez. W koncu Applejack zo-
staje ,wyznaczona” do ochrony Appleblo-
om, ktdrej grozi niebezpieczenstwo. A tak
na serio, to niezle sie ubawitem. 8/10

SPIDIvonMARDER - zabawne, filu-
terne i po prostu mite do obejrzenia!

Foley - Jesli chcesz pokaza¢, ze umiesz
sie sobg zajg¢ - ucieknij z domu i wyrusz w
jakie$ niebezpieczne miejsce! Swietny mo-
rat, prawda? Ciekawe, ile Hasbro dostanie
pretensji od rodzicdw, ktorych dzieci tak
zrobity pod wptywem tego odcinka...

Dayan - O ile irytowato zachowanie Ap-
plejack, ktora najwidoczniej zwariowata na
punkcie opieki nad siostrg, o tyle potwor
byt najfajniejszy. Applejack pokonata Chi-

mere niczym Bellerofont, niczym Van Hel-
sing Dracule, czy Batman Jokera, w istnym
kreskéwkowym stylu ,Looney Tunes”. Nie-
Zle panie Scott Sonneborn.

Piotrek_EPKK - Nudny i denny odci-
nek, w ktérym z Applejack zrobiono idiotke.
Do tego beznadziejna fabuta z niejasnym
moratem i oklepany w innych produkcjach
potwodr. Szkoda, ze Applebloom zostata
skrzywdzona tak nedznym epizodem.

Maud Pie

Salmonella - Wreszcie postac¢ z ktérg
moge sie utozsamic! Przejscie od jedze-
nia teczowych kamieni do toru przeszkod
z blyszczacych wstazek jest, cdz, w stylu
Pinkie Pie, ale w przeciwienstwie do kilku
innych odcinkéw z rézowg klaczg czemus
ono stuzy i wigze sie z catkiem niezlg fa-
buta.

Cahan - Zupetnie do mnie nie przemé-
wit. Nowa postac¢ mi sie nie podoba i rozu-
miem stosunek Mane6 do Maud, ktéra wy-
raznie ma Zespot Aspergera. Nie wszyscy
muszg wszystkich lubi¢, to powinien by¢
morat odcinka.

Triste Cordis - Nawet nie wiem od cze-
go zaczat. ,kamiszczekdw” Pinkie, kapelu-
sza Rarity (dam sobie wtos ucigé, ze trafi
do TF2) czy od ,pupila” Maud Pie. Widzac
takie kamycz... perefki, robi sie smutno, ze
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to koncowka sezonu. Kolejne miesigce cze-
kania. Ech. A ocena? Za takg kupe $miechu
9/10 nalezy sie jak psu buda.

SPIDIvonMARDER - gtdwny bohater
wystgpit w fabularnie nudnym odcinku. tro-
che szkoda.

Foley - Odcinek catkiem niezty, szto sie
nawet posmiac. Jednak zabrakio emocji.
Dostownie.

Dayan — Kamieniu, kamieniu, och mdj
drogi kamieniu! Co znikasz w przepasc¢
dziejow, w oka mgnieniu! Dzi$ tutaj szara-
wosC twg w catej ozdobie! Widze i opisuje,
bo tesknie po tobie! Twdj brudny osad czy-
ni Cie na obraz szpetny. Odcinek z Maud i
tobie byt wszak $wietny.

Piotrek_EPKK - Wybitny. Wreszcie
nowa posta¢, ktdra zostata doskonale wy-
kreowana! Swietne przedstawienie sidstr
Pie na zasadzie kontrastu. Bardzo piekny
morat i masa humoru czynig ten odcinek
najlepszym z dotychczas wyemitowanych,
w ramach biezgcego sezonu.

For Whom the Sweetie
Belle Toils

Salmonella - W przeciwienstwie do od-
cinka przedostatniego, w ktérym ukazanie
siostrzanych relacji zupetnie twércom nie
wyszio, ten jest jednym z lepszych w sezo-
nie. Dodatkowo na korzys¢ dziata estetycz-
na strona ukazania snu Sweetie Belle.

Cahan - Bardzo dobry odcinek. Usmia-
tam sie, fajny morat, Luna. No i dobrze
przedstawiony problem SB. No i czy mé-
witam, ze te sukienki CMC zrobione przez
Rarcie byty Sliczne?

Tiste Cordis - Hasbro, no wiecie co?
Non stop bawicie sie tytutami. Tym razem
padto na ,From the bottom of my heart” I
za to Was lubie. A sam odcinek byt bardzo
dobry. W koncu czego$ nauczyt mtodszych
i starszych widzéw. Mitosnicy Ksiezniczki
Luny zapewne uznajg go za najlepszy w
sezonie, prawda? Jednak ja ocenie go na
,Zaledwie” 8/10

SPIDIVonMARDER - najlepszy odci-
nek dotychczas! Madry, peten ciekawostek,
a wystep Luny podbija jego jakosSc¢ trzykrot-
nie! Kocham Sweetie Belle i Rarity.



Foley - Hm... Ten tytut co$ mi przypo-
mina, a Wam tez? Co za zbieg okoliczno-
Sci... Za niego wiasnie najwiekszy plus,
chociaz sama fabuta tez mi sie podobata.
No i mieliSmy Lune, co pewnie wielu usa-
tysfakcjonowato.

Dayan - Jeden z najlepszych odcin-
kéw sezonu, traktujgcy o jednej z moich
ulubionych tematéw. Wizja fantastycznego
Swiata snow jak surrealistyczne obrazy Sa-
Ivadora Dali, psychodeliczne sceny niczym
wyjete z mrocznych koszmardw, istna jaz-
da na kwasie, wcigganie vibovitu przez nos
okazuje sie zbyt mainstreamowe.

Piotrek_EPKK - Dobry epizod. Co
prawda zachowanie Sweetie jest dwu-
znaczne i irytujace, lecz fabute poprowa-
dzono w poprawny sposob. Mitym akcen-
tem jest motyw snu i pojawienie sie Luny.
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Ace Combat: Wojna o Equestrie
[Crossover][Violence][Sad][Dark]
Autor: SonicTheHedgehog17

» Cahan

Dlugie fanfiki stanowiag rzadkosc.
Zazwyczaj tez, jesli autor postano-
wi napisac co$ wiekszego niz 10 roz-
dzialow, to jest to dzieto stosunkowo
trudne w odbiorze. Istnieja jednak
rowniez dluzsze opowiadania, kto-
re czyta sie lekko i szybko. Jednym z
nich jest ,Ace Combat: Wojna o Equ-
estrie”.

Fanfic jest mocno inspirowany serig gier
~Ace Combat”. Autor nie wymaga jednak od
czytelnika znajomosci tych pozycji, chociaz
sgdze, ze jesli ktos owe gry zna, to ,Wojna
o Equestrie” bedzie dobrym wyborem lek-
tury.

Opowiadanie to jest kolejnym dzietem
wojennym, gdzie agresorem sg gryfy. Fa-
buta skupia sie na szwadronie Mirage, w
sktad ktérego wchodzg pegazy takie jak:
Fluttershy, Rainbow Dash, Derpy, Meadley,
Fire Fly, Cloud Kicker i Lightning Bolt. Nasze
dzielne klacze, jak na bohaterki kraju przy-
stato, walczg z wrogiem.

Gléwng zaletg tego fanfika jest niewat-
pliwie jego fabuta. Prosta i wciggajgca. Na
pochwate szczegdlnie zastuguje watek Fire
Fly, ktéry z pozoru sztampowy, okazuje sie
wcale takim nie byc.

Tempo akcji zostato dobrane dosy¢ do-
brze. Jest wartkie, ale nie za szybkie.

Fanfic mogtby byc¢ nieco bogatszy w opi-
sy, chociaz nie jest ich wcale az tak mato.
Wieksza ilo$¢ bytaby wskazana.

Kreacja postaci zostata wykonana w
sposdb dos¢ ciekawy. Kazda klacz ze szwa-
dronu Mirage ma swdj charakter, uczucia,

emocje. Nie sg one jedynie pustymi posta-
ciami.

+Ace Combat” ma jedna, zasadniczg
wade, jaka jest przedstawienie wojny. Akcja
skupia sie wokét naszej dzielnej sid-demki
kucykéw, ktdre nie dos¢, ze stanowig caty
oddziat, to a dodatek sg od wszystkiego.
Ponadto sg najlepsze i stanowig matg ar-
mie.

Czytajac tego fanfika miatam wrazenie,
ze cafa wojna konczy sie na kilku posta-
ciach, a reszta wojsk rownie dobrze mogta-
by nie istnie¢. Wyglada na to, ze sam Mi-
rage do spotki z Wonderbolts wystarczytby,
by odeprze¢ gryfig armie. Ogodlnie rzec bio-
rac skfad oddziatéw jest za maty, a hierar-
chia pomiedzy nimi jest Zle przedstawiona,
poniewaz jej praktycznie nie ma.

Syndrom ,one pony army” nie jest jed-
nak jedynym grzechem Sonica. Kolejnym
jest niedocenienie roli wojsk naziemnych.
Co prawda pojawity sie one na kartach opo-
wiesci, ale sednem walk staty sie wytgcznie
przestworza. Armia lagdowa mogtaby prak-
tycznie nie istnie¢. Uwazam to za powazne
strategiczne niedo-patrzenie.

Inny biad stanowi niedocenienie ran ja-
kie zadaje sie w czasie bitew. Nawet jesli
jaki$ kucyk poniesie obrazenia, to gojg sie
one w tempie ekspresowym. Tymczasem na
prawdziwej wojnie, armie sg dziesigtkowa-
ne przez choroby czy braki zaopatrzeniowe.
Zotnierze umierajg tez masowo z powodu
odniesionych w walce ran. Lekarzy zawsze
jest za mato.


http://www.fge.com.pl/2013/02/fanfik-ace-combat-wojna-o-equestrie.html

Mimo wszystko opowiadanie mi sie po-
dobato. ,Cahan czytelnik” czuje sie usatys-
fakcjonowana, ,Cahan recenzent” juz nie.
~Ace Combat: Wojna o Equestrie” jest ty-
pem tekstu, ktory czyta sie przyjemnie, po-
niewaz wcigga. Niestety jest to praktycznie
jego jedyna zaleta.
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List do Ariany
[Sad][Slice of Life][One Shot]
Autor: Darth Evill

» Cahan

Glowng zaletg krotkich opowiadan
jest fakt, iz s3 one krotkie, wiec za-
wsze znajdzie sie czas na ich przeczy-
tanie. Tak bylo i tym razem; szukatam
jakiegos zapychacza czasu, wybratam
,List do Ariany” i sie zawiodiam.

Rzadko kiedy recenzuje kiepskie fanfiki,
ale dla tego opowiadania zdecydowatam
sie zrobi¢ wyjatek. Gwoli przestrogi, o czym
nie pisac.

Cata historie stanowig 2 strony listu od
Ksiezniczki Luny do jej corki Ariany. Pani
Nocy pisze do dorostej klaczy, ze porzuci-
ta jg 18 lat temu, poniewaz musiata zmie-
rzy¢ sie ponownie z Nocng Zmorg [czyzby
Nightmare Moon?], ktdra obalita Celestie i
przejeta wiadze w Equestrii. W swoim liscie
Luna nazywa cérke ,nadziejg narodu”.

Gléwng zaletg tego opowiadania jest
jego dtugos¢. Przeczytanie catego dzieta
nie zajmuje wiecej niz minute. Istnieje tez
wersja czytana.

Fabuta kuleje i to do$¢ mocno. Z tego
krotkiego listu poznaliSmy niemalze catg hi-
storie Ariany. Jej matkg byta Luna, a ojcem
zonaty pegaz o imieniu Dark Angel, ktory
uratowat Ksiezniczke Nocy, po czym przez
dwa tygodnie byt z nig w na tyle intensyw-
nym zwigzku, ze sptodzili corke.

Opowiadanie czyta sie ciezko. Chociaz
styl jest nawet lekki, to tatwo sie pogubic
w fabule, czasem ciezko zrozumiec co sie
dzieje.

W odbiorze fanfika przeszkadza tez Scia-
na tekstu; brak wyraznego podziatu na

akapity.

Opowiadanie zrazito mnie tez iloscig i
natezeniem niezbyt dobrych motywdéw. Od
nadziei narodu, przez Dark Angela i cérke
Luny, po powrdt Nocnej Zmory.

»List do Ariany” zdecydowanie nie jest
fanfikiem, ktory ja osobiscie komukolwiek
bym polecita. Ani nie jest smutny, ani cieka-
wy. Czytelnik nie ma mozliwosci zzycia sie
z bohaterami, ich problemy go nie dotycza.



http://mlppolska.pl/watek/8647-list-do-ariany-sadslice-of-lifeone-shot/

Why am I Pinkie Pie?!
[Comedy][Random][Adventure][Human]
Autor: Hoopy McGee

» Nieznany/7x7

Randomowego betkotu, z ludzmi
budzacymi sie w ciele kuca, jest nie-
mato w internecie. W tym numerze
chcialem wam przedstawi¢ wiasnie
taki typ fanfica, przy czym wybratem
jak najbardziej randomowy i jak naj-
mniej betkotliwy zarazem. O dziwo
zostalo to osiagniete, mimo wielkich
ilosci logiki w wydaniu Pinkie Pie.

Spiewke wszyscy znamy, a da sie ja
stresci¢ tak: ,Whoa, I have hooves!”. Akcja
zaczyna sie szybko, a gtéwny bohater zdu-
miewajgco tatwo wchodzi w role Pinkie Pie.
Zamiana ciat (tak — Pinkie laduje na Ziemi)
nie nastgpita oczywiscie sama z siebie, ale
jej sprawce czytelnik poznaje dopiero na
koniec historii. Brony nie zachowuje jednak
swej prawdziwej tozsamosci w tajemnicy
za dtugo — zwierza sie swoim przyjaciétkom
i... laduje na oddziale zamknietym!

Rzecz jasna, nie pozostaje tam na dtu-
go. Nie tak fatwo jest trzymac pod kluczem
hiperaktywnego kucyka tamigcego czwarta
$ciane, nawet jezeli za panelem sterowania
siedzi jedynie ludzki mdzg. Pinkie formutu-
je i realizuje plan ucieczki, a nastepnie, po
przekonaniu reszty ekipy Mane6, aby przy-
najmniej na jakis czas jej uwierzyty, wspdl-
nie wyrusza z nimi na wielkg wyprawe do
odlegtego zamku, gdzie wszystko sie wy-
jasni.

Na bohatera najwyrazniej przeszta duza
dawka szalenstwa prawdziwej Pinkie, co
rowniez jego samego troche niepokoi. W
psychiatryku daje sie niemal przekonac, ze
istotnie jest chorg psychicznie Pinkie Pie,
ktéra uroita sobie bycie kosmitg. Mimo to
ma czasami momenty troche bardziej roz-

sadnego myslenia.

Pseudo-Pinkie zartuje i zagina w sposo-
bie myslenia innych niemal caty czas, tak
samo jak oryginalna Pinkamena. Ten fanfic
to humorystyczny random petng gebg ze
szkieletem fabularnym. Niezbyt ziozona z
pozoru sytuacja, tak naprawde ma gtebsze
znaczenie, a zamiana ciat jest kluczowym
elementem ziowrogiego planu.

Fanfic jest krotszy od tych, ktore nor-
malnie recenzuje, gdyz osigga tylko okoto
150 stron. Plota nie urywa. Nie wcigga tez
na tyle, by nie dato sie znie$¢ przerwy, ale
jest to bardzo przyjemna lekturka. Raz czy
dwa moze by¢ potrzebna pomoc stownika/
Sweete Belle/wujka Google, lub co kto ma
pod reka.

Oceny pozytywne na obecng chwile:
2809. Ja sam jestem skionny dac 8,5/10,
gdyz w mojej opinii random jest jak deser
— obiad bez niego jest do niczego, ale sam
w sobie réwniez nie wystarczy. Tutaj czesci
obiadowej, jak na moj gust byto za mato.
Jesli jednak kto$ lubi wtasnie random i pro-
sty humor w wydaniu Pinkie Pie, to wtasnie
znalazt co$ dla siebie.
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http://www.fimfiction.net/story/34702/why-am-i-pinkie-pie
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Trylogia - The Winds of Change
[Romance][Dark][Adventure][Human]
Autor: AgentSnail

» Nieznany/7x7

Human in Equestria... ten fandom
kocha sie w klasykach i jednoczesnie
ich nienawidzi, ale to temat na inny
artykut. Nie brak fanficow, w ktérych
ludzie trafiajg do Equestrii jako kuce.
Czasem zamiast kuca jest changeling.
A czasem wsrod tej grupy ficow da sie
znalezc peretke. Tym wiasnie jest try-
logia The Winds of Change.

Pierwsza cze$¢ opowiada o tym, jak to
Jason trafia do Equestrii w okoto tydzien
po ataku changelingéw na Canterlot i jego
perypetiach na drodze do normalnego zy-
cia, a przynajmniej zycia, w ktérym nie jest
poszukiwany listami gonczymi i ma rodzi-
ne. Zostaje poturbowany podczas proby
infiltracji Ponyville, a jego historia wydaje
sie niemal skonczona, gdy ukrywa sie w
zautku pozbawiony sit, magicznego prze-
brania i nawet nie mitosci, a dowolnego
pozytywnego uczucia do zjedzenia. Wtedy
spotyka Rainbow Dash i los daje mu szanse
najpierw na zdobycie pierwszego przyjacie-
la, @ potem na oczyszczenie swego imienia
poprzez ostrzezenie Equestrii o nadcho-
dzacym niebezpieczenstwie ze strony kro-
lestwa gryfow, ktére, po niemalze klesce
Equestrii podczas ataku Chrysalis, zweszyto
stabego militarnie przeciwnika.

Drugi tom (zatytutowany Fog of War)
poswiecony jest w catosci kontratakowi
Equestrii, w ktérym Jason i Rainbow Dash
asystujg Shiningowi w planowaniu taktyki
i prowadzg elitarng grupe bojowa, ktdra,
zatozona przez nich w pierwszej czesci,
odegrata kluczowa role w bitwie o Canter-
lot. Co$ wyjatkowo groznego czai sie jed-
noczesnie w sercu krolestwa gryfow, a na

horyzoncie wida¢ zarazem nadchodzace
zagrozenie ze strony Chrysalis i zagadko-
wego mistrza ,,magii dusz”, z ktérymi Jason
bedzie musiat sie rozprawi¢ w aktualnie pi-
sanej czesci trzeciej, Loose Ends.

Jason wiasciwie niczym specjalnym sie
nie wyrdznia. To wiasciwie zwykty cztowiek,
ktory ni stad, ni zowad zostat przyparty do
muru. Caly czas znajduje obiekty pocho-
dzace bez cienia watpliwosci z Ziemi i wcigz
szuka wyjasnienia, co i dlaczego przeniosto
go do Equestrii. Zaczyna dostownie z gotym
tytkiem i musi sobie zastuzy¢ na szacunek
i prawa. Czasem wykazuje sie dosc... nie-
pokojgcg wiedzg, na przyktad znajomoscig
stosunkdw mineratdow uzywanych do pro-
dukcji prochu strzeliniczego i podejrzang
znajomoscig wojska, formacji bojowych
i dobrej taktyki, ale generalnie to zwykty
gos¢, ktérego ktos lub co$ wsadzito w nie-
zty bigos.

Wszystkie trzy czesci trylogii majg takie
same tagi i oznaczenia wiekowe. W serii
pojawiajq sie dos¢ krwawe opisy walki oraz
sugestywne teksty i podteksty, ale nie do
tego stopnia, by byta otagowana jako ,ma-
ture”. Wsrod tagoéw jest Romance, Dark, Ad-
venture i rzecz jasna Human. Wspomniany
ship to oczywiscie Jason i Rainbow Dash,
catkiem dobrze napisany, w odpowiednim
tempie (jesli pomingé fakt, ze Rainbow
szybko polubita uzywanie Jasona zamiast
poduszki) i bez niepotrzebnej dramaturgii.
Rzadko jest okazja by sie posmiaé, ale i tak
nie pasowatoby to klimatycznie.

Jest to bardzo dobry fanfic. Cho¢ pierw-
sza cze$¢ zblizyta sie do tysigca ocen pozy-
tywnych, trylogia otrzymata tysigce komen-


http://www.fimfiction.net/story/64924/the-winds-of-change

tarzy, a bez trzeciej czesci seria liczy 1500
stron, to i tak fanfic jest dos¢ niedoceniony.
W mojej opinii to jedna z lepszych histo-
rii z changelingami. Nie-anglojezycznemu
czytelnikowi nie sprzyja kilka gier stownych
i odniesien amerykanskich (Jason jest ty-
powym Amerykaninem, ktdrego niewiele
obchodzg inne panstwa), ale nie psujg lek-
tury. W mej opinii fanfic zastuguje na 9/10,
punkt odjety zostat za momentami zbyt
ponury klimat i podejrzang tatwosc, z jaka
Jason rekonstruuje bron, w tym chemiczna.
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Niektore ilustracje do fanfikdw, nie powinny ujrzec¢ swiatta dziennego.




Um... A moze T'Y chciatby$ nam poméc?

Brohoof to magazyn, ktdry caty czas sie rozwija. Dlatego tez poszukujemy ludzi, ktorzy razem
z nami mogliby go wspéttworzy¢. Oczywiscie najlepiej jakbyscie mieli odpowiednie
doswiadczenie, ale jesli go nie macie, nic nie szkodzi. Brohoof jest dobrym miejscem na
doszkolenie swoich umiejetnosci (warunkiem podstawowym jest jednak ich posiadanie, wiec
jesli chcecie pisac recenzje, nie wiedzac czym jest recenzja, to méwie wam, idziecie ztg drogg).
Koledzy z redakcji zawsze ocenig, zauwazg btedy, czy wytkng literowki. Tak wiec jesli
chcielibyscie do nas dotgczyc piszcie na adres rekrutacja@brohoof.pl

Prosimy o przysytanie w mailu probki waszego artykutu.

Aktualnie poszukujemy:

- redaktoréw (w tym redaktora zajmujgcego sie muzyka fandomowa),
- recenzentow fanfikow,

- korektordw,

- 0soby znajgcej sie ha DTP w stopniu minimalnym.

Szczegoty dotyczace podan na korektora otrzymacie po wystaniu zgtoszenia na maila.



Wywiad z gwiazdami estrady
...czyli o plusach i minusach wystepowania w MLP.

» Nieznany/7x7

Dzisiaj mam niezmierng przyjem-
nos$c¢ przeprowadzi¢ wywiad z jasnie
oswieconymi wiadczyniami krainy
Equestrii: Ksiezniczkq Celestia i Ksiez-
niczkg Lung, a takze Panem chaosu
Discordem, ktory akurat byt w pobli-
Zu.

Celestia: Oszczedz nam ironii i po pro-
stu méw po imieniu. Jak umy¢ te korone, to
schodzi cata farba...

Nieznany: Rozumiem, Ksiez... Celestio.
Od jak dawna...

Discord: To nie fair! Dlaczego on moze
wystepowac anonimowo, podczas gdy moje
imie jest drukiem i Hasbro bedzie wiedziato
kogo zwolni¢? Juz od dawna szukajg pre-
tekstu!

N: Hm... Moze Pan powiedzie¢ o tym co$
wiecej?

D: Co tu jest do gadania! Po prostu bro-
nie naszych praw pracowniczych i utrud-
niam rezyserce zycie. Gdy pracujesz dla
korporacji, zapomnij o bhp. Pamieta Pan
moze ten kawatek, jak zawalit sie ratusz
albo jak jedna aktorka kichneta i wywrdcity
sie dekoracje z dykty? No wiec to nie byto
W scenariuszu, ale rezyserka uznata, ze faj-
nie to wygladato i dodali to do odcinkdw. A
to tylko czubek gory lodowej!

N: Z pewnoscig nie jest az tak Zle...

C: W trakcie nagrywania odcinka z Fi-
lomeng sptoneto zywcem pie¢ kurczakow,
gdyz mieli za maty budzet na efekty spe-
cjalne i operator kamery nie mogt uchwycic
dramatyzmu.

Luna: Przynajmniej mieliSmy wtedy na
jeden dzien lepszy katering. W trzecim se-
zonie... brrr.

D: Zgadzam sie w stu procentach! Pa-
nie dziennikarzu, prosze sobie zanotowac,
ze opuszczam ten serial i to jest oficjalna
informacja! I tak bym wyleciat za ten wy-
wiad. Moze przyjmg mnie znowu w Star
Treku... Tam przynajmniej jesli miatem jes¢
papier, to [i]tylko[/i] w czasie krecenia.

N: Z tego co méwicie, wynika ze Hasbro
niewiele dba o serial i jego ekipe.

L: A po co mieliby dbaé? Ich zabawki i
tak sie sprzedajg! Wie Pan jak naprawde
wyglada Ponyville? Ja rozumiem, Zze prze-
ciez nie bedg budowac prawdziwego mia-
steczka, ale zeby te dekoracje robic kredka-
mi $wiecowymi? Tylko dwa budynki réznig
sie od reszty: dom Rarity i biblioteka Twi-
light. Biblioteka jest jaka jest, bo nie mieli
jak usungac tego uschtego drzewa.

C: Ale z Carousel Boutique to akurat tro-
che pomysleli. Przed wykupieniem terenu
przez Hasbro, byt tam akurat skraj parku
rozrywki. Jaki$ geniusz najwyrazniej wpadt
na pomyst, ze wystarczy przybic Scianki do
karuzeli i cato$¢ pomalowaé, a bedziemy
mieli jakie$ pozory profesjonalizmu. Nawet
tadnie im sie to udato, tylko ze przy wiek-
szym wietrze troche sie cato$¢ obraca i cza-
sem musimy ciggle krecic jakie$ sceny na
NOwWo.

N: Rozumiem, ze serial ma niewielki bu-
dzet. Co sadzicie o innych aktorach, dobrze
sie spisujg?
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Publicystyka

D: Przewaznie tak. Flutter praktycznie
nie musi niczego udawa¢, ale Pinkie przed
kazdg sceng musi wypi¢ kubek mocnej
kawy i wyj$¢ na papierosa, bo inaczej jest
nie w sosie. Krysia sie niezZle spisata, choc¢
raz czy dwa poparzyta sie przez te zielone
ognie. Do tej pory nie rozumiem, dlaczego
Sombra i Shiny w ogdle znalezZli sie na liscie
zatrudnionych.

L: A ja wcigz czekam na wiecej czasu
antenowego...

N: Co sadzicie o scenariuszu?

C: Nie wczytywatam sie, kto rezyse-
rowat poczatek trzeciego sezonu, ale na
pewno ogladat za duzo hentai. Poza tym
catkiem zawalili pierwsze dwa odcinki. Ze
niby probowatam zatrzymac sze$¢ klaczy
urwaniem wasow wezowi rzecznemu? Ni-

ghtmare to taka zta Luna, ale oczywiscie to
mnie musieli przefarbowaé, bo chcieli miec¢
jak najwiekszego villaina. No i wtedy jesz-
cze zatrudnialiSmy Moonshine jako Lune, a
ona ledwo skoniczyta szkote aktorskg. Ale
poza tym... gralam w gorszych scenariu-
szach. Tamtych filméw na szczescie nie wi-
dzieliscie...

N: Macie moze jakie$ plany na przy-
sztos¢, ktdrymi chcielibyscie sie z nami po-
dzieli¢?

D: WyjS¢ i nie wroci¢. Luna i Tia majg
jeszcze potroczny kontrakt, ale w tym sie
zgadzamy.

N: Z mojej strony bytoby to wszystko.
Dziekuje za ten... interesujgcy wywiad i zy-
cze powodzenia w dalszej karierze.




Wywiad z Dash Dubem

Kuce, wino i pianino

DashDub to jeden z ciekawszych
reprezentantow tej spokojnej cze-
sci muzyki fandomowej. Wspoéipra-
cujac ze stynng Feather wydat dwie
kotysanki: ,Never Alone” i ,Sisters
at Heart”, jest tez autorem znanych
utwordw, jak: , Bedtime Stories”, czy
~Sweetie Bot's Dreams”. Tworzy tez
ambient, cho¢ specjalizuje sie w pia-
ninie.

Muzyka

SPIDIVONnMARDER: Jeste$ artysta.
Spokojnym w stylu, mamy tu kotysanki i
pianino. A do tego jeste$ jednym z lepiej
rozpoznawalnych muzykéw w fandomie.
Czy to prawda, ze istnieje pewna presja
stawy? Przyktadowo, przed napisaniem
utworu myslisz ,,co broniacze powiedzg?

DashDub: Mysle, ze kiedy robie jaka$
piosenke, to zawsze jest jakas presja, gdyz

TheDashDub

chciatbys, by ludzie kochali twojg muzyke.
Mozna powiedzie¢, ze ciggle ucze sie sku-
pia¢ na muzyce samej w sobie i nie przej-
mowac tg presjg. Sadze, ze kiedy mi sie to
udaje, to robie lepszg muzyke.

SvM: Twoj styl jest klimatyczny i charak-
terystyczny w tresci. Otwiera wyobraznie.
Czy komponujesz dla jakichs ,wyzszych ce-
low”, jak dawanie ludziom okazji do wzru-
szen i odczuwania emocji, czy raczej po
prostu dla przyjemnosci?

DD: Jak dla mnie muzyka jest emocjami
w catosci. Jesli jest dobra, to powinna kre-
owac wizje w twojej gtowie i tworzy¢ na-
strdj. Cos$ jak mowa bez stow.

SvM: Gdzie szukasz inspiracji? Czy to
zalezy od stylu wtasnie tworzonego utwo-
ru?
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https://www.youtube.com/user/TheDashDub

(o)
N
Py
(0)]
>
O
o
S
o

DD: Szukam wizualnych inspiracji, cze-
sto obrazoéw. Dobrze jest mie¢ jakas$ grafike
jako podkiad.

SvM: Obrazy... czy tylko grafiki, czy
rowniez muzyke?

DD: Gtéwnie obrazy, lecz zdarza sie, ze
jest to muzyka. Wole pracowac nad swojg
wiasng impresjg kompozycji.

SVvM: S3 dwa typy artystow: pierwszy
pracuje jak w biurze, od 8:00 do 16:00, a
drugi kiedy chce. Jakim typem jeste$ Ty?

DD: Musze przyznac, ze raczej jestem
tym artystg, co pracuje kiedy chce. Kiedy
ustalam sobie harmonogram, czyli musze
sie do czego$ zmusi¢, to wtedy zazwyczaj
nie wychodzi tak, jak bym sobie tego zy-
czyt. Zwykle jest tak, ze jak
tworze utwor, to trafiam w
moment inspiracji i ciggne,
az bedzie gotowe, czasem
zarywajgac noc.

SvM: Kotysanki to nie-
codzienne zagadnienie.
Oczywiscie, w fandomie
MLP jest pare dobrych
przyktadéw, lecz wcigz sa
mniej popularne od cho-
ciazby remixow itp. Dlacze-
go je wybrates?

DD: Nie tworze muzyki,
aby sta¢ sie popularnym.
Tworze jg, bo to co$, co
kochatem robic i wcigz ko-
cham. Sadze, ze robienie
remixdw jest dalekie od
sztuki, gdyz nie tworzysz
czego$ nowego, a jedynie
kopiujesz co$, co juz po-
wstato.

SvM: To troche prywatne. Czy chciatby$
kiedy$ ustysze¢ ktdrg$ ze swoich kotysa-
nek?

DD: Jako remix zrobiony przeze mnie?
Hmm... nie moge potwierdzi¢. Jestem za-
dowolony z tego, co robie.

SvM: Czy mozesz wymienic kilku swoich
ulubionych artystéw z i spoza fandomu?

DD: Moimi ulubionymi artystami w fan-
domie s Woody [Woodentoaster — przyp.
SvM], Feather (z ktérg bardzo przyjemnie
sie wspotpracowato przy paru piosenkach),
Evening Star, Makkon i Carbon Maestro.

SvM: Feather, hehe, to nie niespodzian-
ka. Czy znasz Nicolasa Dominique?
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DD: Znam kilka utwordw, lubie na przy-
ktad ,Hearts Strong Like Horses Remix”.

SvM: Aha. Myslatem o utworze ,Sho-
oting Stars”, ktérego tytut brzmi podobnie
do Twojego ,Shooting for the Stars”. Spo-
dziewam sie, Zze oba traktujg o Applejack!
i wspaniatej scenie z odcinka ,Apple family
Reunion”/"Zjazd Rodziny Apple” [w ktorej
widac dwie spadajace gwiazdy, symbolizu-
jace zmartych rodzicow Applejack — przyp.
SvM]. To piekny przyktad, gdzie dwdch fan-
domowych muzykdw tworzy o tym samym,
lecz na rézne sposoby.

DD: Tak wiasciwie, to te utwory nie sg o
tym samym. Sadze, ze mdj utwor powstat
przed emisjg tej sceny. Jednak to byt fanta-
styczny moment.

SvM: O, to mata niespodzianka. Jednak
jak powiedziat jeden bardzo-znany-wiel-
ki-filozof-czy-artysta, ,kiedy opublikujesz
dzieto, ono przestaje naleze¢ do ciebie, a
staje sie wiasnoscig publicznosci”. To za-
bawny cytat dla kazdego dzieta, ktore jest
interpretowane przez fandw.

DD: Haha, musze zaczgc tego uzywac.

SvM: Jaka jest twoja ulubiona wiasna
kompozycja? I dlaczego?

DD: Moim wiasnym ulubionym utworem
jest ,Luna’s Night”, gdyz to pierwszy zro-
biony przeze mnie utwor, ktéry pasuje do
gatunku orkiestrowego. Zawsze marzytem
o skomponowaniu czego$ orkiestrowego i
kiedy to sie urealnito, byto to niemozliwie
przyjemne.

SVvM: Jak dtugo jestes muzykiem? Za-
czate$ od fandomu, czy to starsza pasja?

1 To mdj btad. Znam dobrze ten utwor, lecz posia-
dam go w wersji mp3 na dysku i nie zapoznawa-
tem sie z nim na YouTube, przez co nie sprawdzi-
tem ilustracji tytutowej.

DD: Jeszcze przed fandomem gratem na
pianinie, jednakowoz nie miatem motywa-
Cji do stworzenia wtasnej muzyki. Dopiero
fandom popchnat mnie do zrobienia czego$
oryginalnego. Poczatki byly straszne, lecz z
czasem robitem sie coraz lepszy i znalaztem
sie tu, gdzie jestem teraz.

SvM: To tatwo daje sie zauwazy¢. Po-
rownujac ,Fluttershy’s Garden” i ,,Philome-
na’s Ashes” widac znaczacy postep.

DD: Definitywnie. Im dalej idziesz, tym
wyrazniejsze stajg sie roznice.

SvM:  Fluttershy’s Garden” czy tez ,Fal-
ling Leaves” mozna sklasyfikowac jako am-
bient. Czy zgadzasz sie z tym? Ambient to
naprawde oryginalna Sciezka, mato znana,
lecz zdecydowanie interesujgca.

DD: Tak! Sadze, ze mozna to tak na-
zwac, lecz troche sie rdzni. Raz fan to okre-
$lit jako ,Lullasynth” i tak to nazywam od
tamtego czasu.

SvM: Zaiste. Przypomina mi to stare
dowcipy o typach metalu... skandynaw-
ski nu-metal, wegetarianski progresywny
grindcore i takie tam. Moze znasz...

SvM: Twoje utwory nie sg za dtugie. Czy
planujesz skomponowac co$ dziesieciomi-
nutowego lub diuzszego? Ostatnio fandom
zostat wstrzasniety przez ,Moonrise”, abso-
lutnie epicki i zapierajacy dech w piersiach
utwor L-Traina. Czy chcesz co$ réwnie gi-
gantycznego?

DD: Nie sadze. Tak jak wspaniate sg
dtugie utwory, tak trudno je zrobi¢ dobrze.
Zamierzam komponowa¢ muzyke filmowa i
do gier, wiec wtedy moze zaistnie¢ potrze-
ba napisania czegos$ takiego.

SvM: Odnosze wrazenie, ze catoksztatt
Twojej twdrczosci jest wolny od fando-
mowych naleciatosci, zartow, pomystow i
schematdw, jak ,New Lunar Republic”, Ga-
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mer Luna, Molestia i tak dalej... wiesz, te
wszystkie szalone interpretacje. Czy moz-
na zatem powiedzie¢, ze twoje kucykowe
utwory bazujg wylgcznie na kanonie i sku-
piajg sie na kanonicznych detalach?

DD: Tak! Lubie utrzymywaé moje utwo-
ry stricte kanonicznie i dystansowac sie od
dziwnych interpretaciji.

SvM: Zgadza sie, fandom potrafi prze-
razac.

DD: Haha, to Swieta prawda. CzeS¢ po-
mystdw pochodzacych z fandomu jest fan-
tastyczna i innowacyjna, ale pozostata...
sam wiesz, lol.

SvM: Przyktadowo ,Raricow”. To wybu-
chto tuz przed odcinkiem ,Three is a Crowd".
Nie jestem pewien, o co w tym chodzi, lecz
juz sg tony clopdw i pozostatych zboczen.

DD: No wiasnie! Staram sie jak moge
separowa¢ od fandomu [w tej kwestii —
przyp. SvM].

Kucyki i bronies

SvM: Podstawowe pytanie to ulubiony
kucyk. Zgaduje, ze to Rainbow Dash (nick i
wiele utwordw o niej), lecz widze tez troche
motywdw ze Scootaloo i Luna.

DD: Wiasciwie, to mojg faworytg jest
Scootaloo. Jednak Rainbow Dash jest zaraz
za nig.

SvM: A co z Lung?

DD: Jestem wielkim fanem Luny, a
zwihaszcza fandomowej idei Gamer Luny.

SvM: Scootaloo jest symbolem kogos,
kto Sciga wtasne przeznaczenie poprzez ak-
tywnos¢ fizyczng. Widzimy to w ,Kronikach
Znaczkowej Ligi”/"Cutie Mark Chronicles”
lub ,Flight to the Finish”. Jej druga rola to
poszukiwanie autorytetdw i poznawanie
znaczenia lojalnosci. Czy inspirujesz sie tym

w swojej muzyce? Rainbow Dash i Scoota-
loo to dwie silne chfopczyce, ktore zdajg sie
nie pasowac¢ do twojej muzyki. One kojarza
sie z metalem lub hard rockiem.

DD: Jasne! To jest zdecydowanie in-
spirujgce. Jak zapewne wiesz, moje obie
piosenki zrobione z Feather sg o relacjach
miedzy Scootaloo i Rainbow Dash. Jednak
mogg pasowac nie tylko do hard rocku,
gdyz kiedy sg razem, ukazujg te miekka
strone samych siebie, a to pasuje do mojej
muzyki.

SvM: Ciezko zliczy¢, ile razy sie rozptaka-
tem stuchajac ,Never Alone” czy ,Sisters at
Heart”. Zgadzam sie z Tobg, ze obie klacze
posiadajg swa wrazliwg nature. Widzimy
Rainbow Dash ptaczacg od czasu do czasu
czy tulacg swego zotwia lub przyjaciot. Pa-
mietam, jak w ,Roju Stulecia”/"Swarm of
the Century” Rainbow stracita catg swojg
poze twardzielki i rumienita sie przed Pa-
raspritem. To piekne, jak podkreslasz te
strone pegazic. Kiedy Rainbow adoptowa-
ta Scootaloo, to zabrzmiato jak poczgtek
wspaniatej przygody. I nie wida¢ tego w
nowych odcinkach.

DD: Tak, jestem rozczarowany, ze nie
mamy kontynuacji tego. Ale kto wie, moze
co$ pojawi sie w przysztosci.

SvM: Mam nadzieje.

SvM: Luna jest ksiezniczkg nocy, wiec
w wielu fanfikach to protektorka artystéw
[noc jest uwazana za najbardziej tworczy
okres doby przez wiele 0séb — przyp. SvM].
Czy zgadzasz sie z tym? Moze znajdujesz w
niej jakies$ inspiracje?

DD: Nie czytatem zbyt wielu fikow, wiec
nie mam niestety wyrobionej opinii na ten
temat. Luna mi sie podoba ze wzgledu na
motyw wyzdrowienia i ukazanie mozliwosci
zmiany swojego losu.

SvM: ,Applejack’s Daydream” oraz



JFluttershy’s Garden” to przyktady utworéw
zakotwiczonych w slice of life. Czy lubisz
ten motyw w kucykowych kreacjach?

DD: Lubie motyw slice of life w kucy-
kach, gdyz to mozliwo$¢ wyrazenia wiasnej
opinii. Lubie motywy fandomowe, ale nic
nie przebije oryginatu.

SvM: ,Sweetie Bot's Dream” opowiada
0 jednym z bardziej dziwnych, lecz wcigz
pozytywnym pomysle fandomu. To wyglada
na wyjatek posrdd kanonicznych utwordw.
Czy jest jakis ku temu powdd? Czy lubisz
Sweetie Bota?

DD: Jestem wielkim fanem Sweetie
Bota w ,Friendship is Witchcraft”. Zawsze
sie zastanawiatem jak wygladajg jej sny i
stad ten utwor.

SvM: Brakuje u Ciebie piosenek inspiro-
wanych czwartym sezonem. Czemu?

DD: Nie mam niczego kucykowego teraz
na warsztacie, gdyz pracuje nad muzyka do
gry. Nie wiem, jak wiele moge powiedzieé,

ale zapewniam, ze zaktualizuje wszystko,
kiedy uznam to za stosowne.

Szczerze, to czwarty sezon jest bez sza-
tu jak dla mnie. Moim ulubionym motywem
byly relacje miedzy Scootaloo i Rainbow
Dash, wiec kiedy to pojawito sie w , Bezsen-
nosci w Ponyville”/"Sleepless in Ponyville”,
az podskoczytem. Szkoda, ze w czwartym
sezonie tego nie ma, co doprowadza do
braku muzyki fandomowe;.

SvM: Klimatyczna muzyka wymaga spe-
cyficznych warunkéw do tworzenia. Czy
potrzebujesz jakiego$ wyjatkowego czasu
(np. nocy), miejsca lub sytuacji by kompo-
nowac i gra¢?

DD: Zazwyczaj pracuje w nocy. Wia-
Sciwie, to nie mam zadnych specjalnych
warunkow do tworzenia, wiec zazwyczaj
korzystam z komfortu t6zka. Jak dla mnie
najlepsza okazja jest wtedy, kiedy moga
spa¢ do pdzna nastepnego dnia. Wtedy
moge zarwac noc.

SvM: Serdecznie dziekuje za rozmowe.
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Children of Equestria
Dzieci lepszego Boga

» bobule, Cahan

bobule: Dzi$ rozmawiam z BestCele-
stiaPlot, cztonkiem Children of Equestria.
Czym ChoE jest?

BestCelestiaPlot: ChoE jest grupa,
ktdra opiera sie na filozofii magii przyjaz-
ni. Wierzymy, ze przyjazn jest najwiekszym
darem danym nam przez Boga, przez Cele-
stie. Dlatego kazdy z nas powinien zdoby¢
jak najwiekszg liczbe przyjaciét.

b: Opowiedz mi krotko o sobie, kim je-
stes, co robisz?

BCP: Studiuje filologie japonskg w No-
wym Jorku. Mieszkam na matej farmie wraz
z innymi cztonkami ChoE, gdzie sie przytu-
lamy i hodujemy kukurydze. Jestem fanem
fantastyki, szczegdlnie Tolkiena. Lubie tez
stucha¢ muzyki - gtdwnie etan, ale nie po-
gardze tez dobrym country.

b: Jak trafite$ do ChoE?

BCP: Wciggnat mnie znajomy, ktorego
poznatem na forum fanéw Eragona. Po-
szedtem na jedno ze spotkan i spodobato
mi sie. Z poczatku myslatem, ze to jakie$
spotkania typu AA, ale mylitem sie. Tutaj
kazdy zaczyna swojg wypowiedz od zda-
nia: ,ostatnio udato mi sie zaprzyjaznic z...".
Oczywiscie trzymamy sie zasad. Wymienio-
na osoba nie moze by¢ postacig fantastycz-
ng, ani tez nieboszczykiem.

b: Czym dla Ciebie jest ChoE?

BCP: Jest mojg drugg rodzing. Pozna-
tem tam przyjaciét, na ktérych moge liczy¢
przy kazdej okazji. To sg ludzie, ktdrzy mnie
rozumiejg. Zanim do nich dotaczytem, nie
miatem w Zyciu zadnego celu. To oni poka-

zali mi droge.

b: Skoro jesteSmy przy celach: jakie sg
wasze cele?

BCP: Chcemy, by caty $wiat zalata przy-
jazn, mitos¢ i tolerancja. Chcemy, by kazdy
miat duzo przyjacidt, ktérzy zrobiliby dla
niego wszystko. Marzymy o lepszym miej-
scu do zycia, w ktérym ludzie nie hejtuja
nikogo za to, ze oglagda MLP:FiM.

b: Co sadzicie o mitosci do kucykow?

BCP: Jest to nasz drugorzedny cel. Aby
ludzie pokochali kucyki, muszg wczesniej
pokochac siebie nawzajem. Inaczej poko-
chaja je mitoscig ptytka, powierzchowng i
nierzadko zahaczajgcg o obrzydliwy wymiar
cielesny.

b: Ktérego kucyka kochasz najbardziej?"

BCP: Ksiezniczke Celestie oczywiscie.
Dobra, kochajgca swoich poddanych Bogi-
ni, piekna i petna ciepta w sercu. Mozna by
powiedzie¢, ze to wiasnie Ona sieje przy-
jazn w sercach kucykéw oraz nas samych.

b: Czy Celestie mitujg rowniez wspdt-
cztonkowie?

BCP: Oczywiscie. Niektérzy co prawda
wolg Lune, ktéra symbolizuje odkupienie
za grzechy, jednak stanowig oni znaczng
mniejszos¢.

b: Czy jeste$S gotdw uprawia¢ mitos¢ z
kucykiem?

BCP: Nie jesteSmy godni by kala¢ cia-
ta kucykdw przez swoje plugawe, wyuzda-
ne zadze. Dopiero kiedy Celestia uzna nas
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godnymi, bedziemy mogli zamarzyé, by
choéby przytuli¢ najlichszg ziemska klacz.

b: Czy w waszym towarzystwie istnieje
jakas hierarchia?

BCP: Owszem. Przewodzi nami Wiel-
ki Kaptan Stonca, to On przekazuje nasze
modty Celestii i to On przekazuje nam jej
wole. Jego atrybutem wiadzy jest Diadem
Elementu Magii. Zaraz po WKS sg Arcyka-
ptanki Ksiezyca, ktore spisujg kazdego dnia
nasze uczynki na rzecz przyjazni oraz pil-
nujg bySmy sktadali swoje raporty co jaki$
czas. Noszg one granatowe szaty i opaski
ze Swietymi Uszami. Pod nie podlegaja
Postancy Alikornéw, ktérzy odwiedzajg na-
szych przyjaciot i rozmawiajg z nimi na nasz
temat. Dalej jesteSmy my, zwykie Dzieci
Equestrii.

b: Co nalezy do obowigzkéw Dzieci Equ-
estrii?

BCP: Kazdy dzien musimy spedzi¢ ra-
zem z przyjaciotmi, a nastepnie ztozy¢ ra-
port Arcykaptankom Ksiezyca. Musimy tez
$wietowaé w Swiete Dni Przyjazni, ktdre
stanowig pierwsze 3 dni kazdego miesig-
ca. Wowczas spotykamy sie w wszyscy w
wiekszym gronie, w domu jednego z nas i
Spiewamy piesni ku Jej czci.

b: Co jest grzechem dla czcicieli przy-
jazni?

BCP: Odrzucenie przyjazni oczywiscie.
Oraz nie uczynienie kogo$ swoim przyja-
cielem, nie pokazanie mu magii przyjazni.
Grzechem jest tez odwrdcenie sie od Ce-
lestii.

b: Kim jest dla Ciebie Szatan?

BCP: Szatan jest przeciwienstwem Cele-
stii. To on opetat Lune, tworzac Nightmare
Moon, to on niszczy przyjazn oraz probuje
odwrdcic nas od drogi ku zbawieniu, bysmy

nigdy nie trafili do Equestrii.
b: Skad dowiedziates$ sie o fandomie?

BCP: Z Internetu oczywiscie. Przyjaciel
z forum mitosnikéw LOTRa podlinkowat mi
kilka memodw. Zaciekawity mnie i obejrza-
tem serial. Przetom nastgpit jednak dopie-
ro po przeczytaniu pewnego fanfika, ktory
zapewne juz dawno odszedt zapomnienie
w chmurze sieciowej. Jego tytut brzmiat
"Song of Celestial Night".

b: Jak Ci sie zyje na farmie? Macie do-
step do najnowszych technologii?

BCP: Zyje nam sie dobrze. Wznie$li-
Smy maty ottarzyk dla Celestii, na ktérym
sktadamy nasze kukurydziane plony oraz
drobne datki. Jesli chodzi o Internet to nie
zastgpi on nigdy rozmowy w rzeczywisto-
Sci. Dlatego tez ,,znajomi na facebooku” nie
wliczajg sie w poczet grona naszych przyja-
Ciét. Chyba Zze poznamy ich osobiscie.

b: W takim razie to juz wszystko. Dzie-
kuje ci bardzo za wywiad.

BCP: Ja réwniez dziekuje. Napisz do
nas, jesli bedziesz chciat do nas dotaczyd.
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Cahan uczy i bawi
Sztuka Recenzowania

» Cahan

Do napisania tego artykutu skionit
mnie moj znajomy, student filologii
polskiej, ktory poprosit mnie o spraw-
dzenie swojej recenzji. Jego pracy nie
mozna bylo jednak tak nazwac. To
byto streszczenie potaczone z peanem
pochwalnym.

Tekstow takich jak ten wyzej widziatam
juz wiele. Uswiadomito mi to, jak duzo ludzi
nie wie czym jest recenzja i na czym pisa-
nie jej wiasciwie polega.

Czym jest recenzja?

Jest to tekst, ktdry ma na celu przeka-
zanie potencjalnemu odbiorcy danej rze-
czy, jej wszystkie wady i zalety. Recenzja
powinna by¢ jak najbardziej obiektywna,
cho¢ dobrze jest tez zawrze¢ w niej swojg
prywatng opinie, z zaznaczeniem, iz jest to
jedynie odczucie subiektywne.

Czym recenzja nie jest?

Na pewno nie nalezy myli¢ jej ze stresz-
czeniem, ,peanem pochwalnym”, czy tez
nieuzasadnionym hejtem.

Oczywiscie w przypadku opowiadan, po-
winna zawiera¢ wzmianke o czym tekst w
ogole jest, ale nie wiecej niz to konieczne.
Nie nalezy nadmiernie spoilerowac.

Jak sie za to zabrac?

Przede wszystkim nalezy sie z danym
produktem dogtebnie zapoznac. Dobrze
jest podczas zaznajamiania sie z obiektem
recenzji pisa¢ sobie liste wad i zalet, ktdra
bedzie pdzniej niezwykle przydatna.

Nastepnie robimy sobie przerwe. Nigdy
nie nalezy pisa¢ pod wptywem pierwszych
emocji, poniewaz znieksztatcajg one rze-
czywistosc!

Kiedy juz ochtoniemy, zabieramy sie za
pisanie. Musimy w myslach przeanalizowac
cate dzieto, szukajgc wad i zalet.

Nalezy sie tez zastanowié¢, czy uwzgled-
niliSmy wszystkie rzeczy, jakie recenzja da-
nego typu zawiera¢ powinna.

Ocena opowiadania rdzni sie od tej fil-
mu, czy tez gry, poszczegdlnymi elementa-
mi sktadowymi.

W przypadku fanfikéw beda to:
-fabuta

-tempo akgji

-opisy

-kreacja postaci
-zapis

-styl

W przypadku gier:
-grywalnosc
-grafika

-Sciezka dzwiekowa
-fabuta

Niezaleznie czy recenzujemy opowiada-
nie, ksigzke, film, lub gre, musimy uwzgled-
ni¢ odbidr ogdiny. Czasami, chociaz jakos¢
poszczegdllnych elementdéw pozostawia
wiele do zyczenia, catos¢ jest catkiem przy-
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jemna.

Nie nalezy zapominac tez o kolejnosci.
Recenzja, tak jak kazdy inny tekst, powin-
na posiada¢ wstep, bedacy zapoznaniem z
produktem, rozwiniecie (recenzja wiasci-
wa) oraz zakonczenie.

~Recenzje wtasciwg” osobiscie preferuje
zaczac od zalet, przejs¢ przez wady, a skon-
czy¢ na prywatnej opinii oraz ewentualnym
poleceniu obiektu danej grupie odbiorcow.

Zalety recenzowania

Recenzowanie, cho¢ ma stuzy¢ przede
wszystkim potencjalnemu odbiorcy danej
rzeczy, to jest tez czynnosScig pozytywna
dla samego recenzenta.

Pozwala bowiem wyczuli¢ go na btedy
innych, a tym samym utatwia zauwazenie
ich w twdrczosci wiasnej.

Inng zaletg jest tez popularyzacja obiek-
tu. Recenzja dziata jak swoista reklama,
albo i antyreklama. Niezaleznie, czy bedzie
pozytywna czy negatywna, to wiele osdb
zainteresuje sie produktem, chronigc go
przed najwiekszym ztem, jakim jest zdecy-
dowanie zapomnienie.




Kucyk w Wehrmachcie
Ja, ja mein pony!

» SPIDIvonMARDER

Mozemy potwierdzi¢ plotke, ktora
przez kilka godzin wisiata na Equestria
Daily piatego marca biezacego roku
i zostata zdjeta ze wzgledu na brak
materialbw dowodowych. Teraz te
materialy wyptynely, wiec mozemy z
peing powagq urzedu zaprezentowac
niezwykle zdjecie, ktore zszokowato
fandom. Bez falszywej skromnosci, to
ja mialem wrazenie, ze gdzies juz wi-
dziatem to zdjecie. I je znalaztem.

Kazdy, kto oglada kucyki uwaznie, za-
uwaza dziesigtki nawigzan do kultury i hi-
storii szeroko pojetego Zachodu. Celestia
to wladca wczesnosredniowieczny, mamy
tez system feudalny, postacie z réznych mi-
tologii, a takze imiona bezposrednio inspi-
rowane. Jednak ogromnym zaskoczeniem
byto to zdjecie:

Zdjecie przedstawia niemieckie dzia-
to pancerne Jagdpanzer L/70 A, zdobyte
przez Amerykandw, najprawdopodobniej
po klesce Niemcdw w Kolonii, wiec to moze
by¢ marzec 1945, o czym $wiadczylyby za-
chowane krzyze na pancerzu (starano sie
je jak najszybciej usungé, zatem to zdjecie
musiato zosta¢ wykonane rychto po prze-
chwyceniu pojazdu). Fotografia jest bardzo

mato znana i opublikowano jg w pisSmie mi-
litarystyczno-historycznym ,Nowa Technika
Wojskowa”, numer specjalny 2/2012).

Zwraca uwage niewielka posta¢ nama-
lowana na burcie ponizej dowddcy pojazdu
(obok krzyza). Od razu widaé, ze to czte-
ronozna, koniopodobna sylwetka jakby z
kreskdwki. Zaskakujgco przypomina kucyki
z G4, cho¢ oczywiscie przy pewnej dozie to-
lerancji na réznice w proporcjach.

Oto na szybkiego wykonana przeze mnie
préba odrysowania tej postaci. Wybaczcie
jakosc¢ grafiki, nie umiem rysowac:

Widzicie znaczek? To jest kluczowe! Bez
tego bytby to zwykty kon, ale fakt wyste-
powania znaczka $wiadczy, ze mamy tutaj
grubszg rozkmine.

Co z tego wynika? Czyzby Lauren Faust
wzorowata sie na nazistowskich kucykach?
Oczywiscie, ze nie. Jednak jest to pewna
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zabawna anegdota, ktora ukazuje zaska-
kujgce koleje rozwoju konceptow. Lauren
Faust nie wymyslita kucykdw samodziel-
nie, lecz inspirowata sie osiggnieciami po-
pkultury z przesztosci. Te z jeszcze dalszej
przesztosci, az dochodzimy do pierwszej
potowy XX wieku. Czy istnieje szansa, ze
LF widziata to zdjecie i uzyta tego wzorca
do stworzenia naszych kucéw? Céz, wyda-
je sie by¢ to skrajnie niemozliwe, ale nie
mozna tego wykluczyé. Osad pozostawiam
czytelnikom, dla mnie jest cien szansy, ze
tak witasnie byto.

Nie zmienia to faktu, ze nazisci byli zli,
ale za to lubili kucyki.

No dobrze, ale skad w ogodle wzigt sie w
ogole kucyk na burcie niemieckiego nisz-
czyciela czotgéw?

Zwyczaj umieszczania postaci z kreskoé-
wek lub dziewczyn pin-up na samolotach,
kioskach okretéw podwodnych lub burtach
czotgéw byt powszechny w trakcie II woj-
ny $Swiatowej. Stuzyt nie tylko wyzwoleniu
osobistych artystycznych sktonnosci rysow-
nika, oswojenia brutalnej, wojennej rzeczy-
wistosci, ale i zwyklej zabawie i manifesta-
cji preferencji rozrywkowych. My nosimy
przypinki i okazyjnie przyozdabiamy poko-
je, oni malowali swoje pojazdy. Oto kilka
innych przyktaddow:

Mysliwiec Messerschmitt BF 109 G-6 z
1./1G 77 (Jagdgeschwander — putk mysliw-
ski). Widzimy tutaj Myszke Mickey.

Niszczyciel czotgdéw Marder II z 560. ba-
talionu niszczycieli czotgdw, ZSRR, 21 mar-
ca 1943. Widoczna tutaj wasata postac to
Kohlenklau, czyli propagandowy bohater
edukacyjnych produkcji dla zotnierzy. Byt
on ,ztodziejem amunicji”, ktory miat stuzy¢
do namawiania pancerniakéw do oszcze-
dzania broni.
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Moja nieoryginalna

I niewarta uwagi

opinia
czyli casus Michaela Moronesa

» Emes

Zamieszczony w poprzednim Bro-
hoofie artykut Lindsa pt. ,Znieczulica
w wersji Brony” wywotat sporo kon-
trowersji w gronie odbiorcow. Tekst
ten bedzie na niego odpowiedzia.

/! ‘na‘

‘ tara strong @tarastrong 1h

# X Donations 4 @MichaelBrony623
M oofundme.com/michaelmorones...

sweet 11yr old, bullied 4 liking My
Little Pony & #stopbullies

Autor wyrazit swojg do$¢ ostrg opinie na
temat postawy polskiego fandomu wobec
zapewne znanej wiekszosci sprawy 11-let-
niego Michaela Moronesa i wiele oséb nie
pozostato wobec tak zwerbalizowanej opi-
nii obojetnymi. Ja, w przeciwienstwie do
wielu, nie jestem typem cztowieka, ktory
uwaza swoje opinie i obserwacje za cos,
co koniecznie musi przedstawi¢ innym
(stad tez tytut), zatem dtugo wahatem sie
z decyzjg o napisaniu tego tekstu. Uznatem
jednak, Ze trzeba cos robi¢ w kierunku roz-
woju talentu pisania, wiec przyktadam tym
samym swojg reke do procesu przywraca-
nia rownowagi w Kosmosie, tworzac te oto
polemike na artykut Lindsa.

Konwencja zmusza mnie, bym od czegos
zaczat, zacznijmy zatem od faktéw. Michael
Morones, 11-letni chiopiec z USA, podej-
muje probe samobdjczg, ktdrg przezywa,
jednak kosztem powaznych uszkodzen so-
matycznych, w tym médzgu. Prawdopodob-
ng przyczyng jego czynu byto przesladowa-
nie w szkole. Prawdopodobng przyczyna (a
w zasadzie ,jedng z") przesSladowania byto
to, ze Michael Morones byt bronym. Jego
akt wywotat spory oddzwiek w fandomie,
prowokujgc wiele akcji charytatywnych, w
ktorych udzielaty sie celebryci, w tym takze
osoby biorgce udziat w produkcji serialu My
Little Pony: Friendship is Magic.

Stop. Oto suche fakty. Zadnej opinii,
Zzadnego oceniania. Chciatbym wyraznie
zaznaczy¢ ten moment, poniewaz kwestia
tego, co jest faktem, a co opinig, jest bar-
dzo wazna dla tego typu spraw. Tym bar-
dziej, ze z mojej perspektywy Linds w swo-
im artykule ujawnit, iz moze mie¢ problemy
z odrdznianiem jednego od drugiego.

Przejdzmy zatem do tego, co nas intere-
suje najbardziej - czyli sadow i przekonan.
Na samym starcie zaznacze wyraznie —
sprawa Michaela Moronesa pod wzgledem
emocjonalnym jest mi catkowicie obojetna
— i hipokryzjg (stowo bardzo lubiane przez
Lindsa. Szkoda, ze czesto Zle przezen uzy-
wane) z mojej strony bytoby, gdybym uda-
wat, Ze jest inaczej. ,Morones” to dla mnie
tylko nazwisko. Cigg liter oznaczajacy ko-
gos, o kim nigdy wczesniej nie ustyszatem
i nigdy wiecej prawdopodobnie nie ustysze.
Tak samo, jak z pozostatymi siedmioma mi-
liardami ludzi na $wiecie.
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Czy to oznacza, ze gdyby Michael byt mi
0sobg znang osobiscie czy wrecz bliska, re-
agowatbym na to inaczej? Oczywiscie, ze
tak. I ponownie hipokryzjg wykazatbym sie,
gdybym to ukrywat. Nie wiem jednak, cze-
mu miatbym to ukrywaé, bo nie widze nic
moralnie nagannego w fakcie, ze ludziom
bardziej zalezy na kims, kogo znajg i lubig
niz na kims$ kompletnie obcym.

Linds najwyrazniej uwaza inaczej, nazy-
wajgc przejawy opisanej powyzej postawy
»Znieczulica”. Ja sadze, ze na tak mocne
okreslenia zastugujg zachowania odbiega-
jace od normy, tymczasem to, ze nikomu
nieznany chtopiec z kraju na drugim koncu
Swiata jest wiekszosci z nas obojetny, jest
czym$ normalnym. Ale moze sie nie znam.

Fakt emocjonalnego zobojetnienia nie
przeszkadza mi jednak w racjonalnej ocenie
tej sytuacji i o to chce sie pokusi¢. Ponow-
nie, na poczatku chce zaznaczy¢, ze to, co
sie stato w rodzinie Morones, jest tragedia.
Tragedia jednak to stowo opisujgce zjawi-
sko dziatajgce na wielu polach — obiektyw-
nej rzeczywistosci, mysli i, przede wszyst-
kim, emocji. Biorgc to pod uwage, jest to
tragedia rodziny Morones, a nie moja czy
jakiegokolwiek polskiego bronego. Dlatego
tez proby ,wigczenia” sie w te tragedie ze
strony kogos, kto nie ma z tg sprawg wiele
wspdlnego, uwazam za histrioniczne, zeby
nie powiedziec¢ ,niesmaczne”.

Linds zdaje sie jednak odbiera¢ ludziom
prawo bycia obojetnym, potepiajgc takie
zachowanie w swoim tekscie. Nie mam po-
jecia, co uprawnia Lindsa do tak stanow-
czej, moralnej oceny, ale raczej nie jest to
logika. Ostro wypowiada sie takze o Zzar-
tach ze strony co poniektérych. Nie wiem,
czy szanowny autor zdaje sobie sprawe,
ale humor jest forma radzenia sobie z sytu-
acjami zyciowymi, i to jedng z tych bardziej
adaptacyjnych — a na pewno bardziej niz
np. popadanie w depresje z powodu samo-

bdjstwa obcej osoby. O ile zatem nie mozna
uznac, ze takie zarty dotykajg kogo$ osobi-
$cie (a szczerze watpie, by rodzina Micha-
ela Moronesa w wolnym czasie przegladata
sobie grupe Bronies Polska, ze stownikiem
polsko-angielskim w reku), uwazam ataki
Lindsa za nieuzasadnione — abstrahujac,
oczywiscie, od poziomu tych dowcipdw, ale
to zupetnie inna kwestia.

W dalszej czesci artykutu Lindsa poczu-
tem sie osobiscie przezen zaatakowany,
gdy napisat on o ,,pewnych studentach psy-
chologii” rzekomo piszacych ,teksty w stylu
>>Racja, za staby byt, niech ginie<<”. Jak
mowi przystowie, ,uderz w stét, a nozy-
ce sie odezwg”, powinienem zatem w tym
momencie siedzie¢ cicho, bo absolutnie
nie przypominam sobie, bym kiedykolwiek
sugerowat, ze Michael Morones powinien
zging¢. Podobniez moja osobista sympatia
do Lindsa powinna powstrzyma¢ mnie od
zatozenia, ze miat on na mysli mnie, gdyz
takie zatozenie byloby o$mieszajgce dla
jego intelektu lub zdolnosci spostrzegania
rzeczywistosci.

Logika méwi jednak, iz jako ze studen-
téw psychologii w polskim fandomie jest nie
wiecej niz dwéch (a nic mi nie wiadomo, by
byto inaczej), Lindsowi musiato chodzi¢ o
mnie. Zaktadajac, ze tak jest, jest mi po
prostu przykro, bo uwazam tego typu ,za-
granie” za zwyczajnie podte. By zatem wy-
jasnic¢ sprawe, o$wiadczam wszem i wobec
oraz mozliwie prosto skonstruowanym zda-
niem — nie uwazam, ze Michael Morones
~powinien zgingc”.

Co ciekawe — nie uwazam réwniez, ze
Michael Morones powinien przezy¢. Jak
to mozliwe? Magia tkwi w tym, ze ja nie
zwyklem mysle¢ o $wiecie w kategoriach
~powinnosciowych”. Do spraw zazwyczaj
podchodze niejako ontologicznie — jest po
prostu, jak jest, i nie ma co bawi¢ sie w
myslenie zyczeniowe oraz w ocenianie. Mi-



chael Morones wiasng rekg sprawit, ze do
konca zycia bedzie mentalnym i fizycznym
kalekg — i to jest fakt. Nie zamierzam sie
bawi¢ w przerzucanie odpowiedzialnosci za
ten czyn na dreczycieli — oni sg odpowie-
dzialni za dreczenie, nie za probe samobdj-
czg. Michael Morones miat wybor — a zyje-
my na takim $wiecie, Ze nawet dzieci moga
dokonywaé wyboréw o bardzo dramatycz-
nych konsekwencjach.

I nie, nie zamierzam sie teraz madrzyc,
ze ,samobdjstwo nie jest rozwigzaniem” —
nawet jezeli faktycznie nie jest. Osobiscie
nie oceniam czynu Michaela pod katem
moralnym, bo nie znajduje w tym uzasad-
nienia. Uwazam, ze postgpit bardzo niema-
drze — ale to nie jest kwestia moralnosci.
Jest dzieckiem, okolicznosci sprawity, ze
samobodjstwo wydawato mu sie najlepsza
dostepng opcja — i to tyle. Sg tacy, co po-
stgpiliby podobnie, sg tacy, co nigdy by sie
na co$ takiego nie zdecydowali. Nie mnie
ocenia¢, jak ,powinno” byc.

Chciatbym jednak poruszy¢ pewien
aspekt catej tej sprawy. Jak przyzna to
zapewne prawie kazdy rozsadnie myslacy
cztowiek — nie ma zadnego racjonalnego
powodu, dla ktérego to akurat tragedia Mi-
chaela przyciggnetfa tyle uwagi. A przynaj-
mniej ja osobiscie uwazam, ze fakt, iz chto-
piec lubit te samg kreskdwke, nie stanowi
wystarczajgcego powodu, dla ktérego miat-
bym pos$wieci¢ mu wiecej uwagi, niz tysigc-
om innych samobdjcéw, o ktérych wiem
tyle, co o Moronesie, czyli nic. Zabij mnie,
Linds, przezwij i napisz artykut o tym, jaki
jestem niedojrzaty — ale tak po prostu jest.

Co z tego wynika? Mianowicie to, co
Linds z takg luboscig zarzuca innym — hi-
pokryzja. Co to takiego? Skrétowo, jest to
niekonsekwencja w pogladach i dziataniach
badzZ tez niezgodno$¢ miedzy tymi. Osobi-
Scie nie potrafie dopatrzec sie jej $ladu w
tym, ze komus$ kwestia Moronesa jest obo-
jetna, gdyz obojetny mu jest sam cztowiek.

Wiecie natomiast, gdzie jg dostrzegam? W
tym, ze kto$ uwaza, iz jedni ludzie zastu-
gujg na setki akcji charytatywnych i mno-
stwo atencji, a inni nie, a nie ma zadnych
zasadniczych rdznic miedzy tymi ludzmi. A
doktadnie na niczym innym nie opiera sie
casus Michaela Moronesa.

Powiem wiecej — ta sprawa to nie tylko
hipokryzja, ale tez zwykte wyrachowanie.
Komu chcg pomagal te wszystkie ,gwiaz-
dy”, wliczajgc w tym samg Tare Strong,
ktory wstawiajg na Twittera raczej mato
,Stit” focie obok tdzka z nieprzytomnym Mi-
chaelem? Raczej nie jemu — on na Swiecie,
lecz nie dla Swiata, parafrazujgc wieszcza.
Jego rodzinie? No nie wiem — mnie osobi-
Scie taka tragedia absorbowata na tyle, ze
nie uwazatbym za wielkg pomoc robienie
fotografii i wstawianie na portale spofecz-
nosciowe. Przykro mi, ale po analizie moz-
liwych opcji wychodzi mi, ze ci celebryci
najbardziej chcg pomdc sobie. A mdwiac
wprost — promujg sie ha osoby dobroczyn-
ne, korzystajgc z czyjej$ tragedii. Nie boje
sie w tym momencie powiedzie¢ bez ogro-
dek, ze uwazam to za absolutnie obrzydli-
we.

Bysmy dobrze sie zrozumieli — nie sadze,
ze fakt organizowania zbidrek pieniedzy i za-
checania do udzielania pomocy jest czyms$
ztym. Uwazam jednak, ze kwestig dobre-
go smaku jest odpowiedni poziom ,afiszo-
wania” sie z takg pomoca, zwlaszcza gdy
mowimy tu o osobach znanych. Bo granica
miedzy faktycznym pomaganiem a ,poka-
z6wka” nie jest znowu taka cienka i ludzie
potrafig jg dostrzec. Dlatego tez sadze, ze
jest to jeden z powodow, dla ktorych wielu
nie chce tykac sie tej sprawy — bo wyczu-
wajg w tym wszystkim fatsz i szopke.

Linds najwyrazniej sadzi inaczej, sko-
ro w swoim artykule posuwa sie nawet
do bardzo osobistych wycieczek w strone
~sceptykdw”, nazywajac ich ,miernotami
zyciowymi”. Abstrahujgc od kwestii warto-

-
c
=3
=

<
%)

q
)
Q




(o)
N
Py
(0)]
>
O
o
S
o

§ci argumentéw ad personam, a w zasa-
dzie braku tej wartosci, mysle, ze ataki na
tak zenujgcym poziomie nie zastugujg na
komentarz, dlatego w tym momencie prze-
chodze dalej.

Porusze jeszcze jeden, nieco pragma-
tyczny aspekt tej sprawy. Nie zagtebiatem
sie za bardzo w te sytuacje, wiec mdj po-
ziom wiedzy na ten temat jest zapewne
podobny, co wiekszosci bronych — dlatego
czuje sie uprawniony do méwienia w sensie
ogolnym. Zbierajgc wrazenia ze wszystkich
wywiadow, podcastdéw i ogotu wypowiedzi
udzielonych w tej kwestii, uderza mnie jed-
no — apologia postaci Michaela. I, ponow-
nie, uwazam to za obrzydliwe. Dlaczego?
Nie chodzi tu o to, ze chce potepia¢ osobe
Michaela Moronesa. Zastanéwmy sie jed-
nak nad konsekwencjami tego wszystkie-

go:

1. X jest dreczony, wySmiewany i znaj-
duje sie na dnie drabiny spotecznej.

2. X podejmuje prébe samobdijcza.

3. X nagle staje sie pozytywng gwiazda,
dostajgcg zewszad uwage i troske, w tym
ze strony jego idoldw, natomiast jego wro-
gowie sg potepieni.

A teraz pomyslicie, jak to odbierze oso-
ba, ktdra znajduje sie w podobnej sytuacii,
co X z punktu pierwszego... tapiecie?

To, 0 czym pisze, nie jest niczym nowym.
Znane jest to jako ,efekt Wertera”. Nazwa
wziefa sie z ksigzki ,Cierpien mtodego Wer-
tera”, po publikacji ktérej przez Europe
przetoczyta sie fala samobdjstw. Tak dziata
psychologia spoteczna — jezeli swoimi re-
akcjami niejako wzmacniamy pozytywnie
dane zachowania, zdawajmy sobie sprawe,
ze tym samym je ,popularyzujemy”. Swo-
ja drogg, dlatego uwazam, ze zdawkowe
podawanie informacji zwigzanych z samo-
bojstwami powinno by¢ elementem etyki

dziennikarskiej. Z czysto pragmatycznych
powododw.

Tymczasem jednak ze strony medidw i z
ust celebrytéw nie stysze nic innego procz
uzalania sie nad biednym Michaelem i wer-
balnego znecania sie nad jego okrutnymi
oprawcami. Potrafie zrozumiec takie oceny
— ale, na mitos¢ Boska, medal ma zawsze
dwie strony. Ani razu nie ustyszatem, by
kto$ zwrdcit uwage na to, ze Michael zrobit
rzecz bardzo gtupig i ze samobdjstwo nie
jest rozwigzaniem problemdw, tylko uciecz-
kg od nich — a to jest co$, co moim zdaniem
powinno sie podkresla¢ na kazdym kroku z
powodow wyzej wspomnianych. Nie dziwie
sie zarazem, ze tak nie jest, bo kiedy kto$
chce sie tylko odpowiednio ,wylansowac”,
nie powinien naraza¢ sie mottochowi kon-
trowersyjnymi opiniami...

Pozostaje jeszcze kwestia opinii Lindsa,
jakoby reakcja polskiej czesci fandomu byta
odmienna od innych i wynikata ona z przy-
padtosci narodu polskiego. Mysle, ze pare
0sob dostatecznie wypunktowato to mysle-
nie. Z tego co wiem, Polska jest zamieszki-
wana przez gatunek homo sapiens sapiens,
tak samo jak inne panstwa, dlatego poza
roznicami kulturowymi, wszelkie doszuki-
wanie sie ,natury” odmiennej od innych
narodow znajduje jako $mieszne.

Na koniec chciatbym bezposrednio zwro-
ci¢ sie do Lindsa. W Twoich ocenach ude-
rza totalno$¢ — opisujesz rzeczy tak, jakby
wszystko byto czarno-biate. Jakby mozna
byto tatwo powiedzie¢, ze ,ta grupa zrobita
tak, a ta zrobita inaczej, bo jest inna”. Prze-
kaze Ci zatem jedng mysl, ktérg ja osobi-
$cie uwazam za bardzo wartosciowq i ktorg
zawsze staram sie kierowac, kiedy zasta-
nawiam sie nad réznymi rzeczami i mam
szczerg nadzieje, ze bedzie ona przyswie-
cac i Tobie.

Brzmi ona — ,to generalize is to be an
idiot”,



Barbie and the Magic of Pegasus
,ZERZNELI WSZYSTKO Z MLP!” A moze...

» Triste Cordis

Pewnego dnia dowiedzialem sie o
bajce ze swiata Barbie, ktora, delikat-
nie rzecz ujmujac, zostata ,zainspi-
rowana” ,My Little Pony: Friendship
is Magic”. Fandom zareagowat obu-
rzeniem i wylat wiadra pomyj. Bo jak
tak mozna? ,Chamstwo w panstwie!”
Musialem sprawdzic¢, jak jest w rze-
czywistosci.

Nie da sie ukry¢, ze obie marki: Barbie
oraz My Little Pony sg maszynami do za-
rabiania pieniedzy. A gdyby Mattel zaryzy-
kowato i potgczyto oba $wiaty na granicy
prawa tak, aby adwokaci Hasbro nie mieli
punktu zaczepienia? Wielu bronies twier-
dzi, ze tak wiasnie powstata ,Barbie and
the Magic of Pegasus”. Ale czy oskarzenia
fanow MLP: FiM s3 stuszne? Odpowiedz
poznacie na koncu.

Gtéwng bohaterkg tej, o dziwo cieka-

wej, wciggajacej i bogatej w zwroty akcji
opowiesci jest ksiezniczka Annika, ktdra
ma wyjatkowo nadopiekunczych rodzicéw.
Nasza protagonistka ma zakaz opuszcza-
nia pokoju, a co gorsza, pilnuje jej dwdch
straznikow. Mimo to, zawsze znajduje
sposob na wymkniecie sie, aby oddac sie
swojemu ukochanemu zajeciu, jakim jest
jazda na tyzwach. Swojg drogg Discord tez
to uwielbia, nawet jesli zamiast lodu uzywa
mydlin.

Niestety nic nie trwa wiecznie. Pewnego
dnia, na lodowisku zjawia sie czarnoksiez-
nik Wenlock, posiadacz wyjatkowo paskud-
nego gryfa, i ,prosi” o reke Annike. Styszac
odmowe zamienia wszystkich mieszkancéw
krélestwa w kamien. Informuje jg takze, ze
ma zaledwie trzy dni na zmiane decyzji,
poniewaz po takim czasie czar stanie sie
nieodwracalny. W ostatniej chwili bezradna
ksiezniczka zostaje uratowana przez tajem-

»M0j kucyk pony, méj kucyk pony..."”
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Klata, plecy, barki!

niczg klacz pegaza. Po krétkiej, ale petnej
wrazen podrdzy trafia do podniebnego kroé-
lestwa pegazoéw, gdzie wedle zapewnien
klaczy bedzie bezpieczna (Cloudsdale?).
Poznaje tam krdélowg uskrzydlonych koni
oraz kilka sympatycznych postaci odpo-
wiedzialnych za wschody i zachody Stonca.
Annika wbrew ostrzezeniom postanawia
dziataé. Rozpoczyna sie walka o uratowa-
nie krélestwa ludzi. Aby pokona¢ Wenlocka
bedzie potrzebowata kilku elementéw ma-
gii, ktére potaczone w catosé... mam dziw-
ne deja vu.

Jako mezczyzna, znam S$wiat lalek Bar-
bie z reklam, reportazy poswieconych nie-
naturalnym proporcjom ciata, czy pdtek
sklepowych. Trudno ich nie zauwazy¢, gdy
stojg tuz obok ,torebek niespodzianek”.
Bede z Wami szczery, lalki Barbie po matym
Jiftingu” mogtyby trafi¢ do Silent Hill, w
roli przerazajgcych pielegniarek ze szpitala
Brookheaven. I tak tez jest w tym filmie. O
ile mezczyzni majg poprawng budowe cia-
ta, o tyle kobiety, zgodnie z politykg Mattel,
wygladajg komicznie. Majg idealng cere,
oraz, mimo tak wielu przejs¢, nienaganng i

czysta suknie... Widocznie Barbie to Barbie.
Zastanawiam sie, jakim cudem jelita oraz
inne organy wewnetrzne mieszczg sie w
takiej talii. By¢ moze rozprowadzone sg po
catym ciele niczym system kanalizacyjny w
Nowym Jorku? Wrdémy jednak do filmu.

Sztuczne, wyidealizowane twarze wiek-
szoéci bohaterédw moze wygladajg dzi-
wacznie, ale jak nie trudno sie domysilic,
jest to zabieg celowy. W koncu to bajka o
najpopularniejszej lalce Swiata. Na szcze-
Scie wbrew pozorom ,plastikowe” postaci
posiadajg swoje charaktery i ciekawe histo-
rie, ktére ttumaczg motywy ich postepowa-
nia. Sg dosc¢ proste, ale nalezy doceni¢ sam
fakt ich wystepowania. Co wiecej, nie kaz-
da wyglada jak kosmitka z reklamy kremu
odmiadzajagcego z... czyms$tam. Doskona-
tym przyktadem jest podstarzaty handlarz.
Juz na pierwszy rzut oka wida¢, ze nade
wszystko ceni sobie ztoto.

Jednak nic, ani nikt nie wyttumaczy ja-
kosci animacji, ktdra cuchnie niskim budze-
tem. Lokacje, a w szczegdlnosci wnetrza
budynkdw razg pustka. W jednej ze scen
znajdujq sie tylko te postaci, ktére powin-



ny. W zamku? A straznicy? Stuzacy? Koty,
psy, cokolwiek? Wyglada to fatalnie. Nie-
ktore tla razg po oczach swojg prostoty,
ale na szczescie, biorgc pod uwage catosc,
nie jest az tak Zle. Po kilku minutach przy-
wyktem do tego, tak jak ma to miejsce w
przypadku gier, ktére mogg pochwali¢ sie
doskonatg grafikg. W pewnym momencie
przestajemy zwracac na to uwage. Nieste-
ty, od czasu do czasu autorzy bajki przypo-
minali mi o niskim budzecie serwujgc cos,
co wotato o pomste do nieba. Czy te ani-
macje robito dwie ekipy: profesjonalistow i
stazystdw z pierwszego roku studiow?

Na poczatku napisatem, ze fabufa jest
ciekawa, wciggajaca i petna zwrotow akcji.
Owszem, wszelkie informacje dawkowane
sg stopniowo, czes¢ rzeczy zaskakuje, ale...
kurcze, czy zawsze musi by¢ to paskud-
ne, ,ale”? Opowiedziana historia jest jak
ser szwajcarski. Smaczny, ale peten dziur.
Nie lubie zdradza¢ szczegotdw, dlatego
nie bede przytaczat przyktadow, ale czes¢
z nieScistosci powala swojg gtupotg i wota
o pomste do nieba. Jak to mawia Halinka
Kiepska: ,Boze, widzisz i nie grzmisz?!” No
dobrze, drogg wyjagtku. Nie dowiemy sie
czego$ konkretnego o Wenlocku, zanim stat
sie chciwym i po-teznym czarodziejem. Czy
dodatkowe pie¢ minut bajki to az tak duzo?
A tak, kolejna sekwencja jazdy na tyzwach
jest wazniejsza. No dobrze, co$ tam baknie
pod nosem, ale serio... To gtdwny antago-
nista. Porzadne wyjasnienie nalezy nam sie
jak Barbie, Ken i rézowa willa z basenem.

Mimo wszystko, potkniecia autoréw nie
psujg catosci, w ktdrej nie brakuje humo-
ru, a sceny z ,wpadkami”, ktére rzekomo
przydarzyty sie w trakcie krecenia ,filmu”
(ukazane przed napisami korcowymi) sg
po prostu rewelacyjne. Barbie wymienia-
jgca sie z ,aktorem” adresem email? Do-
skonaty pomyst. Przed ogladaniem warto
zapamieta¢, ze to animacja dla matych
dziewczynek, a co za tym idzie jest przesy-

cona stodkimi, uroczymi scenami, gdzie w
przeciwienstwie do MLP nie znajdziemy na-
wigzan dla starszych odbiorcéw, takich jak
chociazby Twilight Flopple. Mimo to, catos¢
jest zaskakujgco ,dojrzata”, jak na taka ka-
tegorie wiekowa i potrafi budzi¢ emocje.

O ile z fabufa czy animacjg bywa rdznie,
o tyle tylko osobnik o ujemnym IQ przycze-
pitby sie do Sciezki dzwiekowej. Odpowiada
za nig Arnie Roth (tez go nie znam), ktéry
petnymi garSciami czerpat miedzy innymi
z kompozycji Ludwiga van Beethovena, a
to juz co$. Zagrata jg zas czeska orkiestra
symfoniczna. George Lucas powiedziat kie-
dys, ze ,muzyka to potowa filmu”. W tym
przypadku dominuje ona nad reszty, dzieki
czemu bajka ta jest wyjatkowa. Trudno mi
opisac¢ to stowami, ale oglada sie jg nie-
co ,inaczej”. Nie ma tu ani jednej piosenki,
ale muzyka powazna wprowadza nietypo-
wy nastrdj i fantastyczny klimat. Ostatni
raz doSwiadczylem czego$ takiego grajac
w ,Eternal Sonata” (polecam), gre poswie-
cong Fryderykowi Chopinowi. No dobrze,
jedynie aktorzy uzyczajacy gtoséw wypadli
»Zaledwie” dobrze.

Pora na podsumowanie. Zgtaszajac sie
do recenzji ,Barbie and the Magic of Pega-
sus” zadatem sobie pytanie: ,Triste, co ze$
uczynit?”. Spodziewatem sie dziecinnego
filmu dla dziewczynek... chwila, przeciez to
samo mowitem przed obejrzeniem ,MLP:
FiM”. Ciekawe, prawda? Na samg mysl o
zmuszaniu sie obejrzenia przestodzonego
Lflmu” o lalkach tecza sama podchodzita mi
do gardfa. Ku mojemu zdziwieniu otrzyma-
tem petng ciepta, akcji oraz zaskakujgcych
zwrotow opowies¢ z Barbie w roli gtowne;j.
Co wiecej, z kazdg minutg przygody ksiez-
-niczki Anniki wciggaty mnie coraz bardziej.

A czy autorzy ,Barbie and the Magic
of Pegasus” ,zainspirowali” sie ,My Little
Pony: Friendship is Magic”? Odpowiem
krétko — NIE. Owszem mamy tu pegazy,
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podniebne krélestwo, ale nie oznacza to, ze
omawiana produkcja jest plagiatem ,MLP:
FiM”. To zupetnie inna produkcja, a wszel-
kie podobienstwa to zbieg okolicznosci, tym
bardziej ze powstata ona w 2005 roku.

To przykre, ale fandom jest niesamo-
wicie przewrazliwiony na punkcie ,kolo-
rowych osiotkdw” i szuka dziury w catym.
Czym innym sg zabawne nawigzania rodem
z Borderlands 2, a czym innym niestuszne
oskarzenia o plagiat. Rownie dobrze moz-
na powiedzie¢, ze autorzy Splinter Cell ,in-
spirowali” sie grg Assassin's Creed. A ze ta
pierwsza powstata ,nieco” wczesniej...

Na koniec taka mata dygresja. Pamieta-
cie, co powiedziata Zecora w odcinku ,,Bri-
dle Gossip”? Przypomne. ,Maybe next time,
you will take a second look, and not judge
the cover of the book”.




KSIAZK
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Wez udziat w naszej akcji i pomdz nam zdobyc ksigzki jako prezent dla
potrzebujacych dzieci z okazji Dnia Dziecka.

Ksigzki mozesz przynosi¢ na krakowskie ponymeety, gdzie beda
zbierane przez cztonkow Fundacji Canterlot.
Poszukujemy bajek, ksigzek przygodowych, fantasy, kreatywnych -
wszelkiego rodzaju! Pamietaj tylko, zeby nadawaty sie dla mtodszego
czytelnika.

Organizatorzy Patronat
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Eli, Eli - Wojciech Tochman
Recenzja ksigzki

» bobule

W Polsce wydaje sie okoto dwu-
edziestu pieciu tysiecy ksigzek rocz-
nie. Z czego potowa to pierwsze wy-
dania. Przoduja wszelkiego rodzaju
podreczniki, czy lektury, na szczescie
na rynku jest rowniez miejsce na bar-
dziej ambitne ksigzki.

Tochman w swoich reportazach dotyka
wielu probleméw, ktére z pewnoscig moz-
na by okresli¢ jako niebanalne. Wiasciwie
odpowiednim byfoby stwierdzenie, ze za-
wsze rzuca sie na gtebokg wode - czy to na
polskiej prowincji, czy tez w odlegtej Bosni,
czy w Rwandzie. Tochman siega po tematy,
ktore cztowieka powinny zszokowal, ale
przede wszystkim sktoni¢ do refleksji.

#Eli, Eli” opowiada o Filipinach. Mimo
tego, nie nalezy spodziewac sie gtebokiej
analizy historii tego kraju. Tochman przed-
stawia dzieje Filipin na mniej wiecej jednej
stronie, jednak tyle powinno czytelnikowi
w zupetnosci wystarczy¢. ,Eli, Eli” to opo-
wies¢ o ludziach, ale nie ma w niej miejsca
na prominentnych politykdw, hierarchow
koSciota czy tez gwiazdy showbiznesu.
Wojciech Tochman siega do rynsztoka,
aby wyjac z niego perly. Konkretniej trafia
do slumsdw Manilii, aby tam porozmawiac
z drugim cztowiekiem, poznac jego histo-
rie, a potem przela¢ jg na papier.

Poznamy wiec Edwina N., ktéry opro-
wadza turystdw z Zachodu po slumsach.
Pokazuje im ,true Manilia”. Dla widzéw z
Zachodu bieda jest czym$ egzotycznym.
Niektorzy z nich nawet uprawiajg turysty-
ke ,slumsowq”, zwiedzajgc najbiedniejsze
dzielnice miast Swiata. Spotkamy Josephi-
ne, ktdrej choroba znieksztatcita cate ciato.

Poznamy nedzarzy mieszkajgcych dostow-
nie na grobach. Zabdjcow ze slumsow i
ludzi pracujacych w junk shopach - miej-
scach, w ktorych sktaduje sie ztom zebrany
w miescie przez ludzi ze slumsow.

Wiasnie w takiej scenerii Tochman opo-
wie nam o wspotczesnych Filipinach - kraju
kontrastow, gastarbaiteréw, handlu ludzmi,
prostytucji, ogromnego bogactwa i jeszcze
wiekszej biedy. Tochman jednak nie skupia
sie tylko na tym, co wida¢ gotym okiem. Za-
daje rowniez liczne pytania dotyczace przy-
czyn tak ztej sytuacii Filipinczykdw. Oskarza
Swiat postkolonialny, kosciét katolicki oraz
elity filipinskie zerujgce na spoteczenstwie.
Zwraca rowniez uwage na toczacy sie mie-
dzy biedotg walkg o przetrwanie. Wypo-
mina Kosciotowi katolickiemu jego ,ochro-
ne zycia”, co w slumsach Manilii skutkuje
zerowg wiedzg na temat antykoncepcji, a
to powoduje olbrzymi przyrost naturalny
wsrod biedoty. Ceng przetrwania wydaije
sie by¢ utrata wszelkich cech cywilizowane-
go spoteczenstwa. W zwigzku z tym dowie-
my sie tez o filipinskiej turystyce seksualnej
czy handlu ludzmi (badz tez ich organami).
A wszystko to w kraju, w ktorym katolicy
przybijaja sie do krzyzy na podobienstwo
Jezusa. Przenoszac sie do Smierdzacych
stechlizng i przeludnionych slumséw wiel-
kiego miasta trudno jest nie zgodzi¢ sie z
autorem co do jego saddw.

Jako reporter Tochman ma dylemat -
czy powinien sie angazowac? Przeciez ta
praca polega na zebraniu odpowiednich
historii i powrocie do domu. Jednak jak
przeczytamy, autorowi reportazu bardzo
trudno jest by¢ obojetnym wobec takiego



ogromu tragedii. tatwiej to przychodzi tu-
rystom z Zachodu, ktérzy z iPhonem w reku
zwiedzajg slumsy. Gotowi w kazdej chwili
zaktualizowac status na Facebooku, doda-
jac nowe zdjecia. Tochman sie angazuje,
prébuje pomdc, cho¢ zdaje sobie sprawe z
tego, ze pomoc wszystkim nie zdota, ze ta
pomoc prawdopodobnie nigdy nie bedzie
wystarczajgca. Niemniej jednak autor stara
sie, ile moze. W zwigzku z tym podaje na
koncu ksigzki doktadne dane pewnej wiary-
godnej fundacji, ktdra zajmuje sie pomoca
mieszkancom slumsow.

Piszac o tej ksigzce, nie mozna nie wspo-
mnie¢ o zdjeciach Grzegorza Wetnickiego,
ktore przedstawiajg bohaterdw reportazy.

Eli, Eli

WOJCIECH TOCHMAN_

|
fotografie 1
Grzegorz Welnicki

Wykonujgc swojg prace, Wetnicki poswiecit
tym najbiedniejszym z biednych odpowied-
nig uwage i przedstawit na swoich fotogra-
fiach prawdziwg ludzka godnos¢. Zdjecia s
rowniez pretekstem do zadania kolejnego
pytania - czy fotografia moze co$ zmienic?
Czy chodzi tylko o odpowiednie Swiatto i
ujecie tragedii, ktérg potem mozna wystaé
na konkurs World Press Foto?

Tragedii, o ktorej Swiat szybko zapomni,
bo zostat juz oswojony z cierpieniem setka-
mi traumatycznych zdje¢? Dlatego wiasnie
fotografie w tej ksigzce sg inne, bo na swdj
sposob piekne, nawet pomimo $wiadomo-
Sci tragedii rozgrywajacej sie poza kadrem.
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C World of Equestria

Przegladarkowa Gra. Roleplay w
Uniwersum My Little Pony!

System Roleplay

World of Equestria opiera sie o dynamiczny System
Roleplay, Ktéry pozwoli Ci stworzyé wtasng, unikalng
postaé i rozgrywaé za jej pomocq interesujgce i petne
przygéd gry roleplay.

System Mechaniczny

Nawet, jezeli nie Lubisz sesji RP to World of Equestria
oprécz tego oferuje takze system mechaniczny w Ktérym
mMozesz rozwijaé swojg postaé taK jak w wielu innych
grach przegladarkowych!

Pomocna, i mita eKipa

Nad prawidtowym dziataniem gry stoi zgrana eKipa
moderatoréw i administratoréw, ktérzy zawsze sq chetni
do odopwiedzenia na wszelkie twoja pytania i
watpliwosci. Daj nam Szanse, a nie pozatujesz!

R http://worldofequestria.pl

S o Ki worldofequestria




Tomb Raider

Czyli ponowne narodziny legendy

» Myhell

Klopoty, tajemnice i skarby... Tak,
to chleb powszedni dla Lary Croft,
stynnej Pani poszukujacej przygod,
ktora starsi Bronies pamietajg jeszcze
z gry wyprodukowanej w 1996 roku.
Stynna marka zaliczyla swoje wzloty
i upadki, aby ostatecznie wynies¢ sie
na wyzyny dzieki zupetnie nowej od-
stonie, ktéra mitlo mnie zaskoczyia i
wcisneta w fotel na wiele godzin. Tak!
Dobrze styszycie. Piekna Pani arche-
olog powraca po raz kolejny, aby ura-
czyC nas porcjq wspaniatej rozrywki.
Zapraszam do lektury recenzji gry
Tomb Rider!

Wszyscy pamietamy Lare jako poszu-
kiwaczke przygdéd i skarbow, mogaca,
bez mrugniecia okiem, pokona¢ multum
przeciwnikdw bez zadnej trudnosci. Tutaj
jest jednak inaczej. Otrzymujemy zupet-
nie nowa, i co najwazniejsze, odmtodzong
dziewczyne, ktéra dopiero co rozpoczyna
przygode w swoim fachu, nie wiedzac, co
zgotuje jej los. Bo w koncu, co ztego moze
sie sta¢? Statek, ktdrym podrdézujesz, moze
sie rozbi¢ u brzegu wyspy, petnej religij-
nych fanatykow i fauny, ktdra jest przeciw
tobie? Poczucie, ze jesli ty zginiesz, to nikt
nie ocaleje? Przekonajmy sie...

Zacznijmy od poczatku. Podrézujesz
statkiem Endurance, ktdry zostat wynaje-
ty specjalnie w celach badawczych. Two-
im zadaniem jest odkrycie legendarnego
krélestwa Yamatai, ktére lezato w samym
Srodku Smoczego Trdjkata. Jak mozna sie
domysli¢, jest ono odpowiednikiem nasze-
go Trojkata Bermudzkiego. Normalne jest
wiec to, ze dzieje sie tam... co$ dziwnego.

Anomalie pogodowe oraz potezna burza z
tatwoscig niszczg potezny statek, a czes¢
zatogi, w tym Lara, wychodzg cato z tego
wypadku. Trafiajg na tajemniczg wyspe,
ktora okazuje sie prawdziwym wiezieniem.
A co z resztg marynarzy? No cdz, rekiny
miaty tego dnia prawdziwg uczte... Najgor-
sze jest jednak to, ze protagonistka serii
musi teraz odnalez¢ reszte zatogi oraz roz-
wigzac zagadke tego przekletego miejsca,
ktore trzyma w swoich mackach niejedno
istnienie.

Tutaj piekno nie wspdtgra z bezbronnoscia.

Spojrzmy na podstawowe elementy, ja-
kie zostaty wykorzystane w grze. Zacznijmy
od broni, jakimi bedzie nam sie dane po-
stugiwaé. Cdz, tutaj wybor jest dos¢ ubo-
gi. W naszym posiadaniu znajdzie sie: tuk,
czekan, pistolet, karabin maszynowy oraz
typowa strzelba. Nie brzmi zbyt zachecajg-
co, ale wraz z postepami w grze bedziemy
mogli je znaczaco ulepszaé, zaréwno pod
wzgledem mechanicznym, jak i wizualnym.
Uwierzcie mi, nawet zwykly pistolet potrafi
by¢ potworem w rekach Lary!
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AI przeciwnikdow? No cdz, moge je opi-
sac jako... przecietne. Spodziewatem sig, ze
typowy wrdg bedzie probowat mnie zaj$é
od tytu lub szukat sposobu, aby szybko sie
mnie pozby¢, a tu? Masz karabin w rekach
i znajdujesz sie blisko wroga, ktéry jest
podobnie uzbrojony, a nawet lepiej. Spo-
dziewate$ sie, ze przeciwnik nagle schowa
bron i wyskoczy na ciebie z tasakiem bedac
jeszcze dobre kilkanascie metrow od cie-
bie? Bez przesady! Trzeba mie¢ zeza, aby
W niego teraz nie trafic. Tym bardziej, ze
ma odstonietg klate i wezmie na nig kazda
kule.

Ta dziewczyna jest goraca nie tylko z wygladu...

Interakcja z otoczeniem wyszta twor-
com dostownie perfekcyjnie. Mozna by
powiedzie¢, ze nie ma w grze dachu, na
ktory nie moglibySmy wejs¢ czy rozpadli-
ny, ktorej nie datoby sie pokonac. Jest to
naprawde ekscytujgce! Warto wchodzi¢ w
kazdy kat i szuka¢ nowych rozwigzan, gdyz
niespodzianka czai sie tuz za rogiem. Nie,
nie mam na mysli hordy krwiozerczych wil-
kéw, ktdre chcag cie zabid! Istnieje jednak
ewentualnos¢, ze na nie rowniez trafisz.
Czy wspomniatem juz, ze nie ma problemu,
ktdrego nie datoby sie rozwigzac?

Czas przejs¢ do mojej ulubionej czesci.
Zagadki! Tak, dobrze styszycie! Wyspa roi
sie od grobowcdw i skarbcéw, ktore az sie
proszg, zeby sie odkry¢. W takich miejscach
znajdziecie drogocenne pamiagtki, ktorych
historie mozecie oczywiscie poznaé, oraz
materiaty, ktére pomogg wam w ulepsza-

niu ekwipunku i zdolnosci Lary. Aby jednak
dotrze¢ do tych zasobdw, trzeba wpierw
rozwigza¢ kilka zagadek, ktére nie powin-
ny sprawi¢ nam trudnosci. Gdyby jednak
byty one za trudne, to cdz... Twércy przy-
gotowali przycisk pod$wietlajgcy specjalne
elementy, ktdéry na pewno pomaga w roz-
grywce.

Osobny fragment poswiece samej bo-
haterce. Przez calg gre widzimy, jak Lara
zmienia sie na naszych oczach. Nie mam
tu na mysli wygladu, lecz jej psychike i za-
chowanie. Widzimy wszystko z perspekty-
wy zwyktego cztowieka, a nie maszyny do
zabijania. Nie umykajg nam emocje, jakie
mtoda archeolog okazuje. Strach, radosc,
smutek, rozpacz... Jest to po prostu piek-
ne! Nigdy nie spotkatem sie z tak doktadnie
wykreowang postacia i zapewne juz wiecej
takiej nie ujrze.

Wiekszos¢ graczy dos¢ czesto stawia w
takich produkcjach na grafike. Moge po-
wiedzie¢ wam z rekg na sercu, ze sie nie
zawiedziecie. Kazdy szczeg6t zostat doktad-
nie dopracowany, co mozemy z tatwoscig
dostrzec na ekranie. Fauna i flora, ktora nas
otacza, emanuje piecknem pomimo swojego
niebezpieczenstwa. Sama protagonista zo-
stata natomiast tak stworzona, aby serce
potrafito zabi¢ niejednemu z nas. No cdz,
chyba nie powiecie, ze tutaj kierowaliscie
sie wnetrzem, hm?

Powiedz, ze mnie kochasz! No powiedz!



Nie zostawiajmy Sciezki dZzwiekowej na
uboczu. Muzyka co prawda mnie nie za-
chwycita, ale nie moge tez powiedziec,
ze byfa zla. Stuchato sie jej przyjemnie i
doskonale nastrajata do gry, a wiasnie to
sie liczy! Odgtosy natury sg bardzo dobre i
pasujg do otoczenia. Niezaleznie, czy jeste-
Smy w jaskini, czy tez w lesie, i tak dosta-
niemy dokfadne odwzorowanie dzwiekdw,
jakie w nim panujg. To naprawde wazne, a
wielu tworcéw gier zapomina o tym szcze-
gole.

Podsumujmy! Reaktywacja serii Tomb
Raider okazata sie strzatem w dziesigtke.
Mozna by rzec, ze jest to najlepszy come
back w dziejach branzy gier komputero-
wych. Nie otrzymaliSmy bowiem odgrzewa-
nego kotleta, lecz niezalezng, ciekawg hi-
storie, ktora trzyma w napieciu do ostatniej
chwili. Nie potrafitem sie znudzi¢ grajac
w tg produkcje. Wrecz przeciwnie! Wcia-
gatem sie coraz bardziej, chcac poznac jej
tajemnice. Tomb Raider to gra, ktora na
zawsze zapisze sie W naszej pamieci! Lara
Croft powraca w glorii, a postac pieknej ko-
biety odchodzacej z pistoletem w dtoni oraz

tuskami z naboi pod jej stopami na zawsze
utkwig w mojej pamieci.

+ Powrdt wspaniatej i nieSmiertelnej
Lary.

+ otwarty Swiat, ktdry powala mozliwo-
Sciami.

+ mroczny i tajemniczy klimat.

+ tajemnice, ktdre az proszg sie, aby je
odkry¢.

- drobne btedy w mechanice gry.
- przecietne Al przeciwnikdéw.

Ocena ogolna: 8/10
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Pamietniki Oficera Maremachtu

» SPIDIvonMARDER

Nietatwo byc¢ Zefirkiem

W jednym z ostatnich odcinkéw mie-
liSmy do czynienia z czym$ absolutnie
nowym — pojawit sie kolejny gatunek ro-
zumny w postaci Breezes, czyli tadnie prze-
ttumaczonych na polski — Zefirkdw.

To dla nas pewien szok, gdyz dotychczas
rasy rozumne byty kopytne. Muty, osty, ja-
ka$ Sladowg inteligencje przejawiajg tez
krowy i owce. Widzimy tez pojedynczych
reprezentantdw takich spotecznosci jak mi-
notaury lub diamentowe psy. No i smoki.
Lecz Zefirki to pierwsza duza spotecznos¢
z cywilizacjg i populacjag (stadem) wiekszy-
mi, niz kilka sztuk.

Lecz najwazniejsze jest to, ze Zefirki sg
mniejsze od kucykéw. Wydaje mi sie, ze
to juz zupetna nowos$¢, gdyz dotychczas
wszystko byto duze i sugerowato, ze tytut

N

,Little Pony” nalezy traktowac do$¢ dostow-
nie. Dano nam zatem mita niespodzianke.

Niestety, z tg rozumnoscig Zefirkdw jest
chyba $rednio, gdyz objawity sie jako isto-
ty niemadre i dajgce tatwo sie odwie$¢ od
istotnych obowigzkow. Myslg tylko o im-
prezowaniu i bezdusznie wykorzystujg go-
$cinnos¢ Fluttershy. Niezte dranie, co nie?
Takie, co tylko by Zarty i zyty.

Powstaje tez pytanie, co jest u nich z
facetami. Teoretycznie do Seabreeze'a ku-
cyki dwukrotnie (Fluttershy i Applejack)
Zwracajg sie per ,he”. Jednak mozna to in-
terpretowac jako ,ten Zefirek”, a nie ,ten
Seabreeze”, jednak nie mozna mie¢ pew-
nosci. Na koncu widzimy Seabreeze'a ogla-
dajacego swoje (?) dziecko. W internecie
panuje tez przekonanie, ze samice majg
migdatowate oczy z ostrymi kacikami, a
samce okragte, lecz Mane 6 po przemianie
posiada tez oba typy oczu.

T
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Czyli co? Zefirkowa Seksmisja? Same sa-
mice, ktdre jakos$ odkryly, jak sie rozmna-
za¢ bez samcéw?

Ciezko powiedzie¢, ale wiem jedno. Te-
raz fanfikowcy majg nowy, wspaniaty temat
do opracowywania.

Celestia

mroczna strona

Trzy felietony temu Zzalitem sie na Trol-
lestie i Molestie, a dziS sam chce napisal
0 jakichs mrocznych stronach pozytywnej
postaci. Brak konsekwencji? Nie wydaje mi
sie. W przeciwienstwie do Trollestii (zto-
$liwos¢) i Molestii (zboczenie seksualne),
chciatbym poruszy¢ rzecz, ktéra nie jest
objawem naduzycia internetu i (co najwaz-
niejsze), ma pewne odbicie w rzeczywisto-
$ci serialowe;j.

Otéz zwroémy uwage na ciekawy fakt.
W pierwszych dwdch sezonach kucyki,
ktore jak co$ przeskrobig, to obawiajg sie
surowych represji ze strony biatego alicor-
na. Méwig o wygnaniu, degradacji edu-
kacyjnej, uwiezieniu i innych paskudnych
karach, ktére mogg je spotkac za badz co
badz skromne wykroczenia i niedopetnie-
nia obowigzkdw. Rozumiem, ze ksiezniczka
moze by¢ surowa w swych sprawiedliwych
wyrokach, ale tutaj mamy do czynienia z
prawdziwg panikg! W dodatku objawia to
Twilight, ktora przeciez jest zazwyczaj osto-
jg zdrowego rozsadku.

Cos jest na rzeczy.

Odpada tez wyjasnienie, ze kucyki oba-
wiajg sie wiadzy Celestii, gdyz ta ma na-
rzedzia do nakfadania sankcji (wtadza +
magia). Ja tam nie obawiam sie, ze wyzszy
ode mnie kumpel mi przyfasoli, poniewaz
wiem, ze to po prostu absurd. Teoretycznie
tak samo powinno by¢ z Celestig. Przeciez
ona zawsze i wszedzie objawia sie jako tro-

skliwa, dobra, mitosierna i nieskonczenie
sympatyczna postac! Kogos takiego nie da
sie obawiac!

A jednak da sie.
Bo moze jednak jest powdd?

Nie wiemy, co robifa i jak rzadzita Celestia
W przesztosci. Tutaj otwiera sie przestrzen
dla tysiecy teorii spiskowych o dyktaturze i
brutalnym wyrwaniu tronu z kopyt innych.
Odtézmy je na bok, lecz zatrzymajmy sie
przy pojeciu, ze dawne czasy mogty byc
mniej sympatyczne i ksiezniczka po prostu
musiata prowadzi¢ twardszg polityke, na-
wet wobec lojalnych poddanych. Efektem
sg wcigz obecne leki spoteczne.

Aha! No i jeszcze jedno!

Pamietacie kwestie Discorda z Powrotu
do Harmonii/Return to the Harmony?

»Ja nie zamieniatem kucykow w kamien”.

To zdanie mozna interpretowaé dwojako.
Discord moze tutaj méwic o swoim uwiezie-
niu, ale... moze chodzi o dostowne zamie-
niania jaki$ kucykéw? W koricu kamiennych
posagow w Canterlocie i w Ponyville nie
brakuje. Co z tego wynika?

Whioski wyciggnijcie sami. Dobranoc.
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KTO RYSUJE TE DZIWACZNE
OBRAZKTI?

DOBRZE, A TERAZ NARYSUJIMY
DRZEWA I JAKIES KWIATY!




Podziekowania

Od bobule

Tym ktdérzy tworzyli te pismo. Wielkie
dzieki! Tym, ktdrzy czytali je, jeszcze wiek-
Szy szacun.

Sowie - co tu napisac? Wiele rzeczy, kté-
re dobrze wspominam, wiele wspomnien,
ktdrych nie pamietam, chyba jedna z nie-
licznych oséb w fandomie, ktérg w miare
szanuje.

Magencie - za bycie pierwszg zelazng
damg Brohoofa.

Salmonelli - za to, ze dzieki niej, czasami
odzyskuje wiare w ludzkosc¢.

Cahan - za to, zZe jak zaczyna pisa¢, to
nie moze skonczyc.

SPIDIemu - za to, ze do redakcji najchet-
niej wjechatby czotgiem, za dobrg organi-
zacje Trojmiasta i oczywiscie za artykuty.

Triste Cordis - za zaciecie przy pisaniu
recenzji rzeczy wybitnie ztych, cho¢ zdazaty
sie i wyjatki.

Matyasowi Corra - za zgubienie kogo$ na
pewnym przystanku oraz za napisanie wy-
wiadu, zrobienie go zajeto Ci jakie$ z trzy
miesigce, gratuluje!

Piotrkowi - za mito$¢ do forum MLPPol-
ska i do skokow.

Wszystkim niewymienionym, za to, ze
byli, bo bez nich nie bytoby Brohoofa. Bless!

Od Cahan

Bobulowi- za to, ze byt naprawde do-

brym redaktorem naczelnym i mito mi sie z
ni pracowato. No i za to, ze mnie zatrudnit.

SPIDIemu- za pisanie $wietnych artyku-
tow, ktore lubitam czytac.

Triste Cordsowi- za znakomite recki gier,
filmoéw oraz ciekawe artykuty.

Foley’owi- za pisanie lubianych przeze
mnie fanfikéw i dobrych tekstéw do Bro-
hoofa.

Mayasowi- za bycie leniem, ktory nie
wiadomo co robi, ale grunt, ze jest.

Salmonelli- za to, ze jest kobietg i to
takg, ktdéra pisa¢ umie :).

Fudiemu- za podejscie do zycia.

Dayanowi- za ilo$¢ komentarzy pod kaz-
dym numerem.

Nieznanemu7x7- ca ,Czas i Harmonie”,
dzieki ktérym odkrytam magie fanfikdw.
Oraz za znakomite recenzje.

Piotrkowi, Kamishy i Geraltowi- za ko-
rekte moich dennych tekstow.

Leah- za sprawdzanie numerow.

Wam wszystkim, za to Ze jestescie fajna,
zgrang grupa, z ktorg sie wspaniale praco-
wato i rozmawiato. Jest co wspominac.

Od Triste Cordisa

Bobulowi- za to, ze podchodzit do nas
na zasadzie ,kija i marchewki”, Jesli zrobi-
te$ co$ dobrze, otrzymywateS marchewke
w nagrode. Jedli Zle, dostawate$ patg po
tbie co byto bardzo motywujgce. Dziekuje
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za wszystko.

SPIDIemu- za ciekawe artykuty oraz za-
tatwienie figurek ktérych szukatem.

Triste Cords - chciatbym poinformowac,
Ze praca w Brohoofie byta dla mnie ogrom-
nym zaszczytem. I pomysle¢, ze chciatem
odej$¢ po tym numerze. Ztosliwosc¢ losu...

Foley'owi- za ,walke” w konkursach li-
terackich. Widzac jego nick wiedziatem, ze
moje szanse malaty o jakie$ 99%.

Matyasowi- za to, ze mimo obowigzkdéw
znajduje czas na pisanie.

Salmonelli- za to, ze ma talent i tak przy
okazji bardzo jg lubie :).

Fudiemu- za bardzo ciekawe zaintereso-
wania.

Dayanowi- za to, ze sie stara aby rubry-
ka newsdw nie $wiecita pustkami.

Nieznanemu7x7- niestety, ale byte$ z
nami zbyt krétko, zebym mdgt Cie poznad.
Nie zdazyliSmy sie poznac, mimo to dzieku-
je za wiozony wysitek.

Korekcie - za walke z moimi tekstami, a
w szczegdlnosci Piotrkowi i za jego uwagi.

Leah- za to, ze mimo miodego wieku
jest tak utalentowana i do samego konca
pomagata tworzy¢ Brohoofa.

Kazdemu, kto kiedykolwiek w jakikol-
wiek sposdb pomogt tworzy¢ Brohoofa.

Ale przede wszystkim - Wam, drodzy
czytelnicy, bo to dla Was pracowalismy w
pocie czota do samego konca.

Od Matyasa Corry

Wszystko sie zaczyna, ale tez z czasem
sie konczy. Dzi$ niestety zakonczylo sie
co$, co na diugo pozostanie w mojej pa-
mieci. Oto co mam do powiedzenia na ko-

niec Brohoof'a.

Ten felieton bedzie krotki, nawet jak na
moje standardy. Przez niecaty rok pracy w
Brohoofie, spotkatem wielu ludzi, i nauczy-
tem sie wielu rzeczy, i dlatego na pewno
nigdy nie zapomne tego okresu ze swojego
Zycia.

Po pierwsze, Ogromne podziekowania w
strone Dolara. To on byt tym, ktéry zoba-
czyt mojg pierwszg recenzje, i to on wpro-
wadzit mnie w caty Swiat Brohoofa. Nigdy
mu tego nie zapomne, i mimo, iz odszedt
tworzy¢ Manezette, ciesze sie, ze miatem
okazje nieco lepiej poznac¢ tego wspania-
tego pisarza, i cztowieka. Rzeczywiscie, byt
jak ojciec catej gazety.

Kolejna osoba, to Bobule. No tak, po-
sta¢ dosyC kontrowersyjna, ale jednak, to
on utrzymat ze mng najlepszy kontakt az
do teraz. Mimo, ze ma dosy¢ kontrowersyj-
ng opinie, i bywa cztowiekiem, ktdry potra-
fi zalez¢ za skore, to jednak nie poddawat
sie, i zawsze spetniat obowigzek DTP'ow-
ca, a po odejsciu Sowy, takze i naczelnego.
Ogromne podziekowania w twojg strone, i
zimno piwo ci na stét

Solaris i Magenta. Ta dwodjka, byla
pierwszymi korektorami, ktérzy meczyli
sie z moimi wypocinami. Co prawda, Mag
byta o wiele brutalniejsza, to po tym jak
nas opuscita, nasz kochany wielki czerwony
brat, przyjat mnie pod swoje komunistycz-
ne skrzydta. Teraz, redaktor naczelny Ma-
nezette, niech mu komunistyczna gwiazdka
Swieci przez zycie.

Cygnys oraz Martinez. Poznatem ich do-
piero na konfach, ktére odbywaty sie na
GG. z Cygnusem mam jakis dziwny kon-
takt - raz rozmawiamy bez problemodw,
dzielimy sie muzyka i wymieniamy pogla-
dami, a raz mamy ochote sie nawzajem
pozabija¢, podpali¢ i zakopaé. Tak to juz
bywa. Martinez natomiast byt cztowiekiem



dosy¢ oryginalnym. Choc przestat sie z cza-
sem odzywac, do dzis pamietam ten film,
na ktérym gra na gitarze. Trza przyznaé, ze
skubany ma talent.

Spidi i Foley. Nasi kochani fani wojny i
uzbrojenia. Cho¢ ze Spidim kiedy$ wynik-
nefa dosy¢ ciezka sytuacja, wszelki spor
zostat zazegnany. Z Foleyem natomiast ni-
gdy problemoéw nie byto, zawsze jakos sie-
dziat cicho i planowat podbdj $wiata. Dzieki
wam, za czas spedzony razem, nawet przez
te ostatnie miesigce.

Podziekowania dla catej aktualnej ekipy,
Leah, Salmonella, Cahan, Triste, Nieznany,
Dayan, Scootaler, Fudi. Mimo, ze nie mia-
tem jakiejs wielkiej okazji was wszystkich
pozna¢, jesteScie niesamowitymi ludzmi,
ktorzy nie dos¢, ze wspaniale piszg, i udzie-
lajg sie jako$ w tym fandomie, to pokazali
mi, jak sam Zatosnie pisze.

Sowa. Nasz byly naczelny. Wodkorozec
i informatyk, potaczenie straszliwe. Zawsze
mam dylemat, czy ten cztowiek ma zamiar
sie powiesi¢, czy tez ma kolejny piekny
dzien przed sobg. Sporo dat mi jego arty-
kut pd.t. Sowa bawi i uczy, bo gdyby nie
on, to moje teksty w ogodle by sie pewnie
nie nadawaty do czytania. Trzymaj sie, a na
pewno bedzie dobrze

Discors. Cztowiek Random, uosobienie
Pinkie Pie, pozytywny pod kazdym aspek-
tem. Nie wiem, czy istnieje jakas$ rzecz we
wszechéwiecie, ktora jest w stanie go za-
smuciC i zrobi¢ z niego Pinkamene. Do dzi$
moge go straszy¢ potamaniem kolan.

Wszystkim, ktdrzy byli przed tym zanim
dotgczytem. Dziekuje wam, ze pomogliscie
stworzy¢ tg gazetke, i uksztattowal jg tak
jak wyglada. Gdyby nie wy, pewnie nigdy
bym nie spedzat nocy na rozmawianiu na
konfach, o rzeczach rdznych i rdznistych.
Zrobiliscie wiele, i za to nalezy wam sie
chociaz stowo ode mnie.

To tyle z mojej strony. Jezeli kogo$ pomi-
natem, przepraszam z catego serca. Jestem
aktualnie dosy¢ chory, a w dodatku jest 6
rano, wiec na prawde mogtem o kims$ zapo-
mnie¢. Na podsumowanie moge powiedzie¢
tylko, ze jeszcze raz ciesze sie, ze miatem
mozliwo$¢ brania udziatu w tak spaniatym
projekcie. Cho¢ byty upadki, byty tez niesa-
mowite wzloty, i nigdy wam tego ludzie nie
zapomne. Dobranoc ludziska - brohoof :)

Od Dayana

Bobulowi- naprawde dziekuje bobulowi
za przygarniecie mnie do swojej druzyny,
sama okazja pisania newsow byta dla mnie
wielkim zaszczytem.

SPIDIemu- ze zawsze potrafit mnie zain-
teresowac swoimi artykutami.

Cahan - za to, ze jednak nie ma serca
z kamienia

Triste Cords - za to, ze wie co gada i
zwykle ma racje

Foley’owi- za to, ze jest jedyny w swoim
rodzaju.

Matyasowi- ze mnie wybronit kiedy tro-
che napyskowatem, a reszta mnie chciata
ukamienowac.

Dayanowi- sobie nie mam co dziekowac,
gdyz jestem tutaj zbyt krétko.

Piotrkowi_EPKK- za pomoc duchowg i
moralng oraz, ze goscia lubie.

Korekcie - za wspdtprace i szlifowanie
mojej sztuki pisania.

Leah- za dziatalno$¢ ogdlng w magazy-
nie.

Kazdemu z osobna, za to, ze wytrwali z
nami do konca, wiecej nie uraczycie nasze-
go magazynu, gdyz to jest koniec.
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