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Witam was w kolejnym numerze Brohoofa,

Zapewne niektdrzy z was przecierajg oczy ze
zdumienia, ze nadal istniejemy, niemniej chciat-
bym te osoby poinformowa¢, ze padty ofiarg zar-
tu, a wtasciwie zartow prima aprillisowych.

Tak wiec w ramach krotkiego wyjasnienia - nie-
prawdg byty takie informacje jak:

- rozpad Brohoofa,

- wywiad Nieznanego z Discordem, Lung i Ce-
lestig (chyba nie musze ttumaczyc),

- mdj wywiad z Children of Equestria (w catosci
troll, zrobiony z duzg pomocg Cahan, ktora raczy-
ta zosta¢ moim rozmdwcg),

- artykut SPIDIEGO o rzekomych kucykach na
czotgach - absolutny fake,

To co byto prawdziwe:
- odchodze z posady redaktora naczelnego,

- Triste serio zrecenzowat film o przygodach
Barbie

Nie pozostaje mi wiec nic innego tylko zacheci¢
was do lektury kolejnego numeru. Znajdziecie w
nim sporo recenzji fanfikéw, kilka relacji (z Berli-
na, Pyrkonu oraz koncertow Przewalski’s Ponies),
ponadto wywiad z twdrcami WoE, przeglad ko-
miksow, mity fandomu, bardzo obszerny artykut
0 jezdziectwie, a na koniec dwa felietony i artykut
Zwigzany z grami.

PS

Petnigcym obowigzki naczelnego jest aktualnie
Matyas Corra, a pomagajg mu w tym Salmonellla
i Cahan. Licze na to, ze im sie uda i $wietnie sie
sprawdzg na swoich stanowiskach.

Trzymamy za nich kciuki!

~ bobule
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Wiesci ze swiata

» Dayan

5 kwietnia 2014
10 najulubienszych smokow

Do zestawienia pierwszej dziesigtki ulu-
bionych smokdw przygotowanego przez
serwis ,The Daily Crate” znalazt sie Spike
z ,My Little Pony; Friendship is magic”. W
zestawieniu znaleZli sie takze miedzy inny-
mi Szczerbatek z ,Jak wytresowaé smoka”
Dreamworks czy Nefarian z gry ,World of
Warcraft”.

6 kwietnia 2014

Bronies w National Geogra-
phic

W programie dokumentalnym ,Darren
McMullen’s Outsiders” na australijskim ka-
nale Nat Geo People tytutowy Darren pro-

wadzit odcinek poswiecony spotecznosci
Bronies.

7 kwietnia 2014
Iniziamo la quarta stagione

Sezon czwarty w USA powoli dobiega
konca, a tymczasem we stonecznej Italii
Wiosi, jako pierwsi w Europie, mogg $wie-
towac jego rozpoczecie.

£
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7 kwietnia 2014

Project Thundercloud II:
Shadowbox

Na horyzoncie pojawit sie nowy projekt,
a mianowicie animacja ,Project Thunderc-
loud II: Shadowbox”, reprezentuje przy-
zwoity poziom artystyczny. Prawdopodobna
data premiery 3 kwartat 2014 roku.

14 kwietnia

30
dzien.

lat mineto jak jeden

Doktadnie tego dnia 30 lat temu w ame-


http://www.thedailycrate.com/2014/04/02/opinion-top-ten-favorite-dragons/
http://youtu.be/Cktw5pTg56E
http://youtu.be/Cktw5pTg56E

rykanskiej telewizji wyemitowano pierwszy
premierowy odcinek ,My little pony” (ang.
Mdj maty kucyk). Dzieci wprowadzono w
magiczny, basniowy, ale nieraz i mroczny,
Swiat kucykow, ktdre stawiaty czota prze-
ciw walce ze ztem. Ws$rod najmtodszych
widzéw znalazta sie tez mata Lauren Faust,
ktora z generacji pierwszej wzieta wszystko
co najlepsze jako inspiracje do stworzenia
generacji czwartej znanych nam dzi$ kucy-
kéw. Sto lat!

23 kwietnia
Czequestria 2014

W dniach 29 - 31 sierpnia 2014 w Pradze
(Czechy), zorganizowany zostanie pierwszy
konwenct ,My Little Pony” w historii na-
szych potudniowych sasiadow.

cmﬁg vin
i wv2014

24 kwietnia
Polska premiera 4 sezonul!

Na oficjalnym profilu Facebooku kanatu
MiniMini+ zapowiedziano premiere polskiej
wersji jezykowej czwartego sezonu. Ma
mie¢ miejsce 1 czerwca tego roku, podczas
ktorego zostang pokazane az 6 premiero-
wych odcinkéw! Za przygotowanie polskie-
go dubbingu na zlecenie Hasbro odpowia-
da studio SDI.

Za newsy dziekujemy FGE, EqD, Radiu
Yay i innym.



http://www.czequestria.cz/

L.o.v.e.m.u.f.f.i.n.
czyli po drugiej stronie Odry

» Redtraveler

Dnia 12 kwietnia mialem nie-
watpliwg okazje by¢ na berlinskim
meecie o nazwie L.o.v.e.m.u.f.f.in,,
ktorego nazwa jest akronimem od
“Lovely Organized Very Enthusia-
stic and Maniacally Uniting Fan Fair
Indoor Night”, miejscem meetu by}
berlinski klub Pulsar.

Jak dla mnie samo wejscie bylo bar-
dzo kosztowne... za odpowiednik 20 Euro
mogtbym pojechaé np. do Poznania, wré-
ci¢ do Gorzowa i jeszcze zjeS¢ porzadnie
na miescie... bez karaoke, wyscigu jedze-
nia muffinki na czas, ostrej imprezy czy
wspaniatego grilla. Nie méwie, ze meety
w polsce sg zte czy nudne, bo nieraz ba-
wigc sie na meetach z naszego podwérka,
bywato Swietnie.

Ludzie zaczeli zbiera¢ sie okoto godzi-
ny 14:00, sam event startowat o 16:00,
a zakonczyt sie po 5 nad ranem w nie-
dziele wiec juz sam czas trwania imprezy
mowi za siebie. Ale wracajac do poczat-
ku, zaczynato sie niemrawo i powoli, lu-
dzie kupowali réznego rodzaju gadzety...
od przypinek przez portfele i poduszki na
pluszakach konczac, ceny gadzetéow wa-
haty sie od 1 Eu za przypinke 43 mm do
300 Eu za wspaniale wykonanego plusza-
ka ksiezniczki Luny, niestety moje préby
wymiany nerki na owego pluszaka spali-
ty na panewce i nie mogtem dopisac jej
do listy tupdw, jakie przywioztem, lecz
nie wrocitem z pustymi rekoma, podczas
réznego rodzaju konkursow mozna byto
zdoby¢ rézne pamigtki, po wygranej w 3
rundzie jedzenia muffinki bez uzycia rak,
wygratem winylowg figurke Vinyl Scratch

$wiecgcg w ciemnosci. Wrocitem réwniez
z plakatami, figurkg Pinkie Pie i przypinka
ze Spitfire, ktdra jednak zagineta w blizej
niewyjasnionych okolicznosciach.

Pozniej pomagatem przy organizacji
karaoke, nadal nie wiem dlaczego nikt nie
miat laptopa z softwarem do zorganizowa-
nia karaoke (mikofony jakos$ sie znalazty),
ale wszystko odbyto sie bez wiekszych
probleméw. Moim zaskoczaniem byty wy-
niki od samego poczatku... 9 410/10 000
pkt to dla mnie zupetnie inna czasoprze-
strzen, ale mimo to $piewanie refrenu Join
the herd czy tez ,,Smile” w piosence Smi-
le przez caltg grupe byto wspaniatym do-
$wiadczeniem.

Nie bytem jednak jedynym Polakiem na
evencie, a kilku Niemcéw nie tylko przy-
znato sie do polskich akcentéow, ale réw-
niez do znajomosci paru stOw w naszym
jezyku. Jezeli chodzi o pochodzenie osdb,
byto wielu Niemcow, ale rowniez byli Au-
stryjacy czy Polacy. Lacznie szacuje sie, ze
pojawito sie okolo 100 osdb.

Mimo to chodzg stuchy, ze to ma byc¢
tylko preludium do Brony Fair (odpowied-
nika My Little Konwentu) w Berlinie pla-
nowanym na okolice 11-12 kwietnia 2015
roku, co oznacza, ze Berlin nie bedzie taki
jak kiedysS. Nadal bede wspotpracowac z
grupg Bronies Berlin e.V. (https://www.fa-
cebook.com/broniesberlin) by pokazac, ze
wspotpraca daje o wiele wiecej niz wasnie
i spory, do ktdérych czesto dochodzi na na-
szym polskim podworku.


https://www.facebook.com/broniesberlin
https://www.facebook.com/broniesberlin




Kucyki na Pyrkonie

» Ichi

Od momentu przeniesienia miej-
sca organizacji na teren Miedzyna-
rodowych Targow Poznanskich w
2011 roku, konwent Pyrkon szczyci
sie mianem najwiekszego konwentu
fantastycznego w Polsce. Statystyki
w peini to potwierdzaja, gdyz w tym
roku padt kolejny rekord frekwencji
wynoszacy 24 tys. uczestnikow (w
zeszlym roku byto 12,5 tys.).

Mnodstwo ciekawych paneli, cosplay na
bardzo wysokim poziomie, a takze masa
krajowych i zagranicznych pisarzy przy-
pieczetowaty mojg decyzje ponownego
udania sie do Poznania. Po doswiadczenia
Z zesziego roku wiedziatem, czego moge
sie spodziewac i dlatego juz wczesniej ku-
pitem, wraz z mojg matg ekipg, bilet na
poranny pocigg w pigtek oraz troche na-
pojow energetycznych, ktoére bardzo sie
przydajg na 3 dni i 2 noce ostrego nerdze-
nia potgczonego z niewielkg iloscig snu.

Ciekawito mnie, ile osdb ze Slaskich
Bronies zechce sie tez tam uda¢, jednak
rozczarowatem sie w tej kwestii. Poczat-
kowo Suchy deklarowat sie z przyjazdem,
ale niestety orgowie nie przyjeli jego zgto-
szenego na stoisko i jedyng osobg, ktdrg
udato mi sie dorwaé byt siedzacy na sto-
téwce Cygnus.

Sam przyznam, ze atrakcje zwigzane z
kucami nie za bardzo mnie interesowaty,
poniewaz wiekszo$¢ z nich nie zapowiada-
o sie zbyt interesujgco. Z programu wy-
chaczytem tylko dwie atrakcje: konkurs
Beznaczkowi gorg oraz panel 20% wiecej
powoddw udawadniajgcych, ze My litlle
pony mozna kocha¢ bez wzgledu na wiek.
W moim rozumieniu znaczyto to Kucyki?A

z czym to sie je?, czyli kolejny panel ma-
jacy na celu zacheci¢ osoby stabo znajgce
temat do przystapienia do naszego fando-
mu. Nie mam nic przeciwko, ale zaczyna
sie to robi¢ troche nudne, a moim zdaniem
lepiej by byto zrobi¢ cho¢ jeden panel dla
bardziej zaawansowanych, np. nowosci w
fanfikach.

Nie zawracajac sobie tym gtowy cieszy-
tem sie z wszelkiej masci atrakcjami, jakie
niesie ze sobg konwent. Szczegdlnie do
gustu przypadty mi panele Geekozaurusa
prowadzone wraz z Sandym Petersenem.
Byly réwniez atrakcje, po ktorych mysla-
tem, ze mdj modzg wycieknie mi uszami
(mam tu na mysli panel Ewy Biatoteckiej o
omegaverse...).

Tuz przed godzing 22 stwierdzitem, ze
mam godzinne okienko miedzy panelami
i ze zdziwieniem stwierdzitem tez, ze w
sposdb niezamierzony jestem w budynku,
gdzie ma sie zaczag¢ wspomniany powyzej
panel, prowadzony przez Krystyne ,Erre-
me” Zietek. Stwierdzitem, ,,co mi szkodzi” i
wszedtem do duzej auli. Spodziewatem sie
goéra kilkunatu osoéb, a w rzeczywistosci,
sporej rozmiardw aula z trudem miescita
wszystkich uczestnikow!!! Byli tam uczest-
nicy w najrézniejszym wieku oraz strojach,
a nawet udato mi sie dojrze¢ matzenstwo
po 30-stce. W szczegdlnosci zaciekawit
mnie facet w cosplayu Phoenixa Wrighta,
ktory specjalnie dla mnie dat uwiecznic sie
w kultowej pozie Objection!!!. Sama pro-
wadzaca byfa mitg osobg, ktdéra w sposob
luzny poprowadzita caty panel. Tak jak
przewidywatem, nie byto to nic nowego:
troche o poczatkach serii, puszczene fil-
miki Let's Go and Meet the Bronies oraz



wspdlne karaoke na koniec $piewane przez
wszystkich. Wychodzac z auli mimo wszyst-
ko nie miatem poczucia straconego czasu.
Bytem peten uznania dla prowadzacej, ze
udato sie jej sprawnie poprowadzi¢ atrakcje
oraz wyciggnac tyle wesotosci z utartego
schematu. To najlepszy dowdd, ze czasami

da sie zrobi¢ co$ z niczego.

Jakie bedg wiec kucykowe atrakcje w
przysztym roku? To zalezy czy komus z fan-
domu zechce sie stworzy¢ co$ kreatywne-
go, a nie tylko narzekac na innych. W takim
razie do roboty! Macie blisko rok na przygo-
towania!




Trasa koncertowa Przewalski’s Ponies
— Tribrony i Krakow

» SPIDIvonMARDER

Pare dni temu byliSmy swiadkami
wyjatkowych wydarzen w naszym
fandomie. 21 i 23 kwietnia 2014 roku
zagraly dwa fantastyczne zespoty.
Ponymeety koncertowe, szczegodlnie
zagranicznego zespotu.

Zaprezentowaty sie:

Shadow Archetype - tréjmiejski band
progressive metalowy.

Przewalski's Ponies - rockowy ze-
spot z Moskwy.

Za posrednictwem Piotra Weglarza z
Tribrony i przy pomocy bobula ze Slaska
udato sie zaprosic¢ do Polski Rosjan, ktorzy
planowali przeprowadzi¢ polsko-czeska
trase koncertowg. Niestety, ambitne plany
polskiego srodowiska w duzej mierze spa-
lity na panewce i kolejne fandomy rezy-
gnowaly z stworzenia wydarzenia. Byto to
bardzo przykre i wywotato kilka niesympa-
tycznych dyskusji. Ostatecznie odbyty sie

tylko dwa koncerty:

21 kwietnia - Gdansk (ogtoszony jako
pierwszy jeszcze w marcu i od poczatku
uznany za pewny) - organizator Spidi. Za-
graty oba zespoty.

23 kwietnia - Krakéw (koncert ratujgcy
honor Polski, zrobiony w ostatniej chwili)
- organizator Ironwolf. Zagrali sami Prze-
walscy.

Gdanski koncert trwat ponad 3 godzi-
ny, odbyt sie w oliwskim klubie X Kwadrat.
Najpierw zagrat support w postaci Shadow
Archetype (7 piosenek, w tym jedna no-
wos€). Pdzniej przyszedt czas na Przewal-
skich (15 utworow, w tym jeden bis i kilka
nowosci). Byto bardzo gorgco, rozkrecano
regularne pogo, $ciany $mierci. Wielu bro-
nies deklarowato, ze to ich pierwszy kon-
cert metalowy lub wrecz pierwszy koncert
w zyciu i byli zaskoczeni, jak kapitalna to
rozrywka.




Kazdy z gosci otrzymat pamigtkowy bilet
kosztujacy 10 zt. tgcznie przyszto okoto 80
0s0b, liczac fandw obu zespotdw i artystdw.
Caty dochdd z imprezy zostat przekazany
zespotom. Obydwa bardzo chwality publi-
ke i wspOtprace ze sobg. Szczegdlne stowa
uznania nalezg sie Shadowsom za pomoc w
realizacji technicznej.

W trakcie show dostepny byt sklepik z
unikalnymi, koncertowymi gadzetami, w
tym ptytami Przewalskich. Po koncercie Ro-
sjanie, a takze Skradacz i Korn udali sie do
Spidiego na aftera.

Teraz czas na opis krakowskiego show.
Bede positkowat sie opowiescig Ironwolfa.

Ostatecznie wszystko odbyto sie w klubie
Mezcal, gdyz w Schizofrenii poszta instala-
Cja elektryczna. Byto 30 0sob plus 20 spoza
fandomu. Zafatwieniem miejsca, sprzetu,
transportem, noclegiem, odbieraniem ludzi
zajmowat sie Ironwolf, a Sz6sty z Adonem
oprowadzili gosci po okolicy. Oddaje gtos
Wolfowi:

»~Na koncercie tadnie i kolorowo, Robin
najlepsza Pinkie Pie na Swiecie, przegenial-
nie nasladowata tez AJ, uSmiatem sie ostro.

Byt konkurs dmuchania balonikéw i dzwi-
gania baby na czas - babe dzwigatem ja,
balonik dmuchata moja siostra Rara, a po-
niewaz przegraliSmy to korzystam z prawa
zatajenia tego, kto byt zwyciezca. Dziew-
czyny sprzeczajg sie co do uroy muzykdw,
ale gitarzysta chyba wygrat konkurs na naj-
przystojniejszego cztonka zespotu”.

Generalnie koncert byt spokojniejszy niz
w Gdansku. Sadzac po zdjeciach pogo byto
delikatne i publiczno$¢ siedziata przy sto-
tach.

Mamy zatem bardzo ciekawy kontrast.
Polski fandom zaprezentowat dwie rdzne
imprezy. Jedna byta od poczatku przygo-
towywana jako pewniak, co motywowato
Przewalskich do przyjazdu, a Krakéw spre-
zyt sie w krétkim czasie.

Spotkania zostalty uznane za wielkie
sukcesy w petnym zakresie. Wypetniono
wszystkie cele i w dodatku do repertuaru
polskich atrakcji kucykowych dodano kon-
certy. Podotano organizacyjnie, ale przede
wszystkim nawigzano piekng wspdtprace z
bronies z kraju osciennego.




START: 23 luty 2014, 1 [
S\ Klub Schizofrenia, =

" Berka Joselewicza 6
7 Optata: 10z, poblerana

; w dniu koncertu .
(po koncercie odb@lee sig
karaoke)




C World of Equestria

Przegladarkowa Gra. Roleplay w
Uniwersum My Little Pony!

System Roleplay

World of Equestria opiera sie o dynamiczny System
Roleplay, Ktéry pozwoli Ci stworzycé wtasng, unikalng
postac i rozgrywaé za jej pomocq interesujgce i petne
przygéd gry roleplay.

System Mechaniczny

Nawet, jezeli nie Lubisz sesji RP to World of Equestria
oprécz tego oferuje takze system mechaniczny w kKtérym
mozesz rozwijaé swojq postac¢ taK jaKk w wielu innych
grach przegladarkowych!

Pomocna, i mita eKipa

Nad prawidtowym dziataniem gry stoi zgrana -eKipa
moderatoréw i administratoréw, Ktérzy zawsze sa chetni
do odopwiedzenia na wszelkie twoja pytania i
waqtpliwosci. Daj nam Szanse, a nie pozatujesz!

El}"tﬁ“% http://worldofequestria.pl

el Kd worldofequestria




[)
N’
c
Q
O
a4

Redakcyjne oceny odcinkow
Mogg zawierac Sladowie ilosci spoilerow

Leap of Faith

Salmonella - O ile pierwszego odcinka z
braémi Flim Flam bronitam przed nadmierng
moim zdaniem krytyka, to ten zupetnie nie
przypadt mi do gustu. Lubie watek placebo
gdy pojawia sie w serialach medycznych,
ale tutaj nie zdat on egzaminu. No i podob-
no w epizodzie byta piosenka... Podobno,
bo nie potrafie zanuci¢ cho¢by fragmentu.

Triste Cordis - Bracia Flim i Flam? Nie
chce mi sie nawet oceniac tego odcinka.

Dayan - Stabszy od poprzedniczki.
Morat praktycznie bez fadu i skfadu, a Ap-
plejack znéw zachowata sie jakby nie byta
sobg, zaprzeczajgc swojej naturze. Jak nie
mogta od razu zareagowac? Babcia Smith
zademonstrowata efekt placebo, a Big Ma-
cintosha w koncu ujrzatem bez tego cho-
mata.

SPIDIvonMARDER - Ciekawe, cieka-
we... owszem, niby odgrzewany kotlet ale
ciggle smaczny!

Foley - Czy tylko ja zauwazytem, ze pla-
cebo jest czesto watkowane w kreskéwkach
czy serialach mtodziezowych? Odcinek taki
sobie, odrobinke mnie nudzit.

Myhell - Ciekawe, dlaczego tytut skoja-
rzyt mi sie z Assassins Creed... No mniejsza.
Odcinek mnie znudzit swojg monotoniczno-
Scig i przewidywalnoscig. Spodziewatem sie
lepszej akcji zwigzanej z antagonistami...

Testing, Testing, 1, 2, 3

Salmonella - Pomyst niby nieco nacig-
gany, ale zrealizowany z klasg. Ciezko po-
wiedzie€ co, ale co$ sprawito, ze dobrze sie
go ogladato. Szkoda tylko, ze stroje histo-
ryczne nie zainspirowaty jeszcze fandomo-
wych artystéw, bo byty naprawde Swietne.

Triste Cordis - Odcinek dla studen-
téw ;) Przypominajg sie czasy gdy robitem
$cigg... to znaczy siedziatem z nosem w
ksigzkach uczac sie do egzaminu. Udany,
ciekawy, nie pozbawiony humoru odcinek.
Wielki plus za Vinyl Scratch!



Dayan - Ja sobie wyobrazatem, ze to
moje OC bedzie uczy¢ Rainbow Dash mate-
matyki na test egzaminacyjny w Akademii
Wonderbolts. Coéz... najwidoczniej powi-
nienem przepowiadac przyszto$¢ z kart do
pokera. Przyjemny odcinek. A ty Rainbow
Dash nie kotysz sie na krzesle, bo spad-
niesz!

SPIDIVOnMARDER - Wielki powrot
Twilight! Historia Wonderbolts troche po-
krecona i brakuje w niej logiki, ale i tak od-
cinek miat sporo ciekawych motywow. I...
tak! Rainbow byta leserem! :D

Foley - Ten odcinek moze kandydowac
do miana najlepszego w sezonie! Mysle, ze
nie tylko ja utozsamiatem sie z Rainbow,
gdy Twilight starafa sie jg czego$ nauczyc.
Zachowywata sie jak statystyczny polski
uczen/student. Byto ciekawie, byto $miesz-
nie, byto duzo Rainbow - wysokie noty!

Myhell - O tak! Za ten epizod Hasbro
powinno zebra¢ huczne brawa. Odcinek z
humorem, i co najwazniejsze, z moratem!
Poczutem sie, jakbym zndw ogladat pierw-
Szg serie.

Trade Ya

Salmonella - Fluttershy prawie zosta-
ta sprzedana. Znowu kilka kucykow przy-
pomniato sobie, ze w sumie to ta fioleto-

wa z grzywka jest ksiezniczkg... Mimo, ze
przynajmniej jeden pomyst z odcinka jest
niesamowicie oklepany, to przeplatany z
dwoma dodatkowymi znacznie zyskat - jesli
sie nie myle, to twoércy rzadko serwujg nam
kilka toczacych sie rownolegle watkdw.

Triste Cordis - Mogtbym napisa¢, ze to
$wietny odcinek, ale nie napisze. Co prawda
niesamowicie ubawitem sie przy maratonie
za ksigzka czy ,pieskowi”, ktdrego poskro-
mita Fluttershy. Wszystko byto znakomite
dopdki... no wiasnie. Hasbro na wszelki
wypadek przypomniato nam, bibliotekarka
z Ponyville jest Ksiezniczka, i to zachowanie
Rainbow. Jak to $piewat Kuba Sienkiewicz:
~Aaa miato by¢ tak pieknie...”

Dayan — Rainbow Dash niby jest ele-
mentem lojalnosci, a zachowata sie jakby
schowata go gteboko w sejfie. Na szczescie
do anulowania wymiany mamy ksiezniczke
Twilight, ktdra byta gotéw oddac stos ksig-
zek za ,nieprzydatne jej” ztamane pioro.
Nie wspomne o Applejack, koneserke sta-
rych form do ciast, oraz Rarity, znawczynie
Jhierozrdznialnych przez normalnego kucy-
ka” broszek.

SPIDIvonMARDER - Odcinek bez lo-
giki, nudny i wtasciwie nie wiem, do czego
stuzyt. Sytuacje ratowat sad Twilight, ktory
byt catkiem ciekawy.
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Foley - Pogon za ksigzkg uswiadomita
mi, jak duzo cztowiek musi sie nieraz na-
pracowac, zeby cos zdoby¢. Odcinek nawet
niezty, byto pare Smieszniejszych i nieprze-
widzianych sytuacji, no i uroczy piesek.

Myhell - Ha! I znéw kolejna cenna lek-
Cja o przyjazni! Stary chwyt, ale nadal ak-
tualny. PS.: Nie wiedziatem, ze Pinkie Pie
ma takg zytke do handlu! Tylko szkoda, ze
przez jej zachowanie odcinek duzo stracit w
moich oczach.

Inspiration
tion

Manifesta-

Salmonella - Rewelacyjny odcinek. Po-
woli ogarniana szalenstwem Rarity, Swiet-
ne budowanie relacji miedzy nig i Spikem...
Bardzo wysoko w moim rankingu sezonu
czwartego, a moze i wszystkich.

Triste Cordis - poptakatem sie ze Smie-
chu na widok Rarity obzerajgcej sie loda-
mi. Moim zdaniem to jeden z ciekawszych
odcinkdw. Najpierw RD pokazata przeci-
wienstwo swojego Elementu Magii, a teraz
Rarity. Zatuje jedynie, ze ktddka nie wyla-
dowata tak jak wszystkie listy u ksiezniczki
Celestii. I pomysle¢, ze mozemy odlicza¢
odcinki do konca sezonu: 3... 2... finat. Ech.

Dayan — Rarity jako psychodeliczna cza-
rownica z supermocg ,kreacji”? Ja to sty-
szatem, ze urzednicy potrzebujg architekta
do budowy nowej siedziby ZUS i o szejkach
z Dubaju co chcg zbudowac jeszcze ze trzy
Burdz Chalify.

SPIDIvonMARDER - Ragerity? Psy-
chority? Rarisick? Nazywajmy ja jak chce-
my,a le to byt mocny odcinek i peten cieka-
wych detali.

Foley - Odkrytem, ze mam z Rarity jed-
ng wspolng ceche. Jak mam dota tez sie
czym$ objadam :D Rarity, ktdrej wszystkie
marzenia sie spetniajg... Gorsza w tej sytu-
acji mogtaby by¢ tylko Pinkie Pie. Na plus w
tym odcinku jest przede wszystkim morat.

Myhell - Zawsze chciatem to zobaczy¢.
Rarity obzerajgca sie lodami jak typowa,
zatamana kobieta. Cdz, jej szalenstwo mnie
nie dziwi. Wygladata, jakby uciekta z psy-
chiatryka. Odcinek bardzo dobry, z wyczu-
walng nutg humoru i napiecia.



Teacher’s Pet
[Slice of Life]
Autor: Pascoite

» aTOM

W kazdej szkolnej klasie, zawsze
mozna znalez¢ jednego, lepszego od
innych ucznia. Takiego “pupilka”, kto-
rego nauczyciel darzy nieco wiekszg
doza uwagi niz pozostatych. Klasa
pani Cheerilee nie jest wyjatkiem.

“Fanfik o szkole? Co w tym moze by¢
ciekawego?”, zapyta zapewne wielu z Was.
Wbrew pozorom, catkiem sporo! Tym bar-
dziej, ze mozemy spojrze¢ na owg szko-
te nie z perspektywy ucznia, jak zapewne
spora cze$¢ z Was, lecz nauczyciela.

Historia zaczyna sie... nie, nie sprawdza-
niem obecnosci, lecz rozdawaniem przez
Cheerilee swoim “matym kwiatom” oce-
nionych dyktand. Wszystko przebiega w
typowej, szkolnej rutynie, az w koncu na-
uczycielka podchodzi do tytutowego “pupil-
ka”. Kim on jest i czym sobie zastuzyt na
to miano - tego juz dowiecie sie osobiscie,
czytajac fanfic.

Sama postac¢ Cheerilee (bo nieco wbrew
tytutowi, to wiasnie ona jest gtéwng bo-

haterka) jest doskonale uchwycona. Cho-
ciazby fakt, ze przez cate opowiadanie my-
$li ona o swoich uczniach jako “jej matych
kwiatach” ukazuje, jak bardzo kocha swojg
prace. Z kolei niemal kazda czynnos¢, kto-
rg wykonuje na lekcjach np. zwykte pisanie
kredg po tablicy, jest takze okraszona nie-
co bardziej rozbudowanym opisem. Zabieg
ten pozwala wgtebic sie w mysli nauczyciel-
ki. Zakonczenie jest nieco przewidywalne,
a wrecz schematyczne, ale absolutnie nie
przeszkadza ono w odbiorze tekstu i nie
umniejsza radosci z czytania. Cate opowia-
danie ma tylko sze$¢ stron i zostato napi-
sane jezykiem prostym i przyjaznym. Jego
lektura nie powinna sprawi¢ problemu ab-
solutnie nikomu, kto choc¢ troche uwazat na
lekcjach angielskiego.

Fanfik jest ksigzkowym przyktadem tego,
jak w matej liczbie stron mozna zmiesci¢
catkiem pokazng ilo$¢ uczué. Jest to krotki,
ale porzadny ,slice of life”, ktorego lekture
kazdemu moge polecic.
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Mission: Implausible
[Comedy][Adventrure]
Autor: JohnPerry

» aTOM

Pewnego dnia, pisarz fanfikow o
nicku JohnPerry, wzigt na warsztat
“Zabdjcza Bron” oraz serie o Jamesie
Bondzie. Nastepnie wrzucit oba skiad-
niki do gara, wymieszat, doprawit kil-
koma modnymi w latach 90-tych se-
rialami policyjnymi, po czym rozlat
calos¢ do szesciu foremek. Rezulta-
tem powyzszego przepisu jest historia
pod tytulem. “Mission: Implausible”.

W porzadku! Nie wiem, czy w rzeczywi-
stosci tak byto, ale wydaje mi sie, ze te kilka
poczatkowych zdan catkiem niezZle opisuje
to opowiadanie, bedace swego rodzaju pa-
rodig wszelakich filméw szpiegowskich czy
policyjnych. I to parodig bardzo dobrg, z in-
teligentnym humorem na poziomie “Blues
Brothers”, w przeciwienstwie do absurdu,
charakterystycznego dla cyklu “Naga bron”.
Trzeba jednak przyznaé, ze w jednej scenie
autor lekko przesadzit, zblizajgc sie do ru-
basznego typu dowcipu, jakiego petna byta
seria o gotym pistolecie. Gtéwne bohaterki
to klasyczny, policyjny - cho¢ w tym wy-
padku moze lepiej napisac “szpiegowski” -
duet, ktory wzajemnie sie uzupetnia. I tak
klacz znana jako Vinyl Scratch jest specja-
listkg od gadzetdw, zwlaszcza tych konstru-
owanych napredce. Jest ona, mozna rzec
kucykowym MacGyverem. Natomiast jej to-
warzyszka, Octavia, poza byciem mistrzy-
nig wiolonczeli, jest takze wirtuozkg sztuk
walki, zas jej ulubiong bron stanowi spe-
cjalny... smyczek! I to wtasnie ta dwdika,
w trakcie kolejnej, zdawatoby sie, rutyno-
wej misji, wpada na trop powaznej afery.
A wszystko zaczyna sie od odkrycia gangu,
przemycajgcego pewne biate proszki... czyli
sél oraz cukier!

Brzmi Smiesznie? No Cdz, wspomina-
tem, ze to przeciez parodia. Chociaz poza
akcentami komediowymi, w fiku znajdzie-
my tez sporo typowo “bondowskiej” akcji, z
ucieczkami w ostatnim momencie wigcznie.
Opowiadanie zawiera takze mnéstwo na-
wigzan, (gtéwnie do wspomnianych wcze-
$niej filméw) ktére pojawiajg sie najcze-
Sciej w trakcie rozméw Vinyl i Octavii. Co
ciekawe, jedna z linijek wypowiadana przez
tg pierwszg i bedgca odwotaniem do tytu-
towej piosenki MLP, jest wrecz bezbtedna.
Réwniez gtéwni przeciwnicy pary agentek,
mimo swej poczatkowej “typowosci”, pre-
zentujg sie catkiem interesujgco. Na uwage
zastuguje takze niezwykta zdolnos¢ autora
do “kucykowania” nazw. Niby jest to co$, co
robi niemal kazdy pisarz, ale ten fik plasuje
sie w samej czotowce pod tym wzgledem.

Tekst, mimo ze nie za dtugi, nie ustrzegt
sie niestety kilku wad. Najwiekszg z nich
jest nieco schematyczne przedstawienie Vi-
nyl i Octavii. Nasza DJ]-ka dostata oczywi-
Scie role “krngbrnego mtokosa”, ktéry dzia-
ta u boku “doswiadczonej profesjonalistki”,
jakg jest Octavia. Na szczescie, na przekor
dziewiecdziesieciu pieciu procentom historii
z udziatem tego duetu, nie ma tutaj “pa-
rowania” naszych drogich artystek. Dzieki
temu historia nadaje sie takze dla oséb wy-
czulonych na tego typu zabiegi. Sam jezyk,
ktorego uzyt autor, jest z kolei do$¢ przyja-
zny i sadze, ze osoba ze Srednig znajomo-
Scig angielskiego bez problemu i stownikow
bedzie mogta cieszy¢ sie lektura.


http://www.fimfiction.net/story/44000/mission-implausible

Ciekawe, z przymruzeniem oka i bez
chwili nudy - tak mozna w skrécie opisac
przygody agentek Scratch i Melody! Nawet
jesli pochtoniecie ten tytut w jeden wieczor
(jak ja to zrobitem), to nie martwcie sie,
gdyz autor zdofat napisac juz trzy kolejne
czesci. I wierzcie mi, ze przez caly czas czy-
tania kazdej z nich bedziecie nuci¢ pod no-
sem “Secret Agent Mare... um, Man”.
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Wez udziat w naszej akcji i pomdz nam zdobyc ksigzki jako prezent dla
potrzebujacych dzieci z okazji Dnia Dziecka.

Ksigzki mozesz przynosi¢ na krakowskie ponymeety, gdzie beda
zbierane przez cztonkow Fundacji Canterlot.
Poszukujemy bajek, ksigzek przygodowych, fantasy, kreatywnych -
wszelkiego rodzaju! Pamietaj tylko, zeby nadawaty sie dla mtodszego
czytelnika.

Organizatorzy Patronat

N P?L:Fku'@i“ﬂc'ié"f“l
ERcHooFef




Spadajqca Gwiazda
Autor: Draques
[Slice of Life][Sad][One-shot]

» Foley

Niewiele jest fanfikow, ktore potra-
fia mocno zadziata¢ na moja psychi-
ke. Jeszcze mniej takich, ktore sa w
stanie wprawi¢ mnie w zadume, co u
innych os6b oznacza po prostu wzru-
szenie. To opowiadanie nie jest ,do-
bre”, czy ,nadzwyczajne”. Ono jest po
prostu piekne. Piekne i wynioste...

Spadajgca Gwiazda dzieje sie w czasach,
gdy w Equestrii wybucha wojna domowa.
Tuz za jej granica, w niewielkiej, gorskiej
miejscowosci, mieszka maty zrebak, Star
Dust. Jego pasjg sg gwiazdy, ktére obser-
wuje przez swoj teleskop. Oprocz tego lubi
chodzenie do okolicznych jaskin, ktére zna
jak wiasng kieszen. Wiasnie podczas jednej
z takich wypraw dochodzi do niezwyktego
spotkania... Jak potoczy sie ta znajomosc i
jakie beda jej skutki?

Umiejetnosci autora nie pozostawiajg
nam nic to zyczenia. Fabula jest $wietnie
poprowadzona, w tekscie nie ma zadnych
dtuzyzn, wszystko toczy sie w znakomitym
tempie. Do tego dochodzg barwne opisy.
Na szczegdlng uwage zastugujg uczucia
bohateréw i motywy, ktorymi sie kierowa-
li. Opowiadanie pisane jest z perspektywy
zrebaka, co czuc¢ bardzo wyraznie- cate to
spojrzenie na Swiat, jak niedoswiadczona
osoba, ktéra dopiero go odkrywa, a jed-
noczesnie tak wiele o nim wie. Mimo tego,
autor nie zaniedbat pozostatych postaci
— drugoplanowa bohaterka rowniez jest
dopracowana, ma swoj witasny charakter,
ktory nawet polubitem. Jest ona bohaterka
dynamiczng — mimo poczatkowej nieufno-
Sci zmienia sie i zyskuje przyjaciela. Widac,
ze nie jest juz ,tg sama” postacia, jak ta, z

ktorg stykamy sie na poczatku.

Autor prezentuje nam, wydawatoby sie
z poczatku, zwykta historie, ktéra z cza-
sem nabiera nowego znaczenia. Najpierw
mamy dobrze przedstawiony Slice of Life,
gdy nagle akcja zaczyna toczy¢ sie troche
inaczej i poznajemy jej prawdziwy, gtdwny
watek. Jest to wspaniata, a raczej, jak to
ujgtem wczesniej, piekna opowies¢ o przy-
jazni i poswieceniu, z relacjami rodzinnymi
gtéwnego bohatera w tle. Choc takg osobe,
jak mnie, trudno zmusi¢ do jakichkolwiek
gtebszych rozterek, czy wzruszen, to jed-
nak Spadajgca Gwiazda tego dokonata. Do
tego dochodzi atmosfera, ktdra zostaje wy-
tworzona pod koniec opowiadania. Wszyst-
ko to powoduje, ze jest to jeden z najlep-
szych, a wrecz najlepszy fanfic typu ,Sad”,
jaki miatem okazje czytaC. Najwyzsze noty
i gratulacje dla autora.
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Last of the First
Autor: Brightlight24
[Romance][Dark][Crossover][Alternate Universe][Human]

» Nieznany/7x7

Mysle, ze do listy zasad interne-
tu nalezy doda¢ nastepujaca: jesli
co$ istnieje, to skrzyzowano to z ku-
cami. Jesli jakis gracz ma w swoim
sercu specjalne miejsce zarowno dla
radosnej Equestrii, jak i zlowrogiego
Rapture, to koniecznie powinien prze-
czytac ten fanfic. Przedstawiam cros-
sover z Bioshockiem.

Stowem wstepu: Rapture, dobrze znane
fanom serii, to metropolia ukryta w gte-
biach oceanu, w ktoérej, wedle pierwszych
plandw, naukowcy i badacze z catego $wia-
ta mogli poswieci¢ sie pracy w odosobnie-
niu od ,uciskdw” zewnetrznego Swiata:
polityki, religii, wojen... Wszystko zostato,
rzecz jasna, wypaczone, w tym przypad-
ku na skutek odkrycia sposobu ekstrakcji
substancji chemicznej zwanej ADAMem,
ktora zapewniata nadludzkie zdolnosci, ale
rowniez stanowita zrodto groznych mutacji.
Krotko méwigc, wszyscy ludzie w Rapture
zostali w koncu wyrznieci badz stali sie mu-
tantami wszelkiego typu, gotowymi zabic
za dawke ADAMa. ADAMa zdobywaly tak
zwane Mate Siostry, wiec stanowity oczywi-
sty cel. By je chroni¢, powstali Tatuskowie
— potezni, gotowi na wszystko straznicy.
Gtdbwnym bohaterem fanfica jest Omega,
ich ostatni przedstawiciel.

Ksiezniczkom Equestrii udaje sie odkry¢
Rapture i, nieSwiadome sytuacji, wysytajg
tam misje dyplomatyczng. Na miejscu do-
wiadujg sie smutnej prawdy o tej lokacji i
za hamowg Omegi czym predzej opuszcza-
jg miasto, ale oczywiscie kto$ przypadkiem
zostaje — Rarity i Fluttershy, ktére ukrad-
kiem wprosity sie na wycieczke. W normal-

nej sytuacji nie przetrwatyby tam pewnie
godziny, ale tutaj przychodzi im na po-
moc sam Tatusiek, ktérego nastawione na
ochrone oprogramowanie oraz dobra wola
stajg po ich stronie... a co za tym idzie, pot
tony niemalze niezniszczalnego ochronia-
rza. Ta nietypowa tréjka musi teraz prze-
trwac i odnalez¢ droge ucieczki z Rapture.

Omega, w przeciwienstwie do normal-
nych Tatuskéw, posiada uczucia i, gdy nie
rozwala tbéw licznym przeciwnikom lub nie
razi ich pragdem, jest tagodnym opiekunem,
ktory chce przede wszystkim szczescia
swoich podopiecznych. Jednoczesnie jest
wiezniem we wiasnym ciele, gdyz nie moze
zdjac zbroi bez zniszczenia systemu pod-
trzymania zycia. Pod tym pancerzem kry-
je sie stanowczo najszlachetniejsza dusza
Rapture, zdolna do wzruszen, poswiecen i
Smiechu, ktdry pojawia sie tu momentami
mimo braku tagu Comedy.

Wszystkie tagi sg tutaj doS¢ oczywiste
z wyjatkiem jednego: Romance. Najwyraz-
niej, pomimo niezbyt sprzyjajacej sytuacji
i oczywistych problemdw z ciatem samego
Tatuska, ma tu co$ rozkwitng¢ i ide o za-
kfad, ze bedzie to Fluttershy, cho¢ jeszcze
nie pojawito sie nic ponad poziom przyjaz-
ni. Uwaga: fanfic jest oznaczony jako Ma-
ture, poki co na razie tylko z powodu typo-
wego dla Bioshocka gore, ale w pewnym
momencie w przysziosci moze sie pojawic
clop, ktéry w mojej opinii da sie przebole¢
dla takiej literatury.

Ten fanfic jest niezbyt popularny (ponad
200 ocen pozytywnych), jednak bierze sie
to zapewne z nowosci fica, ktory zaczeto
pisaC trzy miesigce temu. Obecnie ma on


http://www.fimfiction.net/story/167135/last-of-the-first

okoto 200 stron i wcigz sie powieksza, a
rozdziaty czesto wychodzg. W mojej opinii
za Swietne uchwycenie mrocznego klima-
tu Rapture, charakter Omegi i przyjemny
styl narracji fanfic zastuguje na co najmniej
9,5/10. Polecam nie tylko graczom, ale tez
tym, ktdrzy nie znajg tego uniwersum, gdyz
catos¢ jest zrozumiata dla takze takiego
czytelnika.
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Five Score, Divided by Four
Autor: TwistedSpectrum
[Romance][Comedy][Adventure][Human]

» Nieznany/7x7

Nie brak fanficow, w ktérych czio-
wiek zamienia sie w kuca, ale w tym
konkretnym sprawa nie jest az tak
prosta... Pora, by zapoznac was z Five
Score, jednym z tych uniwersoéw, kto6-
re byly tak popularne i doczekatly sie
tyle side-ficow, Zze rozszerzanie uni-
wersum o nowe side-fiki zostato za-
bronione na fimfiction (ktorej to za-
sady ani jej powodow zupetnie nie
pojmuje).

Akcja toczy sie kilka lat po zakonczeniu
sezonu piatego, ktdry w tym uniwersum sta-
nowit koniec catego show. Bardzo nieprzy-
jemny koniec: Discord zdradza Equestrie,
wrzuca Celestie do wulkanu (podobno...) i
zabiera tron dla siebie. Grupa bronych, kto-
rzy mimo uptywu czasu nie stracili swoje-
go zainteresowania dla MLP:FiM, obchodzi
wiasnie swoje dwudzieste pigte urodziny —
tak jest, wszyscy razem. Jednakze nastep-
nego dnia majg co$, czego wczesniej nie
byto — dobrze im znajome cutie marki... a
to dopiero poczatek.

Nie sg sami. To dzieje sie wszedzie, na
pozor zupetnie losowo. Co$ jednak musi
tgczy¢ te wszystkie osoby, teraz stopnio-
wo stajgce sie postaciami z kreskowki.
Pojawiajg sie najrézniejsze kuce — od zu-
petnie nieznanych, poprzez backgroundy,
az do najwazniejszych, nawet mistrzowie
zta: Chrysalis i Sombra. Kto$ tu pocigga za
sznurki i kto$ stara sie, by nie odkryli ta-
jemnicy. Predzej czy pozniej musi dojs¢ do
konfrontacji. Ale czy mogg podotac starciu
z bogiem chaosu?

Wszystkie postacie przechodzg, w mniej-
szym czy wiekszym stopniu, zrozumiate
zatamanie nerwowe. Jedng z kilku kontro-
wersji na temat tego fica jest jeszcze druga
wersja, wersja mature, ktéra nie dos¢, ze
jest podobno strasznym $mietnikiem i wy-
jatkowo obrzydliwym clopem, to jeszcze
ma duze rdznice fabularne wzgledem wer-
sji cenzurowanej. Ja sam radze sie trzymac
od niecenzurowanej wersji z daleka, nie tyl-
ko z powodu clopu.

Fabuta nie jest bardzo ztozona, jednak
bohaterowie napotykajg wiele komplikacji
w trakcie swojego ,$ledztwa”. Muszg zmie-
rzy¢ sie z dziataniami, jakie w ich Swiecie
prowadzi Discord, zjednoczy¢ rozproszone
kucyki i nie dac sie ztapal przez agentow
rzgdowych. Side-fiki réwniez sg bardzo in-
teresujgce, zwtaszcza te o Chrysalis, Som-
brze oraz CMC. W nich pojawiajg sie jesz-
cze inni przeciwnicy: w przypadku Chrysalis
- inna krélowa changelingéw, a u Sombry
jego ojciec, bedacy zarazem szefem mafii.

Fanfic jest dtugi, liczy sobie okoto 800
stron. W chwili, gdy to pisze, autorowi po-
zostat do napisania epilog, jednak po publi-
kacji numeru Five Score bedzie juz pewnie
zakonczone. Wersja ocenzurowana liczy
sobie prawie 2500 pozytywnych ocen, roz-
dziaty byty czytane ponad 237 tysiecy razy
i napisano blisko 6000 komentarzy. Ja sam
daje temu fanficowi ocene 9/10 — jak na
moj gust autor powinien umiesci¢ wiecej
zartdw, jezeli wsrod tagdéw jest Comedy.
Polecam tym, ktdérzy szukajg czego$ bar-
dziej oryginalnego.


http://www.fimfiction.net/story/93383/five-score-divided-by-four
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The Ballad of Echo the Diamond Dog
Autor: Rust
[Romance][Dark][Comedy][Adventure][Human]

» Nieznany/7x7

Discord, Diamentowe Psy, Daring
Do, tropikalna puszcza, hydry, Tartar,
wybuchy i piraci — jesli co najmniej
czworo z tych haset wzbudza wasze
zainteresowanie, powinniscie prze-
czytac ten fanfic. Stat sie on rowniez
zaczatkiem uniwersum ,Chess Game
of the Gods”, w ktérym rozmaici bo-
gowie (tutaj Discord) posytaja prze-
mienionych ludzi do Equestrii jako
swoje pionki.

»Nigdy nie ufaj dziwacznemu kolesiowi
mowigcemu o podrozy do innych Swiatow”
— to powinno sie sta¢ hastem wszystkich
bohaterow tego uniwersum. Wiasnie tak,
w wyniku rozmowy z zamaskowanym Di-
scordem, bohater fanfica trafia do puszczy
tropikalnej, Scisle rzecz biorgc — do pirami-
dy. W ciele diamentowego psa. Pierwsza
osoba, ktdérg spotyka? Daring Do. Pierw-
sza osoba, ktora daje mu becki? Ahuizotl.
Pierwszy (i ostatni) uwolniony przez niego
starozytny duch? Disarray, syn Discorda.

Nalezy przy tym wspomnie¢, ze nie jest
to historia typu Mary Sue. Pewnie, Echo
(gdyz takie imie przyjmuje bohater) otrzy-
muje od wspomnianego Disarraya nietypo-
we moce, nie sg one jednak zbyt OP i stuzg
mu przede wszystkim po to, by nadrobic¢
wilasng nieumiejetnoS¢ mowy zapewniong
mu do konca zycia przez Ahuizotla. Echo
musi zmierzyc sie z wielkg nieufnoscia, jaka
kucyki darzg diamentowe psy, w szczegdl-
nosci z burmistrzem i jego cérka, ktdrzy byl
poszkodowani przez plemie diamentowych
psow. Na dobitke trwa ofensywa przeciwko
zamieszkatym w puszczy hydrom, Discord
prowadzi swojg pamietng kampanie chaosu

z poczatku drugiego sezonu, a w tle czai
sie jeszcze jedno, mroczne zagrozenie iscie
piekielnego pochodzenia.

W tym fanficu rozwazana jest przede
wszystkim kwestia rasizmu w Equestrii.
Echo musi ciezko pracowac, nim ktokolwiek
poza Daring Do mu zaufa, a koniec koncow
i tak okazuje sie, ze nie wszyscy sg w sta-
nie zignorowac fakt, ze jest diamentowym
psem. Ta Equestria jest o wiele bardziej
realistyczna od kanonicznej, co nie znaczy
jednak, ze wszedzie walajg sie trupy.

Adventure jest tu zdecydowanie prze-
wodnim tagiem, kilka ostatnich rozdziatéw
wrecz peka od akcji w szwach. Comedy jak
na maj gust nie jest tu zbyt mocne, jedy-
nie lekki humor. Pojawiaja sie tutaj rowniez
troche mroczniejsze tematy, powigzane ze
wspomnianym Tartarem, ktéry lezy o wiele
blizej miejsca pobytu bohaterdw, niz mogli-
by przypuszczac. No i wreszcie jest Roman-
ce. Zapewne nietrudno sie wam domyslic,
0 kogo w nim chodzi. W mojej opinii ship-
ping byt tutaj odbebniony, by byt. Nie jest
napisany zle, jednak wydaje sie tutaj by,
gdyz autor nagle wpadt w trakcie akcji na
pomyst, by go umiesci¢, a nie dlatego, ze
od poczatku byt w planach i ogétem réwnie
dobrze mogtoby go nie byc¢.

W tym numerze jest to najwyzej ocenia-
ny fanfic. Diugos¢: okoto 400 stron. Ponad
2800 ocen pozytywnych, 412 tysiecy wy-
Swietlen rozdziatow. Ja sam sktonny jestem
oceni¢ go na 9,8/10. Jest bardzo dobrze
napisany i ma ciekawg fabute, cho¢ nieste-
ty nie jest to mdj ulubiony rodzaj humo-
ru. Polecam kazdemu, kto najbardziej lubi
przygode w ficach.


http://www.fimfiction.net/story/10394/the-ballad-of-echo-the-diamond-dog
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Wywiad z tworcami
World of Equestria

Dla tych, ktérzy zawsze chcieli zosta¢ kucykiem

» Matyas Corra

World of Equestria to przegladar-
kowe RPG, ktore pozwala nam stwo-
rzy¢ wlasnego kucyka i nie tylko. Na-
dajemy mu wilasng historie, przezycia,
oraz kierujemy jego poczynaniami.
Ale jak to sie zaczelo? Odpowiedzag
nam o tym admini WoE.

M.C: Szczerze Panowie przyznam, ze
sam nigdy nie miatem okazji pogra¢ w
WOoOE. Styszatem co nieco, ale nigdy sie w
to nie zagtebiatem. Powiedzcie mi prosze,
jaka jest historia jego powstania, oraz jakie
byly pierwsze zatozenia przy tworzeniu?

Thelleo: Wszystko zaczeto sie od spon-
tanicznego pomystu. Poczatkowo, chcieli-
Smy po prostu stworzy¢ gre w przegladar-
ce, z elementami RPG. Mniej wiecej byto to
w lutym 2013, bo wtedy zaczynaliSmy pisac
program. W trakcie samego tworzenia, ory-
ginalny pomyst przechodzit zmiany i ewo-
lucje, ktdre daty nam to co mamy dzisiaj.
Jednoczesnie gtdwne cele pozostaty. Mam
na mysli: dedykowane czaty, ktére maja
umozliwi¢ graczom lepszy Role Play, karty
postaci (ktére pozwalajg graczom stworzy¢
catg postac od zera), sklep, ekonomia, czy
punkty rankingowe, ktére motywujg graczy
do wchodzenia ze sobg w interakcje. Osta-
tecznie 13 kwietnia 2013 strona WoE zosta-
ta oficjalnie otwarta.

M.C: Mhm! Ale jak wiadomo, nie od razu
Krakéw zbudowano, tak wiec samo otwar-
cie strony na pewno nie wywotato takiej fali
popularnosci z jakg mamy do czynienia dzi-
siaj. Co pozwolito wam pokazac sie w pol-
skim fandomie?

T: Na pewno bardzo pomoglty nam re-
klamy na FGE oraz MLPPolska. RAwniez
nasze banery, ktére tam sie pojawity, daty
nam szanse na przyciggniecie wiekszej ilo-
$ci graczy.

M.C: Rozumiem. Jakie znaczace zmiany
wprowadziliscie od samego otwarcia?

Sachi: Hmm, na pewno jeszcze bardziej
rozbudowali$my zakfadki postaci, by umoz-
liwi¢ graczom lepszg zabawe. Sporg zmiane
przeszly tez czaty.

M.C: To znaczy?

Resset: No céz, poczatkowo poszcze-
goblne czaty dzielity sie na ogdine lokacje. Z
czasem zaczeliSmy dodawac miejsca znane
z seriali takie jak Ponyville czy Canterlot.
Potem tez nieco inne, miedzy innymi jezio-
ro czy las. Teraz, kazda z ogdlnych miej-
scowek ma dodatkowe podczaty, ktére po-
zwalajg graczom na jeszcze lepszg zabawe
i wejscie w klimat. Poza tym, sam system
czatu zostat tez mocno zmieniony.

M.C: Rozumiem. Drodzy Panowie, po-
wiedzcie mi, jak wyglada stworzenie nowej
postaci, krok po kroku?

S/Ano: Kazdy gracz na poczatku wybie-
ra podstawowe rzeczy zwigzane z postacig,
czyli pte¢, rase oraz imie. Zaraz po zalogo-
waniu ma dostep do opisu, ktdry juz w petni
moze tworzy¢ sam. Historia jego postaci w
grze jest kreowana catkowicie przez niego,
i nie mamy na nig wptywu. Historia, Zycie,
wszystko co gracz bedzie chciat, moze tam
uwzgledni¢. Jedng z rzeczy ktorej nie do-
puszczamy jest wchodzenie w zwigzki lub
inne gtebsze relacje z postaciami kanonicz-



nymi. Po catym tym procesie, gracz sam
wybiera awatara, i moze zaczac¢ cieszyc sie
gra.

M.C: W takim razie, czy planujecie
wprowadzi¢ tez angielskg wersje WoE, czy
bedziecie sie trzymac tylko polskiej?

S: Zdecydowanie mamy taki plan, ale
dopiero wtedy, kiedy bedziemy zadowoleni
w 100% z polskiej wersji. Dalej wprowa-
dzamy zmiany, oraz chcemy zaprezentowac
tez sporo nowosci, ktore umilg graczom za-
bawe. Kiedy juz to osiggniemy, zaczniemy
tlumaczenie strony na jezyk angielski.

M.C: A teraz pytanie, ktére moze powi-
nienem byt zada¢ wczesniej: jak to jest z
rasami ktére mogg wybrac gracze? Mowili-
Scie, ze nie tylko kucyki, w takim razie jakie
wybory stajg przed nowym cztonkiem spo-
tecznosci WoE?

S: Przy samym tworzeniu nowej posta-
ci, gracz ma mozliwos¢ wyboru tylko istot
podstawowych, to jest kucykdw ziemnych,
jednorozcow i pegazéw. Dopiero kiedy taka
postaC zostanie utworzona, moze sie on
zgtosi¢ do opiekuna rasy specjalnej, np.
Senriana i Tarretha, ktdrzy sg przydzieleni
do zebr, i po ztozeniu wniosku, to oni decy-
duja czy dana rasa zostanie graczowi przy-
znana, czy nie. Sporym dodatkiem jest tez
rasa Alicornéw, ktorg gracze tez majqg szan-
se zdoby¢, ale przed jej nadaniem, gtosuje
cafta administracja.

M.C: A jak wyglada sytuacja z Lore? Jak
juz nam wiadomo, to gracze kreujg catg
postaé, natomiast serial dostarcza nam no-
wych informacji. Jak wy do tego podeszli-
Scie?

S: Otdz, jest ono powoli rozpisywane,
choc nie jest jeszcze z gory ustalone. Po-
czatki jakich jesteSmy pewni polegajg na
tym, iz w momencie gdy serial rozpoczynat

4 sezon, WoE odcieto sie i poszio wiasng
droga, tworzac odrebng fabute. Aktualnie,
mane six znikneto, a gracze biorg udziat w
wydarzeniach ktdre majg miejsce 50 lat po
ich zaginieciu.

M.C: To zdecydowanie jest co$, co moze
zacheci¢ kogos do gry. A moze macie jakies$
postowie, ktdrym chcielibyscie zacheci¢ no-
wych graczy?

A: Mamy Tarretha z ktérym palimy here-
tykdw *$miech*

S: Na pewno gwarantujemy przyjazng
atmosfere oraz Role Playing, ktory ma sens
oraz daje graczom wiele mozliwosci.

R: Gra mimo uptywu czasu, dalej jest
tak na prawde w fazie rozwoju, i nowosci
jakie chcemy wprowadzi¢ na pewno zache-
cg nowych graczy. Mamy tylko nadzieje, ze
wszyscy bedg tak podekscytowani, jak my.

M.C: W takim razie, wielkie dzieki za
wywiad, $wiat WoE zdecydowanie wydaje
sie by¢ bardzo kuszacy, i na pewno zacheca
graczy do tego, by sprobowac swoich sit w
pisaniu historii wkasnego kucyka. Do zoba-
czenia, i mam nadziej, ze wszystkie nowo-
Sci jakie planujecie wejdg w zycie.
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Przeglad komiksow
Czy to ptak? Czy to samolot?
Nie, to nadcigga Ksiezniczka Twilight!

» Salmonella

Oficjalne komiksy MLP robig fu-
rore w fandomie, podczas gdy te fa-
nowskie wielu osobom wcigz kojarza
sie tylko z tumblrami typu ask X oraz
pojedynczymi paskami. Czas to zmie-
ni¢! Przedstawie Wam dzis kilka dtuz-
szych komiksowych historii, ktore re-
gularnie czytam i uwazam za godne
polecenia.

Dash Academy

Na pierwszy ogien idzie seria dos¢ znana,
ale jednak nie przez wszystkich kojarzona,
a wiec warta przypomnienia. OpowieS¢ o
Rainbow Dash i grupie pegazich licealistéw
nosi sporo znamion telenoweli — poczawszy
od fabuty, a skonczywszy na fakcie, iz Sor-
cerusHorcerus zaczat jg rysowaé w sierpniu
2011 roku. To ostatnie ma swoje plusy, bo
umiejetnosci rysownicze autora znacznie
sie od tego czasu poprawity.

Niektorych pewnie odrzuci tre$¢ histo-
rii - ostrzegam osoby, ktére odrzucajg in-
trygi oparte w duzej mierze na druzynach
sportowych, szkolnych balach, bandach po-
pularnych dzieciakdw i tajemniczych wiel-
bicielach, zeby przemyslaty branie sie za
komiks. Wszystkich tych, ktdrzy lubig takie
historie lub przynajmniej potrafig je prze-

bole¢ gorgco zachecam do zapoznania sie z
okraszong naprawde dobrze zarysowanymi
postaciami oraz ciekawg fabulg serig Dash
Academy.

Seeds of Darkness

Fanom klimatéw majgcych nieco mniej
wspdlnego z sitcomami dla nastolatkow
polecam z kolei Seeds of Darkness. Walo-
ry artystyczne nie sg szczegdlnie duze, bo
komiks skfada sie gtdwnie ze schludnie po-
sktadanych gotowych wektoréw, ale w za-
mian nie trzeba zbyt dtugo czekac na coty-
godniowe aktualizacje — i uwierzcie mi, ze
jest to znaczny plus, bo kolejnych odcinkéw
naprawde wyczekuje sie z niecierpliwoscia.
Historia Silverlay, nieznanego pochodzenia
blizniaczki Twilight o nie do konca przy-
jaznych zamiarach, staje sie tym bardziej
wartosciowa, ze z calg swojg tajemniczg
otoczkg doskonale wpasowuje sie w kanon
i z powodzeniem mogtaby zostaé scenariu-
szem odcinka MLP:FiM... Naprawde $wiet-
nego odcinka.

Twilight'’s First Day

Jesli ktos oprécz doznan fabularnych
szuka tez artystycznych, to Twilight’s First
Day jest dla niego Swietng propozycjg. Na-


http://sorcerushorserus.deviantart.com/gallery/32539544
http://estories.deviantart.com/gallery/46507186
http://muffinshire.deviantart.com/gallery/40691386

rysowana w stylu chwilami kojarzacym sie
z tym znanym z oficjalnych komikséw opo-
wies¢ o kilkuletniej Twilight przezywajacej
swoje pierwsze chwile w Szkole dla Uzdol-
nionych Jednorozcédw imienia Ksiezniczki
Celestii jest przyjemna dla oka, a przy tym
zabawna i po prostu przeurocza. Nie doszu-
kamy sie tu jeszcze bardziej ztozonej fabu-
ty, znajdziemy za to nieco fantazji na temat
mtodosci poszczegdinych postaci znanych
zZ serialu, zrecznie zarysowany sposéb my-
Slenia ciekawskiego, ale i zestresowanego
zrebaka oraz budzacg wiecej sympatii niz
zazwyczaj Celestie.

Tales from Ponyville

Jesli miatabym wybra€ z tej listy moj nu-
mer jeden, to Tales from Ponyville prawdo-
podobnie by nim zostaty. Seria, wyrdznia-
jgca sie bardzo charakterystyczng kreska,
sktada sie z kilku réznej dtugosci — od kil-
ku do kilkunastu paneli — niezaleznych od
siebie fabularnie rozdziatéw. Roznorodne,
bo dotyczace zaréwno dziwacznych wynal-
zakdw Twilight i grozby spalenia Ponyville

przez smoki, jak i tradycyjnych mitosnych
rozterek Spika, historie s naprawde cie-
kawe, zwlaszcza ostatnia, jeszcze nieskon-
czona, ale juz najdtuzsza. Jedyng wadg se-
rii jest niska czestotliwo$¢ aktualizacji — i
o ile w przypadku poprzednich rozdziatéw
nie stanowito to az takiego problemu, to na
kolejne panele Dragon Quest II wyczekuje
sie z niecierpliwoscia.

Friendship is Magic

Nie macie nic przeciwko humanizacjom i
mandze? Mam nadzieje, ze nie, bo zwtasz-
cza tego drugiego bedzie duzo — pod posta-
cig kreski, mimiki, walk i przemian rodem
z Sailor Moon. Cze$¢ z Was te elementy
zapewne odrzucy, ale uwierzcie, ze ja tez
zazwyczaj za nimi nie przepadam. Mimo to
komiks mnie wciggnat — wartkg akcjg, cie-
kawym ukazaniem charakteréw postaci z
serialu i samg intrygg, opartg na zakusach
Luny, bedacej tutaj czarnym charakterem, i
ich unikaniu przez odkrywajgce swoje nie-
zwykle przeznaczenie gtowne bohaterki.
Napotkamy tu nieco kiczu, ale tez spora
iloS¢ Swietnie narysowanych walk, kilka in-
trygujacych tajemnic oraz Pinkie, ktéra na-
wet walczac ze stugami ciemnosci nie traci
swojego poczucia humoru.
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Mity fandomu

Spidi atakuje, zadnej litosci nie czuje

» SPIDIvonMARDER

Po dluzszej przerwie, chciatbym
zaprezentowac¢ Panstwu kolejny ar-
tykul, zajmujacy sie weryfikacja (i
z reguly obalaniem) réznych fando-
mowych mitéw. Rozumiemy przez
to poglady, z ktorymi nie sposdb sie
zgodzi¢ po doktadnym zapoznaniu sie
z serialem. Rzeczy najbardziej szoku-
jace, typu sekularyzacja alicornow,
odebranie Derpy praw rodzicielskich
lub wyrzucenie Sweetie Belle z domu
Rarity juz przerobiliSmy w zesziym
odcinku. Tym razem mam do przed-
stawienia kilka ciekawostek, o tyle
istotnych, ze nowy sezon wcigz odsta-
nia przed nami wiele rzeczy.

Schemat: mamy numer zagadnienia,
treS¢ mitu (hipoteze), moj werdykt, jednoz-
daniowg argumentacje i rozleglejsze wyja-
$nienia.

LB

Mit czternasty:
Derpy jest listonoszem

OBALONY

Nie ma z listami nic wspdinego

Poglad, ze Derpy pracuje jako listo-
nosz pochodzi z odcinka Rézowa Intuicja/
Feeling Pinkie Keen, gdzie to na Twilight
spada troche dziwnych rzeczy (w tym pia-
nino), ktdre wyslizgnety sie Derpiaczowi.
Kwestia jest jednak taka, ze zaréwno wdz,
w ktérym znajdowaly sie owe przedmioty,
jak i wspdtpracownicy nie majg z pocztg nic
wspodlnego. To jest firma realizujgca prze-
prowadzki lub ewentualnie kurier, lecz na
pewno nie poczta! Nie ma tutaj symboli tej
instytucji, a na burcie furgonu namalowano
kucyka dzwigajacego skrzynke. Nie list, ale
skrzynke! Ponadto prawdziwi listonosze z
Ponyville majg mundury i wygladajg zupet-
nie inaczej.




Mit pietnasty:

Kuce nie znaja kompute-
ryzacji i informatyki

OBALONY
Mamy przyktady maszyn liczacych

W odcinku Rézowa Intuicja/Feeling Pin-
kie Keen, Pinkie Pie jest podtgczona do
aparatury rodem z potowy XX wieku, ale
jednak wecigz jest to komputer kojarzacy
sie z ENIACiem lub niemieckimi maszynami
szyfrujgcymi (nie mam tutaj na mysli Enig-
my). Po drugie, w piosence Perfect Stallion
widzimy pierwowzor stynnego Button Ma-
sha, meczacy automat do gier. Do tego w
odcinku Znaczkowa Liga/Call of Cutie Apple
Bloom sprzedajac jabtka pyta ,,gotdwka czy
karta?”. Aby zaptaci¢ bezgotéwkowo, po-
trzebujemy komputera i sieci.

Jakby tego byto mato, wizja Twilight w
odcinku Bats! zdecydowanie kojarzy sie z
grafikg komputerowa.

Mit szesnasty:

Stars Swirl Brodaty byt

mentorem Celestii, jej 0j-

cem lub ogodlnie zyl w jej
czasach

OBALONY

Nic, ale to nic na to nie wskazuje

Jedyna informacja o zywocie Stars Swirla
Brodatego, to fakt, ze opowiadat Wyroczni
o Windygos, zatem zyt w czasach tworze-
nia sie Equestrii. Nie mamy jednak dowo-
déw, Ze istniata wtedy Celestia. Owszem,
kto$ mogtby sie ktoci¢, ze flaga z tego od-

cinka to jednoznaczna wskazdwka, ale pa-
mietajmy, Zze przedstawienie wystawiaty
kucyki wspodtczesne i korzystaty ze znanej
im w tym czasie symboliki. Kiedy$ symbol
na fladze mégt byc inny.

Poza tym brak jest jakichkolwiek powig-
zan miedzy ksiezniczkg, a medrcem.

Mit siedemnasty:

Kucyki s wzrostu praw-
dziwych kucow

NIEPOTWIERDZONY

Nie mamy danych

Ciezko co$ powiedzie¢ o prawdziwych
rozmiarach kucykoéw. Ile majg w kiebie,
ile waza... brak danych. Jedyny wymiar, to
»~08miostopowa laska cukrowa” z odcinka
Wigilia Serdecznosci/Heart’s Warming Eve,
do ktdrej przykleja sie Scootaloo. Jednak ile
dtugosci ma stopa Equestrianska? Zwroémy
uwage, ze to miara dla kucykéw obca, bo
nie posiadajg one stop. Dlatego tez geneza
tej miary nie jest dla nich antropometrycz-
na... czyli hipometryczna.

Zwierzeta tez sg réznych rozmiardw i
proporcje sie gubig, wiec ten trop réwniez
odpada.

Tutaj stynna analiza wzrostu kucykdw,
niestety moim zdaniem btedna.
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Mit osiemnasty:

Kucyki rozwijaja sie w
tym samym tempie co lu-
dzie

POTWIERDZONY

Nareszcie mamy dane!

Ogladamy odcinek For Whom the Swe-
etie Belles Tolls i widzimy tam piecioletnig
Sweetie Belle, a potem takze troche star-
szg. Wiele rzeczy wskazuje na to, ze Swe-
etie Belle ma w serialu okoto 10 lat, Rarity
18-20, zatem wszystko sie tadnie zgadza i
widzimy, ze cykl biologiczny kucykéw jest
zblizony do ludzkiego. 5 lat to maty szkrab,
10 to juz dos$¢ duze dziecko, a 20 to doro-
sty, w petni rozwiniety osobnik. To oczywi-
$cie materiat do szerszej dyskusiji. Zwrécmy
jednak uwage, ze w retrospekcji Rarity jest
taka sama jak w terazniejszosci, zatem tu i
tam musiata by¢ juz dorosta. Pasuje zatem
schemat tam 5, a tutaj 20 lat. Pietnastolet-
nia kobieta z reguty osigga juz swdj mak-
symalny wzrost. Z kolei Sweetie wyraznie

urosta, ale jest jeszcze przed gwattownym
skokiem charakterystycznym dla dziewczy-
nek w wieku 10-13 lat. Pasuje teraz tez
koncepcja Big Macintosha i Shining Armo-
ra. Po prostu super!

Mit dziewietnasty:

Equestria jest wielkosci
kontynentu

OBALONY

Wszystko wskazuje na to, ze jest w skali
europejskich krajow.

W ciggu krétkiego czasu Rainbow Dash
i jej pegazy zabezpieczyty teren od Fillydel-
phi po Los Pegasus, zatem byly w stanie te
odlegto$¢ przebyé. W ciggu jednego dnia
(z ewentualnym uwzglednieniem nocy) po-
ciggiem da sie dojecha¢ mniej wiecej wsze-
dzie, zatem mozna uznaé, ze Equestria
jest wielkosci Francji, a moze nawet Polski.
Oczywiscie Hasbro i tak zrobi co chce i w
nastepnym odcinku by¢ moze ujrzymy po-
nownie Manehattan obok Ponyville, jednak
dane, ktérymi dysponujemy w tej chwili,
raczej negujg koncepcje kontynentu.




Mit dwudziesty:

Magia jednorozcow jest
powszechnie potezna

NIEPOTWIERDZONY

Mato ktory jednorozec uzywa czego$
wiecej niz samej telekinezy.

Policzmy wszystkie jednorozce, ktore
uzywajg jaki$ ciekawszych zakle¢. Bedzie
ich moze dziesiec... moze pietnascie, ale
raczej nieduzo. Natomiast cate dziesigtki
innych rzucajg proste czary. To troche bu-
rzy obraz wypracowany w fanfikach, gdzie
mamy magiczne wojny, a pierwszy lepszy
rogacz potrafi dokonywac cuddow. Niestety,
serial powsciggliwie dzieli sie informacjami
0 zakresie mocy przecietnego jednorozca.

Mit dwudziesty pierwszy:

Thunderlane i inne kucy-
ki s czarne

OBALONY

Nie ma prawdziwie czarnego kucyka.

Widzimy jedynie rézne odcienie szarosci,
czasem catkiem ostre, ale to nadal nie jest
czarny! Wyjatkiem jest barman z kregielni w
Znaczkowej Ospie/Cutie Pox i nasz ulubie-
niec Sombra, ktdrzy majg co prawda czarng
grzywe, lecz nie siers¢ czy ciato. W zadnym
wypadku Luna i Nightmare Moon nie s3 ani
tego koloru, ani nawet szare. Wynika to z
prostego faktu, ze czarny kucyk bytby bar-
dzo trudny do narysowania, gdyz ginetyby
jego kontury, znaczki i detale ciafa.

Mit dwudziesty drugi:

Scootaloo nie lata, bo ma
za mate skrzydia

OBALONY

Ma skrzydta tych samych rozmiaréw, co
inne Zrebieta.

To widac¢ w bardzo wielu scenach. Praw-
dziwa przyczyna jej, swego rodzaju inwa-
lidztwa, pozostaje zagadka.

Mit dwudziesty trzeci:

W Equestrii nie samocho-
dow i silnika spalinowe-
go

CZESCIOWO OBALONY

Silnik jest, samochodéw istotnie nie wi-
dac.

Odcinki Rarity Takes Manehattan i Po-
wer Ponies dziejg sie w wielkich miastach,
gdzie wystepujg szerokie asfaltowe drogi.
Zdawatoby sie, ze to idealne warunki dla
samochoddw, jednak wcigz nie widzielismy
ani jednego. Zatem mozna domyslic sie, ze
aut nie ma.
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Co innego silnik spalinowy. Widzimy sze-
reg pojazddw, ktore go uzywajg: statek-
-zabawka w Bobasach Cake/Baby Cakes,
jego normalny odpowiednik w Rarity Takes
Manehattan (cho¢ pozbawiony komina!), a
takze lokomotywa z Krysztatowego Impe-
rium w Three is a Crowd. Cho¢ kto$ moze
uznaé, ze to pojazd magiczny, to niech
przypatrzy sie amerykanskim dieslom z lat
'30 i 40, a zauwazy wyrazne podobienstwo.

Mit dwudziesty czwarty

Goscie z Saddle Arabii to
konie

OBALONY

Konie wygladajg inaczej i sg wieksze.

Moja teoria spiskowa (podkreslam,
moja... spiskowa...) to, ze mamy dwa ga-
tunki kucykow: minor i major. Stad nazwa
»my little”. Arabowie reprezentujg ten drugi
gatunek, wiekszy i cechujacy sie nieco in-
nym tbem.

Konia lub istote naprawde koniopodobng
mamy w zamku, w odcinku Castle-mane-
‘a i Inspiration Manifestation, gdzie widac
specyficzny ksztatt tba zwierzecia. Ponadto
stworzenie to jest wielkie, a nawet wrecz
olbrzymie poréwnujgc z matkg Twilight.
Natomiast kuce z Saddle Arabii sg nizsze
od Celestii.



Um... A moze T'Y chciatby$ nam poméc?

Brohoof to magazyn, ktdry caty czas sie rozwija. Dlatego tez poszukujemy ludzi, ktorzy razem
z nami mogliby go wspéttworzy¢. Oczywiscie najlepiej jakbyscie mieli odpowiednie
doswiadczenie, ale jesli go nie macie, nic nie szkodzi. Brohoof jest dobrym miejscem na
doszkolenie swoich umiejetnosci (warunkiem podstawowym jest jednak ich posiadanie, wiec
jesli chcecie pisac recenzje, nie wiedzac czym jest recenzja, to méwie wam, idziecie ztg drogg).
Koledzy z redakcji zawsze ocenig, zauwazg btedy, czy wytkng literowki. Tak wiec jesli
chcielibyscie do nas dotgczyc piszcie na adres rekrutacja@brohoof.pl

Prosimy o przysytanie w mailu probki waszego artykutu.

Aktualnie poszukujemy:

- redaktoréw (w tym redaktora zajmujgcego sie muzyka fandomowa),
- recenzentow fanfikow,

- korektordw,

- 0soby znajgcej sie ha DTP w stopniu minimalnym.

Szczegoty dotyczace podan na korektora otrzymacie po wystaniu zgtoszenia na maila.
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CMC zdobywaja swoje znaczki:
jezdziectwo

» Cahan

Cho¢ CMC z wiadomych wzgledow
nigdy nie dostang znaczkow za jez-
dziectwo, to moze to by¢ jednak sport
dla ciebie. Jesli lubisz adrenaline albo
marzy ci sie spokojny galop po lesie,
to powinienes sprobowac swoich sit
w jezdzie konnej.

Jest wiele dyscyplin jezdzieckich, jesz-
cze wiecej szkot i metod pracy z koniem.
Niektore z nich znaczgco sie od siebie rdz-
nig. W tym artykule postaram sie przyblizy¢
przede wszystkim tzw. jezdziectwo klasycz-
ne, czyli angielskg szkote jazdy.

Dlaczego jezdziectwo?

No wiasnie, dlaczego sie meczy¢ i roz-
paczliwie probowac sie nauczyC czegos,
czego nauczyC sie do konca nie da?

Powiem, Ze nie wiem. Ja osobiscie ko-
cham pokonywac parkur razem z klacza,
ktorg darze przyjacielskg mitoscig oraz za-
ufaniem. Lubie z nig galopowac i wykony-
wac zadania. Odpreza mnie to i dostarcza
mi adrenaliny zarazem. Uwielbiam to po-
czucie jednosci z pottonowym, nieobliczal-
nym zwierzakiem, w tym przypadku domi-
nujgcym, ztosliwym i agresywnym. Marze,
Ze kiedy$ osiggne jakis$ tam poziom i pojade
z sukcesem chociaz jakie$ byle jakie zawo-
dy regionalne. Pragne sprobowac walki ko-
pig i tucznictwa konnego.

Jezdziectwo jest jednym z najtrudniej-
szych sportdw, w koncu pracujemy z zy-
wym zwierzeciem, ktére tez ma modzg i
swoj charakter. Na dodatek méwi innym je-
zykiem i mysli inaczej. Jest to sport ekstre-
malny, grozi Smiercig i trwatym kalectwem.

Nauka jest dtuga i powolna, a kryzys do-
padnie kazdego. Nawet najwiekszego twar-
dziela spotka dzien, w ktérym bedzie bat
sie wsigs¢ na konia. Wielu sie podda, wielu
sie przestraszy, wielu sie znudzi i zniecheci.
Ale ta jedna osoba na sto zacisnie zeby i sie
uzalezni.

Kto raz to poczut, ten juz nigdy nie zre-
zygnuje. Bedzie ptakat, bedzie krwawit, be-
dzie sie bat, ale nie bedzie potrafit zrezy-
gnowac.

Dlatego pamietaj - nie ma ucieczki od
prawdziwej mitosci. A mitoS¢ do koni albo
wykruszy sie na poczatku, albo jest praw-
dziwa.

Czym jest jezdziectwo
klasyczne?

Jest to jazda w tzw. klasycznym rzedzie,
a nie np. rzedzie westernowym, czy Camar-
gue. To tez jedna ze szkét jazdy konnej,
jedna z najpopularniejszych na $Swiecie. Ma
swoje zasady, swoje metody szkolenia koni
oraz jezdzcoéw i ich wygladu. Sygnaly da-
wane koniowi sg inne niz w jezdzie w stylu
western.
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Kon, jaki jest, kazdy

widzi...

No, chyba nie kazdy, sadzac po tym, co
niektorzy ludzie robia.

Ko domowy, czyli Equus caballus jest
zwierzeciem nieparzystokopytnym, naleza-
cym do gromady ssakow tozyskowych. W
naturze zyje na stepie. Da sie go skrzyzo-
wac z blisko spokrewnionymi zwierzetami,
takimi jak zebry oraz osty.

Przecietny kon wazy okoto 500 kg. Na-
wet kucyk pokroju szetlanda [do 1m wyso-
kosci w kiebie] jest znacznie silniejszy od
cztowieka.

Konie sg roslinozerne i w naturze gene-
ralnie zyjg [a raczej zyty, bo w tej naturze to
mato ich zostato] w warunkach stepowych.
Sa to zwierzeta niezwykle ptochliwe, moga
przestraszy¢ sie dostownie wszystkiego.
Nie znaczy to jednak, ze sg to zwierzeta
potulne jak przystowiowe baranki. Szcze-
golnie ogiery bywajg agresywne, poniewaz
w naturze chronig swoje haremy przed dra-
pieznikami oraz innymi samcami.

Konie udomowione mozna podzieli¢ na
konie gorgcokrwiste, konie zimnokrwiste
oraz kuce.

Konie gorgcokrwiste sg z natury pobu-
dliwe. Ich sylwetki sg stosunkowo smukie.
Hoduje sie je do celéw sportowych i rekre-
acyjnych.

Konie zimnokrwiste sg ciezkie i krepe.
Hoduje sie je przede wszystkim na mieso.
Czasami stuzg tez w zaprzegach i rekreacji.
Gdzieniegdzie pracujg w polu.

Kucy uzywa sie gtdwnie jako wierzchow-
céw dla dzieci. Niektore ich rasy z powodze-
niem nadajg sie jednak dla ludzi dorostych-
np. kuce Camargue, ktore stuzg pasterzom

z delty Rodanu przy wypasie bydta.

Konie sg rozdzielnoptciowe, co chyba ni-
kogo nie dziwi. Do 3 roku zycia mozna mé-
wic¢ o zrebaku, do tego czasu zwierze nie
powinno by¢ tez zajezdzane.

Popularne jezdzieckie przystowie mowi:
~Watachowi kazesz, klacz prosisz, a z ogie-
rem dyskutujesz”. Cho¢ kazdy kon jest inny
i te cechy nie dla kazdego osobnika muszg
by¢ prawdziwe, to w powiedzeniu jest spo-
ro prawdy.

Klacz jest to samica konia. Sg bardziej
kapry$ne niz ogiery, czy watachy. Jesli ata-
kujg, to zazwyczaj robig to tylnymi nogami.
Niesprawiedliwie ukarane potrafig obrazi¢
sie na jezdzca i mu to zapamieta¢. Doga-
danie sie z nimi czesto nie nalezy do naj-
prostszych rzeczy. Jednak jesli juz sie uda,
to sg wspaniatymi towarzyszkami, chcacy-
mi zadowoli¢ swojego jezdzca. Z dang kla-
czg sie trzeba po prostu polubi¢. Podczas
rui zachowujg sie niczym kobieta z PMSem
przed miesigczka.

Watach to wykastrowany samiec konia.
Zazwyczaj sg one postuszne i nie sprawiajg
problemoéw swoim wiascicielom.

Ogier to niewykastrowany samiec konia.
Zazwyczaj nie jest wymarzonym koniem po-
czatkujgcego. Silny i dominujacy, bez pro-
blemu poradzi sobie z niedoswiadczonym
jezdzcem. Ma silny instynkt krycia klaczy i
w ich obecnosci bywa nieobliczalny. Ogiery
nierzadko sg agresywne. Atakujg zazwyczaj
przednimi kopytami i zebami. Jednak ich
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niezwykia sita, odpowiednio wykorzystana
przynosi niesamowite efekty np. w wyso-
kim sporcie.

Rzad jezdziecki

yapozoeN

Jrudeayaey

Podgardie

Na podstawowy rzad jezdziecki sktada
sie ogtowie i siodto.

Wodze - dwa zigczone sprzaczka paski.
Z jednej strony maja konskie kietzno, a z
drugiej rece jezdzca. Sg jedng z podsta-
wowych pomocy jezdzieckich. Wodze to nie
lejce - lejce ma woznica.

Kietzno [fragment ogtowia] moze by¢
wedzidtowe - zawiera wedzidto, czyli me-
talowy przyrzad wkiadany do pyska konia,
lub bezwedzidtowe, ktdére wedzidta nie za-
wierajq.

Wedzidta mogg by¢ fagodne np. po-
dwdjnie tamane, pojedynczo tamane, oliw-
kowe, proste, lub ostre np. wielokrazek,
munsztuk, pelham. Wykonane mogg by¢ z
metalu, plastiku, kauczuku, gumy, a nawet
skory.

I/

Pojedynczo tamane wedzidlo jest tagod-
nym kietznem, polecanym dla wiekszosci
koni

Ostre kietzna oraz kietzna bezwedzidto-
we nie powinny by¢ uzywane przez poczat-
kujgcych jezdzcdw, poniewaz nieumiejetnie
uzywane mogg sprawi¢ koniowi krzywde.

Istnieje wiele typdw siodet - westernowe,
kulbaka wojskowa, kulbaka australijska,
siodto rajdowe, siodto wyscigowe, siodto
damskie, etc. W jezdziectwie klasycznym
istniejg 3 podstawowe typy siodet:

- ujezdzeniowe - gtebokie siodto, o diu-
gich, pionowych, ptaskich tybinkach i sto-
sunkowo wysokich tekach;

- skokowe - plytkie siodto o niskich te-
kach i dobrze wypchanych poduszkach ko-
lanowych. Tybinki sg wysuniete do przodu;

- wszechstronne - krzyzéwka dwdch po-
wyzszych typow.

Przedni igh
Zaczel puiliskowy

Frglisko

Stroj jezdzca

Podstawowym elementem wyposazenia
jezdzca jest kask. Nie toczek, ktory nie jest
elementem ochronnym, a ozdobnym. Je-
$li chcesz jezdzi¢ na koniu, to zainwestuj
w dobry kask. Nigdy nie jezdzij bez niego;
nawet najspokojniejszy, najbezpieczniejszy
kon moze sie sptoszyé, albo przewrdcic.
Mnie on uratowat zycie. Juz dwa razy.

Waznym elementem ubioru sg specjal-
ne buty do jazdy konnej. Nie stuzg one do
szpanu, tylko do tego, by noga nie utkwita
nam w strzemieniu podczas upadku. Nie-



zaleznie, czy zdecydujemy sie na oficerki
- buty dtugie, czy na sztyblety - buty krét-
kie, ktdre nosi sie ze sztylpami [specjalne
ochraniacze], to nasz wybdr bedzie dobry.
Polecam zainwestowa¢ w dobre skdrzane
buty, poniewaz na koniu liczy sie wygoda.

Spodnie do jazdy konnej to bryczesy.
Posiadajg one leje - wzmocnienia. Lej moze
byc¢ petny, albo niepetny. Bryczesy nie maja
tez szwow w newralgicznych miejscach. Ce-
lem tej czesci garderoby jest ochrona przed
otarciami, ktére powstatyby podczas jazdy
w innych spodniach oraz dla zapewnienia
lepszej przyczepnosci do konia.

Rekawiczki z pozoru wydajg sie mato
wazne. Ja sie jednak do nich przekonatam
po jezdzie na Zle ujezdzonym koniu, ktory
miat w zwyczaju machanie gtowg i wyszar-
pywanie jezdzcowi wodzy. Rekawiczki chro-
nig tez rece jezdzca podczas intensywniej-
szej jazdy.

Kamizelka jezdziecka - chroni kregostup,
organy wewnetrzne i barki jezdzca podczas
upadku. Niezbedna w crossie.

Z6twik - chroni kregostup jezdzca pod-
czas upadku.

Inne przedmioty spoty-
kane przy pracy z konmi

Nie bede wymieniac taczki, widet i tym
podobnych przedmiotow. W jezdzie kon-
nej wystepuje jednak kilka specyficznych
przedmiotdw, ktére powinny by¢ znane
kazdemu, a czesto nie s3.

Kopystka - stuzy do czyszczenia kon-
skich kopyt.

Zgrzebto gumowe - stuzy do czyszcze-
nia konia, a w szczegdlnosci do usuwania
zaklejek.

Zgrzebto metalowe - stuzy do czyszcze-
nia szczotek, nie konia.

Wodze pomocnicze i inne patenty - przy-
rzady stosowane do korekcji niektdrych
problemow z koniem, wiekszo$¢ z nich nie
powinna by¢ uzywana przez niedo$wiad-
czonych.

Uwigz - linka do prowadzenia konia.
Przyczepia sie go do kantara. Stuzy réwniez
do przywigzywania konia do czegos, np. w
trakcie czyszczenia.

Kantar - rodzaj ogtowia bezwedzidtowe-
go. Umozliwia czyszczenie, prowadzenie i
wykonywanie wielu czynnosci w podstawo-
wym obyciu z koniem.

Lonza - dtuga linka stuzgca do lonzowa-
nia konia.

Pomoce - co to jest?!

Pomoce sg to rzeczy uzywane do komu-
nikacji ze zwierzeciem jakim jest kon. Pod-
stawowymi pomocami sg tydki, dosiad oraz
wodze. Dodatkowymi sg bat i ostrogi.

Ciezko jest wyttumaczy¢ dziatanie pod-
stawowych pomocy. W réznych kombina-
cjach stuzg bowiem do czego innego [0
czym napisze w dalszej czesci artykutu].
Generalnie jednak tydki s pomocami akty-
wizujgcymi, a wodze wstrzymujgcymi.

Bat jest zas pomocg wspomagajaca tyd-
ke, czyli jest uzywany do dawania mu sy-
gnatdw, np. do przyspieszenia. Moze tez
stuzy¢ do skarcenia konia, jesli jego zte za-
chowanie nie jest spowodowane strachem,
albo choroba. Niektdrzy zapewne widzg juz
obrazki ztego jezdzca katujgcego swojego
wierzchowca przy pomocy tego ,narzedzia
zta". Nie przecze, ze takie obrazki sie zda-
rzajg, jednak nie powinny one miec nigdy
miejsca! Tak jak pas nie stuzy do zneca-
nia sie nad dzieckiem, tak bat nie stuzy do
krzywdzenia rumaka!

Podczas pracy z siodta, bata uzywamy
poprzez przytozenie go za tydka.
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Powiem wiecej - prawidtowe wyszkolenie
konia bez bata jest praktycznie niemozliwe.
I nie chodzi tutaj o bicie. Czesto jedynie
dotyka sie wierzchowca batem, albo ma-
cha sie nim w powietrzu, etc. Kon z natury
nie rozumie, ze przytozenie tydek oznacza
przejscie do klusa, trzeba go tego nauczy¢.

Sg 3 podstawowe rodzaje batow:

- palcat - krétki bat uzywany przede
wszystkim w skokach przez przeszkody,
WKKW [Wszechstronny Konkurs Konia
Wierzchowego] i w wyscigach konnych.;

- bat ujezdzeniowy - dluzszy bat uzywa-
ny gtéwnie w ujezdzeniu;

- bat do lonzowania, ktéry jest bardzo
dtugi i stuzy jedynie do pracy z ziemi z ko-
niem.

Ostrogi réwniez stuzg do wspomagania
tydek. Prawidtowo uzywane nie dziataja
stale. Nie powinny by¢ uzywane przez po-
czatkujgcych jezdzcow.

Konskie chody

Istniejg 4 podstawowe chody. Sa to step,
ktus, galop i cwat.

Step jest najwolniejszym z choddéw ko-
nia. Jest czterotaktowy. Predkos¢ konia w
stepie to ok. 8km/h.

Klus jest chodem dwutaktowym. Jest
wydajny, dlatego to gtéwnie nim para kon-
-jezdziec porusza sie podczas rajdéw dtu-
godystansowych. W kiusie wystepuje faza
lotu. Predkosc¢ konia w ktusie to ok. 12km/h.

Galop jest chodem trzytaktowym. Wy-
stepuje w nim faza lotu. PredkoS¢ galopu-
jacego konia to ok. 20-30 km/h. Niektore
zwierzeta galopujg jednak nawet z predko-
$cig ponad 60 km/h.

Cwat jest najszybszym chodem konia.
Wierzchowce poruszajg sie nim niezwykle

rzadko, nawet konie wyscigowe czesciej
galopujg niz cwatujg. Cwat jest 4 taktowy i
wystepuje w nim faza lotu. Jest on odmia-
ng galopu i poza dodatkowym taktem oraz
wiekszg predkoscig niczym sie od niego nie
rozni. W cwale kon moze osiggng¢ pred-
koS¢ niemal 70 km/h!

Step, kius i galop mozna tez podzieli¢ ze
wzgledu na skrocenie i wydtuzenie kroku
konia na chody:

- zebrane - kon jedzie w zebraniu [kon
ma podstawiony zad, jest zganaszowany,
grzbiet jest zaokraglony, przéd poniesiony,
a kon przejawia samo niesienie]

- robocze
- posrednie

- wydtuzone

Im bardziej wydtuzony krok konia, tym
kon bardziej wycigga nogi.

Istniejg tez chody nietypowe, ktére wy-
stepujg u niektdrych ras - np. tolt i inochdd.

Jak zaczac jezdzic

konno?

Jesli znamy jakiegos trenera, instruktora,
albo zawodnika i mamy dos¢ pieniedzy na
zakup i utrzymanie wiasnego wierzchow-
ca [doSwiadczonego i dobrze ujezdzonego
konia profesora] oraz prywatne lekcje, to
mozemy to oczywiscie zrobi¢. Jesli jednak
nie bedziemy prowadzeni za raczke przez



doswiadczong osobe, to nawet o tym nie
mysSimy!

Jesli powyzsza opcja, ktdra jest dostep-
na jedynie dla nielicznych, odpada, to po-
winnismy poszukac jakiej$ dobrej szkotki
jezdzieckiej. Mozna sie popyta¢ wsrdd zna-
jomych oraz na forach internetowych, na
ktorych przecietny wiek uzytkownikdw jest
wyzszy niz 16 lat - nie chce nikogo urazié,
ale jest wiele napalonych ,részoffych qu-
niarek”, ktore o jezdziectwie nie majg poje-
cia, a jako remedium na wszystko polecajg
pseudo natural, TTouch i 7 gier Parelliego.

Kiedy juz znajdziemy odpowiedni osro-
dek jezdziecki, to powinnisSmy sie tam udaé
i pdjS¢ obejrze stajnie oraz jak wygladaja
jazdy. Na co nalezy zwréci¢ uwage:

- czy konie wygladaja na zdrowe
- czy konie na jazdach sg czyste

- na wyglad sprzetu - czy nie wyglada na
niedopasowany, zniszczony i niebezpieczny
oraz czy nie uzywane sg niektdre patenty
oraz ostre kietzna, a jesli sg, to przez jakich
jezdzcdw i na ilu koniach

- czy konie wygladajg na spiete i obolate
- jednym z objawow jest wklesty grzbiet.
Widac tez wyrazne usztywnienie ciata

- czy kazdy z koni ma swoj wtasny sprzet

- ile godzin dziennie chodzg konie. Kon
w szkbtce nie powinien chodzi¢ wiecej niz
2-3 godziny dziennie!

- czy na miejscu do jazdy znajduje sie
odpowiednie podtoze, w ktérym nie ma ka-
mieni, szkiet, etc. i ktére jest miekkie oraz
sprezyste

- na zachowanie koni - jesli konie non
stop brykajg, wierzgajg i ponoszg, to nie
jest dobra szkotka! Debowanie pod jezdz-
cem jest za$ niedopuszczalne

Debowanie jest bardzo niebezpiecznym
narowem zaroéwno dla konia, jak i dla
jezdzca

- Czy zajecia sg ciekawe i czy instruktor
mowi co$ wiecej niz ,nie garb sie” i ,pieta
w dot”.

Dobrze tez jesli konie sa padokowane,
boksy duze, a stajnia jasna.

Powiem tak - nie ma idealnej szkotki z
idealnymi konmi. Powinnismy jednak wy-
brac¢ jak najlepsza, takg, w ktdérej naucza
cie dobrych podstaw oraz takiej, w ktorej
konie sg w miare bezpieczne, nieprzeme-
czane i traktowane w sposdb humanitarny.

Idealnych koni w szkétkach nigdy nie be-
dzie - jezdzg na nich rozni ludzie, ktdrzy je
psujg, poniewaz sg poczatkujacy i jeszcze
jezdzi¢ nie potrafig. A konie, jako zwierzeta
cwane i pamietliwe, szybko sie naucza, jak
wykorzystywac ludzkie stabosci.

Podstawy

Kazdy zaczyna tak samo. Najpierw be-
dziesz uczyt sie wsiadac i zsiadac z konia.

Nauczysz sie go siodtac, kietznac, czy-
$ci¢, prowadzi¢ i dbac o sprzet.

Nauke zaczniesz na lonzy. Instruktor be-
dzie powodowat koniem z ziemi, a ty be-
dziesz uczyt sie rownowagi podczas stepa
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Kazdy powinien zaczac¢ od jazdy na lonzy

i klusa. Na poczatku wykonuje sie proste
¢wiczenia woltyzerskie, takie jak dotykanie
konskiego ucha, jazda bokiem, tytem, etc.

Na poczatku bedziesz jezdzit stepem, a
kiedy poczujesz sie w nim pewnie, przej-
dziecie do kiusa.

W ktusie musisz nauczyc sie anglezowa-
nia - wstawania i siadania w siodle, w rytm
wybijania konia, co na poczatku wcale nie
bedzie fatwe.

Réwnolegle bedziesz sie uczy¢ jazdy
ktusem c¢wiczebnym - wysiadywanym, co
przez pierwsze lekcje bedzie dla ciebie ni-
czym tortury. Podpowiem, ze caty sekret
tkwi rozluznieniu oraz odpowiedniej pracy
mieSniami brzucha. Po prostu sie wypro-
stuj, patrz przed siebie i nie skupiaj sie, by
zostac w siodle.

Bedziesz jezdzit zaréwno ze strzemiona-
mi, jak i bez nich, co jest wrecz bezpiecz-
niejsze, poniewaz w razie upadku nie ma
grozby, ze stopa w nim utknie. Dobremu
jezdzcowi nie robi réznicy, czy ma strzemio-
na, czy tez nie.

By¢ moze na lonzy bedziesz sie tez uczyc
potsiadu - rodzaju dosiadu, ktory jest wy-
korzystywany podczas jazdy w terenie oraz
w skokach przez przeszkody. Jest to dosiad
odcigzajacy grzbiet konia. Uzywa sie go
rowniez podczas pracy z mtodymi konmi.

W niektdrych stajniach na lonzy poznasz
tez galop. W niektorych krajach to od niego
zaczyna sie nauke jazdy konnej, nie od ktu-
sa. W Polsce jednak galop poznaje sie na
etapie jazdy samodzielnej.

Jeszcze zanim zejdziesz z lonzy nauczysz
sie ruszenia konia ze stdj oraz zaklusowa-
nia. I jedno, i drugie polega doktadnie na
tym samym.

1. Wykonujemy potparade - przytoze-
nie tydek, mocniejsze zamkniecie reki na
wodzy i obcigzenie zadu konia dosiadem.
Potparada jest sygnatem przygotowujgcym
konia do zmiany czynnosci. Powinna trwac
tylko chwile.

2. Mocniej przyktadamy tydke.

3. Kiedy kon ruszy, zmniejszamy nacisk
tydek, ktére jednak powinny zostaC caty
czas przytozone do bokoéw wierzchowca.

Btedem jest wykonywanie ,ruchu kopu-
lacyjnego” podczas ruszenia.

Kiedy juz idziemy stepem, to musimy go
podtrzymywac. W stepie tydki dziatajg na-
przemiennie, a biodra podazajg za ruchem
konia.

Kon fryzyjski poruszajacy sie klusem

W kiusie obie tydki dziatajg jednocze-
Snie.

Jesli umiemy juz ruszac, to powinnismy



nauczy¢ sie zatrzymywac i zwalnia¢. Robi
sie to poprzez wykonanie serii potparad. W
przypadku wykonania petnego zatrzymania
mowimy o paradzie.

Musimy opanowac tez skrecanie koniem.
Nie jest to trudne, nalezy:

1. Wykona¢ poétparade.

2. Przesunac zewnetrzng tydke za po-
preg.

3. Wewnetrzng tydke trzymamy na po-
pregu i dziatamy jg [naciskamy].

4. Obcigzamy nieco wewnetrzng strone.

5. Kierujemy wzrok w miejsce, w ktore
chcemy jechac.

6. Ciggniemy lekko za wewnetrzng wo-
dze.

7. Wodze zewnetrzng trzymamy caty
czas napieta.

Podczas skretu szyja konia nie powinna
sie wyginac¢ zanadto. Powinnismy widzie¢
jedynie jego wewnetrzne oko. I to nieco
widziec.

Jesli umiemy juz to wszystko, dano nam
do reki wodze i nie szarpiemy nimi konia za
pysk podczas desperackiej proby odzyska-
nia rGwnowagi oraz nie klepiemy po siodle
niczym worek kartofli, to znak, ze juz czas
i$¢ do zastepu, albo na jazde indywidualng,
tylko Ze juz samodzielng.

Bedziecie wykonywaé te same cwicze-

nia co na lonzy oraz troche nowych- wolty
[kofa], potwolty, wezyki, slalomy miedzy
pachotkami, zmiany kierunku, etc.

Nauczycie sie tez galopowac, jesli nie
stato sie to na lonzy. Nie jest to trudne.

1. Wykonaj potparade.

2. Ustaw konia do wewnatrz, by zaga-
lopowat na dobra, czyli wewnetrzng noge.
Oznacza to wygiecie konia do wewnatrz,
tak jak podczas skretu. Jednak zewnetrzng
wodze trzymaj napietg, tak by kon nie skre-
cit, a dosiadem sygnalizuj mu lekkie wygie-
cie, nie skret. Osiggniesz to naturalnie po-
przez patrzenie sie prosto przed siebie.

3. Daj koniowi impuls wewnetrzng tyd-
ka.

4. Podtrzymuj galop, dajac tydka po-
nowny sygnat jak do zagalopowania przy
kazdym foule, czyli skoku galopu.

Na poczatku brzmi to troche nieczytelnie
i nie bedzie najtatwiejsze. Wystarczy jed-
nak raz to poczug, by zatapac, o co chodzi.

Kon brykajacy na pastwisku. Takie
zachowanie jest niedopuszczalne pod
siodtem

On sie buntuje!

Myslates, ze bedzie prosciej, co? A jesli,
jeszcze na koniu nie siedziates, to myslisz,
ze to taki postuszny, mity zwierzak, ktory
chce zadowoli¢ cztowieka. Zazwyczaj wy-
obrazenie rozmija sie z rzeczywistoscia.
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Dlaczego kon nas nie stucha? No cdz-
po pierwsze kto$ go zepsut. Po drugie, tym
kim$ jesteSmy po czesci my, po trzecie sta-
by z nas jezdziec.

Jesli rumak jest zdrowy, to przyczyny
mogg by¢ 3:

1. ma nas gdzie$, nie szanuje nas.

Jezdziectwo jest sportem wymagajg-
cym odwagi i pewnosci siebie. Tutaj nie ma
.Sprobuje”, tutaj jest tylko ,robie”. Nigdy
nie mozemy odpusci¢ i nie mozemy bac sie
ukara¢ niepostusznego konia, poniewaz je-
$li pozwolimy robi¢ mu swoje, to mimowol-
nie go pochwalimy i w ten sposdb utrwali-
my zte zachowanie.

Kiedy zwierz ustgpi i wykona polecenie,
to nalezy mu sie nagroda. Pochwalmy go
przy pomocy gtosu, smakotyku, lub poklep-
my go dionig, po boku szyi.

2. Nie rozumie polecenia, albo nie potra-
fi go wykonac.

Jest to nasza wina, a konkretnie naszych
kiepskich umiejetnosci. Poprosmy instruk-
tora o pomoc i prébujmy do skutku. Nawet
potowiczny sukces nalezy uznac za sukces i
pochwali¢ za niego konia.

3. Kon jest spiety.

Przestraszony lub spiety z innego powo-

.Jazda na oklep moze by¢ przyjemnoscia

du zwierzak moze nie chcie¢ wykonac pole-
cenia. Powodem moze by¢ straszny krzak,
wiatr, albo nasz kiepski dosiad.

Rozluznijmy sie i mySimy o czyms$ przy-
jemnym. Nasz spokoj przeniesie sie na
wierzchowca. Postepujmy spokojnie, jesli
kon boi sie jakiego$ miejsca, to przejedzmy
koto niego, po kazdym matym sukcesie na-
gradzajac naszego rumaka.

Cos juz potrafie...

I co dalej? Znasz juz podstawy, a co za
tym idzie, masz ochote na wiecej. Na tym
etapie zapewne pojedziesz w teren, jesli
osrodek dysponuje takg mozliwoscia.

W zaleznosci od rodzaju szkdétki, twoja
droga w niej moze sie potoczy¢ w 3 kierun-
kach:

1. Nic sie nie zmieni.

2. Bedziesz uczy¢ sie bardziej zaawan-
sowanych elementéw ujezdzeniowych - ja-
kie$ topatki do wewnatrz, ustepowania od
tydki, kontr galop, ciagi, etc.

3. Zaczniesz skakac przez przeszkody -
zaczniesz od pracy na dragach i cavaletti,
potem przyjdzie czas na niskie krzyzaki i
stacjonaty. Z czasem przejdziesz do skaka-
nia parkurow [plac z przeszkodami, ktére
nalezy pokonac¢ w okreslonej kolejnosci] i
wyzszych przeszkdd.

Jesli szukasz jakiego$ urozmaicenia, to
polecitabym jazde na oklep, ktdra jest zna-
komitym ¢wiczeniem poprawiajgcym do-
siad i rdwnowage. Dobrze jest tez sprobo-
wac jazdy bez wodzy.

Nadejdzie jednak taki moment, ze szkét-
ka nie bedzie mogta nam zaoferowac juz
nic nowego. Wtedy nadejdzie czas na wia-
snego konia i na meska decyzje - sport, czy

. rekreacja?

A jeszcze wczesniej, powinnismy zdac



egzamin na brgzowg odznake jezdziecka
PZ] [Polskiego Zwigzku Jezdzieckiego], by
sprawdzi¢, czy chocby podstawowy etap
naszej edukacji zostat ukonczony.

Dyscypliny jezdzieckie

Jest wiele réznych dyscyplin jezdziec-
kich, dla kazdego co$ sie na pewno znaj-
dzie. Nie przedstawie wszystkich dyscyplin,
jedynie pare wybranych.

1. Ujezdzenie, czyli dresaz- najwazniej-
sza dyscyplina jezdziecka. Czesto mylona
Z ujezdzaniem, ze wzgledu na podobne
brzmienie obu nazw. Podstawy ujezdzenio-
we musi znac kazdy jezdziec i kazdy kon,
niezaleznie od uprawianej dyscypliny.

Ujezdzenie polega na jak najlepszym
wyszkoleniu fizycznym i psychicznym ko-
nia. Jego celem jest ,stworzenie” rumaka
chetnego do pracy z cztiowiekiem i maksy-
malnie sprawnego fizycznie.

z Cadre Noir

Ujezdzenie jest jedng z dyscyplin olim-
pijskich.

Nowoczesny dresaz rozni sie od swoje-
go pierwowzoru, ktory powstat w wojsku.
Rézne figury ujezdzeniowe byty przydatne
w bitwie, dlatego konie uczono ich wyko-
nywania.

Lewady, capriole - takie rzeczy wykonuje
sie obecnie w miejscach takich jak Hiszpan-
ska Szkota Jazdy w Wiedniu oraz w Cadre
Noir, we Francji.

Cho¢ ujezdzenie na zaawansowanym
poziomie moze wyglada¢ wrecz emocjo-
nujgco, to sama dyscyplina wymaga od
jezdzca bardzo duzo cierpliwosci, spokoju
i ciezkiej pracy.

2. Skoki przez przeszkody sg najbardziej
znang i najbardziej lubiang dyscypling jez-
dziecka. Podobnie jak ujezdzenie, jest dys-
cypling olimpijska.

Précz tradycyjnego pokonywania parku-
row, co w wyzszych konkursach wymaga
duzej precyzji i dobrze ujezdzonego konia,
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ok przez okser

istniejg tez konkursy potegi skoku, ktére
polegajg na ,kto skoczy wyzej”.

Skoki wymagajg jezdzca odwaznego,
energicznego i jednocze$nie spokojnego
oraz cierpliwego.

3. WKKW- trzecia i ostatnia dyscyplina
olimpijska. Wszechstronny Konkurs Konia
Wierzchowego skfada sie z 3 prob: ujez-
dzenia, skokow i crossu.
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Cross

Cross polega, méwigc w duzym uprosz-
czeniu, na pokonywaniu przeszkdéd w te-
renie. Przeszkody crossowe nie sg lekkie,
azurowe i nie spadajg, po uderzeniu, tak
jak te w skokach przez przeszkody. Sg to
przerdzne murki, rowy z woda, zeskoki,
etc. Stato$¢ przeszkdd, waskie fronty - to
wszystko sprawia, ze cross jest najbardziej
wymagajgcg dyscypling jezdziecka i naj-
bardziej niebezpieczng z dyscyplin olimpij-
skich.

WKKW jest dla ludzi odwaznych, cierpli-
wych i energicznych. ZtoSliwe powiedzenie
moéwi: ,Ujezdzeniowcy to ludzie, ktdrzy bali
sie skakaé, skoczkowie bali sie jazdy w te-
renie, a wkkwisci sie nie bojg".

4. Wyscigi konne, kto o nich nie styszat...
Nie bede ocenia¢ moralnosci catego proce-
deru, poniewaz i w sporcie, i w rekreacji
jezdzieckiej jest duzo brudu, niemniej jed-
nak konie po torach czesto jeszcze przez

Wielka Pardubicka

diugi czas maja ,zryta psychike”. Scigaja
sie bowiem najczesciej zwierzeta bardzo
miode, czesto przedwczesnie zajezdzane,
a atmosfera wyscigow jest dla koni prze-
razajgca.

W wyscigach konnych uzywane sg gtow-
nie konie petnej krwi angielskiej, czyli fol-
bluty. Popularne s3 tez wyscigi koni czystej
krwi arabskie;j.

Précz ,tradycyjnych” wyscigdw, istniejg
tez m.in. wyscigi ptotowe, podczas ktdrych
Scigajacy sie skaczg przez przeszkody pod-
Czas gonitwy.

5. Woltyzerka jest niezbyt doceniana i
niestusznie kojarzona z cyrkiem oraz hipo-
terapia.

Do woltyzerki potrzeba ,konia aniota”,
lonzujgcego oraz jezdzca/jezdzcow. Cwi-
czenia woltyzerskie wykonuje sie w galopie.

6. Powozenie polega na... powozeniu za-
przegiem jednokonnym, parg lub czwérka
koni.

Nie jest to wcale nudna dyscyplina, choé
mogtoby sie tak z pozoru wydawac - slalo-
my i przerdzne przeszkody, np. wodna.

Pod powozenie mozna by tez podcia-
gna¢ wyscigi klusakow.

tucznictwo konne jest niezwykle pasjo-
nujace



7. Rajdy diugodystansowe sa dyscypling
dobrg dla mitosnikéw spedzania wielu go-
dzin na fonie przyrody. Polegajg one na jak
najszybszym pokonaniu kilkudziesieciu kilo-
metrowego odcinka. Dodatkowo ko musi
przejs¢ wszystkie kontrole weterynaryjne,
przed, po i w trakcie biegu, ktére spraw-
dzg, czy jego kondycja jest wystarczajaca.
Rajdy sg dyscypling wytrzymatosciowa,
dlatego preferowane sg w niej araby oraz
angloaraby.

8. tucznictowo konne, co$ dla mitosni-
kéw ,Meridy Walecznej”. Sport polegajacy
na galopowaniu na koniu i jednoczesnym
strzelaniu do tarczy z tuku refleksyjnego.
Co$ pieknego...

9. Tjost [estor], czyli walka na kopie. Kto
nie marzyt, by nie stoczy¢ pojedynku na
Smierc i zycie, i nie poszarzowac na wroga
Z wyciggnietg kopig, ten klamie. Tjost moze
i nie jest walkg na $mierc i zycie, jednak
»Zrzucanie sie kijami z siodta” nie nalezy do
rzeczy bezpiecznych. Jednak na I$nigca pty-
te i zdobiony kropierz poleci kazda kobieta.
By¢ moze rowniez kazdy facet ;).

10. Polo jest konng grg druzynowa. Gra
sie na tzw. kucach polo.

Czy to bezpieczne?

Nie, jazda konna nigdy nie byta i nie
bedzie bezpieczna. Kazdy jezdziec kiedys
spadnie, ale nie kazdy sie potamie, zas ging
tylko nieliczni.

Nie chce was przestraszyé, jedynie
ostrzec, byscie zawsze pamietali o tym,
by jezdzi¢ bezpiecznie, w kasku i w mia-
re bezpiecznych warunkach. Pamietajcie o
zasadach bezpieczenstwa, jakie bedg wam
wbijali do gtdéw instruktorzy. Przydadza sie
wam.

Jazda samochodem jest statystycznie
bardziej niebezpieczna, niz jazda konna.

Tjost jest spetnieniem marzen wielu
ludzi

Jednak to nie zwalnia nas z dbania o swoje
bezpieczenstwo.

Dopdki nie zdarzy sie wypadek, nie be-
dziecie nawet mysle¢, ze upadek z konia
moze skonczy¢ sie az tak nieprzyjemnie.

Pewnego razu spadtam. Nie byt to mdj
pierwszy upadek, ale bez watpienia jak do-
tad najgorszy. Przez kilkanascie minut nie
pamietatam gdzie jestem i co robitam. Wi-
dziatam jednoczesnie dwa obrazy, z czego
jeden byt obréconym odbiciem lustrzanym
drugiego. Pamiec wrdcita mi po jakim$ cza-
sie. Nie pamietam sptoszenia, tylko przela-
tujace kopyta i ciemnos¢. Po tym wypadku
duzo czasu zajagt mi psychiczny powrét do
normalnosci. Paniczny strach jest potez-
nym wrogiem. Pokonatam go, ale on za-
wsze gdzies$ sie tam czai, a ja musze z nim
walczyc.

Dlaczego wam o tym opowiadam? Byscie
wiedzieli, byscie byli Swiadomi, ze to jest
chwila. Kon, na ktérym wodwczas jechatam,
to byta spokojna, dobrze ufozona klacz.
To nie byta niczyja wina. Tamtego dnia po
prostu sie czego$ przestraszyta, gtupi wy-
padek, lekkie wstrza$nienie mdzgu, nic sie
nie stato. Ale gdybym nie miata kasku, to
bym najpewniej byta martwa.

Widziatam wiele ,,gleb”. Z r6znych powo-
déw. Sptoszenia, upadki z koniem, upadki
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przy wyfamaniach i odpowie skoku. ROw-
niez konie zrzucajgce swoich jezdzcéw, nie-
rzadko z ich niezamierzonej winy.

Dla kogo to?

Jada konna jest dla twardzieli. Wymaga
odwagi, empatii i pewnej sprawnosci fizycz-
nej i psychicznej. Nie wierzysz?

Sprdbuj, a sie przekonasz.

Pamietaj...

Pamietaj, ze kon jest zywym stworze-
niem. Choruje, boi sie i moze by¢ ztym
nastroju. Kon nie pracuje z cztowiekiem,
poniewaz jest to spetnienie jego marzen.
Ale naszym obowigzkiem jest dbanie o jego
dobrostan fizyczny i psychiczny. Badzmy
odpowiedzialni za to, co oswoiliSmy.

Nie zapominaj, ze kon wierzchowy po-
winien sam, bez przymusu chcie¢ wspdt-
pracowac z cztowiekiem. A my powinniSmy
mu to ufatwié. Dlatego pracujmy na soba.
Szanujmy go:

- jezdzijmy w dopasowanym sprzecie;

- nie ciggnijmy rumaka za pysk i nie
traktujemy ostrych kietzn, ostrdg, bata i
patentow jako remedium na wszystko;

- postepujmy wedtug piramidy ujezdze-
niowej;

- pozwolmy mu ,,by¢ koniem”, a nie trak-
tujmy jedynie jako przyrzad sportowy;

- i przede wszystkim - dobra jazda, to
jazda na koniu rozluznionym i chetnym do

pracy.

Quo vadis Cahan?

Zastanawiacie sie pewnie, czy ja was
chce zniecheci¢, zacheci¢, czy co... No cdz,
pragne, by jezdziectwo byto bardziej popu-
larne, poniewaz to piekny sport, cho¢ to co
widuje sie na parkurach i czworobokach,
nierzadko temu zaprzecza.

Czasem jednak sg takie pary, ktére jada
razem i to jest piekne. Niech takich par be-
dzie wiecej. Niech bedzie wiecej jezdzcow
$wiadomych, Zze sukces uzyska sie jedynie
poprzez prace nad sobg oraz che¢ porozu-
mienia ze swoim kopytnym partnerem.

Jezdziec nie istnieje bez konia



Pamietniki Oficera Maremachtu

» SPIDIvonMARDER

Matriarchat w Krysztato-
wym Imperium

UWAGA! FELETION MOZE ZAWIERAC
GENDER!

Ksiezniczka Cadance i Ksigze Shining Ar-
mor... a moze raczej Ksiezniczka Cadance
i jakis tam Shining Armor? Przykro mi Pa-
nowie, ale tatwo zauwazalny matriarchat w
kucykach, w kazusie pétnocnej krainy jest
wybitnie jaskrawy. Tutaj samiec nie ma nic
do gadania i jest jedynie ogierem rozpto-
dowym, ktéry nie moze dopusci¢ do wyga-
$niecia dynastii.

Popatrzmy na to z dystan-
su: kto zasiada na tronie? Ile
ich jest? Kto wita gosci w pa-
tacu (stacja sie nie liczy, to nie
jest miejsce oficjalne)? Kto
przemawia do ludu? Kogo do-
tycza jakiekolwiek tradycje i
obrzedy?

Kto ma na znaczku tak
wazny dla krysztatowych ku-
cykéw przedmiot/symbol?

Cadance. To ona siedzi na
jedynym tronie, to ona ma
tytuty, korone i porusza sie
pod eskortg gwardzistéw. To
jg atakowat wrdég wszystkiego
znany jako Discord.

A biedny Shining Armor
moze tylko poprobowac sobie walczyc¢ i ¢wi-
czy¢ jakie$ randomy na biezni. Jako wspot-
wiadca powinien réwniez posiadac tron i

wykonywa¢ obowigzki panstwowe. Raz o
tym wspomina, ale nigdy tego nie pokazu-
ja. Nie posiada on nawet zadnych regaliow!

Troche to przypomina system u dawnych
Celtow, gdzie to wiasnie kobiety dzierzyty
funkcje polityczne i kaptanskie. Mezczyzni,
jesli cokolwiek, to militarne. Tutaj tez je-
stem w stanie uwierzy¢, ze BBBFF nadal ma
co$ wspdlnego z wojskiem, jednak tego tez
nie widzimy. O ile wszystkie cztery zyjace
ksiezniczki sg backgroundami, to Shining
Armor wycofat sie gdzie$ poza skybox.

Przykro mi, bracie Twilight. Tak jak u
Celtéw, twoje obowigzki wobec krélestwa
zaczynajq i konczg sie w fozu matzenskim.

et

Prawdziwe wyzwania zostaw dzielniejszym
od siebie.
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Myhellowy felieton

» Myhell

Jestem sobga?

Od dtuzszego czasu zadaje sobie jedno
pytanie. Co tak naprawde prdbuje osia-
gna¢? Wcigz wydaje mi sie, ze to pytanie
jest... zte. Niewtasciwe. Prowadzace do-
nikad. Chce zrobi¢ co$ waznego. Nie dla
siebie, ale dla nas, dla ludzi. Jednak gdy
przychodzi co do czego, jestem potepiany,
porownywany do tych, ktérzy szkodzg. Ale
czy tak jest naprawde? Czy tacy jak ja szko-
dzg? Wiele rzeczy, ktére uwazam za czyste
ktamstwo, reszta ludzi z radoscig przyjmuje
i akceptuje. Przez to, ze wylaczytem telewi-
zor, wyrzucitem w kat gazety i odstawitem
radio, ludzie uwazajg mnie za kogo$ dziw-
nego. Kogo$, kto do nich nie nalezy. Ale
dlaczego? Przeciez nie jesteSmy podzieleni.
To nie my stworzyliSmy podziat na bogatych
i biednych, gorszych i lepszych. Nikt nigdy
nie powiedziat mi, ze jesteSmy jednoscig, ze
razem mozemy wszystko. Teraz, gdy patrze
na $wiat, to widze, ze przechodzimy przez
co$ w rodzaju rewolucji. Bo to przeciez nie
my stworzyliSmy podziaty, tylko oni. Tak, sg
to media i ci, ktdrzy nimi rzadzg. Przeciez
oni nie méwig nam wszystkiego, tylko gra-
my pod ich dyktando. Czy to nie irytujgce?
Oczywiscie, ze nie. Przeciez nie zwracamy
na to uwagi!

Ci, co sg ,wyzej”, uwazajg, ze zabijanie
w wyzszych celach jest dobre, lecz gdy my
probujemy zrobi¢ cokolwiek, nawet dro-
gg pokojowa, to i tak jesteSmy oskarzani
0 ztamanie prawa. Tak naprawde nie rza-
dzimy i nie jesteSmy wolni. To tylko klatka
z imitacjg wolnosci. JesteSmy ograniczani
przez rzad i media, ktore sg na skinienie

ich palca. To czysta manipulacja, ktorej nie
dostrzegamy.

MY, miodzi ludzie, nie godzimy sie na
ten stan rzeczy. To jest wiadome. Skoro my
jesteSmy przyszioscig, to i my musimy by¢
celem. Bo co tak naprawde wolicie? Reduk-
cje populacji, niezauwazalne zniewolenie
do celéw wielkich korporacji, ktére zasta-
niajg sie kryzysem, ktéry sami wywoftali?
Zaraz, przeciez on nie istnieje! To sztuczna
rzeczywistoS¢! To w takim razie czego My
pragniemy? Chcemy systemu, ktory opie-
ra sie na silnej wspotpracy i szacunku dla
drugiego cztowieka. Niezaleznos$¢ od zdra-
dzieckiego systemu i zycie w pokoju i bez-
pieczenstwie. Albo postawimy na swoim,
albo zdarzy sie co$, czego nikt nie zauwazy,
a My nadal bedziemy zy¢ w btogim ktam-
stwie. Oni chcg, abySmy méwili, Zze nic nie
potrafimy z tym zrobié. Gorzej! Ze nic nie
chcemy zrobié! Ze to nie jest nasza sprawa!
Musimy odrzuci¢ te mysli! Wyjs$¢ i pokazac
sie Swiatu! IS¢ przed siebie i podnosi¢ tych,
co poupadali! Wystarczy... wystarczy, ze
zaczniemy od prostych, matych rzeczy, aby
ostatecznie zakonczy¢ na tych wielkich. To
trudna droga, ale nikt nie powiedziat, ze
bedzie nam tatwo. To wtasnie my jesteSmy
przysztoscig Swiata i to my zdecydujemy,
czy bedziemy mogli wyjs¢ na ulice bez Sle-
dzenia przez wszedobylskie kamery i poli-
cji, ktora tak naprawde nie chroni prawa i
obywateli. Ta wizja wydaje sie tak dziwna,
ale dla mnie jest prawdziwa. I wy sie zasta-
nowcie, czego oczekujecie od $wiata i co
mozecie dla niego zrobi¢. Nie przegramy.
Nigdy.



Bede recenzowat gre!
,Welcome to the real world”

» Triste Cordis

Inspiracja do napisania niniejszego
artykutu byly dwie rzeczy. Po pierw-
sze felieton z cyklu Cahan uczy i bawi
dotyczacy sztuki pisania recenzji.
Drugi zas, to chec¢ zderzenia ze $ciang
rzeczywistosci napalencow liczacych
na darmowe gry.

Zanim zaczne swdéj nudny i monotonny
wyktad, chciatbym potwierdzi¢, ze nie tyle
odchodze na dobre z Brohoofa, co usuwam
sie w cien. To nie byt zart.

Przejdzmy jednak do meritum. W niniej-
szym artykule opisze kilka rzeczy. Rozwieje
marzenia napalencéw liczacych na darmo-
we gry. Opisze zagrywki wydawcdw majace
zachecic nas do kupna gry. Dowiecie sie tez
jak najczesciej wygladajg poczatki pracy w
redakgji oraz ile krwi potrafi napsu¢ napisa-
nie recenzji.

Wiele mtodych oséb tworzy blogi z na-
dziejg na nawigzanie wspdtpracy z Cenega
czy EA. Przykro mi, ale gry nie sg tanie,
a rodzimi dystrybutorzy to nie organizacje
charytatywne. Droga do celu jest wiec dtu-
ga i ustana licznymi przeszkodami. Nikt nie
oddaje najnowszych produkcji napalencom,
ktorzy postawili blog w oparciu o gotowy
wzor z Assassin’s Creed w tle. Powody s3
dwa. Po pierwsze takich nic nieznaczacych
~profesjonalnych stron” sg tysigce, a wiek-
szoS¢ z nich lepiej omijaé szerokim tukiem.
Nawet serwisy, ktére majg sporg grupe fa-
ndw oraz mnéstwo odwiedzin muszg dtu-
go walczy¢ o zaufanie i darmowe gry. Po
drugie, tak naprawde dystrybutorzy maja
gdzie$s Wasze ,,wypociny”. Dlaczego?

Najlepszg reklamg jest bowiem frag-
ment recenzji umieszczony na okfadce. Bez
wzgledu na jako$¢ gry. W absolutnie kaz-
dym tekscie da sie znalez¢ co$, co zache-
ci potencjalnego nabywce. Dla przyktadu.
,Nigdy w zyciu nie widziatem czego$ tak
ztego i niedopracowanego. Horror, katorga
i meka, ktora bedzie mi sie $nita po nocach.
Mimo to, jedno musze przyzna¢. GRAFIKA
POD WZGLEDEM ARTYSTYCZNYM JEST PO
PROSTU PRZEPIEKNA". Wyciggniety z kon-
tekstu fragment Iaduje na oktadce. Proste,
prawda?

Najbardziej perfidng, zatosng i bezczelng
taktyka jest kupno ocen. Czesto nie tyle za
pienigdze, a na zasadzie ,my wam damy
gre miesigc przed innymi, a wy ocene po-
wyzej 9-/10 i rekomendacje.” Swego cza-
su niemiecki Komputer Swiat Gry poszedt
pod prad i umiescit na oktadce napis, mniej
wiecej takiej oto tresci: ,Prince of Persia.
Recenzja gry pojawi sie po premierze, po-
niewaz nie wystawiamy ocen za pienigdze.”
Inne czasopisma w tym czasie chwality sie
tekstami typu: ,Tylko u nas! Pierwsza w
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kraju recenzja Prince of Persia!
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Jest jeszcze co$. Ku mojemu ubolewa-
niu coraz wiecej produkcji posiada polski
dubbing bez mozliwosci wyboru angiel-
skiej wersji jezykowej. Znane nazwisko na
oktadce to kolejna psychologiczna zagryw-
ka, ktdéra ma zacheci¢ do kupna gry. Swojg
drogg catkiem nieztg wpadke zaliczyto EA,
nie zauwazajgc literéwki na okfadce gry
Crysis 2. Batrosz ,Fisz” Weglarczyk pre-
zentuje sie wybornie. Wracajac do tematu.
Potaczenie fragmentu recenzji oraz znane-
go nazwiska na oktadce to skuteczniejsza
metoda niz reklama w telewizji czy iryto-
wanie ludzi w Internecie. A skoro o Crysi-
sie 2 mowa. Co zrobi¢, zeby dostac jg za
darmo? Kubet zimnej wody, dystrybutorzy
nawet nie odpiszg na wasz mail, a jesli to
zrobig, to dla Swietego spokoju. Majg po
dziurki w nosie tysigce takich ,jednoosobo-
wych armii”. Moze sprébujemy dostac sie
do jakiego$ serwisu?

dtuzszym stazem. To, ze zostate$ przyjety
nie oznacza, ze redaktor naczelny obda-
rzyt Cie z gory bezgranicznym zaufaniem.
Musisz na nie zastuzyé, meczac sie z grami
typu Noddy and the Magic Clock. Cudow-
ne, prawda?

No dobrze, nadszedt ,ten dzien”. Listo-
nosz przyniést Ci wymarzong paczuszke.
Otrzymate$ nowe gry, pachngce $wiezo-
$cig, zapakowane w folie oraz pudetka

Udato sie? Swietnie, ale hola, hola. Wy-
chodzenie z zatozenia, ze: ,na dzien dobry
dostane WiedZzmina 2” ma tyle samo sen-
su, co twierdzenie, ze: ,gdy dostane prace
w restauracji, zostane asystentem szefa
kuchni”. Przykro mi, ale bez wzgledu na
umiejetnosci, Twoim pierwszym zadaniem
bedzie ,zmywak”. Méwigc krétko: na po-
czatku bedziesz dostawat resztki pozostate
po tym, co przygarneli zaufani redaktorzy z

cuchnace tanim, rakotworczym plastikiem.
Pora na instalacje i ,,recenzowanie”! Dopie-
ro tutaj zaczynajg sie przystowiowe schody.

Na poczatek. Obiektywne recenzje nie
istniejg. Nie silcie sie na napisanie czegos
takiego. Z czasem wyrobicie swoj styl, kto-
ry jedni polubig, inni natomiast znienawi-
dza. Granie dla przyjemnosci ma sie nijak
do rozgrywki na potrzeby recenzji. Musi-



my zwraca¢ uwage na wiele rzeczy, ktére
zwykle pomijamy, uruchamiajgc dany tytut,
zeby mito spedzi¢ czas. Kto z Was przy-
wigzuje uwage do rzeczy takich jak tuski
wylatujgce z karabinu, odgtosy wystrzatéw,
ilo$¢ i jakos¢ arsenatu w przypadku FPSow,
czasy tadowania czy oprawa audio-wizual-
na w przygodowkach?

Moze to i dziwne, ale grafike i muzyke
nalezy rozdzieli¢ na czes$¢ techniczng i arty-
styczng. W Bioshocku lokacje oszatamiaty,
ale z kolei tekstury byty wyjatkowo paskud-
ne. Czy to oznacza, ze grafika jest zta? I
jeszcze jedno. Jak opisac fabute tak, aby
zacheci¢ czytelnika do kupna gry, ale zara-
zem nie zdradzi¢ zbyt wiele? Opisy znajdu-
jace sie na opakowaniach sg z reguty lako-
niczne.

Nasza praca rozpoczyna sie w momencie
obejrzenia pudetka. Po co? Chociazby po
to, aby nie przeoczy¢ wspomnianego ,,Ba-
trosza” czy zauwazyc, ze polski dystrybutor
zanizyt wymagania sprzetowe. Instalacja?
Nie mozemy popijac herbatki, czekajac, az
proces dobiegnie konca. Jesli producent gry
wymyslit jakie$ idiotyczne zabezpieczenia,
musimy o nich napisac. Pierwotnie Bioshoc-
ka mozna byto zainstalowac zaledwie trzy
lub piec razy (wybaczcie, nie pamietam), co
po wiadrach pomyj wylanych przez graczy

e Kk ok
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zostato zniesione. Ale to nic. Kto$ wpadt na
pomyst, Ze aby zapisac stan gry nalezy byc¢
podtgczonym do sieci. Oczywiscie piraci to
omineli, a uczciwi gracze rzucali miesem,
widzac takie oto komunikaty.

Ideatem jest ukonczenie gry oraz roze-
granie kilku partyjek w sieci, aby mie¢ pet-
ny obraz gry, ale nie zawsze jest to moz-
liwe. W tym momencie wkraczamy w tg
mniej przyjemng czes$¢ pisania recenzji. To
chyba oczywiste, ze w przypadku RPG czy
gigantycznego X3 dotarcie do napisow kon-
cowych jest po prostu niemozliwe. Niestety,
majgc wyznaczony termin, czy sie nam to
podoba czy nie, aby wyrobic sobie opinie o
grze, bedziemy musieli poswiecic jej niemal
kazdg wolng chwile, niekiedy wrecz zmu-
szajac sie do grania. Ale nie to jest najgor-
sze.

Gry, ktére otrzymujemy do recenzji moz-
na podzieli¢ na trzy kategorie: fatalne, prze-
cietne oraz znakomite. Najczesciej redaktor
naczelny wyznacza nam minimalng dtugos¢
tekstu (w stowach, stronach lub znakach).
Musimy napisac na tyle i basta, ale nie mo-
zemy la¢ wody. Recenzja ma by¢ ciekawa i
nie odrzucac po przeczytaniu dwdch pierw-
szych zdan. Jak nie trudno sie domysli¢,
najprzyjemniej pracuje sie z udanymi tytu-
tami. Nie dos¢, ze sama gra sprawia nam

kK ok ok Kk k kR kK

You are not currently signed into a gamer
.‘ profile. You will be unable to earn
‘ achievements or save game progress. Would

you like to sign in?
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mndstwo przyjemnosci, to mamy o czym
pisac, rozptywajac sie w zachwytach. Uwa-
ga. Mozna jednak wpas¢ w putapke i pod
wptywem ,zauroczenia” oming¢ niewielkie,
ale istotne wady, uznajac, ze ,liczba pluséw
dodatnich przewyzsza liczbe pluséw ujem-
nych”. Co gorsza, od lat panuje paskudny
trend, w ktdrym oceny dla znanych marek,
takich jak Call of Duty, zaczynajg sie od
6/10. ,CoD dostato tylko 4-/10?"

Drugim rodzajem produkcji, ktére do-
starczajg mnostwo materiatu na recenzje,
sg fatalne gry. Zanim jednak przejdziemy
do tej przyjemniejszej czesci, czyli pisania
recenzji, w ktérej wySmiejemy liczne bte-
dy, Al na poziomie cegty czy grafike rodem
z 2000 roku, bedziemy musieli takg gre
przej$¢. A to juz nie jest takie przyjemne.
Na co dzien po prostu wystawiliSmy by jg
na Allegro lub wymienili na inny tytut. W
przypadku gry na potrzeby recenzji musi-
my zacisngC zeby i gra¢ dalej, kingc niczym
zezowaty budowlaniec wbijajacy gwozdzie.
POt biedy jesli to krétka produkcja, ale je-
$li trafi sie nam jaki$ klon Diablo, ktory ja-
kim$ cudem nie doprowadza do eksplozji
komputera... c6z, przed nami wiele godzin
meki. Na szczeScie po wszystkim mozemy
odwdzieczy¢ sie tej przebrzydtej produkcii,
nie zostawiajgc na niej suchej nitki. Pa-
mietajcie jednak, ze nawet w najbardziej
$mierdzgcym szambie mozecie znalez¢ za-
topiong w... sami wiecie w czym peretke, o
ktorej warto wspomniec.

A teraz pora na prawdziwy koszmar re-
cenzenta, czyli byle jakie gry. Produkcje,
ktdre nie sg ani dobre, ani zte. Po prostu
przecietne. Grajgc bawiliscie sie catkiem
niezle, ale gdy przyjdzie co do czego, okazu-
je sie, ze tu nie ma o czym pisac¢! W potowie
strony wyczerpalicie temat, a wymagaja
dwoch. Wpatrujecie sie wiec w ekran, pro-
bujac przypomniec sobie cokolwiek, o czym
warto by wspomniec. Moze by tak rozwingc
jaki$ watek? Ale niby jak, skoro temat i tak

zostat wyczerpany do granic mozliwosci.
By¢ moze recenzje innych serwiséw oka-
zg sie pomocne? Nic z tego. IGN ocenit jg
wysoko, Gamespot nisko, za$ Srednia ocen
waha sie w granicach 62%. Przeciez nie
napiszecie o tym w recenzji. Zdesperowani
wracacie wiec do instrukcji, opakowania...
hej. To ma byc¢ recenzja gry! Na szczescie
jakos sie udato. Otrzymaliscie kolejng prze-
sytke z nadziejg na co$, o czym mozna sie
rozpisaé, a tu ZONK! Kolejny ,,przecietniak”.
Zaufanie zyskuje sie powoli...

Na koniec chciatbym przestrzec Was
przed jednym z najczeSciej powtarzanych
btedéw, a mianowicie idiotycznymi poréw-
naniami gier. Mam na mysli teksty typu:
.Forza 4 przebija wszystkie NFSy i Burno-
uty razem wziete. To najlepsze wyscigi na
XBOXa 360". Czy aby na pewno? W kate-
gorii (pseudo) symulatoréw, owszem, ale
co z mito$nikami ,zrecznoscidwek” takich
jak wymieniony wyzej Burnout Paradise?
Moim, powtarzam, moim zdaniem obie te
gry sg najlepszymi wyscigami na wspo-
mniang konsole, ale w swojej kategorii.
Unikajcie, wiec jak ognia tego typu zesta-
wien.

Podsumowujac. Praca redaktora zajmu-
jagcego sie pisaniem recenzji gier jest jak
przystowiowy kij, ktory ma dwa konce. Z
jednej strony otrzymujemy za darmo naj-
nowsze produkcje, a po pewnym czasie
wersje beta czy tzw. ,press packi” wprost
od producentow gier! Sam posiadam Atari
Press Pack. Z drugiej strony ,praca” ta wy-
maga wiele cierpliwosci oraz poswiecenia
dos¢ duzej ilosci wolnego czasu. Raz be-
dziecie pekac z dumy, innym razem rozkfa-
dac rece z bezsilnosci. Coz, tak to jest, gdy
chce sie otrzymywac gry ,,za darmo”.
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