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https://g4sky.net/blog/art-heroes-of-might-and-magic-3-by-kogotsuchidark-koda--dymasyasilver/
https://ko-fi.com/lailyren/shop
https://lailyren.art/discord
https://www.instagram.com/lailyren.art/
https://picarto.tv/Lailyren
https://ko-fi.com/lailyren
https://www.deviantart.com/lailyren
https://twitter.com/Lailyren

Dzien dobry, Drodzy Czytelnicy!

W tym numerze nareszcie sie dokonata zapowiada-
na juz od pewnego czasu transformacja - oficjalnie
konczy sie era Equestria Times, a zaczyna Equinox
Times. Zmiana nazwy ma stanowic pierwszy krok
na - miejmy nadzieje - sciezce do ciggtej poprawy
naszej jakosci i aktywnosci w internecie. Jak widac,
nie ma powodu do niepokoju, za to sg powody
do radosci - i do trzymania za nas kciukdw, by
nasze plany sie spetnity, a ET rosto w site.

Co sie kryje w tym pierwszym numerze pod nowym
sztandarem? Tym razem na tapet trafity dzieta
Disneya, ktore od wielu lat cieszg ludzi na catym
Swiecie. Miedzy innymi, przypomnimy sobie gre
na podstawie “Aladyna”, z wywiadu dowiemy sie
co nieco o Kate, prowadzacej kanat DisneylLady
oraz sprawdzimy, kto z redakgji lubi “Zaplatanych”.
Jako ze luty jest miesigcem Walentynek, to z tej
okazji znajduje sie u nas réwniez tekst Gray od-
nosnie tego Swieta. Jesli ktos bedzie miat ochote
na odmienne klimaty, mniej kochajgco-urocze,
to serdecznie zapraszamy do przyjrzenia sie roz-
mowie z tukaszem Stowikiem z okazji premiery
jego komiksu “Fatum”.

Zycze mitej lektury!

~Ghatorr
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SERIALE | FILMY

Zwiastun serialu
animowanego ,The
Cuphead Show".
Animacja jest
adaptacja kultowej
gry od studia
MDHR. Premiera
planowana na 18
lutego na Netfliksie.

09.02

Ogtoszono doktadna
date premiery serialu
na Disney+ o Obi-
Wanie Kenobim.
Serial ma pojawic
sie na tej platformie
streamingowej 25
maja tego roku.

19.01

Pierwszy teaser
serialu w uniwersum
.Witadcy Pierscieni”

od Amazonu
(,The Lord of the
Rings: The Rings of
Power"”). Premiere
zaplanowano na 2
wrzesnia tego roku.

Juz w lutym
tego roku ma
ruszy¢ produkcja

kontynuacji kultowej

animagji ,Futurama”
na platforme
Hulu. Premiera
przewidywana jest
na 2023 rok.

28.01

Premiera ,The
Legend of Vox
Machina” na
Amazon Prime
Video — animowanej
adaptacji sesji RPG
od Critical Role
Productions. Pierwszy
sezon bedzie miat
dwanascie odcinkéw.

11.02

Dana Terrace
ogtosita na swoim
Twitterze, ze 19

marca powrdci emisja

dalszych odcinkéw
drugiego sezonu

,Sowiego Domu" na
Disney Channel.

01.02

Premiera ,Zautka
koszmarow"” —
remake’u filmu

Edmunda Gouldinga
o tym samym
tytule w rezyserii
Guillermo del Toro.

18.02

~ il

Legendarny
awanturnik Nathan
Drake powraca,
tym razem na wielki
ekran. Przygody
jego i jego przyjaciot
mozecie zobaczy¢
juz niebawem,

Z napisami
i dubbingiem.


https://www.nerdsandbeyond.com/2022/01/13/the-legend-of-vox-machina-full-trailer-released/ 
https://rogersmovienation.com/2021/12/01/movie-review-del-toro-remakes-a-dark-classicnightmare-alley/
https://www.youtube.com/watch?v=NXYAct3EI50 
https://www.youtube.com/watch?v=NXYAct3EI50 
https://www.youtube.com/watch?v=NXYAct3EI50 
https://twitter.com/disneyplus/status/1491528787346923521?s=20&t=gnBO5WtrP3s4RkRvTnKpxw 
https://www.hollywoodreporter.com/tv/tv-news/futurama-revived-at-hulu-1235090020/ 

https://twitter.com/DanaTerrace/status/1491976199853150208?s=20&t=yenIy3dOLpamfUqLXxcOXw 
https://planetagracza.pl/uncharted-film-zwiastun-trailer-tom-holland/ 

https://youtu.be/QhqGCPMfkNM 
https://youtu.be/QhqGCPMfkNM 
https://youtu.be/QhqGCPMfkNM 

Wyszedt trailer do
najnowszej gry z
Kangurkiem Kao. Pre-
miera platformowki
o kultowym torba-
czu planowana jest
na lato 2022 roku.
Gra bedzie dostep-
na na PC, PS4, PS5,
XOne, X|S i Switcha.

Dtugo wyczekiwane
,Lost Ark” trafito do
Europy. To koreanskie
MMO w stylu ,Diablo
3" i ,Path of Exile”
zawfadneto umysta-
mi graczy na catym
Swiecie. Gra dostepna
jest na pecetach.

Wydanie gry ,Po-
kémon Legends:
Arceus” na Ninten-
do Switch. Od tego
dnia fani franczyzy
beda mogli zanurzy¢
sie w Swiat kieszon-
kowych stworkow
w nieco bardziej
role-playowym tonie.

,Horizon: Forbid-
den West" trafi na
PS4 i PS5. Tym ra-
zem dzielna Aloy
wyrusza na zachdd
postapokaliptycznej
Ameryki, by ocali¢
ludzkos$¢ przed no-
wym zagrozeniem.

Stworzone przez pol-
ski Techland ,Dying
Light 2: Stay Human”
wreszcie ujrzato sSwia-
tto dziennie. Zagrac
mozecie na kompute-
rach domowych, PS4/
PS5, ostatnich Xbo-
xach oraz Switchu.

Juz niedtugo dostanie-
my w swoje tapki naj-
nowsze dzieto Miyaza-
kiego, ,Elden Ring".
Ojciec ,Dark Souls”,
.Demon Souls” i ,Blo-
odborne” wraz z Geo-
rgem RR. Martinem
Wrzucaja nas w zu-
petnie nowy Swiat.


https://www.nintendo.com/games/detail/pokemon-legends-arceus-switch/ 
https://www.actugaming.net/dying-light-2-dying-2-know-30-septembre-435276/
https://www.futuregamereleases.com/2018/11/lost-ark-online-open-beta-begins-a-new-mmorpg-to-rule-the-world/ 
https://youtu.be/cdm8OiuauXU
https://youtu.be/cdm8OiuauXU
https://youtu.be/cdm8OiuauXU
https://www.playstation.com/pl-pl/games/horizon-forbidden-west/ 
https://en.wikipedia.org/wiki/Elden_Ring 
https://www.youtube.com/watch?v=T6EcJ6Sv5Ns&ab_channel=GameSpot


Muzyka

Dobry dzien dla
fanow ciezszej muzy-
ki. Premiera albumu
.Carpe Diem” ze-
spotu Saxon. To juz
23. album studyjny
jednego z gtow-
nych zespotéw no-
wej fali brytyjskiego
heavy metalu.

Kolejna premiera
— zespot Kofin

z krgzkiem ,Requiem”.

Juz 14. ptyta grupy
nu metalowej —
wedtug recenz;ji

solidna, choc krotka

— po opdznieniach
nareszcie ujrzata
Swiatto dzienne.

b - z
W WVLES HENNER,

Tym razem cos$ krot-
szego — nowy singiel
od Red Hot Chili
Peppers. Utwor ,Black
Summer” promuje

Premiera czwartego
albumu Slasha
z Myles Kennedy &
The Conspirators
(pigtego solowego

najnowszy album ogolnie),
zespotu ,Unlimited zatytutowanego
Love”. Premiera ptyty po prostu ,4".

zostata zapowie-
dziana na 01.04.

23.12.21
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Wraz z koncem
pierwszego sezonu
anime ,Komi Can't
Communicate” za-
powiedziano prace

nad drugim sezonem
podczas sceny po

napisach koncowych

ostatniego odcinka.

Rozpoczeta sie emi-
sja animacji ,My
dress-up Darling”,
bardzo cieptej histo-
rii ze $liczng kreska,
o tym, jak dwdjka
licealistéw zbliza sie
do siebie poprzez
tworzenie cosplayu.

Premiera filmu ,Fru-
its Basket: Prelude”,
ktory ma by¢ zbiorem
wydarzen z trzech
sezondéw anime,
jednoczes$nie rozwi-
jajac historie o nowe
sceny napisane przez
oryginalnego twor-
ce, Natsuki Takaya.

Wyszedt zwiastun
drugiego sezonu
.The Rising of the
Shield Hero", isekai,
ktorego bohater musi
zmagac sie z nie-
stusznie przyklejona
tatkg antagonisty.
Premiera przewidy-
wana na 04.2022r.


https://www.rockarea.pl/recenzje/saxon-2022-carpe-diem/
https://www.empik.com/requiem-korn,p1286736740,muzyka-p
https://listen.tidal.com/album/212670969/
https://www.empik.com/4-deluxe-boxset-edition-slash,p1286179866,muzyka-p
https://open.spotify.com/album/1O4Q01r8sLAqTJDouWr7YZ?si=9c1dad171b78481d
https://open.spotify.com/album/7J0BUlxogdpZAtuZnhomb0?si=d7d966c973af49c0
https://open.spotify.com/track/3a94TbZOxhkI9xuNwYL53b?si=3bea0aefac4648f0
https://open.spotify.com/track/3a94TbZOxhkI9xuNwYL53b?si=3bea0aefac4648f0
https://open.spotify.com/album/5hEFdC1iEWOjgQgiRqdtXQ?si=2fdd36b85ddf4ba8
https://myanimelist.net/anime/48736/Sono_Bisque_Doll_wa_Koi_wo_Suru/pics 
https://myanimelist.net/anime/40356/Tate_no_Yuusha_no_Nariagari_Season_2/pics 
https://myanimelist.net/anime/49310/Fruits_Basket__Prelude/pics 
https://youtu.be/3l1I4wdF4Ho 
https://youtu.be/3l1I4wdF4Ho 
https://youtu.be/3l1I4wdF4Ho 
https://www.youtube.com/watch?v=8oveGY6h6T8 

https://www.youtube.com/watch?v=8oveGY6h6T8 

https://www.youtube.com/watch?v=gMZDGyihTyc 
https://www.youtube.com/watch?v=gMZDGyihTyc 
https://youtu.be/ybDilcYz75c 
https://youtu.be/ybDilcYz75c 
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Mi¢dzy widzami a brzeglem prequc:'z

WSZELKIEGO rodzaju prequele to zjawisko
w kinie dos¢ leciwe i w przypadku wielu popu-
larnych serii niemal pewne. Jak inaczej zachecic¢
widzow do powrotu i wydania pieniedzy po
(niemal) zamknietej serii niz przez opowiedzenie
nowej-starej historii z cyklu ,,a jak to sie wszystko
wilasciwie zaczeto?”.

~Hefajstos

| nie jest to oczywiscie zte podejscie, wszak mozna
zrobi¢ z tego naprawde dobry film, ktory ozywi
skostniatg juz marke. Tak byto w przypadku ,X-Men:
Pierwsza Klasa", dzieki ktoremu Mutanci powrocili
do fask (tworzac kolejng Sciezke w serii, jedno-
czesnie sprzatajac powstaty batagan). Tym razem
Matthew Vaughn powraca do znanych i lubianych
.Kingsman” (ktérych sam na ekrany wprowadzit
niemal osiem lat temu) na podstawie komikséw
Marka Millara z rysunkami Dave’a Gibbonsa. | jest
to powrot... nierowny.

Uwaga! Artykut zawiera szczegéty doty- .«
czace fabuly i zakoAczenia filmu! Jedli 4
jeszcze nie widzieliscie filmu, a chce-

cie go obejrze¢, to zakonczcie lekture
w tym miejscu.

Zacznijmy krotko od tego, kim sa ty-
tutowi ,Kingsman”. Otoz, jest to
specjalna, tajna i pozarza- -
dowa organizacja zto-
zona z dzentelmenéw

a3

A e s
<

i dam, ktérzy — majac do dyspozycji treningi, bron
i gadzety — chronig Swiat. Ot, taka szalona i wulgarna
wersja ,Rewolweru i Melonika” z bondowska do-
mieszka. Naturalnie wiec w ,Pierwszej Misji” dowiemy
sie jak, kiedy i przez kogo doszto do jej powstania.

Historia zaczyna sie w 1902 roku, kiedy to Orlando,
Ksigze Oxfordu (jak zawsze rewelacyjny Ralph Fien-
nes) przybywa wraz z zong Emily (Alexandra Maria
Lara) i synem Conradem do potudniowoafrykanskie-
go obozu jenieckiego, by z ramienia Czerwonego
Krzyza nies¢ pomoc poszkodowanym w wyniku
drugiej wojny burskiej. W czasie wizyty ma miejsce
zamach na prowadzacego oboz Lorda Kitchenera
(Charles Dance), zamiast ktérego ginie Emily. To
sprawia, ze pacyfistycznie nastawiony Orlando
poprzysiega chronic jedyne dziecko (a przy okazji
Swiat), poprzez stworzenie specjalnej i niezaleznej
siatki szpiegowskiej. Nastepnie przeskakujemy
o dwanascie lat do przodu, na krotko przed wy-
buchem pierwszej wojny Swiatowe;.

Dorosty juz Conrad (Harris Dickinson) zyje
.z ojcem w ksigzecej posiadtosci, wraz z ma-
jordomusem Shola (Djimon Hounsou) i nianig
Polly (Gemma Arterton). Bedac swiadkiem
zamachu na Franciszka Ferdynanda, postanawia
zaciggnac sie do armii, by za ojczyzne walczy¢
na froncie. Jego ojciec nie chce sie na to zgodzic,
zwiaszcza gdy Lord Kitchener ginie na morzu
w wyniku ,nieszczesliwego wypadku”. By
zapobiec nadciggajgcemu konfliktowi,


https://www.filmweb.pl/film/King%27s+Man%3A+Pierwsza+misja-2021-815978/posters
https://www.newindianexpress.com/entertainment/english/2020/aug/28/covid-19-impact-the-kings-man-to-now-release-in-february-2021-2189472.html
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wraz z wiernymi podwtadnymi i synem wyrusza do
Carskiej Rosji, by zabi¢ Rasputina, ktory zdaje sie
by¢ gtéwnym prowodyrem catej sprawy.

Ostatecznie Rasputin ginie (kolejno zostaje otru-
ty, utopiony i postrzelony — tak, jak to faktycznie
byto), wojna jednak trwa. Conradowi udaje sie
ostatecznie zaciggna¢ do armii i trafi¢ na front,
gdzie dokonuje heroicznych czynéw — niestety,
konczy sie to tragedia. Okazuje sie réwniez, ze za
cafg wojna stoi tajemniczy Pasterz, ktory przewo-
dzac swoim poplecznikom (m.in. wspomnianemu
juz Rasputinowi, ale tez Gavrilo Principowi, Erikowi
Janowi Hanussenowi czy Macie Hari). Jego cel?
Zniszczy¢ monarchie i ukara¢ Anglie za dawne
krzywdy (a jak!). Orlando, Polly i Shola trafiajg na
trop spisku i ostatecznie pokonuja Pasterza, konczac
tym samym wojne. Rok po wszystkim (nie)oficjalnie
zaktadaja Kingsman, by w przysztosci zapobiegac
globalnym spiskom.

Najwiekszym problemem najnowszego obrazu
Vaughna jest to, ze sg to w zasadzie dwa r6zne
filmy o odmiennej tonadji. Z jednej strony mamy
pierwszowojenny dramat w stylu ,1917", uderzajacy
w tony obowiazku i patriotyzmu. Z drugiej jednak, to
wciaz film akgji z przasnie przerysowanymi scenami
i postaciami. Jako osobne obrazy z pewnoscia roz-
wijatyby sie w odpowiednim kierunku, tutaj jednak
czesto sabotuja sie wzajemnie. Akgja to zwalnia, to
przyspiesza — przypominajac bardziej pierwsze préby
jazdy samochodem niz kontrolowane dawkowanie.
Cho¢ momentami tacza sie zgrabnie, w ogélnym
rozrachunku mecza.

Jesli chodzi o sceny akgji, to wygladaja fenomenalnie.
Czy to szalony bitewny taniec z Rasputinem, ktéry
w pojedynke jest w stanie pokonac trzech mezczyzn
i przezy¢ wtasna Smier¢, czy ocierajaca sie o snyde-
rowski fetyszyzm cicha bitwa na ziemi niczyjej — jest
na czym zawiesi¢ oko. Rowniez finat dostarcza tego,
czego z pewnoscig oczekuja fani franczyzy (mamy
nawet pojedynek na miecze z ich POV).

Aktorsko trzymany jest tu wysoki poziom, choc
dwa nazwiska zdecydowanie wybijaja sie przed
szereg. Wspomniany juz Fiennes po raz kolejny
udowodnit swoj aktorski kunszt, zrecznie lawirujac
miedzy utozonym arystokrata i zabojczo skutecznym
wojownikiem. Jednak to Rhys Ifans w roli Rasputina
kradnie kazdg minute show. Wyglad, mowa, zacho-
wanie —no Mnich Grigorij jak zywy! Uktony zarowno
w strone aktora, jak i ekipy od charakteryzacji. Sam
antagonista wypada do$¢ blado — cho¢ w zamysle
jego plan ma sens, to jest zarysowany zbyt gruba
kreska — nawet jak na realia uniwersum. Tozsamosc¢
Pasterza, cho¢ ukryta, dla nikogo z ogladajacych nie
bedzie tajemnica.

Czy warto poswiec czas nowym (starym?) ,Ludziom
Krola"? Jesli jestescie entuzjastami serii, mozecie
czut sie nieco zawiedzeni — chod jest to mity powiew
Swiezosci po przygodach Eggsy'ego. Jesli nie mie-
lisScie wczesniej okazji obejrze¢ zadnego z filmow,
zacznijcie lepiej od pierwszej czesci z 2014 roku.
Ci z was, ktorzy chca czegos w realiach Wielkigj
Wojny bardziej na powaznie, niech siegna po wspo-
mniane juz ,1917" Sama Mendesa. Nie bedziecie
zawiedzeni. Ave!

e B _



https://img.ppe.pl/upload/editor/images/1(217).jpg
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https://img.ppe.pl/upload/editor/images/1(217).jpg
https://www.rottentomatoes.com/m/sing_2/pictures
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KIEDY w 2016 lllumination wydato ,Sing”, nikt
nie spodziewat sie sukcesu. | stusznie, bo cho¢
animacja byta przyjemna (i gwiazdorsko rozspie-
wana), to w zasadzie ciezko po latach cos o niej
powiedzie¢. Tym wiekszym zaskoczeniem byta
premiera sequela. Zaskoczeniem nie bylo jednak
to, ze poziomem nie odbiega od pierwowzoru.

~Hefajstos i Lailyren

Niespodziewana kontynuacja

Lailyren: Specjalnie przed recenzjg odswiezytam
sobie pierwsza czes¢ Sing, by miec troche lepszy
poglad na omawiany film animowany i od razu
nasunety mi sie dwa gtéwne wnioski. Pierwowzér
byt zamknietg catoscia, ktdra nie potrzebowata
kontynuacji, ale czy Zle sie na niej bawitam? Zde-
cydowanie nie, ubaw miatam nawet catkiem niezty.
Wida¢, ze po tych 6 latach studio znaczaco sie
rozwineto i animacja jest zdecydowanie tadniejsza,
ale co do fabuty... c6z, z nig jest nieco gorze;j.

Hefajstos: Co prawda przez brak czasu nie udato
mi sie odswiezy¢ czesci pierwszej, ale w trakcie
seansu dosc¢ sporo sobie przypomniatem. | tak,
widac wyraznie, ze catos$¢ popada w typowa zasade
sequeli. Jest wiecej (cho¢ nie za bardzo), jest lepiej
(gdzieniegdzie) i jest gtosniej (ano, jest). Wyjsciowy
pomyst kosmicznej rock opery obronitby sie sam,
zwtaszcza z odpowiednim line-upem autorskich
utwordéw. Zapewne tez zapadtby w pamiec.

Na radiowej fali

Hefajstos: Wtasnie ten brak wiasnych utworow
(poza ,Your Song Saved My Life") to najwieksza kula
u nogi nie tylko tego filmu, ale wiekszosci tytutow
w gatunku. Zabieg wybrania znanych i lubianych
szlagierébw wymaga niezwyktej elastycznosci i bez
konkretnego motywu nie wypali. Niechlubnym

przyktadem tutaj niech bedzie ,Mamma Mia”,
w ktorym to piosenki zespotu ABBA co prawda pa-
sowaty, ale zostaty potraktowane niczym nastolatki
z pewnego letniego obozu. A co na stuchawkach?
Jest klasyka pokroju Prince’a (zanim zostat Sym-
bolem), Eltona Johna czy (ugh) U2. Sa tez hity idoli
mtodszych pokolen, z Billie Eilish i Taylor Swift na
czele. A, nawet KYGO znalazt miejsce z jednym ze
swoich remixow.

Lailyren: W tej czesci tworcy zdecydowanie posta-
wili na muzyke blizszg ,mtodszej czesci widowni”.
Mimo ze w soundtracku przewija sie kilka starych
hitow, to zdecydowanie przewazaja te mtodzie-
zowe. Niby nie jestem jakas bardzo stara, ale cze-
Sci piosenek nie kojarzytam, cho¢ moze by¢ to
zastuga braku aplikacji TikToka w telefonie oraz
ograniczonej stycznosci z popularnymi stacjami
radiowymi w ostatnim czasie. Pomijajac te kwe-
stie, w animacji znajdzie sie kilka piosenek, ktore
sg Swietnie dobrane sytuacyjnie (Panna Crawly
zdecydowanie w tym przoduje), acz brakuje tu
nieco réznorodnosci. Jesli chodzi o gtéwny target
tej produkgji, wybor piosenek powinien tu dziatac
bardzo dobrze, cho¢ starsza czes¢ widowni moze
mie¢ problem z wychwyceniem czegos dla siebie.
Poza hitami U2, oczywiscie.

Duzy potencjat, zbyt szybkie
rozwiazania

Lailyren: Tak jak juz wspomniat Hefajstos, piosen-
ki w tej animacji czesto sg, ,by byty”, zamiast by
jakos$ popychac fabute do przodu. W ogéle sam
motyw przewodni filmu jest tu juz staba podsta-
wa. W poprzedniej czesci gtdwna ekipa zmierzyta
sie juz ze swoimi najwiekszymi przeciwnosciami,
przepracowata je i wyszta z tego zdecydowanie
obronng reka. Problemy, jakie stawia im konty-
nuacja, sa przy poprzednich strasznie

btahe i wstawiane na site. To takie

wmawianie widzom, ze nawet
jesli osiggniesz sukces i be-
dziesz zadowolony z tego,
co masz, to i tak musisz
kas ktamliwa koala
mowi Ci, ze chcesz
jechac do zwierzecej
wersji Las Vegas,
to jedziesz tam,
bo tak. Ciezko
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uwierzy¢ w wiarygodnos¢ tej historii, a motywy
gtownej ekipy, by w ogdle uczestniczy¢é w tym
przedsiewzieciu, sg wymyslone napredce. Fabuta
zdecydowanie jest tylko dodatkiem do tadnej
animacji i efektow specjalnych, ktére momentami
naprawde robig wrazenie.

Hefajstos: Jak wspomniatem wyzej — pomyst na
rock opere sam w sobie jest Swietny. Ryzykowny,
mozliwe, ze nie zostatby od razu ciepto przyjety
(zwtaszcza przez targetowang widownie) — ale bytby
czyms. Niestety, zdecydowano sie iS¢ w stare i zuzy-
te motywy typu ,ktos ktamie, by cos zyskac”, ,sypie
sie, ale jakos sie udaje” i ,mdj szef to antagonista”.
A problemy, o ktorych wspomniata Lailyren nie
majg nawet znaczenia, bo sg z miejsca rozwigzywa-
ne. Johnny ma problem z opanowaniem uktadu?
O, tam na ulicy tanczy breakdance’a kotka. Mina
nie moze zagra¢ mitosci? No to cyk, wymarzony
partner sie pojawi w zasadzie przed nig. Antago-
nista to z kolei jakie$ przerysowanie najgorszych
cech, ktore miaty ukaza¢, jak zta i zepsuta jest
elita showbiznesu. Nie dos¢, ze mamy w filmach
muzyczno-tanecznych Tego Ztego (po co?), to
jeszcze w takiej formie. Nie, nie i jeszcze raz nie.

Problemy na potrzebe fabuty

Lailyren: Oj tak, postaci sg tu zdecydowanie po-
traktowane po macoszemu i bardzo stereoty-
powo. Nowe zwierzaki pojawiaja sie na ekranie
tylko po to, by zatata¢ dziury fabularne, pasowac
do muzycznego gagu lub magicznie rozwigzac
problemy gtéwnej ekipy. Dlatego skupmy sie na
plusach. Design postaci jest naprawde Swietnie
zrobiony. Do tego stopnia, ze przez wiekszos¢
seansu zachwycatam sie jaka ten lew ma cudownie
wystylizowang grzywe. Generalnie, wyglad tych
antropologicznych stworzonek jest naprawde

dobrze opracowany. Przyjemnie sie na nie pa-
trzy, mimo ze nie jest to poziom ,Zwierzogrodu”,
ale i tak futerka sa catkiem niezle zrobione — co
tadnie wida¢, jak Buster suszy sie suszarka do rak
i wychodzi z tego puchata kuleczka. Naprawde
niezle wykonana tekstura. Poza Iwem, tworcy dali
nam tez kilka postaci, ktére na pewno zainteresuja
fandomowych rysownikow i jestem przekonana,
ze Porsha Crystal bedzie tu przodowac.

Hefajstos: No postacie sg, jakie sg — maja te swoje
cechy charakteru w kartonowych zywotach, maja
rozterki ktore juz w wiekszosci zostaty rozwigza-
ne w czesci pierwszej. Z nowych postaci mamy
Clay'a Callowaya jako typowego muzyka z prze-
sztoscig i traumg, Crystala i jego corke Porshe (nie
auto) i pare innych zapchajdziur. Jest jeszcze kilka
postaci tak nieznaczacych, ze samo wspomnienie,
jak nieznaczace sg, jest juz stratg czasu. Szkoda,
bo obsada prosita sie o wiecej czasu ekranowego.

Stowem podsumowania...

Lailyren: Ostateczna ocena jest prosta. Rozrywka
spoko, animacja fadna, fabuta mocno srednia. Czy
bede pamietac ten film za miesigc? Marne szanse.
Czy polecam na poprawe humoru wieczorem na
wygodnej kanapie? Nawet tak, jesli nie macie nic
lepszego na liscie. Da sie na tym bawic¢ dobrze,
ale nie wnosi to nic nowego. Ot, prosta rozrywka.

Hefajstos: Jesli chcecie, by dzieciaki siedziaty cicho
przez niemal dwie godziny — spoko. Cho¢ w kinach
wcigz jeszcze wyswietlane jest ,Encanto” (przynaj-
mniej z koncem stycznia, gdy piszemy ten tekst),
ktére jest zdecydowanie lepszym wyborem. Swia-
domie jednak w ramach streamingu lepiej odpali¢
cos z wyzszej potki, bo i jest w czym wybierac.
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.GpY ktos zmaga sie z lekiem spotecznym, ma
trudnosci w komunikacji z innymi. Taka osoba ma
problem z nawigzywaniem wiezi. Ale nie znaczy
to, ze by tego nie chciata.” - niech ta sentencja,
ktora rozpoczynata kazdy odcinek omawianego
anime wprowadzi Was w klimat mojej recenz;ji.
Zapraszam na maly wywod o animacji z wielkim
sercem z perspektywy osoby, ktora zmaga sie
z podobnym lekiem.

~Lailyren

Komi Can't

Communicate

Powazny problem
W lekkiej oprawie



 https://komisan-official.com 

Animacja z przestaniem

Lubie, gdy rozrywka przemyca w swoich tresciach
powazniejsze tematy, nie zmieniajac przy tym
swojej tatwej do przetrawienia formy. Czesto
w takich przypadkach mozna spotkac sie z ludzmi
twierdzacymi, ze ,przyszli tu tylko sie posmiac, nie
czuc”. Tylko czy to co$ ztego? Chociaz komedie
zazwyczaj nie sg pierwszym wyborem, jesli cho-
dzi o przekazywanie lekgji, to odnajduja sie w tej
roli bardzo dobrze. Gdy twoércom uda sie dobrze
zrownowazyc¢ elementy humorystyczne i poucza-
jace, moze powstac co$ naprawde wartosciowego.

W przypadku anime ,Komi Can't Communica-
te” od studia OLM (odpowiedzialnego za takie
legendy jak ,Pokemon”, ,Inazuma Eleven”, czy
tez ,Berserka” z 1997 roku) zekranizowanego na
podstawie mangi napisanej i zilustrowanej przez
Tomohito Oda, udato sie to nad wyraz dobrze.
Przez specyficzny humor przeplatany cichymi
scenami petnymi emocji z gtdwna bohaterka,
animacja jest jak ciepty kocyk na serce odbiorcy.
Oglada sie to naprawde lekko i przyjemnie, ale
jednoczesnie catos¢ sprawia, ze cztowiek zaczyna
sie zastanawiac nad swoim zyciem.

Nigdy nie bytam zbyt $miatg osoba, jesli chodzi
0 nowe znajomosci. W grupie nieznajomych nie
pchatam sie, by zaczyna¢ rozmowe, ale jedno-
czesnie zawsze uwielbiatam przebywac z ludzmi.
Aczkolwiek, gdy juz kogos lepiej poznam, wiacza
mi sie tryb katarynki i mogtabym rozmawiac bez
konca. Problem Komi jest duzo bardziej zakorze-
niony i rozlegty, ale to nie przeszkodzito mi utoz-
samic sie nig. To niesamowite, jak jedno zblizenie
na jej zacisniete usta potrafi wzbudzi¢
silne uczucie wspodtczucia. W takich
drobnych gestach tworcy tworza wigz,
pokazuja, ze rozumieja ten problem
i jednoczesnie daja wskazdwki dla

innych osob, jak z tym proble-
mem sie zmierzyc.

To, ze ktos jest zamkniety
w sobie, niesmiaty lub wy-
cofany nie zawsze oznacza,
ze nie chce kontaktu z drugim
cztowiekiem. W takim wypad-
ku czesto nie trzeba wiele. Po
prostu odrobina czyjej$ uwagi,
zwykia préba zrozumienia.
To bardzo wazna lekgcja.

i SERIALE |

Wymiarowos¢ stereotypu

Fabuta animacji o Komi-san jest bardzo prosta,
wiec to nie ona gra tu gtowne skrzypce. Jak to
mawiajg ,diabet tkwi w szczegdtach”, a w tym
przypadku sg to charaktery przedstawionych
postaci. Mimo tego, ze kazda osoba, ktora na-
potyka na swojej drodze tytutowa bohaterka jest
zazwyczaj zbudowana na jednej podkreconej do
granic mozliwosci cesze osobowosci, to jakims
magicznym sposobem, wcale nie jest to takie ptyt-
kie i sztuczne, jakby mogto sie wydawac. W tym
wypadku uzycie stereotypdw nie jest takie zte,
bo umiejetnie wykorzystane nie jest krzywdzace
dla danej postaci.

Wybrane cechy sg bardzo rozne, od ,przyjaciela
z dziecinstwa”, ktory zna chyba na tej zasadzie
wiekszos¢ szkoty, przez osobe widzaca okazje do
rywalizacji w kazdym najmniejszej czynnosci, po
maniakalne wielbienie wybranego obiektu wes-
tchnien, od wyboru do koloru, kazdy znajdzie cos
dla siebie. Zabieg ten daje naprawde sporo moz-
liwosci do okazyjnych zartow, ktére zestawione
z reakcjami samej Komi same lekko wykrzywiajag
twarz w usmiech. Zabawa kontrastami nakreca
akcje i urozmaica ostateczny obraz.

Na mity wieczoér z herbatka

Lekkie, szkolne okruchy zycia z elementami hu-
morystycznymi, tadnymi ujeciami i przyjemnym
dla ucha soundtrackiem to swietna propozycja
na odpoczynek po dniu pracy. Odcinki mijaja na-
prawde szybko i zostawiaja ciepto na sercu, wiec
jest to anime idealne na oderwanie sie od trudéw
codziennosci. Dostepnos¢ catego pierwszego
sezonu na Netflixie tylko to utatwia. Wiec jesli za-
stanawialiscie sig, czy da¢ temu

tytutowi szanse, to zdecydowa-

nie polecam. Te 12 odcinkéw

naprawde bardzo szybko zleci.
Ponadto studio potwierdzito juz
plany na stworzenie drugiego
sezonu, wiec mozecie dotgczyc
do mnie w oczekiwaniu na dalsze
- losy wypetniania ambitnego planu

Komi, by zdoby¢ przyjaciot.

Coz jeszcze mogtabym dodac? Mi-

tego ogladania i pamietajcie czasem

usmiechna¢ sie do ludzi, ktorych
spotykacie na co dzien!
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BEZLITOSNA
WALKA O MARZENIA
SKAPANA W BLEKICIE

BLLUE PERIOD
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ZAMKNIJCIE na moment oczy i pomyslcie  bardzo znaczgco wptynaé na przysztoéé przed-
o spokojnym przedmiesciu zalanym delikatna, = stawianych bohateréw. Znajdzie sie tu tez kilka
niebieska poswiata nad ranem. Co przychodzi  bardzo przydatnych informacji dla poczatkujacych
Wam do gltowy po przywotaniu takiego ob-  artystéw, wiec tytut ten niesie réwniez wartos¢
razu? Ogarneta Was fala nostalgii? Owtadneta  edukacyjna. Aspekt ten moze zainteresowac tez
wami che¢ ucieczki od aktualnych probleméw?  ludzi, ktérzy w temacie sztuki s obeznani nieco
Poczuliscie spokoj? Zdenerwowanie? Przyplyw  bardziej. A nuz odnajda w tym tekscie kultury
energii? A moze co$ zupetnie innego? Z ar- nieco natchnienia i motywacji do dalszego roz-
tystycznego punktu widzenia, kazda k./\/ﬁ woju. Mnie zdecydowanie zainspirowato.
z tych mysli moze inaczej uksztattowaé = ’Kﬂ
prace nawiazujaca do tego prostego ,;, \J 78 :\Z Gilebia obrazu
obrazu w glowie. To od Nas zalezy, “/—, | \.
co zrobimy z ta mysla. Moze wta- é @W
|
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'@Q\\\&\} Sama fabuta jest prosta, ale szczegdty,

1,;9”- jakimi jest upstrzona, nadaja jej unikatowy
/ charakter. Zadbano tu zaréwno o detale arty-
styczne, takie jak odpowiedni sposdb ostrze-
nia i trzymania otéwka, ale réwniez
o drobne niuanse emocjonalne,
jakie niosa ze sobg ostatnie lata
szkoty. Obie te kwestie — tech-
niczna i ludzka — sprawiaja, ze
przedstawiona animacja wydaje
sie niezwykle wiarygodna i bli-
ska naszej zwyktej rzeczy-
wistosci. Jest to opowiesc
z krwi i kosci do tego stop-
nia, ze naprawde bardzo
szybko zaangazowatam sie
w zycie tej garstki mtodych lu-
" dzi starajacych sie spetnic¢ swoje
marzenie o szkole artystycznej.

$nie w ten sposob zacznie sie nasza
najodwazniejsza przygoda w zyciu, \“
ktora odmieni je kompletnie? Pozwdlcie,
ze opowiem Wam, jak pochtoneta
mnie gtebia tej btekitnej wizji.
~Lailyren

Céz my tu mamy

.Blue Period” to 12-odcin-
kowa historia opowiadajaca
droge Yatora Yaguchiego od
przypadkowego odkrycia
w sobie fascynacji sztuka,
po egzaminy wstepne na Ja-
ponskie ASP. Anime to jest
adaptacjag mangi autorstwa
Tsubasy Yamaguchiego, wy-
chodzacej od czerwca 2017
roku (od wrzesnia 2021 roku
mozliwe jest przeczytanie jej |
po polsku w tomikach wyda- | ﬂ
wanych przez Waneko). Ekrani- 370
zacja zas$ zajeto sie studio Seven

Arcs odpowiedzialne m.in. za ,Dog
Days” i ,Tonikaku Kawaii”. Ponadto,
wszystkie odcinki dostepne sa juz na
platformie Netflixa.

Zwykle na kierunki artystyczne na pu-
blicznej uczelni dostepne jest tylko
kilka miejsc na dziesiatki chetnych,
wiec rywalizacja jest naprawde ostra.
Wiekszosc¢ ludzi nawet o tym nie mysli,
ale dla nastolatkow, chcacych dostac
sie na takie studia, jest to prawdziwa

walka o przetrwanie. Kazdy inaczej ra-

dzi sobie ze stresem, a niektorzy z nim
przegrywaja. Inni prébuja dostac sie
nawet po kilka lat z rzedu. Pokazujac te
wszystkie mate zyciowe dramaty, anime

o mtodym, obiecujgcym artyscie nabiera
gtebszych koloréw. Autor historii po-
przez pochylenie sie nad wtasnie tymi
aspektami srodowiska w zgrabny spo-
s6b zmusza odbiorce do refleksji. Do

tego dobdr kolorow w animadji, jej styl

i muzyka bardzo dobrze podbijaja klimat

=, hapiecia, ale tez inspirujg do siegniecia

Te produkcje mozna okresli¢ w skro-
cie jako szkolne okruchy zycia, ale to
bytoby dosy¢ ptytkie podsumowanie.
Historia ta zawiera bowiem catkiem
powazne elementy dramatu, przeja-
wiajace sie gtownie w rozterkach mto-
dych ludzi, ktorzy stawiaja swoje kroki
w bardzo specyficznym srodowisku
artystycznym. Duzo tutaj poznawania

siebie, rozmyslan o przysztosci i po- f/{é\;&\
dejmowania decyzji, ktére moga f—”’f’ lfg
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Zarysowanie charakterow

Postaci w tej historii nie ma zbyt duzo, ale kazda
ma swoja unikatowa i ciekawa historie, mimo
czasem naprawde niewielkiego czasu anteno-
wego. Oczywiscie, najwiecej czasu poswieca sie
tu Yaguchiemu, i nie zrozumcie mnie Zle, Yatora
ma naprawde interesujacy charakter, ale pierwsze
skrzypce graja tu zdecydowanie jego relacje i re-
akcje na innych ludzi. To wtasnie one pomagaja
mu uksztattowac siebie, to kim jest i kim chce sie
stac. Kontakty z innymi i ich wptyw na mtodego
artyste niejako wyscielaja mu jego Sciezke do
odkrycia, czego tak naprawde chce. Wiezi, ktére
tworzy po drodze, tworzg naprawde interesujacy
obraz. Zwtaszcza, ze jest Swiadomy swoich stabosci
i czasem nawet zbyt mocno mysli o innych, zapo-
minajac o sobie, przez co az chce sie kibicowac,
by ostatecznie udato mu sie zrobic¢ te pierwsza
rzecz tylko dla siebie.

Tak naprawde, wszystkie postacie przygotowu-
jace sie tu do egzaminu na studia artystyczne,
w trakcie tych przygotowan lepiej poznaje siebie,
swoje pragnienia, obawy, stabosci, ale tez swoje
mocne strony. Kazda ma swoje demony, z ktérymi
musi sie zmierzy¢ i s na tyle zréznicowane, ze
sporo 0sob bedzie mogto znalez¢ tu cos, z czym
mogtoby sie utozsamic. To kolejna mata rzecz
sprawiajaca, ze odbiorca nieco bardziej angazuje
sie w seans. Gdy na ekranie wida¢ dobrze nam
znane sytuacje, emocje s tym silnigjsze.

Zaskakujace zrédto inspiracji

Wspomniatam juz o tym, ze tworcy zadbali tu
nawet o wyttumaczenie, jak poprawnie uzywac
oftéwka podczas szkicowania, ale takich detali jest
tu wiele wiecej. Podkresla sie tu waznos$¢ opano-
wania podstaw. Zwraca uwage na kompozycje

i to, jak rozne media wptywaja na ostateczny
wydzwiek pracy. Jest tu nawet kilka tipow, jak
kreatywnie podejs¢ do prowadzenia szkicownika.
Animacja pokazuje tez kilka ciekawych ¢wiczen
dla poczatkujacych artystéw i podsyta tematy dla
ewentualnych prac.

Ponadto pokazuje obrazy wykonane przez boha-
teréw, co moze réwnie dobrze stuzy¢ odbiorcom
za referencje dla ich wtasnej tworczosci. Wiec nie
tylko tadny styl animagji i interesujace designy po-
staci moga tu byc¢ zrédtem inspiracji do wszelakich
fanartow, ale tez sama zawartos¢ merytoryczna
serialu. Zdecydowanie polecam ten tytut, jesli
czujecie art blocka i nie mozecie zmotywowac
sie do pracy. To naprawde porzadny, artystyczny
kopniak stymulujacy do dziatania.

Ostateczna ocena dzieta

Mi, jako artystce-hobbystce, ktora od matego ma-
rzy o szkole artystycznej ,Blue Period” naprawde
przypadto do gustu. Jest porzadnie wykonane,
angazujace i ciekawe. To tylko dwanascie odcin-
kow, ale zapewnia peten rollercoaster emogji.
Zdecydowanie polecam, jesli lubicie nieco bardziej
powazne tematy przeplatane tadnymi obrazkami
i —z pozoru — bfahymi wydarzeniami ze szkolnego
zycia. Rekomenduje je zarowno dla ludzi szuka-
jacych inspiracji, jak i tych, ktorzy szukaja przy-
jemnej, krétkiej historii na popotudniowy seans
do herbatki. Ja na pewno bede do niego wracac.
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JEST wiele growych serii, ktére z réznych po-
wodow zyskaty uznanie i status kultowych na
swiecie, a u nas, w Polsce, przeszty bez wiek-
szego echa. W obecnych czasach powszechnej
dostepnosci do informacji nie sa one juz nam
nieznane, jednak z jakichs powodoéw sa niedo-
ceniane czy po prostu nielubiane przez szeroko
rozumiane grono polskich graczy. Oczywiscie,
jedna z takich serii jest cykl ,,Halo".

~Black Scroll

Pierwsze ,Halo", znane bardziej pod swoja ory-
ginalng nazwa ,Halo: Combat Evolved”, zostato
wydane w 2001 przez Microsoft Game Studios
wytacznie na konsole Xbox. Produkcja zajeto sie
amerykanskie studio Bungie, u nas bardziej rozpo-
znawalne za sprawa ,Destiny” oraz bezposredniej
kontynuacji, ,Destiny 2".

W 2014 roku, Microsoft wypuscit pakiet pierwszych
6 gier z gtdbwnego nurtu serii w zbiorczym produk-
cie znanym jako ,Halo — Master Chief Collection”,
zaskakujac wszystkich wydaniem tejze kolekgji nie
tylko na swoje konsole, ale takze na komputery
stacjonarne, w tym takze na platforme Steam.
W pakiecie oczywiscie znajdowata sie pierwsza
czes$¢ serii, z dodatkowym podtytutem ,Anniversa-
ry” i to whasnie w tej formie miatem przyjemnosc
ja ogrywac. Zasadniczo jest to w pewnym sensie
remake i remaster w jednym, dlatego, jesli bede
mowit o oprawie audiowizualnej, trzeba miec
na wzgledzie, ze pomimo iz jest opcja grania
w oryginalng wersje ,Halo 1", moje doswiadczenia
z produkcja skupiaty sie raczej na odswiezonej
wersji, gdyz ocena 20-letniego produktu pod tym
wzgledem bytaby nieuczciwa. Do tego sam wola-
tem doswiadczac
tego przezycia
w wersji bardziej
wspotczesnej niz
tej, ktéra musia-
ta zostac¢ udzwi-
gnieta na sprzecie
z Pentium Il i 64
MB RAMu.

Pierwszym, co rzuca sie

w oczy, s3 przerywniki fil-
mowe, zrobione od pod-
staw. Sama grafika nieco

juz traci myszka — wida¢, ze
zostato zrobione wszystko,
aby gra wygladata tadnie jak

na standardy sprzed prawie 8 lat. Z drugiej strony
czu¢, ze chcac zachowac ducha oryginatu i zbu-
dowania wersji Anniversary na starym szkielecie
— trzeba byto po6js¢ na kompromisy. Zauwazalne
jest to szczegdlnie w poréwnaniu z druga cze-
scig gry, ktéra w mojej opinii wyglada znacznie
lepiej. Ale nie o tym. Jesli chodzi o dzungle czy
o wszelkiego rodzaju formacje skalne, do niewielu
rzeczy mozna sie przyczepic, tak samo, jesli mowa
o modelach przeciwnikéw — sg wyraziste, tatwo
odrdznialne od siebie i pozwalaja na swobodna
rozgrywke bez zaprzatania sobie gtowy tym, na co
patrzymy. Nieco gorzej wypadaja juz futurystyczne
budynki obcych, z ktérymi przychodzi nam walczyc¢
czy struktury pradawnej rasy zwanej Forerunners
lub po polsku Prekursorzy. Na pierwszy rzut oka
nie ma w nich nic szczegoélnego, jednak jesli po-
rowna sie je z pierwotng wersjg (miedzy ktora
mozna sie swobodnie przetgczac) wida¢, ze sa one
duzo jasniejsze i jakby emitujgce swiatto, przez
co, wbudowana w rozgrywke latarka w zasadzie
nigdy nie jest potrzebna.

W sumie, zaczatem moéwic o grafice, a nie przed-
stawitem zarysu fabuty, ktora, choc nie tak istotna,
gdyz ,Halo" jest pierwszoosobowa strzelanka,
a te w 99% fabute raczej maja prosta, w tej serii
gra dosc istotna role. Gramy jako Master Chief
— kultowa juz postac swiata gier, superzotnierz,
tzw. Spartanin. Wraz z zatoga naszego statku,
Pillar of Autumn rozbijamy sie na tajemniczym
Swiecie—pierscieniu, tytutowym Halo i walczac
z Covenantem (po polsku Przymierzem) staramy
sie odkry¢ tajemnice tej dziwnej sztucznej formacji
oraz dowiedziec sie, dlaczego Covenant tak bardzo
nie chce naszej obecnosci na niej.

% Whbrew temu, co pisatem o strzelankach, seria

,Halo" ma dos¢ rozbudowany Swiat przedsta-
wiony. Pomimo, ze wiekszos¢ rozgrywki to
akcja (ale o tym za chwile), to juz w pierwszej
czesci czu¢ gtebsza warstwe fabularng niz
moznaby sie spodziewac po strzelance
z ,kolorowymi kulkami i laserami”,
jak sie czesto jg postrzega. Fabuta
» ie wystrzega sie zwrotow fabu-
. larnych — trzymajac sie wtasnych

. konsekwencji oraz pokazujac
nam, iz jest to Swiat zyjacy,

usnunac¢ z niego gtow-
~ nego bohatera. Wra-
cajac do fabuty, jest



ona podzielona na 10 misji i doktadnie w trakcie
szOstej zmienia ona swoj ton, wraz z odkrywa-
niem, czym naprawde jest Halo, przeistaczajac sie
z prostolinijnego fabularnie shootera, w strzelanke
z elementami horroru.

Patrzac na historie opowiadang przez ,Halo",
ciezko nie zauwazy¢ podobienstw do tej opo-
wiedzianej w serii ,Mass Effect”, ktdra to wyszta
kilka lat pézniej wraz z ,Halo 3", jednak jest ona
duzo bardziej ponura i zawiera w sobie wiele nut
bezradnosci. W tej sekcji beda spoilery do fabuty
— gra mimo wszystko fabularnie ma 20 lat, wiec
pozwole sobie na to, jednak jesli odczuwacie
alergie na przedwczesne odkrywanie meandrow
fabularnych, polecam przeskoczy¢ do kolejnego
akapitu. Ot6z w trakcie naszych poszukiwan, do-
wiadujemy sie, ze Halo jest bronig, ale nie taka,
za jaka jg z poczatku podejrzewalismy. Stuzy ona
do zabijania wszelkiego rozwinietego inteli-
gentnie zycia, czyli takze tych, ktorzy jej uzyja.
Spytacie, po co taka bron? Ot6z wiasnie =
w szostej misji poznajemy niejako trze-
cig strone konfliktu, czyli tzw. The
Flood — bezmysine zbiorowisko
obcych kreatur, ktére zamie- <
nia zaréwno ludzi, jak i obcych

z Covenantu w zombie, bedace czescig The
Flood. Forerunnersi, ktorzy zbudowali Halo
odkryli, ze jedyny sposéb na pokonanie
,Powodzi" to jej zagtodzenie, czyli wybicie

wszelkiego inteligentnego zycia w Galaktyce. | tu
rodzi sie w gtowie gracza dylemat — to oczywiste,
ze nie chcemy zgtadzi¢ wtasnego gatunku, ale czy
jest jakie$ inne rozwiazanie, skoro duzo bardziej
zaawansowani technologicznie Forerunners go
nie znalezli? Mozna by sie tudzi¢, ze skoro to gra
o byciu (w pewnym sensie) bohaterem wojennym,
to jakie$ rozwigzanie sie znajdzie, jednak tak
wcale sie nie dzieje. The Flood jest niepowstrzy-
mane i nieuzycie Halo oraz jego uzycie moze
skonczyc sie tak samo — zakohczeniem istnienia
nie tylko obcych, ale takze catej rasy ludzkiej. Nie
chce zdradzac¢ dalszych losow, ale jesli graliscie
w ,Mass Effecty”, szczegdlnie pierwszego, mysle
ze zauwazycie konkretne podobienstwa.

Historia historig, ale jednak wiekszos¢ czasu spe-
dzamy tutaj na strzelaniu i zwiedzaniu lokagji, wiec
jak jest z tym, panie Scroll? Juz przechodze

i witam wszystkich, ktérzy omineli spoile-
ry. Moze jednak warto nadrobi¢ te
gre (warto), skoro boicie sie poznac
podstawy franczyzy majacej juz
ponad 20 lat? Tak tylko mowie.

B W kazdym razie, sam miatem
bk przyjemnos¢ grania w ,Halo
Combat Evolved”, tak jak Mi-
crosoft przykazat — na padzie.
Przyznam, ze nie jest to tak wygodna
forma strzelania, jak za pomoca myszki
i klawiatury, ale system asyst jest na
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tyle pomocny, ze nie miatem wiekszego pro-
blemu z trafianiem tam gdzie chciatem. Wciaz,
do pozadanej precyzji jeszcze tam brakowato.

A czym strzela sie w ,Halo Combat Evolved”?
Ludzkie bronie sa bardzo przyziemne, ale ze
wzgledu na ograniczony dostep do amunigji
oraz przez to, ze pierwsze ,Halo" byto w zasadzie
pionierem systemu ,dwie bronie na gracza”, wy-
musza to podnoszenie broni obcych i korzystania
z niej. Nie potrafimy jej przetadowywa¢ (gdyz
tego nie potrzebuje), ale nie potrafimy takze
uzupetniac¢ do niej amunicji, dlatego co jakis czas
musimy przerzucac sie z prawie pustych pisto-
letow plazmowych na nowe, upuszczone przez
martwych adwersarzy. Halo ma niechlubng opinie
kolorowej, czasem wrecz infantylnej strzelanki.
Jednak pomimo $migajacych fioletowych, nie-
bieskich czy zielonych pociskow, ciezko nazwac
,Halo" — czy to z poziomu trudnosci (gratem na
normalnym i przyznam, ze jest dobrze wywazo-
ny), czy z tresci, jaka przedstawia narracja lub
tonem — dziecieca, a nawet niedojrzata strzelan-
ka. Jak wspominatem, nie jest to typowy shooter
z wytacznie balistycznymi pociskami, jak dowolna
inna produkcja osadzona w czasach drugiej
wojny swiatowej czy inny Modern Warfare. Nie
zmienia to faktu, ze pomijajac to, jak moze sie
prezentowac na obrazkach, jest to produkgja,
ktéra traktuje siebie i gracza powaznie.

Dodatkowy, dramatyczny ton dodaje tutaj mu-
zyka. Nie jest ona na tyle dobra, bym mogt

powiedzie¢, ze stuchatem jej poza gra, jak to
zdarza sie w niektorych przypadkach, ale we-
wnatrz rozgrywki dopetnia, dodajac nie tylko
dramatyzmu, ale i powagi do akgcji. Zdarzaja sie
jednak momenty, ze niezaleznie od tego, co sie
dzieje, odpali sie jakis dramatyczny kawatek,
a my akurat wedrujemy pustym korytarzem
i jest po prostu... dziwnie. Za to pukawki brzmia
zawsze dobrze, aktorzy sprawiajg sie tez dobrze,
szczegOlnie Master Chief albo Cortana — Al
istotne dla tej serii i czesto jedyny kompan, do
ktorego protagonista moze sie odezwac. Co tez
nie zawsze robi, poniewaz nasz Spartanin jest
raczej typem milczka. Nie rzuca pustych stéw
i to raczej whasnie jego asystentka wprowadza
troche luzniejszy klimat, pozwalajac czasem nieco
odetchnac¢ od stresu, ktory oferuje trzymajaca
w napieciu fabuta.

Najwieksza wadg produkgji, poza wiekiem, jest
spora doza tzw. backtrackingu — w pewnym
momencie zwiedzamy doktadnie tg sama loka-
cje —tyle, ze w druga strone. Nic sie nie zmienia
w samym otoczeniu, jedynie wrogdw jest wiecej.

Podsumowujac — czy warto zagra¢ w ,Halo:
Combat Evolved Anniversary”? Uwazam, ze jesli
lubicie dobre historie oraz strzelanki, to war-
to sprawdzi¢ te serie. Ja sie wciggnatem i nie
moge sie doczeka¢, by poznac nie tylko dalsze
losy Master Chiefa i Cortany, ale takze wiekszy
zarys Swiata, ktéry wykreowato legendarne juz
studio Bungie.
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SAM to na siebie sprowadzitem! To nieustanne
wiercenie w mozgu, wwiercajace sie w czaszke
uczucie przerazenia i zaszczucia nie opuszcza
mnie nawet na chwile, a gdy tylko zamkne oczy,
by ukryc¢ sie w wiezieniu z mojego miesa i kosci,
stysze ich. Te nieludzkie, potepiencze skowyty,
mlaskania, odgtosy pazurow i ktéw szurajacych
o ziemie tuz pod naszymi stopami, uwiezionych
w cyklopowych murach miasta Herrt! Dlaczego
postuchatem Czarnego Mnicha i uczynitem
ten pierwszy krok? Dlaczego spojrzatem tam,
gdzie nie powinien spogladac zaden cztowiek!?
Nie mam innego wyjscia, pozostaje sie temu
poddac...! Shub Niggurath! KoZa z tySlacEM
MtoDYCH! IA IA! NYARLATHOTHEP!
~Ghatorr

No dobrze, moze w ,Zewie Cthulhu — zestawie
startowym” jeszcze nie ma przygodd tak szalen-
czych, by doprowadzity do takiego rezultatu jak
wyzej — ale czego innego mozna sie spodziewac?
To dopiero poczatek, drobny wstep do przygdd,
ktore sg w stanie rozerwac ludzki umyst jak kartke
papieru, delikatne wprowadzenie w te gre fabu-
larng. Moze kiedy$ nadejdzie dzien, by omowi¢ na
tamach naszego czasopisma kolejne podreczniki
I przygody — i po zaznajomieniu sie z ,Zestawem
Startowym” mam taka szczerg nadzieje.

.Zew Cthulhu” to gra fabularna, ktorej korzenie
siegajg poczatku lat osiemdziesiagtych, wprowa-
dzajac do tego gatunku kilka ciekawych rozwigzan
i pomystow — tak jak w literackich pierwowzo-
rach, walki wystepujg tu rzadko, a wrecz zale-
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cane jest ich unikanie. Do tego system rozwoju
postaci opiera sie nie o sztywne poziomy, jak
w najpopularniejszych grach fabularnych tamtych
lat, a 0 rozwoj umiejetnosci wykorzystywanych
przez posta¢ w trakcie kampanii. Chyba najcie-
kawszym dodatkiem byto jednak uwzglednienie
zdrowia psychicznego badaczy — bluzniercze
spiski i pozaziemskie monstra potrafig zmiaz-
dzy¢ psychike niczym skorupke jajka, a zwykta
Smier¢ wcale nie jest najgorsza rzecza, jaka moze
sie przytrafi¢ postaciom.

W kartonowym pudle ,Zestawu Startowego” kryja
sie niezbedne rzeczy do przygotowania niewiel-
kiej sesji — zestaw kosci, karty postaci (zarowno
kilka pustych kopii, jak i kilka juz wypetnionych,
dzieki czemu mozna albo poszukac inspiracji przy
samodzielnym tworzeniu albo od razu rzucic sie
w wir przygody, rekwizyty (kilka map, listow i tego
typu drobnych pomocy dla mistrza gry) oraz trzy
nie za grube, zszywane ksigzki, majgce w sumie
nieco ponad sto stron. Pierwsza to samodzielna
przygoda ,Samotnie przeciwko ptomieniom”,
druga zawiera skrocong wersje zasad, a trzecia
wypetnia kilka scenariuszy. Biorgc pod uwage, ze
.Ksiega Straznika”, czyli podstawowa ksiega wyma-
gana do zagrania w ,Zew Cthulhu” na powaznie,
ma prawie piecset kartek wypetnionych zasada-
mi, poradami, przygodami i tego typu rzeczami,
mozna odczué pewien sceptycyzm, jak udato im
sie tutaj zmiesci¢ dos¢ tresci, by pozwoli¢ nowym
graczom (wzglednie) bezbolesnie wkroczy¢ na
Sciezke szalenstwa, cierpienia i rzutow na obted.

Pierwsza ze wspomnianych ksigzek to miks przy-
gody dla jednego gracza z gra paragrafowa. Na
samym starcie otrzymujemy krétki opis, czym
w ogole sa gry fabularne, jak korzysta¢ z kosci
procentowych — a nastepnie jestesmy wrzucani
w wir zabawy, wcielajac sie w role pechowego
wedrowca, ktory zostaje zmuszony do nieplano-
wanego postoju w matej, spokojnej wiosce, ktéra
sie wtasnie przygotowuje do swieta. Jak tatwo
sie domysli¢, swieto jest nieco bardziej dzikie
niz przecietne dozynki, wiec musimy szybko sie
dowiedzie¢, co jest grane, i postarac sie przezyc.
Przygoda jest o tyle przyjemnie napisana, ze moz-
na do niej usigs$¢ praktycznie bez zadnej wiedzy
na temat ,Zewu Cthulhu” — pierwsze akapity prze-
prowadzajg nas przez proces tworzenia wtasnej
postaci. Catos¢ stanowi tagodne wprowadzenie
do zasad i klimatu.


https://blackmonk.pl/1353-zew-cthulhu-zestaw-startowy.html
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Zasady rozgrywki stanowig najciensza czesc ze-
stawu — zaledwie 23 strony, ttumaczace nieco
bardziej szczegdétowo, jak zrobi¢ wtasng postac
i jak dziata mechanika. Nie ma tu ani dodatkowych
porad dla graczy lub mistrza gry, ani rozpisywania
szczegotdw, ale ogolnie opis jest catkiem solidny
i zapewnia porzadna podstawe przed zapoznaniem
sie z ostatnig z ksigzek.

Gdy juz przebrniemy przez ztowieszcze Swieto oraz
dowiemy sig, jak rzucac kos¢mi, by nasza postac
przezyta (albo i nie) spotkania z nienaturalnymi
bytami, mozemy w koncu ztapac za zestaw sce-
nariuszy. Twoércy zaoferowali nam trzy wzglednie
krotkie (czas rozgrywki najdtuzszej z nich zostat
oszacowany na ,od jednej do trzech sesji”) i proste
przygody, z ktorych pierwsza jest przeznaczona dla
jednego lub dwdch graczy, a pozostate od dwoch
do pieciu. Nasi bohaterowie beda mogli miedzy
innymi zbada¢ tajemnice starszego pana, ktory
lubit sobie czytac¢ na cmentarzu, doprowadzi¢ do
konca sprawe dawnego okultystycznego rytuatu
oraz odkry¢, ze muzyka jazzowa potrafi by¢ tak
dobra, ze obudzitaby nawet martwego. Nie s3
to jakies wielkie sprawy, majace olbrzymi wptyw
na $wiat — ale moga stanowic¢ swietne wprowa-
dzenie dla nowej druzyny, wstep do wiekszych
problemdw oraz rozgrzewke dla mistrza gry, ktory
dopiero sie wprawia. Kolejne etapy sledztw sa

szczegbtowo opisane, z licznymi wskazowkami dla
Swiezych mistrzéw gry, zarbwno mechanicznymi
jak i fabularnymi. Do tego w pudle zamieszczono
rowniez rekwizyty, ktére mozna zaprezentowac
graczom — cho¢ pewnie wymagatoby to albo ich
skserowania, albo rozciecia (wszystkie sg zszyte),
albo wykazania sie zaufaniem do graczy i licze-
niem, ze przy ogladaniu nowych rzeczy nie beda
zerkac¢ na te dane, do ktérych ich postacie nie
majg dostepu.

Od strony graficznej ,Zestaw Startowy” rowniez
prezentuje sie imponujaco — ilustracje wygladaja
Swietnie i pomagaja poczuc klimat rozgrywki lub
wyobrazi¢ sobie niektore sceny. Rozbawita mnie
tylko ilustracja na oktadce ksiegi z zasadami, na
ktorej wykrzywione w przerazeniu twarze badaczy
wygladajg komicznie.

Za nie az tak duza kwote (przynajmniej w kon-
tekscie gier fabularnych) stu ztotych dostajemy
solidny wstep do Swiata ,Zewu Cthulhu”, zawie-
rajacy wszystko, co moglismy sobie wymarzy¢
do rozpoczecia niewielkiej kampanii. Szczegdlnie
cieszg gra paragrafowa oraz pierwsza przygoda
— niewielka liczba graczy utatwia zaplanowa-
nie sesji. Jesli ktos ma ochote na sprobowanie
gier fabularnych, to ,Zestaw Startowy" stanowi
Swietng okazje.
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Tytut: Walka przeciwienstw
Autor. Auragja
Uniwersum: Miraculum: Biedronka i Czarny Kot
Gatunek: Przygodowe, Romans, Fantasy

. J

Po trwajacej jeden numer przerwie i miedzy
oncem semestru a sesja nadeszta pora, by po-
wroci¢ na wattpadowe mokradta i przynies¢
z ich paskudnych czelusci kolejny tytut, nad
ktorym sie pochylimy, by bez reszty nas po-
chtonat. A pochtanianie bedzie stowem kluczem
do dzisiejszych rozwazan, poniewaz bardzo
czesto tak mozna okresli¢ poszczegolne ele-
menty ,,Walki przeciwienstw” - od faktycznych
wydarzen, przez stylistyke, na szczegoétach
konczac. Zapraszam zatem na przygode fantasy
z Adrienem i Marinette w rolach gtownych.
Niech basniowy klimat nas pochtonie.
~Magda B

Z czym mamy do czynienia?

.Walka przeciwienstw"” to doprawdy przedziwny
twor, zaczynajac od samego pomystu — jestesSmy
w jakiejs blizej nieokreslonej przysztosci z rozwi-
nietg technologia i czajgcymi sie w lesie stworami
rodem z mitologii, jak chociazby harpie. Zreszta
co do tej ,przysztosci”, to ja bym sie wstrzymata
— choc autorka okresla czas we wstepie, to chatka
Dziadka-Czarodzieja czy swobodny dostep do tak
niebezpiecznego lasu jakos mi niezbyt pasuje.
Rozumiem, w opowiadaniu spotykamy pisanie
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na tablecie czy wejscie do szkoty na odcisk palca,
a budynki oraz pojazdy sg rzekomo stworzone
z tytanu lub innych wzmocnionych materiatow
(chociaz poza tytanem znalaztabym bardziej warte
wspomnienia tworzywa, ale ciii). Brzmi to jednak
bardziej jak terazniejszos¢ w stanie wojennym
i z wpleciong fantastyka niz ,wiele lat rozwoju
Swiata". Na potrzeby utworu skupmy sie jednak
na okresleniu opowiadania w kategorii ,gene-
tycznie zmodyfikowana fantastyka”, zastuga

eksperymentow i badan jakiegos szalonego

cztowieka. Do kategorii ,romans” czy ,przy-

goda” nie mam wigkszych zastrzezen, poza
tym, ze zostaty uzyte na wyrost w kontekscie
catej historii. W koncu méwimy o nastoletnich
zauroczeniach Adriena i Marinette, a przygoda
nie jest czyms$ innym, niz ukazane bytoby

to w serialu — zmieniaja sie realia perypetii

bohaterow, ale o tym wiecej za chwile. Rozdziaty

sg krotkie, ale tresciwe — cos sie dzieje, bywa tez
nieco spokojniej, ale fabuta niestrudzenie idzie
do przodu.

Prolog raczy nas zalazkiem tego, jak skonstruowa-
ny jest Swiat, i geneza gtéwnych bohateréw. To
jest mocno udziwniona oraz pokracznie napisana
sekwencja, przez ktdra trzeba przebrnaé — osoby
siedzace w ,Miraculum” co najmniej jeden sezon
tatwo wychwyca nawigzanie do serialu. Rozu-
miem, ze wstep ma wprowadzi¢ do Swiata
przedstawionego czy historii i zadanie to

spetnia, tylko mato w tym oczekiwanych g
co do historii fajerwerkow. ,No, bo byty
sobie eksperymenty, byty dzieciaki, ktérym


https://www.wattpad.com/story/85002242-walka-przeciwieństw

chciano da¢ magiczne itemki z eksperymentalnie
stworzonymi wrozkami. Z tego wszystkiego dwojka
dzieciakow przezyta, jedno miato szczescie, drugie
miato pecha i to dostownie, bo moc jego wrdzki
zostata pochtonieta przez trudne dziecinstwo i roz-
terki.” | te 2 zdania brzmig sensownigj i ciekawiej
niz caty prolog. Polegta budowa zdan, co w roz-
dziatach sie na pewno poprawito, bo spotykamy
i opisy, natrafiamy na w miare sensowne sekcje
dialogowe. Co z magicznym ,ale"? Ale brakuje tej
wisienki na torcie, tego kopa i pokazania fajnie
dobranymi literkami, jaki ten swiat jest faktycznie
wciagajacy. Bo na te chwile pozostaja mi dopo-

d~

N FANFIKI|

wiedzenia i doktadane w gtowie obrazy, jak to
wokoto wszystko wyglada. Po latach powrotu do
opowiadania swiat nadal jest tam o poszarzatym
niebie, pod warstewka sniegu i cho¢ uspiony, to
mroczny i zdolny w kazdej chwili wypusci¢ zbu-
dzong bestie...

Zto i dobro zostato zakle-
te w zwyktych Smiertelnikow

| jak juz przy tej bestii jestesSmy, to zapraszam
do przyjrzenia sie¢ naszym bohaterom. Adrien
w wydaniu Auragji przypadt mi do gustu - lubie
wydania Czarnego Kota z tg pierwotna dzikoscig,
na wzor wilkotaczego, zmutowanego kota. Oraz
pochodzace z catego zamieszania rozterki i walki
toczone ze samym soba (a konkretniej wrozka
destrukcji dokarmiang wsciektoscig). Catos¢ wpa-
sowuje sie w zarysowany klimat opowiesci, mimo
nieporadnosci w stworzeniu wewnetrznej walki na
miare doktora Jekylla i pana Hyde'a. Jest to nie-
winne i pierwotne, niemniej pomystem ewidentnie
plusuje. Troche inaczej zapamietatam Adriena,
kojarzytam go jako mniej panujacego nad soba
chtopaka, ktory zbyt mocno doswiadczony przez
zywot izoluje sie od innych, bedac nieco nie-
grzecznym, ale dobrze wychowanym. Tym-
czasem Adrien jest Adrienem: ze strazg na

kazdym kroku, z wielkimi ambicjami w nim

poktadanymi i charakterystyczna dla sie-

bie serialowego milusig nieporadnoscia

w relacjach z innymi. Buduje to most

miedzy serialem a historig z fanfika, gdzie

postacie z Paryza znajduja sie w realiach

Parysjany i tam zyjg narzuconym zywotem.

Z drugiej strony mamy Biedronke, ktora
szczesliwie przezyta eksperymenty i jest
jedyna, z ktéra catos¢ doswiadczen nabrata
planowanych efektow — stata sie bohaterka
miasta Parysjana. Jest kreowana na typowa
heroske o dobrym sercu i szczerym, pod-
noszacym na duchu usmiechu, co nie jest
nachalne, tylko subtelne. | cho¢ pojawia-
jace sie w tekscie wykonywane przez nig
Jfiflaki” wyjatkowo mnie rozpraszaja, zeby
nie parskng¢ smiechem w czasie powaznie
budowanych walk, to i tak jest bohaterka,
jakiej tam potrzeba — troszczaca sie o innych,
dostrzegajaca dobro tam, gdzie inni juz daw-
no nie zauwazaja niczego poza mrokiem. No
i jej cywilna forma, Marinette, jest tak samo
przetransferowana z serialu — stodko zauroczona

EIVANEBEL
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Adrienem, nieco w tym chaotyczna, z lekka nie-
zdarna, ale zdecydowanie spokojniejsza i mniej
creepy niz w serialu. Nie jest stalkerka Adriena,
a to ogromny plus. A to, ze bardzo czesto na
niego natrafia dopiero od niedawna (pomimo ze
od kilku lat oboje mieszkajag w tym samym mie-
scie), to juz zupetnie inna para, ugrzeztych w nie
wiadomo skad wytrzasnietym bajorze, kaloszy.

Postacie poboczne wystepujg epizodycznie; ich za-
rysowane przy tym cechy w zupetnosci wystarczaja,
by moc okresli¢ zarbwno motywy nimi kierujace,
jak i charaktery. Mamy zatem Gabriela, dowddce
strazy w miescie, ktory traktuje Adriena jak wita-
snego syna, wierzac w jego potencjat i w znany
sobie sposdb chronigc go. Mamy staruszka-czaro-
dzieja, ktory ma wiedze nie wiadomo skad i rzuca
madrosciami jak z kalendarzyka z sentencjami na
kazdy dzien, przy czym jest niczym wyrozumiaty
dziadek. No i jest Nino, ktéry spotykajac Adriena
na swojej drodze, trwa w niezmywalnym usmiechu
i wierze w ,przeznaczenieeee” — nic dodac, nic ujac.
Postac jest ukazana i od razu zarysowuje sie caty
jej pozakadrowy wyglad, podobnie jak dzieje sie
w przypadku gtdwnych heroséw. | z jednej strony
jest to fascynujace, jak kilkoma prostymi zdaniami
nadajemy postaci catoksztatt tatwy do przyswoje-
nia przez czytelnika, a z drugiej przerazajace, jak
wielki musi budzi¢ to niedosyt, ze zamiast opierac
sie na szczegotowej kreacji przedstawianej przez
autora, odbiorca sam doktada otoczke do wszyst-
kiego, co spotyka. Dodaje ptaskiemu swiatu gtebi,
ktorej czesto brakuje lub ktora ledwo przeswituje
zza narysowanego konturu.

Jesli nie wiesz, jak cos wyjasnic,
to na pewno sprawka czarow

Nagminna domena wyjasniania co bardziej skom-
plikowanych wydarzen i motywacji dla postaci
w opowiadaniach, czyli traktowanie tematu po
macoszemu. Jezeli cos sie wydarzyto, to wtasnie tak
miato sie wydarzy¢, a jezeli w gre wchodza tematy
dziwacznych stworzen, to wszystko wina czarow,
a takze wyjatkowo niezrozumiale prowadzonych
eksperymentéw. Po co tu cztowiekowi mityczne
stworzenia? Rozumiem pozniejsze stworzenie
zmutowanych, magicznych wrézek, ale czemu
musieli je faczy¢ z dzieciakami? Tu akurat wysuwa
sie dobre pytanie na caty serial, dlaczego kwami
sg uzytkowane przez ludzi (niekoniecznie wersja
z kontrolowaniem ich mocy mi pasi, to tez jest
naciggane)? Czy to w ogodle bezpieczne? Ktos tu

przyznawat atesty i certyfikaty? Ale pozostawiajac
kwestie BHP w tyle, to zgrzytaja wyjasnienia nie
tylko podwalin sSwiata, ale takze samych akgji czy
prowadzenia sytuacji. Szkolne perypetie, by zacho-
wac kanon postaci i ich zachowan, co w ogdle nie
pasuje do swiata postawionego w realiach wojny
z sitami nadprzyrodzonymi. Postanie Adriena do
zwyktej szkoty, bo ,tak nakazat zarzagdca miasta” -
naprawde teraz mu sie nagle przypomniato? Albo
filozof, ktéry na starcie wie, ze postawiono przed
nim Czarnego Kota, nieudany eksperyment, ktory
po prostu sobie uciekt z jakiegos laboratorium
(nie wiadomo nawet, gdzie to laboratorium jest
i jak bardzo tajne to miejsce, ani kto to finansuje,
ale juz zignorujmy ten watek). Czillera i utopia,
zwykta codziennos¢, prawda?

Nijak nie jestem w stanie zignorowac klasycznego
dla postaci braku tgczenia podstawowych, nasu-
wajacych sie wydarzen. Przed chwilg skonczyta
sie walka, chciatas pobiec odszukac, kto kryje sie
za postacig Czarnego Kota, a za chwile ratujesz
Adriena, ktory cytujac: ,poszedt do lasu szukajac
sktadnikow dla swojego kucharza? No ja bym od
razu uwierzyta, oczywiscie, Biedronko. W druga
strone — kolezanka z klasy, ktéra jako pierwsza
w jaki$ niewyjasniony (a jakze!) sposdb zatrzyma-
ta po raz pierwszy przemiane w Czarnego Kota,
ktora bez przekonania ,nie przypomina nikogo”
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biegnie w strone lasu, z ktérego cos potworne-
go sie wydziera... Ona na pewno tam mieszka,
w koncu tam sa jeszcze po drodze jakies domy!
No tapy opadaja, na jak pochtaniajacych umyst
pytaniach jestesmy, a jak bardzo to sptywa po
bohaterach. Sadzac jednak po tym, jak wygladat
jeden z koszmarow Marinette o Czarnym Kocie
i Adrienie, dochodze do konkluzji, ze to chyba
w ich gtowach jest co$ bardzo nie po kolei, skoro
nawet sen nie naprowadza ich na oczywistosci.

Cos sie tadnie klei, a cos pia-
tej klepki nie ma

Fanfik ma swoje momenty, tego zdecydowanie
nie mozna mu odmowic. Na plus jest stworzenie
historii o kototaku, ktéry walczy o odzyskanie
kontroli, i obronczyni miasta, ktéra stara sie mu
w tym pomac, by uchroni¢ swiat od dodatkowych,
dosy¢ brutalnych oraz destrukcyjnych napasci.
Gdyby trzymac sie gtownie tej historii, jak za dnia
gdzie$ tam sie mijaja czy nawet rozmawiaja, by
nastepnie walczy¢ ze sobag na smier¢ i zycie, to
bytaby istna idylla. Niestety w potowie opowiesci
wchodzi mocny watek szkolnych perypetii i caty
nastroj historii sie ulatnia, ciezko utrzymac pier-
wotny ton. Nawet jezeli miato to mie¢ charakter
zawigzywania przyjazni, to mozna byto to zrobic
mniej cukierkowo, naprawde szkoda budowane-
go napiecia, tajemniczosci i grozy czyhajacej na
mieszkancow w cieniu lasu.

Kolejnym mocnym punktem sa walki Czarnego
Kota i Biedronki; siejgce groze i spustoszenie
dziatania siersciucha przy desperackich i wy-
trwatych prébach heroiny, to prawdziwe emocje.
Nigdy nie wiemy, czy Kot faktycznie uzyje ostrych
pazurow lub zebow, czy walka zakonczy sie za
chwilg, czy moze za godzine, czy Adrien zyska nad
soba kontrole — charakter bitwy jest tym, czego
oczekiwatam po tym specyficznym opowiadaniu.
Gdzie jest haczyk? Do skrzetnie budowanej walki
wystarczy dodac ,podwojnego fiflaka w powie-
trzu” i caty nastréj zdecydowanie trudno utrzymac
w ryzach, nawet jesli po akrobacji zeby Czarnego
Kota sa o milimetry od skéry bohaterki.

W walce podoba mi sie transformacja zwyczajo-
wego jojo w kij, ktéry wydaje sie poreczniejsza
bronig niz samo jojo, ktére w roli srodka trans-
portu sprawdza sie (Spider-man aprobuje), ale
w walkach czesto wygladatoby tandetnie — jak
w serialu widag¢, jest to stukanie o przeciwni-

ka. Porzucenie motywu Akum i Wtadcy Ciem
jest zabiegiem witasciwym dla wykreowanego
uniwersum, bo mogtoby zburzy¢ doszczetnie
Swiatotworzenie w opowiadaniu, ale tu nie mam
poréwnania, wiec ni to plus, ni to minus, bardziej
fakt. Kuleje na pewno ortografia, zdania zdarzaja
sie tadniejsze, a zdarzaja sie catkiem niepasujace
i wymagajace nadania koloréw. Diugos¢ opo-
wiesci tez pozostawia niedosyt, ale obawiam
sie, ze moglibysmy dosta¢ wiecej historii szkol-
nych niz tego, czego zabrakto, czyli walki z sitami
uniwersum — harpiami, widtogonami i innymi
mitycznymi stworami czajgcymi sie w lesie — by
Swiat przedstawiony pochtonat nas bez reszty.
Zamiast tego pozostaje ogromna luka dla wy-
obrazni (lub mozliwej kontynuacji?).

| jak wypada na koniec?

Zdecydowanie moim ulubionym momentem jest
finat historii, do ktérego poznania goraco zache-
cam. Cho¢ o oklepanym i zbyt wyniostym podtozu,
to dobrze podsumowuje pierwotne zatozenie,
jakie prawdopodobnie sktonito autorke do na-
pisania catej historii. | dodatkowy plusik za to, ze
historia w og6le ma zakonczenie, a nie pozostata
nierozwiktana, cho¢ zostawiono nam mozliwg
furtke. Mito nie rozczarowac sie jak poprzednim
razem; a nawet zaskoczyto mnie, jak wiele drob-
nostek zwrocito mojg uwage. Zostawiam ,Walke
przeciwienstw” z oceng 8/10 — zdecydowanie
zastuzona — i zanim pochtonie mnie sita skrywana
w lesie przy Parysjanie, zycze przyjemnej lektury.
Pa, pa, syczace kocurki-mutanty!
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Smnszeszta

TAKIE artefakty chronigce $wiat przed zagtada
to strasznie niepraktyczna rzecz. tatwo toto
zgubi¢ lub zepsuc¢, bywaja ciezkie w obstudze,
ich straznicy maja spora odpowiedzialnos¢ na
swoich barkach... Co gorsza, w razie jakiejs
awarii trzeba biec na magiczna przygode, by
go naprawic i odkry¢ znaczenie przyjazni czy
cos. Jesli jednak w pakiecie z Potezna Kula
Mocy™ (chroni przed potworami, tupiezem
i narzekaniem sasiadow) jest smok, to od razu
caty biznes wyglada przyjemnie;j.

~Ghatorr

Czasami przy ogladaniu filmu predzej czy péz-
niej pojawia sie drobny problem, jakas niewielka
wada, ktora zaczyna powoli obrasta¢ w mentalne
kilogramy, az w koncu skutecznie rujnuje radosc
z seansu. Nawet Disney nie jest wolny od tego
typu wpadek, czego najlepszym przyktadem jest
,Raya i ostatni smok”, film animowany, ktory na
ekrany kin zawitat w roku 2021.

Swiat, w ktérym toczy sie akgja filmu, nie jest naj-
przyjemniejszym miejscem do zycia — i to jeszcze
przed pogorszeniem sie jego sytuacji na samym
starcie fabuty. Kumandra jest kraing podzielong,
ktorej mieszkancy sobie nie ufaja, a ktéra prze-
trwata juz jedna katastroficzng inwazje mrocznej
sity znanej jako Druun, ktora powstrzymato tylko
poswiecenie sie smokow. Jedno z plemion, do kto-
rego nalezy gtdbwna bohaterka, mtodziutka Raya,
ma pod opieka Smoczy Kamien — artefakt, ktory

trzyma wrogg moc na uwiezi... i ktéry w wyniku
zdrady zaraz na poczatku trafia szlag, co prowadzi
do katastrofy. Nastepnie akcja skacze o kilka lat do
przodu, gdy Raya, juz bardziej wyrosnieta i bojowo
nastawiona, poszukuje sposobu, by przywotaé
ostatniego smoka i znalez¢ sposdb na odtworzenie
Smoczego Kamienia i uratowanie swojego kraju.
To pierwsze udaje sie jej btyskawicznie — z tym
drugim zas jest nieco wiecej problemu.

Ogolnie fabuta prezentuje sie niezle — nie jest
wybitnie skomplikowana, to po prostu zwykte
zbieranie kawatkow rozwalonego artefaktu (a przy
okazji i druzyny — ale o postaciach za chwile), ale
spetnia swoja role i daje dobry pretekst do zwie-
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dzania Swiata. Akcja toczy sie wartko, nie nudzac
widza ani nie przyttaczajac go nadmiarem wrazen.

Tym, co najbardziej mi sie spodobato w tym fil-
mie, sg postacie — porzadnie napisane, ciekawe
oraz pasujace do swiata. Gtébwne skrzypce gra nie
tytutowa bohaterka, lecz Sisu — smoczyca, ktéra
Raya przywotuje na poczatku filmu. Jej radosng,
niewinng osobowos¢ mozna albo pokocha¢, albo
znienawidzi€ i ja naleze do tej pierwszej grupy.
Puchata, idealistyczna, ufna — ciekawie kontrastuje
zarbwno ze swiatem, jak i ze swojg towarzyszka.
Jakby jeszcze byto tego mato, z kazdym kawat-
kiem Smoczego Kamienia, jaki znajduja, zyskuje
kolejne moce! No czego chcie¢ wiecej? Sama
Raya, ktora zaczyna jako radosne i idealistyczne
dziecko, w swojej dorostej formie jest cyniczna
I ostrozng — wrecz paranoiczng — wojowniczka.
Tarcia miedzy ta dwojka stanowig powazny ele-
ment ich rozwoju oraz w kilku miejscach pchaja
akcje do przodu w sposéb, ktorego zadna z nich
nie przewidziata. Do gtownej grupy bohaterow
nalezy jeszcze kilka postaci, kazda na swoj sposob
naznaczona przez stan Swiata i wzbogacajaca
druzyne unikalnymi umiejetnosciami. Nieco go-
rzej wypada gtébwna antagonistka — film prébuje
nadac jej nieco gtebi, ale nie za bardzo mu to
wychodzi. Ewentualnie byta zbyt antypatyczna,
bym dbat o jej los chocby przez chwile.

Z ktorej strony bym nie patrzyt, ,Raya i ostatni
smok” po krotkiej scenie wprowadzajacej w fabu-
te staje sie fantastycznym postapo. Druunowie nie
sg byle demonami czy innymi potworami rodem
ze starozytnych mitologii, tylko bezksztattnymi
chmurami mrocznej energii, z ktérymi nie da sie
walczy¢ — mozna przed nimi co najwyzej uciekac.
Wszelki kontakt z tymi stworami prowadzi do
zmiany w kamien, co moze i w teorii jest mniej
nieodwracalne niz zwykta, nudna smier¢, ale
rownoczesnie wprowadza element grozy poprzez
pokazywanie licznych posagéw, ktore za-
Smiecaja caty swiat. Jedyna rzecza, ktora
chroni przed tymi monstrami jest woda
— co wptywa na architekture... oraz
na los plemion, ktore za p6zno wpa-
dty na pomyst bawienia sie w fosy,
domki na palach i tak dalej. Do tego
zycie w ciggtym zagrozeniu ma
swoj negatywny wptyw na ludzi,
przez co film bywa zaskakujaco
mroczny i brutalny.

W

Oczywiscie krajobrazy to nie jest jedyna rzecz, kto-
ra zachwyca projektem i realizacjg — caty film jest
przesliczny. Ponownie Sisu zastuguje na gtéwna
uwage, gdyz jej animacja jest tak ptynna i piekna,
ze az chce sie na nig patrze¢. Pomaga w tym fakt,
ze jako stworzenie mityczne ma szeroki zakres
ruchéw — w tym mozliwos¢ latania w deszczu, co
stanowi jedna z bardziej zachwycajacych scen w fil-
mie. Druunowie rowniez przykuwaja uwage, a ich
ztowrogie formy wydaja sie niepokojaco obce.

Jak na razie film gtéwnie zachwalam — co jest
wiec tym drobnym problemem, o ktorym juz
wspominatem? Otz chodzi o morat — Sisu przez
caty czas probuje nauczy¢ cyniczng Raye, ze trze-
ba innym ufa¢, wyciggac¢ do nich pomocna dton
i tak dalej. Samo w sobie nie bytoby to zte, ale
tworcy w taki sposdb poprowadzili fabute, ze za
kazdym razem, gdy kto$ postanawia wcieli¢ ten
morat w zycie, to dzieje sie co$ ztego. W pewnym
momencie wciskanie na site radosnego ufania
zahacza wrecz o gaslighting.

Z drugiej strony — moze za duzo narzekam? Dzie-
ciakom, z ktorymi to ogladatem (12 — i 8-latce)
film sie podobat, catos¢ moze nie jest wy-
bitna, ale ogladato sie
przyjemnie... Podsu-
Mowujgc, musze nie-
co skorzysta¢ z rad
smoczycy — i stwierdzi¢,
ze mozna ,Rayi i ostat-
niemu smokowi” za-
ufaé, cho¢by dla samej
Sisu. Wystarczy przy tym
ignorowac pewne drazliwe kwestie.

RECENZIAFUMU |
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HISTORIA pewnego zlodziejaszka i jego
wiernego matpiego towarzysza z goracych ulic
Agrabahu juz od niemal trzech dekad czaruje
widzéw matych i duzych. Poza filmem kino-
wym dostaliSmy sequele i serial telewizyjny
oraz - jak przypadto na lata dziewiecdziesiate
- growy tie-in (a nawet dwa).

~Hefajstos

.Disney’s Aladdin” to stworzona przez Virgin
Games i wydana w 1993 roku platforméwka

na platforme Sega Mega Drive (w Stanach
znana pod nazwg Genesis). Wcielamy
sie w niej — a jakze — w tytutowego

Aladyna, ktory musi ocali¢ Ksiezniczke

Jasmine z rak sprytnego wezyra Jafara.
Fabuta z grubsza opowiada te sama

historie, co animowany pierwowzér,

pozwalajac sobie na nieco luzu i od-
stepstw. Co ciekawe, gra zostata zamo-
wiona juz po kinowym debiucie, tak by jej
premiera pokryta sie z wydaniem VHS filmu
(29 wrzesnia 1993 roku).

Nasz dzielny bohater ma przed soba
nie lada zadania, bowiem czeka go az
dziesie¢ kolorowych etapow petnych
skakania, przeciwnikdéw i wyzwan.
W Agrabah przyjdzie nam ucie-
kac przed suttanska straza i szukac
jednej z potoéwek Ztotego Skarabe-
usza (na Pustyni znajdziemy druga).

Uciekajac z Krolewskich Lochow, trafimy do
Jaskini Cudow, w ktérej, unikajac putapek i po-
kus, zdobedziemy Magiczng Lampe (do ktorej
zresztg trafimy). Po uwolnieniu sie przyjdzie nam
ruszy¢ do Patacu Suttana, ktory przez magiczna
moc Jafara zostanie Patacem Jafara (niemal jak
w filmie). Ostatecznie jednak dobro zwycieza,
a dzielny Aladyn ratuje mitos¢ swojego zycia.

To wszystko majac do dyspozycji miecz oraz
dobrg tone jabtek (zapewne Lobo) jako obrone
przed czyhajagcym niebezpieczenstwem. Oprocz

tego po etapach rozsiane s3 klejnoty, za ktore

mozemy kupowa¢ dodatkowe zycia i zyczenia
(te stuza jako kontynuacje) od Sprzedawcy.
= | jak na gre tego typu przystato, wszystko
\ przelicza sie na punkty!

Jak widzicie, skondensowana histo-
ria niezwykle dobrze odnajduje sie
w realiach platformowek z ostatniej de-
kady dwudziestego wieku (wszak mamy
tu klasyczny motyw bohatera ratujace-
go ksiezniczke). Etapy w wiekszosci to
standardowe skakanie i przechodzenie
przez korytarze (choc¢ nie tak irytuja-
co kryptyczne jak w ,Krolu Lwie”).

Pod koniec czesci etapow czeka

nas walka z minibossem - tych

na ogot pokonujemy tak samo jak
szeregowych minionéw (znaczy sie,
jabtkiem i mieczem).


https://heroichollywood.com/aladdin-disney-cave-wonders-reveal/

To, co jednak robi najwieksze wrazenie, to opra-
wa graficzna. Ta przygotowana zostata przez
animatorow i grafikow studia Disney i dzieki
skomplikowanemu procesowi digitalizacji i kom-
presji udato sie ja zmiesci¢ na kartridzach starego
dobrego Mega Drive'a. Proces ten, ochrzczo-
ny Digicel, zostat wykorzystany rowniez przy
tworzeniu growej wersji historii Simby. | tak
jak w pozniejszym tytule (cho¢ moze nie az tak
mocno) jest zrodtem probleméw windujacych
poziom trudnosci. Nie zawsze jasnym jest to, na
czym mozemy stanac i gdzie powinnismy ude-
rzy¢. Wymaga to wiec od graczy memoryzagji
etapdw i poszczegdlnych sekgji, by z precyzja
dotrze¢ do konca.

Oprawa dzwiekowa rowniez nie odstaje pozio-
mem od reszty elementéw, cho¢ ograniczona jest
przez dwczesne moduty dzwiekowe. Z tatwoscia
jednak mozna rozpoznac znane z filmu piosenki,
poczynajac od ,Prince Ali” w pierwszym etapie.
Aladyn i reszta postaci wydaje dzwieki przy
skokach i uderzeniach, a owoce przy trafieniu
wydaja charakterystyczny dzwiek rozbryzgu. Fun!

Po latach gra wcigz wyglada niesamowicie, i jest
réwnie niesamowicie grywalna. Poczatkowy
poziom trudnosci i irytacja szybko ustepuja,
gdy opanujemy mechanike — dos¢ powiedzie(,
ze wprawny gracz jest w stanie ukonczyc¢ fabu-
te w ok. trzydziesci minut. Ci z Was, ktorzy sa
chetni sprobowac swoich sit, nie musza kupowac
Genesisa i kombinowac z podtgczeniem do dzi-
siejszych telewizorow. Wystarczy kupi¢ Disney
Classic Games Collection na jedna z wiodacych
platform — a w zestawie dostaniecie jeszcze
,Kréla Lwa" oraz ,Ksiege Dzungli”.

RECENZIRGRY |

.Ale zaraz, Hefciu, wspominates co$ o dwéch
grach o Aladynie”. Ano tak, bo mniej wiecej
w tym samym czasie powstata wersja dla konsoli
Super Nintendo Entertainment System (czyli
popularnego SNES-a). Za jej powstanie odpowie-
dzialna jest firma Capcom, czyli wczesni giganci,
jesli chodzi o platformoéwki (seria Mega-Man
oraz ,DuckTales” na NES-a). R6znita sie dos¢
znaczgco od wersji na konkurencyjna platforme,
choc fabularnie toczyta sie tym samym torem.

Najwazniejsza roznica to rezygnacja z broni
na rzecz bardziej tradycyjnego skakania po
gtowach (tak zwana wtoska depesza). Decyzja
moim zdaniem swietna, bo i bardziej pasujaca
do charakteru gtéwnego bohatera. Wciaz jed-
nak w naszym arsenale znajduja sie jabtka (ap-
ple a day keeps the soldier away...?), zbieramy
klejnoty i skaczemy po platformach. Oprawa
graficzna rézni sie od tej z Segi, bedac bardziej
w stylu nintendowskich wersji. Czy jest lepsza,
czy gorsza — kwestia gustu, ja osobiscie mam
stabosc¢ do tej z Genesis.

Zmianie ulegt réwniez styl rozgrywki za sprawa
uzytego silnika fizyki. Aladyn mégt wspinac sie,
spowalnia¢ swéj upadek czyms$ w rodzaju lotni-
-spadochronu oraz odbijac sie od platform i pali.
Dzieki temu gra zyskata na dynamice, znanej
z innych tytutdw tego okresu (i platformy).

Tak wiec, moi Drodzy — pozostaje odkryC i prze-
trze¢ zakurzone kontrolery i ponownie zagtebic
sie w historie ztodzieja o czystym sercu i Dzinie.
Przy okazji mozna tez obejrzec film (cho¢ moze
nie ten aktorski). Ave!
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https://www.facebook.com/blackmonkgames/
https://www.facebook.com/groups/puscwodzefantazji/
https://blackmonk.pl/98-my-little-pony
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Gray Picture — trzy mate butki w ptaszczu udajqgce dorostqg bute.

Walentynki

By¢ moze nie jest to najbardziej btyskotliwe od-
krycie (lecz nie jestem najostrzejszym otdwkiem
w pidrniku), ale zdatam sobie sprawe, ze moge
wykorzystywac forme felietonu do pisania o swoich
losowych przemysleniach, a ze ten numer ma zostac
wydany wtasnie w Walentynki, to czemu nie napisac
czegos$ o tym swiecie.

Nigdy nie bytam fankg Walentynek. Szczerze méwiac,
to jestem przeciwniczka wszelkich Swiat, ktdre nie
polegaja na jedzeniu fajnych swigtecznych potraw.
Z naciskiem na ,fajnych”, bo w Wielkanoc niby
przyrzadza sie jakies Swigteczne jedzenie, ale to
nie sg dos¢ dobre Swigteczne potrawy. Bez sensu:
wstawac rano, zeby zjesc jajka gotowane na twardo
i moze zurek (lub barszcz biaty, w zaleznosci od
rodzinnej tradycji). Gdyby wymyslono specjalne
walentynkowe potrawy, to bytoby to znacznie przy-
jemniejsze swieto. Cho¢ jak o tym pomysle, to takie
jedzenie moze nie by¢ najlepszym pomystem. Jesli
wszystko, co zwigzane z tym dniem, musi miec¢ cos
wspolnego z sercami, to jeszcze ktos by wpadt, ze
walentynkowym jedzeniem powinna by¢ potrawka
z kurzych serc, a ja nie cierpie wszelkich podrobow.

Ale jest tez jeszcze pare powoddw, dlaczego nie
lubie Walentynek, cho¢ pewnie mniej waznych niz
powyzszy. Moze zabrzmi to gtupio, ale nie lubie idei
randek. Jak sie stwierdzi, ze wyjscie jest randka, a nie
po prostu wyjsciem, to przynajmniej w mojej gtowie,
sprawia to, ze ma sie znacznie wieksze oczekiwania.
Zwyczajne wyjscie moze nie by¢ niczym wymysinym,
przy randce trzeba sie wysili¢. Idac tym tokiem my-
slowym, wyjscie w Walentynki to nie wyjscie, to z au-
tomatu nie tylko zwykta randka, ale walentynkowa
randka, wiec trzeba sie wysili¢ jeszcze bardziej. Czy
jest to problem, ktéry sama sobie stworzytam? By¢
moze. Ale jak chce sie zrobi¢ cos ciekawego poza
domem, moze zjes¢ kolacje w jakiejs przyjemnej
restauracji albo péjs¢ do kina, to trzeba mie¢ mini-
mum zdolno$¢ planowania i umiejetnosc obstugi
kalendarza, ktorych ja nie posiadam, i zarezerwo-
wac miejsce wczesniej. Poniewaz w ten jeden dzien
wszystko bedzie zajete. Nawet nie mozna pdjs¢ na
mity, dtuzszy spacer, bo znajac zycie, bedzie deszcz
ze sniegiem. Czemu Walentynki nie sg wiosna? Ta
pora roku zdecydowanie ma wieksze powigzanie
z mitoscia niz srodek zimy.

W tym momencie chciatam zrobic przejscie, zadajac
kolejne retoryczne pytanie na temat Walentynek.
Mianowicie chciatam zapyta¢: czemu Swiety Walenty
jest patronem tego Swieta, skoro jest tez patronem
ciezko chorych? Jakie tu niby jest potaczenie? Ale
szybkie googlowanie zepsuto moj plan, poniewaz
okazuje sig, ze nie ma potaczenia. Po prostu swiety
Walenty zyt w czasach, gdy mozna byto wybrac
wszystkie dostepne profesje, i byt jednoczesnie
lekarzem (dlatego patron chorych) i duchownym,
ktory udzielat Slubdw mtodym legionistom, mimo
ze zabronit tego cesarz Klaudiusz Il. Gdyz mezczyzni,
ktorzy nie zatozyli jeszcze wiasnej rodziny, w jego
opinii mieli by¢ lepszymi zotnierzami. Albo Klaudiusz
Il po prostu nie lubit wesel. No, ale dlatego swiety
Walenty jest tez patronem zakochanych. Ale w ra-
mach losowej ciekawostki na zakonczenie: wedtug
angielskiej Wikipedii jest tez patronem pszczelarzy,
wiec jest to bardzo zajety umarty.
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Top 10/prosenekiDisneya
wedtugiMid

WITAJCIE! Nie od dzi§ wiadomo, ze Disney mitoscia i piosenkami stoi. Nie przypominam
sobie zadnego filmu tej wytworni, ktéry by nie miat cho¢ jednego numeru muzycznego,
zwlaszcza jesli chodzi o watki romansowe... ale zaczynam odbiega¢ od zaplanowanego
tematu niniejszego tekstu. Zeby juz zatem nie przedtuzaé, zapraszam na Top 10 moich
ulubionych piosenek z filméw Disneya - nie tylko mitosnych. Uporzadkowatam je wedtug
filmow, w ktérych sie pojawity, utozonych alfabetycznie.

~Midday Shine

CoCO - Po prawdzie, to piosenki tylko z tego filmu zajetyby chyba potowe mojego zestawie-
nia. Serio, nie uswiadczytam ani jednej, ktora by mi sie nie podobata. Zeby jednak unikna¢
monotematycznosci, ogranicze sie do trzech.

UN POCO LOCO

Wokalny debiut mtodego, zdolnego Michata Rosinskiego
w roli Miguela Rivery, protagonisty catego filmu. Boha-
ter Spiewa ten kawatek na konkursie talentéw w krainie
umartych (dtuga historia), zamiast najstynniejszego, ale
i najbardziej oklepanego przeboju swojego idola. Jak
nalezato sie spodziewac po filmie osadzonym w realiach
Meksyku, melodia jest zywa i wesota, idealnie pasujaca
do tytutu, znaczacego mniej wiecej ,troche szalony”. Podmiotem lirycznym jest cztowiek, ktore-
go ukochana ma zwyczaj sie z nim droczy¢, mieszajac mu w gtowie i tym samym doprowadzajac
go do tytutowego, lekkiego szalenstwa, co jednak nie wydaje sie mu specjalnie przeszkadzac.

Michat Rosinski bardzo dobrze poradzit sobie z postawionym przed nim wyzwaniem. Spiewa czy-
sto, co dowodzi solidnego, profesjonalnego przygotowania do roli — ale i naturalnie, jak chtopiec,
ktory pierwszy raz wystepuje przed szeroka publika. To ostatnie jest zresztg prawda w odniesieniu
do bohatera.



https://depotcardiff.com/event/the-ultimate-quizney/
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PAMIETAJ MNIE N\
Utwor przewodni catego filmu. Fabularnie wykonywany
jest trzy razy, a ponadto stanowi podktad do napiséw
koncowych. Tekst méwi o mitosci tak silnej, ze przetrwa
kazda roztake, jednak zaleznie od tempa i rytmu $piewania
niesie ze sobg odmienne emocje. Co ciekawe, stanowi
rowniez klucz do wyjasnienia pewnej sprawy z dalekiej
przesztosci — ale po wiecej szczegdtdéw odsytam do filmu,
bo naprawde trudno opowiadac o tej piosence tak, zeby

nie robic¢ spoilerdw, i to wielkich.
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Mamy tu piosenke finatowa (nie liczac napisow kon-
cowych, rzecz jasna), wiec dtugie opowiadanie o niej
grozi olbrzymimi spoilerami. W kazdym razie — utrzy-
mana jest w skocznym, latynoskim rytmie, a ze stéw
bije nieskrywana, niepohamowana rados¢. Oto bowiem
kazdy nareszcie znalazt swoje miejsce w rodzinie, a przy-
sztos¢ rysuje sie w jasnych barwach. Zreszta trudno,
zeby byto inaczej: w kohcu méwimy o filmie Disneya.

Podobnie jak poprzednio, Spiewa Michat Rosinski, wowczas 11-letni; i podobnie jak poprzednio,
poradzit sobie Swietnie. Zdecydowanie warto bedzie mie¢ oko na rozwdj jego kariery, bo chtopak
moze zajs$¢ daleko — tak samo, jak grany przez niego bohater.

DZWONNIK z Notre Dame - O ile od zapoznania sie z powiescig, na motywach ktérej
powstat ten film, mam mieszane odczucia co do fabuly, o tyle piosenki sa tu bardzo tadne,
w porywach do swietnych. Szczegodlnie upodobatam sobie dwie.

DzwonNYy NOTRE DAME

Piosenka otwierajaca caty film oraz zamykajaca go re-
pryza. Pierwsza odstona stanowi opowies¢ o tym, skad
sie wzigt Quasimodo. Oto cyganska rodzina i ich to-
warzysz, uciekajac... wtasciwie nie wiadomo skad i dla-
czego, wpadajg w rece pewnego surowego sedziego:
niejakiego Claude’a Frolla (Klaudiusza, jak kto woli).
Obaj cyganscy mezczyzni zostajg aresztowani, nato-
miast kobiecie z dzieckiem udaje sie uciec. Kilka mi-
nut pozniej lezy martwa pod katedrg, a Frollo juz za-
mierza zabi¢ matego Quasimodo, gdy powstrzymuje
go archidiakon, niby zewnetrzny gtos sumienia. Historyjka konczy sie zagadka ,kto tu jest
potwor, a kto tu jest cztek?”, ktdéra powraca w repryzie. Daje do myslenia, trzeba przyznac.

Bonusowe punkty za ,Dies irae” w tle podczas poscigu Frolla za Cyganka. Jest moc, az
ciary przechodza.
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MobLITWA ESMERALDY

Kolejny utwor z rodzaju dajacych do myslenia. Mio-
da Cyganka imieniem Esmeralda, przesladowana przez
Frolla z powodu odrzucenia jego zalotéw, chroni sie
w katedrze. Obserwujac ludzi wokoto, sama réwniez
staje pod figura Maryi i zaczyna wtasng modlitwe, zde-
cydowanie rézng od pozostatych. Otaczajacy ja ludzie
prosza o taski dla siebie samych, ona zas — o opieke
Boga dla najbiedniejszych i opuszczonych, ktérym nikt
inny nie chce lub nie jest w stanie juz pomdc. Gtebokie przestanie tekstu w potaczeniu z piek-
nym wokalem Anny Scigalskiej tworzy poruszajaca do gtebi peretke, do ktérej chce sie wracaé.

TEMRTNUMERU

HERKULES — ANI StOWA

Ponownie: sam film mocno odbiega od greckich mitow
(a przynajmniej od wersji Parandowskiego), ale piosenki
ma niezte. Moja ulubiong jest ,Ani stowa” —znana tez jako
.Nie powiem, ze kocham go” — w ktérej Megara walczy
zrodzaca sie w jej sercu mitoscig do Herkulesa. Na klimat
sktadaja sie wyraznie styszalne emocje, nienachalnie po-
powy rytm i cudny kontrast miedzy stanowczoscig, nie-
kiedy wrecz surowoscig Megary a tagodniejszym, z lekka
zajezdzajacym gospelem $piewem choru Muz. A kiedy
dodac do tego ciepty gtos Natalii Kukulskiej, otrzymujemy

naprawde dobry, wcale-nie-mitosny kawatek.

KRAINA LODU - MAM TE MOC

Swego czasu wtasnie ten film byt moim absolutnym di-
sneyowskim faworytem. Pare lat pozniej ustapit miejsca
,Coco”, ale druga lokata to wcigz bardzo dobry wynik, nie?

Piosenka dla odmiany nie ma nic wspdlnego z mitoscia.
Okreslitabym ja raczej jako power ballad (to sie w ogdle
jakos ttumaczy?) o akceptadji siebie takim/taka, jakim/jaka
sie jest, ze wszystkimi mocnymi i stabymi stronami. Jest to
zastuga zarowno muzyki — stopniowo coraz bardziej trium-
falnej — stow pozwalajgcych w pewnym sensie utozsamic
sie z bohaterka i samego $piewu. Dla mnie ma ona takze
wymiar osobisty — pomagata mi w okresach, gdy czutam, ze
chyba nie dam sobie rady z tym, czego akurat doswiadczatam. Oczywiscie nie rozwigzywata proble-
mow, ale dawata nadzieje, ze koniec koncow pokonam trudnosci; taki muzyczny doping, innymi stowy.



https://www.mtv.com/news/2003247/frozen-every-scene-ranked/
https://disney.fandom.com/wiki/God_Help_the_Outcasts
https://disney.fandom.com/wiki/I_Won%27t_Say_(I%27m_in_Love)
https://wallpapercave.com/w/wp2930391
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KROL LEW — MitOoS¢€ ROSNIE WOKOL NAS

Film-legenda, na ktérym wychowaty sie juz chyba dwa
pokolenia dzieci nieswiadomych, ze w gruncie rzeczy
ogladaja ,Hamleta"” w wersji z mniej czy bardziej uroczymi,
mowigcymi zwierzatkami. Do sukcesu niewatpliwie przy-
czynity sie tez genialne piosenki. ,Mitos¢ rosnie wokét nas”
jest prawdopodobnie najstynniejszg z nich — a na pewno
najpiekniejsza. Delikatna, tagodna, a jednak petna mocy melodia; tekst oddajacy uczucia i mysli
postaci bez jakichkolwiek zbednych stow; wreszcie wykonanie: proste, bez zadecia, tchnace szcze-
rymi emocjami... wszystko to sktada sie na mate, muzyczne arcydzieto, do ktérego chce sie wracac.

A partie Timona i Pumby, stanowigce klamre kompozycyjna, sa po prostu rozbrajajace.

MULAN — ZROBIE MEZCZYZN Z WAS

Mtoda dziewczyna, przebrana za chtopaka, wbrew wszel-
kim prawom i obyczajom zacigga sie do wojska. Jej nowy
dowddca chce zrobi¢ ze swoich podkomendnych praw-
dziwych mezczyzn (niespodzianka, nie?). Czy cos$ tu moze
pdjs¢ nie tak? Swoja droga ciekawe, co na to genderysci
oraz wojujace feministki (nie utozsamiam sie). Utwor
.Zrobie mezczyzn z was”, podobnie jak omowione wczesniej ,Mam te moc”, zalicza sie do gatun-
ku motywujacych — nie tylko w warstwie tekstowej, choc ta oczywiscie tez ma znaczenie. Melodia
utrzymana jest w rytmie staccato i mniej wiecej w tempie normalnego, swobodnego oddechu.
Niebagatelna role odgrywa tez potezny chor meskich gtosow w refrenie. Piosenka idealnie nadaje
sie do walki z wewnetrznym leniem, niezaleznie od ptci. Sprawdzitam na sobie.

ZAPLATANI — KIEDY JESTES TU

Mamy tu do czynienia z historig o Roszpunce opowiedziang
inaczej, niz zrobili to bracia Grimmowie — znikta chocby
geneza imienia gtdwnej bohaterki — ale czy to koniecznie
znaczy, ze gorzej? Film bawi, wzrusza, intryguje i wcia-
ga, a przeciez wiasnie o to chodzi. No i o piosenki, jak
to u Disneya bywa. Ta konkretna szybko wylagdowata na
samym szczycie moich ulubionych utworéw mitosnych. Przepiekna, niemal czarodziejska melodia;
proste stowa, cudownie oddajace pewna nieporadnos¢ bohateréw w sprawach sercowych; petne
emocji wykonanie — bytam kupiona wiasciwie od pierwszych taktow. | cho¢ méwi sie, ze oryginat
zawsze jest najlepszy (mozna dyskutowac, ale to nie miejsce i czas), to zdecydowanie wole wersje
polska od angielskiej, a to z powodu jednego krotkiego zdania: ,Stoi tu stonce nad stoncami...”

Biorgc pod uwage, ze przez caty film przewija sie symbol stonca, uwazam ten zabieg ttumacza za
absolutnie genialng wartos¢ dodana. Taka mata rzecz, a cieszy.

| to juz ostatnia z moich ulubionych disneyowskich piosenek. Poczatkowo zamierzatam je
punktowac¢ w skali 1-10, ale wyszto na to, ze zadnej nie potrafitam da¢ mniej niz 8 punk-
tow - a i to na zasadzie , przeciez nie moga by¢ same dziesiatki”. Sama lista tez nie jest
definitywna; by¢ moze kiedys$ znajdzie sie inna piosenka, ktora juz znam badz jeszcze nie,
i to ona zajmie miejsce jednej z aktualnie przedstawionych. A by¢ moze nie. Zobaczymy.
A teraz przepraszam, ide postuchac piosenek. Pa!
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BPOZNAT REDAKCPINE GUSTA
'NASZE ML“BIONE FILM? DIS&EPG
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KAZDE z nas dorastato z ponadczasowymi animacjami Disneya (co nie dziwi, biorac pod
uwage ponad osiemdziesiat lat wydawania pelnometrazowych filméw). Kazdy ma tez wsrod
nich swoje , naj naj naj“. W ramach tematyki numeru przedstawiamy nasze redakcyjne uko-
chane , disneje”.

~Redakcja

ZAPLATANI: Urocza historia, odbiegajacy (mniej lub
bardziej) od standardow Disneya bohaterowie i rewelacyjne
piosenki — czego chcie¢ wiecej? Cho¢ przez dziesieciole-
cia nagromadzito sie filmoéw animacji Korporacji Pewnej
Myszki i kilka z nich bytbym w stanie wrzuci¢ to swojej
topki, to jednak ,Tangled” niezmiennie ma w moim sercu
swoje miegjsce. | tylko boli fakt, ze zdecydowanie stabszy
(choc¢ wciaz trzymajacy pewien poziom) ,Frozen” przy¢mit
produkcje Nathana Greno i Byrona Howarda (i tak, wiem
ze wyszedt trzy lata pozniej). ~Hefajstos

MULAN 2: ,Wybawco, ocalite$ Chiny. Przynioste$ zaszczyt
rodzinie Fa. Winnismy Ci wdziecznos¢. Oddajemy Ci hotd...”
Dobra, dobra, bo opowiem caty wstep do filmu, a nie o to
tu chodzi. Nauczytam sie pierwszej wypowiedzi z tego filmu,
jak miatam jakies 7 lat (teraz mam 24...) i nadal jg pamietam.
Do tego piosenki byty tu catkiem zacne, mimo ze fabuta byta
nieco mniej powazna od pierwszej czesci. Pewnie do oceny
dochodzi tez nostalgia, bo dostatam ten film od starszego
brata na ptycie. Ah, wspomnienia. Kto powiedziat, ze sequele
muszg by¢ gorsze? Mushu zaraz przyniesie Wam dyshonor

na wasze krowy! ~Lailyren



https://wallpaper.dog/disney-castle-movie-wallpapers
https://www.deviantart.com/giuseppedirosso/art/Mulan-II-Mushu-1-830206507 
https://writenowna.wordpress.com/2015/12/14/gift-suggestion-this-christmas-listen-and-empathize-a-bit-more/disney-tangled-flynn-rapunzel-pascal-mothergothel-tangled-17142775-1280-720/ 
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Nowe SzATY KROLA: Lata 90. XX wieku to w mojej
opinii ztota era Disneya i chociaz miatem VHSa z Herku-
lesem, to jakos tatwiej cytuje mi sie ,Nowe Szaty Krola”.
Wspaniata animacja (duh), niesamowity dubbing i w mojej
opinii, najzabawniejszy film, jaki wyprodukowata stajnia
Disneya. Brakuje mi takich filméw. ~Black Scroll

PLANETA SKARBOW: Film, ktéry kocham catym serdusz-
kiem. Przepiekne potaczenie animacji 2D z technikami 3D,
nowe podejscie do znanej i (przez niektorych) lubianej juz
powiesci, co akurat Disney robit w tamtym okresie czesto,
no i utwér ,I'm still here”. Sam budzet filmu wynidst 140
milionoéw $, co do dzis jest rekordowym wydatkiem, jezeli
chodzi o film, ktory dalej implementowat klasyczne metody
animacji. Historia dorastania, jak sobie poradzi¢ z utrata
ojca, ktory wolat iS¢ szukac skarbow zamiast zajmowac sie
wiasnym synem, poszukiwanie zaginionej planety legendar-
nego pirata, pan krabopajak oraz wiele innych aspektéw,
o ktérych mégtbym pisac caty dzien. Jest to film dla mnie
zarowno wazny z wielu powoddw, jak i najzwyczajniej kawat
zajebistej animagji. Szkoda tylko, ze Disney wtasnorecznie
zabit promocje tegoz filmu, przez co sie nie zwrdcit i nigdy
nie otrzymaliSmy sequelu, na jaki ten film zastugiwat. ~M.C.

. WIELKI MYSI DETEKTYW: Gdyby nie ,Oliver i sptka”,
ktory wcisnat sie pomiedzy ten film a ,Mata Syrenke”, mogli-
bySmy mowic o renesansie Disneya juz w 1986. Uwielbiam
przygody Bazyla z Baker Street i ubolewam nad tym, ze naleza
do tych nieco mniej znanych klasykow Disneya. Jak na film
ze stajni Myszki Miki sg zaskakujgco mato musicalowe, ale
za to ztoczynca, Profesor Ratigan, otrzymat az dwie piosen-
ki. | c6z to jest za totr! Archetypiczny? Tak, lecz w zadnym
razie nie jest to wada — a juz zwlaszcza we wspdtczesnych
czasach, gdzie prosta, acz stylowa nikczemnos¢ zdaje sie
wrecz powiewem $wiezosci. Zapraszam i polecam.
~Malvagio



https://www.polygon.com/animation-cartoons/2020/7/21/21319228/treasure-planet-disney-cast-characters-making-of-box-office-bombs-animation
https://www.rotoscopers.com/2014/10/10/villain-vignettes-10-rattigan/
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Coco: Prawde méwiac, bardzo dtugo nie miatam swojego
ulubionego filmu Disneya. Inna sprawa, ze za dzieciaka
ogladatam raczej wersje serialowe — najbardziej pamigetam
serie z Timonem i Pumba — no i oczywiscie Myszke Miki
oraz spétke na wieczorynki. W kazdym razie, przed paru
laty zakochatam sie w ,Krainie Lodu” (mito$¢ rodzinna
jest swietng odskocznig od romantyzmu)... dopéki jakos
2-3 lata temu nie natknetam sie na ,Coco”. To byta mitos¢
od pierwszego wejrzenia. Sorki, Elso, Anno i reszto lodo-
wej ekipy! ,Coco” opowiada historie dwunastoletniego
Miguela, dos¢ zwyczajnego chtopca z Meksyku, kochaja-
cego muzyke, lecz wywodzacego sie z absolutnie niemuzycznej rodziny — w domu kategorycznie
zakazane jest granie na jakichkolwiek instrumentach, spiewanie, a nawet stuchanie piosenek.
Wszystko jednak zmienia sie w Swieto Zmartych, kiedy to chtopiec za sprawa niezwyktego splotu
okolicznosci trafia w zaswiaty, gdzie wyrusza na poszukiwanie nieznanego wczesniej prapradziadka.

Nie przedtuzajac (bo inaczej DTP mnie zabije), film polecam catym sercem. ~Midday Shine

TEMRTNUMERU

KROL LEw/MOJ BRAT NIEDZWIEDZ: Disney, ty tasa
na kase instytucjo, przestan mi filmy dziecinstwa przesla-
dowad! Niewazne, ile razy bede ogladata oryginalnego
(pierwotna wersja bez zmienionych piosenek) ,Krdla lwa”,
Mufasa zawsze ginie w akompaniamencie moich szlochow,
a piosenka Skazy wywotuje we mnie ciary na catym ciele.
Wersji remasterowej udaje, ze nie ma i oby nie brali sie
za kontynuacje. Bo za to kocham serie o lwim wtadcy —
czes¢ druga nie jest grzaniem starego schabowego, a kontynuacja sagi, o majestacie tréjki juz nie
wspominajac. A co z ,Méj brat niedzwiedz"? Misiastyczna przygoda o poszukiwaniu swojego ,ja”,
nie kiczowate pioseneczki o tym, jaka to mitos¢ romantyczna jest romantyczna (ja wiem, ze istnieje
dwojka, ale ciii). Lubie historie o czyms, co ludki z Disneya robig od lat, czyli o mordowanku rodzicéw.
C6z moze by¢ bardziej interesujacego i budujacego fabute? ~Magda B

MULAN: Jesli chodzi o film, ktéry najbardziej podobat
mi sie za dzieciaka, to jest to Mulan, ale pierwsza czes¢,
nie druga, wymieniona wczesniej przez Lailyren. Bajka
petna akgji, humoru i taka, w ktorej watek romantyczny
moze jest, ale nie jest on gtdwna motywacja bohaterki,
bo takie rzeczy nie podobaty sie matej Gray. | do tego
jest smok, a taka gadzina jest zawsze wartoscig dodatnia.

~Gray Picture



https://nipo.pl/nipo-co-to-znaczy/
https://www.insider.com/disney-wanted-cut-reflection-song-from-animated-movie

PIRSKONICA |

KROL LEW 2: Przy wszystkich moich pozytywnych
odczuciach wzgledem pierwszego ,Kréla Lwa", dwdjka
o wiele bardziej zapadta mi w pamie¢. Wizja schizmy
wsrdd Iwow przypadta mi do gustu o wiele bardziej niz
inwazja hien, a watpliwosci i rozterki Kiary byty jakies bliz-
sze zycia niz radzenie sobie z poczuciem winy po smierci
ojca za pomoca zarcia robakéw. Do tego zafascynowata
mnie wizja dziedzica gtéwnego ztego jedynki. Piosenki
z tego filmu wciaz sg statym elementem mojej prywatne;j
listy przebojéw. Jakby jeszcze tego byto za mato, to za
smarkacza miatem gre komputerowa na podstawie Kréla
Lwa. Ogdlnie — chyba znowu mam ochote na powtdrke,
moze w jakims innym jezyku? Niektore z utwordéw po
francusku brzmiaty cudownie... ~Ghatorr
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DzwoONNIK Z NOTRE DAME: Filmy Disneya nigdy
mnie nadmiernie nie porywaty, ale jak to zwykle bywa,
sg wyjatki. ,Dzwonnik z Notre Dame”, cho¢ z wiadomych
powoddw mocno ugrzeczniony w stosunku do powiesci, na
ktérej bazuje, nie szczedzi nam mrocznych (szczegodlnie jak
na standardy studia) obrazéw i tematéw oraz znakomitego
antagonisty, obudowujac to wszystko piekna animacja
i Swietnymi gtosami, zarébwno w wersji oryginalnej, jak
i polskiej. A ,Hellfire" jest jedna z najlepszych piosenek
Disneya (i ztoczyncy, i ogélnie, fight me). ~SoulsTornado

ATLANTYDA: ZAGINIONY LAD: Jeéli miatbym by¢
zupetnie szczery, to poczatkowo z racji braku pomystu
niezbyt wiedziatem, o czym napisa¢. Wynika to z faktu, ze
I ogolnie to wiekszos¢ obejrzanych przeze mnie animagji
kinowych spod znaku Disneya lubie (lub co najmniej
pozytywnie wspominam). Wolatem poczekad, az reszta
wybierze swoje filmy, by mie¢ troche bardziej ograniczo-
ny wybor. Wybrana przeze mnie ,Atlantyda” moze i nie
znajduje sie w panteonie kinematografii, jednak akurat mi
bardzo przypadta do gustu. Dos¢ wyraznie zréznicowane
postacie pozwalajg kazdemu widzowi znalez¢ kogos dla
siebie, motyw podrozy w nieznane zostat bardzo przy-
jemnie przedstawiony, a i watek mitosny nie jest za bardzo przestodzony. No i zawsze w moim
sercu znajdzie sie miejsce dla animacji pamietajacych, ze istnieje wiecej niz jeden jezyk! ~Catkitty



https://samequizy.pl/jak-dobrze-znasz-teksty-piosenek-z-bajek-disneya/ 
https://www.nytimes.com/2021/06/21/movies/the-hunchback-of-notre-dame.html 
https://www.slantmagazine.com/film/atlantis-the-lost-empire/ 
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W disneyowym wydaniu ET nie mogtoby za-
braknac¢ wywiadu i bardzo ciesze sie, ze z tej
okazji udato mi sie zadac kilka pytan Kate,
prowadzacej kanat DisneylLady (https://www.
youtube.com/c/DisneylLady). Z jej dziatalnosci
i rzetelnosci, z jaka podchodzi do swojej pracy,
mozna wyciagnac¢ naprawde sporo ciekawo-
stek, ktore potrafia zainteresowac niejednego
fana tejze marki. Dlatego mam nadzieje, ze
nasza mata wymiana zdan pozwoli Wam ja
troche lepiej poznac i bedziecie cho¢ odrobine
tak podekscytowani jak ja.
~Lailyren

Lailyren: Dzieh dobry! Bardzo
ciesze sie, ze zgodzitas sie od-
powiedzie¢ mi na kilka py-
tan. Ogladam Tw¢j kanat
od 2 lat i jestem szczesliwa,

ze bede mogta przyblizyc
nieco Twoja dziatalnos¢
naszym Czytelnikom.

Poczatki sa najtrudniejsze, za-
tem zaczne od prostego pytania
na rozgrzewke. Jak dtugo zajmujesz
sie swoim kanatem na Youtube? Jak

wygladaty jego poczatki?

Kate: Oficjalnie kanat ruszyt w maju 2016 roku,
wiec powoli zblizam sie do 6 lat twdrczosci na
YouTube. Wszystko oczywiscie zaczeto sie od

disneylady

blogowania. Swego czasu prowadzitam dos¢ po-
pularnego Pingera w tematyce Disneya, ktérego
postanowitam wzbogaci¢ w materiaty wideo.
Szybko jednak zauwazytam, ze samo prowadzenie
kanatu ma znacznie wiecej sensu niz robienie tego
przy okazji bloga. Obecnie kanaty na YouTubie to
moja gtéwna dziatalnos¢ internetowa.

L: Twoje filmy zawsze wygladaja na dopracowane,
zwtaszcza pod wzgledem materiatu zrodtowego.
Szczegdlnie widac to w Miesiecznikach infor-
macyjnych. Jak duzo czasu poswiecasz na
przygotowywanie filmow? Wolisz zaj-
mowac sie luzniejszymi materiata-
mi, jak reakcje na zwiastuny, czy
tymi bardziej wymagajacymi,
jak recenzje i wspomniane juz

filmy informacyjne?

K: Tak, Miesieczniki to na-
prawde pracochtonne ma-
teriaty. Zrobienie do nich
researchu, nagranie, zmonto-
wanie, a takze przygotowanie
publikacji —w tym opisu z linka-
mi zrodtowymi, miniaturki itd. — to
przynajmniej 3 dni pracy. Sam montaz
potrafi zaja¢ 8 godzin.

Reakcje na zwiastuny to idealne przeciwienstwo,
przygotowanie ich w catosci zajmuje zwykle mniej
niz godzine. Mozna wiec pomysle¢, ze najbar-


https://www.youtube.com/c/DisneyLady
https://www.youtube.com/c/DisneyLady
https://www.youtube.com/c/DisneyLady

dziej je lubie, poniewaz to mato pracy, a jedna
z najchetniej ogladanych serii na kanale. Mimo
to najwieksza satysfakcje dajg mi te rozbudowa-
ne filmy, wymagajace najwiecej researchu, jak
Rozszerzamy Uniwersum, Anulowane projekty
Disneya itp., cho¢ nad nimi potrafie czasem pra-
cowac tygodniami.

L: Sadzac po Twoim kanale, wystroju pokoju,
w ktérym nagrywasz, oraz tresciach, ktore przed-
stawiasz, od razu wida¢, ze naprawde kochasz
tematyke, ktora obratas jako motyw przewodni
swojej pracy. Jak zaczeta sie Twoja przygoda/
fascynacja Disneyem?

K: Wszystko zacze- \

to sie od... Serii Final

Fantasy, ktoérej jestem

wielkg fanka. Jesli ktos

nie kojarzy, jest to seria
japonskich gier RPG, ktora

liczy sobie juz 35 lat. Poprzez
Final Fantasy zapoznatam sie

z grami Kingdom Hearts, ktore f3-
cza jRPGi ze swiatami Disneya. Kon-
cept jest absurdalny i dla wielu odpy-
chajacy, jednak ja uwielbiam te
japonska dziwnos¢. Z poczatku £
w Kingdom Heartsach intere-
sowaty mnie przede wszystkim
watki z Final Fantasy, a z czasem zaczetam
sie powoli zakochiwac w tej disneyowskiej
magii i tak mi juz zostato.

L: Skoro juz jesteSmy w tej tematyce, to nie

sposéb nie zapyta¢, ktéra animacja studia A,

Disney jest Twoja ulubiona i dlaczego?

K: Ach, za tymi pytaniami nie przepadam. &
Ciezko powiedzie¢, ktorg lubie najbar-
dziej; jest wiele wspaniatych, pojawia sie
ich coraz wiecej, wiec to bardziej kwestia
tego, na ktérg akurat mam faze. Z now-
szych lubie wymienia¢ W gtowie sie nie
miesci oraz Zwierzogrod jako te najlepsze. Ze
starszych darze szczegdlng mitosciag Dzwon-
nika z Notre Dame. W dziecinstwie potrafitam
ogladac w koétko Planete skarbow oraz M¢j brat
niedzwiedz, wiec to one sg moimi ,ulubiencami
dziecinstwa”. Natomiast obecnie mam ogromna
faze na Encanto.

Wiec tak jak widac... Nie potrafie wybrac jednej.

L: Kolejne pozornie proste pytanie. Masz swoja
ulubiong piosenke z animacji Disneya?

K: Doktadnie tak jak przy ulubionej animagji, to
bardziej kwestia tego, na co mam w danej chwili
faze. Obecnie, jak chyba caty Swiat, potrafie stuchac
w kotko We Don't Talk About Bruno. Natomiast
gdybym miata wybrac taka jednag piosenke, do
ktorej kocham wracac i stucham jej rownie czesto
do dzis, bytoby to Healing Incantation z Zaplata-

nych. Chyba dos¢ niepopularny wybor.

L: Nastepne pytanie dotyczy kwestii,
ktora niekiedy potrafi podzieli¢ cate
fandomy. Wolisz ogladac filmy z pol-

skim dubbingiem czy z oryginalna

Sciezka dzwiekowa?

nalna Sciezka dzwie-
kowa u mnie wygrywa.
Polski dubbing nie jest
zty, szczegolnie w anima-
cjach, jednak czesto nie potrafimy
odpowiednio oddac tych rézno-
rodnych akcentow i subtelnosci
z oryginatu. Chetnie ogladam
wersje z dubbingiem w kinach,
jednak gdy tylko mam mozliwos¢,
w domu zawsze odpalam oryginalna
wersje z napisami.

_. Jedyna animacja Disneya, ktorg wole
| po polsku, to Zaplatani; ma autentycznie
znacznie zabawniejsze zarty w naszej wersji.

L: Odkad Disney zaczat przerabia¢ swoje
klasyczne animacje na filmy live-action, ludzie
spieraja sie ,czy to w ogdle komus potrzebne”. Jest
moze jakas animacja, ktora z checig zobaczytabys
wtasnie w takim odtworzeniu z wykorzystaniem
aktualnej technologii?

K: Jestem chyba jedng z osob, ktére najgtosniej
krzycza, ze jest nam to zupetnie niepotrzebne.
Animacje Disneya sg ponadczasowe i dzi$ mozna
je ogladac z taka sama przyjemnoscia jak kiedys.
Nie potrzebuja ,nowszych, lepszych wersji“. Swego
czasu moéwitam, ze Krélewna Sniezka ,zastuguje”
na wersje live-action, poniewaz to dziwne, ze
jako pierwsza petnometrazowa animacja Disneya
jeszcze jej nie dostata. Jednak patrzac na to, jak
wygladaja te filmy i jakie dostajemy informacje

NNV |
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na temat produkgji aktorskiej Sniezki, wolata-
bym, zeby jak najszybciej zaprzestali tworzy¢ te
okropne wersje.

| gdyby ktos tutaj chciat mowic, ze przeciez istnieje
juz aktorska wersja z Julig Roberts z 2012 roku, to
tylko zaznacze, ze nie jest to film Disneya.

L: Z Twoich filmow wiem, Ze interesujesz sie row-
niez filmami z MCU. Kto jest Twojg ulubiong po-
stacig z uniwersum Marvela?

K: Zabawne, ze dostownie kilka dni temu na kanale
pojawit sie MCU TAG, gdzie o tym wspominatam.
Oczywiscie jest to Loki, a poza nim bardzo lubie
Visiona oraz Nebule.

L: Skoro juz o Marvelu mowa, czytujesz moze
komiksy? Jesli tak, jeste$ przywigzana do jednej
franczyzy czy nie ograniczasz sie w tym przypadku
do jednego konkretnego fandomu?

K: Prawie w ogdle nie czytam komiksow. Tych od
Marvela nie czytatam nigdy, tylko raz na Pyrkonie
siegnetam po jednego Thora, ale znudzitam sie
nim po kilku stronach. Obecnie jestem na biezaco
jedynie z Witchami wydawanymi na nowo przez
Egmont i czasem czytam pojedyncze tytuty od
Disneya, takie jak Kraina Lodu. W poszukiwaniu
siebie czy Myszka Miki. Horrifikland.

L: Biorac pod uwage cata spuscizne Disneya, ma
on w swoim dorobku wiele kultowych postaci.
Ograniczajac sie jedynie do animagji, masz moze
postac, z ktora jakos sie utozsamiasz?

K: Obecnie to powracajacy zart na moim ser-
werze na Discordzie, a poczutam bardzo duze
przywigzanie do Pepy Madrigal z Encanto. Jej
neurotycznos¢ wrecz idealnie mnie opisuje. Kiedy$
tez bardzo utozsamiatam sie z Merida, poniewaz
wolnos¢ jest dla mnie bardzo wazna w zyciu.

L: Czy sa jakies animacje innego studia, ktére ko-
chasz rownie mocno (DreamWorks, Pixar sprzed
Disneya, etc.)?

K: Jest ich kilka, ale najbardziej kocham Stalowego
giganta oraz Mustanga z Dzikiej Doliny. Kiedy$
wymienitabym tu jeszcze Anastazje, ale teraz
ona réwniez nalezy do Disneya. W zabawnych
czasach zyjemy.

L: Czesto polecasz ksigzki z serii ,Mroczna Basn”.
Ktora powiesc z tego zbioru jest aktualnie Twoja
ulubiong? Czym Cie urzekta?

K: Tak naprawde to je kolekcjonuje, ale nie czy-
tatam ich zbyt wiele, wiec nie mogtabym szcze-
rze podkresli¢ tu zadnej z nich. Moze kiedys je
wszystkie nadrobie. Pieknym wydaniem moze
sie pochwali¢ Alicja z tytutem NieUrodziny, ma
rozowe brzegi kartek!

L: Twoja dziatalnos¢ jest mocno zwigzana z dzie-
tami kinematografii, wiec nastepne pytanie na-
suwa sie samo. Jak czesto chodzisz do kina?
Wolisz ogladac filmy na wielkim ekranie, czy seans
w domowym zaciszu ma dla Ciebie podobny
poziom satysfakgji?




K: Kocham chodzi¢ do kina! Karta Unlimited ra-
tuje moj budzet, poniewaz czasem jestem w kinie
nawet pie¢ razy w tygodniu, ogladam niemal
wszystkie premiery. W domu ogladam z kolei
bardzo rzadko. Jakos nie potrafie znalez¢ na to
czasu i skupi¢ uwagi, bo rozprasza mnie zbyt wiele
rzeczy. W kinie mam przed sobg jedynie wielki
ekran i nic poza tym.

Mam nadzieje, ze gdy Disney+ wejdzie wreszcie
do Polski, to moje podejscie nieco sie zmieni, bo
szkoda bytoby przegapi¢ te wszystkie premiery,
ktore sie tam szykuja.

L: Czasem na Twoim kanale pojawiaja sie haule
zakupowe, co nasuwa kolejne pytanie. Jak duza
jest Twoja kolekcja Funko POPow i Tsum Tsumow?
Masz na oku jakies konkretne okazy, ktore bardzo
chciataby$ doda¢ do swojej kolekgji, ale jeszcze
nie udato Ci sie ich dorwac?

K: Tak, moje kolekcje sa spore. Jesli dobrze sie
doliczytam, to razem z maluszkami z kalendarzy
adwentowych mam juz niemal 100 POPo6w (sza-
lenstwo!) oraz okoto 150 Tsum Tsumow. Tsum
Tsumow juz raczej nie zbieram i nie poszukuje no-
wych, wystarczy mi moja dotychczasowa kolekgja.
Jesli chodzi natomiast o POPy, moim marzeniem
jest niezmiennie Chasowa Aurora numer 325
w niebieskiej sukience. Planuje rowniez zebrac
petna kolekcje ksiezniczek Disneya oraz zgarnac
kilka z Encanto.

L: Czy poza kanatem udzielasz sie jeszcze w jaki$
inny sposodb w srodowiskach fanowskich? Cze-
sto uczestniczysz w konwentach? Do jakich fan-
doméw nalezysz?

K: Kiedys$ bardzo czesto jezdzitam na mndstwo
konwentdw, obecnie nie mam juz na to tyle cza-
su. Obowigzkowym punktem programu pozostat
u mnie jedynie Pyrkon, na ktory wcigz czekam od
2020 roku. Poza tym pojawiam sie na mniejszych
konwentach jedynie na zaproszenie organizatorow.

L: Zblizamy sie do konca wywiadu, ale mam dla
Ciebie jeszcze nasze klasyczne pytanie, cho-
ciaz moze wydac Ci sie troche dziwne. Lubisz
pizze hawajska?

K: To nieco podchwytliwe pytanie, poniewaz sta-
ram sie utrzymywacd diete weganska i nie jem
sera ani miesa. Jednak odpowiadajac na praw-
dziwa nature tego pytania: tak, kocham ananas
na pizzy, to moéj ulubiony dodatek. Pizza bez sera
z ananasem i pomidorkami koktajlowymi to moja
ulubiona. Nie do konca hawajska, ale podobna.

L: Jeszcze raz bardzo dziekuje Ci za podziele-
nie sie z nami paczka informacji na Twoj temat.
Chciatabys jeszcze na zakonczenie powiedziec
cos$ naszym Czytelnikom?

K: Pamietajcie: Disney to nie bajki, Disney to
styl zycia!
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ANTAGONIZMY MALVA

PAMIETANIE, LEWIKI,
SEOWA TO NIE PRZELEWIKI

HEJ wszystkim! Powracam z kolejna porcja An-
tagonizmow, poniewaz jaki numer nadawatby
sie do tego lepiej niz ten poswiecony animacjom
Disneya? W catej plejadzie nikczemnych gwiazd
mozna wybiera¢ niczym w ulegatkach, posta-
nowitem siegnac jednak do absolutnej klasyki
i skupic sie na postaci Skazy z , Krola Lwa" (wersji
z 1994 roku). Czy tez, mowiac Scislej — przygo-
towatem dla Was cos specjalnego...

~Malvagio

Skaza, Skaza, Skaza... z jednej strony jeden z najpo-
pularniejszych disnejowskich ztoczyncow, z drugiej
jednak pokutuje na jego temat przekonanie, iz jest
interesujacy jedynie do momentu przejecia wtadzy.
Na tronie zas$ traci wiekszos¢ swego uroku i... coz,
musze sie z tym zgodzi¢, cho¢ nie do konca. Otrzy-
muje bowiem jeszcze jedng, absolutnie doskonata
scene, w ktdrej ukazuje caty swéj manipulatorski
kunszt (a ktorym udanie popisywat sie juz wczesniej,
choéby podstepnie sktaniajac bratanka do wyprawy
na cmentarzysko stoni, zapewniajac sobie przy okazji
ukrycie swojego udziatu w tej sprawie) i wznosi sie
na sam szczyt swych mozliwosci... po to jedynie, by
z hukiem zlecie¢ z niego na samo dno w zwigzku
Z niewyparzong paszcza. Ludzie znajacy film (sa
tacy, ktérzy go NIE znaja?) z pewnoscig wiedza
juz, iz mam tu na mysli scene stownej konfrontagji
Skazy z Simba — ,debate” stryj kontra bratanek,
ktdrej przystuchuja sie zgromadzone Iwice. | to wia-
Snie konkretnie na tej scenie chciatbym sie skupic,
przedstawic ja i zanalizowac zdanie po zdaniu, by

wykaza(, iz nasz ztoczynca nie stracit jeszcze do reszty
pazura. Ekhm... zatem do dzieta! Jako pierwszemu
gtos musze jednak oddac Simbie.

Simba: ,,Mam powody, zeby cie rozszarpac na strze-
py!” — jak widzimy, oponent Skazy od samego po-
czatku dysputy mocno zaznacza swoj emocjonalny
stosunek do sprawy. Z populistycznego punktu
widzenia dziata to na jego korzys¢, pokazuje bo-
wiem zgromadzonym lwicom, ze kwestia tronu
jest mu bliska i wzbudza te same odczucia w nich
samych. Gwattowne wystgpienie sugeruje prosto-
linijng szczeros¢, ale z drugiej strony naraza Simbe
na kontratak ze strony stryja. Skaza bedzie mogt
obrocic¢ ostre stowa (rozszarpanie brzmi odrobine
brutalnie, nieprawdaz?) przeciwko bratankowi — co
tez zresztg, jak zobaczymy to pdzniej, zrobi.

Skaza: ,Simba, sprébuj zrozumiec problemy sprawu-
jacego wiadze..." — Skaza w pierwszej fazie dysputy
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znajduje sie w gtebokiej defensywie i poki co nie
podejmuje kontrataku, oddaje pole bratankowi.
Mozna to nawet dostrzec w warstwie przestrzennej,
bowiem gdy wypowiada te stowa, cofa sie przed
Simba, by ostatecznie znalez¢ sie dostownie pod
sciang. Oczywiscie Skaza nie bytby Skaza, gdyby
nie widziat w tym celu — wykorzystuje ten czas, by
uporzadkowac mysli (koniec koncow byt pewien,
ze bratanek wyzionat ducha tego samego dnia, co
Mufasa, musiato to by¢ dla niego zaskoczeniem)
i zastanowic sie nad strategia dziatania. Jego stowa
stanowig probe przerzucenia odpowiedzialnosci na
czynniki zewnetrzne, ,problemy”, z ktérymi musiat
radzi¢ sobie jako wtadca — niewykluczone, ze gdyby
Simba pozwolit mu kontynuowa¢, zrzucatby wine
na swojego zmartego brata. Probuje tez sprytnie
zmieni¢ temat i wdac sie w dyskusje na temat owych
problemow, spychajac na bok kwestie praw do tronu
i tego, kto tu jest whasciwie uzurpatorem. Wydzwiek
wypowiedzi jest rowniez zblizony do popularnej
wsrod wszelkiej masci dyktatorow kwestii ,robitem,
co byto konieczne”.

Simba: ,Juz cie nie dotycza, zwro¢ mi tron!” — gwat-
townos$¢ Simby dziata wcigz na jego korzys¢; w swym
gniewie omija zastawiong na siebie putapke, twar-
do trzyma sie tematu, dzieki czemu nieswiadomie
stosuje najlepsza taktyke obronng przeciw chwy-
tom erystycznym. Jego przestanie pozostaje jasne
i niezmacone — nie obawia sie odpowiedzialnosci
i ciezaru wtadzy, ,to juz nie sg twoje problemy,
tylko moje”. W tej chwili zdecydowanie wygrywa
w dyskusji, w swej stanowczosci i wiadczosci wypada
lepiej od zdenerwowanego stryja. Najwazniejszym
jednak stowem jest tutaj ,zwrd¢” — niby to tylko
jedna sylaba, ale za to jaka mocna! Simba podkresla,
ze Skaza ,zabrat” mu tron, w domysle bezprawnie,
jest wiec uzurpatorem.

Skaza: ,Bardzo chetnie, naturalnie, lecz widzisz...
nie jest to takie proste. Spojrz

tam. Dla nich jestem
krolem.” — méwiac te
stowa, Skaza wska-
zuje na zgroma-
dzone w poblizu
hieny. Wciaz znaj-
duje sie w defensy-
wie i czeka na btad
ze strony bratanka,
tymczasowo probujac
przekonac go, ze w grun-
cie rzeczy jest jego sprzy-

) PUBUCISTHRA |

mierzencem — oczywiscie po to, by pozbyc sie tatki
uzurpatora, ktéra przed chwilg zostata mu przypieta;
nie moze nim przeciez by¢, skoro gotéw jest od-
dac Simbie wtadze. Jakiez to jednak nieszczescie,
ze cho¢ chciatby, tak jednak nie jest w stanie tego
uczyni¢! Wszystko znodw przez te okropne czynniki
zewnetrzne! Jest to typowe zagranie pod publiczke,
ale niepozbawione pierwszej, ostroznej proby ataku
— Skaza probuje legitymizowac swoje rzady licznym
poparciem, argumentem sity. Moze tez pozowac jako
obronca Lwiej Ziemi — kraina znajduje sie przeciez
niejako pod okupacja hien, przewazajacych liczebnie
nad lwami, bez niego u steru wszystko wygladatoby
jeszcze gorzey.

Nala (dziewczyna Simby): ,Dla nas nie! Simba jest
dziedzicem tronu.” — publika interweniuje, jedno-
znacznie okreslajac, kogo z ,debatujacych” kandy-
datow do tronu popiera. W ten sposéb catkowicie
zostaje zniwelowany argument sity, ktdrym postuzyt
sie Skaza. Roszczenia Simby sg stuszne, prawo jest
po jego stronie.

Simba: ,Musisz wybrac, Skaza — ustapisz, czy walczy-
my?” — 0jojoj, Simbie tak dobrze szto, a tu przywalit
jak dzik w sosne. Czy moze raczej guziec w baobab.
Co sie stato? Dajac stryjowi taka alternatywe, jedynie
utracit swoja stanowczos¢, ktéra do tej pory stuzyta
mu za taran. W ten sposdb ostabit swoja pozycje,
zasiat ziarno zwatpienia w kwestii stusznosci swoich
zadan — gdyby byty nie do podwazenia, po co od-
wotywatby sie do prawa wyzwania? Rzucona lekkim
tonem sugestia, ze réwnie dobrze moze po prostu
odebrac tron sitg, zmienia go z praworzadnego
msciciela w agresora.

Skaza: ,Ach, pragniesz rozlewu krwi... doprawdy
chciatby$ mie¢ na sumieniu cztonka wtasnej rodziny?
Bo ja nie, Simba.” — cierpliwos¢ Skazy poptacita, bra-
tanek popetnit w koncu bfad,
ktoéry umozliwit mu
przejscie do petnej
ofensywy; widac
to nawet w jego
zachowaniu, od
tego momentu
przestaje byc¢
zdenerwowa-
ny i przejmuje
pewnos¢ siebie
Simby. Dokonuje
zmyslnej manipu-
lacji wypowiedzig
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przeciwnika, skupiajac sie na tylko jednym jej ele-
mencie (walce), sugeruje, ze ten pozada (pragnie)
wiasnie tego rozwigzania — co jeszcze mocniej pod-
kopuje fundamenty mtodego Iwa. Jakze bezczelna
to préba i jakze skuteczna —w jej przeprowadzeniu
pomaga wczesniejsza brutalnos¢ (nie zapomnieliscie
0 rozszarpywaniu na strzepy, prawda?) oponenta.
Kwestia uzurpowania wtadzy przez Skaze zostaje
cisnieta na bok, pod sad zostajg natomiast oddane
pretensje Simby do tronu. Obecny wtadca przedsta-
wia siebie jako tego, ktory probuje rozwigzac konflikt,
nie uciekajac sie do przemocy, co tylko poprawia
jego wizerunek. Nie bez znaczenia pozostaje tu
rowniez sposob sformutowania pytania, odwotujacy
sie do warstwy emocjonalnej, sugerujacy, ze tylko
kto$ naprawde nikczemny chciatby doprowadzic
do takiego rozlewu krwi.

Simba: ,To ci sie nie uda, Skaza, to juz przesztos¢.” —
tsk, tsk, za pézno, Simba, putapka juz sie zatrzasneta,
a te stowa tylko docisnety mocniej jej szczeki. Stowo
Jprzesztos¢” wskazuje, iz w wypowiedzi Skazy jest
cos$ na rzeczy. Od tego momentu role w dyskusji
ulegaja zupetnemu odwrdceniu, inicjatywe przej-
muje ztoczynca i moge zdradzi¢, iz nie odda jej juz
do samego konca.

Skaza: ,A co na to twoi poddani? Czy oni tez tak
mysla?” — poprzez bezposredni zwrot do publiki
Skaza wskazuje, ze jej opinia jest dla niego wazna,
a przede wszystkim wazniejsza niz dla Simby. Ryzy-
kowne zagranie, wrecz postawienie wszystkiego na
jedna karte, uzurpator zaktada jednak, ze bratanek
nikomu nie wyjawit, ze (zgodnie z tym, co kazat mu
mysle¢ przed laty) jest odpowiedzialny za Smier¢ ojca.
Gdyby sie przeliczyt — polegtby z kretesem, statby sie
bowiem tym, ktéry ,wyciaga brudy” i stosuje chwy-
ty ponizej pasa. Taka taktyka moze by¢ skuteczna
jedynie w przypadku, gdy przeciwnik rzeczywiscie
cos ukrywa — a jak wiemy, tak wtasnie jest.

Nala: ,Simba, wiesz, o czym on mowi?”
— jak wida¢, Skazie udato sie skutecz-
nie zasiac ziarno zwatpienia wsrod
publiki, ktéra do tej pory stata mu-
rem za Simba. Nie bez winy jest
tu brak doswiadczenia mtodszego
Iwa, ale nawet teraz zostata
mu dana jeszcze szansa
na wyjscie z twarzg,
wyttumaczenie sie
i przekreslenie su-
gestii stryja.

Skaza: ,Aaach, nie podzielite$ sie jeszcze swoja
tajemnica! Prosze bardzo, masz okazje to zrobic!
Powiedz im, KTO jest odpowiedzialny za smierc¢
Mufasy!” — Skaza oczywiscie nie zamierza pozwo-
li¢ Simbie podjac obrony, reaguje btyskawicznie
i umacnia formujacy sie podziat na oskarzyciela
i oskarzonego. Atak jest juz otwarty, jawnie stwierdza,
ze mtody lew ma cos$ do ukrycia (i nie moze to by¢
nic pozytywnego) i nie byt ze swoimi poddanymi do
konca szczery. Skaza wie o poczuciu winy bratanka
(w koncu sam je zasiat), wycigga wiec z zanadrza
.Cczarng teczke”, ktorg macha przed zgromadzonym
ttumem. A jej zawartos¢ oczywiscie nie bedzie mita
dla nikogo. Na szczegdlng uwage zastuguje tu jednak
sposob sformutowania zarzutu — Simba, chcac by¢
prawdomownym, nie moze odpowiedziec inaczej,
niz tylko przyznac sie do udziatu w Smierci ojca.
Przez takie wymuszenie Skaza oddala tez od siebie
zagrozenie kontrreakgji ze strony publiki i okreslenia
go mianem ktamcy.

Simba: ,Ja." — zgodnie z intencjg Skazy, bratanek
grzecznie przyznaje sie do winy. Jaki karny! Sim-
ba oczywiscie teoretycznie mogtby sktamag, ale
wiadomo, jak to jest z klamstwami — zawsze maja
krotkie nogi, a w tym wypadku pozniejsze wypty-
niecie prawdy przyniostoby ze sobg katastrofalne
nastepstwa. Nie mowiac juz o tym, ze mtody lew
stracitby catg wiarygodnos¢ w oczach poddanych.
No i klamac trzeba umie(, a niedoswiadczony w tej
materii Simba nie bytby w stanie zabrzmie¢ wystar-
czajaco przekonujaco — zwtaszcza w konfrontacji
z takim przeciwnikiem.

Sarabi (matka Simby): ,To nie jest prawda... Nigdy
w to nie uwierze.” — Sarabi reprezentuje te najbar-
dziej oddana Simbie czes¢ publiki, mozna wrecz
powiedzie¢, ze ,beton”. Oczywiscie jej wypowiedz
jest juz tylko emocjonalnym zaklinaniem rzeczywi-
stosci, prébuje dac jeszcze jedna okazje do ktamstwa,
z ktorej mtody lew, rzecz jasna, nie skorzysta.

Simba: ,To prawda.” — to kolejne przyznanie sie do
winy, ktére stanowi poczatek refrenu podtrzymy-
wanego przez Skaze, ktory z kazdym przywotaniem
potegowac bedzie site oskarzenia.

Skaza: ,Styszeliscie, sam sie przyznat! MORDERCA!"
— Skaza znéw dokonuje manipulagji, erystycznie
przeksztatcajac przyznanie sie do odpowiedzialnosci
za smier¢ (ktora mogta by¢ dzietem przypadku) ojca
W przyznanie sie do zamordowania go. Simba zostaje
jednoznacznie napietnowany, w tej chwili uzurpator
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moze juz sobie pozwoli¢ na tak stanowcze dziatanie.
Przemawia szybko i zdecydowanie, nie dajac bratan-
kowi zadnej szansy na odpowiedz (a juz na pewno
nie na przemyslang) i podjecie jakiejkolwiek obrony.
Stowo ,morderca” niesie ze sobg potezny ftadunek
emocjonalny i jest najostrzejszym wyrazeniem, jakie
pada w catej dyskusji — nawet gdyby Simbie w jaki$
sposob udato sie odeprzed to oskarzenie, jego ,cien”
wciaz by sie za nim ciggnat (oskarzeni o popetnie-
nie ciezkich przestepstw nawet po uniewinnieniu
poddawani sa spotecznemu ostracyzmowi i traca
zaufanie innych). Dochodzi tu do gtosu charakte-
rystyczny sposob myslenia, ze ,cos musiato by¢ na
rzeczy", poniewaz takimi oskarzeniami nie szafuje
sie bezpodstawnie. Warto zwrdci¢ uwage, ze Skaza
znow zwraca sie bezposrednio do publiki.

Simba: ,Nie, to byt przypadek!” — Simba prébuje
oczywiscie odeprze¢ zarzuty, czyni to jednak nie-
udolnie, tak naprawde po raz kolejny przyznaje sie
bowiem do winy. Mtody lew neguje przypisywana
mu intengje, ale nie sam czyn, w ten sposéb wzmac-
nia jedynie podstawowa teze — ze przyczynit sie do
smierci ojca. Co za tym idzie, jest zbrodniarzem,
a jego pretensje do tronu nie sg stuszne.

Skaza: ,Gdyby nie ty, Mufasa zytby do dzi$, przez
ciebie ZGINAL, zaprzeczysz temu?” — uwielbiam to,
jak Skaza potrafi formutowac pytania w taki spo-
sob, by Simba mogt jedynie mocniej sie pograzyc.
W tej chwili juz kompletnie zdominowat swojego
bratanka, zarébwno na ptaszczyznie stownej, jak
i przestrzennej — krazy dookota niego, zamykajac go
w ciasnym kregu, metaforycznie zaciskajac petle na
jego szyi. Pierwsza czes¢ wypowiedzi to odwotanie
sie do emocjonalnej i plastycznej wizji —od Smierci
Mufasy mineto wiele lat, tyle czasu wsrod poddanych
i bliskich zostato mu odebrane, podkreslony w ten
sposéb zostaje rozmiar zbrodni. W pewnym sensie
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przerzuca tez odpowiedzialno$¢ za zrujnowanie
Lwiej Ziemi na Simbe — przeciez Skaza ,z ciezkim
sercem” wstapit na tron tylko z powodu $mierci
brata. To nikczemny czyn bratanka zapoczatkowat
spirale nieszczes¢, przekaz jest jasny: ,gdyby nie ty,
do tego wszystkiego by nie doszto". Druga czes¢ to
natomiast kolejne powtorzenie refrenu.

Simba: Nie..." —i znobw Simba moze jedynie tanczy¢
tak, jak stryj mu zagra.

Skaza: ,Wiec jestes WINNY!" — ,debata” de facto
konczy sie w tym miejscu, poprzez dobitne ogto-
szenie wyroku, ktorego nikt z publiki nie bedzie
nawet prébowat zanegowac. Dokonato sie osta-
teczne odwrdcenie sytuacji — niedoszty oskarzyciel
skonczyt jako skazaniec. Skaza zatriumfowat dzieki
btyskotliwemu zastosowaniu rozmaitych chwytow
erystycznych, w ktorych rozmyta sie stusznosé i nie-
podwazalnosc¢ pretensji Simby do tronu.

Simba: ,Nie, nie jestem morderca!” — do ulubionych
rozrywek Simby musi naleze¢ gorliwe kopanie sobie
grobu. Jego wypowiedz co prawda i tak pozbawiona
jest juz jakiejkolwiek mocy oddziatywania, ale nie
zmienia to faktu, ze powtarzajac za Skaza stowo
,morderca” jedynie powtdrzyt jego teze i domknat
refren. Chwile p6zniej mtody lew zostanie zepchniety
z urwiska i nikt ze zgromadzonych (nawet matka
i narzeczona!) nie ruszy mu na pomoc.

Ach, po prostu ubdstwiam te scene — mogtbym
ogladac ,Krola Lwa" dla niej samej. Mam nadzieje,
ze i w was wzbudzitem podziw dla niej! Gdyby
tylko Skaza wszystkiego nie zepsut chwile pdzniej,
ulegajac swojemu ego... W idealnym swiecie nie
zmarnowatby takiego erystycznego majstersztyku,
zeby tylko wbi¢ oponentowi ostatnig, zupetnie juz
niepotrzebna szpile, ale c6z — stato sie. Na jego
usprawiedliwienie mozna powiedzie¢, ze Simba zdaje
sie pare praw fizyki ztamat, by wykonac¢ taki ekwili-
brystyczny manewr, lecz niczego to juz nie zmieni.
W chwili najwiekszego
triumfu zapomniat,
ze stowa to nie
przelewki — i tg

mysla konczymy

dzisiejsze Antago-

nizmy.

Adios!
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KIEDY bylem dzieckiem, w kinach mozna byto
obejrzec , Kréla Lwa“, ,Aladyna” oraz , Piekna
i Bestie”. Teraz, kiedy jestem dorosty w kinach
mozna bylo obejrze¢ ,Kréla Lwa”“, ,Aladyna”
oraz ,Piekna i Bestie”. Zaraz, zaraz...
~Hefajstos

Sarkazm we wstepie to zaledwie nikty utamek
tego, co nalezy sie Disneyowi za trwajacy od
kilku lat trend przepisywania (niemal bez zmian)
klasycznych juz animagji. | cho¢ momentami efekt
koncowy jakos to usprawiedliwia (,no tak sred-
nio bym powiedziat, tak srednio”), to problem
wcigz pozostaje. W ramach mojego osobistego
rantu pozwole sobie na maty podziat tych filmow
na trzy kategorie, z komentarzem, dlaczego to
nie dziata.

Co by byto, gdyby?

To pierwsza kategoria, w jaka w ostatnich latach
wpadajg aktorskie remake’i przywtaszczonych
przez korporacje historii. Jest to rowniez trend
odzierajacy nas z jednego z najlepszych elemen-
tow animacji — czarnych charakterow. Mowa tu
— w gtownej mierze — o ,Czarownicy” (i sequelu,
niestety). Nie zrozumcie mnie zle — film, w ktorym
historia Aurory ukazana jest z perspektywy Dia-
boliny brzmi rewelacyjnie. Cata sytuacja z klatwa,
jakas gtebia nadana tytutowej Czarownicy, moze
poprowadzenie tego jako AU? Ach nie, Disney
przeciez nie lubi oryginalnosci i ryzyka (,Czarny

kociot” wciagz boli, co?), dlatego trzeba wybiela¢
i ugrzeczniad. Stad tez Maleficent (grana przez
stworzong do tej roli Angeling Jolie) jest skrzyw-
dzong przez ztych ludzi i niemal osamotniong
kobieta, probujaca by¢ ztg — cho¢ w rzeczywistosci
najbardziej pozytywna w catej historii.

O ile jednak pierwsza ,Czarownica” to tylko
nudnawa reinterpretacja, tak czes¢ druga (ktéra
#nikogo) to juz kinowa porazka. Rozpisywac
sie nie ma co, tak jak i nie ma co traci¢ czasu
na seans — dos¢ powiedzie¢, ze dochodzimy tu
do odmetow cierpienia w stylu tez, ktore przy-
wracaja zycie. Tak, tak nisko. | szkoda, bo takie
+What if...?" (ekhm, wybaczcie) przyciaggnetoby
nowych widzow.

Stare jest stare, a nowe nowsiejsze!

Mamy przepisywanie historii, to moze teraz dalsze
ciagi? Wszak nie mozemy konczy¢ na ,zyli dtugo
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i szczesliwie"! No ok, ,| zyli dtugo, i zaplatani”
maja przepustke. Ale wracajac do filméw — mozna,
ale z gtowa. Gtowy poleciaty (a na pewno po-
winny) przy okazji burtonowsko-disnejowskiego
mariazu dalszych losow Alicji i Krainy Czarow.
Szczerze? Nie cierpie tych filmow (ok, ,Alicja
po drugiej stronie lustra” ma kilka tebskich ele-
mentow). Paradoksalnie, bo ksigzkowa ,Alicja
w Krainie Czaréw" to jedna z moich najbardziej
ulubionych pozycji. | wydawatoby sie, ze przeciez
tatwo bedzie to jakos pociggnac. Ale nie! Burton
ponidst kleske.

Nie tylko Kraing Czaréw rzadzi logika (z Krolo-
wa Kier na czele), ale jeszcze zrobiono z tego
rasowe fantasy z jakim$ arturianskim posma-
kiem. Ot, nasza droga bohaterka ma by¢ swe-
go rodzaju championem, ktéry zgtadzi Tego
Przeokrutnie Ztego Smoka Zaberzwtoka. Gdyby
to jeszcze byt inny tytut, z inng bohaterka, w in-
nym miejscu — wysztoby co najwyzej przecietnie.
O tym, co zrobiono z Kapelusznikiem, pozwole
sobie przemilczed.

Odgrzejmy jeszcze,
panierka wytrzymal!

| tu dochodzimy do tego ostatniego, w zasadzie
najgorszego postepowania. Przepisywania filmow
animowanych na aktorskie. W tawie oskarzonych
niechlubne trio ze wstepu (,Mulan” dostaje prze-
pustke, ale do ,Mulan” kiedys jeszcze wrécimy).
Co jest z nimi nie tak, zapytacie? Ano to, ze s3...
po prostu. | ze sg swego rodzaju totemem tego
procederu, niechlubnym symbolem.

.Piekna i Bestia” to niemal toczka w toczke to
samo, co ponad ¢wier¢ wieku wczesniej poka-
zano w animacji (oscarowej, nomen omen). Nie-
mal, bo poza bijaca sztucznoscia i nudg mamy
jeszcze wyjacg niemitosiernie pod kilogramem
autotune’a Emme Watson oraz proszacego
swym wystepem o dobicie Dana Stevensa. Sg
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co prawda przebtyski dobroci (GASTON!), ale
nic, co by w jakikolwiek sposéb usprawiedliwiato
powstanie filmu.

+Aladyn” ma sie troche lepigj. Nie tylko Jasmina
dostata troche wiecej miejsca, ale i sam Dzin.
Nie zmienia to jednak faktu, ze i tu przepisano
zdecydowang wiekszos¢ animowanego wyda-
nia, dorzucajac albo nieznaczne zmiany, albo
kompletnie niepotrzebne (niemy Jago... cho-
ciaz mniej Gilberta Gottfrieda to lepiej dla nas).
Szkoda jednak, ze nie pokuszono sie o pdjscie
w musical (finatowa sekwencja udowadnia jak
dobry to pomyst!).

| tu dochodzimy do ostatniej, a zarazem naj-
gorszej i najbardziej bezczelnej reinterpretacji
(jakze urocze marketingowe stowko). ,Krol Lew”,
ktory zostat w dobrych 98% przeniesiony na 3D.
Ach, przepraszam, to nie animacja. ,Krol Lew”,
w ktorym zadna ze zmian nie ma najmniejszego
sensu i tym samym nie ma jak obroni¢ swojego
istnienia. ,Krél Lew”, ktory mogt by¢ przezyciem
niesamowitym jak musical Julie Taymor, ale nie
jest. Film, ktory jest ostatecznym dowodem na
to, ze trend powinien by¢ martwy jak Mufasa.

Postowie

A wiecie, Drodzy Czytelnicy, co jest w tym wszyst-
kim najgorsze? Ze wiekszo$¢ i tak tyknie kolejny
film i z radosciag obejrzy jeszcze raz. Cze$¢ dojdzie
do podobnych wnioskow, czes¢ pewnie uzna, ze
magia wcigz tam jest. Wszyscy jednak pojdziemy
ogladac¢ kolejng aktorska reinterpretacje. Co
tam nastepne w kolejce? ,Pinokio” i ,Piotrus
Pan“? Cudnie...

NI3NNN LWL


https://www.theverge.com/2019/8/12/20802717/lion-king-live-action-animated-remake-biggest-film-of-all-time-disney-debate
https://mickeyblog.com/2020/04/21/naomi-scott-from-live-action-aladdin-is-taking-song-requests-on-instagram/
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NUMER, ktérego tematem jest Disney, jest
doskonata okazja, zeby moc ponarzeka¢ na
te firme. Mimo ze generalnie lubie bajki od
tej mysiej korporacji oraz, zapewne tak samo
jak wielu ludzi w podobnym wieku do mnie,
wychowatam sie, ogladajac na zapetleniu ka-
sety i plyty z ich filmami, to mysle, ze waznym
jest, zeby zwraca¢ uwage na rzeczy, ktore nie
sa w porzadku. | lubie narzekac. To przede
wszystkim.

~Gray Picture

Chciatam zacza¢ od tego, jak to Disney lubi sprze-
dawac tego samego odgrzewanego kotleta za-
miast robi¢ nowe filmy, ale widze, ze taki temat
juz zostat opisany przez Hefajstosa. Nie widze
potrzeby powtarza¢ podobnych spostrzezen,
wiec zamiast tego zachecam do przeczytania
jego artykutu.

Ale inng rzecza, ktora rownie bardzo mnie irytuje,
jest to, jak Disney probuje dostaé punkty za bycie
woke, ale jednoczesnie nic takiego nie robi¢. Co
drugi twor tej firmy ma ,pierwszg posta¢ LGBTQ+",
lecz zeby dostrzec tego bohatera, trzeba sie bawic¢
w gejowa wersje ,Where's Waldo?”, bo to ta po-
sta¢, ktora sie pojawia przez 3 sekundy w tle. Albo
niekonwencjonalnie meska postac, sprzedajaca
ubrania w ,Cruelli”, bo dla tej wytwdrni filnowej
bycie gejem najwidocznigj jest synonimem lubie-
nia mody. A poza tym moim headcanonem jest
to, ze pierwsza niehetero postacig Disneya jest

Shang z ,Mulan”, poniewaz wedtug mnie zaczat
sie zakochiwa¢ w Mulan, gdy jeszcze myslat, ze
ta jest mezczyzna. | nie zamierzam przyjmowac
zadnej innej interpretacji.

Nie widziatam tego jako dziecko, ale obecnie bar-
dzo nie lubig, jak bardzo w starszych bajkach nie-
biate gtdwne bohaterki byty przeseksualizowane,
zwitaszcza w poréwnaniu z biatymi ksiezniczkami
(moze oprdécz Mulan, ale ona przez wiekszosc¢
filmu jest przebrana za mezczyzne, to pewnie
dlatego). Najbardziej widocznymi przyktadami
tego sg Dzasmina i Esmeralda. Tym bardziej ze
fabuta ,Dzwonnika z Notre Dame” w zasadzie
opiera sie o to, ze Frollo chce... niekonsensualnie
przespac sie z tg drugg. Czasem sie zastanawiam,
jak to przeszto w bajce dla dzieci.



https://www.deviantart.com/glimpen/art/Who-is-that-girl-I-see-567212095
https://www.deviantart.com/cryptid-creations/art/DAY-434-Beast-429907760
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Black Scroll — Jacek wszystkich transakcji, memiarz drugiego stopnia, absolwent
assassinscreedologii. Petny bezuzytecznych anegdotek na kazdy temat chochot sto-
mianego zapatu, a takze mitosnik czekolady, ktory uwaza, ze Ostatni Jedi to jeden
z lepszych filmow z Sagi Skywalkeréw. Malowatby paznokcie, gdyby miaty lepszy ksztatt.

Writer's block

Redaktorzy z tego pisma to wspaniali ludzie. Korek-
torzy, ludzie z dziatu sktadu, naczelni tez. Jako ze
ET jest non-profit, nie zarabiamy na tym ani grosza,
jednak kazde z nas wktada cate swoje wolne sity
przerobowe, aby co miesigc da¢ Wam jak najlep-
szg wersje naszego elektronicznego czasopisma.
Niestety, kazde z nas ma swoje zycie, a co za tym
idzie: nie mozemy poswieci¢ Wam, Czytelnikom,
tyle czasu, ile bySmy chcieli.

Problem, ktéry mam jako jeden z wielu redaktoréw
(i pewnie nie tylko ja), jest tzw. writer's block, blokada
pisarska. Znajdujesz te chwile w zabieganym swiecie,
siadasz do Worda czy OpenOffice'a i wpatrujesz sie
w wirtualng pustg kartke. Moze wiesz, co chcesz
napisa¢, moze nie, ale tekst po prostu nie chce spty-
wac z palcow i pojawiac sie na ekranie. Moze sam
piszesz opowiadania, ksigzke albo fanfika i wiesz,
jak to jest. Niewazne, czy to pierwszy czy kolejny
rozdziat, najtrudniej jest zaczac. Klatwa biatej kartki
nie pozwala Ci ruszy¢, a minuty nieubtaganie mijaja.
Moze wreszcie stwierdzasz, ze na chwile zrobisz
co$ innego, przetaczysz sie na bardziej rozrywkowa
strone Internetu, ktéra wymaga tylko odbierania
tresci, a nie jej tworzenia. Ale gdzies tam w jednej
z zaktadek, biata kartka caty czas istnieje, jej wid-
mo wisi nad Toba niczym miecz Damoklesa. Nim
sie zorientujesz, nadchodzi wieczor, noc, a z nimi
zmeczenie, a Ty méwisz sobie ,zrobie to jutro”.
Typowa prokrastynacja.

Kolejny dzien, kolejna wolna chwila, a kartka wcigz
biata. Nie pomagaja prysznicowe mysli, a frustracja
narasta. W naszym przypadku mamy deadline, ktory
pomaga w skonczeniu tekstu, w koncu sytuacje
stresowe, przynajmniej w odpowiedniej dawce,
wzmagaja kreatywnos¢, byty przeprowadzone bada-
nia na ten temat. Ale jesli Ty, Czytelniku, sam jestes$
amatorem pidra i piszesz dla siebie, nie masz takich
mozliwosci. Nikt poza Tobg samym nie stoi na strazy
deadline'u, a kazdy wie, ze najtatwiej jest ztamac
obietnice dang samemu/samej sobie. Moze bytoby
tatwiej obieca¢ znajomemu albo przyjaciotce, ale

czy ta osoba bedzie o tym pamietac i Cie naciskac?
Oby, bo jesli bedzie w tej kwestii wyrozumiata, to
wrocisz do punktu wyjscia.

A oto nadszedt nastepny dzien, a kartka moze i ma
ze dwa stowa, ale najchetnigj by sie je wykasowato,
a gdyby nie byty wirtualne, wtasnie gniottoby sie
papier i rzucato za siebie do kosza, niczym pisarz
w dowolnym filmie dramatycznym. Co zatem zo-
staje? Brzmi to absurdalnie, ale... po prostu pisac.
Wymusi¢ na sobie pierwsze stowo, pierwsze zdanie.
Nie zatrzymywac sie i prze¢ do przodu. Ogladanie
sie za siebie tylko nas spowolni, przyj do przodu.
Ostatnie zdanie nie brzmi Ci najlepiej. Na razie to
niewazne, idz dalej. Stawiaj kolejne litery i zapominaj
o nich natychmiast, skupiajac sie na tych, ktére maja
wiasnie nadejs¢. Poprawianie zostaw na potem,
najlepiej na sam koniec tekstu. Korekta wtasnych
stow zbyt tatwo staje sie nieskonczong petlg préb
uzyskania idealnego pierwszego akapitu. Po prostu
pisz. Nawet jesli potem bedziesz musiat przepisac pot
tekstu od zera, masz baze, na ktérej mozesz dziatac.

Perfekcjonizm zabit wiele wspaniatych dziet, ktore
nigdy nie ujrzaty Swiatta dziennego. To przez nie-
go nie mozesz nic zrobic¢. Tak ze porzuc¢ idealny
tekst, ktory nigdy nie powstanie, na rzecz dobrego,
ktory istnieje.



https://pixabay.com/pl/photos/o%C5%82%C3%B3wek-zeszyt-zmi%C4%99te-papier-1891732/

ET wsrod ludzi

Z wizyta
w Korbielowie

JEDNA z zalet bycia czescia fanzinu jest moz-
liwos¢ brania udziatu w réznych spotkaniach
i wydarzeniach kulturalnych. Czy to duze wy-
darzenia, czy mate i bardziej lokalne — warto
poswieci¢ im czas. Wszak jako ludzie powin-
niSmy poszerzac nasze horyzonty.

~Hefajstos

W ramach pierwszej odstony naszego (mamy
nadzieje) cyklu wybralismy sie do $laskiej miej-
scowosci Korbieldw (ok. 50 kilometrow od Biel-
sko-Biatej), by wzig¢ udziat w matej premierze
komiksu autorstwa tukasza Stowika, studenta
kierunku graficznego. O tym kameralnym wyda-
rzeniu dowiedzieliSmy sie przez wspdlnych zna-
jomych, dzieki czemu mielismy okazje nie tylko
na wycieczke, ale tez mozliwos¢ przekazania wam
naszych wrazen.

,Fatum”, bo taki nosi tytut ta graficzna powies¢,
opowiada historie dziewczyny z matej miejsco-
wosci, ktora przenosi sie do miasta po trauma-
tycznych przezyciach. Tam poznaje tajemniczego
mezczyzne, w ktorym sie zakochuje. Niestety,
piekny nieznajomy okazuje sie kims$ zupetnie
innym i niebezpiecznym.

Ta prosta historia na kanwie kryminatu to swietny
zalazek na cos wiekszego — czy to serig, czy opo-
wiadanie, czy nawet niskobudzetowa krétkometra-
z6wke. Zbudowana ze zdjec¢ opowiada historie jako
fotostory — starsi czytelnicy zapewne kojarza ten

format z popularnego niegdys ,Bravo”. Nie martw-
cie sie jednak, bo tej historii daleko od trywialnych
fabut z przytoczonego czasopisma.

Mielismy rowniez okazje porozmawiac z tukaszem
o samym ,Fatum” i ewentualnej komiksowej i ar-
tystycznej przysztosci — kryjac sie przed zimnem
w przytulnych wnetrzach Cafe Siena, miejsca
spotkan i wydarzen dla mieszkancow Korbielowa
i miejscowosci sasiedzkich.

Hefajstos: Skad pomyst na taka forme pre-
miery komiksu?

tukasz: Szukatem miejsca pasujacego do ko-
miksu. Akcja dzieje sie w matej miescinie, takiej
typowej gdzie kazdy kazdego zna i wie PRAWIE
wszystko, wiec i ja w takiej chciatem zrobic¢ spo-
tkanie autorskie. Cafe Siena wydawata mi sie
miejscem idealnym.

H: Cafe Siena w ktorej sie znajdujemy to swego
rodzaju miejscowy inkubator spoteczny, ktorych
czesto w duzych miastach brakuje. Opowiesz nam
Co nieco o tej miejscowce?

t: To wyjatkowe miejsce. Przede wszystkim klimat.
Mata miejscowos¢, gdzie wszyscy wszystkich znaja
— taka sama jak w komiksie. Miejsce gdzie mozna
sie zaszy¢, uciec przed przesztoscig. Chciatem,
zeby czytelnik jeszcze bardziej mogt utozsamic sie
z komiksowymi postaciami. Kawiarnia spoteczna
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https://pixabay.com/pl/photos/o%C5%82%C3%B3wek-zeszyt-zmi%C4%99te-papier-1891732/
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jest czyms nietypowym, takie spotkanie to réwniez
dobra okazja do promowania takich miejsc jak to.

H: Historia konczy sie klasycznym cliffhangerem.
Planujesz kolejny numer?

t: Szczerze mowiac, nie myslatem o tym. Miat
to byc tylko projekt na zaliczenie przedmiotu,
ale widzac, z jak cieptym przyjeciem spotkat sie
komiks, mysle, ze na pewno zostanie skonczony;
ale kiedy — jeszcze nie wiem.

H: A zdradzisz nam jakis planowany szczegét?

t: Dalsza czes¢ bedzie opowiadac historie z per-
spektywy policjanta, ktdry zainteresuje sie sprawa
tajemniczego zaginiecia dziewczyny i to on stanie
sie tak naprawde gtéwnym bohaterem catej serii.
Bedzie zmagat sie demonami przesztosci. Dowiemy
sie miedzy innymi, dlaczego zdecydowat sie na
prace w policji i jak stracit bezpowrotnie mitos¢
swojego zycia.

H: A dlaczego witasnie forma fotostory? Czy w trak-
cie prac na ,Fatum” miate$ inne pomysty, czy od
poczatku chciates iS¢ w tym kierunku?

t: Zdaje sobie sprawe, ze fotostory jest dosy¢
rzadko spotykane ale taki wtasnie byt moj cel,
chciatem , zeby komiks wyr6zniat sie na tle innych,
byt bardziej niestandardowy, nietypowy. Taki byt
pierwotny zamyst i udato sie go osiagnac.

H: Myslates moze aby przenies¢ opowies¢ w inne
ramy, na przyktad filmowe?
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t: Szczerze mowiac nie. ,Fatum” od poczatku byt
planowany jako komiks i mysle, ze w tych ramach
juz pozostanie.

H: Wiem réwniez, ze w bohaterow komiksu wcielili
sie Twoi przyjaciele. Opowiesz nam, kim sg i skad
ich znasz?

t: Poznali nas ze sobg nasi wspdlni znajomi. Na-
talia jest absolwentka ASP w Katowicach, nato-
miast Antek studiuje na Uniwersytecie Slaskim
projektowanie przestrzeni wirtualnych w grach
komputerowych. Sg zwigzani ze sztuka, wiec wydali
mi sie idealni do tych rél.

H: Jakie$ dalsze plany w swiecie komiksowym
albo kulturalnym?

t: Moim jedynym kierunkiem jak na razie w Swiecie
artystycznym jest obronienie dyplomu na Wyzszej
Szkole Technicznej w Katowicach, ale kto wie —
moze okaze sig, ze tym dyplomem bedzie wtasnie
kontynuacja komiksu.

Pozostaje nam zyczy¢ tukaszowi dalszych sukcesu
na tej drodze, i z checig sprawdzimy w przysztosci
dalszy ciag ,Fatum” (oraz inne projekty). A Wy,
drodzy czytelnicy? Jezeli rowniez chcielibyscie
pochwali¢ swoimi dokonaniami artystycznymi,
dajcie nam znac!

.Fatum” mozecie przeczytac tutaj.



https://drive.google.com/file/d/1s4AD_XHggf0Cg7RNznsbCwSfNnPDtycP/view
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