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Dzien dobry, Drodzy Czytelnicy!

Ostatni miesigc nie nalezat do najprzyjemniejszych — liczymy jednak, ze
lektura naszego czasopisma przyniesie Wam chociaz troche radosci pod-
czas tego ciezkiego okresu. W tym miesigcu gtdwnym tematem numeru
sg klimaty nawigzujgce do korzeni naszego narodu — stowianszczyzna
kroluje na naszych tamach, zaréwno jesli chodzi o literature, muzyke, gry,
a nawet filmy.

Gwiazda numeru jest Kamila Szczubetek — autorka, ktéra rok temu debiuto-
wata ksigzka ,Droga do Wyraju” i z ktorg przeprowadzilismy dtugi wywiad.
Chetnych zapraszamy do zapoznania sie z recenzjg obu wydanych do tej
pory tomoéw jej serii. Jesli kto$ woli nieco inny rodzaj rozrywki, to moze
zahaczyc o tekst dotyczacy ,Krakowskich Potworéw” — nowiutkiego serialu
Netflixa —albo o ,Eventide”, czyli serii gier przygodowych od Artifex Mundi.
Oczywiscie nie wszystko jest poswiecone dziejom i wierzeniom naszych
przodkéw — na tamach obecnego numeru mozna tez wpasc na recenzje
najnowszych ,Pokemondéw” czy ,Batmana”.

Zapraszamy do lektury!

~Ghatorr

Linktree = limki
doisogjali

Rekrutacja i kontakt z redakcja ET: redakcja@equinoxtimes.pl
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Autorka grafiki oktadki: Doringota

Tytut pracy: ,, Potudnica”


https://linktr.ee/equinoxtimes
https://linktr.ee/equinoxtimes
https://linktr.ee/equinoxtimes
https://www.deviantart.com/doringota/art/Poludnica-646585396

15.04

Nietuzinkowe pofta-
czenie akgji i sci-fi od
A24, ,Wszystko wsze-
dzie naraz” z legenda

kina Michelle Yeoh
trafi do polskich kin.

SERIALE | FILMY

20.04

.Better Call Saul”
powraca z szoéstym
sezonem, i to z dwo-
ma odcinkami naraz.

Teskniliscie za Nadia
i Alanem? Mamy do-
bra wiadomos¢, gdyz
powracaja z drugim
sezonem na Netflix.

22.04

Premiera ,Wikinga”
Roberta Eggersa,
opowiadajgcego
o zemscie ksiecia

Wikingéw w X-wiecz-
nej Islandii.

Jedna z najbarw-
niejszych gwiazd
kina, Nicolas Cage
w tamigcej czwar-
tg Sciane komedii
.Nieznosny ciezar
wielkiego talentu”.

Premiera ,X", horroru,
ktory podbija serca
(i wywraca zotadki)
widzow i krytykow.

Niebieski Jez po-

wraca po przerwie
(na chilli dogi, za-
pewne) w sequelu
hitu z 2020 roku.

,Doctor Strange:
W Multiwersum
Obtedu”, czyli wycze-
kiwane widowisko
od Marvela wreszcie
na ekranach kin.


https://movieweb.com/michelle-yeoh-everything-everywhere-all-at-once-trailer/ 
https://www.denofgeek.com/tv/whats-going-on-in-that-better-call-saul-season-6-trailer/ 
https://tvline.com/2019/06/11/russian-doll-renewed-season-2-netflix-natasha-lyonne/
https://www.pcworld.pl/news/Gwiazdorska-obsada-w-zwiastunie-The-Northman,434702.html
https://www.polygon.com/22983530/the-unbearable-weight-of-massive-talent-review-nicolas-cage
https://screencrush.com/sonic-2-super-bowl-ad/
https://www.nbcnews.com/pop-culture/pop-culture-news/x-star-brittany-snow-film-escapism-finest-rcna19129
https://www.empireonline.com/movies/news/doctor-strange-in-the-multiverse-of-madness-trailer-teases-big-consequences-and-bigger-action/

05.04

,LEGO Star Wars:
The Skywalker Saga”“,
czyli szbsta odstona
klockowych Gwiezd-
nych Wojen ukazata
sie na pecety, PS4/
PS5, XOne i Series
X/S oraz Switcha.

Marzyliscie o prowa-
dzeniu kociej ka-
wiarni? W takim

razie ,Cat Cafe Ma-

nager” jest dla Was,
a zagra¢ mozecie
na PC i Switchu.

13.04

SWidma nad Inns-

1

mouth. Antologia’
to siedemnascie
opowiadan inspi-
rowanych klasycz-
nym arcydzietem
H.P. Lovecrafta.

Jezeli lubicie mocne
dreszczowce, ko-
niecznie siegnijcie po
Jestem Otchtaniag”
autorstwa Donato
Carrisi. Jedna zta
decyzja uruchamia
efekt domino.

To nie zart, RHCP na-
prawde wydato nowy
album zatytutowany
,Unlimited Love”,
zawierajacy az sie-
demnascie utworow.

Na sklepowe potki
trafit trzeci studyjny
album Camili Ca-

bello, ,Familia” — a na

nim az dwanascie
utworow, z go-

scinnym udziatem

m.in. Eda Sheerana
i Marii Beccery.

Kwiat Jabtoni wysta-

pi w warszawskim

Klubie Stodota w ra-
mach trasy promu-

jacej nowy album
.Mogto byc¢ nic".

Fani brytyjskiego
rocka bedg mieli
okazje wybrac sie do
stolicy, gdyz w Klubie
Stodota zagra zespot
Franz Ferdinand.


https://www.pcgamesn.com/lego-star-wars-the-skywalker-saga/launch-date 
https://www.nintendo.co.uk/Games/Nintendo-Switch-download-software/Cat-Cafe-Manager-2185693.html
https://lubimyczytac.pl/ksiazka/4951802/widma-nad-innsmouth
https://lubimyczytac.pl/ksiazka/5000200/jestem-otchlania
https://pitchfork.com/reviews/albums/red-hot-chili-peppers-unlimited-love/
https://readdork.com/news/camila-cabello-has-announced-her-new-album-familia/
https://wyborcza.pl/7,113768,26758968,kwiat-jabloni-moglo-byc-nic.html?disableRedirects=true
https://muzyka.fandom.com/wiki/Franz_Ferdinand

Trailer drugiej partii
odcinkéw szostej
czesci ,JoJo's Bizarre
Adventure” — ,Sto-
ne Ocean”. Emisja
przewidywana jest
na jesien tego roku.

.Kingdom”, czyli
historia mtode-
go i ambitnego Li
Xina i jego drogi
do wtadzy powraca
Z czwartym sezonem.

- D )
- ,,_ e
Pigty tom ,Tokyo
Ravengers”, czyli
thrillera o podrézy
w czasie. Z czym tym

razem musi zmie-
rzy¢ sie Takemichi?

.Kaguya-sama: Love
is War” rusza z trze-
cim sezonem. Jak
potoczy sie mitosna
wojna miedzy Miyuki
a Kaguya? Dowie-
my sie niebawem.

Premiera ,Boskich tu-
sek”, ktére opowiada-
ja o mtodym pisarzu
Chiharu, zmagajacym
sie z tworczg niemo-
ca. Przypadkowe spo-
tkanie zmieni jednak
jego nudne zycie.


https://www.youtube.com/watch?v=MzCb49dcR2E
https://pl.ign.com/kingdom/43982/news/kingdom-popularna-seria-anime-dostanie-4-sezon
https://anime.everyeye.it/notizie/chika-dance-tornera-kaguya-sama-love-is-war-2-confermate-3-nuove-canzoni-originali-423036.html
https://waneko.pl/nasze-mangi/?manga_id=258&tom_id=5
https://waneko.pl/nasze-mangi/?manga_id=267&tom_id=1
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http://lailyren.art/discord
https://www.instagram.com/lailyren.art
https://twitter.com/Lailyren
https://picarto.tv/Lailyren
https://ko-fi.com/lailyren
https://www.deviantart.com/lailyren
https://ko-fi.com/lailyren/shop
https://pl.lailyren.art



https://www.batcave.com.pl/2022/03/kogo-uslyszymy-w-polskiej-wersji-jezykowej-the-batman

CztoWIEK-NIETOPERZ od kilku lat miat
nad wyraz ciezkie czasy jako posta¢ filmowa.
Trylogia Nolana wypromowata go znowu
na wyzyny jako posta¢, natomiast ostatnie
filmy DC, mimo iz w wykonaniu Afflecka
byty przyjemne, nie dawaty mu miejsca na
zagranie solo. Czy najnowszy Cztowiek-Ga-
cek, grany przez Pattinsona, daje sobie rade?
Przekonajmy sie.

~M.C. & Hefajstos

Something in the way

M.C.: Nowy Batman byt w planach byt juz od
2013, kiedy Affleck przejat postac. Zgodzit sie
by¢ rezyserem, producentem, wspotscenarzysta,
aktorem, baletnica, cateringiem, etc. Ogolnie
caty projekt miat by¢ jego. Z czasem jednak
miat coraz wieksze zastrzezenia i ostatecznie
odszedt. Na jego miejsce szefa projektu wszedt
Reeves, ktéry postanowit wprowadzi¢ kilka
znaczacych zmian.

Po pierwsze, i najwazniejsze, nowy film z Gac-
kiem miat by¢ odciety od DCEU. Przy tym, jak
samo DC naciskato na tworzenie EU i dopiero
teraz powoli daje swoim postaciom przestrzen,
w ktérej moga oddycha(, a takze pokazac sie
w nowej formie, byta to nietuzinkowa decyzja.
Zmieniono cata fabute, skupiajac sie na Batma-
nie jako detektywie, biorgc gtdéwna inspiracje
z dziet Hitchcocka, a takze filméw nowej ery
Hollywood oraz z komikséw ,Year One”, ,The
Long Halloween" i ,Ego”. W skrdcie, miato by¢
mroczno, bez wiekszej akcji, a z naciskiem na

bardziej przyziemna i brutalng historie, gdzie

Batman bedzie skupiat sie bardziej na rozwia-

zaniu zagadki niz tapaniu superprzestepcy,
a takze bardziej realistycznie, swoiscie
uziemiajac Gacka.

W koncu, w 2019 Pattinson zo-
stat nowym Gackiem, a takze
pojawili sie kolejni aktorzy.
Catwoman, The Riddler,
Pingwin, wszyscy zostali
wytypowani. Nie pozo-
stato nic innego, jak tylko
rozpoczac¢ produkcje. Po-
czatkowe zdjecia zaczety
sie juz w styczniu 2020,
az w koncu otrzymali-
sSmy w tym roku film.
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I mimo kilku niedopatrzen, musimy przyznac,
ze catkiem fajny. Ale porozmawiajmy najpierw
o fabule.

All eyes on me

M.C.: Naszego bohatera poznajemy, gdy juz
drugi rok oczyszcza ulice skapanego w gotyc-
kiej estetyce Gotham. Budzac strach w sercach
przestepcoéw zaréwno otaczajagcym go mitem,
jak i surowa sitg odzianych w rekawice piesci,
prowadzi swojg wtasna krucjate. To dobry punkt
startowy, bo unikamy kolejnego origin story
Cztowieka-Nietoperza, a nieznajacy postaci (i jej
uniwersum) majg utatwiony start.

Hefajstos: Wszystko zmienia sig, gdy przy jednej
z ofiar brutalnego morderstwa (nomen-omen,
burmistrza miasta) policja znajduje kartke za-
adresowana do Batmana. Nadawca jest Riddler
(w zupetnie innej stylistyce niz odziany w zielo-
ny spandex i znaki zapytania jegomosc z filmu
Schumachera), a jego przestanie jest proste —
oczyszcze Gotham. To prowadzi naszego Msci-
ciela do klubu Oswalda Cobblepota, zwanego
Pingwinem oraz pracujacej dla niego pieknej
Seliny Kyle (pézniejszej Catwoman).

Z kazda kolejna rozwigzang zagadka nasz bo-
hater przybliza sie do odpowiedzi na pytanie
.dlaczego?”. | z kazda kolejng zagadka pojawiaja

sie kolejne zmienne, niescistosci, niepewno-
Sci. A rozwigzanie? To juz musicie
4 zobaczyc sami (i warto wysiedziec
/an te trzy godziny).

In the house in a heartbeat

M.C.: Porozmawiajmy sobie o sa-
mych postaciach, a takze jak zostaty
zagrane. Oczywiscie musimy zacza¢
od naszego gtownego bohatera.
#= Bruce jest zmeczony, zgorzk-
.~ niaty, a tak naprawde nawet
. nie istnieje. Nie obchodza go
‘N ) | pieniadze, jak i tez firma po-
. zostawiona mu przez ojca.

Nie ma dla niego znaczenia,
czy bedzie ona dalej konty-
» nuowana, czy tez czy upadnie.
B4 Najwazniejsze dla niego jest
¥ wypielenie wszelkiego zta
) i degeneradji z jego miasta,



https://www.youtube.com/watch?v=4VxdufqB9zg
https://www.youtube.com/watch?v=1Rx_p3NW7gQ
https://www.youtube.com/watch?v=jwEYaaafS04
https://www.filmaffinity.com/en/film911057.html
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i dokona tego wszelkimi dostepnymi sposobami,
oczywiscie tylko poza morderstwem. Nie obcho-
dzi go tez dbanie o samego siebie, jedzenie jest
tylko wymagane, by méc kontynuowac swoja
dziatalnos¢, higiena pojawia sie tylko dlatego,
ze Alfred zwraca mu na to uwage. Mozna by
powiedzie(, ze Bruce przechodzi przez swoista
depresje czy tez dysocjacje. Tak naprawde Bruce
nie istnieje, jest tylko Batman, a to Bruce jest
maska, jaka nasza postac zaktada, gdy musi
udac sie gdzies, o ironio, incognito.

H.: Alfred zreszta — tak jak na ogo6t bywa — dziata
tu jako autorytet, opiekun i przewodnik mtodego
Wayne'a. Bedac blizszym swojej mtodszej, woj-
skowej postaci stara sie naprowadzi¢ Bruce'a na
odpowiednig droge (i utrzymac go przy zyciu,
zaréwno fizycznym, jak i socjalnym). Brakuje mu
nieco czysto angielskiej maniery (jak u wiekszosci
inkarnacji tej postaci), ale tez nie jest chodzaca
encyklopedia truizmoéw i oczywistosci, jak Al-
fred ze Snyderverse (yup, wcigz uwazam, ze to
koszmarne uniwersum — deal with it!).

M.C.: No ale kim jest Batman bez przeciwnikow?
Ot, gosciem latajacym w lateksowym stroju,
ktéry bije ulicznych przestepcow i tyle. Tym, co
nadaje Gackowi jego gackowatos$¢, sa wtasnie
przeciwnicy, z ktorymi musi sie zmierzy¢. Rola
nemezis przypadta tu dos¢ nietypowo — bo jed-
nak nie komus, kogo bysmy brali za gtéwnego
ztola — Riddlerowi. | jak musze przyznaé, ze po-
myst jest oryginalny, to nie moge powiedzie(,
ze trafiony. Z niezrozumiatego geniusza, ktory
uwielbiat zagadki, machinacje, mydlenie oczu,
ale koniec koncow nie byt takim potworem jak
wiekszos¢ przeciwnikdédw Batmana, zrobiono
z niego terroryste, alt-right psychopate, ktory
postanawia wzig¢ sprawy w swoje rece. Kreci
dziwne filmiki dla swojej grupy znajomych,
morduje w brutalny sposéb, jasne, uzywa zaga-

dek, szyfrow i anagraméw, ale jest to bardziej
dodatek niz jego persona. | niby z jednej strony
stat sie bardziej realistyczna postacia, z drugiej
mam wrazenie, iz obdarto go z tego, co czynito
go wyjatkowym. Przecietny Stas mdégtby wzigc
mtotek, rozbi¢ komus gtowe, zostawi¢ zagadke
dla pieciolatkéw na ziemi, nie jest to cos, czym
Riddler mogtby sie pokazywac. W dodatku
jego putapki bardziej przypominaja Jigsawa
w dziataniu. Nie moge powiedzie¢, zeby mi sie
spodobat. Zagrany natomiast byt bardzo fajnie.

H.: Oczywiscie Batman nie dziata w pojedyn-
ke. Jego gtownym kompanem jest (jeszcze nie
komisarz) Jim Gordon. Wcielajacy sie w niego
Jeffrey Wright odwalit kawat solidnej roboty,
unikajac podjscia na tatwizne i uzycia postaci
Feliksa Leitera z serii o Bondzie. Oprocz tego
nawiazuje wspotprace z Catwoman (choc jeszcze
nie w petni dziatajacg pod tym pseudonimem).
Ich relacja — poczatkowo budowana na koniecz-
nosci zaufania sobie — przeradza sie miriade
uczu¢ i powigzan. Odgrywajaca te postac Zoe
Kravitz to zdecydowanie strzat w 10, zostawiajac
w tyle nawet Earthe Kitt i Anne Hathaway.

M.C.: Ostatniag postacia, o ktérej powinnismy
sobie wspomniec, jest oczywiscie Cobl... Cob-
be... Codel... Kobold... chrzani¢ to, Pingwin.
Pingwin, jak cata reszta postaci, nie jest tutaj
jeszcze super rozwinietym przestepca, ktérego
znamy z komikséw. Ale czego mu nie mozna
odmowi¢, tez nie jest nikim. Prowadzi wtasny
klub, zajmuje sie handlem narkotykéw i nie daje
sie ztama¢ Gackowi, gdy ten odwiedza go po
raz pierwszy. Ma swoje zasady, wrecz ,honour
among thieves” jako gtéwna postawe. Czekam
na to, by zobaczy¢, jak beda go dalej rozwijac.
No i zostat zagrany Swietnie, chociaz brakuje mi
matych pingwinow, ktére by koto niego biegaty,
no i stynnej parasolki.



https://www.radiotimes.com/movies/batman-riddler-cards-villains/
https://www.hollywoodreporter.com/movies/movie-features/batman-star-andy-serkis-alfred-pennyworth-backstory-1235104354

Running up that hill

M.C.: Batman jako detektyw. Jest to cos, cze-
go brakowato mi przez wiele filméw. Zaréwno
ostatnie produkcje DC, trylogia Nolana czy
nawet starsze tytuty patrzyty na Gacka bardziej
jako superbohatera z elementami detektywa niz
detektywa z elementami superbohatera. Tutaj
ta relacja zostata zmieniona. Batman przede
wszystkim probuje rozwigza¢ sprawe. Szuka
dowodow, kontaktuje sie z policja, przychodzi
I bada miejsca zbrodni, zbiera wywiady. Oczy-
wiscie wykorzystuje niesamowita technologie,
jak kamery w soczewkach, ale dalej gtownym
motywem jest rozwigzanie zagadki, nie wham,
bam, shazam, thank you ma‘am. Spodobato mi
sie, jak zostato to poprowadzone, ze Batman
nie dostaje wszystkich odpowiedzi na srebr-
nej tacy, tylko musi sie meczy¢, by zrozumie¢,
kto, co, jak i dlaczego, przy okazji odkrywa-
jac konspiracje zakorzeniong w najwiekszych
strukturach Gotham.

H.: Pod katem wizualnym film wyglada feno-
menalnie. Zwtaszcza Gotham robi wrazenie,
utrzymujac stonowanga stylistyke pomiedzy prze-
rysowaniem gotyku z filmow Burtona a nuzaca
nowoczesnoscig Chicago z trylogii Nolana. Matt
Reeves i Greig Fraser wiedzg, co i jak pokazac,
by przyku¢ widzéw do ekranu.

Kostiumy i charakteryzacje to rowniez element,
w ktérym osiggnieto sukces. Najwieksze wra-
zenie robi charakteryzacja Colina Farrella jako
Pingwina (chapeau bas!). Zbroja Batmana ta-
czy funkcjonalnosc i komiksowos¢ — nie jest
to chodzacy czotg Bale’'a, ale tez nie gumowa
naktadka z filmoéw ubiegtego wieku.

LMY |

Muzycznie cato$¢ wpasowuje sie w tonacje, w ja-
kiej utrzymany jest film. Rockowo-grunge’owe
kawatki przeplataja sie z klubowa elektronika,
a motyw przewodni pozostaje w gtowach.

Ashes, the rain, and |

M.C.: Jak podsumowuje Batmana? Bedac szcze-
rym, troche mieszanie. Z jednej strony bardzo
spodobaty mi sie niektdére zmiany, z drugiej
niektore absolutnie mnie odrzucaja. Batman
mimo wielu popraw i tak wiekszos¢ czasu spedza
jako brooding anti-hero, stojac i patrzac sie pod
dziwnym katem na rozmowcéw. Wiem, ze jest
to swoiste wprowadzenie do nowego Gacka, ale
na razie nie jestem jakos super zachwycony. Co
nie zmienia mojej opinii, ze film jak najbardziej
warto zobaczy¢. Jest petno elementow, dla
ktorych warto go po prostu obejrze¢, i mimo
mojego narzekania, serio jest spoko.

H.: Dla mnie to dobry film o Batmanie, Swietny
poczatek nowej serii oraz niezwykte wizualne
widowisko. Koncowy akt zbyt mocno traci Nola-
nem, ale rozumiem, ze w jakiejs postaci musiat
sie pojawic. Niemniej jednak, warto poswiecic
mu czas — a jesli macie okazje, idzcie do IMAX.
W tej technologii robi kolosalne wrazenie.



https://www.youtube.com/watch?v=x5GuBa4Bbnw
https://www.youtube.com/watch?v=E-s738XHV6Q
https://www.tvinsider.com/1035518/the-penguin-series-the-batman-spinoff-hbo-max-colin-farrell/ 
https://www.ixpap.com/batman-2022-wallpaper-17/
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ANNIVERSARY


https://igamesnews.com/news/anniversary-will-land-on-pc-next-week/

PORZADNY sequel to nie taka prosta spra-
wa, chociaz wiekszos¢ serii growych, ktore
przychodza mi na mysl, wyszta lepiej niz
pierwowzor. Nie inaczej byto z ,,Halo 2“
w wersji anniversary, ktore miatem okazje
jakis czas temu ogrywac. taczy ono zalety
~Halo Combat Evolved” z mniejsza liczba
wad pierwszej czesci, jak przystato na dobra
kontynuacje. Zatem tapmy za bron plazmowa
i skoczmy do instalacji numer 5, kolejnego
halo, zeby zobaczy¢, jak potoczyly sie dalsze
losy Master Chiefa.

~Scroll

Nie tylko Master Chief

Najwiekszg kontrowersja, przynajmniej w dniu
premiery, byto wprowadzenie dodatkowego
bohatera do historii — Arbitra, ktory jest przed-
stawicielem Przymierza, gtbwnego przeciwnika
w serii. Obecnie w spotecznosci panuje prze-
konanie, ze byt to dobry ruch, i takie tez jest
moje zdanie. Co prawda wzgledem rozgrywki
nie zmieniat wiele, ale jesli chodzi o fabute
— owszem. Sprawiat, ze gracz nie traktowat
juz Przymierza jak zwyktych ,ztych obcych”,
ktorzy sa w grze jedynie po to, by ich zabijac,
ale dodat im gtebi, pozwalajac zrozumiec ich
motywacje, poznac kulture i zobaczy¢ ich jako
istoty, ktore cho¢ wrogo nam nastawione, sg —
z braku lepszego stowa — ludzkie. Spora czes¢
Przymierza dalej byta antagonista tej czesci,
jednak teraz zmagali sie z nimi nie tylko ludzie
z Master Chiefem na czele, ale takze Arbiter,
co pozwalato zawrzec¢ kruchy sojusz dla do-
bra Galaktyki. Jedynym przytykiem jest to,
ze wersja anniversary retroaktywnie prébuje
potaczy¢ ,Halo 2" z ,Halo 5 Guardians”, ale
o tym w innym materiale.

Wiszac na krawedzi klifu

Wracajac do fabuty — jest dobra, gramy na
przemian Master Chiefem i Arbitrem, lecz nie
co jedna, a dwie misje. Jest wiec miejsce na
zanurzenie sie w posta¢, odgrywanie tego,
co sie dzieje, i podazanie za rozwojem wyda-
rzen; nie utrudnia to jednak zapamietania, co
w miedzyczasie robita druga strona. Historia
jest dobrze napisana, tadnie sie ciggnie, ale
w najbardziej klimatycznym momencie... po
prostu sie urywa. Tworcy nie planowali tego od
poczatku; sami méwili, ze zdecydowali sie na
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to z powodu kurczacego sie czasu i ciasnego
okna wydawniczego. Nie jest to zte rozwigzanie,
ale przez to gra cierpi na tzw. ,syndrom dru-
giej czesci trylogii”. Wiele trzyczesciowych sag
ma ten problem — pierwsza czes¢ jest poczat-
kowo traktowana jako samodzielny produkt,
gdyz producenci nie wiedzg, czy sie sprzeda.
,Halo" zreszta rowniez byto tak zaprojekto-
wane. Nastepnie po sukcesie pierwowzoru
zostaje podjeta decyzja o zamienieniu historii
w trylogie, przez co druga czes¢ nierzadko
zostaje zepchnieta jako wstep do wielkiego
finatu w ostatniej (czasem ten wyraz naleza-
toby wzig¢ w cudzystow, poniewaz chciwos¢
sprawia, ze powstaje czes¢ czwarta, a po niej
kolejne; patrze na was, ,Piraci z Karaibéw")
odstonie serii. Sprawia to, iz sSrodkowa, druga
gra (czy tez film lub ksigzka) nie istnieje jako
samoistne dzieto, nie konczy swoich najwaz-
niejszych watkdéw, gdyz te maja by¢ rozwigzane
w finale trylogii. Nie musi Wam to przeszkadzac,
ale najlepsze dzieta czesto bronig sie tym, ze
unikaja tego syndromu.

Sama fabuta zaczyna sie prawie doktadnie tam,
gdzie skonczyta sie czesc pierwsza. Master Chief
powraca na Ziemie — ostatnie miejsce zamiesz-
kane przez ludzkos¢. W trakcie ceremonii woj-
skowej jednak nasza rodzima planeta zostaje
zaatakowana przez flote Przymierza. Obrona
domu catej ludzkosci szybko zamienia sie w de-
speracki poscig Master Chiefa za napastnikami
oraz odkryciem kolejnego pierscienia Halo,
a z nim po raz kolejny zagrozenie ze strony
Przymierza, ktore btednie sadzi, ze aktywacja
instalacji poprowadzi ich do religijnego zbawie-
nia. Nie wiedzg, ze uruchomienie Halo zniszczy
wszelkie rozumne istoty w Galaktyce, tacznie
Z nimi samymi, a nasz protagonista musi ich
powstrzymad, nim to sie stanie. W tym samym
czasie jeden z dowddcéw Przymierza zostaje
ukarany i skazany na potepienie za wydarze-
nia pierwszej czesci. Okazuje sie, ze byt on
odpowiedzialny za bezpieczenstwo instalacji
czwartej (pierwszego ,Halo” w serii), a my jako
gracze sprawilismy, iz swojego obowiagzku nie
dopetnit. Szybko staje sie on Arbitrem — wazna
postacig w czasach kryzysu Przymierza. Rola ta
jest dla niego szansa na jakiekolwiek istnienie
W swoim spoteczenstwie oraz na naprawienie
swoich btedow. Jest jednak w tym wszystkim
oczywisty haczyk — kazdy Arbiter przed nim
konczyt zywot w sposob tragiczny, wypetniajac




swoje obowiazki nawet za cene wtasnego zycia.
Arbiter godzi sie na to, i ostatecznie drogi jego
i Master Chiefa przecinaja sie, doprowadzajac
ich zawigzania kruchego sojuszu, by ochroni¢
Galaktyke przed zgubnymi skutkami Halo.

Nolife z dwoma SMG

Podstawy gameplayu praktycznie sie nie zmie-
nity, nie liczac wprowadzenia o wiele wiekszego
dynamizmu. Dalej strzelamy do wrogow, no-
simy dwie bronie na raz, rzucamy granatami
i przestrzeliwujemy sie przez sterty wrogow
dzielacych nas od celu. Sg dwie wieksze zmiany:
dobra i zta. Zaczynajac od dobrej — teraz mozna
trzymac w dtoniach nie jedna, a dwie bronie
na raz. Wyglada to niesamowicie i sprawia, ze
gracz czuje sie duzo silniejszy. Nie zawsze jest
to dobra opcja i czesto sg z nig dobre proble-
my, jak np. brak mozliwosci rzucania granatéw,
jednak poczucie potegi, jakie otrzymujemy, jest
niesamowite. Niestety druga zmiana sprawia,
ze gra nie do konca pozwala na agresywne
granie, do jakiego by zachecato posiadanie
dwoch Iuf wycelowanych w jednego wroga
— brak mechaniki zdrowia. W ,Halo Combat
Evolved” Master Chief posiadat regenerujace
sie tarcze oraz zdrowie, ktore tracito sie od
strzatow po utracie tarcz, a ktore zawsze mogt
leczy¢ apteczkami. W ,Halo 2" nie ma zdro-
wia, tylko sama tarcza, co oznacza, ze po jej
utracie trzeba sie chowa¢, aby mogta sie zre-
generowad. W przeciwnym razie trzeba bedzie
powtarzac¢ fragment poziomu od ostatniego
punktu kontrolnego. Mocno nieprzemyslane ze
strony tworcéw, gdyz kazda z tych mechanik

definiuje inny styl gry — jedna ostrozny, druga
agresywny. Tutaj tez twércy ttumacza sie bra-
kiem czasu. Czy jest to dobre wyjasnienie, czy
leniwa wymodwka pozostawiam Wam, drodzy
Czytelnicy, do oceny. Jednak patrzac na to, jak
dobrze wykonane sa inne sktadowe ,Halo 2”,
wydaje sie to faktycznie spowodowane brakiem
czasu, a nie lenistwem.

Mata kobietka

Mitym dodatkiem do catosci jest relacja Cor-
tany, sztucznej inteligencji przedstawianej
jako niebieska kobieta, i Master Chiefa. Al
jest wygadana, ma wtasng bogata osobowos¢,
przez co tadnie kontrastuje z mrukliwym ta-
jemniczym Spartaninem. W wiekszosci gier ta
relacja jest odwrdcona, ale tutaj postawienie
tego na gtowie oraz dobre rozpisanie dialogow
miedzy ta dwdjka pozwala graczowi zaznac
nieco humoru w powaznej i mrocznej histo-
rii. Nie jest to poziom filmow Marvela, gdzie
nawet w sytuacjach powaznych napiecie (nie-
potrzebnie) roztadowuje sie humorem. Kiedy
jest na to czas, jest humor — krétki, przyjemny
i konsekwentny w charakterystyce postaci.
Przyznam, ze grajac w gre i muszac zostawic
ja sama w pewnych kluczowych momentach
fabuty, czutem troske o te nie dos¢ ze fikcyj-
ng, to sztuczng inteligencje, a te sama troske
czu¢ byto w samej postaci Master Chiefa. Na
sam koniec gry dostajemy takze przerywnik,
w ktorym widzimy Cortane w niebezpieczen-
stwie. | przyznam, ze bardziej niz los samego
Spartanina, wtasnie to zachecito mnie do sie-
gniecia od razu po kolejng czesc.
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GRY MMO sa doéé specyficznym gatunkiem
gier wideo. Z jednej strony jest to jedna z mniej-
szych niszy w tej branzy, z drugiej naktad pracy
i budzetu, jakiego potrzeba, by wypuscic¢ po-
rzadny produkt, jest kolosalny w poréwnaniu
z innymi gateziami tego przemystu. Takie nie-
typowe potaczenie sprawia, ze wiele z nich jest
bardzo do siebie podobnych, prawdopodobnie
nawet bardziej niz w przypadku innych gatun-
kow - namierzanie Tabem, ruch WSAD, kamera
TPP zza plecow postaci, a przede wszystkim:
powtarzalny endgame, do ktorego prowadzi
zmudny, nierzadko grinderski system awanso-
wania postaci. Jednak raz na jakis czas zdarza
sie cos takiego jak , Lost Ark".
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Diablo MMO

,Lost Ark”, pomimo bycia MMO, nie wyglada na
takowe, gdyz patrzymy na swiat z perspektywy
izometrycznej. W duzym skrécie: mocno przypo-
mina to, co znamy z hack'n’slashy, czy jak jest to
ujmowane w materiatach promocyjnych, action
RPG, takich jak seria ,Diablo”, ,Path of Exile” czy
,Titan Quest”. Sama rozgrywka tez jest podobna
do tego typu gier — walka jest bardzo dynamicz-
na, petna umiejetnosci i wielu wrogdéw na raz na
ekranie. Taki typ rozgrywki ma oczywiste wady
— na przyktad wiele lokacji po prostu nie miesci
sie w petni na ekranie gracza, ze wzgledu na spo-
sOb umiejscowienia kamery, i pomimo krotkich
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Arki

cutscenek prezentujacych wielkie i wspaniate
krajobrazy, nie ma mozliwosci zatrzymania sie
i podziwiania ich w dowolnej chwili. Oczywiscie
tworcy czesto dwoja sie i trojg, by pewne mo-
menty pokazac w lepszym ujeciu, np. oddalajac
kamere lub zmieniajac jej kat, by lepiej odda¢
niektore mechaniki czy wizualia, i nierzadko sie im
to w pewien sposéb udaje. Takie nieco luzniejsze
podejscie pozwala, w przeciwienstwie do innych
gier MMO, lepiej zobrazowa¢ bardziej epickie
momenty rozgrywki bez odbierania graczowi
mozliwosci interakgcji ze Swiatem.

Zaginiona Arka

Fabuta jest stosunkowo prosta, a przez wielu
graczy wrecz zaniedbywana — nie jest to ,Final
Fantasy XIV“, by historia opowiadana przez gre
byta istotna. ,Lost Ark” dzieje sie w fikcyjnym
Swiecie zwanym Arkesia, a my podrozujemy z kra-
iny do krainy, poszukujac czesci tytutowej Arki.
Obecnie w grze jest tylko szes¢ z siedmiu czesci,
jednak w przysztosci najprawdopodobniej po-
znamy dalsze losy tej prostej, tatwej do sledzenia
historii. Jak wspomniatem wyzej, nie tym jednak
stoi gra, a paradoksalnie, gracz znacznie lepiej
wczuwa sie w pomniejsze poboczne wydarzenia
niz w gtowny watek fabularny. Bardzo podoba
mi sie tez niewielka liczba zadanh pobocznych
oraz to, iz podazajg one tym samym tropem, co
gtowny watek, dlatego optaca sie je robi¢ razem,
poniewaz zajmuje to niewiele wiecej czasu. Jest to
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jednak zajecie kompletnie opcjonalne. Nagrody
sg zupetnie rézne, a tylko zadania fabularne daja
doswiadczenie do awansowania postaci. Watki
poboczne daja jedynie mozliwosci rozwoju tzw.
rostera, czyli ogolnej puli dla wszystkich postaci
danego gracza na konkretnym serwerze. Podobnie
wierzchowce czy pety sg przypisane catosciowo
do rostera, a nie do konkretnego bohatera, co
pozwala na mniej powtarzalnosci w graniu altami.

Poziomo, nie pionowo

W terminologii MMO wyrézniamy dwa typy roz-
woju: wertykalny (pionowy) i horyzontalny (pozio-
my). Ten pierwszy skupia sie na zwiekszaniu mocy
postaci, coraz lepszym sprzecie i coraz wiekszych
liczbach od zdolnosci naszych postaci, czyli po
prostu typowy progres w grach wideo. Drugi typ
skupia sie na zmianie stylu gry, bez wptywania
na to, jak mocno ,bijemy”. Zazwyczaj taczy sie to
z dodatkowymi aktywnosciami, ktore raczej maja
na celu urozmaicenie rozgrywki, bez powigzania
z potrzeba stawania sie coraz potezniejszym.
Mam na mysli na przyktad wszelkiego rodzaju
kolekcje czy zdobywanie nowych mozliwosci
wizualnych. Dla kogo$ nieobeznanego z tym ga-
tunkiem moze to wydawac sie dziwne, ale wielu
graczy MMO lubi raz na jakis czas oderwac sie
od grindu coraz lepszego ekwipunku i zajac¢ sie
czyms przyjemnym, co niekoniecznie zwigzane jest
z wertykalnym rozwojem. Wydaje mi sig, ze od
jakiegos czasu lepiej rozumieja to tworcy popu-

larnych azjatyckich MMO, natomiast nieoficjalny
krél gatunku, ,World of Warcraft”, przez brak
takich aktywnosci zalicza raz za razem exodus
swoich graczy do ,Lost Arka”, ,Final Fantasy XIV”
czy innych gier, ktére uwzgledniaja to, ze granie
w sieci nie skupia sie wytacznie na zmudnym
i powolnym podnoszeniem liczb, by po miesigcu
zadawac te kilka procent obrazen wiecej. Ludzie
kochajacy swoje gry i oddajacy im swdj czas, za-
zwyczaj w setkach albo i tysigcach godzin, chca
wracac do gry, ale niekoniecznie zawsze wysilac sie
w endgame’owym grindzie. Dlatego tak popularne
jest kolekcjonowanie wierzchowcédw, zwierzakow
(petow), czy znajdziek, ktorych w ,Lost Arku” nie
brakuje. Mozna pobawic sie w PvP, ktore jest za-
chwalane przez graczy za bardzo dobry balans,
eventy takie jak wyscigi po torze a la Mario Kart,
czy robienie na 100% kolejnych kontynentow, by
otrzymac nagrody wizualne do wtasnej twierdzy.
Nie ma nic gorszego niz chcie¢ pograc¢ w gre, ktora
lubisz, ale wiedzie¢, ze tak naprawde nie masz
ochoty na zadng z dostepnych opgji, i ,Lost Ark”
to Swietnie rozumie, rozktadajac przed graczem
wachlarz mozliwosci zarowno wertykalnego, jak
i horyzontalnego rozwoju.

Koreanski grind

Azjatyckie, a szczegdlnie koreanskie MMORPG
stynag z tego, ze ich nieodtaczng czescia jest grind,
czyli czesto zmudne robienie w kétko tych samych
czynnosci, by moc rozwijaé swojag postac i pozo-



stac istotnym w najwazniejszej czesci kazdego
MMO - endgame. Prawda jest taka, ze w zasadzie
kazda tego typu gra sie na tym opiera, niewazne,
z ktérej strony globu pochodzi dana produkgcja.
Te wschodnie jednak majag to do siebie, ze cze-
sto 6w grind jest duzo zmudniejszy i dokonanie
Znaczacego progresu zajmuje po prostu wiecej
czasu. Cho¢ Amazon Games, wydawca ,Lost Arka”
w naszym, zachodnim Swiecie, nie jest za bardzo
lubiany czy pozytywnie kojarzony (gtownie ze
wzgledu na fatalny start i obecny stan ich autor-
skiego MMO - ,New World"), wida¢, ze gracze
europejscy i amerykanscy sa traktowani bardziej
pobtazliwie ze wzgledu na grind i marcowe po-
prawki, i zwiekszone mozliwosci zdobywania
materiatow do progresu (tzw. honingu) zostaty
ciepto przyjete przez spotecznos¢.

Endgame Plus

Wiele gier MMO ma ,jeden” endgame, skupiony
wokét obecnego dodatku. Sprawa jest zazwyczaj
prosta — dobijasz maksymalny poziom, po czym
zaczynasz brac udziat w prawdziwym créme de
la creme gier sieciowych — endgamie. Zazwyczaj
s to instancje mate i duze (czesciej znane jako
dungeony i raidy), w ktorych bierze sie udziat
i grinduje coraz lepszy ekwipunek. Wigkszosc¢ gier
skupia sie wokot tego, chociaz sporo z nich ma
takze dodatkowe aktywnosci do zaoferowania, jak
np. rozgrywki PvP. Endgame z poprzednich wersji
gier nie jest istotny, gdyz site postaci szybciej
rozwija sie przez zdobywanie pozioméw w obec-
nym dodatku niz przez zmudne powtarzanie
instancji, cho¢ od pewnego czasu MMO staraja
sie nie skupiac na porzucaniu starej zawartosci —
a przynajmniej te, ktore przezywaja swoj rozkwit.
Podobnie jest i tutaj, gdyz endgame zaczyna sie
nie po fabule, a w jej trakcie. Zachodnia wersja
gry dostata wiecej niz startowa wersje koreanskiej
wersji, a sam moment postepu zostat niejako
przyspieszony, aby nasza wersja mogta szybciej
dogonic te gtéwna, z Korei. Dlatego w pewnym
momencie fabuta zwalnia, a przed graczem otwie-
rajg sie mozliwosci robienia endgame'u tieru 1.
Po jakim$ czasie zdobywa on wiecej mocy i ma
mozliwos¢ kontynuowania fabuty i jednocze-
snego rozwoju swojej postaci, a grind staje sie
coraz ciezszy i wiekszy, az nagle nadchodzi tier
2 i zabawa zaczyna sie od poczatku. Obecnie
w grze sg dostepne wytacznie 3 tiery, ale praw-
dopodobnie w przysztosci bedzie tego wiecej,
szczegOlnie ze zainteresowanie gra, zarébwno
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w Korei jak i na Zachodzie, jest duzo wieksze,
niz przewidywali tworcy.

Ja, bot

Kazda gra MMO, w tym i ,Lost Ark”, zmaga sie
z plaga botoéw, ktore tworcy staraja sie zwalczac.
Nie tak dawno miata akcja wielkiego banu botow,
przez co drastycznie spadta liczba aktywnych
graczy, cho¢ wyniki wcigz oscylujg w wartosciach
powyzej 500 000, co dla nowego MMO po mie-
sigcu jest fantastycznym wynikiem. Obecnie boty
spotyka sie rzadko, przynajmniej na serwerze, na
ktorym gram. Jest to niestety plaga tego typu gier
i jest nie do wyeliminowania catkowicie, jak prze-
stepczos¢ w prawdziwym swiecie, ale skuteczne
akgje i czujnosc¢ twdrcdw pozwalajg zminimalizo-
wac obecnos¢ takich wandali porzadnej rozrywki.

Wizje przysztosci

P&ki co, ,Lost Ark” ma sie dobrze, naprawde bardzo
dobrze. Z migjsca stat sie moim ulubionym MMO
i cho¢ ma dopiero miesiac, podejrzewam (i mam
nadzieje), ze to dopiero poczatek wspaniatej roz-
rywki na wiele miesiecy, a najlepiej lat. Tymcza-
sem, jesli zdecydujecie sie pogra¢, zapraszam na
europejskie serwery. Badzcie mili, gdyz wiekszosc¢
spotecznosci wydaje sie wspierajaca i pozytywnie
nastawiona do nowych graczy i miejmy nadzieje,
ze tak pozostanie. Tymczasem wsiadam na statek
i ptyne dalej ku przygodzie — poniewaz pomimo
miesigca intensywnego grania, zostato mi jeszcze
wiele do odkrycia.

EIVANEBEL
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KWIECIEN 1998 roku. Maly Hefcio, jeszcze
z jednocyfrowa iloscia wiosen na karku dostaje
swoja pierwsza gre komputerowa na urodziny.
Niemal ¢wier¢ wieku poézniej, dorosly juz Hefaj-
stos odpala ja ponownie, by poczuc czar nostalgii
(i ukonczyc kolejny tytut z kupki wstydu).
~Hefajstos

Nie ukrywam, ze szczegdlnym mitosnikiem gier
przygodowych nie jestem. Cho¢ sama idea mi od-
powiada, a kilka tytutéw ukonczytem i wspominam
ciepto, to jednak zawsze pociggaty mnie inne gatunki.
Niemniej jednak od czasu do czasu odpalam ktorys
z wiekowych juz point and clickow, by zrelaksowac
sie przy absurdzie tamigtowkowym (i odhaczy¢ ko-
lejna gre z listy). Duzo milsze s3 mi jednak motywy
komediowe rodem ze skeczow Monty Pythona oraz
muszkieterowie (gtéwnie za sprawa trylogii Alek-
sandra Dumasa). Ba! Nawet w przedszkolu na balu
przebierancdéw bytem tym jednym za wszystkich.

En garde! Touché! De'tale!

,Touché: The Adventures of the Fifth Musketeer”
(jak brzmi tytut oryginalny) to gra z roku 1995,
stworzona przez amerykanskie studio Clipper So-
ftware i wydana przez Centre Gold na MS-DOS oraz
Windows 95 (na CD!).

Nad grg pracowata zaledwie garstka ludzi, co robi
wrazenie widzac efekt koncowy. Zaprogramowat ja
Graham Lilley (z pomoca Bena Daglisha) — w wiek-

szosci w przydomowym biurze w Birmingham. Lilley
jest réwniez gtdwnym projektantem tytutu, wraz
z Paulem Cockburnem (tak, tym od DnD). Za grafike
odpowiedzialny byt tylko jeden cztowiek — Teoman
Irmak (grafik i animator sporej ilosci tytutow, w tym
LEGO Chess), ktéry pracowat niemal nieprzerwanie
przez pottora roku. Historie w wiekszosci napisali
Ben Daglish i Sarah Bradnock uzywajac pseudoni-
mu ‘Susan de Nimes' (od Sue-de-nym, czytane jak
pseudonym — sprytnie, prawda?).

Graj, jak na sztandarowy przyktad gatunku gier przy-
godowych point and click (tj. wskaz i kliknij) dzieli
ekran rozgrywki na dwie czesci. Ten gtéwny, wiekszy
to Swiat po ktorym porusza sie nasz bohater. Ponizej
na pasku znajduje sie nasz ekwipunek, zywnos¢ oraz
gotowka w postaci frankéw francuskich. Geoffroi
pojdzie tam gdzie mu wskazemy, a korzystajac
z menu akgji moze spojrze¢, zbadaé, porozmawiac
lub dokonac interakgji. Prosto i klasycznie, ale nie
ma tez co wymysla¢ kota na nowo. Nieco bardziej
zrecznosciowym elementem sg pojedynki na miecze,
chleb powszedni muszkieteréw.

Samotny bohater przybywa do miasta...

Francja, 1562 rok. Pewnej nocy w miescie Rouen do-
chodzi do morderstwa. Ofiarg jest William de Peuple,
Hrabia ltee. W tym samym czasie do miasta przybywa
Geoffroi Le Brun, mtodzik $wiezo przyjety w szeregi
muszkieteréw Jego Krélewskiej Mosci. Probujac po-
moc umierajagcemu cztowiekowi wplatuje sie w nie-



zwykta intryge. Wraz z nowo poznanym zebrakiem
Henrim (odpowiednio zacheconym do bycia jego
stuzgcym), wyrusza w podroz po szesnastowiecznej
Francji by odnalez¢ mordercow, odzyskac skradziony
testament i oddac¢ go prawowitemu spadkobiercy.

Razem z naszym dzielnym muszkieterem zwiedzimy
takie miejsca jak Saint-Quentin, Le Mans, Amiens,
Hawr, a nawet stolice kraju — Paryz. Geoffroi wezmie
udziat w pojedynkach na szpady, bitwach i akroba-
tycznych sztuczkach, rozwigzujac przy tym sprytnie
pomyslane (i nieraz abstrakcyjnie zabawne) zagadki.
Zakonczenie zas$ to klasyka gier tego typu, z serig
Monkey Island na czele.

...w Swiecie, ktory tetni zyciem

,Touché” dziata na silniku o tej samej nazwie (jakze
przewrotnie!), zapewniajac ptynna rozgrywke. Bogata
w detale grafika SVGA, piekne, przywodzace na mys|
gry o piracie Threepwoodzie tta oraz urocze postacie
ciesza oko. Lokacje nie ziejg pustka, zas z kazdym
cztowiekiem mozna nieco porozmawiac. Chyle czota
przed grafikiem-animatorem, ktéry w pojedynke
wykonat kawat solidnej roboty.

Roéwniez muzyka przygrywajaca w tle trzyma wysoki
poziom. Kazdy z utworéw Bena Daglisha wpaso-
wuje sie w klimat gry, utrzymujac spojny motyw
komediowo-awanturniczy (wiecie, ten specyficzny
klimat gier i seriali lat dziewiecdziesigtych gdzie
wszystko jest przedstawione z przymruzeniem oka).
Na uwage zastuguje rowniez petne udzwiekowienie
postaci, ktére utrzymuje rownie wysoki poziom co
reszta oprawy audiowizualnej (pomimo nieznanych
w zasadzie nazwisk w obsadzie).
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Rozwodnione wino przyszto nam pi¢

Nie ma co ukrywac — rozrywka, cho¢ przyjemna jest
tylko rozwodnionym wspomnieniem gier przygo-
dowych od LucasArts. Interfejs, akcje ktére nasz
bohater moze wykona¢, styl graficzny i humor to
wszystko co juz widzielismy w lepszych produkcjach.
Nie oznacza to jednak, ze ,Touche” jest gra zt3, o nie!
Po prostu brakuje jej co nieco do poziomu, ktory
pozwolitby zapisac sie na state w historii branzy
(wszak sg bohaterowie, ktérych kojarzy — a kto pa-
mieta o muszkieterze Geoffroiu?). To tez niejako jej
przeklenstwo, bo wchodzac w cudzy buty nie ma
jak zaistnie¢ na wiasnych zasadach.

Zwiaszcza humor — choc trzymajacy porzadny po-
ziom — potrafi kulec (poza Henrim, to nasz skarb i go
kochamy). Moze gdyby catos¢ rozktadata popularne
klisze historii z gatunku ptaszcza i szpady w bardziej
montypythonowskim stylu wysztoby to lepiej?

Dumas bytby dumny

Nie mniej jednak ,Touche” to tytut, obok ktérego
fani przygoddéwek nie powinni przejs¢ obojetnie.
Cho¢ mozna ja ukonczy¢ w 3-4 godziny, to be-
dzie to czas spozytkowany przyjemnie. Ci z Was,
ktorzy z gatunkowymi pertami LucasArts nie mieli
do czynienia, moga potraktowac tytut od Clipper
Software jako przystawke przed daniem gtéwnym.
Mitosnicy dzielnych muszkieterdw (ktérym na kolejna
inkarnacje przyjdzie jeszcze troche poczekac) row-
niez poczuja sie jak w domu. Jedynym problemem
moze byc¢ jej zdobycie — GoG poki co nie posiada
jej w swoich zbiorach (choc fani czekaja). Pozostaje
mie¢ nadzieje, ze tytut wreszcie trafi na wirtualne
pofki. Ave!
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Budzisz sie otoczony pustkaq i ciem-
noscig. Nie wiesz, gdzie jestes i masz
Jjedynie mgliste pojecie KIM jestes. Czy
umartes? A moze wlasnie rodzisz sie do
nowego zycia? Wtem ciemnosc ustepuje
Swiattu, a do twych uszu dobiega do-
stojny, peten potegi glos: przemawia
do ciebie sam Arceus, Stworca. Moze
rzeczywiscie nie zyjesz? Pomaga Ci
on ustali¢ twojg tozsamos¢, po czym
powierza ci misje niezwyklej wagi w re-
gionie Hisui. A gdy budzisz sie w tym
nowym, nieznanym, lecz znajomym
Swiecie, w twych myslach wcigz jeszcze
kolaczqg ostatnie stowa béstwa. ,, Od-
szukaj wszystkie Pokemony, a spotkasz
mnie ponownie”.

HEJ wszystkim! Choé pewnie ciezko bedzie
Wam w to uwierzy¢, powyzszy wstep jest
autentycznym prologiem do ,Pokemon Le-
gends: Arceus”, stworzonego przez Game
Freak i wydanego pod koniec stycznia tego
roku na konsole Nintendo Switch spin-offu,
nomen omen, legendarnej serii gier o kie-
szonkowych stworkach. Wtasnie tak, moi
drodzy, w zasadzie mamy tu do czynienia
z tytutem traktujacym o poszukiwaniach boga
- a to wszystko w quasi-otwartym swiecie
przypominajacym mocno inna legende, tym
razem Zeldy. Czy ten swoisty mariaz dwoch
sztandarowych marek Wielkiego N sie udat?
Przekonajmy sie i Arceus vult!

~Malvagio

Ad maiorem Arceus gloriam

Postawie sprawe jasno juz od samego poczat-
ku — ,Legendy” catkowicie zmieniaja

formute znang z po-
przednich czesci se-
rii. Nie uswiadczymy
tu zadnych stadionow
i zdobywania odznak, zadnej
Ligi i marszu ku czempionstwu, ani
nawet ztych organizacji z mniej lub
bardziej kretynskimi planami wzgle-
dem Swiata. Niewiele napotkamy tu
réwniez walk z innymi trenerami, a
a wiekszoé¢ z nich posiadaé bedzie '
jedynie jednego lub dwa stworki. Ba,
mozemy zapomnie¢ nawet o odwiedzaniu

\ &
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wielu miast, w Hisui znajduje sie bowiem tylko
jedno, Jubilife Village (wiec w zasadzie raczej
wioska), stanowigce nasza gtéwna baze wypa-
dowa w dzicz. A wypadac w nig bedziemy czesto
i gesto, jak przystato na sSwiezo upieczonego
cztonka korpusu badawczego Ekspedycji Galaxy
(,uzbrojonego” na dobry poczatek w jednego ze
starterow: Rowleta, Oshawotta lub Cyndaquila),
gra stawia bowiem gtownie nacisk na eksploracje
dziewiczych terendw oraz, oczywiscie, tapanie
dzikich stworkow w celu uzupetniania pierwszego
w historii — tytut zobowiazuje, gra jest prequelem
catej serii i jest umiejscowiona w realiach przy-
pominajacych XIX-wieczng Japonie — Pokedexu.
| nawet ten element ulegt drastycznej zmianie;
do tej pory wystarczato schwytac jedynie jeden
egzemplarz danego Pokemona, by otrzymac
poswiecony mu wpis.

.Legendy” sg pod tym wzgledem bardziej czaso-
chtonne: nie tylko nalezy tapa¢ wiecej stworkow
jednego gatunku, ale tez dokonywac ich obserwa-
¢ji, przyktadowo karmiac je czy bedac swiadkiem
wykonywania przez nie konkretnych atakow.
Sprawia to, ze po raz pierwszy naprawde ma sie
poczucie prowadzenia dziatalnosci badawczej,
ktéra we wczesniejszych tytutach pozostawata
tylko pustym i wtasciwie bezsensownym frazesem.
Mozna powiedzie¢, ze aspekt trenerski ustapit
nieco miejsca naukowemu, co zmienito
specyfike rozgrywki. Waznym ele-

\ mentem stato sie skradanie, jako ze
musimy dostosowywac sie do kon-

kretnych Poke-gatunkéw; niektére

' zareaguja na nas przyjaznie, inne
natychmiast rzuca sie do ucieczki,

o ;’/ gdy tylko nas zobaczg, znajda sie tez

(

agresywne, przed ktérymi to my be-
dziemy musieli bra¢ nogi za pas (albo
postac¢ do walki kogos z naszej druzyny).
Taka réznorodnos¢ samoistnie
zacheca do uzupetniania na-
szej encyklopedii, ale to nie
wszystko — za nasza prace otrzy-
mujemy bowiem wynagrodzenie
oraz mozliwos¢ awansu w sze-
™ regach Ekspedycji. To pozwala
; nam uzyskac¢ dostep do lepszych
przedmiotow oraz umozliwia za-
panowanie nad silniejszymi Pokemo-
nami. System zostat wiec naprawde
dobrze przemyslany, a jego elementy
komplementuja sie wzajemnie.

Y
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Bitewne rewolucje Magdy Gessler

Zmianom ulegt tez system walki — niektore jego
aspekty zostaty uproszczone, zniknety na przyktad
specjalne umiejetnosci Pokemondw obecne w serii
od trzeciej generacji, stworki utracity tez zdolnos¢
trzymania i uzywania przedmiotow podczas starc.
Wszystkie znaki na niebie i ziemi wskazuja jednak, iz
jest to zmiana zastosowana jedynie na potrzeby tej
konkretnej gry i w kolejnych tytutach spodziewac
nalezy sie raczej powrotu tych mechanik. Wielka
niewiadomg pozostaje jednak najwieksza nowinka
w postaci systemu styli oraz powigzanej z nimi
inicjatywy — Pokemony nie bedg juz grzecznie
atakowac sie na przemian, odpowiednio szybszy
stworek bedzie mogt wykonaé nawet kilka ruchéw
pod rzad! Po zdobyciu odpowiedniego poziomu
moze tez osiggnac¢ mistrzostwo w danym ataku,
co umozliwi nam jego modyfikowanie i wybor
miedzy stylem Silnym lub Szybkim. Ten pierw-
szy zwiekszy jego moc i/lub wydtuzy dziatanie,
ale réwnoczesnie oddali w czasie nasz nastepny
ruch, narazajac na bolesny kontratak. Ten drugi
odpowiednio zmniejszy site oraz skroci pozytywne
efekty, pozwoli jednak na wczesniejszy kolejny
ruch. Oczywiscie w dalszym ciggu mozemy zde-
cydowac sie po prostu na zwykty atak. System nie
jest przesadnie skomplikowany, otwiera jednak
wiele mozliwosci taktycznych i ciekawie bytoby
zobaczy¢ go w starciu multiplayer (,Legendy” sa
stricte solowym doswiadczeniem).

Wspomniana juz quasi-otwartos$¢ swiata wynika
z innego, niz w przypadku ,Breath of the Wild",
podejscia — obszar gry podzielony jest na kilka
catkiem sporych biomoéw, do ktérych wyruszac
mozemy jedynie z naszej bazy w Jubilife; nie mo-

zemy przemieszczac sie miedzy nimi bezposrednio.
To dosy¢ powazne ograniczenie, mnozace ekrany
tadowania, ale, na szczescie, nie zajmujg one wiele
czasu. Odwiedzane tereny s3 tez wystarczajgco
roznorodne, by utrzymac zainteresowanie eks-
ploracjg — poczynajac od klasycznych pdl, poprzez
mokradta, morskie wybrzeze i gory, na lodowej
tundrze konczac; dostep do kolejnych bedziemy
otrzymywac jednak nie od razu, a wraz z rozwojem
fabuty. Pod katem narracyjnym jest to sensowne
rozwigzanie — w tej odstonie serii Pokemony sa
traktowane odrobine bardziej realistycznie, jako
naprawde niebezpieczne istoty (na poczatku gry
dostownie pada stwierdzenie, ze bez wsparcia
Ekspedycji niechybnie zginiemy!), a zadna wyprawa
naukowa nie wyruszy na bardziej niebezpieczne
tereny bez odpowiedniego przygotowania i po-
znania w pierwszej kolejnosci miejsc przystepniej-
szych, prawda?

Swiata nie bedziemy musieli przemierza¢ wy-
tacznie na naszych nogach, w miare rozwoju
fabuty zaprzyjaznimy sie z kilkkoma Pokemona-
mi, ktore stawig sie pdzniej na nasze wezwanie;
w ten sposdb otworza sie przed nami wczesniej
niedostepne sciezki. | tak Wyrdeer pomoze nam
przemieszczac sie znacznie szybciej, Ursaluna
wyczuje dla nas ukryte przedmioty, Basculegion
pozwoli pokonywac wode, Sneasler wspinac sie po
gorskich zboczach, a Braviary... 6z, poniesie na
lotni mechanicznie bardzo zblizonej do tej, ktéra
postugiwat sie Link w ,Breath of the Wild". Nie da
sie nie zauwazy( przy tej okazji, ze nasze podsta-
wowe zdolnosci manewrowania w bezposrednim
porownaniu obu tytutéw wydajag sie znaczaco
ograniczone, ale mysle, ze twércom przyswiecat
tutaj konkretny zamyst — czempion Zeldy stawiat
na samodzielne przetrwanie w dziczy, w Pokemo-
nach wazny jest element kietkujacej coraz mocniej
wspotpracy pomiedzy ludzmi a stworkami.

Nie znaczy to oczywiscie, ze ,Legendy” pozba-
wione sg elementow survivalu, w grze zawarty
jest bowiem system craftingu, ktory pozwala
naszej postaci przedtuzac pobyt w terenie przed
powrotem do Jubilife czy zaktadanych podczas
eksploracji obozéw polowych. Umiejetnie wyszu-
kujac niezbedne przedmioty jesteSmy w stanie
obywac sie niemal zupetnie bez zagladania do
sklepu — mozemy sami tworzy¢ Pokeballe czy
przedmioty lecznicze oraz uzytkowe, a nawet
takie, ktébre mozemy jedynie sprzeda¢ pdzniej
z zyskiem. Niestety, nie mozemy na tym polu
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eksperymentowac — do craftingu niezbedna jest
znajomos¢ odpowiednich receptur, te zas mozemy
uzyskiwac¢ w ramach nagrody za misje poboczne
(a tych jest naprawde sporo) i awanse w szeregach
Ekspedycji, niektore tez mozna po prostu kupic
w odpowiednim sklepie w Jubilife. Tworzone
przedmioty sa naprawde przydatne, a sam system
stworzenia zrealizowany sprawnie — w ostatecznym
rozrachunku wypada chyba jednak gorzej od tego
z przygod Linka, ktore pozwalaja na odrobine
tworczego szalenstwa.

Rozdziobia nas
Honchkrowy i Staraptory

Ale nie sama Zelda zyje cztowiek i nadszedt czas,
by z premedytacja uzy¢ wyswiechtanego frazesu
— ,Legends: Arceus” to Dark Souls serii Pokemon.
Wiem, brzmi to komicznie (no i nie traktuje tego
zupetnie serio), ale znajdzie sie tutaj sporo ele-
mentow utozsamianych z grami FromSoftware.
Mamy wiec przewroty do unikania nadchodzacych
atakéw (dzikie Pokemony moga atakowac bezpo-
srednio nasza postac!), walki z bossami, krytyczne
.Ciosy” z zaskoczenia, FESZYN czy wreszcie — co
jest czynnikiem bezsprzecznie rozstrzygajacym
— nasza postac nie potrafi ptywac i w kontakcie
z wodg powyzej kolan natychmiastowo tonie bez
wsparcia Basculegiona. Co prawda nie ,umiera”“,
a jedynie wraca na lad z utamkiem zdrowia, ale
to sie wciaz liczy! Ekhem... Ale skupmy sie w tym
miejscu na soulsowej esencji, czyli bossach — te
role petnig owtadniete szatem tzw. Szlachetne
(Noble) Pokemony. Nie tylko nie mozemy ich
w zaden sposob ztapad, walka z nimi wzbogacona
jest do tego o elementy zrecznosciowe! Musimy
nie tylko zasypywac je uspokajajagcymi pociskami,
ale tez aktywnie unika¢ ich atakéw. Dopiero po
odpowiednim ostabieniu bossa bedziemy mogli
wysta¢ do boju nasze stworki do klasycznego
starcia, ktore bedzie miato na celu ogtuszenie
go, co przez chwile zwiekszy skutecznos¢ naszych
pociskéw. Oczywiscie, im blizej bedzie do konca
walki, tym agresywniejszy stawac sie bedzie nasz
oponent, ale nie ma co liczy¢ na drugie fazy.
System jest wiec w gruncie rzeczy bardzo prosty
w zatozeniach, ale zaskakujgco przyjemny — starcia
trzymaja w napieciu od poczatku do konca i nie
sg prostymi kopiuj-wklejkami, kazdy ,szlachcic”
wymaga innego podejscia. Czu¢ w tym wszystkim
wtozone serce, przedziwny mariaz Pokemonow
z elementami soulslike’owymi nalezy wiec uznac
za udany.
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Skoro wspomniatem juz wczesniej o elementach
modowych, do dyspozycji gracza oddano pokazny
wybor fryzur i strojéw (potegowany jeszcze przez
rozne warianty kolorystyczne, czy wzory), z ktérych
wiekszos¢ bedzie odblokowywata sie w trakcie
rozgrywki. Powiedziatbym jednak, ze tworcy nieco
przesadzili z podstawowa stylizacjg, otrzymywana
po skonczeniu podstawowego samouczka — jest
po prostu ZBYT DOBRA, zwtaszcza w przypadku
grania dziewczyng. Czasami naprawde nie chce
sie jej nijak modyfikowac! Ale, jako ze powyzszy
.problem” ciezko traktowa¢ powaznie, przejdzmy
do prawdziwej tyzki dziegciu w beczce miodu. Po-
kemony nie dorownuja niestety ostatniej Zeldzie
pod katem warstwy wizualnej — zwtaszcza podczas
gry na wiekszym ekranie, gdzie niedostatki graficz-
ne staja sie bolesnie wrecz widoczne. Podczas gry
w trybie przeno$nym nie jest to tak razace, a gra
wyglada nawet catkiem fadnie (zwfaszcza w zesta-
wieniu z tym, jak prezentowata sie na pierwszych
zwiastunach) — ,Breath of the Wild" wcigz jednak
stanowi pod tym katem zupetnie inng lige.

Kolejnym stabszym elementem jest poziom trud-
nosci — zwlaszcza podczas eksploracji. Przez kil-
kadziesigt godzin rozgrywki moja postac stracita
przytomnos¢ jedynie raz i to wytacznie z powodu
chwilowej utraty jakichkolwiek oznak zdrowego
rozsagdku w moim wykonaniu. Walki, jak na stan-
dardy serii, bywaja catkiem trudne, ale w zadnej
z nielicznych walk z trenerami nie stracitem catego
sktadu, zas podczas star¢ z bossami przegratem
jedynie raz czy dwa — cho¢ nie wykluczam, iz tutaj
do stowa doszedt mdj trening wyniesiony z wszel-
kich soulslike'éw. Mitosnicy naprawde ciezkich
wyzwanh powinni skierowac swoj wzrok raczej ku
innym tytutom. Za drobng, cho¢ naprawde spe-
cyficzng wade, jestem sktonny
rowniez uznac fakt, iz zapre-
zentowana w ,Arceusie”
formuta nie sprzyja g
rozgrywaniu nuzloc-
ke'ow; specjalnego
wyzwania opraco-
wanego przez fa-
néw serii, ktérego
podstawowym zato-
zeniem jest mozli-
wosC przytaczenia
jedynie pierwszego
napotkanego na da-
nym obszarze stwor-
ka oraz traktowanie
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tych, ktére padty w walce za usmiercone. W grze,
ktéra jak zadna jej poprzedniczka koncentruje
sie wiasnie na mechanice fapania i rozwijania
w ten sposob Pokedexu, tryb taki nie bardzo ma
racje bytu (choc¢ wiem, ze i tak podejmowane byty
proby stosowania sie do jego regut). Z obowigzku
musze rowniez wspomnie¢, ze gra — jak przystato
na tytut Nintendo — nie posiada polskiej wersji
jezykowej. Chyba nigdy nie dozyjemy czasow,
w ktorych Japonczycy zaczng traktowac nas jako
powazny rynek, w ktéry warto zainwestowac nieco
wiecej, ech.

Drobne poprawki,
wielkie przyjemnosci

Wszystkie te mankamenty bledna jednak zupetnie,
gdy zestawic je z najwiekszym atutem ,Legend”
— przyjemnosci samej rozgrywki, wyciagnietej
w koncu przez Game Freak w kierunku graczy reki
w gescie przyjazni. Gra zawiera OGROM drobnych
usprawnien, ktore eliminuja bolaczki trawigce
serie od samych poczatkdw jej istnienia. Przejscia
pomiedzy eksploracjg a starciami nigdy jeszcze
nie byty tak ptynne — dzikie Pokemony mozemy
tapac po prostu rzucajac w nie Pokeballami, bez
koniecznosci rozpoczynania wczesniej walki. Te
za$ mozemy zakonczy¢ po prostu oddalajac sie
odpowiednio daleko! Catkowicie zrezygnowano
z walk losowych, mato tego —w ,Legendach” prze-
wrotnie to my atakujemy Pokemony z zaskoczenia!
Nie musimy juz przetgczac sie miedzy kolejnymi
okienkami, by rzuca¢ Pokeballe czy zmieniac ak-
tywnego stworka, wszystko dzieje sie w obrebie
jednego ekranu, wystarczy jedynie wcisng¢ odpo-
wiedni przycisk, by przetaczac sie miedzy listami.
Inny pozwoli nam natychmiast wezwa¢ jednego

z naszych Poke-wierzchowcow, pomiedzy ktorymi
rowniez mozemy przetaczac sie w sposéb ptynny!
Nie musimy przeklikiwac sie przez komunikaty, ze
oto wiasnie podnieslismy jagddke! Mozemy nawet
W locie” zmieniac ruchy znane przez nasze stwor-
ki, bo cho¢ wcigz w trakcie walk moga korzystac
jedynie z czterech, nie zapominajg na zawsze tych,
ktore zdotaty juz poznac (poprzednio wymagato
to odwiedzin u konkretnego NPCa, co oczywiscie
byto niezwykle czasochtonne). Wszystkie rzeczy,
ktore mogtyby nas wybija¢ z rytmu i umniejszac
radosc¢ eksplorowania Swiata zostaty usuniete
lub przynajmniej zminimalizowane — i mysle, ze
pomimo wszystkich innych zmian, to wtasnie te
usprawnienia stanowig najgtebszy z oddechéw,
ktory seria zaczerpneta.

Podsumowujac, ,Pokemon Legends: Arceus” sta-
nowi naprawde wysmienite odswiezenie dosc¢
skostniatej serii. W zadnym razie nie jest to tytut
pozbawiony wad, ale wyeliminowat wreszcie wiele
bolaczek, ktére dreczyty Pokemony juz od lat.
Rozgrywka stata sie po prostu przyjemniejsza.
Wygtadzona. Dopieszczona. Nareszcie, chciatoby
sie rzec. Niedawna zapowiedz dziewiatej genera-
¢ji, ktoéra na pierwszy rzut oka zdaje sie czerpac
petnymi garsciami z wypracowanej przez spin-off
formuty, zwiastuje by¢ moze nadejscie zupetnie
nowej ery dla stworkow i ich fandw — a przynajmniej
na to wtasnie sam licze. W mojej opinii Poke-po-
szukiwania boga zastuguja na co najmniej 8/10,
moze nawet z plusem — i nie jest to nota ,tylko
dla mitosnikéw serii”. Gorgco polecam, zaréwno
starym wyjadaczom, jak i tym, ktdrzy dopiero chca
zaczyc przygode z Pokemonami.

Adios!



https://persiadigest.com/pokemon-legends-arceus-a-real-open-world/

DziELA Roberta Howarda, opowiadajace o przy-
godach Conana, po jego Smierci zostaly klasyka
gatunku. Posta¢ poteznego Cimmeryjczyka
przezywajacego niesamowite przygody w sta-
rozytnym, magicznym Swiecie staty sie znane na
catym sSwiecie, a stawa spowodowata pojawienie
sie nasladowcow - inne dzieta w tym samym
uniwersum, komiksy, gry... A nawet opowia-
dania fanowskie, z ktorych niektére sa bardzo
specyficzne. W koncu kto by sie spodziewat
potaczenia Conana z , My Little Pony“?
~Ghatorr

Pot-barbarzynca, pot-pe-
gaz, pot-jednorozec

Raleigh, autor ,Tower of the fallen star”, nie jest
nowicjuszem w $wiatku kucykowych opowiadan
fanowskich. Jego gtdwne dzieto, obecnie juz trylogia,
to opowiesci o wojennych losach ksiecia Blueblooda,
ktéry z serialowego fircyka zastaniajacego sie klacza
przed nadlatujgcym ciastem, zostat (wbrew swojej
woli) BOHATEREM EQUESTRII — co nawiagzuje do
warhammerowego Ciaphasa Caina (niestety, ksigzki
o nim nie byty wydane w Polsce). Najwyrazniej byto
mu mato jednego brutalnego uniwersum, gdyz
postanowit wzig¢ na warsztat Conana Barbarzynce.

Dwie wieze - Raleigha i Howarda

Nawet gdybym nie znat tego autora i jego kunsztu
pisarskiego, moja uwage przykutby sam wybor

gtébwnej bohaterki — opowiadanie skupia sie bo-
wiem na znanej z serialu ksiezniczce Celestii wspo-
minajacej czasy odlegtej, acz burzliwej mtodosci.
Tak, ta sama spokojna i dostojna wtadczyni, ktéra
w ,My Little Pony: Przyjazh to magia” jest madra
nauczycielka gtéwnej bohaterki, w tym opowia-
daniu zostata brutalnym barbarzynca niezdolnym
do uzywania magii, ani do latania. Urodzita sie
w Cimmarei, czci Croma, ktéry jest tak niekompa-
tybilny z magia przyjazni, jak tylko sie da i dopiero
niedawno trafita we wzglednie cywilizowane (czyli
takie z poborcami podatkéw, handlem niewolni-
kami, szalonymi magami etc.) tereny. Gdy Celestia
cieszy sie przyjemniejsza strong miast, przypadkiem
dowiaduje sie 0 mozliwosci nauczenia sie jak uzy-
wac jej — do tej pory bezuzytecznego — rogu. Jako
ze zdecydowanie nie zna znaczenia stowa ,umiar”
postanawia sprébowac zatatwic sobie nauke u we-
zyra miasta, najpotezniejszego maga w okolicy,
ktory zdobyt (tytutowa) gwiazde z nieba dajaca mu
olbrzymiag wiedze i moc, lecz nie uchodzi jednak za
zbyt goscinnego — wigkszos¢ istot, ktdra przekracza
progi jego siedziby, juz nigdy nie wraca. Oczywiscie
Celestii to nie odstrasza, a na wypadek gdyby nie
chciat jej pomodc zawsze pozostaje opcja awaryjna
— czyli kradziez jego skarbu.

Fanfik mocno nawiagzuje do opowiadania Roberta
Howarda o tytule ,Wieza Stonia“, lecz nie jest to
banalna kalka, w ktdrej postacie zostaty przerobione
na grupke czworonogéw, a raczej jego swobodna
interpretacja. Ludzie, ktérzy znaja oryginat tatwo
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ztapia kilka smaczkéw, lecz catos¢ jest na tyle od-
mienna, by mogli raz czy dwa sie przyjemnie zasko-
czy¢. Najwazniejsze jest to, ze Raleighowi wspaniale
udato sie oddac klimat tego dzieta — jego styl pisania
bardzo dobrze imituje proze Howarda i nie tagodzi
niepotrzebnie swojego tekstu, w efekcie tworzac
cudownie barbarzynski tekst. Cho¢ mogtoby sie
wydawad, ze urocze i stodkie kucyki pasuja do
przygod Conana jak pies¢ do nosa, to autorowi
udato sie potaczy¢ to w spojna catos¢ — elementy
serialowe zostaty umiejetnie dopasowane do tego
brutalnego $wiata. Kilka elementéw komediowych
uprzyjemnia czytanie, nie psujac przy tym pozy-
tywnego wrazenia. Co najwyzej dziwnie sie czutem
czytajac o t6zkowych podbojach Celestii — ale, cate
szczescie, Raleigh nie posunat sie tu za daleko,
przez co wszystkie sprosne elementy ograniczaja
sie albo do zaznaczenia, ze cos miato migjsce, albo
nieprzyzwoitych sugestii.

Najtwardsza klacz na dzikim...
zachodzie? Wschodzie?

Tak jak w oryginale, towarzyszy nam zaledwie kilka
postaci — z czego wspomnienie o wiekszosci z nich
zaspoilerowatoby wazne elementy dalszych rozdzia-
tow (ale zapewniam, ze wszystkie sg ciekawe), wiec
wspomne tylko o tej najwazniejszej, towarzyszacej
nam od pierwszego do ostatniego stowa tekstu.
Celestia zostata napisana na tyle umiejetnie, ze
jednoczesnie jest skrajnie odmienna od swojej
serialowej wersji — gwattowna, niedoswiadczona,
a do tego rozwigzujaca problemy gtéwnie przy
uzyciu sity (madrze zaaplikowanej — to nie jest
tepa miesniaczka) — ale rownoczesnie widac cechy,
ktore bedzie wykazywac réwniez po setkach lat od

akgcji opowiadania. W historii jej zycia znajdujemy
kilka nawigzan do zyciorysu najstawniejszego Cy-
meryjczyka na $wiecie — rézni sie od niego jednak
znaczaco, co widac np. po jej gtbwnym celu (Conan
w ,Wiezy Stonia” nie byt zainteresowany nauka
magii). Urocze jest jej nieogarniecie w sprawach
cywilizagji — jak chocby determinacja w dotarciu do
najstraszliwszego czarownika w okolicy, by poprosi¢
go o kilka lekgji, czy przypadkowe wziecie bandytow
za poborcow podatkéw (w koricu miastowi to by
pobierali pienigdze za wszystko, nie?).

Czy opowiadanie ma wady? Powiedziatbym ze
jedng, ale zdecydowang — jest za kroétkie. O ile
.Wieza Stonia” réwniez nie grzeszyta objetoscig,
to w tamtym wypadku byta to zaledwie jedna
z wielu przygdd Conana, krétki wypad po skarby,
nic nadmiernie ambitnego, podczas gdy po ,The
Tower of the Fallen Star” ciggle miatem ochote na
wiecej. Jak wygladata przemiana barbarzyncolestii
w ksiezniczke? Jak potoczyty sie dalej losy postaci
drugoplanowych? Mam nadzieje, ze Raleigh kiedys
wrdci do tego tematu, bo na razie tylko uchylit drzwi
do czego$, co moze byc¢ ciekawym uniwersum — po
czym zamknat je czytelnikom prosto przed nosem.

Biorac pod uwage, ze jedyny powdd do narzeka-
nia to ,chce wiecej”, moj ostateczny werdykt jest
oczywisty — serdecznie polecam to opowiadanie
kazdemu, kogo nie odstrasza wizja kucykéw-bar-
barzyncow (tak w sumie to jak trzymaja miecze?)
i ma wolng godzinke na szesciorozdziatowy (ra-
zem z prologiem) tekst, ktéry czyta sie szybko
i Z wyrazng przyjemnoscia.

> >Tutaj znajdziecie omawiany fanfik< <
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Hefajstos — Majqcy trzy dekady na karku cynik. Kinowy fanatyk, mito-
Snik lukrecji, drugi redakcyjny mistrz sucharéw. Zbieracz konsol, kto-
re na ogot same zbierajg kurz. W wolnej chwili spamuje na socjalach.

Odcinkowe btedne koto

Czyli dlaczego warto dawkowac seriale

Ach, seriale. Czy to miniseria, standardowej dtu-
gosci serial, czy dtugasne anime — zawsze mito
spedzi¢ czas. Czasami jednak jest to czas mocno
skondensowany. A kto z Was nie bingowat nigdy
jakiejkolwiek serii, niech pierwszy rzuci emotka
kamienia. Nikt? Tak tez myslatem.

Kurz nie zdazyt porzadnie opas¢ po ostatnim
odcinku ,Peacemakera”, a wrzawa rozgorzata po-
nownie wraz z (a to ci niespodzianka) zapowiedzig
sezonu drugiego. Przy okazji przeklikiwania sie
przez posty i nitki na socialach zaobserwowatem
ciekawa rzecz zwigzang posrednio z tworem
Gunna. Mianowicie, nieustajacy hype.

Widzicie, w czasach mojej mtodosci, gdy seriale
ogladato sie na kamiennych telewizorach (takich
jakie mieli Flintstonowie), trzeba byto czekac caty
tydzien na kolejny odcinek ogladanego show.
A jesli wypadaty swieta, to nawet dtuzej. Mato
tego, trzeba byto pilnowac godziny (albo zmiescic¢
sie w nieprzyjaznych uczacym sie i pracujacym
ramach czasowych dla pasma powtérkowego),
przetrzymywac reklamy oraz lektora. A potem
przyszedt Netflix (znaczy, wczesniej wydania
DVD - ale to grubo po emisji telewizyjnej).

Netflix w swej dobroci postanowit podarowac
nam widzom prezent. Nowy serial? Prosze, od
razu osiem odcinkéw. Kolejny sezon topowej
serii? tapcie wszystkie dwanascie niemal pet-
nogodzinnych epizodéw. Pogoda zapowiada
sie deszczowo, wiec co innego chcecie robic? A,
i wrzuciliSmy ten jeden klasyczny serial z waszej
listy. Tak, wszystkie 150 odcinkéw. Enjoy!

| ogladalismy, oj, jak ogladalismy. Dnidwka lub
dwie i serial z gtowy, a nieraz zaczeto sie kolejny.
| kolejny. | jeszcze jeden. W tej catej takomej

konsumpgji zatracita sie wazna dla widzéw rzecz.
Oczekiwanie. A wraz z nim snucie i domysty. Na
c6z komu rozwazania, co sie moze wydarzy¢,
skoro mozemy to sprawdzi¢ od razu (pominmy
internetowa dostepnosc¢ spoilerow)?

Widac¢ to byto niezwykle dobitnie przy okazji
premiery drugiego sezonu ,Wiedzmina“. Ludzie
czekali, ludzie rzucili sie w dniu premiery do
ogladania, ludzie rozmawiali na socialach. Tylko
ze to wszystko trwato dosc¢ krotko (co po czesci
spowodowane byto nadchodzacymi swietami,
ale jednak jak na serial takiego kalibru — krétko).

| wtedy przyszto HBO Max (znaczy, w Polsce
jeszcze nie — ale na Swiecie juz tak). | dato wspo-
mnianego na poczatku ,Peacemakera”. Co praw-
da trzy odcinki (z planowanych o$miu), ale na
kolejne przyszto widzom czekad. | ludzie czekali!
A w miedzyczasie rozmawiali, postowali, rozmy-
slali i spekulowali. Hype osiaggnat niebotyczne
rozmiary, a ostatni odcinek (wyemitowany 17
lutego) pobit rekordy ogladalnosci na platformie.

To pokazuje, jak potezne narzedzie znajduje sie
w rekach witascicieli serwisow streamingowych.
Odpowiednio dawkujac topowe show, sa w sta-
nie podbijac zainteresowanie wtasng platforma.
Oczywiscie HBO podaza tg Sciezka niemal od
poczatku, ale to cos, co Netflix z pewnoscia
zaczyna rozwazac.

Jest jeszcze jeden plus takiego rozwigzania — ta-
twiej znalez¢ godzinke w tygodniu na obejrzenie
serialu niz poswiecic¢ czes¢ (lub catosc) dnia.
A w przypadku stabszych seriali, tatwiej je prze-
tkng¢. Czas pokaze, co bedzie dalej i czy hype
bedzie trwat po premierze kolejnego sezonu
serialu Gunna. Ave!

ANOLIM34 |
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BRAKUJE w rodzimym kinie twérczosci opar-
tej gtownie na mitologii stowianskiej (i Sto-
wianach ogodlnie). Byta ,Stara Basn" Jerzego
Hoffmana, jest ,WiedZmin” (nasz swojski i ten
hollywoodzki), a teraz na scene wkraczaja
.Krakowskie Potwory".

~Hefajstos

W ramach standardowego produkowania tresci
na rynki lokalne postanowiono siegna¢ po nasze
rodzime wierzenia z czasow przed zmiang wiary
pod koniec IX wieku. Klasyczna formuta serialu
supernatural, w potaczeniu ze stowianskimi kli-
matami i krakowskimi widokowkami zapowiadaty
przynajmniej smaczny deser dla kinomandw.
Niestety, wyszedt zakalec.

Uwaga! Artykut zawiera szczegoty dotyczqce
fabuty i zakonriczenia serii! Jesli jeszcze nie widzie-
liscie serialu, a chcecie go obejrzec, to zakonczcie
lekture w tym miejscu.

Fakty i mity

Wyprodukowany przez Netflix serial, ktérego
gtébwnymi twdrczyniami sa Kasia Adamik (wspot-
rezyserowata ,Pokot” z Agnieszkg Holland i pra-
cowata przy serialu ,1983") oraz Olga Chajdas
(gtownie prace serialowe, w tym wspomniane
,1983") sktada sie z oSmiu odcinkéw po ok. piec-
dziesigt minut. Fabuta kreci sie wokot Aleksandry
.Alex"” Walas (debiutujaca w gtéwnej roli Barbara
Liberek), studentki pierwszego roku medycyny
na krakowskim Uniwersytecie Jagiellonskim. Be-
dac swiadkiem dziwnych wydarzen i posiadajac
szczego6lng moc (w osobie Aitwar, kaptanskiego
bodyguarda), trafia do grupy profesora Jana Za-
wadzkiego (jak zawsze swietny Andrzej Chyra).
Grupa ta to zbiér szczegolnie uzdolnionych indy-
widuow, ktore wnoszg nieco kolorytu do smutnego
zycia naszej bohaterki.

| tak Lucky (Stanistaw Linowski) widzi martwych
ludzi, Antoni (Mateusz Gorski) jest nadludzko
silny, Birdy (Stanistaw Cywka) przez dotyk poznaje
historie rzeczy i ludzi, a Gigi (Daniel Namiotko)...
nie mam zielonego pojecia co jest jego moca.
Z zenskiej czesci grupy mamy wrozke/kaptan-
ke lliane (ezoterycznie szurnieta Anna Paliga)


https://visitmalopolska.pl/en/obiekt/-/poi/kopiec-wandy-krakow

oraz czytajagce w myslach blizniaczki Hanie i Ba-
sie (siostry Maja i Kaja Chan). Razem jezdzg po
dawnej stolicy polskich monarchow i probuja
zapobiec nieszczesciu.

NieszczeSciem tym jest Hvor zwany Chworzem,
pradawne bostwo pod postacig chtopca (zaskaku-
jaco dobry Eryk Pratsko), ktére majac do pomocy
pewnego majstra z budowy (Wojciech Brzezinski)
probuje zabi¢ naszg bohaterke i pograzy¢ swiat
(znaczy okreg trzech sta... znaczy sie, Krakow)
w mroku i chaosie. Do tego wszystkiego nasza
bohaterka musi zmierzy¢ sie z przesztoscig pod
postacig zmartej matki (jak zawsze Swietna Matgo-
rzata Gorol). Klasyczna wiec to fabuta, widzielismy
juz taka wiele razy w wielu tego typu tworach.

Metna woda, metne wierzenia

Najwiekszym wyzwaniem dla showrunnerek byta
nasza rodzima mitologia, ktéra niestety nie jest tak
dobrze zachowana jak wierzenia i legendy Grekow
czy Egipcjan. Nic to jednak, gdy ma sie wyobraznie
(i wolna reka pod katem scenariuszowym, oraz
pewny poziom ignorancji na okolicznych znaw-
cow). Efekt jest zatem dos¢ nierowny — z jednej
strony przeniesienie klasycznych stworéw i demo-
néw w czasy aktualne wypada dobrze, z drugiej
jednak gros (nie dostownie) elementéw zwyczajnie
do siebie nie pasuje.

Sporo krytyki spadto na wszelkiego rodzaju tatataj-
stwo, z ktérym mierza sie nasi studenci. | w duzej
mierze niestusznie, bo wypadaja catkiem dobrze.
Marchotty, czyli nasze swojskie zombiaki to po
prostu ozywione trupy — robia to co tyg... trupki
lubig najbardziej. Zapadliski, czyli demony uciech
cielesnych (w jedna z nich wciela sie znana ze
.Sweat” Magdalena Kolesnik) wykonuja na kra-
kowskich dachach parkour, w przerwie miedzy sci-
ganiem Alex i fizycznym zameczaniem studentow.
Spas Zimowy, znany szerzej jako Dziadek Mroz to
potolbrzym o lodowym sercu i apetycie na ludzkie

mieso. Jego wyglad i zachowanie wpasowuja sie
w brutalne czasy poganskich wierzen. Jedynie
do prawdziwej-finatowej postaci Chworzego nie
jestem przekonany — wyglada jak barachto z tanich
horroréw z kosza na przecenione DVD.

Pog(r)anie na scenie

Catosc aktorsko wypada catkiem niezle, choc
znow niezwykle nierébwno. Gtéwna bohaterka nie
ma w sobie za grosz dobrych cech, bedac tym
samym osobg irytujaca i antypatyczna. Miota sie
zarowno po ekranie, jak i Krakowie, to wybuchajac
ztoscig, to znowu pograzajac sie w apatii. Bedac
Swiadkiem mitologicznych i nadprzyrodzonych
zdarzen zachowuje nielogiczny wrecz sceptycyzm,
majac gdzies wiedze i doswiadczenie innych osob.
Pisana jest jako typowa Mary Sue, ktéra musi by¢
bohaterka o niezwyktej mocy, bo tak nakazuje
obyczaj (i imperatyw narracyjny).

Duzo lepiej wypada reszta ekipy studentow z kot-
ka profesora — aktorzy wczuwaja sie w swoje
postacie i naprawde da sie ich lubi¢. Niestety,
dostaja mato czasu ekranowego dla siebie, przez
co stanowig tylko tto dla naszej marysujki. Ku mej
rozpaczy, bo chetnie zobaczytbym wiecej interakgji
miedzy (i z) nimi.

Chyra jako enigmatyczny profesor utrzymuje typo-
wy dla siebie wysoki poziom, ale obok Aleksandry
to najgorsza postac w serialu. Jest fatalnie napisa-
ny, a przez to ze prawie nic o nim nie wiemy, jego
watek niewiele nas obchodzi. Za to zaskakujaco
dobrze wypada duet antagonistéw Pratsko-Brze-
zinski. Ten pierwszy Swietnie wpasowuje sie w role
chtopca opetanego przez pradawne bostwo, ten
drugi jest czyms$ w rodzaju Renfielda zmuszonego
do postugi. Réwnie wspaniale wypada Matgorzata
Gorol jako matka gtéwnej bohaterki, zas modelka
Matgorzata Bela wykorzystuje swoje doswiad-
czenie z wybiegu, by odda¢ ezoteryczny i boski
charakter swojej postaci.
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Piekna twarz w debie ciosana

Co tu duzo moéwic — serial wyglada cudnie. Kadry
i ujecia to dos¢ wysoki poziom, ktory taczy krakow-
skie plenery z urbanistyczng brzydota brutalizmu.
Catos¢ jest jednak skapana w tej okropnej holly-
woodzko-horrorowej kolorystyce (w rodzimym
kinie najblizej temu do ,Hieny” Johnsona i ,Pory
Mroku” Kuczeriszka). Jest ciemno i zimno, Swia-
tta ztowieszczo mrugaja, akademik czeka tylko
na swojego seryjnego morderce w masce. Duzo
lepiej sprawuje sie muzyka, taczac nieco folku
z wielkomiejskimi rytmami i polska alternaty-
wa. Zabrakto niestety miejsca dla wiekszej ilosci
swojskich rytméw lub chociaz aranzacji znanych
utworow (az mi sie przypomniat cover ,Jaskotki”
z ,Jagi” od Allegro).

Niestety, montaz wyraznie kuleje — momentami
jest to wrecz bolesnie widoczne. Zabrakto kogos
z doswiadczeniem, by pokaza¢ nuworyszom co na-
lezy, a czego powinno sie wystrzegac. Ta niespoj-
nosc¢ potrafi irytowad, chod jest to pewna odmiana
od statycznych ujec polskich oper mydlanych.

Co Tryglawy, to nie jedna

Jak wiec wypadaja ,Krakowskie Potwory” jako
catosc? Ano nijak. Z jednej strony to ciekawe
podejscie do klasycznego motywu supernatural,
z interesujgcymi postaciami i dos¢ odwaznym
spojrzenie na nasza mitologie. Z drugiej jednak
scenariusz dziata jak kotwica, ktora topi ciezka
prace obsady i tworcéw w zimnych wodach Wi-
sty. Paniom Lankosz (pracowata przy ekranizacji
.Ciemno, prawie noc"), Grzegorzewskiej (segment
w ,Erotica 2022") oraz Sienskiej (nic przed tym
serialem) wyraznie brakuje doswiadczenia. Dobre
checi to za mato, a gdy catosc¢ traci nedznymi
powiesciami z pogranicza young adult fantasy
i kryminatu trudno poswieci¢ temu swoj czas.

Mozna byto pokusic sie o dokooptowanie Btazeja
Dzikowskiego do zespotu, wszak chtop wykonat
porzadna robote przy okazji krotkometrazéwek
dla Allegro.

Najgorzej jednak wypada caty ten powazny ton.
Badzmy szczerzy, seriale tego typu nigdy nie
powinny traktowac sie na serio — ,Supernatural”,
.Torchwood"” czy nawet ,Wynonna Earp” maja
w sobie ten przygodowo-komediowy ton. Pozwala
to na chwile oddechu, ale rowniez na lepsze roz-
tozenie i ukazanie powazniejszych watkow. Nie
pomaga réwniez sceptycyzm tematyczny — Zle
to wyglada, gdy bohater widzacy zmartych mowi
przy wrozce i telepatkach, ze cos jest niemozliwe.

Gdyby wiec nieco spowolni¢ watek gtowny, do-
rzuci¢ jakas pozytywna ceche gtéwnej bohaterce
(podarowanie hotdoga dziecku sie nie liczy), dac
wiecej miejsca reszcie ekipy i rozwing¢ watki sto-
wianskiej mitologii — bytby hit.

Quo vadis, supernatural

Czy warto wiec poswieci¢ czas ,Krakowskim Po-
tworom”? Jezeli szukacie czegos do kotleta, jako
tto do sprzatania albo widzieliscie juz wszyst-
ko co na streamingach warto zobaczy¢ — jasne.
W przeciwnym wypadku, lepiej wybrac co$ innego.
Szczegolnie zawiedzeni bedg mitosnicy dawnej
kultury poganskiej naszych przodkow, zwtaszcza
przy wszystkich zmianach i uproszczeniach. Ave!

Ocena: 5-/1“

Plusy: Minusy:

+ Wykorzystanie
rodzimej mitologii

- Antypatyczna
gtébwna bohaterka

+ Obsada - Zbyt powazne

w wiekszosci podejscie

wypada dobrze - Nieciekawe

+ tadnie wyglada, gtébwne monstrum

dobrze dobrana - Momentami

muzyka scenarzystki jada
po kliszach
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CHYBA juz kazdy na $wiecie styszat o grze
~Wiedzmin 3: Dziki Gon", ktora szybko zostata
legenda w rodzimej krainie Polsce. Premiera
samej gry wyniosta CD Project Red do Swiatowej
czotéwki tworcow gier, a na dodatki fabular-
ne czekano juz na catym swiecie. Czy jednak
dodatki do ,,Wiedzmina 3" sa godne uwagi?
A jesli tak, to ktory jest lepszy?Do gry wyszly
dwa dodatki: , Serca z Kamienia” oraz , Krew
i Wino". A skoro tak, to i recenzentow nie mogto
by¢ mniej. Oto, co o kazdym z dodatkow sadza:

~Niesamowita Mimik & mity Samael.

Serca z Kamienia maja peino zalet...

Pierwszy dodatek do ,Wiedzmina" opowiada hi-
storie Olgierda von Everec, redanskiego szlachcica,
ktéry przewodzi zbojeckiej bandzie. By sptacic¢ dtug
u ratujgcego nas z ofirskiej niewoli Gauntera o'Dima,
musimy spetni¢ 3 zyczenia Olgierda, jakkolwiek
ciezkie by one nie byty.

| jest to pierwsza z licznych zalet tego dodatku. Misje
dawane nam przez Olgierda sg po prostu ciekawe
i mocno umiejscowione w $wiecie. Mimo ze wydaja
sie niemozliwe, zawsze znajduje sie trik na ich wy-
konanie. Dzieki temu gracz jest po prostu zacieka-
wiony fabuta i powolnym odkrywaniem tajemnic,
ktore kryja sie w tej linii fabularnej. Kim jest tajem-
niczy pan Lusterko, co Olgierd zrobit swojej zonie
| przede wszystkim — jak wiele ich to kosztowato.

PoJiepynek

WiepzMinéw

Klimat mrocznej basni, tak dobrze znany, wypty-
wa tutaj z prawie kazdego kata. Wida¢, ze tworcy
starali sie siegna¢ do wielu polskich dziet, na czele
z legenda o Panu Twardowskim oraz dzietami Sien-
kiewicza. Czu¢, ze ten Swiat jest brutalny, niewiele
przebacza i kazdy bedzie musiat ubrudzi¢ sobie
czyms rece. Rowniez chtopskie wesele pozostawia
w serduszku ciepty slad i wspomnienie dawno
zapomnianej lektury ,Wesela".

Gtowne postacie — Olgierd von Everec oraz Gaunter
o'Dim — zarysowane sg bardzo mocno i odkrywaja
w kolejnych momentach swoje tajemnice. Decyzje
podejmowane przez Olgierda w przesztosci sg do-
brze umotywowane i mimo nieprawosci tej postaci,
trudno powiedzie¢, jak sami zachowalibysmy sie
na jego miejscu. Z pewnoscig nie mozna powie-
dzie¢, ze jest to jednoznacznie negatywna postac.
W przeciwienstwie do niego, Gaunter sieje strach
w sercach przy najkrotszym spotkaniu, doprowa-
dzajac do mocnego zachodzenia sie w gtowe, co
moze sie sta¢, kiedy pojawia sie na weselu zwyktych
postaci pobocznych.

Bardzo przyjemne sg réwniez inne detale, ktore
pojawiaja sie w tym dodatku. Mozliwos¢ wykupie-
nia okularéw Magistra czy romans z Shani (#te-
amShaniForever) ubogacaja rozgrywke, puszczajac
oczko do fanéw pierwszej czesci przygdd Geralta.
Podobnych smaczkow mozna znalez¢ zdecydowa-
nie wiecej, ale nie czu¢, by jakikolwiek z nich zostat
wprowadzony na site, byle tylko potechtac fanow.


https://www.thewitcher.com/pl/witcher3

...ale i troche wad

,Serca z Kamienia” maja $wietna fabute, ale nieste-
ty wiele z jej watkdbw mogtoby wybrzmiec lepie;.
Idealnym przyktadem tego jest tragiczny watek
zony — Iris — ktory zachwyca oprawa wizualng, ale
niestety ciezko wczuc¢ sie w opowiadang historie
i przezywac¢ emocje wraz z bohaterka. Warto dodac
rowniez stbwko o bardzo upierdliwej walce, ktéra
rozgrywa sie w tym watku. Odbywa sie ona miedzy
Geraltem a upiorem, ktory zdaje sie by¢ nieSmiertel-
ny. Cata zabawa polega na atakowaniu specjalnego
przedmiotu, a nie upiora, co ciezko na poczatku
zauwazy¢ i sama czynnosc jest strasznie meczaca.

Dodatek ten starat sie wprowadzi¢ watki poboczne
I caty nowy sektor rozwoju, ale rzeczy te mogtyby
by¢ o wiele ciekawsze. Gtéwna gatezig rozwoju
ma by¢ tu zaklinanie mieczy i wiele zwigzanych
z nim questéw, ktore po prostu sg nieciekawe
i niespecjalnie zmieniaja rozgrywke czy statystyki.

Kazda historia ma swoj poczatek i koniec, a niestety
,Serca z Kamienia” mogtyby robi¢ obie te rzeczy
lepiej. Poczatek nie splata sie z kolejnymi wydarze-
niami, zdaje sie by¢ osobng, niepowigzana historia,
ktérej nie bedzie nam dane poznac do konca. Sam
klimat poczatku takze odbiega od catej reszty gry.
Reasumujac, nie pasuje on do tego dodatku i nie
zacheca do dalszego grania.

Koniec réwniez ma swojg wade: pomimo cudowne-
go klimatu zapomniano o satysfakgcji gracza. Walka
z gtbwnym antagonista nie zaspokaja oczekiwan
gracza. Po pierwsze nie wymaga od niego interakgji,
lecz sktada sie gtownie z biegania w odpowiednie
miejsca. Po drugie, rozwigzanie ostatecznej zagadki,
mimo ze proste, nie jest intuicyjne.

Z Krwia i Winem jest jak
z dobra lampka wina...

Dodatek ten zachwyca od pierwszych chwil zupet-
nie nowa mapa, petna znacznikdéw do eksploracji,
czekajacych na odkrycie. Nowa mapa to ksiestwo
Toussaint, stynace z wina, btednych rycerzy i zabaw.
Widac¢ to w kolorystyce miejsc, ktore bedziemy
odwiedzad, a sa to gtéwnie zamki i winnice. Do tej
urokliwej krainy przybywamy z misja rozwigzania
zagadki tajemniczej bestii mordujacej podwiadnych
ksieznej Anny Henrietty — wtadczyni Toussaint.
Sprawa ta szybko zamienia sie naprawde niebez-

pieczng misje ratowania catego ksiestwa przed
hordami wampirow.

Pojawia sie Regis — postac znana z ksigzek, co jest
bardzo mitym dodatkiem do fabuty. Wszystkim
znany, przez wszystkich kochany. Dobrze napisana
postacia jest rowniez Anna Henrietta. Szybko dota-
cza ona do przygdd, stwierdzajac, ze jako krolowej
,nikt nie moze jej tego zabronic!”. W cieniu kaptura
przestuchuje wraz z Geraltem podejrzanych czy
szuka zaginionego wina.

Caty dodatek utrzymany jest w klimatach bajek
i basni. Jest peten jaskrawych barw i zadan przy
ktérych mozna sie usmiechnad, nie nalezy ich brac
na powaznie. Czy kiedy$ musieliscie rozwigzac
problem matzenstwa, ktére kidci sie po Smierci,
bo zostali utozeni w tej samej krypcie? W pewnym
momencie wrecz wpadamy do krainy stworzonej
przez ksiege basni. Zastuguje ona na szczegodlna
uwage, bo pojawiajg sie w niej postaci i historie,
ktére dobrze znamy z opowiesci na dobranoc. Bajki
opowiedziane sg tam na nowo, z nutka zartow
lub mrocznego watku. Nie obyto sie nawet bez
nawigzania do basni ,Muzykanci z Bremy" i stynnej
instalacji na jej podstawie — ,Piramidy zwierzat”
Katarzyny Kozyry.

Jak byto wspomniane na poczatku, w Toussaint
czeka nas wiele nowych wyzwan, takich jak turniej
rycerski, ratowanie btednych rycerzy z opatow czy
czyszczenie posterunkdw Hanzy.

Czy warto poswiecac czas na dodat-
kowe aktywnosci? Na zadania po-
boczne zdecydowanie tak! Zawie-
rajg one duzo smaczkow dla graczy
i niespodziewanych momentow.
Turniej rycerski jest zada-
niem gtownym, ktore
idealnie przedsta-

wia mentalnos¢
rycerzy z To-
ussaint i do-
brze wpisuje
siew klimat |
dodatku. Po-
sterunki tzw.
Hanzy to rowniez
nowos¢: przypoml-
naja obozy -
bandytow,
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ale s o wiele wieksze, w ciekawych
lokacjach i posiadajg bossa na koniec.
Jest to przyjemne nowe doswiadczenie.

... ale oczy mi krew zalewa.

Z powyzszego opisu moglibyscie wyciggnac mysl,
ze dopiero w ,Krwi i Winie" przygody Wiedzmina
rozrastaja sie do niesamowicie epickich rozmiarow.
| bytaby to catkowita racja, ale zarazem jedna
z wiekszych wad tego dodatku. Przeciwnicy, ktorzy
na poczatku tej przygody jawig sie jako niemozliwi
do pokonania, beda pada¢ pod ciosami naszego
miecza w pozniejszym czasie. Biedny wiedzmin,
ktory musi zdobywac kolejne zlecenia na szlaku,
zeby miec co zjes¢ kolejnego dnia, nagle staje sie
wiascicielem winnicy, i fozy kolejne tysigce na jej
rozbudowe. Tworcy poszli tutaj zdecydowanie
w przesade, pozbawiajac nas klimatu pojedyn-
czego bohatera przeciw catemu swiatu, gdzie
kazdy wybor jest zty.

TEMAT NUMERU |

W przesade wzbogacona jest rowniez mapa, majaca
kolejne miliony znacznikéw. Nie oszukujmy sie,
to gtéwnie bandyci lub inne potwory do pokona-
nia. Na szczegdlng uwage zastuguje tutaj napra-
wa pomnika Proroka Lebiody, ktéra po kazdym
z 5 spotkan z nim zwigzanych, teleportuje nas
w miejsce budowy pomnika, co bywa irytujace.

Potrafi to jeszcze bardziej wydtuzyc¢
I nasza wedréwke, w catkowicie
« ' nieprzemyslany sposob.

B Warto wspomnie¢ jeszcze
.4 O postaciach. Zacznijmy
. oczywiscie od najwiek-
szego zaskoczenia,
czyli Regisa, posta-
Ci znanej z ksig-
_— = zek, ktoéra
/ £3. jakims$ cu-
dem zmar-
g%  twychwstata
na potrzeby
/gry. Dla fanow
\ ksigzek Sapkow-
‘ skiego moze by¢
to zbyt duza in-
gerencja w uniwersum,
- a nawet wada, szcze-
golnie ze datoby sie
wprowadzi¢ w jego miejsce
zupetnie inng postac.
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Dwie gtéwne zte postacie wypadaja réwniez strasz-
nie blado. U jednej z nich motywacja catkowicie
lezy, nie pozwalajac w siebie uwierzy¢ nawet na
moment. Druga z nich jest tak zta, ze nie ma to
sensu, i po ujawnieniu pewnych faktéw, okazuje
sie, ze jednak bez problemu moze ona przejs¢
na strone dobra. Co wiecej, z postacig tg mozna
wej$¢ w bardzo naciggany romans, poniewaz jak
w kazdym szanujacym sie tytule, jakis musiat by¢.
Pod wzgledem wiarygodnosci w tym dodatku
najlepiej wypada pucybut, ktéry doskonale zna
sie na Swiecie biznesu.

Konczac historie

Reasumujac, dodatki wypadaja rownie dobrze jak
gra podstawowa, a momentami nawet lepiej, np.
pod wzgledem wyboréw dotyczacych gtbwnego
watku czy klimatu. Gdyby padto pytanie, ktory
z dodatkow jest lepszy, trudno bytoby wybrac
jeden, gdyz mocno sie od siebie réznia. ,Serca
z Kamienia"” faktycznie sa dodatkiem do podsta-
wowej gry, natomiast ,Krew i Wino"” ma ambicje,
by by¢ osobna, mata gra. Jezeli macie ochote na
mroczna i interesujaca fabute, powinniscie siegnac
po ,Serca z Kamienia”. A jesli Wasze mysli skieruja
sie bardziej ku wiekszej ilosci dobrej zabawy, ktorag
przezyliscie z podstawowa wersja gry, ,Krew i Wino"
bedzie wtedy wysmienitym wyborem. Zachecamy
rowniez, by siegna¢ po obydwa i samemu przeko-
nac sie, ktory z nich pasuje Wam bardzie;j.
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CZASEM chciatoby sie odpoczaé od ciagtego
ratowania planety lub galaktyki, kaza¢ Miedzy-
galaktycznym Najezdzcom spadac na drzewo,
a inwazje demonow poprosi¢, by wpadta do-
piero w przyszly piatek. Zaoszczedzony w ten
sposob czas mozna przeznaczy¢ na cos bardziej
osobistego - na przykiad na zatatwienie dobrych
zbiorow czy pomoc przy weselu.

~Ghatorr

Czarna magia w stuzbie mitosci

Czasem lubie sobie pobuszowac po mniej odwie-
dzanych zakatkach Steama czy innego sklepu Epic
Games w poszukiwaniu tytutow, ktére nie strasza
obietnicami godnymi politykdw czy budzetami
niewielkich panstw. W taki oto sposob, poszukujac
niecodziennych doznan, wpadtem przypadkiem
na ,Black Book” — bardzo stowianska gre karciana
z elementami RPG.

Gtéwna bohaterka opowiesci snutej przez studio
Morteskha nigdy nie miata wielkich planéw czy wi-
szacej nad sobg mrocznej przepowiedni — Wasylisa
to wzglednie zwykta, mtoda dziewczyna przezywa-
jaca spokojnie swoje dni w zapadtej wsi niedaleko
Uralu. Na tle okolicznych mieszkancéw wyroznia
ja tylko jedno - jej przybrany dziadek jest bowiem
czarownikiem, zadaje sie zdemonami, zna wiedze
tajemna i tego typu sprawy. Nasza protagonistka
wzbraniata sie jednak przed tego typu magicznymi
sprawkami. Dopiero nagte samobdjstwo jej narze-

czonego sprawia, ze z desperacji zgadza sie zostac
wiedzma. Zaczyna sie wyscig z czasem — w ciggu
czterdziestu dni (kiedy to dusza zmartego jeszcze
nie do konca przeszta na tamten Swiat) musi ztamac
pieczecie tytutowej Czarnej Ksiegi i sprowadzi¢
ukochanego z powrotem na ten $wiat.

Cel jest bardzo osobisty, a droga do niego zadziwia-
jaco swojska. Cho¢ badanie tajemnic ztowrogiego
artefaktu wymaga pomocy demonéw, to po dro-
dze Wasylisa musi sie zmagac — przynajmniej na
poczatku — z catkiem przyziemnymi problemami.
Sasiadom sie psuja sieci, pogoda nie dopisuje, ktos
rozrabia w fazni... Oczywiscie pewnym problemem
jest to, ze za wiekszos¢ tych rzeczy odpowiadaja
ztosliwe duszki, diabliki czy wrecz biesy.

Modlitwa i klatwa, czyli bijemy czarty

Petla rozgrywki jest nieskomplikowana — nasza
protagonistka wyrusza w teren, podrézujac z lokagji
do lokacji, podejmujac od czasu do czasu mniej lub
bardziej wazne decyzje, dyskutujac z poznanymi
istotami oraz toczac magiczne pojedynki z istotami
nadnaturalnymi. Odwiedzonych lokacji nie da sie
wiecej odwiedzi¢ (z drobnymi wyjatkami). Czasem
mozna odbi¢ nieco w bok, by zwiedzi¢ dodatkowe

miejsca albo wykona¢ zadania po-
boczne, a na samym
koncu sciez-
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ki z reguty walczymy z silniejszym przeciwnikiem.
Gdy juz zakonczymy wyprawe, bohaterka wraca do
bezpiecznego miegjsca (z reguty swojego domku),
gdzie przyjmuje petentéw, moze podyskutowac
ze swoimi towarzyszami czy przygotowac czary.

Poczatkowo rozgrywka wydaje sie nieskomplikowa-
na, ale to tylko pozory. Kazda z zaprezentowanych
mechanik nabiera gtebi, wymuszajac na graczu coraz
bardziej przemyslane dziatania. Dotyczy to przede
wszystkim walki — ta toczy sie w turach i w kazdej
Wasylisa moze rzuci¢ kilka czaréw zanim odda ini-
¢jatywe przeciwnikom. Starcia toczymy przy uzyciu
zakle¢, ktore dzielg sie na biate (z reguty obronne,
nawigzujace nazwami do prawostawnego folkloru)
oraz czarne (ofensywne i bardziej demoniczne).
Na wstepie mamy ograniczony arsenat, ale szybko
dochodza dodatkowe efekty, takie jak np. klatwy
ktére lepiej dziataja, gdy sa rzucane w towarzystwie
innych kart tego samego koloru albo wrecz TYL-
KO razem z takimi czy modlitwy, ktére pozostaja
aktywne dtuzej niz jedng ture. Potem bohaterka
uczy sie btogostawienstw i klatw, ktore poprawiaja
site innych umiejetnosci, nastepnie poznaje inne
zaklecia, ktore z kolei wzmacniajg wspomniane
wzmocnienia — magiczny wyscig zbrojen toczy sie
przez cata gre, wymuszajac na graczu elastycznosc.
Mozemy réwniez korzystac z przedmiotow, zidt,
a demony na stuzbie bohaterki moga ja ostabiac,
jesli nie zatatwimy im roboty...Jest co robic¢. Az
do konca walki wzbudzaja ogromng satysfakcje —
szczegolnie, gdy po odpowiednim wzmocnieniu
wyciera sie podtoge stworami, ktore wczesniej
sprawiaty nam ktopoty.

Autorzy zadbali o kilka dodatkowych elementow,
by sie nam za bardzo nie nudzito — mozemy zagrac

w karty, zawalczy¢ w specjalnych poje-
dynkach, w ktérych otrzymujemy
z gory przygoto-
wang talie

zakle¢, czasem tez utozymy proste tamigtowki
(choc tych akurat bez zalu bym sie pozbyt zgry).
Ba, zdarzy sie nam nawet przeprowadzi¢ sledztwo!

Duch dawnych czasow

Chyba najlepszym elementem gry jest jednak jej
niesamowity klimat oraz przywigzanie do lokalne-
go folkloru — Wasylisa zyje w okolicach Permu, na
pograniczu Azji i Europy, gdzie wierzenia poganskie
mieszaja sie z chrzescijanskimi, dawni bogowie
zostali sprowadzeni do roli lokalnych demondw,
a prastare rytuaty i ofiary ciggle sa odprawiane, cho¢
w odmiennej formie. Autorzy udostepnili graczom
spora encyklopedie, ktora w trakcie gry zapetnia sie
legendami i wiadomosciami na temat stylu zycia
ludzi zyjacych w tamtym okresie. Co najciekawsze,
nie jest to element kosmetyczny — czasem trzeba
sie wykazac wiedzg, a wtedy warto miec notatki
pod reka.

Nieco gorzej jest z grafikg — modele sg bardzo
uproszczone i nie zawsze dobrze sie to prezentuje.
Lepiej wygladaja obrazki postaci, ktore pojawiaja
sie przy rozmowach. Z kolei udzwiekowienie gry
— pierwsza klasa. Muzyka swietnie oddaje klimat
(motyw muzyczny z domku autentycznie mnie re-
laksowat po ciezszych wyprawach), piesni ludowe
wpadaja w ucho i zachecaja do eksploracji, a dub-
bing perfekcyjnie pasuje do postaci. Demony, nasz
dziadek, sama Wasylisa — wszyscy aktorzy spisali
sie na medal.

Niektdre elementy ,Black Book” wymagajg doszli-
fowania, szczegolnie ta grafika — strasznie zatuje,
Ze cafa gra nie jest po prostu rysowana — a walki
w dtuzszch dawkach potrafig nuzy¢. Nie sa to jed-
nak wady, ktére przystonityby jej zalety. Polecam
kazdemu, kogo nie przeraza mysl o uktadaniu talii
czarow czy bieganiu za sprawunkami dla chtopstwa.
Swojskos¢ ,Black Book” to rarytas, ktory w grach
pojawia sie rzadko i warto tej grze dac szanse,
chocby ze wzgledu na nia.
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JEST pewne warszawskie studio, ktére specjali-
zuje sie w grach typu HOPA, czyli Hidden Object
Puzzle Adventure. Jesli nie wiecie, co oznacza
ta nazwa, to juz wyjasniam - jest to gra przy-
godowa, ktorej mechanika opiera sie na odnaj-
dywaniu po planszach ukrytych przedmiotow.
Ot, cos w rodzaju graficznej wykreslanki.
~Solaris

| whasnie studio The House of Fables wraz z ka-
towickim Artifex Mundi — ktore zostato zatozone
w 2006 roku w Zabrzu, a ktore nastepnie rozrosto
sie do duzego, samodzielnego studia — wyprodu-
kowato i wydato serie gier o nazwie ,Eventide”.
Sktadaja sie na nig trzy pozycje, a ich fabuta kreci
sie wokot stowianskich mitow i folkloru. Skupimy
sie w tej czesci najpierw na fabule...

Chodz, opowiem Ci bajeczke

Zacznijmy od pierwszej gry z serii, czyli ,Eventide:
Slavic Fable”. Jej fabuta kreci sie wokot stowian-
skich wierzen o kwiecie paproci, ktorego jesli

zerwie sie w trakcie nocy Kupaty, to jego wihasciciel
nabywa niewiarygodnych mocy magicznych —
staje sie przenikliwy, rozumie mowe zwierzat, bez
trudu odnajduje wszelkie skarby bez wzgledu na
to, jak dobrze s ukryte, zyskuje moc wtadzy nad
duchami nieczystymi, moze by¢ niewidzialnym
czy przybiera¢ dowolng posta¢, a wszelkie ktodki
i zamki krusza sie przy dotknieciu kwiatem paproci.

| tutaj pojawia sie nasza gtowna bohaterka —
znana botaniczka, ktora zostata wezwana do
stowianskiego parku tematycznego przez swoja
babcie, ktora tymze parkiem zarzadza. Okazuje
sie, ze probuje ona uratowac szczegodlnie rzadka
rosline — okazuje sie nig wtasnie kwiat paproci.
Niestety, juz na samym poczatku bohaterka pada
ofiarg oszustwa mitycznego diabta Boruty, ktory
pragnie zagarna¢ kwiat paproci tylko dla siebie.
Mary rusza zatem w poscig za demonem, ktory
porwat jej babcie, w trakcie drogi pomagac jej
beda takie istoty, jak leszy czy bannik.

Druga czes¢, ,Eventide 2: The Sorcerers Mirror”,
rzuca nas w zupetnie inne klimaty, a filmik po-
czatkowy ukazuje wspinaczke po gorach prze-
rwang dziwng burzg oraz porwaniem bratanicy
Mary, Jenny, przez mistrza Twardowskiego oraz
Janosika. Tak, mamy tu miszmasz fabularny, ale
bardzo zrecznie potaczony w catos$¢. Twardowski
rozkrecit intratny biznes w zagubionej w gtuszy
wiosce o skadinad ironicznej nazwie Ksiezyc —
w zamian za przywotywanie do tytutowego lustra
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dusz zmartych bliskich wiesniakdw, pobiera czes¢
ich energii zyciowej. Jest to ewidentne nawigza-
nie do legendy o tym, jak dzieki pomocy diabta
Twardowski zostat dworzaninem Zygmunta Au-
gusta, a ktory dzieki swojemu magicznemu lustru
przywotat ducha zmartej mtodo zony kroéla, Bar-
bary Radziwittéwny. Do czego jest mu potrzebna
bratanica Mary?

,Eventide 3: Legacy of Legends” rozpoczyna sie
spotkaniem z bratem Mary, Johnem, ktory wraz
z nig sadzi w jego ogrodzie kwiat paproci. Sam
John jest zupetnym przeciwienstwem Mary — to
naukowiec, ktory ani troche nie wierzy w mity
i legendy — na jego nieszczescie okazuja sie one
prawdg, a on sam zostaje porwany przez zmieje
do Wyraju. Pomoc Mary w dostaniu sie do Wy-
raju (bajecznej krainy, do ktorej, wedtug wierzen
Stowian, odlatuja ptaki, a ktorych bram strzeze
Weles) zaoferuje Aitwar — potaczenie smoka i pta-
ka strzegacego domostw. Okazuje sie, ze postep
technologiczny szkodzi mieszkancom Wyraju,
a sam krél chmurnikéw — ludu zsytajacego burze
i grad — planuje ukarac ludzi. Naiwna Mary po raz
kolejny daje sie oszukac i zdobywa Pryzmat dla
krola, a teraz czeka ja podrdz, aby uratowac swiat
zwracajac sie o pomoc do stowianskich bostw...

A niech to Perun trzasnie! Czyli
kilka stow o grafice i mechanikach

Dlaczego najpierw przytoczytem fabuty wszystkich
tytutow, a teraz chce mowic o ich mechanikach?
Ano dlatego, ze s3 one powtarzalne, zas same
minigry identyczne. Czy jest to minus? Troche
tak, bo pozycje sg przez to troche monotonne
i powtarzalne, jednak biorac pod uwage, ze kazda
z nich mozna skonczy¢ w okoto 2-3 godziny — nie
stanowi to az takiego problemu. Samo szukanie
ukrytych elementéw nie sprawia zwykle wyzwania.
Zwykle, bo czasami bardzo trudno dostrzec zle-
wajace sie elementy, cho¢ na pomoc przychodzi

mozliwos¢ uzywania podpowiedzi, ktéra wskazuje
droge lub element, a nawet pozwala na pominiecie
minigry (oczywiscie kosztem uzyskania jednego
z osiggnie¢ na Steam). Niestety, osobiscie uwazam,
ze podsuwanie graczowi od razu odpowiedzi jest
troche pdjsciem na fatwizne, mozna by dawa¢ mu
kilkustopniowe podpowiedzi, jak to zostato roz-
wigzane w Broken Swordach. Dodatkowo, niektore
plansze, choc tadne, to byty troche nieprzemyslane.
Doktadniej mowiac — plansze, gdyz byty one recz-
nie rysowane i zachwycaja swoimi kolorami oraz
szczegotowoscia. Niestety, widac tutaj powazny
rozstrzat, gdyz filmiki w przerywnikach wygladaja
przez to bardzo drewniano — zaréwno The Ho-
use of Fables, jak i Artifex Mundi specjalizuja sie
w tadnych, ale statycznych grafikach, animacja
juz jednak troche przerasta warszawskie oraz
katowickie studio. Co do udzwiekowienia, nie
mam zbytnio grze nic do zarzucenia, muzyka jest
nienachalna, choc¢ juz z samym udzwiekowieniem
jako takim juz problem mam - polska firma two-
rzy gre przepetniong stowianskimi nawigzaniami
i nie dodaje do gry polskiego dubbingu, troche
nie rozumiem tego posuniecia...

Generalnie gre polecam, jesli macie akurat wolny
wieczor i lubicie wpatrywac sie w ekran w poszu-
kiwaniu ukrytych elementow, a takze chcecie sie
rozerwac przy nieskomplikowanej, aczkolwiek
sympatycznej fabule.

Ocena: 7/10

Plusy: Minusy:
+ piekne, recznie - produkgja jest
rysowane plansze dos¢ krotka
+ catkiem niezZle - drewniane
skonstruowana, animacje
a zarazem - niektére zagadki

prosta fabuta

+ stowianskos¢
wymieszana

Zz mitami o Mistrzu
Twardowskim

bywaja irytujace

— system
podpowiedzi
mogtby subtelniej
podawac graczowi

czy Janosiku rozwigzanie
+ gry z serii mozna - brak polskiego
wyrwac czesto za dubbingu

w kontekscie
~stowianskosci”
fabuty

Smieszne pienigdze
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Bestiart

W dawnych czasach, gdy nawet najbardziej
wyksztatcone osoby na catej Ziemi miaty kiep-
skie pojecie o swiecie, a brak skomplikowanych
narzedzi naukowych i zaplecza teoretyczne-
go miat jeszcze przez kilka dobrych stuleci
utrudnia¢ im poznanie zasad natury, ludzie
i tak wiedzieli, kto stoi za wieloma dziwnymi
zjawiskami. Okrutna melancholie wzbudzat
pocatunek tesknicy, za uszkodzenie sprzetu
domowego odpowiadaty ztosliwe chichituny,
nawet burzowe chmury tak naprawde tar-
gatly potezne duchy - w okolicy zawsze co$
sie dziato.

~Ghatorr
Dawno, dawno temu...

,Bestiariusz stowianski — czes¢
pierwsza i druga” od pierwszego
spojrzenia budzi respekt. Solidna
cegta, z twarda oprawa i 440 ko-
lorowymi stronami. Jak mozna sie
domysli¢ po nazwie, pierwotnie zostat §
on wydany w dwdch tomach. Autorzy,
Pawet Zych i Witold Vargas moga
sie pochwali¢ catkiem spora listg
wydanych dziet — oprécz ,Bestia-
riusza stowianskiego” opracowali
miedzy innymi (razem lub osobno) ,Bestiariusz
japonski”, ,Atlas Legend”, ,Ksiege smokow pol-
skich” i inne tego typu tytuty, wprost wskazujace
na ich etnograficzna specjalizacje literacka.

Od razu po otworzeniu ksigzki w oczy wpada
jedno, proste stowo, ktore ktdci sie z jej tytutem
— mianowicie, juz pierwsza z opisanych bestii,
aitwar, jest wytworem kultury litewskiej. Jako ze
Litwini Stowianami nie s, a przewijaja sie przez
karty tego dzieta jeszcze kilka razy (zreszta nie
tylko oni — jest tez troche wptywow niemieckich
czy pruskich), szybko mozna dojs¢ do prostego
wniosku — jest to bestiariusz nie tyle stowianski, co
po prostu srodkowoeuropejski, a jeszcze doktad-
niej, to skupiajacy sie na ziemiach Rzeczpospolitej
Obojga Narodow oraz Polski. Tytut wiec wpro-
wadza nieco w btad — niestety, prézno tu szukac
informacji o mitycznych stworach Stowian
potudniowych, co mogtoby by¢ szczegdlnie
fascynujace w wypadku Butgaréw. Z dru-
giej strony — dzieki takiemu podejsciu
do tematu otrzymujemy dzieto lepiej
dostosowane do polskiego czytelnika.

Twarza w twarz
z rusatka

No dobrze, ale w takim razie jak
prezentuja sie te stwory, ktore za-
warto w ksigzce? Kazde z kilkuset
=¥ stworzen zostato zilustrowane
i okraszone krotszym lub dtuzszym
opisem. Opis to z reguty proste wspomnienie
o tym, skad sie takie licho brato, jak potrafito
cztowiekowi pomoc albo zaszkodzic i jak sie przed
nim broni¢. Za to ilustracje sa gtbwnym daniem,
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wizualng uczta, ktora swietnie pasuje stylem do
tematyki — obrazki oddajg charakter i nature stwo-
rzen. Niewazne, czy autorzy wtasnie rysowali
cos$ wzglednie niegroznego, jak mlekowy zmij
(czyli po prostu waz, ktory lubit sobie po cichu
pociagnac z dzbanka z mlekiem) czy niespiech
(demon zachecajacy do lenistwa — jakby trzeba
byto zachecad!), czy grozniejsze stwory — wychodzi
im to Swietnie.

Niektorym istotom towarzysza krotkie historyjki,
legendy czy tez ciekawostki historyczne — miedzy
innymi przy opisie Pusteckiego, ducha nawiedza-
jacego kopalnie na Slasku Cieszynhskim, mamy
przyktadowa historyjke o jego spotkaniu przez
jednego z tamtejszych gérnikdw. Paskudnikowi,
stworowi dreczagcemu bydto, towarzyszy cytat
z ,Chtopow” Reymonta, nocnicom ciekawostka
o ¢mach... Ogolnie, te drobne uwagi pomagaja
w zakotwiczeniu istot w kulturze naszego rejonu
Europy i lepigj je zrozumiec.

Pomieszanie z poplataniem

Troche mnie zaskoczyt sposéb uporzadkowania
opisywanych istot — mianowicie po prostu uto-
zono je alfabetycznie. Ma to pewien sens, ale
rownoczesnie wzbudza poczucie chaosu. Stwory
przedchrzescijanskie mieszaja sie z istotami, ktore
juz solidnie naznaczyta nowa wiara, co kilka-kil-
kanascie stron wpada sie na kolejng odmiane
kobiecych demondw siedzacych sobie w rzekach
czy jeziorach i kuszacych (mniej lub bardziej)
niewinnych chtopow albo duchow opiekunczych,
istoty z konkretnych rejonéw sa porozrzucane po
tekscie — sposobdw na pogrupowanie tresci byto
co najmniej kilka, ale wybrano ten najbardziej
chaotyczny. Troche utrudnia to wyszukiwanie
konkretnych wiadomosci. Zaskoczyto mnie rowniez
podejscie do bibliografii — jest catkiem rozbudo-
wana, zawiera tytuty w trzech jezykach, ale nie-
stety brakuje do niej odniesien w samym tekscie.
Gdyby ktos chciat, dajmy na to, poszperac gtebiej
w poszukiwaniu informacji o bebokach, to musi
sie domysla¢, do ktorej ksigzki powinien zajrzec.

Na ostatniej stronie autorzy reklamujg swoja stro-
ne Legendarz.pl — co mnie mile zaskoczyto, bo
nie dos¢, ze obiecuja rozwijanie etnograficznych
zagadnien z ,Bestiariusza stowianskiego”, to na
dodatek porzadnie zaprojektowana strona z pew-
nosciag bytaby pozbawiona wspomnianych przeze
mnie wczesniej wad (czyli problemu z pogrupo-

waniem — wiwat tagi! — i bibliografig). Niestety,
zawiodtem sie — energii starczyto na zaledwie
kilka miesiecy prowadzenia bloga i kilkanascie
tekstow, z ktorych kilka jest po prostu drobnym
rozwinieciem tematéw z ksiagzki, a kategoryzacja
ponownie wzgardzono.

Hasajac z demonami

Wspomniane wady nieco potrafig popsuc¢ przy-
jemnos¢ obcowania z ,Bestiariuszem stowian-
skim” — ale nie zmieniaja faktu, ze ksigzka wcigz
daje sporo radosci. Wypadta na tyle dobrze, bym
miat ochote siegna¢ po pozostate dzieta tych
autorow. Obcowanie z istotami, w ktore wierzyli
nasi przodkowie na przestrzeni wielu wiekow —
niektore z opisywanych istot potrafig pochodzi¢
jeszcze z czaséw przedchrzescijanskich, a inne
chtopi starali sie udobruchac ofiarami (i to znacz-
nymi — biedny koh posmarowany miodem) jesz-
cze w XIX wieku — rozwija Swiadomos¢ wiasnych
korzeni oraz wyobraznie. Ba, niektore z nich zyja
do dzi$ — cho¢ co najwyzej jako elementy naszej
mowy. ,Licho nie $pi”, fapiduchy, trusie — w ten
czy inny sposob te stworzenia przemykaja sie cza-
sem w rozmowach. W obecnych czasach, gdy na
rynek ksigzkowy coraz smielej wkraczajg powiesci
nawigzujace do naszych ludowych wierzen, a gry
komputerowe o stowianskiej tematyce z sukcesem
oczarowujg graczy na catym Swiecie, warto dopas¢
,Bestiariusz stowianski” — dla samorozwoju, dla
zbudowania solidnych podstaw teoretycznych
albo po prostu dla wtasnej przyjemnosci. Jak sie
ja znajdzie w przecenie — to chocby dla pieknych
ilustracji warto wzbogaci¢ o nig swoja kolekgje.
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O bdstwach i demonach
przyzwanych w szamanskich plgsach
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OSTATNIMI czasy przezywamy pewnego ro-
dzaju renesans stowianszczyzny w popkulturze,
rozniecony przez sukces serii gier o Wiedzmi-
nie. Nie jest on jakos szczegolnie rozbuchany,
nie ma mowy o podobnej manii jak ta, ktora
miata miejsce z zombie po premierze , Zywych
trupow” albo rozpowszechnieniu motywu
grupowych walk na smier¢ i zycie z , Battle
Royale”, ale od czasu do czasu na stronach
o grach i ksiazkach przemykaja kolejne tytuty
ze Swarogami, rusatkami czy zercami. Jedna
z serii o tej tematyce, ktora nam wpadta w rece
ostatnimi czasy sa ,,Demony Welesa“.
~Ghatorr & Magda B

Stowianski debiut

Seria ,Demony Welesa” na chwile obecna sktada
sie z dwoch czesci: ,Drogi do Wyraju” oraz ,Ma-
gii wykletej”, w przygotowaniu jest tez trzecia
czes¢ — ,Syn ognia”. Stanowi to debiut ksigzkowy
Kamili Szczubetek, kobiety renesansu, ktora ttu-
maczy z francuskiego, pogrywa na saksofonie,
nurza sie w odmetach ludzkiej psychologii oraz
dumnie tworzy $wiaty, zaludnia je wszelkiej masci
istotami i pcha je w strone przygod. Warto wspo-
mnie¢, ze autorka jest bardzo aktywna, zaréwno
w internecie jak i poza nim — zasypuje media
spotecznosciowe nowinkami o swoich dzietach,
chetnie sie dzieli fanowska tworczoscia (jedna
z postaci zastuzyta sobie juz dwa razy na cosplay,
a gtébwny bohater pierwszego tomu doczekat sie
nawet figurki!) i uczeszcza na konwenty oraz targi
fantastyki. Ogolnie, autorska autopromocja na
szostke z plusem. Jak wypadta w takim razie jej
tworczos¢ pisarska?

To moja droga z Wyraju do Wyra-
ju, przepas¢, na teb, na szyje skok!

Pierwsza czes¢ serii ma tego pecha, ze przeczytata
ja az dwojka redaktoréw Equinox Times, dzieki
czemu mamy nad nig przewage liczebna. Jak
przedstawia sie nasz oponent? Oktadka mroczna,
tajemnicza i przesigknieta pradawnag, nieokietznang
mocg, jest nawet kotek z boku i stowianski symbol
kotowrotu na drzewie. W centralnym punkcie
posta¢ o mocach magicznych. A wnetrze?

Fabuta zaczyna sie dos¢ niewinnie — gtdwnym
bohaterem, wapierzem Elganem (czyli w sumie
porzadnym, szeroko znanym wampirem, nawet
ubiera czarny ptaszcz i umie sie zmienia w nie-

toperza) wysysajacym krew z cztowieka. Na cate
szczescie dla biednej ofiary, jego napastnik jest
bardzo kulturalny i nie zamierza go osuszy¢ do
cna, na dodatek zona ofiary wali wapierza rondel-
kiem w teb. Sytuacja sie szybko komplikuje — nasz
protagonista jest (wzglednie) mitym i przyjaznym
demonem, ktory chce ludziom pomagad, tego tutaj
napadt, gdyz wziat go za ztodzieja, a zamiast tego
narobit sobie i jemu ktopotow. Gdy juz zaczyna
widzie¢ oczami wyobrazni, jak chtopi wyrzucaja go
ze wsi z widtami i pochodniami w dtoniach, jedna
z lepiej postawionych kobiet prosi go o pomoc. Jej
maz tajemniczo-magicznie zniknat, a na dodatek
cos koszmarnie Smierdzi im w izbie — co okazuje
sie mie¢ nienaturalne zrédto. Chwile pdzniej Elgan
opuszcza wioske, dajac czas wiesniakom na ochto-
niecie i majac przed soba dwie wazne misje. Po
pierwsze — znalez¢ zaginionego cztowieka, a po
drugie — pozby¢ sie niemitosiernie cuchnacego
demona o imieniu Smet. Pierwszy problem jest
wzglednie prosty — chtop przypadkiem oddat sie
Welesowi, czyli powinien tkwi¢ w Wyraju — sto-
wianskich zaswiatach. Drugi jest nieco bardziej
skomplikowany, bo Weles, ktéry powinien opie-
kowac sie demonami pokroju Smeta, wyjatkowo
nie znosi brzydkich zapachéw — jak pech, to pech.
Juz jego pierwsze kroki prowadza ich do starego
druga wapierza, szamana Arsa, ktéry doradza

KAMILA
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mu, w jaki sposéb rozwigzac kwestie smierdza-
cego demona i wciska swoja cérke Dorade jako
przewodniczke. Wyprawa powiedzie ich przez
catkiem spory kawat Swiata i przeciwstawi ich
problemom, o jakich do tej pory nawet nie $nili.
Fabuta prowadzona jest dos¢ luzno — problemy
i sytuacje, z ktorymi spotykaja sie bohaterowie
czesto nie sg powigzane z powodem wedrowki
bohateréw, stanowia tylko szereg mniej lub
bardziej przypadkowych spotkan i splotow wy-
darzen. Protagonisci stanowig tu site reakcyjna,
ktora wpada przypadkiem w nowe sytuacje,
tylko w kilku miejscach aktywnie starali sie co$
znalez¢ lub zrobic.

Postac nie Spi, aby posta¢ mo-
gta spac - to sa zwyczajne dzieje

Przez caty pierwszy tom Elgan jest gtéwnym bo-
haterem, gtosem rozsadku i gtdbwnym Zrodtem
ekspozycji. Jako wapierz, ksigze ciemnosci, jeden
z ulubiencéw boga magii i tajemnic Welesa, cie-
szy sie pozycja i umiejetnosciami, ktore utatwiajg
mu podroz — ale robwnoczesnie robig z niego cel
dla nadambitnych ludzi oraz niektorych magicz-
nych istot. Zeby nie byto za mito, nie ma pojecia
0 swojej przesztosci — jego wspomnienia urywaja
sie w momencie, gdy budzi sie jako wapierz.
Elgan jest dos¢ mrukliwy, lubi ponarzeka¢, ale
jak to w ksigzkach bywa — ma ztote serce, jak
na ksiecia ciemnosci nie przystato. Po drodze
czytelnicy poznaja jeszcze kilka demonéw, ludzi,
nawet bogowie sie przewijaja — ogdlnie postaci
jest tu catkiem sporo, ale w wiekszosci pojawia-

ja sie tylko przez scene lub dwie. Mamy tu do
czynienia wrecz z nadmiarem — czasem ciezko
sie zorientowac, kogo warto zapamieta¢, a kogo
mozna wyprzec z pamieci. Sytuacjg ekstremalna
jest dodanie postaci, ktéra zostaje nazwana, ale
jedyna rzecza, ktora robi, jest spanie — nawet nie
poznaje bohateréw. Na szczescie postacie napisa-
ne sa znosnie, te wazniejsze wykazuja sie na tyle
charakterystycznymi cechami, by wyrdzniaty sie
na tle pozostatych i czyta sie je z przyjemnoscia.

Warto wspomnie¢ doktadniej o Doradzie — corka
szamana, ktéra sama ma pewne zdolnosci ma-
giczne, mowi o wiele szybciej niz mysli i cierpi
na przerost ego. Poczatkowo wydawata sie nam
kandydatka na posta¢ wyidealizowang, ale cate
szczescie autorka zdawata sobie sprawe z jej
wad i zadbata o jej rozwdj jako postaci, a z jej
wybujatej dumy uczynita pretekst do wpakowania
kompanii w kilka problematycznych sytuacji. Cie-
kawa postacia jest Ars, ktéry dobrze sie sprawdza
jako zrodto wiedzy o swiecie i pretekst do jednej
lub dwdch sympatycznych sytuacji z Elganem,
a jego szamanskie tance zapadajg w pamiec.
Wyrdznia sie jeszcze kilka bohaterek, ktore jed-
nak pojawiajg sie juz w drugiej potowie ksigzki,
a na sam koniec btyszczy pewien bég, ktorego
chetnie widywalibySmy czesciej. Nie do konca
wykorzystano za to, naszym zdaniem, postac
aspirujagcg do miana gtownego antagonisty —
jego spor z protagonistami jest w tej czesci stabo
zarysowany i zdaje sie wynikac z przypadku.

Mimo, ze ,Droga do Wyraju” jest debiutem au-
torki, styl w jakim pisata na to nie wskazuje -
bardzo nam przypadt do gustu. Opisy sg tadne
i rozbudowane (przynajmniej, jesli chodzi o ich
jakosc¢ jezykowa — o ich znaczeniu w kontekscie
tempa akgji i odbioru tekstu za chwile) a dialogi
petne zycia. Stownictwo dobrze pasuje do Swiata
przedstawionego, a kazda z wazniejszych postaci
ma na tyle wyrazisty sposdb wystawiania sig, by
utatwiato to ich rozréznianie.

Upiory ekspozycji, demony tempa

Podejscie do Swiatotworzenia jest w wypadku
,Demondéw Welesa"” dos¢ nietypowe — na pierw-
szych stronach ksigzki mamy mape (rozktad
uparcie przypominajacy nam Tunezje, jak dobrze
przyrownac), na niej kilka fikcyjnych krélestw,
systemy magii (jest ich bowiem kilka) , ale row-
noczesnie wszystkiemu towarzyszg bogowie i de-
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mony ze znanych nam mitologii. Autorka staneta
tu w rozkroku miedzy opieraniem sie o nasza
historie a tworzeniem wtasnego $wiata fantasy.
W pierwszym tomie Swiat nie jest za mocno za-
rysowany — mozna wrecz odnies¢ wrazenie, ze
w srodku krolestwa mamy jedno duze miasto, tu
i dwdzie wioske czy dwie — i tyle. Czasem to pusto
wyglada, zwtaszcza jak na taka ilos¢ prezentowa-
nych postaci. Moze to by¢ spowodowane chyba
najwazniejszg wada tej ksigzki — problemem
z ekspozycja i dodawaniem nowych elementow.

Przez caty pierwszy tom odnosilismy mocne
wrazenie, ze nowe elementy pojawiaja sie albo
sg ttumaczone dopiero wtedy, gdy bohaterowie
ich potrzebuja. Pojawia sie co$ nowego? Elgan
ma nagte olsnienie. Dochodza nowe postacie?
A nuz sie okaze, ze Dorada je kojarzy, po prostu
nie wspominata o nich wczesniej. Demon sie
dziwnie zachowuje? Wapierz na spokojnie ttu-
maczy, ze to normalne i w takiej sytuacji trzeba
zrobic to lub tamto. Wybija to z rytmu i utrudnia
czytanie — czytelnik nie otrzymuje z wyprze-
dzeniem wystarczajacej wiedzy, by sprébowac
sie domysli¢ rozwigzan niektorych problemow
albo przewidzie¢ przebieg fabuty, cate myslenie
spada na barki postaci. Ot, czasem przydatoby
sie wspomnie¢ o kilku rzeczach, gdy jeszcze nie
stanowig waznego elementu fabuty, by pozby¢
sie wrazenia, ze sg dodawane dopiero wtedy, gdy
trzeba usprawiedliwi¢ jakis nowy kierunek akgji.
Czasem przybiera to komiczne rozmiary — dla
przyktadu, jeden z wazniejszych zwrotéw akgji
w pierwszym tomie opiera sie o to, ze postac,
nie umie odrézni¢ ktosu zboza od drzewa. Ten
konkretny zabieg wrecz wydat sie nam kwintesen-
Cjg problemow autorki z utrzymaniem napiecia
w fabule — redukuje to integracje z czytelnikiem,
podmienia na sam koniec detal, ktory mogt by¢
wczesniej uzyty do zwrdcenia uwagi na wazne
elementy w poprzednich scenach.

Utrzymywanie tempa réwniez odbiega od ideatu.
Czasem scene tu i 6wdzie datoby sie wycia¢,
inne z kolei wydtuzy¢ — palme pierwszenstwa,
naszym zdaniem, ma w tej kwestii pieciodniowy
przeskok czasowy zaraz na poczatku znajomosci
Elgana i Dorady. W miejscu, gdy przydatoby sie
zademonstrowa¢ chemie miedzy bohaterami,
poprzestano na suchym stwierdzeniu: ,Pie¢ dtu-
gich dni, wypetnionym ktétniami i skrzypigcym
ptaczem Smeta”.

Magia wykleta — problematyczne,
acz obiecujace dziecko

O ile ,Droga do Wyraju” musiata bra¢ udziat
w nierownym starciu jednej ksiazki z dwojka re-
cenzentow, to ,Magia wykleta” juz ma szanse
na honorowy pojedynek jeden na jeden, twarza
w oktadke. Juz od pierwszych stron widzimy, ze
stawka w ksigzce jest wieksza niz poprzednio -
nie mamy do czynienia z wapierzem martwigcym
sie o byle chtopstwo, a z naradg moznych z catej
krainy. Intrygi polityczne! Fanatyzm! Bogowie! Ma-
gia! Konflikt wiedzm i czarodziejow! Same dobro,
ktore powinno sie samo sktadac¢ w fabute. Musze
tu pochwali¢ autorke — o ile w pierwszej czesci
protagonisci gtownie reagowali na wydarzenia,
ktore ich dotykaty po drodze, to tutaj juz musza
podejmowac aktywniejsza dziatalnos¢. Powaga
konfliktu wymusza na nich zdecydowane dziatania,
a ich watki sie tadnie zazebiaja.

Niestety, ,Magia wykleta” ma jednak powazne
problemy — przede wszystkim, cierpi na powazny
syndrom $rodka serii. Postacie sg rozstawiane na
planszy, przygotowywane do ostatecznego starcia,
niektdre watki sie rozwijaja w obiecujacy sposob,
napiecie jest powoli budowane, ale brakuje mu
roztadowania. Fabuta wydaje sie stabo powia-
zana z pierwszym tomem — gtowne elementy,
ktore napedzaty akcje w ,Drodze do Wyraju” sa
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ledwo wspominane, a catos¢ opiera sie o prze-
powiednie, ktéra tam pojawita sie dopiero pod
sam koniec. Troche boli Elgan — albo raczej jego
kiepskie wykorzystanie przez pierwszg potowe
ksigzki. Rozbudowane zostaja za to motywy
i plany antagonistéw — cho( to tez pojawia
sie dos¢ pdzno.

Wszystkie pionki sa juz
na planszy - twoj ruch

Sytuacja z problemami tempa i dawko-
waniem informagji jest o tyle straszna, §
ze w przeciwienstwie do pierwszego §
tomu, tutaj akcja jest nam serwowana §
z perspektyw kilku ré6znych protagoni-
stow, co z jednej strony pozwala lepiej
poznac bohateréw wprowadzonych &
w ,Drodze do Wyraju”, ale z dru- §
giej na dobre spowalnia tempo, @
powoduje nadnaturalnie szybki
przyptyw nowosci. Kilkukrotnie
wiosy mi same zaczynaty siwiec

od kolejnych elementéw, ktére
byty wspominane dopiero, gdy
wkraczaty na karte powiesci —
a czasem mowa o wyjatkowo &
waznych rzeczach, ktére bez
problemu datoby sie wples¢
uprzednio w dialogi, jak na @
przyktad (bagatela) infor- S
macje o sasiednich krajach,
ktore znaczaco odbiega-
ja od tego, czego mozna
sie spodziewac po ,sto-

wianskim fantasy”, albo
wzmianki o postaciach |
trzecioplanowych. Te
ostatnie zresztg majg g
sporo szczescia, jeslisa @&
wspominane w tekscie
jeszcze przed swoja &
Smiercia. Raz czy dwa,
jestem o tym prze- |
konany, przejatbym
sie o wiele bardziej

losami niektorych osoéb,
gdybym wiedziat o ich istnieniu zanim
dopadli ich jacys fanatycy.

Autorka udowadnia, ze jest w stanie porozmiesz-
czac¢ informacje tak, by czytelnik dat rade prze-
widzie¢ przyszte wydarzenia i poczut sie choc

przez chwile sprytny oraz obeznany ze Swiatem
ksigzki. Na samym konhcu pojawia sie naprawde
niezty zwrot akgji, z ktérym wiaze wielkie
nadzieje przy ,Synu ognia” i kto-
ry znaczaco poprawit
. mMoOoja opinie o tej
. ksigzce — wiec nie
rozumiem, czemu
¢ pani Kamila nie
robi tego czesciej.
By byto milej, chwi-
le pézniej pojawia
sie najciekawszy
dylemat moralny
w catej serii — cho¢
to, ze od jego poczat-
ku do zakonczenia jest

nieco marnuje jego
potencjat, zastugiwat
na to, by dtuzej meczy¢
] protagonistow. Ogolnie,
ostatnie kilkadziesiat stron
.Magii wykletej” wynagro-
dzito mi sporo wczesniej-
szych grzeszkow tej ksigzki.

W oczekiwaniu na
trzecie dziecko

Mimo naszych narzekan,
2\ ,Demony Welesa” czyta
fl sie niezle. Autorka-de-
biutantka, mimo braku
dorobku, podjeta cieka-
wy temat i napisata so-
‘ lidny, cho¢ zmagajacy sie
> problemami, kawatek fantastyki.
@ Biorac pod uwage pewien postep
' \w kwestii ekspozycji oraz solidne
przygotowanie postaci do zmierze-
nia sie z intrygami w nadciggajacym
~ trzecim tomie, jesteSmy catkiem opty-
@ mistyczni. Na pewno, gdy ,Syn ognia”
| zostanie opublikowany zmierzymy sie
¥z nim, by méc wydaé wyrok na serie
~ jako catos¢. Wida¢, ze autorka wktada
w serie serce, jednoczesnie czyniac z na-
pisanych przez siebie ksigzek skarbnice poten-
cjatu — Swiat ma swoje zawitosci, prawa i ogrom
postaci, wszystko jest na swoim miegjscu i tylko
czeka na satysfakcjonujacy finat. Goraco liczymy
na to, ze wydobedzie z tego tyle, ile sie da.
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MIMO wiszacych nad spoteczeristwem od-
bardzo dtugiego czasu stéw ,,no, Sapkowski
to to nie jest” w ostatnich latach dorobiliSmy
sie wielu obiecujacych pisarzy. Jedna z dobrze
zapowiadajacych sie debiutantek jest Kamila
Szczubetek, autorka recenzowanej w tym nu-
merze serii ,Demony Welesa”, ktéra mamy
przyjemnosc gosci¢ na tamach ET.

~Ghatorr

Ghatorr: Hej, jeszcze raz dziekuje serdecznie,
ze zgodzitas sie udzieli¢c nam wywiadu! Czy ze-
chciatabys$ na poczatek powiedzie¢ kilka stow
o sobie naszym czytelnikom, ktérzy mogli o Tobie
nie styszec?

Kamila Szczubetek: W skrocie: jestem cztowie-
kiem od opowiadania historii. Pracuje jako nar-
rative designer, wiec moja praca etatowa polega
na tworzeniu fabuty, swiata i dialogow do gry
komputerowej, a ta samozwancza, czyli pisanie
ksiazek, réwniez wymaga ode mnie wymyslania
historii. Wychodzi na to, ze caty czas zyje w innym
Swiecie, bo nawet w nocy sny przenosza mnie do
innych rzeczywistosci.

G: Skad pomyst na serie ,Demony Welesa"?
Jak zrodzita sie ta seria?

K.S.: Bytam wtedy na wakacjach, siedziatam na
plazy i jak przystato na cztowieka XXI wieku, prze-
gladatam Internet. Przewijajac $ciane mojego

Facebooka, natrafitam na konkurs na powiesc
w klimatach stowianskich i drgneto mi serducho.
Termin byt dosc¢ krotki, wiec stwierdzitam, ze to
cos$ dla mnie, bo niestety mam skfonnosci do
prokrastynacji. Lubie tak zwane deadline’y — one
mnie bardzo motywuja i trzymajg w ryzach.

W momencie gdy ogtoszono konkurs, pisatam
powies¢, ktora czerpie z mitologii greckiej i przy-
znam szczerze, ze jak sie przerzucitam na te na-
sze rodzime wierzenia i zaczetam zapoznawac
sie z literatura zrodtowa, to bytam troche zata-
mana. Niestety zachowato sie bardzo niewiele
i wiecej mamy hipotez niz faktéw, ale mimo to
zgtebianie dawnych wierzen Stowian

byto niesamowicie ciekawe i, co
najwazniejsze, inspirujace.

G: Akcja w ,Demonach We-
lesa” toczy sie we wiasnym
uniwersum, ktére petnymi
garsciami czerpie jednak
z mitologii i folkloru. Cze-
mu wiasnie takie wyjscie,
a nie — na przyktad — nasz
Swiat, tylko w bardziej fan-
tastycznej wers;ji?

K.S.: Z bardzo prostego |
powodu. Pisze to, co &
sama chciatabym prze- |
czytaé, a ze wszystkich |
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podgatunkow fantastyki najprzyjemniej czyta mi
sie powiesci fantasy — osadzone w quasi-$rednio-
wiecznym Swiecie (lub wczesniejszej epoce). | tutaj
zaznacze, ze nie jestem nawiedzong historyczka,
ktéra z lupg sprawdza kazdy aspekt stworzo-
nego Swiata, tak zeby byta to niemal powiesc¢
historyczna, bo moim zdaniem to nie o to chodzi
w fantasy. Powiew zycia ludzi Sredniowiecza ma
tworzy¢ klimat, a jesli autor doda tam element,
ktéry w naszej rzeczywistosci powstat dopiero
w XIX wieku, to jest to jego Swiete prawo i obo-
wigzek, by tworzy¢ nowy, zupetnie odrebny Swiat.

Urban fantasy czytam najrzadziej, ale aktualnie
pisze na zlecenie powies¢ wiasnie w tym gatunku
i musze przyznad, ze catkiem przyjemnie sie tworzy
w ,naszych czasach”. Na pewno jest tatwiej pod
wieloma wzgledami. Nie musze sie wtedy bardzo
zastanawia¢, jak mniej wiecej wygladaty wtedy
pomieszczenia, stroje czy jedzenie. To oszczedza
Sporo czasu i energii.

G: Skad sie wzieta nazwa ,Villperuna”? Zde-
cydowanie wyréznia sie na tle osiedli, kto-
re otaczaja stolice.

K.S.: To potaczenie dwoch stow: ,vill” (fr. une
ville — miasto) i ,peruna” (od Perun — stowian-
skiego boga niebios). Jest to zwigzane z historig
powstania tego miasta. Legenda gtosi, ze kiedys
Perun cisnat btyskawicg w ziemie i z tego miej-
sca trysneta krystalicznie czysta woda, ktéra
uzyznita glebe i rozlata sie po okolicach, two-
rzac idealne miejsce do zycia. Villperuna jest
zatem miastem Peruna, ktory stat sie opiekunem
catego krolestwa.

G: Przez obie ksigzki przewija sie multum postaci.
Ktorzy bohaterowie pierwszo- i trzecioplanowi
sg Twoimi prywatnymi ulubiencami?

K.S.: W pierwszej czesci bardzo lubitam sie z Do-
rada. Czytajac, zawsze zwracam wieksza uwage na
postaci nieidealne, z bagazem wad i skomplikowa-
nym charakterem. Okazuje sig, ze piszac, tez po-
Swiecam im wiecej uwagi, bo ta arogancka,
lekkomyslna szamanka ma specjalne
miejsce w moim sercu. W drugim
tomie ukochatam sobie Zo-
rzanne — dos¢ oschty, ale
zdolng wiedZme. Wy-
chodzi na to, ze lubie
wredne postaci.

G: ,Droga do Wyraju” to Twoja pierwsza wydana
ksigzka — ale czy istniaty jakie$ teksty pisane do
szuflady, opowiadania fanowskie i tym podobne
rzeczy, ktére przetarty jej szlak?

K.S.: Swoja przygode z pisaniem zaczetam od
opowiadan. Niektore nawet wysytatam na konkur-
sy, ale nie dopisato mi w nich szczescie. Miatam
tez kilka prob z powiesciami, ale zazwyczaj po-
rzucatam je po kilkudziesieciu stronach. Okazato
sie, ze to planowanie mnie tak blokowato i po
prostu w pewnym momencie zaczynatam sie
nudzi¢. Gdy odkrytam, ze sg pisarze tacy jak S.
King, czy G. R. R. Martin, ktérzy pisza bez planu
— ukonczytam swoja pierwsza ksigzke ,Droge
do Wyraju". Najwyrazniej zaliczam sie do tych
pisarzy, ktorzy potrzebujg sami siebie zaskakiwac.
To, ze sama nie wiem, co sie wydarzy, jest dla
mnie ogromng motywacja do pisania, poniewaz
jestem ciekawa, jak potoczg sie losy bohateréw.
Naturalnie na poczatku zawsze mam jakies$ dwa,
trzy punkty, do ktorych to wszystko zmierza, ale
bywa i tak, ze bez skruputow je modyfikuje.

G: Ciezko by¢ w Polsce debiutantem?

K.S.: Mysle, ze pod wieloma wzgledami jest
ciezko. Pierwsza przeszkoda jest to, ze jest sie
kims nowym, kompletnie nieznanym. Jedyne, na
co mozemy liczy¢, to zaufanie czytelnikow i danie
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nam szansy. Druga przeszkoda jest polskie nazwi-
sko. Niestety bardzo czesto spotykam sie z opinia-
mi, ze polscy autorzy nie potrafig pisac. Szczerze?
Nie rozumiem takiego podejscia. Przeczytatam
w zyciu wiele polskich powiesci i nie zauwazytam,
zebysmy mieli jakis wrodzony ,polski gen ztego
pisania”. Moze bierze sie to z faktu, ze zagraniczne
powiesci, ktore trafiajg na nasz rynek, to ksigzki juz
.wyselekcjonowane” — takie, ktore spodobaty sie
wielu osobom, wiec istnieje mate ryzyko, ze u nas
sie nie przyjma. Z polskimi powiesciami jest troche
jak z poligonem doswiadczalnym. To wtasnie my
je testujemy i dajemy wydawnictwu i autorowi
informacje zwrotna w postaci ,tak, to jest wiasnie
to, co chcemy czytac” lub wrecz odwrotnie.

G: Jakie to uczucie zobaczy¢ swoja pierwsza ksigz-
ke wydana drukiem? Czy pierwsze wrazenie czy-
telnikbw odpowiadato Twoim nadziejom?

K.S.: To bardzo dziwne uczucie. Z jednej strony
rados¢ i wdziecznos¢, ze historia, ktora kiedys
zyta tylko w mojej gtowie, dostata nowe zycie,
z drugiej za$ strony troche smutek, ze ona nie
jest juz moja. Gdy ksiazka trafia na rynek, powies¢
zaczyna zy¢ swoim zyciem, a wtasciwie zyciami,
bo kazdy odbiera jg na swoj wyjatkowy sposob.
Musiatam pogodzi¢ sie z tym, ze od teraz kazdy
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moze widziec€ i czu¢ ten Swiat inaczej i ma do tego
Swiete prawo (o czym staram sie zawsze pamietac,
gdy czytam recenzje).

Reakcja czytelnikbéw przerosta moje najsmielsze
oczekiwania. Miatam to szczescie, ze trafitam na
wydawnictwo, ktére bardzo dobrze zaopiekowato
sie moja ksigzka i zadbato o dobrg promocje.
Dostatam wiec potezng informacje zwrotna od
czytelnikdw jeszcze przed samg premierg, po-
niewaz sporo egzemplarzy recenzenckich zostato
wystanych wczesniej. Wiekszos¢ czytelnikow jest
zadowolona, a pierwszy naktad ,Drogi do Wyra-
ju” juz sie wyprzedat — to chyba najpiekniejszy
scenariusz, jaki mégt sie wydarzycC. Jestem bar-
dzo wdzieczna wydawnictwu Papierowy Ksiezyc
i wszystkim czytelnikom, ktorzy mi zaufali i wy-
ruszyli z wapierzem do Wyraju.

G: Jak wyglada pisarski potswiatek? Utrzymujesz
kontakt z innymi autorami, macie jakie$ tajne
znaki i powitania?

K.S.: O tajnych znakach nic nie wiem. Moze zbyt
krotko w tym siedze? Staram sie ze wszystkimi
zy¢ w zgodzie i w miare mozliwosci sie wspie-
rac. Jak tylko mam czas, czytam powiesci innych
(szczegOlnie debiuty) i chetnie dziele sie wra-


https://www.facebook.com/lasliter/photos/a.106459091576449/135620788660279/

zeniami na moich mediach spotecznosciowych.
Mam swoja pisarska bratnig dusze, Agnieszke
Kulbat, z ktéra czesto dziele dole i niedole zywotu
pisarza — to bardzo pomaga, posiadanie takiej
osoby, ktora jak nikt inny zrozumie marudzenie
o blokadach pisarskich.

G: Po ,Magii Wykletej” dos¢ ciezko mi okresli¢, na
ile jest rozpisana reszta opowiesci. Do tego zawsze
dochodza takie opcje, jak zbiory opowiadan czy
inne serie w tym samym swiecie. Taki np. Michat
Gotkowski niedawno miat gre i RPG w oparciu
o swoje dzieta — jak wygladaja welesowe plany
na przysztosc¢?

K.S.: Aktualnie nie planuje opowiadan w tym
Swiecie ani zadnych ,przed” i ,po” catej trylogii.
Bede przeszczesliwa, jak po prostu uda mi sie
juz zamkna¢ ten cykl, bo nie daje mi to spac po
nocach. Teraz rownolegle z trzecim tomem pisze
jednotomowa powies¢ urban fantasy, a po niegj
czeka na mnie juz rozgrzebany projekt w klima-
tach steampunkowych, wiec jest mata szansa, ze
szybko wrdce do uniwersum ,Demondw Welesa”.

G: Czy masz moze jakie$ kreatywne plany wykra-
czajace poza tematyke stowianska?

K.S.: Jak juz wczesniej wspomniatam, kazdy mgj
kolejny projekt bedzie inny. Pisanie powiesci
opartej na wierzeniach Stowian jest ciekawe i daje
sporo mozliwosci, ale ja niestety szybko sie nudze,
wiec zeby nie przesta¢ w ogole pisa¢, musze caty
czas szukac czegos$ nowego.

G: Co lubisz robi¢ w wolnym czasie? Jakie ksiagzki,
filmy czy tez inne dzieta popkultury przyciagnety
ostatnio Twojg uwage?

K.S.: W wolnym czasie ostatnio spie. A tak bardziej
optymistycznie, to zazwyczaj czytam, spaceruje
lub spotykam sie ze znajomymi, zeby natado-
wac baterie. Z filméw niedawno zachwycitam
sie najnowszym ,Spider-Manem: Bez drogi do
domu” — bytam pod ogromnym wrazeniem fabuty,
ktora w duzej mierze opierata sie na dylematach
moralnych. A ksigzkowo zachwycam sie obecnie
.Hyperionem” D. Simmonsa. Uwielbiam powiesci,
ktére skupiaja sie na zagadce i tajemnicy, a ta
wiasnie taka jest. To zbidr pozornie niezwigza-
nych ze sobg opowiesci roznych osob, w ktérych
kryje sie jakis wspolny mianownik — klucz do
zrozumienia ich misji.

G: Gdyby na podstawie ,Drogi do Wyraju” miat
powstac serial lub film, to jakich aktorow bys$
widziata w gtéwnych rolach?

K.S.: Pozwole sobie zaszale¢ w wyobrazni i sie-
gna¢ po amerykanskiego aktora, bo w gtowie
moim Elganem jest niezmiennie Adam Driver.
Ma cos$ takiego w swoim wygladzie, co pasuje
do wapierza — troche mrocznego, ale zarazem
w oczach widac¢ poktady dobroci. Do reszty posta-
ci nie mam jakich$ konkretnych twarzy w gtowie.
W sumie za kazdym razem, gdy do nich siadam,
wygladaja troche inaczej.

G: Skad zainteresowanie tematyka stowian-
ska? Jakie dzieta polecitabys zainteresowa-
nym tym tematem?

K.S.: Zainteresowanie przyszto wraz z decyzja
0 pisaniu powiesci inspirowanej tymi wierzeniami.
Ja swoja przygode zaczetam od ,Mitologii Sto-
wian” Aleksandra Gieysztora — nie jest to moza
najtatwiejsza lektura, ale bardzo dobrze pokazuje
aktualny stan wiedzy oraz metody, jakie sg stoso-
wane, by wydobyc¢ te strzepki informacji o bogach

‘akikO‘Wiek
wapierz CZ¥



https://www.facebook.com/lasliter/photos/pcb.232433688978988/232433638978993/

i demonach stowianskich. Bardzo przyjemnie
czytato mi sie tez ksigzki Bohdana Baranowskiego
i wspotczesnego badacza Andrzeja Szyjewskiego
,Religia Stowian” — te bym mogta poleci¢ nawet
na poczatek, bo jest bardzo ciekawa i napisana
tak, ze nie trzeba sobie wtoséw z gtowy wyrywac,
zeby zrozumied. Sporo inspiracji dostarczyty mi
tez ksigzki Kazimierza Moszynskiego z cyklu
,Kultura ludowa Stowian” — to kopalnia wiedzy
o tradycjach i wierzeniach, ktorg Moszynski zebrat
w tych tomach dzieki rozmowom z mieszkancami
wsi, gdzie te tradycje (albo cho¢by pamiec po
nich) jeszcze przetrwaty.

G: Jak wyglada praca narrative designera? Bardzo
sie to rézni od zawodu pisarza?

K.S.: Jedno i drugie polega na wymyslaniu, po-
prawianiu, dopieszczaniu — i to jest cos, co je
taczy. Jednak tworzenie tresci do gry to troche
inna bajka. W pracy nie moge sobie pozwolic¢
na brak planu i zamiast jednej historii, musze
wymyslac alternatywne rozwigzania, tak, by
gracz mogt stworzy¢ swoja historie. Nad gra
pracuje caty zespot, wiec w przeciwienstwie do
ksigzki, gdzie to ja odpowiadam i decyduje, jak
ma wszystko wygladac, jako narrative designer
musze tez dbac o spdjnag wizje i starac sie trzy-
mac ustalonego planu.

G: Nadeszta pora na tradycyjne pytanie prze-
wijajace sie przez wszystkie wywiady Equinox
Times — czy lubisz pizze hawajska?

K.S.: Jak jestem bardzo gtodna, to tak, ale moje
serce bije dla carbonary.

G: Czy chciatabys przekazac naszym czytelnikom
co$ od siebie?

K.S.: Jako ze skupiamy sie w tym wywiadzie na
ksigzkach, to wszystkim czytelnikom zycze samych
porywajacych historii, a piszagcym — poktadow
cierpliwosci i kopalni pomystow!

G: Jeszcze raz bardzo dziekuje za wywiad! Zy-
czymy powodzenia w dalszej karierze pisarskiej!

K.S.: Dziekuje!



https://www.facebook.com/lasliter/photos/a.106459091576449/240132898209067/
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PRZYGODA przygoda, ale na pierogi zawsze jest czas i pora — przepis na pierogi ruskie to
jest to, o co nikt nie prosit, ale czego kazdy potrzebowat. No przyznajcie, po takiej przygo-
dzie w numerze, to najwyzsza pora wybrac sie w kulinarna podroz celem podbicia wiasnych
kubkow smakowych. Do kuchni, marsz!

~Magda B

Sktadniki na ciasto:
® poét kilo maki pszennej
¥ szklanka goracej wody
¥ 4-5 tyzek oleju

¥ szczypta soli

Sktadniki na farsz:

¥ 30 dag twarogu niezmielonego
¥ pot kilo ziemniakow

¥ 2 duze cebule

¥ 2-3 tyzki masta/margaryny

¥ 56|, pieprz




Przed wyruszeniem w droge, nalezy zebra¢ druzyne —
przygotowujemy swoje sktadniki na farsz, poniewaz na
nie najdtuzej bedziemy czekac. Ziemniaki obieramy i go-
tujemy w osolonej wodzie (tyzka soli wystarczy, potem
mniej bedzie potrzebne do doprawienia farszu), twardg
mielimy lub rozdrabniamy. Cebulke obieramy, siekamy
w drobng kostke i podsmazamy na masetku (lub margary-
nie). Polecam smazaca sie cebule posypac troche cukrem
i solg, by tadnie sie przyrumienita. Ziemniaki ttuczemy (lub
zimne mielimy jak twardg) i wraz z cebula pozostawiamy
do wystygniecia.

Napotykajac obce jednostki, niechybnie dojdzie do kon-
frontacji — przygotowujemy ciasto na pierogi. Do miski
wsypujemy make (mozna przesia¢, wedtug uznania), oo
dodajemy sol i olej. Jezeli bedziemy wyrabiac ciasto |
recznie, polecam wla¢ goraca wode i zaczekaé chwile, by |
nie poparzy¢ sobie rak. Korzystajac z robota kuchenne-
go i hakéw mozna wla¢ nawet dopiero co zagotowana
wode. Wazne, by byta ona powyzej okreslenia ,ciepta”.
Zagniatamy do catkowitego potaczenia sie sktadnikow,
idzie to stosunkowo tatwo w obu przypadkach.

To tylko cisza przed burzg, ani chybi tam wtasnie zmierzaja
' porywacze - przygotowujemy sie do zagniatania pierogow.
. Wyrobione ciasto odstawiamy na chwile, przykrywajac
miske wilgotna scierka. W tym czasie mieszamy razem
uttuczone ziemniaki, rozdrobniony twardg i podsmazona
(od wegla do zarumienienia, jak kto woli) cebule. Dopra-
wiamy solg i pieprzem do smaku — powinno by¢ wyraziste
w smaku, odradzam doprawienia zbyt delikatnego, bo
moga wyjs¢ mdte.

Kawatki ciasta rozwatkowujemy na podsypanej stolnicy lub F __ _
oprészonym maka blacie — ciasto jest miekkie, wiec nawet ) =
butelka od wina idzie to zrobi¢. Za pomoca kieliszka do
wina, szklanki lub innej obreczy o satysfakcjonujacej wiel- -
kosci wycinamy kotka. Grubos¢ ciasta powinna pozwoli¢ na
swobodne naciagniecie kotek i nierozerwanie ich — lepigj
nieco grubsze, niz zeby miaty sie uszkodzi¢. Na srodek na-
ktadamy przygotowany farsz, sktadamy na pot i palcami/
widelcem doktadnie zagniatamy brzegi. | tak wiasnie, moj
synu, smakuje zwyciestwo — pierogi gotujemy w osolonej,
wrzgcej wodzie przez 5 minut od wyptyniecia. Smacznego!
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CZYLI KROTKI

OD czasu premiery pierwszego growego ,Wiedzmina” (a szczegélny boom od najpopular-
niejszego, trzeciego) mamy wiecej okazji do obcowania ze stowianskimi motywami. A jak
inaczej nastroic sie do odpowiednich wibracji anizeli przez muzyke? Oto nasz maty zbior
stowianskich zespotéw folkowych.

~Hefajstos & Solaris

Arkona

I Arkona to rosyjski zespdt pagan metalowy, prawdziwa
czotowka gatunku. Nazwa zespotu odnosi sie do daw-
nego oérodka kultu boga Swietowita, a w ich utworach
nie brakuje nawigzan do stowianskich kultow i obrzedow.
Pozycja obowigzkowa!

Percival Schuttenbach

Polski zespot folk metalowy z Lublina, ktory wyptynat na
szerokie wody dzieki Sciezce dzwiekowej do gry ,WiedZmin
3: Dziki Gon"; nazwa zespotu odnosi sie zreszta do jednej
z postaci z sagi Sapkowskiego. W swojej tworczosci facza

stowianski folk metal z rockiem progresywnym.



https://www.deviantart.com/xieangel/art/Priscilla-785513032

Zesp6t z podmoskiewskiego miasta Zukowski, ktory
pierwotnie miat gra¢ doom metal. Nazwa odnosi sie do
mitycznej siedziby Swaroga — stowianskiego boga stonca,
ognia i kowalstwa, a w ich tekstach nie brakuje nawigzan
do rodzimowierstwa stowianskiego.

Trojmiejski zespdt piesniarzy, ktdry w wielogtosie wykonuje _ i/
m.in. piesni ukrainskie, polskie, gruzinskie i batkanskie.

Swarga

Laboratorium Piesni

Zywiotak

Pozostajemy w naszej polskiej muzycznej strefie, tym
razem z zespotem tgczacym tradycyjny folk z biometa-
lem, hard-folkiem i ambientem. Jak sami twierdza, graja
polska muzyke neoludowa, czerpiac inspiracje z podan
i obrzeddw z czaséw przed Chrztem Polski.

Czarny Bez

Tym razem zespdt mtody, bo powstaty w 2019 roku
w Skarzysku-Kamiennej. Tematyka tez nieco odbiega od
tej klasycznej, bowiem tacza oni neopoganski folk z indu-
strial metalem, tworzac tym samym wtasng alternatywna
historie. Gorgco polecam, bo jest na czym zawiesi¢ ucho.
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Folkowy spiew a capella rozbrzmiewa zaréwno w lasach %

i na tgkach, jak i w halach, aulach i na festiwalach. Czeg6z e

chcie¢ wiecej?




Kalevala

Kalevala to rosyjski zespot folk metalowy, ktory zdobyt
popularnos¢ nie tylko w Rosji, ale i za granica, organizujac
w ostatnich latach wiosenne tournée po Polsce, Niemczech,
« Czechach, Stowacji i Austrii, by zakonczy¢ je na folkowym
. festiwalu na Wegrzech. Nazwa zespotu odnosi sie do
, poematu o Kalevie, za$ tematyka ich utworéw odwotuje
sie do szeroko pojetej stowianskosci, béstw i obrzedéw
Stowian, tradycji oraz piesni ludowych. Zdarzyto im sie
takze wykorzystac¢ poezje Anny Achmatowe;.

Otava Yo

Kolejny rosyjski zespot wykonujacy muzyke folk ze skrzyp-
cami, guslami czy zalejkami. Mato znany w Polsce, lecz
koncertujacy w wielu krajach. Wsrod nich sg nie tylko
panstwa europejskiej, ale i Meksyk, Japonia, USA, Kanada,
Iran czy Indie. Piosenki tej grupy w duzej mierze opieraja
sie o ludowy folklor oraz czastuszki, czyli ludowe rymowan-
ki bedace rubaszne, wulgarne, a takze czesto krytycznie
odnoszace sie do aktualnej sytuacji spoteczno-politycznej.

Neuromonakh Feofan

Tym razem przenosimy sie do nowoczesnych folkowych
brzmien, taczacych uzycie batatajki ze stylem drum’n’bass
i rave. Charakterystyczne dla jego utworow jest okanie,
a takze wplatane réznorodne slawizmy i przestarzate
stowa z jezyka staroruskiego. Sama stylizacja Feofana
za$ sprowadza sie do fapci, owijaczy, kosoworotki, sara-
fan, diugiego ptaszcza z kapturem oraz kostura. Krytycy
muzyczni okrzykneli go swego czasu muzycznym Wta-
dimirem Sorokinem.




Radogost

Wracamy do Polski, tym razem na Slask Cieszynski, skad
pochodzi zespét Radogost. Stylistycznie jest on bardzo
podobny do wczesnej twdrczosci Arkony z growlowaniem,
jednak nie zamyka sie na nowe mozliwosci i ostatni album
jest proba pojscia w metafizyke przy pomocy tekstoéw za-
pomnianego poety miedzywojnia — Tadeusza Micinskiego.
Z kazdym krokiem Radogost radzi sobie coraz lepiej, wiec

warto obserwowac ich dalsze poczynania.

Runika

Runika to prawdziwi debiutanci — majg na swoim koncie
zaledwie jeden wydany krazek, jednak nie s3 to totalne
zoktodzioby — wokalistka i autorka tekstéw, Adrianna
‘Aminae’ Janusz, wystepowata wczesniej w LeSnym Li-
chu. W swoich tekstach zespdt odwotuje sie stricte do
polskiej mitologii stowianskiej, zas ostatni singiel zespo-
tu poswiecono egzorcyscie z Wojstawic, czyli Jakubowi
Wedrowyczowi.

Epizod

Przenosimy sie na potudnie, tym razem do Butgarii, skad
pochodzi zespot Epizod. Jest to jedna z najstarszych grup
heavy metalowych w kraju kwitngcej papryki, ktéra swoja
przygode z muzyka zaczeta w 1983 roku. W tematyce
swoich tekstow odwotuja sie do butgarskiej historii i hi-
storycznych postaci, uzywajac przy tym miedzy innymi

prawostawnego choru.
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