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Dzien dobry, drodzy Czytelnicy!

Zrobito sie ciepto, okres majowkowo-grillowy sie zaczat, mamy jednak na-
dzieje, ze znajdziecie czas na przeczytanie naszego najnowszego numeru.

Tym razem bedziecie mogli znalez¢é w nim miedzy.innymi wywiad z Krzysz-
tofem Piersg, terapeuta uzaleznien, ale takze specjalista od nowoczesnych
technologii i cyberzagrozen, zapraszanym do takich mediow opiniotwor-
czych jak Onet, Wirtualna Polska, Newsweek Psychologia, TVN24 czy
Wopolsce.pl, oraz pisarzem fantastyki. Wywiad z takg osobg jest naprawde
warty przeczytania!

Oproécz tego warto zapoznac sie z artykutem o tym, czym jest oraz jakie
zagrozenia dla graczy moze nies¢ model Pay-to-Win w grach, a takze z re-

. cenzja nieszablonowej gry przygodowej, jaka jest ,Return to Obra Dinn”,
ktora moze i wyglada minimalistycznie, ale dostarcza maksymalistycznej
rozrywki, jesli jestescie fanami rozwigzywania zagadek.

Nie przedtuzajac, zapraszamy Was do lektury majowe(_:jo numeru!

~Solaris

Rekrutacja i kontakt z redakcja ET: redakcja@equinoxtimes.pl
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y‘-‘-"‘ lolanta Barto$
-
SPIJ,

DZIECINKO,
SPIJ...

,Spij, dziecinko, $pij”,
czyli horror psycho-
logiczny pidra Jolanty
Barto$ o pewnej sta-
rej kamienicy i rownie
starej kotysance.

Pierwszy tom ,Dare-
devila” ze scenariu-
szem Marka Waida

wydany na rodzimym
rynku przez Egmont.

.Joker/Harley. Za-
bdjczy umyst”,
osadzony mocno
w brutalnej rzeczy-
wistosci Gotham
komiks o poczatkach
tytutowej pary.

20.05

Thriller science fiction
z humorystycznym
zacieciem, czyli ,Dia-
bet juz tu nie miesz-
ka" autorstwa Miko-
taja Marii Janickiego.

.Sniper Elite 5%, czyli
pigta odstona po-
pularnego cyklu.

Tym razem przyjdzie
nam odkry¢ tajny
projekt Il Rzeszy.

Premiera ,Vampi-
re: The Masquera-
de — Swansong”,
w ktorej przyjdzie
nam zanurzyc sie
w swiat krwiopij-
céw z Bostonu.

27.05

Kangurek Kao powra-
cal Po uszy zanurzo-
na w nostalgii ztotej
ery platformowke
odpalicie na kazdej
z wiodacych platform.

Premiera ,Diablo
Immortal”, w ktorej
odeslemy z powro-
tem do piekielnych

czelusci rzesze demo-
néw na PC i urzadze-
niach mobilnych.


https://badloopus.pl/najciekawsze-premiery-ksiazkowe-maj-2022/
https://egmont.pl/Daredevil.-Mark-Waid.-Tom-1,64365584,p.html
https://egmont.pl/Joker-Harley.-Zabojczy-umysl,64365583,p.html
https://badloopus.pl/najciekawsze-premiery-ksiazkowe-maj-2022/
https://game-news24.com/2021/10/04/emem-is-a-new-trailer-for-vampire-the-masquerade-swansong/
https://pl.ign.com/sniper-elite-5-tba/48417/news/sniper-elite-5-pokrylo-sie-zlotem-premiera-juz-tej-wiosny
https://planetsmarts.com/2022/01/26/kao-the-kangaroo-a-mascot-from-dreamcast-times-returns-in-summer-to-all-consoles/
https://www.polygon.com/23000331/diablo-immortal-free-to-play-cosmetics-class-change-progression
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.Podpalaczka”, .Bob’s Burgers Film” Premiera ,Obi-Wan Pierwsza czes¢
czyli remake kla- zostanie zaserwo- Kenobi” na Disney+, czwartego sezonu
sycznego horroru wany widzom na z ktérego dowie- ,Stranger Things”
z Drew Barrymore, kinowych salach. my sie o losach Jedi trafi na Netflix.
wchodzi do kin. na wygnaniu.

.Top Gun: Mave- Chtopcy powraca- Serial o ,Ms. Marvel”, Premiera ,Jurassic

rick” po miesig- ja w trzecim sezo- czyli najwiekszej World: Dominion®,
cach oczekiwan nie ,The Boys" na fance Marvela... czyli szostej odstony
laduje w kinach. Amazon Prime. w Marvelu zadebiu- jurajskiego cyklu.

tuje na Disney+.


https://movieweb.com/firestarter-remake-trailer-peacock/
https://www.dmarge.com/bobs-burgers-movie-release-date
https://rozrywka.radiozet.pl/Seriale/Obi-Wan-Kenobi-zwiastun-serialu-Star-Wars-od-Disney-Plus-WIDEO
https://www.netflix.com/tudum/articles/stranger-things-season-4-photos
https://czadrow24.pl/top-gun-maverick
https://www.tomsguide.com/news/the-boys-season-3
https://www.cnet.com/culture/entertainment/ms-marvel-gets-a-disney-plus-release-date-new-trailer/
https://moviesroom.pl/newsy/filmy/jurassic-world-dominion-oto-material-zza-kulis-filmu/

Three Days Grace Do sklepdéw i na stre- Premiera pigtego Po dtugim oczeki-

powracaja z nowym amingi trafi kolejny albumu studyjnego waniu i niepewnosci

albumem zatytuto- album Awolnation Florence and the Disney+ trafi do

wanym ,Explosions”. pod nazwa ,My Machine, zatytutowa- Polski ze sporg bi-
Echo My Shadow My nego ,Dance Fever”. blioteka na start.

Covers And Me".
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1 WSZYSTKO

WSZEDZIE




W ostatnich latach temat multiwersum zy-
skuje ponownie na popularnosci, gtéwnie za
sprawa Marvela. Wydawac by sie mogto, ze
motyw ten niczym nas juz nie zaskoczy, ze to
wszystko juz widzieliSmy. | wtedy przyszto A24
i powiedziato , Patrzcie!”.

~Hefajstos

| tak oto na ekrany kin trafit film o wdziecznym
tytule ,Wszystko Wszedzie Naraz”, napisany
I wyrezyserowany przez duet Dan Kwan i Da-
niel Scheinert, na swoim koncie majacy takze
.Cztowieka Scyzoryka”, czyli ten film z pierdza-
cym Harrym Potterem. Efekt koncowy? Szalenie,
piorunujaco zachwycajacy.

Uwaga! Artykut zawiera szczegéty dotyczqce fa-
buty i zakonriczenia filmu! Jesli jeszcze nie widzie-
liscie filmu, a chcecie go obejrzec, to zakorczcie
lekture w tym miejscu.

(Nie) wszystko o fabule

Bohaterka filmu jest Evelyn Wang (jedyna i nie-
powtarzalna Michelle Yeoh), kobieta w srednim
wieku borykajaca sie z codzienng egzystencja.
Wraz z mezem Waymondem (Ke Huy Quan, czyli
Short Round z ,Indiany Jonesa i Swiatyni Zagta-
dy”) prowadzi podupadajaca pralnie i prébuje
nawigzac dialog z niepokorng corka Joy (Stephanie
Hsu). W dniu audytu podatkowego z nieuprzejma
Deirdre (rewelacyjna Jamie Lee Curtis), Evelyn
zyskuje klucz pozwalajacy na przetaczanie sie
miedzy multiwersami — swiatami réwnolegtymi
tworzonymi za kazdym razem, gdy podejmujemy
decyzje. Nastepstwa tego wydarzenia zaowo-
cuja niezwyktym dniem, ktory zmieni wszystko.
Co i jak sie wydarzy, musicie sprawdzi¢ sami.
| uwierzcie mi, warto!

Wszedzie to widziatem,
lecz nie zatowatem

Poszczegolne elementy, z ktoérych ztozono film,
w kinie pojawity sie juz wielokrotnie. Tworcy nie
kryja sie z tym, umiejetnie taczac puzzle, bawiac
sie konwencjami i tworzac pozornie niepasujace
do siebie sktadanki. Tym samym my jako widzowie
nieustannie jestesSmy zaskakiwani i oczarowywani
tym, co na ekranie sie wyprawia.

A czego tu nie ma! Okruchy zycia codziennego
i rodzinnego, film akgji, komedia rodem z klasyki

LMY |

Jackiego Chana (sama Michelle Yeoh czesto pra-
cowata z Jackiem). Mamy monster movie, w mniej
i bardziej pastiszowej formie, sg stare filmy kun-
g-fu (z akcentem tarantinowskim). Ba! Znalazto
sie miejsce nawet na scene zywcem wyjetg z kina
Wong Kar Waia. Chapeau bas!

Kazdy element odpalony naraz

Obsada sprawuje sie rewelacyjnie, dostosowujac
sie do szalonych wydarzen, z jakimi przyszto im
sie mierzy¢. Prym wiedzie tu rzecz jasna Michelle
Yeoh, ktora wreszcie ma okazje zagra¢ petnopraw-
na gtéwna role. | wypada niesamowicie, wcielajac
sie w swoja bohaterke z gracjg, lecz nie traktujac
jej przy tym Smiertelnie powaznie. Partnerujacy
jej Ke Huy Quan jako poczciwy pierdotowaty
maz niczym jej nie ustepuje, tak samo jak Jamie
Lee Curtis w bodaj roli zycia. W zasadzie nawet
obsada drugo- i trzecioplanowa daje imponujace
i dopasowane do multiwersum popisy.

Wizualnie mamy tu prawdziwy rollercoaster
efektow, kostiumdw i miejscowek. Oryginalnosci
tworcom odmowic nie mozna, a przy catym tym
rozpieszczaniu widzow nie odczutem zmeczenia
ani przesytu (jak chociazby przy okazji ,Sucker
Punch” Zacka Snydera). Muzycznie réwniez nie
ma czego zarzucic¢ — kazdy utwor jest umiejetnie
wpasowany w catosc.

Stow niewiele na tak wiele tematow

Widziatem w zyciu sporo filméw — NAPRAWDE
sporo — i za kazdym razem, gdy trafiam na taka
kinowa peretke, czuje niesamowita wrecz fale
szczescia. ,Wszystko Wszedzie Naraz” to dzieto
zastugujace na Wasz czas (i pienigdze). Ten film
warto zobaczy¢ choc¢ raz w zyciu,wiec goraco
zachecam do wizyty w kinie. Ja sam rowniez tam
bede, czekajac na wersje Blu-ray. Ave!



https://www.kino.de/film/everything-everywhere-all-at-once-2022/news/der-beste-film-des-jahres-laeuft-schon-jetzt-im-kino-aber-kaum-jemand-kennt-ihn/

W latach dziewieédziesiatych oraz w pierwszej
dekadzie nowego wieku seria ,,Harry Potter”
niepodzielnie panowata na rynku literatury
dzieciecej i mtodziezowej. Nic wiec dziwnego,
ze szybko podjeto sie ekranizacji kolejnych ksia-
zek cyklu. A dzis, w 2022 roku, magia w kinie
wciaz musi trwac.

~Hefajstos

Przyznam szczerze, ze nie jestem fanem serii.
Fakt faktem, za dzieciaka bytem wrecz zaslepiony
mitoscig do tego uniwersum. Z czasem jednak —
gtdéwnie przez wiek i pochtanianie kolejnych ksia-
zek z gatunku — zaczatem dostrzegac coraz wiecej
gtupot, niekonsekwencji i btedéw logicznych.
Ztosliwi moga wiec powiedziec (na co przytakne),
Ze na staros¢ zmugolatem.

FANTASTYCZNE

ZWIERZETA

[ JAK JE SCHRZANIC

Dlatego tez, kiedy ogtoszono prace nad spin-of-
fem filmowej serii (i jednoczesnie quasi-ekranizacja
podrecznika z tego uniwersum), bytem nastawiony
dos¢ sceptycznie z nutka negatywnego podej-
scia. W gtownej mierze przez fakt, ze za
rezyserie ponownie miat wzig¢ sie David

Yates, ktory wrecz zmasakrowat czesci czte-

ry do osiem. A skoro na ekranach kin mozna
obejrzec trzecia (sic!) czes¢ pobocznego cyklu
0 magicznym zwierzyncu, to mamy dobrg oka-
zje, by przyjrzec sig, jak cata trylogia sie trzyma. f

-

Uwaga! Artykut zawiera szczegoty doty-
czqgce fabuty i zakonczenia filmow! Jesli
jJjeszcze nie widzieliscie zadnej z czesci
[ nie chcecie utraty magii, to zakonczcie
lekture w tym miejscu.


https://towardsdatascience.com/fantastic-beasts-and-where-to-find-them-on-twitter-18059f2e25b3
https://www.wizardingworld.com/features/five-reasons-we-wished-we-owned-a-niffler

Z atlasem wsrod zwierzat
(tych innych)

Akcja ,Fantastycznych Zwierzat i jak je znalez¢”
przenosi nas zaréwno w czasie (do lat 20. ubie-
gtego wieku), jak i miejscu (miast gnusnej Anglii
mamy miedzywojenne Stany Zjednoczone catkiem
magicznej Ameryki). Gtéwnym bohaterem jest
Newt Scamander (Eddie Redmayne), magizoolog
i pisarz, ktory w 1926 roku przybywa do Nowego
Jorku. Splot wydarzen sprawia, ze Newt gubi swoja
magiczng walizke z magicznymi stworzeniami,
ktdra trafia w rece mugola-piekarza Jacoba Kowal-
skiego (Dan Fogler), i zostaje aresztowany przez
aurorke Tine Goldstein (Katherine Waterston).

Oczyszczony z zarzutdw protagonista musi po-
\ ~nownie ztapac¢ uwolnione z walizki zwierzaki,
\/ 4 unikajac przy tym Percivala Gravesa (Col-
lin Farrell) — aurora i przetozonego Tiny
(a w rzeczywistosci ztego maga Gellerta
Grindelwalda) — oraz odkry¢ tajemnice
Credence’a (Ezra Miller), przybranego
syna Mary Lou Barebone (Samantha Morton)
a.  zorganizagji ,Powtdrzmy Salem”. A wszystko
to w jedng magiczna noc, niemal pod

% okiem nie-magoéw.

Mamy wiec prosta historie ze spielber-

gowskim duchem familijnej przygody.

| jako spin-off oglada sie to dos¢ przyjem-

nie, gtdbwnie dzieki obsadzie i tytutowej

menazerii. Fabularna sztampa nie ktuje

w oczy, cho¢ dorzucanie na site anta-

gonisty i pisanie finatu jako furtki

do sequeli wyraznie filmowi cigzy.

Coz jednak zrobig, sykle i galeony

muszg sie zgadzad. Mitosnicy uni-

| wersum poczujg sie jak w domu (w jed-

nym z czterech), a dla nowych bedzie

to Swietny punkt wejscia pozbawiony
ciezaru serii o Chtopcu, ktéry przezyt.

Ocena: szes¢ czekoladowych zab na dziesiec

Zbrodnie antagonisty... i tworcow

Na czes¢ druga (jakze niepotrzebna, ale hollywo-
odzko wymagana) przyszto nam czekac dwa lata.
Za sterami zndéw David Yates (rezyseria) oraz J.K.
Rowling (scenariusz). Efekt koncowy to niestrawny

eliksir, ktory bedzie kosztowat Warner Bros. co
najmniej 50 punktow.

Rok 1927, Nowy Jork. Gellert Grindelwald (Johnny
Depp) zostaje wystany w wieziennym konwoju
do Europy, gdzie ma odpowiedzie¢ za swoje
zbrodnie. Rzecz jasna ucieka i udaje sie do Francji,
gdzie ma zamiar rozpoczac rewolucje przeciwko
mugolom. W tym samym czasie odmtodzony
i ubierajacy sie zaskakujgco normalnie Albus
Dumbledore (Jude Law) prosi Newta Scamandera
O pomoc.

Okazuje sie, ze jednym z celéw Grindelwalda jest
Credence (uznawany dotychczas za zmartego),
ktoéry w Paryzu z pomoca cyrkowej kolezanki
(Claudia Kim) szuka swojej prawdziwej rodziny.
Szukajg go rowniez Tina oraz Yusuf Kama (William
Nadylam) — ostatni zyjacy cztonek senegalskiej
rodziny czarodziejéw. Wszystko to prowadzi do
finatu z ,szokujacym” plot twistem.

Ciezko oceni¢ ,Zbrodnie Grindelwalda"” jako film,
gdy wyraznie stanowi tacznik miedzy czescia
pierwszg a kolejna. Catosc jest zlepkiem watkow,
ktore maja popchnac starych i nowych bohateréw
w to jedno miejsce, gdzie odbedzie sie finat. Wi-
dac rowniez, jak bardzo Rowling sobie nie radzi
z pisaniem historii z perspektywy kilku osob na raz
i na wiekszym terenie. Ogladajac film ponownie
po czterech latach, z zaskoczeniem odkrytem,
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https://variety.com/2020/film/news/johnny-depp-fantastic-beasts-warner-bros-1234826539/
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jak mato z niego pamietam i jak bardzo nie ko-
jarzytem postaci wprowadzonych w tej czesci.

Szkoda wysitku obsady, ktora ozywia swoje perso-
ny — mimo talentéw i zaangazowania nie sa w sta-
nie uchronic catosci przed katastrofa. Redmayne
i Fogler tworza znow swietny duet, a przyjacielska
chemia miedzy nimi jest wyrazna i szczera. Depp
jako Grindelwald kradnie show, wylewajac z ust
miod na czarodziejskie uszy. Ciekawa postac jest
Maledictus (Kim), czyli kobieta z klatwa bestii.
Cho¢ niewiele méwi, wida¢ wyraznie targajace nia
emocje. To, kim jest w tym Swiecie, lepiej jednak
odkry¢ samemu.

.Zbrodniom Grindelwalda” nie pomaga réowniez
fakt, ze wyraznie sie dusza pod naporem uzytego
CGl. Poza Hogwartem (bo oczywiscie, ze Rowling
wcisnetfa tu Hogwart) nie kojarze zadnego pleneru.
| najgorszy grzech — mato tu tych fantastycznych
zwierzat. Cos tam jest na poczatku, co$ pozniej
dla popchniecia fabuty. Tyle, niestety.

Ocena: trzy czekoladowe zaby na dziesiec

Sekrety poliszynszyla

| tu dochodzimy do ostatniej czesci w serii (cho¢
pierwotnie planowano pie¢, cudem bedzie, jesli
dostaniemy czwartg) — ,Sekretow Dumbledore’a”.
Filmu, ktéry jest ksigzkowa definicjg ,damage
control” ze strony Warner Bros.

Niestawny i niekompetentny duet Yates-Rowling
zmienit sie w trio, gdyz dotaczyt Steve Kloves,
pracujacy przy niemal wszystkich scenariuszach
do Harry'ego Pottera (poza ,Zakonem Feniksa”
— nad tym pracowat Michael Goldenberg, znany
z ,Artemisa Fow!" i ,Zielonej Latarni”). Poprawki
i przepisywania sg widoczne gotym okiem, a catos¢
skutkuje bolesna nijakoscia.

Mineto kilka lat od finatu ,Zbrodni Grindelwalda”
(bodaj dziesiec). W Swiecie magicznym wydarzyto
sie w zasadzie niewiele. Druzyna Dumbledore’a (po
czesci znane, po czesci nowe twarze) Sciga sie
z druzyna Grindelwalda (réwniez z przetaso-
waniem kompandw), a stawka sag losy mugoli
i czarodziejow.

Tym razem funkcje MacGuffina petni tu pewne
magiczne zwierzatko, przypominajgce Bambi.
Wedtug legend swiata magéw i wiedzm jest ono
wiarygodnym i niepodwazalnym sposobem na
wybor Przywodcy catej czarodziejskiej braci (to
po co Ministrowie Magii w kazdym kraju?). | to
w sumie tyle, bo cho( jest jeszcze watek tozsamo-
sci bohatera Ezry, to toczy sie gdzies na bocznym
torze i mato kogo obchodzi.

Jestem pod wrazeniem, jak bardzo nieangazujaca
jest ta prosta i uzywana wielokrotnie w branzy
historia. Film szybko tapie zadyszke, najlepsze
sceny pokazano w zwiastunach, a finat oglada
sie wrecz bolesnie.


https://www.sandiegouniontribune.com/entertainment/movies/story/2022-04-14/review-fantastic-beasts-the-secrets-of-dumbledore-jk-rowling-mad-mikkelsen-jude-law
https://www.thecrimson.com/article/2018/12/2/fantastic-beasts-grindelwald-review/

Najgorszym elementem jest tu niestety Mads
Mikkelsen, cho¢ nie ze swojej winy. Postac an-
tagonisty byta pisana z mysla o innym rodzaju
aktorow i bardziej pasowata do Deppa (ktory
zostat zwolniony przez trwajgce problemy osobi-
ste). Dunczyk, choc¢ utalentowany, nie byt w stanie
dobrze odegrac skonfliktowanego i uprzedzonego
do nie-magow czarodzieja, czemu nie pomaga
fakt pracy na pot gwizdka. Scenariuszowe zagrywki
dodatkowo sprawiaja, ze jest to tak mierny czarny
charakter, ze nawet nieudacznik Voldemort zdaje
sie geniuszem na miare Moriartiego.

Ocena: piec (naciaganych) czekoladowych zab
na dziesiec

Egzamin oblany, powtarzasz rok

Co wiec jest nie tak z tg serig, ze nie jest w stanie
powtorzyc¢ sukcesu cyklu o dzieciaku spod scho-
dow? Gtownym problemem jest sama Rowling,
ktérej wyraznie brakuje pomystu na sensowny roz-
woj wykreowanego przez siebie Swiata — zwtaszcza
przy wszelkich zmianach, tatkach, idiotyzmach
i farmazonach. Niczym kotwica ciggnie na dno
co$, co powinno by¢ przynajmniej przyzwoitymi
popcorniakami, tupigc przy tym nozka.

Nie pomaga tez Yates, ktory klepie te filmy na
jedno kopyto juz pietnascie lat. W Hollywood
nie brakuje zdolnych rezyserow i rezyserek,

a czesc z nich z pewnoscig mniegj lub bardziej
wychowata sie na serii. Warner Bros. nie pozostaje
bez winy, cho¢ z uwagi na umowe z autorka ma
zwigzane rece. Ktos$ jednak bedzie musiat usta-
pi¢, inaczej kolejne produkcje nie dostang taryfy
ulgowej nawet od najbardziej zagorzatych fanow.

Mimo wszystko mitosnicy Swiata magii i czarodziej-
stwa chetnie beda do trylogii wraca¢, cho¢by ze
wzgledu na te kilka statych akcentoéw. Ci, ktorych
potteromania omineta, najlepiej zrobig, ogladajac
.Fantastyczne Zwierzeta i jak je znalez¢”, a potem
starsze filmy o Harrym. Dzieki temu kilka moty-
wOWw i rozwigzan z pozostatych dwoch tytutéw
nabierze sensu.

A nam pozostaje wierzy¢, ze
kolejne filmy w tym Swiecie
okaza sie lepsze, a niechet
autorki odpusci i pozwoli in-
nym uzupetnic je o nowe
tchnienie magii (i btagam,
zadnej ekranizacji tego
profesjonalnego fanfika!
Tego sie nie da urato-
wac). Kto wie, moze
takie zaklecie pomo-
ze: ,Dzwieki harfy,
usmiech bobra, serio,
serio, stan sie dobra“?
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Piekna i Bestia w krainie cyfrowych mozliwosci


https://pl.ign.com/filmy/47127/news/belle-szczegoly-na-temat-polskiej-dystrybucji-filmu-anime

PREMIERA kinowa filmu anime to w naszym
kraju niemal swieto. Czasem dostajemy seans
animagji studia Ghibli (gtownie tych autorstwa
Hayao Miyazakiego), mieliSmy tez , Mirai”
Mamoru Hosody. Teraz na ekranach kin mozna
obejrzec jego najnowsze dzieto -, Belle”. Z tej
okazji mamy dla Was dwie nieco odmienne
opinie na temat tejze animacji. Warto czy nie
warto? Pochylmy sie nad tym nieco.
~Hefajstos & Lailyren

Uwaga! Artykut zawiera szczegéty dotyczqce fa-
buty i zakoniczenia filmu! Jesli jeszcze nie widzie-
liscie filmu, a chcecie go obejrzec, to zakorczcie
lekture w tym miejscu.

Opis jak z pudetka

Hefajstos: Po raz kolejny Hosoda ukazuje nam
problemy i rozterki zycia codziennego, tym razem
biorac sie za traume zwigzang z utrata bliskiej
osoby, depresje i swego rodzaju spoteczne wyklu-
czenie. Gtéwna bohaterka — Suzu —to uczennica
liceum, ktora nie potrafi sie odnalez¢ w codzien-
nosci. Wychowujac sie bez matki, majac jedna
przyjaciotke i problemy z otworzeniem sie na
innych decyduje sie na stworzenie konta w ,U"
— szalenie popularnej wirtualnej rzeczywistosci
(cos jak Second Life, ale bardziej). Pozornie nie-
znaczaca dezycja sprawia, ze Suzu zmienia swoje
podejscie do zycia, tym samym przepracowujac
to, co jej cigzy.

Lailyren: | po samym opisie filmu mozna uznac, ze
pomyst jest naprawde ciekawy i ma duzy potencjat.
Pudetko bardzo tadne, ale co z zawartoscia? Tu
niekoniecznie jest zawsze r6zowo, jak wskazy-
watby na to design avatara tytutowej bohaterki
w aplikagji ,U". Ale o tym podyskutujemy w dalszej
czesci artykutu.

Dwie strony o
wirtualnej monety 0
Hefajstos: Catosc¢ - W

jest oparta na kla-

sycznej osiemnasto-

wiecznej basni o ,Piek-

nej i Bestii”. Nie jest to jednak

adaptacja czy kolejne interpretacja, o nie.
Historia ta dziata bardziej jak katalizator tego, co
sie z bohaterami dzieje. Suzu nie wierzy w siebie,
nie postrzega sie jako osoby tadnej czy dobrej
(co poteguja dodatkowo zazdrosc i uwielbienie
wobec pewnej kolezanki). Skan biometryczny przy
zaktadaniu konta na ,U” wydobywa z niej ukryte
piekno, a idaca za tym anonimowos¢ pozwala jej
niejako zacza¢ jeszcze raz. Jako avatar (zwany tu
rowniez Asem) o imieniu Belle zdobywa niesamo-
witg wrecz popularnos¢ swoim $piewem. Bedac
w zasadzie na pierwszym miejscu uzytkownikow
(przy jakichs pieciu miliardach) zyje wirtualnie jak
prawdziwa gwiazda. W trakcie koncertu spotyka
Smoka (tutejsza wersje Bestii), co pocigga za soba
szereg zdarzen.

Widzicie, jak pisatem wyzej — przetozenie tej hi-
storii na swiat U jest tylko katalizatorem. ,U" od-
zwierciedla to, co w nas tkwi, ale robi to w petni.
Staje sie tym samym narzedziem, swego rodzaju
zwierciadtem, pozwalajagcym na pewne zmiany.
To, jak go wykorzystamy, zalezy od nas samych
(zupetnie jak w prawdziwym zyciu). Uczy sie tego
nie tylko Suzu, ale rowniez jej przyjaciele, znajomi,
a nawet inni — pozornie anonimowi — uzytkownicy
serwisu. Uczy sie rowniez widz, cho¢ wydawac sie
to moze ,oczywista oczywistoscig”. Warto jednak
czasem zrobi¢ powtdrke ze znanych prawidet.

Lailyren: Katalizator to ciekawe i nawet trafne
okreslenie, bo sam motyw ,Pieknej i Bestii” jest



https://ryuusoba.fandom.com/wiki/Angel

tu wykorzystany chyba tylko
do plot twistu, ktéry jest
., dosy¢ koslawo prze-
* prowadzony. Duzo
ciekawszym motywem
jest tu sama aplikacja,

pozwalajaca stworzy¢ swoje drugie lepsze ,ja"
w Swiecie bez granic i barier, pozbawionym zasad
i obowigzkoéw.

Gdyby film skupit sie bardziej na wirtualnej rze-
czywistosci w ,U" w kontrascie do realnego Swia-
ta, moglibysmy otrzymac cos duzo ciekawego
i moze w takim wypadku pojawitoby sie tez
mniej dziur w fabule. Swiat przedstawiony w tej
cyfrowej przestrzeni robi ogromne wrazenie pod
wzgledem wizualnym i muzycznym. Réznorod-
nos¢ wygladow Aséw jest imponujaca i nawet
ogladajac film kilka razy, zapewne bylibysmy
w stanie znalez¢ w ogromnym ttumie jakis nowy,
inspirujacy projekt.

Niestety watek basniowy odktada to wszystko
na dalszy plan. Przez to informacje na temat
dziatania aplikacji umozliwiajacej drugie zycie
sg znikome. To za$ powoduje dziury w fabule,
ktore zostawiajg wiecej pytan niz odpowiedzi
i sprawiaja, ze film wydaje sie niekonsekwentny
wobec tej garstki detali, ktére nam zaserwowat.
Sporo tu zmarnowanego potencjatu.

Hefajstos: No wtasnie nie, bo Hosoda z preme-
dytacja zaciera granice miedzy Swiatem realnym
i cyfrowym. Niezaleznie od tego, jak cudowna
i niezwykta bedzie nasza wersja z ,U", wciaz be-
dzie miata w sobie $lad naszego jestestwa. Samo
,U" nie ma tutaj by¢ miejscem, w ktérym dzieje
sie zycie, bo i nie jest do tego przeznaczone (co
zresztg znajduje swoje odzwierciedlenie w naszym
Swiecie, vide Facebook czy Instagram). Marke-

tingowe hasto ,rozpocznij zycie od nowa" nie
jest tylko tanim chwytem. | tak jak Bella w basni
odkrywa prawde na temat Bestii i zycia w ogodle,
tak i Suzu dowiaduje sie pewnych rzeczy.

Lailyren: Tylko problem tu nie lezy w zacieraniu
granic, tylko w tym, ze samo dziatanie aplikacji nie
ma sensu, bo nie wiadomo, jak doktadnie
dziata. Akcja dziejaca sie w Swiecie real-
nym jest inna niz w Swiecie wirtualnym
w tym samym momencie, co tworzy
dysonans poznawczy wobec mechaniki aplika-
¢ji pokazanej na poczatku filmu. Chociaz sam
wniosek, ze ,U" ostatecznie nie rozwigze naszych
problemow, jest mozliwy do wyciagniecia, wiec
nie jest z tym jeszcze tak zle. Morat jest, tylko
szkoda, ze trochu po macoszemu potraktowany.

Poczuj, popatrz, postuchaj

Hefajstos: Co tu duzo mowic — film wyglada cu-
dnie. Animacja jest ptynna, kolory niesamowite,
widoczki cieszg oko. Nie ma sie co dziwi¢, Hosada
to obecnie jeden z najwazniejszych i najbardziej
cenionych tworcéw filméw anime (obok Makoto
Shinkai i tworcéw z Ghibli, by wymieni¢ tylko
kilku z czotowki). Réwnie
niesamowicie wypada Swiat
,U" — cyfrowa przestrzen ze
swoja menazerig Asow
zachwyca. Celowe 4
uproszczenie tego, jak
wyglada, poteguje
efekt oddzielenia
obu przestrzeni (co
oczywiscie nie zawsze
sie udaje).

Lailyren: O, pat
Dziura fabular

Lailyren: O oprawie g
wizualnej juz napo-
mknetam poniekad
w poprzednich
akapitach. Dodam
tylko, ze animacja
wydarzen ze Swiata
rzeczywistego ni-
czym nie ustepuje
przestrzeni wirtual-
nej. Ruchy postaci sg bardzo
ptynne, co bardzo dobrze wi-
da¢ podczas scen tanca. Eks- :
presja na twarzach bohaterow L
jest dynamiczna i réznorodna,



a przedstawione krajobrazy zapieraja dech. Do-
datkowo réznica w dynamice ruchu postaci mie-
dzy realnoscia i aplikacja to bardzo przyjemny
szczegot, pozwalajacy lepiej oddzieli¢ od siebie
te dwie przestrzenie.

Od pierwszych dzwiekéw sountracku zostatam
catkowicie kupiona brzmieniem tego filmu. Mu-
zyka jest przyjemna dla ucha, a piosenki Suzu/
Belli tworza pewnego rodzaju narracje dla tego,

co akurat ktebi jej sie w sercu. Tekst

utworéw jest jak powiew wiatru,
niczym nieskrepowany,
przez co tworzy piesn
niejako bez konca. Ta
czes$¢ ,Belle” zdecydo-
wanie wywotata na mnie
najwieksze wraze-
nie i zdecydowa-
nie mam zamiar
wracac do playli-
sty z tego filmu.

rz
Na

Hefajstos: Mu-
zyka idealnie
dopetnia to, co
sie dzieje na
ekranie, a piosenki
wpadaja w ucho (i pa-
miec!). Warto nadmie-
ni¢, ze w polskiej wersji

Hefajstos:
To Belle przebija sie  jezykowej (bo film moz-

na obejrzeé¢ rowniez

swiadomosci widza | o e

gtosu gtownej bohaterce uzycza Daria Zawiatow.
Artystka wykonuje wszystkie aranzacje, dzieki
czemu wcigz mito sie tego stucha. Osobiscie
jednak jestem z kasty napiséw, ale kazdemu
wedtug woli.

Kciuk w gore, kciuk w dot

Lailyren: C6z... mam co do tego tytutu miesza-
ne uczucia. Z jednej strony nie jest to zty film,
z drugiej strony, istniejg anime, ktére do tematu
przerabiania traumy czy komentarza odnosnie
wptywu medidw spotecznosciowych podeszty
od wiele lepiej. Gdyby poswieci¢ wiecej czasu
na budowanie relacji miedzy bohaterami i nie
pedzi¢ na teb na szyje w ostatnim akcie filmu,
wysztoby z tego catkiem przyjemne filmidto
o stawianiu czota swoim demonom. Niestety cos
sie po drodze posypato i jesli wazna jest dla Was
fabuta, to mozecie sie troche poirytowac, ze jest
momentami klejona na sling, ale jesli chcecie po
prostu obejrze¢ cos tadnego do popotudniowej
herbatki, to brzmi jak catkiem ok propozycja.

Hefajstos: Z mojej strony moge jak najbardziej
film polecic¢ — dla tych, ktorzy szukaja wtasnego
celu w zyciu, tych, ktorzy z anime filmami chcie-
liby zacza¢, oraz tych, ktorzy zastanawiajg sie
nad tworczoscig Hosady. ,Belle” to jeden z tych
obrazéw, ktére zostang z Wami na dtugo, przy
ktorych poczujecie sie w mniejszym badz wiek-
szym stopniu czescia swiata. Dla tych, ktorzy filmy
(i seriale) anime pochtaniajg na co dzien, jest to
pozycja jak najbardziej obowigzkowa.
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czerwona kulka kontra kapitalizm

L R

POPKULTURA lubi uczyé, ze kazdy moze
zostac bohaterem. Chiopak, ktory spedzit
dziecinstwo w komorce pod scho-
dami, staje do walki z mrocz-
nym czarnoksieznikiem;
zwykta dziewczyna,

ktora sie zgtasza do

nieludzkiej gry, by

ocali¢ siostre rzu-

ca wyzwanie sys-

temowi; przecietny

mol ksiazkowy od-

najduje starozytne

proroctwo o rychtym

powrocie mrocznych

sit — i tak dalej, i tak dalej. Tym
razem nadeszta kolej, by swiat
(albo przynajmniej jego kawatek) ura-
towata czerwona kulka z nogami.

~Ghatorr

Angielska grupa developerska Sectordub na razie
nie chwali sie wielkimi projektami. Co prawda, je-
den z jej cztonkdw maczat palce przy grze ,Reigns”,
czyli odpowiedzi na odwieczne pytanie ludzkosci:
.Jak by to wygladato, gdyby skrzyzowac zawdd
kréla z Tinderem”, ale szybkie sledztwo steamo-
wo-twitterowe nie wskazato na nic wiecej. Cate
szczescie ich platformowo-logiczne dzieto zostato
wydane przez Devolver Digital, ktére w ostatnich
latach stato sie moim ulubionym dostawca nie-
tuzinkowych, niewielkich i ciekawych gierek, bo

enjoy your free money!!!!

inaczej watpie, bym wpadt na ten tytut.

Pomogt ciekawy tag — ,dystopian” — ktory

mi wybitnie nie pasowat do radosnie
kolorowych screenéw.

Darmowe pienia-
dze bywaja po-
dejrzane

Autorzy nie silili
sie na subtelnosg,
jesli chodzi o dy-
stopijnos¢. Od razu
po odpaleniu wita nas
radosnie usmiechnieta
mordka rézowej kulki glu-
téw, ktora oznajmia wszem
i wobec, ze bardzo chetnie
bedzie rozdawac darmowe pienigdze, a do
tego jej roboty beda zbieraty ,niepotrzebne
Smieci”. Brzmi jak Swietny interes dla wszystkich
zainteresowanych poza samym panem filantro-
pem, prawda? No céz, gdy chwile pdzniej nasz
czerwony, bezreki bohater budzi sie z drzemki
i wychodzi ze swojej jaskini, by zerkna¢ na sSwiat,
odkrywamy, ze nie wszystko wyglada tak dobrze.
Roboty rujnuja srodowisko naturalne, kradna
zbiory, a masowe zrzuty pieniedzy najwyrazniej
nie wptywaja za dobrze na gospodarke. W tej sy-
tuacji pozostaje nam tylko zakasac rekawy (znaczy,
gdybysmy je mieli) i stang¢ w obronie przyrody,
szczescia i takich tam.



Chwiejnym krokiem przez Swiat

Pikuniku jest dos$¢ prosta dwuwymiarowa gra
platformowo-logiczng. Wachlarz naszych ruchow
jest dos¢ ograniczony — poza chodzeniem i ska-
kaniem mozemy jeszcze zmienia¢ sie w kulke
(w tej postaci tatwiej sie przeciskac przez ciasne
miejsca, a do tego w wodzie opadamy na dno
zamiast dryfowac), kopac i wykonywac kilka akgji
specjalnych w zaleznosci od nakrycia gtowy, np.
podlewac kwiatki, by tworzyty nam platformy, czy
rysowac. Nie jest tego duzo, ale wystarczy to do
wypetnienia catej rozgrywki (dos¢ krotkiej — mi
jednokrotne przejscie gry zajeto trzy godziny)
roznorodnymi, cho¢ prostymi zagadkami. Dla osob
zadnych wyzwan jest kilka dodatkowych miejsc,
ktore oferujg dodatkowe, nieco trudniejsze wy-
zwania i musze przyznac, ze przechodzito mi sie
je catkiem przyjemnie. Co bardzo interesujace, po
zakonczeniu fabuty mozna dalej zwiedza¢ Swiat,
szukajac rzeczy, ktore przegapilismy. Nie mozna
tez narzekac na brak roznorodnosci w kwestii lo-
kacji — lasy, wioski, kopalnia, laboratorium... mozna
zobaczy¢ tadny kawatek tego bajkowego Swiata.

Autorzy robili, co mogli, by ,Pikuniku” urozma-
ici¢ — dorzucili kilka minigierek, w tym miedzy
innymi taneczna (nawet nie probuje sobie wy-
obrazi¢ préby zdobycia steamowego osiggnie-
cia za wykonanie jej bez zadnych btedow) czy
sportowa (dwdch graczy, dwa kosze, jedna pitka,
duzo kopania). Od czasu do czasu walczymy tez
z bossami, ale jedyna rzecza, ktora napsuta mi
w nich krwi, byt fakt, ze w razie trafienia trzeba
sie byto przeklika¢ przez dialog sprzed starcia.
Dla chetnych jest rowniez tryb kooperacyjny, do
ktorego stworzyli kilkanascie map wypetnionych
zagadkami. Ba, mozna nawet wspolnie pokopac
pitke we wspomnianej minigrze sportowe;.

Wesota przyrodnicza apokalipsa
Mimo dystopijnego tagu, atmosfera w grze jest

bardzo lekka i przyjemna — ta gra to nie ,Doki
Doki” czy inne tego typu steamowe putapki,

RETREAT, RETREAT

h  GRY[

ktére na pierwszy rzut oka wygladaja
niewinnie, a potem odkrywaja przed
graczem, ze wtasnie dat sie wciggnac

w psychologiczny horror. Sporg w tym
role odgrywa humor — nawet niszczenie
Srodowiska naturalnego przedstawiono

w tagodny, bajkowy sposéb (wielki robot
pijacy wode przez stomke mnie ujat za serce,
podobnie jak zawiedzione reakcje mieszkancow
jednej z wiosek, ktora poczatkowo wzieta bohatera
za strasznego potwora). Nie jest to nic wyszuka-
nego czy finezyjnego, ale spetnia swoja role i od
czasu do czasu potrafi wygiac¢ kaciki ust w gore.

Grafika sprawia swietne wrazenie. Uproszczone
ksztatty w potaczeniu z zywymi kolorami sg zaréw-
no czytelne, jak i tadnie wygladaja, a niezgrabne
ruchy postaci czy ich mimika wygladajg uroczo.
Muzyka oraz dzwieki dopetniaja pozytywnego
wrazenia — plumkanie w tle idealnie dopasowuje
sie do tego, co widzimy na ekranie, a odgtosy wy-
dawane przez otoczenie nie nudzg sie i nie draznia.

Niezbyt jestem za to pewien ostatecznego mora-
tu — niby chyba miat by¢ antykapitalistyczny, ale
w sumie to intencje gtdwnego ztego sa na tyle
specyficzne (bardzo dystopijne! Brrr!), ze ciezko mi
to jako taki zaklasyfikowac. Ale czy to wazne? Na-
wet bez moralnej gtebi Pikuniku jest bardzo mita,
przyjemna grg, ktora jest dostepna w internecie za
grosze (przynajmniej w okresie przecen — mozna
ja wtedy dostac za kilkanascie ztotych) i ktora po-
trafi umili¢ jedno popotudnie. Brakowato mi tak
radosnych wypraw wzbudzajgcych wspomnienia
z beztroskich czaséw dziecinstwa i aktywujacych
akurat idealng ilo$¢ szarych komoérek, by gracz
musiat wykaza¢ choc¢by odrobine pomyslunku.
Swietna, niezobowiazujaca gra na odpoczynek
po ciezszym dniu w pracy.
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PLYMOUTH, rok 1807. Po pieciu latach od
zaginiecia, statek Obra Dinn dociera wreszcie
do portu. Jako inspektor Brytyjskiej Kompanii
Wschodnioindyjskiej, musimy zbadac co stato
sie na tej nieszczesnej tajbie, by moc wyliczy¢
odpowiednie ubezpieczenie. Naszymi narze-
dziami, ktore pomoga nam w odkrywaniu
tajemnic sa: dziennik, w ktorym zapisujemy
kolejne smierci cztonkow zatogi oraz kieszon-
kowy zegarek, ktory pozwala nam przenies¢
sie do ostatniego momentu zycia osoby, ktorej
ciato znajdziemy. A kazde kolejne ciato zaczy-
na odstaniac¢ coraz wiecej i wiecej na temat
tego, co zdarzyto sie na statku Obra Dinn
i jakim cudem udato mu sie wrocic.

~Mimik & Samael

W kazdej chwili ptyne w taki
rejs, tylko gdzie to jest?

,Return of the Obra Dinn”, to gra logiczna dla
jednego gracza, stworzona przez Lucasa Pope'a,
twérce innej znanej produkgji ,Papers, Please”.
Gra zostata wydana w 2018 roku na systemy
Windows i macOS, by rok pézniej ukazac sie
réwniez na takich platformach jak Nintendo
Switch, Xbox One oraz Playstation 4. Jednym
z gtownych zatozen, byto stworzenie gry wy-
gladajacej, jakby pamietata jeszcze lata 80-
te, co skutkuje rozdzielczoscig 800x450, oraz
wykorzystaniem jedynie dwoch koloréw. Co
ciekawe mozna zmieni¢ ustawienia graficzne

tak, aby obraz przypominat ten wyswietlany na
kultowych maszynach takich jak Commodore
64 czy IBM 5151. Motywow do wyboru jest az 6,
lecz domysinym motywem jest ten Macintosha.
Zabieg ten nie jest przypadkowy.

Twérca gry za mtodu grat na podobnych konso-
lach i chciat by jego gra przywotywata wspomnie-
nia z konsol, ktore juz odeszty w zapomnienie.
Warto wspomniec réwniez o tym, iz w grze po-
jawia sie réwniez polski akcent, gdyz gtos jednej
postaci uzyczyt aktor Piotr Adamczyk.

Gra ta polega na odgadnieciu losow wszystkich
szescdziesieciu ludzi na statku. Nie tylko trzeba
odgadnac¢ jak zgineta dana osoba, ale takze
kto kim jest, poniewaz nie znamy twarzy osdb
przedstawionych w notatniku. Aby zgadywac¢
losy cztonkow zatogi cofamy sie do momentow
Smierci kolejnych oséb, z ktérych mozemy wy-
wnioskowac kto jaka petnit funkcje czy z jakiego
kraju pochodzit, a takze, oczywiscie, jak zgineta
dana osoba. Odgadniecie tozsamosci osob ma
rozny poziomy trudnosci, zaznaczony w posta-
ci trojkatoéw na portrecie kazdej z nich. Czesto
przedstawione sceny w grze nie s3 jasne, wiec
aby odgadnac jak ktos umart warto powtérzyc
kilka poprzednich wydarzeh. Na szczescie, ist-
nieje sposdb potwierdzania naszych podejrzen.
Po kazdych trzech prawidtowo wytypowanych
osobach, zapisuja sie one w dzienniku na state,
bez mozliwosci dalszej modyfikacji.
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Ztap wiatr w zagle

Niesamowitg rzecza jest rozstawienie w grze pod-
powiedzi, majacych nas naprowadzi¢ na personalia
danych jednostek. Czasami podpowiedzig moze
by¢ miejsce przebywania danej osoby w réznych
scenach, czasami akcent, gdyz styszymy wypo-
wiedzi czesci zatogi, a nawet wypowiadane przez
nig stowa, ktore okreslg jezyk, w ktorym mowi.
Sposobdéw uzyskiwania informacji w ,Return of
the Obra Dinn” jest ogromny i odkrywanie ko-
lejnych mozliwosci zdobycia informacji jest jedna
z najbardziej satysfakcjonujacych rzeczy podczas
rozgrywki. Czesto pojawi sie tez chec siegniecia
po kawatek papieru lub po prostu arkusz kal-
kulacyjny, by zacza¢ podsumowywac i taczy¢ ze
soba wszystkie zdobyte informacje, znajdowane
w réznych miejscach.

W kazdej scenie podpowiedzi jest bardzo duzo, ale
wiekszos¢ z nich trudno zauwazy¢ przy pierwszym
jej rozegraniu, dlatego warto przegladac wszyst-
kie miejsca parokrotnie. Jaka rados¢ towarzyszy
wychwyceniu kolejnego niuansu, ktory rozjasnia
wiele stron opowiesci o zatodze. W tych witasnie
momentach wrecz mozna zakrzykna¢ ,Eureka”,
poniewaz ,Return of the Obra Dinn” zmusza nasze
mézgi do pracy na najwyzszych obrotach.

Warto réwniez wspomnie¢ o niesamowicie dobre;j
oprawie audiowizualnej. Od pierwszego momentu
rzuca sie w oczy 1-bitowa grafika, czyli taka, ktéra

wykorzystuje jedynie dwa kolory pikseli. Wszelkie
odcienie tworzone sg tutaj poprzez umiejetne
ustawianie obok siebie biatych i brazowych pikseli,
co ma nawigzywac do gier z Macintosha Plus,
na ktérym Lucas Pope grat w mtodosci. Daje to
niesamowity klimat starodawnego statku, po kté-
rym sie poruszamy i mimo tego, ze w niektorych
momentach potrafi to troche zabole¢, na przyktad
kiedy pojawi sie ogromna kula swiatta, to przez
wiekszo$¢ czasu mozemy po prostu cieszy¢ nasze
oczy tym widokiem.

Réwniez udzwiekowienie stoi tutaj na bardzo
wysokim poziomie. Sciezka dzwiekowa zostata
rowniez stworzona przez tworce gry i kazdy ko-
lejny rozdziat posiada swéj motyw przewodni,
ktory pojawia sie w kazdej jego scenie, potegu-
jac nastrdj, ktory w niej jest utrzymany. Réwniez
dialogi na poczatku kazdej sceny rozbrzmiewaja
gtosami dobrze dobranych aktoréw gtosowych,
ktérzy potrafig, oprocz wypowiadanymi kwestiami,
zdradzi¢ réwniez swoje pochodzenie akcentami
czy po prostu stowami z jezyka ojczystego.

Za opowies¢ rumu wlej!

Bardzo interesujacy wydaje sie réwniez sposob
przekazania historii. Podczas gry widzimy jedynie
kolejne sceny smierci cztonkow zatogi i z tych
pojedynczych strzepkoéw mozemy zaczac¢ sktadac
jedna catosc. Cata historia nigdy nie jest opowie-
dziana nam wprost, co zacheca zeby starac sie



w trakcie gry wymyslic co sie stato i dyskutowac
pdzniej z innymi osobami. Sceny wypetnione s
przeroéznymi szczegdtami, ktére warto badac,
aby odkry¢ troche wiecej faktow lub wskazdwek.
Warto szukac tych dotyczacych historii, poniewaz
jest ona najzwyczajniej w Swiecie ciekawa, potrafi
przyku¢ uwage gracza. Opowies¢ o Obra Dinn
jest niechronologiczna, co nie psuje zabawy z jej
odkrywania, wrecz zaostrza apetyt. Gra ta, mozna
powiedzie¢, zaczyna sie od konca i prowadzi nas
tak, by pokazac jak doszto do wydarzen pokaza-
nych chwile po otrzymaniu zegarka.

Trudnos¢ rozgrywki jest niestety bardzo wyso-
ka. O ile sama mozliwos¢ przejscia gry nie jest
specjalnie trudna, o tyle rozwigzanie wszystkich
zagadek i odkrycie ostatecznej tajemnicy bedzie
wymagato juz nie lada wysitku. Gra jest zrobiona
jednak w tyle przemyslany sposob, ze w odréz-
nieniu od wiekszosci gier logicznych, nie potrze-
bujemy rozwigzywa¢ dawanych nam zagadek,
by zagtebiac sie coraz bardziej w fabute. Dzieki
temu, rozgrywka jest bardzo ptynna i pozwala
nam skupic sie na miejscach, co do ktérych mamy
pewne podejrzenia i jednoczesnie rozwijac sie,
kiedy nie wiemy jak potaczy¢ podane nam do tej
pory informacje.

Wiatr spiewa w wantach o burzy...

Niestety, jak kazda gra, rowniez ,Return of the
Obra Dinn” ma swoje wady. Nie sg one znaczne,
ale potrafig znuzyc¢. Jedna z najbardziej dokucz-
liwych jest dtugos¢ scen, w ktére wchodzimy po
raz pierwszy. Czasami doskonale widzimy co sie
stato, ale gra i tak wymusza bysSmy spedzili tam
okreslong ilo$¢ czasu, z drugiej strony, czasami
chcemy jeszcze pobuszowac troche w danym
miejscu, a gra pcha nas do kolejnej sceny, powo-
dujac ze musimy tam jeszcze raz wrocic. Réwniez
niektdre ciggi scen wymagajg od gracza przejscia
przez kilka poprzednich i nie pozwalaja do nich
wroci¢, co sprawia, ze kiedy chcemy porownac
obydwie, musimy za kazdym razem przechodzic¢
przez trzy czy cztery inne.

Rowniez polska wersja jezykowa pozostawia tro-
che do zyczenia, zostawiajac gracza z dylematem,
czym doktadnie rézni sie zaciukanie od zabicia
mieczem. Gra jest zabezpieczona w pewien sposob
przed utknieciem nad tego typu dylematami, ale
mimo wszystko problem wystepuje. W oryginal-
nej, angielskiej wersji jezykowej jest on o niebo

mniejszy, ale réwniez istnieje. Szczegdlnie pro-
blematyczne jest to w scenach z ograniczona
widocznoscig, gdzie trudno dostrzec wszystkie
szczegOty, a nalezy doktadnie trafi¢ w rodzaj
Smierci i jej pokracznego ttumaczenia.

Malutka wada jest rowniez mozliwos¢ zgadywania
sposobdw Smierci za pomoca prébowania wszyst-
kich mozliwych kombinacji. Co prawda jest ich
na tyle duzo, ze sprobowanie przejscia gry w taki
sposob zajetoby zdecydowanie za duzo czasu, ale
pozwala to czasami zgadnac kilka dodatkowych
typow, dzieki systemowi potwierdzania naszych
wyboréw, co trzy prawidtowe odgadniecia.

Zeglugi juz naszej nadszedt kres

Podsumowujac, gra powinna byc¢ priorytetem dla
wszystkich fanéw klimatycznych gier logicznych.
Bardzo trudno na tym rynku o produkcje charak-
teryzujaca sie tak wysokim kunsztem wykonania
zaréwno pod wzgledem ciekawych zagadek lo-
gicznych, jak i strony audiowizualnej i fabularne;.
Ludziom, ktérzy dalej sa nieprzekonani, dalej
polecamy sprobowa¢, moze i Wy odptyniecie na
Obra Dinn w niesamowita przygode.

Pamietajcie, ze wskazowki znajdujq sie wszedzie!
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Mieko w kartonie mieka
Ww hkartonie mileka

Recenzja

To bedzie dziwna recenz ja. Bedzie
czy jest? Ciezko powiedziec, bo ja
sam ja tworze, wiec bedzie, ale kiedy
Ty to czytasz, ona juz jest, napisa—
na, poprawiona i wydana. Pokrecone
kontinuum artykutu, bedaceqo jedno—
czesnie W przysztosci i przesztosci.

~Scroll

»Milk inside a bag of milk inside a bag of
milk* jest gra dziwna, ale na swao j sposob
fascynu jaca. To mogdoby zakonczyc cata
recenz je, chod dobrze widzisz, Ze ponize j
jest wiece j tekstu. U mnie jest to jeszcze
biat+a strona, ale wiem, Ze u Was bedzie
zapisana. Czemu ta gra jest taka niety-
powa? Technicznie jest gra z typu visual
novel, wizualne j powiesci, na jczescie j
ko jarzone ] z rynkiem japonskim. Wiek—
szost ekranu to jakies generyczne tto,
moze jakas postad, a na dole przewija
sie tekst. Ale tu bohaterka wie, Ze jest
w grze, nawet nawigzu je do odpowiednich
klizz. I} zasadzie nie wie, ze jest w grze,
ale unyobraza sobie, ze jest

w grze, aby jakos poradzic

sobie ze swoimi proble—

mami. Rozmawia z nami,

ale kim jestesmy my?

Odbiorca? Wytworem je j

wyobrazni? Tak.

Muzyka jest niepoko jaca. Grafika tez.
Rozpikselowane niewyrazne tfa i po—
staci dobrze komponu ja sie £ tonem gry
i dziwnymi postaciami, ktore napotykamy.
Mic tu na pierwszy rzut oka nie ma sensu
— bohaterka, t+a, historia drogi do sklepu
po mleko, ktore jest w kartonie, ale to
mileko w kartonie samo jest w kartonie...
Cata przygoda nie trwa dfugo, pewnie
z kwadrans wystarczy, by zobaczyc ca—
tosc kilka razy i ukonczyc ja na kazdy
mozliwy sposob.

Protagonistka ma problemy z gfowa.
Zazywa leki. Na grupach spotecznoscio—
wych ludzie zgadu ja, co sie Z nig stato,
o czym opowiada, w jaki sposob ma to
sens. Ciekawa rzeczg jest to, Ze brzmi to
jak prawdziwe zaburzenie. Gdzie konczy
sie fantaz ja dziewczynki, a zaczyna ja
omamy i uro jenia? Ciezko powiedziec.
Warto sie z ta gra zapoznac, jesli lubi sie
nietypowe, niszowe rzeczy.

~PrZepraszam, co?*
i
~PrZepraszam, co?*

0







Co bardziej znane serie od Big N - jak choéby
~Mario”, ,Zelda"” czy ,Metroid” - juz dawno
temu dokonaty przeskoku do trzeciego wy-
miaru, z bardzo dobrym skutkiem. Jest sobie
jednak pewien rozowy eldricz horror, ktory
na swoja kolej musiat czekac¢ az do teraz. Niby
stare przystowie mowi ,lepiej p6zno niz wcale”,
ale czy dodanie osi Z moze jeszcze zrobic¢ na
nas jakies wieksze wrazenie?

~Cold

Dopiero w tym roku, po trzydziestu latach od
wydania pierwszej gry w serii, ,Kirby” — bo o nim
tutaj mowa — doczekat sie w petni tréjwymiarowe;j
produkgji (znaczy sie, wczesniej pojawiaty sie takie
produkgje, jak ,Kirby Air Ride"” na GameCube'a, byty
to jednak spin-offy, a nie czesci gtdbwnego cyklu).
Dobra, nie bede trzymat Was w napieciu: efekt to
nie jakas tam popierdodtka, jedna z wielu, ktére maja
na jako$ wypetni¢ czas w oczekiwaniu na nowa
.Zelde”, a tytut, co do ktérego jestem pewien, ze
bedzie wymieniany w wielu topkach najlepszych
wydanych w tym roku na Switcha. A teraz czas na
wiecej szczegotow.

Ten Swiat sprzed lat...

Pewnego stonecznego dnia, gdy to nasz kochany
rozowy odkurzacz przechadza sie po planecie Pop-
star, na niebie niespodziewanie otwiera sie dziwna
wyrwa, ktéra w mgnieniu oka wcigga do swego
srodka wszystko, wliczajac w to samego Kirby'ego.
Bohater budzi sie nastepnie w dziwnym miejscu,
ruinach miasta ze wszech stron porosnietych roslin-
noscig. Tam zas widzi, jak zamieszkujace te kraine
dzikie zwierzeta chwytaja do klatek jego przyjaciot,
stworzonka zwane Waddle Dee, w sobie tylko wia-
domych celach. Kirby postanawia zatem uratowac
wszystkich, w podrozy przez nowy swiat towarzyszy
mu za$ nowy znajomy — Elfilin, przypominajace
szynszyle stworzenie, z niejasnych powodéw takze
znajdujace sie na celowniku Dzikiej Sfory...

Fabuta z poczatku wydaje sie dosy¢ standardowa,
ale nie dajcie sie zwies¢ — pod koniec kampanii
odwala sie cos, co okresli¢ moge jednym znamien-
nym okresleniem: ,ostra jazda bez trzymanki”. Nie
chce za bardzo spoilerowac, ale czego$ zywcem
wyjetego z filméw Cronenberga nie spodziewat-
bym sie w produkgji z takim targetem (oczywiscie
z pewnym umiarem, ranking PEGI 7 trzeba byto
jakos utrzymac). Gra w kulminacyjnych momentach
jedzie po bandzie. Jest na co czekac!

GRY

Geba petna pomystow

Wbrew temu, co mozna byto pomyslec po obej-
rzeniu pierwszych zapowiedzi, nowy ,Kirby” nie
jest gra z otwartym Swiatem; blizej mu do ,Super
Mario 3D World" niz do ,Odyssey”. Poziomy, cho¢
posiadaja pewne odgatezienia, w ktorych zdoby¢
mozna bonusy, sa stosunkowo liniowe i gdzie-
niegdzie mozliwe jest zderzy¢ sie z niewidzialng
sciana. Na dodatek pomiedzy kolejnymi czesciami
etapow przejs¢ mozna tylko w jedna strone: jesli
cos przypadkiem ominiecie, musicie zaczg¢ poziom
od nowa. Tu przyznam, ze brakowato mi czasem
w menu opgji przejscia do ostatniego checkpointa;
zaczynanie od poczatku bywato irytujace.

Podstawowym orezem Kirby'ego jest mozliwosc¢
zasysania przeciwnikow i uzycia ich jako amunigji
na innych ztodupcow. Pochtoniecie niektdrych
pozwala tez na przejecie ich zdolnosci — tych
jest 12, mozna je jednak ulepsza¢ w warsztacie
w zamian za klejnoty zdobywane w niektérych
miejscach (o tym wiecej w dalszej czesci tekstu)
po znalezieniu odpowiednich zwojow, ukrytych na
roznych poziomach. W ten sposéb np. miotanie
kul ognia ewoluuje w zianie nim na duze odle-
gtosci, a bomby zyskuja mozliwos¢ poruszania
sie w strone najblizszych przeciwnikow.
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,Forgotten Land" wzbogaca caty ten arsenat o tzw.
Mouthful Mode - Kirby jest teraz w stanie pochta-
niaC przedmioty nieozywione, nabywajac w ten
sposéb kolejne tymczasowe umiejetnosci. Dla
przyktadu: auto pozwala na rozbijanie przeszkdd,
arkada na szybowanie w powietrzu, za$ automat
do napojéw — na strzelanie Smierciono$nymi pusz-
kami coli. Wielu z was moze mie¢ tutaj skojarzenia




z podobna mechanika zastosowanag w ,Super
Mario Odyssey”, tutaj jednak jest to ewolucja
wczesniejszych mozliwosci rozowego odkurzacza,
a nie jednorazowy zaskakujacy gimmick.

W kazdej chwili tez moze dotaczy¢ do nas drugi
gracz, ktéry jako Bandana Waddle Dee pomoze
nam szukac porwanych pobratymcéw. Ten uzbro-
jony jest przez cata gre jedynie we witdcznie, co
czes$¢ z Was moze uznac za nieco rozczarowujace,
bioragc pod uwage zakres mozliwosci Kirby'ego.
Mysle, ze to mimo wszystko dobra opcja np.
dla rodzica, ktéry chce czasem pograc z pocie-
chg, ale tez nie zamierza jej wyrecza¢ w zbyt
duzym stopniu.

Odkurzajac Zapomniana
Kraine (ze zia)

Podstawowa kampania podzielona jest na 6 swia-
téw, sktadajacych sie z kilku poziomow, w ktorych
uwolni¢ mozna w sumie 300 porwanych Waddle
Dee. Na koncu kazdego levelu znajduje sie klatka
z trojgiem, kolejnych paru poukrywanych jest
w przeroznych zakamarkach, zas$ jeszcze kolejnych
otrzymujemy za wykonanie tajemniczych questow
powigzanych z danym etapem. Te polega¢ moga
np. na znalezieniu kaczuszek, ktore trzeba przy-
prowadzi¢ do mamy, czy tez na pokonaniu bossa
bez utraty ani krzty zdrowia. Jezeli gracz chce
wytacznie przejs¢ kampanie, nie powinno to by¢
szczegOlnie trudnym zadaniem nawet w bardziej
zaawansowanym trybie. Prawdziwa zabawa po-
lega jednak na maksowaniu catosci — znalezienie

wszystkich sekretow i zaliczenie wszystkich misji
moze by¢ momentami czasochtonne. Na podsta-
wowej kampanii przygoda z fabuta sie nie konczy
— po jej zakonczeniu dostepny jest kolejny swiat,
sktadajacy sie z remikséw poprzednich poziomow,
stanowigcych wieksze wyzwanie, w szczegolnosci
podczas walk z bossami.

Oproécz standardowych poziomoéw na mapie
znalez¢ mozna specjalne etapy zwane Treasure
Road. Te polegaja na uzywaniu konkretnych po-
jedynczych zdolnosci w celu dotarcia do mety
w okreslonym czasie, nagradzane sg zas klejnotami
potrzebnymi do ulepszen. Czes¢ jest stosunkowo
tatwa, ale niektore moga wymagac wiekszej liczby
powtorzen. Kazdy z nich, poza bezwzglednym
limitem czasu, ma tez okreslony pewien docelowy
czas przejscia, lecz nagroda za zmieszczenie sie
w tymze jest jedynie troche wiecej monet; jezel
jednak cierpicie na nadmiar wolnego czasu,
nie zaszkodzi sprébowac, zawsze to co$

do roboty.
l
rze¢ mozna wszystkie przerywniki

—
filmowe. Takze i tam znajdzie sie
cos do roboty dla gracza, a konkretnie trzy
minigry. W barze nalezy zrealizowac na
czas jak najwiecej zamowien; fowienie ryb
sktada sie z sekwengji QTE (im dtuzsza, tym
wieksza sztuke mozna ztowic); najlepsza
jest jednak ta wykorzystujgca zyroskop
konsoli, w ktorej to nalezy doprowadzi¢ kulke
do celu, przechylajac kontroler, nasuwajaca skoja-
rzenia z ,Kirby Tilt'n'Tumble” wydanym na Game
Boya. W miasteczku pojawia sie tez z czasem
Colosseum, czyli miejsce, w ktorym rozgrywa sie
tryb boss rush; ten podzielony jest na trzy pu-
chary o ré6znym stopniu trudnosci.Dotrwanie do
samego konca nagradzane jest w nich pokazna
ilosciag monet i kolejnymi klejnotami. Te ostatnie,
w przeciwienstwie do poziomow Treasure Road,
sg nagroda za kazde pomysine przejscie, a nie
jedynie to pierwsze.

Uwolnione przez nas Waddle Dee roz-
budowuja powoli miasteczko, w ktorym
wraz ze wzrostem liczby mieszkancéw
dostepne staja sie m. in. wspomnia-
ny wczesniej warsztat, sklepy z ite-
mami czy tez kino, w ktérym obej-

Podczas gry zbiera¢ mozna takze figurki gasha-
pon, przedstawiajgce postacie i przedmioty z gry,
z ktorymi skojarzone sa réwniez dotyczace ich




fakty, poszerzajace nasza wiedze o Swiecie ,For-
gotten Land". Figurki mozna znajdowac podczas
przechodzenia poziomoéw, otrzymywac za kon-
kretne osiggniecia lub wylosowaé w automatach
stojacych w miasteczku. Ten ostatni sposob jed-
nak wymagac bedzie wysuptania przez nas paru
zdobytych wczesniej monet.

Rozowy eldricz horror
w catej okazatosci

Pochwaty naleza sie za projekt graficzny prze-
mierzanych przez Kirby'ego $wiatow: nie ma to

jak troche swiezosci w temacie post-apo. Oczy-
wiscie nie obyto sie bez ruin dawnej cywilizagji

i tym podobnych, jednak nie sg one szarobure,

a obficie porosniete roslinnoscia i na swéj sposéb

nadal tetnigce zyciem — tu mozna spotkac Spiace
zwierzatko, tam pare innych siedzi

przy stoliku w barze nad ciastkami

‘ — 0j, chyba mi skoczyt poziom cu-
kru! Nowe postaci, jak i te bedace

- czescig serii od dawna, takze sg ni-
" czego sobie - chetnie przygarnatbym
maskotke takiego Waddle Dee czy
Awoofy'ego. Kolejnym plusem
warstwy audiowizualnej jest
soundtrack, obfitujgcy zarbwno
w relaksujgce numery, jak i te
bardziej energetyczne, idealne
do walk z bossami. Szczegdlnie
spodobat mi sie utwor zatytuto-
wany ,Welcome to the New World",
przyjemny i optymistyczny, nasuwajacy skojarzenia
z openingami anime (ciekawe jest jednak to, ze
nie jest Spiewany w zadnym konkretnym jezyku).

Przyczepi¢ sie moge do kamery w grze — nie mo-
zemy jej swobodnie kontrolowa¢, co powoduje, ze
ustawia sie czasem pod dosy¢ dziwnymi katami.
Niby oszczedza to nam jednej rzeczy do kontroli
podczas gry i powoduje, ze szukanie rozsianych
po planszach sekretow staje sie wiekszym wyzwa-
niem, uwazam jednak, ze przynajmniej podczas
walk z bossami powinna by¢ udostepniona mozli-
wos¢ manipulacji jej pozycja w szerszym zakresie.
Najwiekszym mankament za$ zauwazy¢ mozna
w tle — oddalone od nas postaci animowane s3
z uzyciem mniejszej liczby klatek na sekunde.
Podejrzewam, ze chodzito tu o zaoszczedzenie
mocy obliczeniowej, w koncu Switch ma juz kilka
lat na karku i nie jest tak potezny jak cho¢by PS4
czy Xbox One.

GRY

Stowem podsumowania

Na koniec poruszy¢ chciatbym jeszcze jedna
kwestie: stosunek jakosci do ceny. Gra aktual-
nie kosztuje jakies 230 ztotych i nie zanosi sie,
by cena ta poszta jako$ bardzo w dot w przy-
sztosci — typowe Nintendo i ich stawki. Tak, gra
daje sporo radochy, ale czas nad nig spedzony
niekoniecznie moze zosta¢ uznany za wart az
takiej zaptaty. Standardowo polecam zaopatrzy¢
sie w wersje fizyczng — raz, ze uodparnia to na
sytuacje, w ktérej sklep Switcha zostanie za jakis
czas zamkniety, co miato ostatnio miejsce na
Wii U i 3DS; dwa, ze jak to czesto powtarzam
w reckach gier od Big N, karty dtugo trzymaja
cene na rynku wtérnym i po znudzeniu sie gre
mozna odsprzedac za w miare duza stawke.

Przyznam szczerze, nie spodziewatem sie tak
dobrej produkcji. Owszem, przyczepi¢ sie mozna
do czasu gry czy do liczby prawdziwie trudnych
wyzwan, jestem jednak pewien, ze w najblizszym
czasie pojawig sie aktualizacje z dodatkowa za-
wartoscia, na co niecierpliwie czekam. ,Kirby”
sprawit mi niemal tak duzo radochy, jak chocby
takie ,Breath of the Wild", dlatego goragco zache-
cam do zapoznania sie z tg platforméwka. Jezeli
juz mieliscie te przyjemnosc lub bedziecie mieli
juz niedtugo, niezmiennie zachecam do dzielenia
sie reakcjami na naszych social mediach.

EIVANEBEL




PRZELOM wiekéw niewatpliwie dziatat na
zmysty gatunku ludzkiego. Pozornie zwyczajne
wejscie w kolejne tysiaclecie pociagneto za soba

fale kreatywnosci w branzy rozrywki - czy to
w filmach, ksiazkach czy tez grach. Nie inaczej
byto w przypadku ,Urban Chaos”, trzeciooso-
bowej gry akgcji od Eidos Interactive.
~Hefajstos

Za tytut ten odpowiedzialne jest nieistniejace juz
angielskie studio Mucky Foot Productions (ktére
ma na swoim koncie jeszcze ,Startopie” i growy
tie-in do ,Blade 11"), a wydany zostat na kompu-
tery osobiste (grudzien 1999) oraz PlayStation
i Dreamcasta (2000 rok). Quasi-sandboxowy swiat
w potaczeniu z klasyczng mordoklepka z widokiem
zza plecdw pozwalat graczom na wejscie w buty
stroza prawa rodem z kina akgji lat dziewiecdzie-
sigtych, ktory uzywa argumentu sity tam, gdzie
sita argumentu zawodzi.

Fabuta jak z oktadki DVD

Przetom roku 1999 i 2000. D’arci Stern dotacza
do sit policji Union City, gdzie w ramach stan-
dardowych obowigzkéw boryka sie z gangiem
Dzikich Kotéw (nie, nie tych od Troya Boltona).
Szajka ta szybko rosnie w site, poczynajac sobie
coraz Smielej w miescie, w duzej mierze za sprawa
Macka Bane’a. Z pomoca Ropera Mcintyre — sa-
mozwanczego stroza prawa — D'arci krzyzuje szyki
przestepcom i zapobiega ich ekspans;ji.

Okazuje sie jednak, ze gra toczy sie o wieksza
stawke. W miescie pojawiaja sie Upadli — mezczyz-
ni w idealnie skrojonych garniturach, tajemniczy
i brutalni. Intryga sie rozwija, zataczajac coraz
szersze kregi, i to na barkach naszych protago-
nistdbw spoczywa ocalenie miasta.

Catosc¢ wiec nie tylko czerpie z klasycznego ,cop
movies”, ale rowniez macza palce w motywach
paranormalnych i okultystycznych (troche jak
w | stanie sie koniec” ze Schwarzeneggerem —
kto$ pamieta ten film?).

Low kick, punch, punch

Jako szeregowy akcyjniak z widokiem z trzeciej
osoby gra prezentuje sie dos¢ tradycyjnie. Nasza
bohaterka jest wysportowana i zna sie na broniach,
niczym Lara Croft (cho¢ zamiast dzungli tradycyjnej
przemierza te betonowa). Mozemy wiec biegad,
skakac, wspinac sie, robic $lizgi i prowadzi¢ po-
jazdy, by dotrze¢ do celu sygnowanego kulka na
naszym GPS-ie. Przestepcoéw mozemy sponiewie-
rac klasycznie — pieSciami i kopniakami — lub tez
postrzeli¢ z dostepnego arsenatu (a po wszystkim,
jesli zyja, zaaresztowac). Przyjdzie nam rowniez
zagrac jako Roper, ktory ma do dyspozycji nieco
inne umiejetnosci — w tym przenoszenie osob na
ramieniu jak worki maki.

Rozgrywka sktada sie z dwudziestu czterech gtow-
nych etapéw o rosngcym poziomie trudnosci.



Przed rozpoczeciem kazdego z nich dostajemy
od naszych przetozonych instrukcje i rozkazy,
ktorych wykonanie zapewni nam odblokowanie
kolejnych misji. | tak dla przyktadu, w pierwszej
fabularnej misji — RTA — musimy odzyska¢ porzu-
cony samochdéd oraz zapuszkowac przynajmniej
jednego bandziora. Po drodze napotkamy tez
misje dodatkowe (udaremnianie przestepstw)
oraz znajdzki. Na koniec za$ dostaniemy statystyki,
w tym czas i liczbe przestepcdéw na wolnosci.

Zanim jednak wyruszymy ,na dzielnie”, musi-
my przejs¢ obowigzkowe szkolenie. To sktada
sie z trzech czesci — toru przeszkdd (klasyczne
poruszanie sie¢), walki (101 obijania tych ze ztej
strony prawa) oraz prowadzenia samochodu (trzy
okrazenia na czas). Przystepnosc i immersja to
spore atuty, pozwalajace lepiej wsigkngé nam
w rozrywke. Dos¢ powiedzie¢, ze po ponad dwdch
dekadach wcigz pamietam te etapy i sterowanie.
Znak klasyka, ot co.

Police Brutality!

Co tu duzo moéwic — ,Urban Chaos” to gra, ktéra
zapadta w serca i umysty graczy. W swoich czasach
zdobyta sporg popularnos¢. Mam na mysli gtow-
nie wersje komputerowg; konsolowe miaty swoje
problemy wynikajace po czesci z technicznych
aspektow platform, na ktorych je wydano. Liscie
i Smieci nie sa przyklejone do chodnika, po miescie
chodzg ludzie i jezdza samochody, przestepcy
wykonuja swoj niechlubny zawod. A to wszystko
dwa lata przed rewolucyjnym (wtedy) GTA3!

Union City, przepetnione brutalnym urbanistycz-
nym klimatem i skagpane w posepnym mroku
nocy oraz zimnych swiatet migjskich latarni, rzuca
nam wyzwanie. Cho¢ dzi$ wida¢ wyraznie, jak
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bardzo kanciaste sg budynki, papierowe samo-
chody i momentami rozmyte tekstury — wcigz
gra sie przyjemnie. Nie jesteSmy ograniczeni do
przemierzenia wytgcznie ulic i dachow, mozemy
rowniez wchodzi¢ do budynkéw, poczynajac od
posterunku policji.

Niestety, nie jest to tytut idealny i swoja porcje
problemow ma. Naszym najwiekszym przeciwni-
kiem bedzie kamera (zwtaszcza w trakcie poty-
czek), ktéra nie do konca wie, co ze sobg zrobid.
Sama walka rowniez potrafi napsu¢ krwi, zwtaszcza
gdy mierzymy sie z kilkoma oprychami na raz
w waskiej uliczce. Klasyczne tank control jest jak
lukrecja — albo je kochasz, albo go nienawidzisz.

Voice acting wypada dobrze, cho¢ brakuje profe-
sjonalnego szlifu. Muzycznie jest swietnie i klima-
tycznie — w menu i w czasie gry przygrywa nam
euro elektronika, co pasuje do tematyki. Az mito
sie wraca do takiego soundtracku.

Zagraj to jeszcze raz, D'arci

Czy warto wiec poswieci¢ czas (i ztotéwki) na
antyk od Eidos? Jak najbardziej — zwtaszcza jezeli
bardziej liczy sie dla Was fun ptynacy z rozgrywki
niz technikalia. Gtowny watek zapewni Wam ok. 12
godzin zabawy; do 20 godzin, jezeli bedziecie ce-
lowac¢ w 100%. Gra dostepna jest za ok. 25 ztotych
na serwisie GOG i dziata nawet na Windowsie 11.

Jezeli jestescie zainteresowani, co kryje sie pod
maska tytutu, to Mike Diskett (jeden z zatozycieli
studia Mucky Foot Production) wypuscit w maju
2017 roku kod zrodtowy na GitHubie (na licengji
MIT, czyli mozecie sie dowolnie bawic i rozpo-
wszechniac). Kto wie, moze doczekamy sie czego$
na ksztatt klonow ,Dooma“?




Orwell:

Keeping an Eye
on YoOUu
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ZOSTAN MALYM WIELKIM BRATEM

W wielu grach zwalczamy wielkie zto, ktére
chce kontrolowac ludzi — obalamy tyranéw i ich
stugi, niesiemy wolnosc¢ uciemiezonym i dbamy
by na Swiecie zapanowaty pokéj i tad. W ,,Or-
well: Keeping an Eye on You" zajmujemy sie
co najwyzej tym ostatnim, a w kwestii reszty...
To my jesteSmy stuga tyrana, to my kilkoma
kliknieciami odbieramy wolnos¢ i niszczymy
wszelkie iluzje prywatnosci. To my jesteSmy
Wielkim Bratem.

~Ghatorr

Niemieckie Osmotic Studio wydato na ten moment
wytacznie dwie gry — co prawda zapowiadaja, ze
w 2022 rzuca jakies strzepy informacji na temat
kolejnej produkgji, ale na razie o tym ani widu, ani
stychu — i obie sg czescia serii ,Orwell”. Nazwa,
oczywiscie, nie jest przypadkowa — antytotalitarne
I antyautorytarne tendencje tego pisarza sa tu
widoczne na kazdym kroku. Do tego ubrano je
w o wiele nowoczesniejsze szaty. Takie niepoko-
jaco pasujace do XXI wieku.

Zadna praca nie hanbi

Zaraz po odpaleniu ,Keeping an Eye On You"
otrzymujemy radosng wiadomos¢ — dostalismy
prace! ZostaliSmy wybrani z grona tysiecy chet-
nych do dziatania ku chwale Narodu i Partii, a do
tego otrzymujemy banalng sprawe do nauki sys-
temu — ot, gdzie$ na publicznym placu wybuchta
bomba, wiec musimy sie przyjrze¢ podejrzanej

o dokonanie tego aktu terrorystycznego. Profil
na growej wersji Facebooka, blog, przegladanie
prywatnych maili, podstuch czy dwa — szybko
zbieramy wazne informacje i przesytamy je dalej
do analizy, po czym konczymy dnidwke... | gdyby
nie kolejny atak to mozna by to uzna¢ za banalna
sprawe. Niestety dla naszej postaci, intryga sie
szybko zageszcza, a my trafiamy na pierwsza linie
frontu walki dobra ze ztem, prawdy z ktamstwem
i panstwowej inwigilacji z prawem do prywatnosci.

Gameplay jest wzglednie prosty — mamy do uzytku
przegladarke stron internetowych, narzedzie do
podstuchéw, a po pewnym czasie rowniez mozli-
wos¢ przegladania prywatnych plikéw. Uzywamy
tego do zdobywania waznych dla sledztwa da-
nych — co pewien czas wpadamy na podswietlone
fragmenty tekstu, ktére musimy przerzuci¢ na
profile podejrzanych. Czasem mozna wpas¢ na
informacje ktére nie sg uzyteczne albo sg wrecz
btedne — w takim wypadku jesli je wcisniemy na
serwery mozemy przypadkiem (albo nie) spro-
wadzi¢ sledztwo na zte tory (z drugiej strony,
w Swiadomosci, ze dorzucito sie do oficjalnych
policyjnych baz danych zdjecie z koncertu rocko-
wego kryje sie pewna satysfakcja). Jedne rzeczy
prowadzg nas do innych — na przyktad znalezienie
na blogu adresu mailowego pozwala na wtama-
nie sie na skrzynke pocztowa, gdzie nastepnie
znajdziemy wzmianke o tym, ze podejrzana ma
chtopaka, co z kolei dostarczy nam mozliwos¢
zerkniecia réwniez w jego zycie. | tak to sie toczy.



https://store.epicgames.com/en-US/p/orwell-keeping-an-eye-on-you

Co pewien czas mamy tez do czynienia z sytu-
acjy, w ktorej znalezione informacje sa ze soba
sprzeczne — a my mozemy wybra¢ tylko jedna.
Jest to gtowny sposdb, w ktory gra umozliwia
nam dokonanie wyboréw w trakcie rozgrywki.
Jak przyktadny obywatel pracujacy w prasie dwa
lata temu mowit, ze rzad trzeba obali¢ w drodze
krwawej rewolugji, rok temu ze nienawidzi obec-
nych wtadz, ale obecnie (po znalezieniu cieptej
posadki) radosnie gtosi chwate Partii, to ktora
z tych trzech informacji powinna trafi¢ na policje?
No witasnie. Czytania tu jest sporo — w sumie to
czytanie zajmuje wiekszo$¢ naszego czasu.

Czy mysli sa wolne?

Gra zdecydowanie nie ma lekkiego klimatu. Za-
machy bombowe, spiski, wolnosciowe ideologie,
rzagdowe macki coraz $mielej siegajace po nasze
prywatne zycia — wtasnie z takimi rzeczami sie tu
mierzymy. Gra stawia ciezkie pytania i nie oferuje
przy tym zbyt tatwych odpowiedzi — prywatnos¢
prywatnoscia, ale gdy mowa o zapobiegnie-
ciu atakowi terrorystycznemu to nagle sytuacja
przestaje by¢ czarno-biata. ,Orwell: Keeping an
Eye On You" posiada cztery zakonczenia, roznig-
ce sie od siebie przyjetg ostatecznie przez nas
postawg moralna.

W sumie poczatek rozgrywki jest wyjatkowo nie-
komfortowy — pozwala zorientowac sie, jak wiele
danych zostawiamy za sobg, jak slad cyfrowy
ciggnie sie za nami przez cate lata i jak z takich
okruszkéw informacji mozna dojs¢ dalej. Tu
numer na blogu, tam jakis post na Facebooku...
nawet pomijajac kwestie podstuchéw, wygladato
to przerazajaco.
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Piekny obraz totalitaryzmu

Oprawa audiowizualna mnie zachwycita — jest
perfekcyjnie dopasowana do rozgrywki. Catos¢
oferowanej nam cyfrowej przestrzeni jest sty-
lizowana na system komputerowy, w ktérym
mozemy przechodzi¢ miedzy aplikacjami, catos¢
jest czytelna, a towarzyszace niektorym tekstom
ilustracje sa bardzo tadnie stylizowane. Co pewien
czas wpadamy na kilka efektéw specjalnych, towa-
rzyszacych specjalnym wydarzeniom, co od razu
wzbudza poczucie wyjatkowosci danej sytuacji. Od
strony dzwiekowej, muzyka jest raczej prosta, ale
dobrze ilustruje nasze mroczne, tamigce prawo
do ludzkiej prywatnosci zadanie. Potrafi tez mito
przyspieszy¢, gdy akcja sie zageszcza.

Dystopijny swiat ,Orwell: Keeping an Eye On You"
nie jest nasza Ziemiag — ale nie znaczy to, ze nie
istniejg podobienstwa albo ze wrecz w niektorych
miejscach w zycie nie wprowadzono juz systemow
podobnych do pokazanej w grze inwigilacji. lle
razy bez zastanowienia wrzucamy do internetu
dane, ktorych nie powinnismy? lle krokéw dzieli
nasz profil na Facebooku od reszty aktywnosci
w sieci? Czy te wszystkie umowy licencyjne, zgo-
dy na przetwarzanie informagji i inne tego typu
rzeczy, ktére bezmysinie przyklepujemy przy reje-
stracjach czy instalacjach oprogramowania bytyby
w stanie nam zagrozi¢? ,Orwell” zmusit mnie do
wielu przemyslen w trakcie czterech godzin roz-
grywki i wzbudzit odrobine paranoi. Biorac pod
uwage $Smiesznie niska cene (w przecenie mozna
ja kupic za 9 ztotych), proste zasady, krotki czas
rozgrywki i powazng tematyke prezentowana
w przystepny sposodb, polecam kazdemu, kto nie
boi sie duzej ilosci czytania.




GDY | wojna swiatowa dobiegta juz kresu,
tereny na wschod od Niemiec znalazty sie
w przedziwnej sytuacji geopolitycznej. Zarowno
Rosjanie, jak i Niemcy zostali pobici, pozo-
stawiajac po sobie proznie wiadzy. W takich
warunkach narodzito sie wiele fascynujacych
ruchow i osobowosci — w tym Nestor Machno
i jego ukrainskie Wolne Terytorium.
~Ghatorr

Komiks historyczny autorstwa Philippe’a Thiraulta
i Roberto Zaghiego opowiada o losach jednego
z najstynniejszych anarchistow w historii — ukra-
inskiego przywddcy rewolucyjnego, Nestora lwa-
nowicza Machno, ktéry na czele Rewolucyjnej
Powstanczej Armii Ukrainy zwalczat w burzliwych
latach 1918-1921 zarbwno Niemcow, jak i Rosjan
(Biatych i Czerwonych), ale ostatecznie musiat
rejterowac na zachod, gdzie zmart w 1934 roku.

Historia obejmuje przekréj catego zycia anarchi-
stycznego watazki — od narodzin w biednej chtop-
skiej rodzinie, az po smier¢ na gruzlice w Paryzu.
Dziwnym motywem zdato mi sie niechronolo-
giczne przedstawienie jego dziejéw — sceny z lat
rewolugji rosyjskiej mieszaja sie z tymi osadzonymi
w 1934, przedstawiajacymi polowanie na Mach-
no przez komunistow, co niepotrzebnie zabiera
miejsce na ciekawsze rzeczy. Komiks pomija kilka
waznych elementdw z zycia Nestora — na przyktad
okres miedzy wypchnieciem go z Ukrainy przez
oddziaty niemieckie, a jego powrotem, cho¢ w tym

FIGHTERSS

g nra

e

czasie m.in rzekomo spotkat sie z Leninem czy
odnotowat tarcia miedzy ruchem anarchistycznym
a komunistami. Kulejg sceny bitewne — te z reguty
zajmuja strone czy dwie, przechodzac btyskawicz-
nie od przemow przed walka, pokazania szarzy
kawalerii czy taczanek (mito, ze pokazano geneze
tych oddziatow), a nastepnie zwyciestwo/smierc.

W samym komiksie ciezko dopatrzec sie informacji
o tym, co jest fikcja literacka, a co zdarzeniem
historycznym, ale pod koniec umieszczono przy-
datny tekst biograficzny. Nie mam za to absolutnie
nic do zarzucenia stronie graficznej — obrazki sa
przepiekne, postacie bardzo tadnie narysowane
i ogOlnie czyta sie to przyjemnie.

Czy polecam ten komiks? Tym, co dopiero chca
sie czegos dowiedzie¢ o Machno - tak. Tym, co
go tanio dopadna (jak ja — kupitem go w Humble
Bundle) — réwniez. Reszta musi sama ocenic, czy
nie lepiej bytoby poszuka¢ jakiegos porzadniej-
szego zrodta wiedzy.



https://www.goodreads.com/pl/book/show/58437963
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GLEBINY Ziemi kryja wiele tajemnic. Tu jakies
skamieliny, tam spore zloze cennych zasobow,
podziemne jaskinie zamieszkane przez wyso-
ce zaawansowana cywilizacje — chwileczke, to
ostatnie nie pasuje do reszty, chyba ze dato sie
nura w literature XIX wieku.

~Ghatorr

Edward Bulwer-Lytton byt nietuzinkowa postacia.
W swoim zyciu zaliczyt stanowisko brytyjskiego
sekretarza stanu do spraw kolonii, kiedy to zajmowat
sie planami rozwoju Kolumbii Brytyjskiej, bardzo
powazny skandal z zong (swoja droga rowniez pi-
sarkg) oraz stat sie bardzo ptodnym i wptywowym
pisarzem. W swoich ksigzkach lubit zahaczac o tresci
okultystyczne, co przysporzyto mu sporej popu-
larnosci wsréd grup zainteresowanych tego typu
sprawami. Do tego wykazywat sie rowniez wizjoner-
stwem, pozwalajagcym mu siegnac wyobraznig poza
XIX wiek — co udowodnit w ,Nadchodzacej rasie”.

Fabularnie ksigzka ta nie nalezy do najbardziej skom-
plikowanych. W nieokreslonym miejscu i czasie
gtéwny bohater wpada do przepasci, ktorg ogladat
z przyjacielem i trafia do miasta podziemnego ludu,
ktory zaczyna poznawac. To poznawanie stanowi
gtéwny rdzen catego dzieta — ,Nadchodzaca rasa”
wyglada jak ¢wiczenie ze Swiatotworzenia, w kto-
rym pierwszoosobowy narrator poznaje zwyczaje,
technologie czy jezyk (autor nawet umiescit tabelke
z odmianami niektorych rzeczownikéw!). Podziemni
vril-ya stanowig potomkéw przedpotopowej (do-

NADCHODZACA

RASA

stownie —to potop zepchnat ich do jaskin) cywilizacji,
ktéra zdotata okietznad poteznga site okreslang przez
nich stowem vril.

Jej zastosowanie i to, co z tego wynika, umieszcza
.Nadchodzaca rase” w kategorii zarowno dystopii,
jak i ksigzek wyprzedzajacych swéj czas. Mieszkan-
cy krainy sg w stanie jej uzywac do kontrolowania
otoczenia, zasilania maszyn, wreszcie — walki. Dok-
tryna Wzajemnej Destrukgji stanowi fundament
spoteczenstwa — kazdy umiejgcy uzywac vrilu jest
jednoosobowg bronig masowej zagtady, przez co
muszg sie bardzo pilnowac, ostroznie edukowac oraz
zarzadzac zasobami. Zyja we wzglednie niewielkich,
utopijnych (przynajmniej w kwestii pracy) komunach,
a vril dostarcza im wszystkiego, co potrzebuja. Nie-
ktore rzeczy jednak bywaja dziwne czy wrecz grozne,
szczegOlnie dla cztowieka z powierzchni.

Jesli ktos szuka wspaniatej fabuty czy zapadajacych
w pamie¢ postaci — nie ma tu czego szukac. Polecam
jednak te fascynujaca ksigzke kazdemu, kto chciatby
spojrze¢ oczami cztowieka XIX-wiecznego na obcg,
dziwng cywilizacje.



https://pl.wikipedia.org/wiki/Relief_z_Dendery#/media/Plik:Dendera_Krypta_51.jpg
https://www.empik.com/nadchodzaca-rasa-bulwer-lytton-edward-g,p1241291130,ksiazka-p 

W magicznym swiecie pasjonatéw japonskich animacji 2D zapanowat wtaénie sezon wio-
senny, a wraz z nim, poza narzekaniem na stonce odbijajace sie w ekranie komputera,
pojawito sie kilka nowych, interesujacych tytutow, ktore doczekaly sie ekranizacji. Zatem
usiadzcie wygodnie i pordbcie sobie notatki wedle krotkiej polecajki redaktor naczelne;.
Zdecydowanie jest co ogladac!

7

~Lailyren

SPYXFAMILY

Na poczatek petna akcji komedia od studiéw Wit i Clover
Works, ktora jest ekranizacjg mangi Tatsuyi Endou. Fabuta
skupia sie na szpiegu o pseudonimie ,Zmierzch”, ktory
w ramach swojej kolejnej mistrzowskiej przykrywki ma
z dnia na dzien zatozy¢ rodzine, od czego ma zaleze¢ wy-

. nik jego kolejnej misji. Anime ma $liczna kreske, ciekawie
rozpisane postaci i ich relacje oraz od groma humoru,

ktory wykrzywia usta w usmiech nawet po bardzo ciezkim
dniu. Na te chwile stukrotnie polecam.

Kawaii dake ja Nai Shikimori-san

Jesli irytuje Was sztucznie wydtuzany moment zejscia sie
protagonistow romconu, to mam cos$ dla Was! Anime od
studia Doga Kobo na podstawie mangi od Keigo Maki
przedstawia bowiem perypetie zwigzku licealistow, w ktd-
rym tytutowa Shikimori na kazdym kroku musi stawiac
czota wypadkom spowodowanych przez okrutny pech |
swojego chtopaka, Izumiego. | robi to w wielkim stylu!
Zdecydowanym asem $licznej oprawy graficznej tej ani- |
magji jest ogromna gama emocji na twarzach bohateréw. |



https://myanimelist.net/anime/45613/Kawaii_dake_ja_Nai_Shikimori-san
https://myanimelist.net/anime/50265/Spy_x_Family

Koi wa Sekai Seifuku no Ato de

: Stary jak $wiat motyw historii ,Romeo i Julii” przeniesiony
/) (™ do realiéw parodii Power Rangers. Z tej nietypowej mie-
' szanki wyszta bardzo kampowa komedia romantyczna
 oprawiona naprawde ciekawymi projektami ubioréw
<] postaci z przeurocza kreska. Ta przepetniona urokiem
- historia zakazanej mitosci bohatera i antagonistki, zekra-
" nizowana przez Project No.9 na podstawie dzieta Nody
Hiroshiego i Takahiro Wakamatsu sprawi, ze wasze serca
zabija mocniej, a policzki rozbolg od Smiechu!

VOINMOMNSYId |

Tomodachi Game

Tu wchodzimy w bardziej powazna i mroczniejsza te-
matyke. Dzieto przetozone z mangi autorstwa Mikoto
Yamaguchi i Yuuki Satou przez studio Okuruto Noboru
zadaje sobie m.in. pytanie, czy istnieje bezwarunkowa
przyjazh. W tym celu grupka najlepszych kumpli zostaje
uwiktana w tajemnicza gre, by sptaci¢ dtug zdrajcy, ktorym
przypuszczalnie jest jeden z ich towarzyszy. Element psy-
chologiczny jest tu catkiem interesujgco poprowadzony.
Pierwsze odcinki wydaja sie obiecujace.

Summertime Render

Mam tez co$ dla fandéw paranormalnych thrilleréw psycho-
logicznych. Po pierwszym odcinku anime to przypomina
potaczenie Re:Zero z Higurashi, okraszone pieknymi wi-
dokami z nadmorskiej wyspy. Historia skupia sie bowiem
na tajemniczych wydarzeniach wokot Smierci przyjaciotki
z dziecinstwa protagonisty, ktéra zmusza go do powrotu
po latach do rodzinnych stron. Animacja studia OLM
wciela w zycie historie od Yasunori Tanaki w naprawde
zapierajgcym dech stylu. Jest nad czym podumac.

Dance Dance Danseur

Na sam koniec prawdziwa peretka tego sezonu od mojego
ulubionego studia MAPPA wzorowane na mandze od Asa-
kura George. Przepieknie ptynna animacja o zmaganiach
chtopaka w wieku dojrzewania na drodze ku meskosci,
ktora co rusz przeszkadza mu w realizacji jego najwiek-
szego marzenia, jakim jest bycie baletmistrzem. tamanie
stereotypow, walka o akceptacje i hipnotyzujaco iskrzaca
chemia miedzy gtéwnymi bohaterami sprawia, ze odcinki
sg zdecydowanie zbyt krotkie! 10/10, warto da¢ szanse!



https://myanimelist.net/anime/48643/Koi_wa_Sekai_Seifuku_no_Ato_de/pics
https://myanimelist.net/anime/50273/Tomodachi_Game
https://myanimelist.net/anime/47194/Summertime_Render
https://myanimelist.net/anime/48702/Dance_Dance_Danseur

ZWIERZETA zlozyly wielka ofiare w imie pod-
boju kosmosu. Poza Ziemie wysytano muchy,
rybki, matpy, Swinki morskie, psy (tajka na za-
wsze pozostanie w naszych sercach) - ale tylko
jednej osobie, Krzysztofowi Piersie, przyszto
na mysl, by do tej listy dopisac bobry. Na tym
sie nie skonczyto — wystat jeszcze magéw do
polskich szkot, rzucit wyzwanie problemowi
uzaleznien od gier, a teraz jeszcze zgodzit sie
udzieli¢ wywiadu dla naszego czasopisma.
~Ghatorr

Ghatorr: Dzieh dobry, jeszcze raz chciatbym ser-
decznie podziekowac za zgode na udzielenie
wywiadu! Czy mogtbys moze na wstepie
powiedzie¢ o sobie kilka stow Czytelnikom
+Equinox Times"?

Krzysztof Piersa: Cata przyjemnos¢ po
mojej stronie. Odpowiadanie na pytania to
cudowny obowigzek kazdego pisarza czule
techczacy nasze ego.

G: Co sprawito, ze postanowites zo-
stac pisarzem? Czy to byta diugo
dojrzewajaca decyzja? Olsnienie?
Efekt dtugich kalkulacji?

K.P: Trudna sprawa. Tworzy¢
historie chciatem zawsze, do-
stownie od przedszkola. Mam
w domu nawet z 12 samodzielnie

B KRIYSITOR PIER:

narysowanych koslawych komiksow ,Przygo-
dy Czarnego Robota”, ktéry byt skrzyzowaniem
Batmana i Megamana. Potem jednak dotarto do
mnie jak kiepsko rysuje i pomyslatem, ze stukanie
w klawiature bedzie prostsze.

Zawsze powtarzatem sobie, ze bede miat jakas
tam prace, ale to, na czym chciatem sie skupiac,
to wtasnie tworzenie historii. P6zniej napisatem
,Komputerowego Cpuna” — poradnik profilak-
tyczny. Zaczatem jezdzi¢ na spotkania autorskie
i w gruncie rzeczy utrzymywac sie z tego. Nadal
jednak marzytem o czyms fabularnym. Jako trzecia
ksigzke zaczatem wiec pisac ,Kosmiczne Bobry”.

& Czy byfa to kalkulacja? Tak, ale w druga strone.

». Po bibliotekach jezdzitem z ,Komputerowym
Cpunem” i bytem bardzo $wiadomy kon-
dygji rynku, jesli chodzi o fantastyke. Bytem
. Swiadomy, ze najlepsza powie$s¢ w moim
: wydaniu nie zaproponuje czegos lep-
B 5zego niz monopol w dziedzinie

B8\ profilaktyki. Wiedziatem, ze fan-
’ B tastyka nie rzuce wyzwania innym
swoim ksigzkom, ale wiedziatem
tez, ze moge sobie pozwoli¢ na
te wariacje.

G: lle czasu dziennie spedzasz na
aktywnosciach pisarskich i okotopi-
P sarskich? Planowanie kolejnych ksia-

zek, prowadzenie kanatu na Youtube,

SA



https://www.facebook.com/photo/?fbid=392296932902680&set=a.129019662563743
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=403209168478123&set=pb.100063671285721.-2207520000..&type=3

wiasnej grupy na Facebooku dla mtodych pisarzy
— to wszystko musi zajmowac bardzo duzo czasu,
nie przyttacza Cie to?

K.P: Zasadniczo 8 godzin dziennie. Na obecna
chwile to jest m¢j etat. Jeszcze w pandemii jeden
chtopak zapytat mnie podczas spotkania: ,a czym
sie pan tak normalnie zajmuje na codzien?”.

Odpowiedziatem: ,No wtasnie tym. Pisze ksigzki,
jezdze na spotkania autorskie, a potem nagrywam
filmiki i pisze posty o pisaniu ksigzek i jezdzeniu
na spotkania autorskie.”

Poczatek dnia to zwykle internet. Pisanie postow,
odpowiadanie na maile z bibliotek, wiréwka z ka-
lendarzem. Potem najczesciej jakies nagrywanko.
Do samego pisania siadam zwykle okoto 12:00.
Czasami staram sie zacza¢ dzien od samego pi-
sania za ,spokojnej gtowy”, ale niestety — sprawy
doczesne nie znosza ignorowania, wiec samo
pisanie w tym wszystkim niejednokrotnie musi
miec dalszy priorytet. Nie zmienia to jednak faktu,
ze pisze codziennie 7-12 tysiecy znakow.

G: Styniesz ze sporej aktywnosci, jesli chodzi o wi-
zyty na konwentach czy organizowanie spotkan
autorskich. Czy to normalne wsrod polskich pi-
sarzy? Jak Ci sie podoba tak aktywny styl zycia?

K.P: Czy to normalne wsréd pisarzy? Wielu nadal
zyje trybem Mickiewicza, piszac ksigzke i koniec.
Mail lub telefon do biblioteki uwazaja za uwtacza-
jacy. Mamy jednak coraz wiecej aktywnych auto-
row jezdzacych po bibliotekach i prowadzacych
fanpage. To jest fajne, bo mozna trzymac kontakt
z czytelnikami. Sg oczywiscie rowniez przeginki
w druga strone, czyli prowadzenie mediow bez
opublikowanej albo nawet napisanej ksigzki.

Konwenty to jednak inna bajka. Wielu autoréw
chetnie odwiedza konwenty, a zupetnie omija bi-
blioteki. Sam raczej jestem bibliotecznym autorem
niz konwentowym. Odwiedzam te miejsca, gdzie
mnie zapraszaja, sam juz sie raczej nie wpraszam
(w pierwszych latach dziatalnosci miatem na to
wieksze parcie.

Jak mi sie podoba ten styl zycia? Bardzo. Spotkania
autorskie niesamowicie napedzaja do dziatania. To
jest ten jeden z niewielu momentéw, gdy jestes
wiasnie tym pisarzem i nikim innym. Nie ,czes¢
jestem Krzysiek i w wolnym czasie pisze ksigzki”
tylko ,przyjechat pan pisarz”. To potrafi by¢ wrecz
odurzajace. Na pewno nie mozna przesadzi¢. Dla
wielu autoréw to abstrakcja, ale robitem 25-30
spotkan autorskich miesiecznie i czutem, ze to
zdecydowanie za duzo. Teraz staram sie trzymac
takie 12-20, czyli do dwéch tygodni w trasie,
a reszta w domu.

G: Nad ktorymi z twoich dotychczas wyda-
nych ksigzek najciezej Ci sie pracowato, a nad
ktorymi najlepiej?

K.P: ,Komputerowy Cpun” byt zdecydowanie naj-
trudniejszy. Wymagat zmierzenia sie z wtasnymi
traumami, opisaniem tego konkretnie, a pozniej
jeszcze poprawka od opinii publicznej. Co powie
na to rodzina, szkota, rodzinne miasto, bliscy
i dalecy znajomi.

,Kosmiczne Bobry” byty ciezkie jako beletrysty-
ka. Do konca nie wiedziatem, co robie. Strasznie
dtugo pisatem te powiesc. Pdzniejsze projekty
poszty juz z gorki.

G: Nad iloma ksigzkami teraz pracujesz? Kojarze
wzmianki o ,Camgirl” oraz kolejnych tomach
,Kosmicznych bobréw" rozsiane po filmach na
Youtube. Czy oprécz tego mozemy sie spodziewac
jeszcze czegos?

K.P: Ha! Pigtka z plusem za spostrzegawczosc!
.Camgirl” jest juz nie tylko ukonczona, ale i trwa
redakcja u wydawcy. Bede ja szeroko zapowiadac
na swoich mediach w niedalekiej przysztosci. ,Bo-
bry 1”1 ,Bobry 1lI” sg juz na komputerze i czekaja
na porozumienie wydawnicze. Niestety nad seria
cigzy jakies fatum i ciggle cos nam tu przeszkadza
w publikacji kolejnych tomow.

AVIMAM |



https://www.facebook.com/photo.php?fbid=374937277971979&set=pb.100063671285721.-2207520000..&type=3
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Nad czym teraz pracuje? Na warsztacie mam trzy
ksigzki. Koncze wtasnie ,Warzone — Strefa Wojny”,
bedacy thrillerem wojennym. Wyobraz sobie PuBG
w sosie z ,Noc Oczyszczenia”.

Mam na warsztacie rébwniez nowg powies¢ fan-
tastyczng roboczo nazwang ,Isekai” czyli motyw
przeniesienia do innego swiata popularny obecnie
w japonskiej animacji.

No i jest rowniez obyczaj ,Wyspa Margaret”. Taka
troche doktor Quinn, ale tu nic wiecej nie powiem.

G: Ktéra z frakcji w ,Kosmicznych bobrach” lu-
bisz najbardziej i najchetniej bys ja rozwinat
w kolejnych tomach przygod Yonziego oraz jego
futrzastych pobratymcow?

K.P: Ciezki wybor, ale chciatbym szerzej pokazac
Restermarchie i Avelie.

G: ,Kosmiczne bobry i zemsta ksiezycowej sza-
ranczy” ciesza sie na LubimyCzytac catkiem niezta
oceng 6,7/10. Troche gorzej wiedzie sie ,Liceum
Ogdlnomagicznemu”, ktére zatrzymato sie na
5,3/10, cho¢ pamietam, ze sprzedawato sie na
tyle dobrze, ze po premierze byty problemy z do-
stepnoscia. Jak z perspektywy czasu oceniasz te
ksigzki i ich odbior?

K.P: Dwojako. Do Bobréw caty czas mam sen-
tyment i bolg mnie ich wydawnicze perturbacje.
Liceum uwazam za nie tylko wartosciowa, ale
szalenie potrzebna ksiazke, ktéra wywotata dys-
kusje. Szkoda, ze wiele oséb prébowato mnie za
jej pomoca ugryz¢ na zasadzie ,he he, nauczyciel
pisania, a pisze gunwo". Zaczatem obawiac sie
nawet, ze z kolejnymi ksigzkami bedzie podobnie.

Teraz jednak jestem bardzo ciekawy jak zostanie
odebrana ,Camgirl”.

G: Jakich porad i przestrog udzielitbys mtodym,
ambitnym ludziom, ktérzy chca wkroczy¢ na sciez-
ke pisarskiej kariery?

K.P: Po pierwsze ,obejrzyj wszystkie filmy na
moim kanale”, co zwyczajnie oszczedzi mi gardto,
a odpowie na wiele pytan.

Po drugie, nie bgj sie pisac. Jezeli powiesc jest
w Twoim sercu i umysle, moze sie znalez¢ rowniez
na papierze.

Po trzecie, nie rozpraszaj sie. Pisz i nie patrz na
innych, na ich porazki, sukcesy, ztote rady, ktétnie
i dyskusje. Rob swoje.

G: W hipotetycznym scenariuszu: gdybys otrzymat
p&t miliona dolaréw (tak na catkiem rozbudowa-
ng gre indie) z nakazem spozytkowania ich do
zrobienia egranizacji ktorejs ze swoich ksigzek —
wydanych lub planowanych — to ktéra by to byta?
Jak bys sobie wymarzyt taka gre?

K.P: Kiedys bez zastanowienia powiedziatbym:
,Kosmiczne Bobry” oczywiscie! Patrzac jednak na
to, co mam w gtowie w zwigzku z ,Isekaiem”, to
mogtoby by¢ jeszcze ciekawsze.

Fajnie jednak bytoby zobaczy¢ bobrowatego RPG.
Kilka razy podchodzitem nawet do tego pomystu,
ale niestety, wszelkie plany rozbity sie poki co
o kolejne publikacje.

G: Czy sposrod swoich filmikow na Youtubie masz
jakie$ ulubione? Niekoniecznie najdtuzsze, najbar-
dziej komentowane czy najlepiej oceniane — ale
takie, ktore budza u Ciebie najprzyjemniejsze
wspomnienia?

K.P: Na pewno ,Wez to napisz”, ktory nagrywatem
bez planu i na petnym wkurzeniu. Bytem zasko-
czony, ze ten film rozszedt sie w takich zasiegach.
Cieszy mnie tez film ,10 btedéw poczatkujacego
pisarza”. Ten film to czysta karma, bo kiedy wrzuci-
tem go po raz pierwszy, to nabit 2000 wyswietlen.
Potem jedna osoba w ztosliwosci zgtosita mi ten
film i zostat zdjety. Wrzucitem go ponownie tak
po prostu, dla ludzi, zeby mieli do czego wrocié.
Nie wiem, co sie stato, ale nagle film nabit 52 000
wyswietlen. Karma w czystej postaci.


https://www.facebook.com/photo.php?fbid=271286431670398&set=pb.100063671285721.-2207520000..&type=3

1

G: Az trzy z wydanych ksigzek poswiecites tema-
tyce uzaleznien od sprzetu elektronicznego, gier
i internetu. Jak powazny jest to problem? Czy na-
lezy bardziej stanowczo bi¢ na alarm w tej kwestii?

K.P: Ujme to tak: czuje sie jak John Connor $wiado-
my nadchodzacego dnia sadu, ktéry rozwali nasze
spoteczenstwo i nic z tym nie moge zrobic. Juz
mamy tego efekty. Samobdjstwa, depresje, stres,
mizerne kontakty spoteczne, przebodzcowanie,
brak checi do podjecia pracy, rozwoju czy w ogole
czegokolwiek, a to ledwie czubek gory lodowe;.

Jest Zle i dopodki nie zaczatem jezdzi¢ na spo-
tkania autorskie nie zdawatem sobie sprawy,
w jak paskudnej sytuacji za chwile sie znajdziemy,
a znajdziemy sie w niej na pewno.

G: Gdzie znajduje sie granica miedzy zwykta,
zdrowa pasjg komputerowa a uzaleznieniem od
gier? Jak najprosciej zauwazy¢, gdy nasze dzieci,
przyjaciele, my sami zaczynamy ja przekraczac?

K.P: Priorytet zewnetrzny i wewnetrzny. Czy roz-
rywka jest dla nas wazniejsza niz spotkania z bli-
skimi, pomoc mamie, rozmowa patrzac w oczy,
czy jednak wybierzemy elektronike. Gdy nasze
marzenia sg odsuwane w czasie, bo nie chce nam
sie i nie mamy weny.

To drugie widze czesto w internecie i na spotka-
niach autorskich. Ludzie méwiacy o byciu rysow-
nikiem, choc rysuja jedng prace w miesiacu, ale
przepalajg codziennie trzy godziny na przegladanie
TikToka. Mtodzi pisarze piszacy na discordach
i grupach tematycznych dtugie posty w dyskusjach
o tym, jak bardzo chca zostac pisarzami.

G: Niedawno na Steamie pojawita sie gra , Timber-
born”, w ktorej zarzadza sie osadg inteligentnych
bobrow. Miates moze okazje zagra¢? A moze
preferujesz inne gatunki gier, albo wrecz nie prze-
padasz za tym rodzajem rozrywki?

K.P: Uwielbiam te gre! Gdybym miat wiecej cza-
su, prowadzitbym streamy z rozgrywki, gadajac
jednoczesnie o ksigzkach.

G: Jakie filmy, komiksy i ksiazki zajmuja szcze-
golne miejsce w twoim sercu? Co Cig inspiruje,
relaksuje w gorsze dni lub po prostu bawi, mimo
uptywu lat?

K.P: Z gier na pewno seria ,Mass Effect”, ,Fallout”
i bijatyka ,Soul Calibur”.

Komiksy to oczywiscie cata gataz mangi i tutaj
zasadniczo od wyboru do koloru.

Nic jednak nie daje mi takiego wytchnienia jak
+~Warhammer 40000". Codziennie znajduje przy-
najmniej godzine, zeby zanurzy¢ sie w tym Swiecie.
Wycinam figurki, maluje albo czytam ksigzki z uni-
wersum. Podpisatbym sie pod pracg naukowga, ze
to hobby chroni przed problemami psychicznymi.

G: Nadeszta pora na uswiecone equinoxowa tra-
dycja pytanie — czy lubisz pizze hawajska?

K.P: Nie lubig, ale jako terapeuta rozumiem tych,
ktorzy decyduja sie na nig i uspokajam - to sie
leczy.

G: Czy jest cos$, co chciatbys jeszcze przekazac
naszym Czytelnikom od siebie?

K.P: Walcz o swoje. Jezeli kochasz to, co robisz
i naprawde Ci na tym zalezy — walcz o to. Nie
rozpraszaj sie, nie zrzucaj winy na innych, nie
narzekaj na przeciwnosci. Wytrzyj tzy i walcz, bo
w koncu to Twoje marzenie, prawda?

G: Jeszcze raz serdecznie dziekuje za wywiad i li-
cze, ze w najblizszych latach dostarczysz prasie
popkulturowej jeszcze wiele ksigzek do zrecenzo-
wania! Zyczymy powodzenia w dalszej karierze!

K.P: Rbwniez serdecznie dziekuje!

T e o T T T B
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ANTAGONIZMY MALVA:
Pnorngon RATIGAN

CZYLI (o) szczunzs,
KTORY CHCIAL zos'mc MYSZA

CIAO tutti! Jak moze pamietacie, w nume-
rze disnejowskim wymienitem ,Wielkiego
Mysiego Detektywa” z 1986 roku jako moj
ulubiony film animowany ze stajni Myszki
Miki. Jako jedna z przyczyn tego stanu rzeczy
podatem zas posta¢ ztoczyncy, nikczemnego
Profesora Ratigana. Chyba nie sadziliscie,
ze po takiej zapowiedzi zniknie na zawsze
w mrokach niepamieci i nie pojawi sie na
tamach moich Antagonizméw, prawda? Za-
tem kapelusze na gtowy i laski w dton, moi
drodzy, wynajmujemy dorozke i ruszamy do
Mysiego Krolestwa, by zapoznac sie blizej
z Napoleonem zbrodni!

~Malvagio

.Sto numerow gtowa ta wymyslita...”

W pierwszej kolejnosci zapytacie zapewne, co ta-
kiego interesujagcego mozna dostrzec w ztoczyn-
cy z filmu animowanego i to opartego nie o wiel-
kie dzieto literackie (jak ,Krol Lew” odwotujacy
sie do szekspirowskiego ,Hamleta”), ale serie
ksigzek adresowanych do dzieci (autorstwa Eve
Titus)? Ztoczyncy, ktory juz na pierwszy rzut
oka, tak na marginesie catkiem stuszny, wydaje
sie przedstawicielem najbardziej oklepanego
archetypu, jaki tylko istnieje w popkulturze?
Coz, diabet tkwi w szczegdtach; w Ratiganie
zaintrygowato mnie to, jak bardzo jego zto
wynika z jego innosci — i vice versa. Profesora
zamknieto w swoistej petli bez wyjscia; jest

szczurem (czego z jednej strony mozna byto
sie domysli¢ po nazwisku, z drugiej natomiast
jest to zmiana wprowadzona na potrzeby filmu)
w Swiecie rzadzonym przez myszy. Szczurem,
ktéry obsesyjnie pragnie by¢ nazywany mysza
i tak traktowany. W Swiecie, ktory z powodu
jego przynaleznosci gatunkowej uwaza go za
gorszego, czego przejawem jest tak czesto wy-
powiadana przez protagoniste (Bazyla z Baker
Street) obelga ,szczur Sciekowy”. | to w Swiecie
bedacym zwierzecym odpowiednikiem XIX-
-wiecznego Imperium Brytyjskiego. Oj, chyba
juz widzicie, do czego to wszystko zmierza...
czas odkurzy¢ stary, dobry postkolonializm!

Oczywiscie, by uznac Ratigana za kolonizo-
wanego, potrzebne jest przede wszystkim na-
rzucenie odpowiedniego dyskursu — na nasze
szczescie, film czyni to bardziej niz chetnie
juz samym otwierajagcym go zdaniem. tagod-
ny gtos narratora wita nas stowami ,Byto to
w roku diamentowego jubileuszu naszej ko-
chanej krélowej...” —w tym momencie mozemy
juz zorientowac sie, ze cata historia jest jedynie
wspomnieniem poczciwego doktora Dawsona,
pomocnika Bazyla. A to oznacza, ze Ratigana
mozemy poznac wytacznie z jednej, stronniczej
perspektywy. To niejako stanowi tez wyjasnienie,
dlaczego jest archetypicznym ztoczyhncag w pet-
nej krasie. W filmie istnieje tylko jeden dyskurs,
ten nalezacy do myszy i ich cywilizacji (zwré¢-
my uwage, ze mowa jest o MYSIM Krolestwie,
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a nie ,Krélestwie Zwierzat") — a w jego swietle,
Profesor jest ucieleSnionym demonem. Nic wiec
dziwnego, ze jest dumny z popetnianych przez
siebie zbrodni i nie probuje w zaden sposob
zaklina¢ rzeczywistosci twierdzeniami, ze jego
dziatania sa stuszne. Koniec koncow zazwyczaj
kazdy jest bohaterem wtasnej historii, stad tak
czesto wypowiadane przez antagonistow kwestie
w stylu ,nie ja tu jestem ztoczynca”, czy ,robie
jedynie to, co jest konieczne”. Zamykajac film
w narracyjnej klamrze Dawsona, Ratiganowi
odmoéwiono jednak nawet tego.

Ale nie musimy poprzestac
na tym spostrzezeniu! Ba, 4
mozemy zatozy¢, ze uzy- /
wane przez Profesora
stownictwo nie zosta-
to mu jedynie wtozone
w usta przez ,kolonizatora”
— poniewaz istnieje wy-
tacznie jeden dyskurs, sam
zainteresowany moze
postugiwac sie wytacz-
nie nim i jego katego-
riami myslowymi. Dazac
do bycia uznawanym za
mysz, Ratigan chce de
facto stac sie ,bielszy od
biatego”; zapewne z tego
powodu ubiera sie jak naj-
bardziej sytuowany dzentelmen
w Mysim Krélestwie oraz ma na
swoje ustugi kotke Felicje (stosunek
antropomorficznych zwierzakow do ich
trwajacych w czworonoznym zyciu ,kuzynow" to
zreszta materiat na zupetnie odrebng analize),
wzywang przez dzwiek dzwonka wprawianego
w ruch przez tape w nieskazitelnie biatej reka-
wiczce. Wszystko to wskazuje, ze Profesor aspi-
ruje do bycia zaliczanym do Scistej elity spote-
czenstwa, dzieki czemu sam mogtby wystepowac
w relacjach z jego wiekszoscig z pozycji pana.
Kogos lepszego, tytana, ktérego jednoczesnie
sie podziwia i obawia. Co wiecej, rzeczywiscie
ma ku temu predyspozycje w zwigzku ze swoja
nieprzecietna inteligencja (podobnie jak ma to
miejsce w przypadku Sherlocka Holmesa i Mo-
riarty’ego, tylko Bazyl jest w stanie doréwnac
mu na tym polu), ktéra musiata zapewni¢ mu
tytut naukowy; wydaje mi sie, ze nalezatoby
odrzuci¢ teze, jakoby chodzito o ,profesora
zbrodni” (czy juz zupetnie absurdalng mysl, iz

bytoby to jego imie; w filmie co prawda nigdzie
ono nie pada, literacki pierwowzdr nazywa sie
jednak Padraic), zwtaszcza iz sankcjonuje go
sama wtadczyni Krolestwa, w jednej ze scen
zwracajac sie do niego per ,profesorze Ratigan”.

| tym wieksza musi by¢ jego frustracja, iz pomi-
mo tego, wcigz uwazany jest za kogos stojacego
nizej w hierarchii spotecznej od najmarniejszej
nawet myszy. Sam Bazyl nazywa go ,obiektem
swojego eksperymentu”, jednoznacznie sta-
wiajac siebie na wyzszej pozycji. Geniuszem

okresla go wytacznie w pry-
»_ watnej rozmowie z Daw-
- { sonem, w bezposrednim

> \ spotkaniu raczac go na-
,_,,;‘, tomiast stowami ,Chy-
" Dba nikt nie ma wieksze-
%, go mniemania o tobie niz
ja. A ja sadze, ze jestes
oslizgtym, obrzydliwym
szczurem sciekowym®.
Dlatego tez profesoro-
wi tak obsesyjnie zalezy
réwniez na pokonaniu
go na ptaszczyznie in-
telektu; chce go nie tyle
zniszczy¢ (to oczywiscie
tez, ale nie w pierwszej
kolejnosci, mogtby to bo-
wiem zrobi¢ z tatwoscig przy
wykorzystaniu swej nadrzedne;j
sity fizycznej), lecz UPOKORZYC
poprzez zmuszenie detektywa do
uznania go jako co najmniej rbwnego
sobie. | dlatego po wciagnieciu Bazyla w putapke
wykrzykuje euforycznie ,Zwyciezyt umyst wyz-
szego rzedu! Czyli JA!", sam protagonista zas na
dtugi czas wpada w petna przygnebienia apatie.

.10 przez niag w Londynie
padt postrach na ttum...”

Zauwazmy w tym miejscu, ze Ratigan moze by¢
nie tylko matym, prywatnym eksperymentem
detektywa z Baker Street, ale catego mysiego
spoteczenstwa. Wydaje sie dziwne, ze pomimo
catej swojej niecheci do niego jako szczura,
dopuszczono go do tytutu naukowego i to nie
byle magistra, ale samej profesury, prawda?
Postugujac sie jednak postkolonialnym dyskur-
sem, mozna dojs¢ do wniosku, ze dziataniom
myszy przyswiecat, przynajmniej poczatkowo,
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Swiatty cel podniesienia ,szczura Sciekowego”
do ,poziomu cywilizowanego”. Rzecz jasna nie
na rownych prawach, co to, to nie — przeciez to
wciaz tylko zwyczajny dzikus, stojacy teraz nieco
wyzej od swoich pobratymcéw, ale w zadnym
razie nie dorownujacy prawdziwym myszom!
W takim rozumieniu dazenia Ratigana do zdo-
bywania wiedzy przez dtugi czas mogty by¢
traktowane protekcjonalnie, jako co$ w rodzaju
zabawy dziecka (kolonizatorzy czesto w taki wia-
Snie sposéb traktujg kolonizowanych, a odbicie
takich relacji mozna zaobserwowac¢ u samego
profesora w sposobie zwracania sie do Feli-
¢ji). Zapewne uwazali poczatkowo za zabawne,
gdy szczur zaczat nosic sie jak stateczny mysi
dzentelmen, traktowali to jako$ co$ w rodzaju
przebieranki. Ale ich pobtazliwy stosunek musiat
ulec gwattownej i dramatycznej zmianie, gdy
okazato sie, ze — odwotujac sie tu do ,Planety
Matp” Boulle'a — ten szczur nie jest wcale tylko
w smoking PRZEBRANY, lecz UBRANY. Ekspe-
ryment zaszedt za daleko i wymknat sie spod
kontroli, roszczac sobie prawa do czegos, co
w zatozeniach nigdy nie miato przypas¢ mu
w udziale (nie bez przyczyny za najwiekszego
wroga kolonizatora uwaza sie nauczyciela).

Gdyby na to pozwolono, podstawy mysiej cywi-
lizacji legtyby w gruzach, a zatem dotychczaso-
wa poczciwa protekcjonalnos¢ musiata ustapic
miejsca strachowi, odrazie i odrzuceniu. Epitety,
jakimi obdarza go Bazyl, maja na celu sitowe
wepchniecie go z powrotem do mniej i bardziej
metaforycznego Scieku, z ktérego nieSwiadome
konsekwencji myszy zdecydowaty sie go pod-
nies¢. Pomniejszaja go, w przerazeniu modlac
sie, by on sam zaczat sie tak umniejszac. Strach
ten jest dobrze umotywowany, zwtaszcza biorac

pod uwage, iz w parze z nieprzecietng inteli-
gencja Ratigana kroczy wcale nie mniej wazna
fizycznos$¢, mozna wrecz powiedziec: pierwotna
sita. Z tego tez wzgledu, choc intelektualne
zapedy ztoczyncy mogtyby czynic z niego odpo-
wiednik Hindusa, tak jednak trafniejsze wydaje
sie powigzanie go wtasnie z obrazem ,czarnego
dzikusa z dziczy” (bez tysigca mtodych), uspio-
nego kolosa, ktéry musi takowy pozostac, by
Swiat kolonizatora mogt przetrwac.

Starania myszy odcisnety na Ratiganie swoje
pietno; spogladajac nan z psychologicznego
punktu widzenia, jego ego jest naprawde kru-
che — i to nawet na tle innych ztoczyncow, dla
ktérych jest to zaskakujaco czesta przypadtosc.
Stowo ,szczur” zdaje sie wywotywac w nim, poza
zrozumiata agresja, niemal fizyczny bdl — a to
dlatego, ze pomimo wszystkich swoich staran,
nie jest w stanie zanegowac jego prawdziwo-
$ci, nie moze uciec od swojej fizycznosci. Musi
podswiadomie zdawac sobie sprawe, ze na
wieki bedzie Innym i nigdy nie zostanie zaak-
ceptowany w mysim spoteczenstwie na swoich
warunkach. A przez to, jak gteboko siega jedyny
obowigzujacy dyskurs, Ratigan nie moze prze-
sta¢ pozadac tej akceptacji. Nie ma bowiem
dla niego znaczenia, iz sam uwaza sie za mysz,
ze tak nazywaja go jego zastraszeni podwtadni
(ktorym jednak wcigz wydarzaja sie jezykowe
lapsusy prowadzace proste do trzewi Felicji) -
to uznanie MUSI przyjs¢ z zewnatrz. Bez niego
Profesor pozostaje zawieszony w rozrywaja-
cym go wewnetrznie limbo; nie jest szczurem
takim jak inny, ale odmawia mu sie prawa do
bycia mysza.

Kim zatem jest? Jak przy niemoznosci udzielenia
odpowiedzi na to pytanie, bez tego absolut-
nego fundamentu miatby wykreowac zdrowe
i stabilne ego? Myszy go nie akceptuja, a cho¢
nie wiemy nic o jego pobratymcach, film bo-
wiem wygodnie dla siebie czyni go jedynym
reprezentantem swojego gatunku, nie mozemy
wykluczy¢, ze jako odmieniony przez mysia
cywilizacje takze i wsrdd nich statby sie paria-
sem. Sam fakt nieobecnosci innych szczuréw
mozna zresztg poczytac za podparcie tezy o Ra-
tiganie-dzikusie i interpretowac jako wydarcie
go z jego stron rodzinnych i przewiezienie do
Londynu — usuwajac mu spod tap jeszcze i ten
fundament i zmuszajac go do unoszenia sie
w kulturowej prozni.

VIALSADINGNd |
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.Z intryga, ktora jest tak ponura,
ze bardziej juz nie uda sie!”

Ale jak wtasciwie prezentuja sie plany Profe-
sora, do jakiego celu wytrwale zmierza przez
caty film? Otéz zmusza porwanego wczesniej
wytworce mechanicznych zabawek, Flaversha-
ma, do stworzenia nakrecanego sobowtéra
panujacej krélowej — za jego pomoca, poprzez
sfingowane matzenstwo, pragnie przejac¢ wia-
dze w Mysim Krolestwie. Nie musimy diugo
przygladac sie tym zamierzeniom, by dostrzec,
iz znakomicie wpisuja sie w wizje Ratigana-
-dzikusa, jak i w ogolny kolonialny dyskurs.

Jednym z podstawowych lekéw kolonizatora
jest wszakze obawa, iz kolonizowany ,ukrad-
nie” jego kobiety, Profesor wycigga zas tape po
najpierwsza z pierwszych, rezydujgcg na samym
szczycie piramidy spotecznej, ktéra powinna
znajdowac sie poza jego zasiegiem. Mariaz
biatej z czarnym - tutaj myszy ze szczurem —
jest nobilitujacy dla tego ostatniego, stanowi
podniesienie go do jej statusu.Ratiganowi zalezy
tu wiec nie tyle na samej wtadzy, ktérg mégtby
wszak zdoby¢, nie wystawiajac nosa zza kulis,
poprzestajac na sterowaniu mechaniczng wtad-
czynig, lecz na byciu uznanym za mysz. A takze
na swego rodzaju zemscie, jego pierwszymi
dekretami jest bowiem obarczenie dodatko-
wymi podatkami ,wszelkich darmozjadéw”, do
ktérych zaliczaja sie starsi, kaleki czy wreszcie
mate dzieci — innymi stowy celuje w te grupy,
ktore otrzymywaty od spoteczenstwa wspar-
cie, cho¢ same nie potrafity sie mu przystuzy¢;
z perspektywy utylitarnej byty balastem. A juz
zwtaszcza w porownaniu z kim$ obdarzonym
takim intelektem, jak Ratigan, ktory spotykat
sie wytacznie z przesladowaniami.

Zwrdocmy jeszcze uwage, jak sam ztoczynca
méwi o swoim planie — nazywa go ,zbrodnia
ponad zbrodnie, czynem hanbigcym na wieki”.
Pomijajac interpretacje, iz sa to po prostu po-
zbawione gtebszego znaczenia stowa stronni-
czego narratora, zastanéwmy sie, co (lub kto)
ma wiasciwie ulec temu pohanbieniu. Mégtby
to by¢ sam Profesor, z taka luboscig zachtystu-
jacy sie wtasna nikczemnoscia, taka odpowiedz
zdaje sie jednak odrobine... ptytka. Spdjrzmy raz
jeszcze — Ratigan pragnie postawi¢ na szczy-
cie piramidy siebie, osobe znajdujaca sie na
samym jej dnie lub wrecz wyrzucong poza jej
obreb; w oczywisty sposdb musi to wstrzgsnac
podstawami Mysiego Krélestwa i rzagdzacymi
nimi zasadami. Czy mégtby to by¢ tagodny
wstrzgs? W zadnym wypadku. A to prowadzi
nas do konkluzji, ze zgodnie z planem Profesora
pohanbieniu ma ulec sama mysia cywilizacja.
Zajecie pozycji u boku wtadczyni przez szczura
musiatoby wywrécié ja catkowicie do gory no-
gami, prowadzac do anarchii. Myszy zostatyby
w ten sposdb postawione przed niemozliwym
wyborem — mogtyby albo zaakceptowac Ratiga-
na, uznajac jego wyzszosc i wtadze nad nimi albo
zdruzgotac swéj dotychczasowy tad. W obu tych
przypadkach pohanbione Krélestwo musiatoby
jednak runa¢ pod wtasnym ciezarem. W tym
miejscu warto jednak zaznaczy¢, iz pomimo
tych dazen, Profesora nie sposdb nazwac bo-
jownikiem o sprawe ciemiezonych - los innych
nie obchodzi go nawet w najmniejszym stopniu,
nie zalezy mu na powszechnym zrywaniu kajdan
i tamaniu batow. Nie wydaje sie rowniez, by na
gruzach cywilizacji miat zamiar zaproponowac
porzadek inny niz po prostu ze soba u szczytu
— pod tym katem jest jedynie sitg niszczaca.



https://pl.pinterest.com/pin/great-mouse-detective--52002570672637837/
https://cokieblume.wordpress.com/the-great-mouse-detective-8/

Powoli zblizajac sie do konca mojego wywodu,
chciatbym jeszcze zwroéci¢ uwage na wienczaca
film konfrontacje Ratigana z Bazylem, ktéra ma
miejsce na Big Benie. Dzieli sie ona na dwie
czesci, z ktérych jedna odbywa sie wewnatrz me-
chanizmu zegara, druga zas na jego wskazdéw-
kach. Ta pierwsza jest szczegolnie interesujaca,
dostarcza bowiem wielu réznorodnych symboli
do interpretacji. Czy doskonale i metodycznie
pracujace tryby nie moga stanowic¢ odzwiercie-
dlenia analitycznych mézgow ztoczyncy i de-
tektywa? A moze reprezentuja tak naprawde
spoteczenstwo i jego nieubtagane mechanizmy?
Zastanawiajace jest, ze to wtasnie tutaj Rati-
gan traci nad sobg ostatecznie kontrole — jego
wczesniejsze wybuchy nie umywaja sie do szatu,
ktéremu ulega w finale; mozna powiedzie¢, ze
ulegt wreszcie swej szczurzej naturze.

Przejawy tego mozna dostrzec w jego sposobie
poruszania sie — bardziej na czterech nogach
niz na dwoch — oraz w tym, jak poruszajace sie
tryby dra jego ubranie, a kwieciste zazwyczaj
przemowy ustepuja miejsca gardtowemu powar-
kiwaniu. Innymi stowy — Profesor upodabnia sie
do przedstawianych w filmie nieantropomorficz-
nych zwierzat. Nie bez znaczenia jest tutaj fakt,
iz sam musi zainicjowac ten proces, by uniknac
zmiazdzenia przez tryby, pomiedzy ktore Bazyl
wepchnat jego ptaszcz. Jesli zas przyjmiemy,
iz mechanizm rzeczywiscie symbolizuje mysia
cywilizacje, prowadzi nas to do konkluzji, ze
nigdy nie przyjmie ono Ratigana w inny sposéb,
niz przez nieubtagane przemielenie go. Furia
Profesora staje sie tutaj jedyna droga ratunku
— odrzuca swoje dazenia do bycia uznanym za
mysz, akceptuje swojg szczurzg nature... i dzieki
temu nareszcie stabilizuje wtasne ego.

A jak do tego wszystkiego ma sie triumfalny
okrzyk ,No i wygratem!”, ktory ztoczynca wydaje
z siebie na wskazowkach Big Bena, gdy — jak
sie zdaje — zabit Bazyla? Wybrzmiewa on zaiste
stodko-gorzko, poniewaz niekoniecznie musi
oddawac rzeczywistos¢. Nie mowie, tu rzecz
jasna, o fakcie, iz jego nemezis przezyta — lecz
o tym, iz zrzucajac rywala w przepas¢, zatrium-
fowat nad nim jedynie fizycznie. A przeciez nie
takiej wiktorii pozadat przez caty film, czyz nie?
Nikt przeciez nigdy nie podwazat jego domi-
nacji na tej ptaszczyznie. Koniec koncéw nie
zdotat ostatecznie upokorzy¢ detektywa, ktory
podnidst sie po poprzedniej probie i uniemoz-
liwit realizacje jego planéw. Odrobing stodyczy
w tym wszystkim jest natomiast fakt, ze by¢
moze, chocby przez te krétka chwile, Profesor
zaakceptowat samego siebie takiego (wska-
zywataby na to tez jedna z interpretacji scen
w mechanizmie zegara), jakim jest — wcale nie
gorszego. Odrzucajac dazenie do bycia uzna-
nym za mysz, odrzucit tak naprawde narzucony
mu dyskurs, dyskryminujacy go ze wzgledu na
jego przynaleznos¢ gatunkowa. Oczywiscie,
bedac ztoczynhca, a zarazem innym, ze szczytu
mogt jedynie runa¢ w otchtan — a ze przyczynit
sie do tego sam Big Ben, mozna powiedziec,
ze dostownie wybita jego godzina. Status quo
Swiata musiato zosta¢ zachowane, nie ma w nim
miejsca dla innosci.

Na dzi$ to wszystko. Antagonizmy zapewne
jeszcze powrdca, chod po jak dtugiej przerwie,
tego okreslic¢ nie jestem w stanie. Mam nadzieje,
ze zdotatem wzbudzi¢ w Was zainteresowanie
zaréwno samym filmem, jak i refleksjami na
temat antagonistow. Bo przeciez wszyscy ko-
chamy villainéw... lub przynajmniej kochamy
ich nienawidzi¢, nieprawdaz?

Adios!

VIALSADINGNd |
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CZYTAJ TERAZ

GRY darmowe to nie sa rzeczy nowe, ani tym
bardziej nowatorskie. Cho¢ sa to cechy koja-
rzone gtoéwnie z pozycjami mobilnymi, istnieja
takze na rynku gier wideo od wielu lat. Wystar-
czy chociazby spojrze¢ na produkcje firmy Riot
Games - ,League of Legends” czy ,Legends
of Runeterra”, Hearthstone albo potowa gier
MMO, w tym takie giganty gatunku, jak ,Guild
Wars 2” czy ,,Runescape”. Wszystkie wspomnia-
ne pozycje sa catkowicie darmowe, jednak jak
wiadomo, z czegos zy¢ trzeba, a kazda z tych
pozycji opiera sie na mikroptatnosciach. | tu
pojawia sie nam przystowiowy ston w pokoju,
czyli niestawne Pay-to-Win.

~Scroll

Problemy z definicjami

Kazdy, kto spojrzy na szeroko pojeta tematyke
gier wideo, szybko zdaje sobie sprawe z jednej
kluczowej rzeczy — czesto brakuje konkretnych
definicji czy ram, a wiele terminow jest two-
rzonych przez spotecznosci, co czesto utrudnia
rozmowy i dyskusje. Tak jest i w tym wypadku,
gdyz nie ma jednej, konkretnej definicji tego,
czym jest Pay-to-Win. Samo ,wygrywanie” jest
juz niejasne, gdyz w zaleznosci od produkgji
moze znaczy¢ zupetnie co innego. Wiele oséb
neguje systemy Pay-to-Win z tego powodu, ze
korzysci, jakie z niego wynikaja, nie mieszcza sie
w ich pojeciu ,wygrywania”.

Pla¢ za wygode

Z tego powodu ostatnio styszy sie takze o Izej-
szej formie Pay-to-Win, znanej jak Pay-for-Co-
nvenience, ptacenia za wygode. Dla wielu ludzi
automatyczny awans czy lepszy ekwipunek nie
kojarzy sie z ,wygraniem” a raczej wygoda, zaosz-
czedzeniem czasu za gotowke. Nie musisz teraz
zdobywac poziomdw, jak nie masz czasu, wystar-
czy, ze zaptacisz i doganiasz swoich znajomych,
ktorzy spedzajg wiecej czasu z grg. Nie mozesz
farmic lepszego ekwipunku? Nie ma problemu,
wyciagnij karte kredytowa, podaj dane i badz na
biezaco. Przeciez gra sie nie wygrywa z automatu,
przez to, ze zaptacite$, prawda?
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Wygrywaé, znaczy
miec przewage

| tutaj ponownie rozbija sie [
wszystko o definicje, ponie- |
waz wiele gier, gdzie systemy |
Pay-to-Win istniejg, nie maja [l
jednego klarownego punktu, [
w ktérym ,wygrates”. Wiele i
z tych gier to gry-ustugi, gry [i§
dtugozyjace. Nie da sie w nich i
po prostu wygrac w tradycyj- |
ny sposdb. Wydaje mi sig, ze &
w samej nazwie kryje sie zro- [l
dto problemu — nieistotne czy i
ukute specjalnie dla rozmy- &
cia jego znaczenia i wptywu i
na branze, czy przypadkowo
przez pierwsze gry posiadaja- |
ce takie systemy. Faktem jest, |
ze gdy wiekszoé¢ osob mowi &
o Pay-to-Win, maja oni na
mysli zdobywanie przewagi w rozgrywce, dzieki
wydawaniu prawdziwych pieniedzy na te gre. Im
wiecej przeznaczasz na swoje konto czy postac,
tym bardziej uciekasz nieptacgcym. Nie chodzi
o to, ze gra przechodzi sie czy ,wygrywa" sama,
ale whasnie o zdobywanie niezdrowej przewagi
dzieki dodatkowym zastrzykom gotowki — to
oznacza ,wygrywanie” w Pay-to-Win.

auction house.

time.

Zarabianie nie jest zle...

Nie od dzi$ wiadomo, ze fatwiej jest krytykowac
i atakowac w retoryce, niz broni¢ konkretnego
stanowiska. Dodatkowo, wspotczesnie niezwykle
tatwo zyskac sobie tatke ,poplecznika”, jesli tylko
argumentuje sie przeciwko niesprawiedliwym lub
po prostu fatszywym atakom. Mimo to, chciatbym
sprobowac obroni¢ mikrotransakcje klasyfikowane
jako Pay-to-Win, zaraz podaja kontrapunkt, gdyz
nic w zyciu nie jest czarno-biate. Po pierwsze,
czynnik czysto ekonomiczny — wiele najlepiej
zarabiajacych produkgji to produkcje darmowe
z opcjonalnymi ptatnosciami. Nam, ludziom,
tatwiej jest zaakceptowac drobne uszczuplenia
naszego portfela (szczegdlnie, jesli sa opcjonalne),
niz na raz wydac¢ duza kwote. Bardzo tatwo tez
jest wyda¢ duzo wiecej pieniedzy, niz podczas
jednorazowego zakupu. Tak, nie jest to szlachetna
pobudka, a sprytny sposob zarabiania wiecej,
ale wszyscy pracujemy, by zarabia¢, nawet jesli
robimy co$, co kochamy.

Buy game time with gold

1. Buy a WoW Token from the

. Redeem it for 30 days of game

| Need Game Time'

Sell a WoW Token for gold

1. Buy a WoW Token from the
Shop.

——
| 1@ Shop |

2. Sell it in the auction house for
gold.

...ale nie usprawiedliwia wszystkiego

Jednak samo zatozenie nie usprawiedliwia wpro-
wadzania mechanik, ktére p6zniej mozna zmo-
netyzowac. Fakt, coraz wiecej rzeczy, szczegolnie
w internecie, staje sie darmowe, jednak kto$ musi
na tym w jaki$ sposéb zarabia¢, by mdgt chociazby
utrzymac infrastrukture sieciowa czy pracownikéw.
Dodatkowo, che¢ zarabiania sprawia, ze tworcy
projektuja gre z mysla o wprowadzeniu przeszkéd
w rozrywce, by za drobng optata mozna byto
je oming¢. Nie jest to zdrowe myslenie o pro-
dukcie, gdyz mimo wszystko darmowy produkt
z opcjonalnymi mikroptatnosciami jest niepewna
inwestycja, ktora do zwrdcenia wymaga rzeszy
graczy, by utamek z nich ptacit pieniadze na jej
utrzymanie. Niewiele gier oferuje jedynie kosme-
tyczne mikroptatnosci, jak ,League of Legends”
czy ,Overwatch”. Jak pokazat przyktad mobilnej
wersji ,Dungeon Keepera” sprzed kilku lat, zbyt
intensywne skupienie sie na barykadach pomiedzy
graczem a dobrg zabawa moze doprowadzi¢ do
zrujnowania dobrej marki i zniechecenia graczy.

Mozesz dogonic przyjaciot...

Jednym ze sztandarowych ,za” ptatnosciami
Pay-to-Win jest mozliwos¢ nadgonienia przy-
jaciot czy innych graczy, dla os6b z nadmiarem
gotéwki i niedoborem czasu. Wiele gier MMO,
z mikroptatnosciami lub bez (choc tych drugich

VIALSADINGNd |
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juz w zasadzie nie ma), skupia sie na rozgryw-
ce opartej o grind, mniej lub bardziej satysfak-
cjonujacy. Tak byto zawsze, nie jest to wymyst
darmowych gier Pay-to-Win. Jednak, jako ze
przecietny gracz jest coraz starszy, statystycznie
ma on coraz mniej czasu wolnego i coraz lepsze
zarobki. Mikrotransakcje pozwalaja takiej osobie
.pozostac w grze”. Moga one dogoni¢ swoich
przyjaciét czy znajomych majacych mozliwosc¢
spedzenia wiecej godzin z dang gra i pozwalajg
sie cieszy¢ zawartoscig gry juz teraz, bez progresu,
ktory zajatby im sporo czasu.

...a nawet fatwo ich przegonic

Jednak jesli wydadza jeszcze wiecej, moga na-
wet zajs¢ dalej niz gracze nieptacacy. Przy Zle
zaprojektowanej grze tatwo jest zrazi¢ do siebie
darmowych uzytkownikow, ktorzy czuja, ze nie
maja szans z osobami o grubszych portfelach,
gdyz ich dtugie godziny staran, ktore kiedys byty
wytaczng opcja zdobycia najlepszych nagréd,
sg zmarnowane, jesli sami wydaliby pienigdze.
Gry wideo sg forma eskapizmu, od $wiata, gdzie
zazwyczaj wiecej pieniedzy oznacza wieksze przy-
wileje. Czesto w dyskusjach na tematy ptatnosci
w grach pojawia sie nawet stwierdzenie, ze zy-
cie jest Pay-to-Win. Nie po to jednak uciekamy
w wirtualne Swiaty i przezywamy niesamowite
przygody, by spotka¢ tam najgorsze symptomy
szarej rzeczywistosci.

Wszystko jest Pay-to-Win?

Bardzo tatwo jest zapedzi¢ sie w myslenie, ze
skoro ptacenie daje przewage, to kazda gra, kazdy
film, kazdy ptatny produkt jest forma Pay-to-Win.
W koncu wydajac pienigdze dostajemy nagrode,
wiec czyz nie jest to ptacenie za wygrywanie? Otéz
tutaj chyba dochodzimy do pewnego konsensusu,
przynajmniej w dyskusjach z niektorymi. Aby cos
byto uznane (przeze mnie i osoby, ktére szanuje
— jesli sie nie zgadzasz, drogi Czytelniku/droga
Czytelniczko, to Twoja sprawa, w koncu nic tu
nie jest wyryte w kamieniu) za Pay-to-Win, musi
posiada¢ schemat, gdzie im wiecej pieniedzy wy-
damy, tym wieksza przewage zyskujemy i to jest
najwiekszym zagrozeniem dla Swiata rozrywki.
Ktos wyda sto ztotych na darmowa gre? Jesli wy-
dasz dwiescie, bedziesz lepszy. Chyba ze on wyda
trzysta i bedzie od Ciebie lepszy. Jesli dwie osoby
kupia gre i beda na tym samym poziomie po tym
samym czasie spedzonym z grg, niezaleznie czy

kupia ja w petnej cenie na premiere czy za pot
roku na wyprzedazy, powszechnie nie uznaje sie
tego za Pay-to-Win. Jednakze, jesli jedna osoba
jest w stanie przez wydanie sumy pieniedzy nad-
goni¢ w krotkim czasie wysitek kilku, kilkudzie-
sieciu a nawet kilkuset godzin, wtedy jest mowa
o szkodliwym systemie ptacenia za wygrywanie.

Pay-to-Win zostaje

Najgorsze w catym temacie jest to, ze niewazne
czy jest to szkodliwa praktyka, czy nie (a zbyt
czesto jest) — mikroptatnosci Pay-to-Win nie znik-
ng z rynku. Wrecz przeciwnie, zadomowity sie
na dobre, nawet w petnoptatnych produkcjach
i patrzac na niesamowite zarobki z nich, nigdzie
sie nie wybieraja. Wrecz przeciwnie, bedziemy wi-
dziec je czesciej i czesciej. Nim dobrze zdazylismy
sie im przyjrzeC i je przeanalizowad, juz zaczety
ewoluowac w przepustki sezonowe, gdzie oprocz
darmowych przedmiotéw za granie (i najlepiej
codzienne logowanie, by wyrobi¢ nawyki w gra-
czu) mozna za drobna optatg odblokowac lepsze,
bardziej atrakcyjne nagrody. Ptacisz? Dostajesz
wiecej i lepiej za ten sam spedzony czas. Mozemy
narzeka¢, moze nam sie to nie podobacd. Niekto-
rzy sa na tyle krotkowzroczni, ze dziwig sie — jak
to mozliwe, ze kto$ to kupuje. Ale prawda jest
taka, ze kupuje to na tyle duzo osob, ze warto
to zachowac. Jedna trzecia przychodu Ubisoftu,
jednego z najwiekszych wydawcow, to mikrotrans-
akcje, a sporo z nich to ptatnosci Pay-to-Win jak
dopalacze doswiadczenia, lepsze lootboxy etc.
Mnéstwo osob inwestuje tu i tam drobne kwoty,
a to zbiera sie do gigantycznych sum. Kto bytby na
tyle gtupi, by nie mie¢ tego w swoich produktach?
Na pewno nie tworcy gier.

SELECT PAYMENT METHOD TO
PURCHASE

== CREDIT CARD
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