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Dzien dobry, Drodzy Czytelnicy!

Szybkimi krokami nadcigga lato, a z nim: wakacje dla rzeszy uczniow i stu-
dentow, alergie dla pechowcéw oraz hordy komarow. Miliony lat temu takie
komary popijaty sobie koktajle z dinozaurdw i utykaty w zywicy, umozli-
wiajac tym samym naukowcom ich odzyskanie i odtworzenie, podobnie
jak tyranozaury, diplodoki oraz inne takie. Kto nie wierzy, niech zobaczy
.Park Jurajski” albo chociaz zagtebi sie w ten numer, bo mamy tu cate
zatrzesienie poteznych gadow — zaréwno historycznych, jak i mitycznych
czy fantastycznych.

B - : g Ci, ktérych zainteresowat powyzszy wstep, zapewne chetnie spojrza na

_,;,-if,,r.' . . recenzje nowiutkiego filmu ,Jurassic World: Dominion” albo nostalgiczne

PP ~ spojrzenie na pierwszg czesc tego cyklu. Jesli kogos nudza zwykte dino-

R - & zauryipreferuje smoki, to moze zerknac na tekst o cyklu fantasy ,Draconis

-~~~ Memoria". Fani $wiata bez gadziej dominacji tez maja tu czego szuka¢ - na

2 - e nich czekajg artykuty o ,Heartstopperze”, serialu ,Halo" czy uroczej grze
T s i o ptakach kiwi.

Y, ~ Zapraszamy do lektury!

~Ghatorr
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PRZYZNAM, ze dobrym pomystem ze strony
Paramount bylto stwierdzenie, ze serial ,Halo”
rozgrywa sie w rownolegtym wszechswiecie
do tego stworzonego przez gry. Pozwala to
na swobodniejsze manewry dla scenarzystow,
ktorzy nie potrzebuja posiada¢ w matym palcu
wszystkich informacji nabudowanych przez
gry i ksiazki przez ostatnie dwadziescia lat
istnienia marki. Wystarczyto wziac rdzen serii,
glowne zatozenia Swiata oraz postaci i zaim-
plementowac je we wlasnym dziele. Niestety,
nawet tego nie udato sie zrobic.

~Scroll

Cos tu jest nie Halo

Zacznijmy od tego, ze cata seria zostata postawiona
na gtowie. Oto Master Chief, protagonista wiek-
szosci gier z serii ,Halo", ktory w zasadzie nigdy nie
byt widziany przez gracza bez hetmu, $cigga go juz
w pierwszym odcinku. Wiekszosc tej space opery,
oparta na wyniszczajacej wojnie z Przymierzem,
w serialu gtéwnie skupia sie na konflikcie z Insu-
rekcjonistami. Covenant, nienawidzacy ludzkosci
i dazacy do jej zniszczenia, w wersji aktorskiej
adoptuje ludzkie dziecko, Riz. Wepchniety na site
romans (jesli w ogole mozna to tak nazwac), nie-
konsekwencja postaci zupetnie nowych, jak i tych
zaadaptowanych z gier...

Naprawde sporo nie wyszto firmie Paramount
w probie odtworzenia kultowej serii na ekranach
telewizorow. Wszystko ttumaczone checig trafienia
do szerszego grona odbiorcéw. Problem polega
na tym, ze ,Halo" prawdopodobnie nie trafia do
nikogo, gdyz nawet nie jest dobrym serialem sci-fi
jako takim, a zniechecenie do siebie fanow serii nie
robi dobrej reklamy dla potencjalnego widza. Nie
siedze bardzo w fandomie ,Halo”, ale udato mi sie
dowiedzie¢, ze ludzie dawali temu serialowi spory
kredyt zaufania. Nikt nie spodziewat sie nadzwy-
czaj wiernej adaptacji, a jedynie dobrego oddania
charakteru Master Chiefa, bardziej epickiej wersji
.Mandalorianina”, ktory w zasadzie byt dobrym
punktem wyjscia do stworzenia dobrej serii.

Zaczeto sie nie tak zle

Nie bede omawiac kazdego epizodu, gdyz ten se-
rial po prostu na to nie zastuguje, dlatego gtownie
skupie sie na pierwszym odcinku oraz pobieznie
przejde przez reszte materiatu. ,Halo TV Series”
zostato zapowiedziane w 2013 r., kiedy z serig

i SERIALE |

jeszcze miatem niewiele wspdlnego, ale moje za-
interesowanie z nig zbiegto sie z informacjami, ze
premiera jest tuz-tuz. Dziewiec lat produkgji i oto
nadeszta aktorska reprezentacja uniwersum. Nie
siedziatem na tyle gteboko w serii, by docenic kazdy
smaczek, ale bytem pewny, ze pierwszy odcinek
mnie zaciekawi, w koncu zapowiedzi wygladaty
naprawde dobrze. Wszystko zaczyna sie nawet
od ciekawej strony — poznajemy Insurekcjonistéw,
czyli po prostu ludzi nie chcacych zy¢ w wielkim
ztym imperium ludzkosci, ale dos¢ predko zostaja
oni zaatakowani przez obcych.

Nalezy zaznaczy¢, ze podobnie jak w pierwotnym,
growym kanonie, nie jest to pierwsze spotkanie
ludzkosci z Covenantem, ale wiele ludzkich kolonii
uwaza oficjalny przekaz o kosmitach za propagan-
de. W trakcie masakry, gdyz nie mozna tego nawet
nazwac walka, pojawiaja sie Spartanie prowadzeni
przez Master Chiefa i kopig tytki brute’'om. Scena
walki na pewno nie jest najlepsza, jaka widziatem
na ekranie, ale jest ekscytujaca i dobrze przy niej
sie bawitem. Jest kilka nawigzan do gier, jest krwa-
wo, jest dynamicznie. Sceny batalistyczne to jeden
z niewielu aspektow, ktory serial robi dobrze, co
nie powinno dziwi¢, patrzac na materiat zrodtowy.
Niestety, o ile dobrze licze, jest ich bodajze tylko trzy
na dziewie¢ odcinkéw, a to zdecydowanie za mato.

Rownia pochyta

Po pokonaniu przeciwnikow okazuje sie, ze prze-
zyta tylko jedna insurekcjonistka — Kwan Ha, ktora
stanie sie z jakiego$ powodu katalizatorem dla
przemiany Master Chiefa. Po drodze mamy jesz-
cze klasyczny schemat tajemniczego obcego
artefaktu, ktory po dotknieciu zalewa Spartanina
wspomnieniami z jego przesztosci. Postanawia on
wzig¢ zarowno obiekt, jak i ostatnig niedobitke
na Reach, gtéwna planete ludzkosci, nie liczac
naszej kochanej Ziemi. Chce zaznaczy¢, ze do
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tego momentu odcinek nie wydaje sie zty. Nie
jestem zachwycony, ale czuje w sobie odrobine
zaciekawienia i widze potencjat na dobrg historie.

Pierwszy odcinek zawsze jest bardzo wazny dla
serialu: nadaje mu ton, a jego odbiér czesto po-
zwala odbiorcy zdecydowac, czy chce zobaczy¢
catos¢, czy zarzuci ogladanie na rzecz innych
rozrywek, ktore beda synonimem lepiej spedzo-
nego czasu. Wszystko zaczyna sie jednak zaraz
sypac podczas scen na statku, ktory wraca do
bazy. Interakcje Kwan Ha z Master Chiefem oraz
Miranda Keyes, a takze przeplatane z nimi sceny
w kwaterze UNSC, czyli siedzibie ,duzego ztego
imperium ludzi”. Zacznijmy od tego, ze Admirat
Margaret Parangosky, grana przez Shabane Azmi,
jest typowym ztym generatem, jakiego widzieliscie
w kazdym filmie. Ma gdzie$ opinie podopiecz-
nych, podejmuje okrutne i bolesnie oczywiste
decyzje, a i tak w jaki$ sposob wychodzi na to, ze
podwitadni nig pomiataja. Niekompetentna i po
prostu zta posta¢, ktéra popetnia btedne decyzje,
by inni mogli jej to wytkna¢. Jej rozkazem jest
zabicie Kwan Ha przez Master Chiefa po jednej
nieudanej rozmowie z Miranda Keyes.

Nie ma komu kibicowa¢

O czym byta ta rozmowa? Otdz postac grana
przez Olivie Gray kontaktuje sie z insurekcjonistka
na statku Spartanina w celach propagandowych.
UNSC chce, by Kwan Ha opowiedziata o tym, co
widziata, zeby inne kolonie przestaty sie buntowac.

Jej szczera relacja pomogtaby zjednoczy¢ ludzkosé,
aby zajeta sie wojng z Covenantem, poteznym
imperium réznych obcych, ktérych celem w tym
konflikcie jest dostowne wybicie ludzkosci. Kwan
Ha widziata, jak te obce istoty zabijaja jej ojca
i wszystkich, ktorych znata; widziata tez, ze Spar-
tanie im pomagaja, a nawet krzyczata do swoich
pobratymcow, ze Spartanie przybyli jej pomoc.
Mimo to stwierdza, ze nie pomoze UNSC, a nawet,
ze jesli zapewnia jej platforme do wypowiedzi,
bedzie ktamac, byle tylko nie udzieli¢ pomocy
rzadowi ludzkosci.

Rozumiecie to? Bo ja nie bardzo. Nietatwo jest
stworzy¢ postac¢, ktora ma wewnetrzny konflikt,
ale w tym przypadku posta¢ Kwan Ha zachowuje
sie nieracjonalnie. | zanim kto$ powie, ze tacy s
ludzie: to prawda, ale w przedstawianiu posta-
ci w fikcji trzeba to zrobi¢ umiegjetnie, zeby dla
widowni miato to sens. Jesli nie ma, jak w tym
przypadku, nieistotne jest, ze prawdziwie osoby
sie tak zachowuja, bo z punktu przedstawienia,
jakim jest serial, nie ma najmniejszych podstaw,
bym w to jako widz uwierzyt. A jaka jest reakcja
UNSC? Jedna rozmowa i porazka, ergo, kazmy
Master Chiefowi jg zabi¢. Zadnych planéw na za-
pewnienie jej bezpieczenstwa, opieki psychologa,
dobrego zywienia i zakwaterowania, by zachecic
ja do zmiany zdania. Nie, gada gtupoty, zastrzeli¢
ja. Zostatem postawiony w sytuacji, gdzie nie mam
jak kibicowa¢ zadnej ze stron — jedna zachowuje
sie skrajnie irracjonalnie i po prostu gtupio, po-
dobnie jak druga, tylko ze dodajmy okrucienstwo.
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Mandalorianin kopie Spartanina

Master Chief jej nie zabija, a przyznam, ze w pew-
nym sensie nieco zatuje. Fakt, ze taka mysl pojawita
mi sie w gtowie, mnie przeraza. Bytoby to niezgodne
z charakterem postaci, ale to, co robi w serialu — czy-
li natychmiastowy bunt przeciwko rozkazom — tez
nie ma sensu. Ciezko jest uwierzy¢ w te programy
trenujace beznamietnych zotnierzy, wykonujacych
kazdy rozkaz z filmoéw sci-fi, kiedy gtéwny zotnierz
nie jest nawet pokazany jako wykonujacy trudne
rozkazy, a po prostu natychmiastowo sie buntuje
na samym poczatku widowiska. Tak, pije do Fina
z ,Przebudzenia Mocy”, ale tam przynajmniej byt
to jakis losowy szturmowiec, ktorego historie za-
czynamy poznawac. Tutaj jest to flagowy Spar-
tanin, znany z innych mediow, gtéwnie gier, jako
niesamowicie kompetentny opanowany i wierny
stuzbie zotnierz. A w serialu bunt i $cigganie hetmu,
by zyskac¢ zaufanie Kwan Ha.

To byta kropla, ktdra przegieta pate goryczy, cytujac
pewnego znanego krola. Zyjemy w czasach, ktére
pokazuja, iz dobry serial nie potrzebuje ciggle
pokazywac twarzy aktora, aby ludzie sympatyzo-
wali z postacia, kibicowali jej, a nawet rozumieli,
przez co przechodzi. Niektérzy poréwnuja to do
sytuacji Carla Urbana z filmu ,Dredd” z 2012 roku,
kiedy to przez caty film nie mamy ani jednej sceny
jego postaci bez hetmu. Ale ja uwazam, ze serial
.Mandalorian” jest duzo lepszym przyktadem, gdyz
w przypadku zaréwno Din Djarina, jak i Master
Chiefa, bohater ma zastonietg catg twarz. Nie widac
ekspres;ji, ust ani oczu. A jednak Mando potrafit
przekaza¢ emocje ruchami aktora. Nieraz scigga
hetm, ale dzieki odpowiedniemu dobraniu ujec
bardzo dtugo nie mamy jako widz okazji zobaczy¢
jego twarzy. Kiedy wreszcie dostajemy ten krétki
moment, wydaje sie on zastuzony. Tutaj nie jest to
nawet na koniec pierwszego odcinka.

(Po)twarz

Pablo Schreiber, pokazujac swoja twarz, jakby
przeklat ten serial. Od tej chwili, az do konco-
wych momentow ostatniego, dziewigtego odcinka,
praktycznie nie widzimy go w hetmie, a jesli juz,
czesto sg one przeplatane scenami dostownie
skopiowanymi z ,Iron Mana”, w ktérych widzimy
Tony'ego Starka w czerni, reprezentujac jego mimike
w hetmie. O ile w przypadku postaci Marvela ma to
sens, jako ze Iron Man jest Tonym Starkiem, ktory
zawsze byt charyzmatyczna i bogatg w osobowos¢
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postacig, Master Chief, a od teraz po prostu John
— bo ciezko doszukiwac sie tutaj protagonistéw
gier ,Halo” — nigdy nig nie byt. Mrukliwy, czasem
z odrobing poczucia humoru, ktéry przejawiat sie
w krétkich, ale chwytliwych tekstach albo komedii
opartej na czynach.

W serialu nigdzie nie ma tego opanowanego, ale
jednocze$nie momentami ludzkiego superzotnierza;
zamiast tego mamy mentalnie niestabilnego roze-
mocjowanego nastolatka. A do tego scena seksu
z niedosztym wrogiem w ostatnim odcinku... Fakt,
Master Chief miat relacje (ktérg mozna na upartego
nazwa¢ ,romantyczng”) z Cortang w grach, ale
byta to platoniczna mitos¢ w najlepszym wypadku,
a i tak blizej byto to do wiezi dwojki towarzyszy,
ktérym na sobie zalezy. Ponownie odzywa sie che¢
porownania do ,Mandalorianina”, ktory nie ma
obiektu romantycznego i serial wcigz daje rade by¢
kompletnym produktem. Taka scena nie pasuje do
tego serialu, a na pewno nie dla tej postaci.

Podsumowanie

Serial nie broni sie jako produkt, nawet gdyby
nie byt sygnowany marka ,Halo", chociaz moze
bytoby dla niego lepiej, gdyby po prostu dziat sie
w oddzielnym uniwersum, a nie prébowat zerowac
na znanym uniwersum, kompletnie ignorujac jego
zatozenia. Z samym serialem jest duzo wiecej pro-
blemow, a i tak czuje, ze dostat ode mnie za duzo
miejsca i gdybysSmy byli wydawani na papierze,
nazwatbym te recenzje marnowaniem papieru. Jesli
jestescie fanami ,Halo" — nie ogladajcie, nie psujcie
sobie frajdy z uniwersum, lepiej ponownie zagrac
w ktoras z gier. To samo mam do powiedzenia tym,
ktorzy nie znajg tego uniwersum. Ten serial to po
prostu strata Waszego czasu.
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OGLADALISCIE kiedys serial, ktory zadziatat
na Was niczym potaczenie cieptego kocyka i ka-
katka z matymi kotkami? Uroczy, mity i puchaty,
idealny na poprawe humoru, otulenie sie nim
i spedzenie wieczoru w wierze, ze moze Swiat
nie jest takim ztym miejscem? Jesli na ktores
z powyzszych pytan odpowiedzieliscie prze-
czaco, to z wielka przyjemnoscia przedstawiam
Wam jedna z nowszych produkcji Netflixa:
serial ,,Heartstopper”.

~Rarity

Jest to adaptacja komiksu internetowego autorstwa
Alice Oseman o tym samym tytule. Opowiada o bry-
tyjskim nastolatku, Charliem, i jego przyjaciotach,
a gtéwna osig fabularna jest jego rozwijajace sie
zauroczenie w koledze z tawki, popularnym (aczkol-
wiek wbrew stereotypom absolutnie nie wrednym)
rugbiscie Nicku, ktory zdaniem catego otoczenia
jest w 100% hetero. Wsrod znajomych gtdwnego
bohatera znajdziemy natomiast pare lesbijek oraz
transdziewczyne, ktéra dopiero co zmienita szkote
z meskiej na zenska, a takze zakochanego w niej
chtopaka i ostatniego z przyjaciot, ktéry jak na razie
wydaje sie kochac gtownie ksigzki.

Brak dramatow i toksycznosci

Jesli myslicie jednak, ze przy takich postaciach
musi to byc serial skupiajacy sie na ktopotach ze
szkolnymi przesladowcami, brakiem akceptagji
ze strony rodziny i innych cierpieniach mtode-

go geja, to bardzo sie mylicie. Owszem, mamy
jednego paskudnego homofoba, a czasem ktos
na kogos krzywo spojrzy, ale nie to jest w fabule
najwazniejsze. A co jest? Uniwersalne, niezalezne
od orientacji doswiadczenia wieku dorastania:
pierwsze zauroczenia, nowe relacje, wyznania, nie
brakuje w niej niepewnosci i typowej nastoletniej
niezrecznosci. Zdecydowanie nie jest to jeden
z tych seriali o ,nastolatkach”, w ktérych wszyscy
maja dostep do narkotykdw, biorg udziat w orgiach
i noszg wytacznie ciuchy od projektantow, a ich
ktopoty to dostownie sprawy zycia i Smierci. Nie
ma tu zbednej dramy — jest za to wspdlna wizyta
w kinie, urodziny swietowane w salonie gier, spa-
cery z psem i godzina policyjna o 22. Bohaterowie
zachowuja sie i wygladaja jak prawdziwi nastolat-
kowie (dwoch gtownych aktoréw ma zresztg po
18 lat), a spora cze$¢ rozmdéw odbywa sie przez
wiadomosci prywatne na Instagramie, co umoz-
liwia widzom $ledzenie ich kolejnych pisanych
i kasowanych wersji.

Bardzo doceniam brak klasycznych (i zarazem tok-
sycznych) komedioworomantycznych tropow — nie
ma tu zadnych sztucznie nadmuchanych konfliktow
i nieporozumien na pot sezonu spowodowanych
tym, ze ktos co$ podstuchat i zle zrozumiat, ale
przeciez nie spyta, o co wtasciwie chodzito, tylko
bedzie zywit uraze. Wrecz przeciwnie — gtéwni
bohaterowie rozmawiajg o swoich uczuciach, sa
w stanie je zwerbalizowac oraz wystucha¢ druga
strone i wykazac sie zrozumieniem, co jest osia-
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gnieciem, o ktérym moga tylko pomarzy¢ znacznie
starsze (a wiec teoretycznie dojrzalsze) postaci
z innych produkgdji.

By¢ moze ,Heartstopper” opisywany przeze mnie
jako serial bez dram i probleméw brzmi nieco
nudno, jednak zapewniam, ze absolutnie tak nie
jest. Przeciez dylemat lubi/nie lubi, kocha/nie kocha
zawsze dostarcza napiecia, a nawet domyslajac
sie wyniku tych rozwazan, z zaangazowaniem
obserwujemy zachowania i kibicujemy decyzjom
bohateréw. Poza tym tworcy nie przesadzili z for-
matem, dajac nam osiem potgodzinnych odcinkdw,
co przy roztozeniu czasu antenowego na kilka
postaci zapewnia akurat tyle rozrywki, ile potrzeba.

Uroczos¢ i puchatos¢

Jak wspomniatam we wstepie, ,Heartstopper” to
serial absolutnie uroczy i podnoszacy na duchu.
Ztozyto sie na to kilka czynnikow: po pierwsze,
bohaterowie sg wyjatkowo sympatyczni, a oso-
bowos¢ jednego z nich jest przez niektérych fa-
néw porownywana wrecz do charakteru golden
retrievera. Relacje miedzy przyjaciétmi sg petne
autentycznego przywigzania i troski, cho¢ nie bra-
kuje oczywiscie elementéw rywalizacji czy oka-
zjonalnego przekomarzania sie. Urzekto mnie
tez, ze obie gtdbwne postaci maja petne wsparcie
rodzicéw i rodzenstwa — moga im sie wygadac
(nawet jesli ich argumentacja na pierwszy rzut
oka nie ma zbyt wiele sensu) lub nawet wypta-
kac, jesli tego wtasnie potrzebuja. Poza tym role
w kilku odcinkach gra takze piesek (jesli to Was
nie przekona, to nie wiem, co mogtoby pomoc).
Warto tez wspomnie¢, ze niektore sceny serialu
zostaty okraszone drobnymi uroczymi elementami
animowanymi w stylu gwiazdek i serduszek, ktore
nie tylko pomagaja widzom lepiej zrozumie¢, co

dzieje sie wtasnie w gtowie bohatera, ale takze -~

przypominaja o komiksowym rodowodzie s
opowiadanej historii. i

Obsada i troche faktow

Trudno omawiac serial, nie wspominajac o jego
obsadzie. A ta jest bardzo dobra, cho¢ w wiek-
szosci (jak na razie) mato znana. Kit Connor (Nick)
grat miedzy innymi mtodego Eltona Johna
w ,Rocketmanie”, natomiast Joe Locke
(Charlie) zaliczyt w ,Heartstopper” &
swoj aktorski debiut. Obaj aktorzy 4
spisali sie Swietnie, tworzac postaci
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autentycznych, nieco niezrecznych i niepewnych
nastolatkdéw. Nie moge tez w najmniejszym stopniu
narzekac na gre pozostatych mtodych aktorow.
Bardzo mnie cieszy, ze postac¢ transdziewczyny,
Elle, faktycznie gra transptciowa aktorka, Yasmin
Finney. Natomiast jedynym znanym mi wczesniej
nazwiskiem z obsady jest Olivia Colman, grajaca
matke Nicka. Nie jest to duza rola, ale zawsze mito
jest zobaczy¢ ja na ekranie. Co ciekawe, jej obecnos¢
na planie byta trzymana w sekrecie, cho¢ mozna by
sie spodziewac, ze zdobywczyni Oscara zostanie
dosc¢ intensywnie wykorzystana do marketingu.
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Po (zdecydowanie zbyt szybkim) obejrzeniu serialu
z ciekawosci zajrzatam tez do komikséw: obecnie
autorka pracuje nad si6dmym tomem, natomiast
pierwszy sezon telewizyjnej produkgji powstat na
podstawie pierwszych trzech. Jesli chodzi o wiernos¢
oryginatowi, to musze powiedzie¢, ze jest duza —
niektore sceny i dialogi zostaty przeniesione do
serialu wkasciwie 1:1. Zmiang jest natomiast poswie-
cenie wiekszej uwagi przyjaciotom Charliego, co
moim zdaniem wyszto zdecydowanie na plus i po-
zwolito wykazac sie takze innym mtodym aktorom.

Gdy koncze pisac te recenzje, serial ma na Rotten
Tomatoes rating 100%, a Netflix zapowiedziat
wtasnie kolejne dwa sezony, co mnie niesamowicie
cieszy, a Was powinno przekona¢ do ogladania ze
spokojem wynikajacym z wiedzy, ze po zakoncze-
niu pierwszego sezonu nie zostaniecie z sercem
ztamanym okrutna decyzja netflixowych wtadz.

N
i p
‘)_J r\‘\';,_b


https://www.wunschliste.de/tvkritik/heartstopper-netflix-triumph-voller-intelligenz-und-waerme-startet-am-freitag

LAILYREN

CAPRASZAM DO PRZEJRZENIA
MOJEJ UROCZEJ OFERTY!

” hr g * \_{
‘ B N .
Al ~
] s
Ve
—
i 1
i

) s
|~y /. s

LAILYREN.ART [©)



https://pl.lailyren.art/
https://ko-fi.com/lailyren/shop
https://discord.com/invite/HRjCffKvGG
https://www.instagram.com/lailyren.art/
https://picarto.tv/Lailyren
https://ko-fi.com/lailyren
https://www.deviantart.com/lailyren
https://twitter.com/Lailyren

ANGIELSKA DAMA

NA TROPIE PRZYGODY

LADY Lara Croft, arystokratka i fowczyni skar-
bow, to niewatpliwie jedna z najbardziej zna-
nych i lubianych ikon lat dziewiecdziesiatych.
Jej przygody mozna byto Sledzic¢ przez ostatnie
dwadziescia piec lat w grach, filmach oraz na
stronach komiksow. W dzisiejszym odcinku
naszego growego cyklu (i w pewnym stopniu
w duchu tego numeru) przyjrzymy sie pierw-
szej odstonie serii ,Tomb Raider”.
~Hefajstos

Ach, ,Tomb Raider”. C6z to byta za gra! At-
mosfera rozlegtych korytarzy i Swigtynnych
kompleksow wespot z niezwykta muzyka autor-
stwa Nathana McCree wciaz przyprawia o gesia
skorke, mimo sporej ilosci lat na karku. Cho¢
seria byta rebootowana juz dwa razy (kolejno
w 2006 i 2013 roku), to oryginat wcigz pozo-
staje w sercach wielu fanéw (w tym i moim).

Rys historyczny

Wszystko zaczeto sie w 1994 roku, gdy brytyj-
skie studio Core Design z Tobym Gardem na
czele postanowito stworzy¢ przygodowa gre
akcji w rozwijajacej sie technologii 3D. Ambitny
plan, zwazywszy na fakt, ze dotychczas niewiele
powstato takich gier — tym samym nie byto tez
uniwersalnej i sprawdzonej formuty dla projektu
tego typu. Deweloperdw to jednak nie zrazito
i dzieki podzieleniu Swiata gry na szescienne
bloczki udato im sie zbudowac srodowisko, po

ktorym nasza heroina sie porusza. Z uwagi na
ograniczenia 6wczesnych sprzetéw, widoczny
obszar gry jest niewielki, co poteguje wraze-
nie obcowania z zapomnianymi swigtyniami
i grobowcami.

Sama pani archeolog poczatkowo miata nazy-
wac sie Laura Cruz i by¢ bytg wojskowsa, a jed-
noczesnie druga postacig do wyboru (obok
meskiej, w typie Indiany Jonesa). Szybko jednak
porzucono ten pomyst na rzecz towczyni przy-
god ze szlachetnego rodu (cho¢ wydziedziczo-
nej z uwagi na wykonywany zawod i nieche¢ do
zaaranzowanego matzenstwa) — kobiety silnej,
niezaleznej i inteligentnej. Zrezygnowano tez
z opcji wyboru protagonistéw, oddajac cata
scene Larze.
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Palcem po mapie

Wiemy juz, jak nasza bohaterka i otaczajacy ja
Swiat zostali powotani do zycia, powiedzmy wiec
nieco o tym, co sie w grze w ogodle dzieje. Ot6z
wszystko zaczyna sie w momencie, gdy Jacqueline
Natla, milionerka i wtascicielka Natla Technolo-
gies, kontaktuje sie z naszg heroing w sprawie
odnalezienia tajemniczego artefaktu Scion. Ten
znajduje sie gdzies gteboko w grobowcu Qualopec
w peruwianskich goérach, gdzie czeka zbierajac
kurz. Po odnalezieniu cennego przedmiotu i od-
kryciu czesci tajemnicy, Lara wyrusza (z matymi
przystankami) do Grecji, a nastepnie Egiptu, by
wreszcie trafi¢ do zaginionej i mitycznej Atlantydy.

Dwie rzeczy, ktore dziataja na korzysc tytutu,
to rozlegte klimatyczne etapy oraz fakt, ze nie
dostajemy origin story. Lara jest doswiadczong
poszukiwaczka z renomg, wiec kolejne etapy nie
stanowiga dla niej wiekszego wyzwania. Poszcze-
golne lokacje sa rewelacyjne (cho¢ momentami
potrafig doprowadzi¢ do rozpaczy, gdy dziesiaty
raz mijamy ten sam korytarz, bo nie widzimy
ukrytego przejscia) i tatwo rozrézni¢, w ktorym
zakatku globu sie znajdujemy.

Ludzki czotg kontra fauna

Z uwagi na sposob budowy etapdéw, nasza bo-
haterka sterujemy, uzywajac tzw. ,tank control”.
Kroki w przod i w tyt sg wykonywane z minimalnym
opdznieniem, zas ,lewo” i ,prawo” obracajg nasza
bohaterka. Rozgladanie sie jest ograniczone do jej

ruchéw gtowa, co zaskakujgco dziata na korzysé
tytutu. Poza tym nasza heroina potrafi skakac,
wspinac sie, ptywac i strzelac.

| to whasnie strzelanie jest jednym z trzech fila-
row rozgrywki (obok eksploracji i zagadek). Lara
w gtéwnej mierze walczy z dzika zwierzyna — wilki,
niedzwiedzie, matpy i nietoperze to jej wrazy chleb
powszedni. Do dyspozycji mamy az cztery bronie
— klasyczne pistolety z nielimitowang amunicja,
rewolwery Magnum, strzelbe oraz karabinki.

Aby utatwi¢ nam wdrozenie sie w ten typ rozgrywki
twércy zaimplementowali swoisty i opcjonal-
ny tutorial. Posiadto$¢ Croftow (zbudowana na
podstawie prawdziwego biura Core Design) to
plac zabaw wypetniony materacami, drabinkami
i platformami gdzie mozemy przyzwyczaic sie
do sterowania (ktére po odrobinie praktyki jest
zaskakujaco wygodne).

Kto ma uszy, ten stucha...

Wspominatem juz o rewelacyjnym soundtracku,
jaki posiada ten tytut? Kazdy z utworéw prze-
sigkniety jest klimatem i idealnie wpasowuje sie
w gre, podkreslajac na kazdym kroku atmosfere
obcowania z zaginionymi miejscami. Ustyszymy
je jednak tylko w szczegdlnych sytuacjach; przez
wiekszos¢ czasu towarzyszy¢ nam beda cisza i po-
gtos. Rowniez dzwieki w grze doktadaja do tego
swoja cegietke — nawet dzis, po dobrych dwudzie-
stu pieciu latach, moje serce zaczyna bi¢ szybciej,
gdy za plecami stysze niedzwiedzia lub matpe.
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Réwniez voice acting wypada swietnie, cho¢ dia-
logi s3 wypetnione ,serem” typowym dla nurtu
przygodowego lat osiemdziesiagtych i dziewiec-
dziesigtych. Lara przemawia gtosem Shelley Blond,
nadajac jej tym samym szyku z nutkg femme fatale.
Reszta obsady nie pozostaje w tyle, ale jak wspo-
minatem — wypowiadane teksty nie sg najwyzszych
lotéw (cho¢ oczywiscie by¢ nie powinny).

Takie same, a inne

,Tomb Raider” zostat wydany pierwotnie na kon-
sole Sega Saturn przez umowe na wytgcznosc
miedzy Eidos Interactive (wydawca gry) a Sega.
Sprawito to twércom nie lada problemy — nie tylko
musieli zmiesci¢ sie w wyznaczonych ramach cza-
sowych, ale rowniez przystosowac sterowanie pod
specyfike pada tej konsoli (oraz samego Saturna).

Kilka miesiecy pdézniej gra zadebiutowata na
komputerach osobistych z MS-DOS i pierwszym
PlayStation. Wersja na PC okazata sie najlepsza
i najpopularniejsza, na co sktadaty sie w gtow-
nej mierze dwa czynniki. Wyzsza rozdzielczosc,
a tym samym grafika, to jedno. Mozliwos¢ zapisu
postepu gry w dowolnym momencie to drugie.
Widzicie, w wersjach konsolowych opcja zapi-
su byta staroszkolnym przywilejem — po mapie
rozsiane byty krysztaty, w ktérych mozna byto
jednorazowo zapisac gre. To zwiekszato i tak juz
spory poziom trudnosci i wymagato planowania
i ryzykowania (cos, co ,Tomb Raider 3" podbit
znaczaco, gdy pozwolit na zbieranie krysztatow
zapisu i uzywanie ich w dowolnym momencie).

Nie mozna rowniez nie wspomnie¢ wersji na No-
kie N-Gage, ktora robita wrazenie tym, jak bliska
byta pierwotnemu wydaniu. Lokacje, przedmioty,
przeciwnicy — wszystko to zostato przeniesione
w proporcjach 1:1. Niestety przez ogranicze-
nia pojemnosciowe przerywniki filmowe zostaty
zastgpione tekstem, zas w grze brakuje muzyki
(cho¢ mozna sie wspiera¢, ze dodaje to tylko do
atmosfery). Jest jeszcze jedna zmiana, ktéra moze
irytowac i wymaga od gracza pewnej wprawy —
Lara biegnie przed siebie dopoki nie zatrzyma
sie na przeszkodzie lub nie zatrzymamy jej sami.
Sprawia to, ze musimy reagowac nieco szybciej
i inaczej przy skokach (zwtaszcza w sekwencjach
gdzie musimy przeskakiwac¢ miedzy platformami
.ha czas").
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Edycja komputerowa doczekata sie réwniez dodat-
ku, a w zasadzie reedycji. , Tomb Raider: Unfinished
Business” (w Stanach znany jako ,Tomb Raider:
Gold") wydany zostat w 1998 roku i dodaje dwa
nowe rozdziaty, ktérych akcja ma miejsce juz po
zakonczeniu gtdwnego watku. Pierwszy to powrot
do Egiptu po kilku miesigcach, gdzie nasza bo-
haterka musi zbadac posag bogini Bastet. Drugi
ma miejsce zaraz po finale, a Lara koncentruje
swoje sity na pokonaniu pozostatych przy zyciu
przedstawicieli Atlantydy.

Postowie

Trudno dzi$s w petni oceni¢, jak bardzo gra Core
Design wptyneta na branze gier. Przetarcie szla-
ku innym deweloperom, stworzenie ikonicznej
bohaterki i zbudowanie serii, ktéra (z mniejszymi
czy wiekszymi przerwami) wciaz istnieje na rynku
i w Swiadomosci graczy, to niesamowite osig-
gniecie. Pozostaje mie¢ nadzieje, ze juz niedtugo
dostaniemy kolejng petnoprawng odstone. Ave!

Pierwszy gtos Lary Croft

EIVANEBEL
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WIELE osé6b ustyszato o studiu Hazelight
Studios w 2021 po tym, jak ich gra It Takes
Two" wygrata nagrode Gry Roku. Dopiero po
tym wydarzeniu studio naprawde zyskato
stawe, a trzeba przyznac¢, ze zastugiwali na
otrzymanie tej nagrody. Studio to wydato 3
lata wczesniej inng kooperacyjna gre - ,,A way
out”, ktora byta jedna z pierwszych duzych gier
przeznaczonych na rozgrywke dwuosobowgy,
bez mozliwosci grania samemu. Dodatkowo
byta glownie nastawiona na fabute i filmo-
wosc. Historia opowiada o dwoch mezczy-
znach wspodlnie mszczacych sie na osobie,
ktora w przesztosci weszta kazdemu z nich
w droge. Dlaczego ta gra nie uzyskata nagrody
juz wczesniej? Czy warto w nia zagrac? O tym
juz w dalszej czesci recenz;ji.

~Mocarna Mimik i Sprytny Samael

Kim i jak uciekamy?

W grze tej wcielamy sie w jedng z dwdch do-
stepnych postaci. Pierwsza z nich to Vincent
Moretti, 43-latek, ktory zostat skazany na 14
lat wiezienia za oszustwa, defraudacje i mor-
derstwo. Czekaja go pierwsze dni w wieziennej
rzeczywistosci. Jest to bardzo spokojna dusza,
nie lubigca sporéw i preferuje rozwigzania
przemyslane, w szczegolnosci z wykorzysta-
niem rozmowy. Druga postacia jest Leo Ca-
ruso, 36-letni mezczyzna skazany na 8 lat za
kradzieze oraz napas¢ z bronia. Spedzit on juz

"

AWAY U

" Z‘anlli DROGE UCIECZKI

6 miesiecy ze swojego wyroku i bardzo teskni
za swojg zong i synkiem. Jest to osoba bardzo
porywcza, agresywna, preferujgca rozwigzania
sitowe i spontaniczne plany. Co ciekawe, Leo
boi sie wysokosci.

Obydwéch z pozoru bardzo réznych mezczyzn
taczy jeden cel — ucieczka z wiezienia, by do-
pasc¢ ich wspdlnego wroga. Poniewaz zrobienie
tego samemu jest bliskie niemozliwemu, po-
stanawiaja oni nawigzac wspodtprace. W koncu
odwracanie uwagi straznikow, przejechanie
wozkiem do pralni czy ucieczka przed psami
to rzeczy, ktére zdecydowanie lepiej robi sie
we dwojke.

Gtéwna osig fabularng gry jest ztapanie i od-
ptacenie sie ztemu Harvey'owi za wszystkie
krzywdy, ktore wyrzadzit bohaterom. Nie tylko
bedziemy musieli wykombinowad caty plan
ucieczki z wiezienia, niczym w serialu ,Prison
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Break”, ale takze adaptowac sie do niespo-
dziewanych zwrotow akgcji. Mimo iz tytutem tej
gry jest ,A way out”, to wiekszos¢ gry odbywa
sie poza tytutowym wiezieniem. Bedziemy
musieli przechodzi¢ do kolejnych lokacji, by
znalez¢ miejsce ukrywania sie Harvey'a i jego
poplecznikow, ale takze, by znalez¢ bron czy
rozwigza¢ swoje problemy rodzinne.

Co to tak naprawde jest?

Rzecz, ktora przykuwa uwage to grafika tej gry,
jest ona bardzo przyjemna dla oka. Nie ktuje
w oczy, mimo iz jest realistyczna, a niestety —
ten typ grafiki potrafi szybko sie zestarze¢. Gra
ma tez wiele roznych lokacji oraz pomieszczen
i do zadnego z nich nie powracamy. Niesamo-
wita jest rowniez dbatos¢ o detale, przejawia-
jaca sie na umieszczeniu w kazdym pomiesz-
czeniu przedmiotéw, ktore normalnie mozemy
w nim znalez¢, np. kuchnia petna przedmiotéw
kuchennych. Nie uswiadczymy tu tak zwanego
.recyklingu assetow”. Warto tez wspomnie¢, ze
w gre warto zagra¢ dwa razy, a przynajmniej
w jej fragmenty, poniewaz za jednokrotnym
zagraniem mozemy omina¢ pewne lokacje ze
wzgledu na specyfike mechaniki gry.

Gra ta gtéwnie opiera sie na cutscenkach i wy-
padaja one obtednie. Wiekszos¢ plansz to
sceny akcji, ktore czesto siegaja po zabieg
slow-motion. Mozna poczu¢ sie niczym sam
James Bond przechodzac kolejne odjazdowe
sceny. Czu¢, ze dyrektorem kreatywnym jest
rezyser filmowy, filmowos¢ tej gry ukazuje sie
w kazdej minucie rozgrywki. Nas szczegolnie
ujeta ucieczka Leo ze szpitala, ktora na spo-
kojnie mogtaby ukazac sie na ekranach kin
w kolejnym ,akcyjniaku”.

Czy jest z kim ucieka¢?

Warto réwniez wspomniec o tym, iz obydwaj
protagonisci wypadaja bardzo dobrze. Maja
mocno zarysowane charaktery, ktére prze-
jawiaja sie przez cata rozgrywke. Po prostu
mozna sie spodziewac, jaki bedzie plan Leo,
jaki Vincenta i jak bardzo beda r6zne od siebie.
Roznice widac nie tylko w sposobach méwienia,
ale chociazby w wybieranych ubraniach czy
dialogach z NPCami, ktore roznia sie zupetnie
w zaleznosci od postaci. Z tego powodu warto
zagadywac do wszystkich postaci niezaleznych
swojg postacia, a pdzniej zerkajac na czesc
ekranu u kolegi patrze¢, jak zmienit sie dialog.
NPCe same w sobie rowniez sg dobrze napisane
i ciekawe, a takze po prostu ludzkie.

Nie tylko teksty rzucane przez postaci buduja
ich charakter, robig to rowniez aktorzy gtosowi.
Gtosy postaci wypadaja bardzo dobrze, akcenty
i tembry gtoséw pasuja idealnie do charakteréw
protagonistéw. Czu¢ takze, ze aktorzy gtosowi
wiedzieli, w jakich scenach graja, co niecze-
sto wida¢ w grach komputerowych. Ogdlne
udzwiekowienie gry réwniez jest na bardzo
dobrym poziomie. Niestety, gra nie posiada
polskiego dubbingu i mozemy zadowoli¢ sie
jedynie polskimi napisami.

Jak sie w to gra?

A way out” jest przedstawicielem tzw. symu-
latorow chodzenia, czyli gier opartych gtéwnie
o chodzenie, proste interakcje z przedmiotami
i ewentualne quick time eventy — wymagajace
klikania odpowiednich przyciskow w odpowied-
nim momencie. Pozwala to na spokojne chto-
niecie Swiata, fabuty i co wazniejsze — relacje
pomiedzy bohaterami. Brak mechanicznego
nattoku zostat wypetniony wieloma dodatko-
wymi aktywnosciami. Czesto mozna spotkac
ciekawe komentarze dotyczace przedmiotow
czy lokacji. W trakcie gry bedziemy mogli réw-
niez poéwiczy¢ na sitowni, porzucac¢ podkowy
do celu czy pograc¢ wspolnie na instrumentach.

Wazna rzeczg w trakcie gry s3 podejmowane
przez graczy wybory. W niektorych sytuacjach
dostajemy mozliwos¢ zrobienia jakiejs rzeczy
za pomoca sposobu lekkomysinego i szybkiego
lub przemyslanego i skomplikowanego. Mowiac
krétko, sposobem Leo lub Vincenta. Interesu-



jacym rozwigzaniem jest zmuszenie obydwu
graczy do wybrania jednego rozwigzania, co
prowokuje dyskusje, jak tym razem powinnismy
sie zachowac oraz co wyszto ostatnio.

Tworcy gry urozmaicaja rozgrywke w mie-
dzyczasie, wykorzystujac rowniez mechaniki
znane z innych gier. Mamy sekwencje bijatyki,
podobna do Street Fightera, w ktdrej mierzymy
sie z ciaggle dochodzacymi przedstawicielami
prawa. Pod koniec rozgrywki, gra zmienia sie
w trzeciosobowg strzelanke, pozwalajac gra-
czom na przetestowanie kilku réznych rodzajow
broni. Zaraz po niej nastepuje wykorzystanie
gier wyscigowych i petna akcji sekwencja na
motorach, by potem gtadko przejs¢ do finatu.

A way out” jest gra dosyc¢ prosta, pozwalajaca
pograc¢ praktycznie komukolwiek. Sekwencje
mozna spokojnie powtarza¢, na wiekszos¢
z nich mozemy poswieci¢ tyle czasu, ile tylko
chcemy. Mozecie bez problemu zagra¢, nie-
zaleznie od doswiadczenia, z druga potowka,
kumplem czy nawet mama.

To w koncu warto czy nie warto?

Odpowiadajac na pytanie z poczatku — warto
zagra¢ w ,A way out”. Gra ma bardzo wiele
zalet. Przede wszystkim fakt, iz jest na dwie
osoby i nie jest sandboxem, co nieczesto sie
zdarza. Dodatkowo, nie musimy sie przejmo-
wa¢, z jak bardzo zaawansowanym graczem
chcemy zagra¢, nie bedzie problemu, by przejsc
cata gre. Grafika, udzwiekowienie i filmowos¢
gry zachwyca. Fabuta jest wciggajaca i potrafi
zaskoczy¢, trudno sie od niej oderwac. Mite jest
tez to, ze w grze pojawiaja sie wybory, ktére
pozwalaja przejs¢ gre drugi raz bez znuzenia.
Mozemy tez znalez¢ wiele znajdziek i easter
egg’'ow, ktérych warto poszuka¢, bo sa na-
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prawde ciekawe. Duzg zaletg jest rowniez to,
ze mozna grac¢ zarobwno online, jak i na jednym
komputerze, a nawet zmienia¢ to w trakcie gry
(postaci rowniez mozna zamienia¢ w trakcie).

Niestety, kazdy medal posiada dwie strony.
Gra studia Hazelight ma pare wad. Przede
wszystkim najwiekszym minusem jest to, ze
gra ta to symulator chodzenia, nie ma za duzo
réznych mechanik, samo chodzenie staje sie
szybko dos¢ nuzace. Problematyczna réwniez
jest ilos¢ cutscenek, oczywiscie sa one ciekawe
i dobrze wyrezyserowane, ale w gry gra sie
po to, by gra¢, a nie ogladac filmy, prawda?
Przerywniki filmowe sa jeszcze bardziej pro-
blematyczne przy ponownym przechodzeniu
gry, gdyz wiele scen sie powtarza, a nie istnieje
opcja ich pomijania.

Ostatnig malutka wada jest to, iz rozgrywka jest
krotka. Chociaz lepiej, by zabawa byta dobra,
lecz krétka, niz gdyby sztucznie jg rozwlekac
i traci¢ przyjemna rozgrywke.

Reasumujac — jest to tytut, ktéry bardzo goraco
polecamy, szczegolnie, jesli lubicie co-opowe
gry. Jest to dosc¢ krotka gra i nie dajaca gra-
czowi duzej swobody rozgrywki. Natomiast jest
to niesamowite doswiadczenie prawie filmowe
i odkrywanie samemu bardzo dobrej fabuty.
Ciekawe jest rébwniez to, ze mozna przejsc te
gre dwa razy tak, by sprobowac réznych po-
dejsc i grania druga postacia. Niewiele jest na-
dal na rynku interesujacych gier na dwie osoby,
a ,A way out” jest zdecydowanie jedng z nich.
Hazelight Studios juz drugi raz pokazato, ze
warto inwestowac w kooperacyjne produkcje,
ze takie gry sie sprzedaja i ba, nawet moga
zostac¢ gra roku. Oby tak dalej, im wiecej do-
brych gier na dwie osoby, tym lepie;j.
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Co jest lepsze od jednego ptaka kiwi? Oczy-
wiscie dwa ptaki kiwi. | stado kazuarow oraz
osmiornica. Wszystko to mozna znalez¢ w ,, Key-
we", uroczej grze zrecznosciowo-logicznej
o kiwi pracujacych na australijskiej poczcie.
Numer o gadach i dinozaurach jest idealnym
pretekstem, aby zrecenzowac gre, ktora juz
od dtuzszego czasu smutnie lezy nietknieta
na moim koncie na Steamie, a mianowcie -
.Keywe“. Bo w koncu kiwi to ptaki, a ptaki to
dinozaury, wiec wszystko pasuje idealnie do
numeru poswieconego dinozaurom.

~Gray Picture

.Keywe" to niezwykle urocza gra zrecznosciowo-
-logiczna, domysinie przeznaczona dla dwéch
graczy, ale mozliwa tez do przejscia solo, jezeli —
tak, jak ja -nie ma sie przyjaciot. Steruje sie para
milusich malutkich ptakéw kiwi, ktore zamiast
wies¢ spokojne zycie nie znajace trudow pracy
i kapitalizmu, postanawiaja zatrudnic¢ sie na po-
czcie na australijskim odludziu. Jednak nie jest
to najtatwiejsza profesja dla Jeffa i Debry — bo
takie imiona nosza nasi bohaterowie — poniewaz
zwierzeta te sg bardzo malutkie, a poczta nie jest
dostosowana do pracownikoéw tego rozmiaru.

Jednym z powodéw, dla ktérych przez dtuzszy
czas nie mogtam sie zabra¢ do ogrania ,Keywe"
byto to, ze gra ta domyslnie przeznaczona jest do
grania we dwie osoby, wiec nie bytam pewna, czy
jest mozliwe granie w nig samemu. Przeciez czesto

tak bywa, ze jak gra jest przewidziana na dwéch
graczy, to samemu sie nie da. Ale z przyjemnoscia
moge stwierdzi¢, ze w ,Keywe" jak najbardziej
da sie gra¢ nie majac przyjaciot (ktérych mozna
namoéwi¢ do wspolnej gry).

Kiwi przodownicy pracy

Ale na czym w ogdle polega ,Keywe"? Jak juz
mowitam, w tej grze steruje sie dwdjka malutkich
ptakow kiwi, ktére pracujg na poczcie. W kazdym
tygodniu pracy gtéwni bohaterowie muszg zmie-
rzy¢ sie z kilkoma zadaniami — wypetni¢ swoje
obowiazki w pracy. A sa to bardzo utalentowane
ptaki, ktére zatrudnione zostaty w wielu dziatach
na tym oddziale poczty. Tydzien pracy sktada sie
z paru typow minigier zwigzanych z dziatalnoscia
poczty. Przyktadowo jest to obstuga okienka pocz-
towego, gdzie Jeff i Debra muszg odpowiednio
i szybko segregowac nadawane i odbierane listy
czy obstuga telegrafu, ktorego budowa nie jest
dostosowana do wielkosci ptasich protagonistow,
w wyniku czego kiwi muszg biegac po catej planszy
w poszukiwaniu odpowiednich przyciskow (a na-
stepnie naciskac je poprzez uderzenie kuprem,
mnie bawi). Cho¢ kazdy tydzien pracy sktada sie
z tych samych, powtarzajacych sie zadan (jak to
bywa w pracy), to kolejne poziomy zawsze maja
maty ,twist”, czym sie réznig od poprzednich.
A to latem zalato pomieszczenie, wiec Jeff i Debra
pracuja ptywajac, dla bezpieczenstwa w matych
dmuchanych kotach. Innym razem jest sezon na



wazkopodbne owady, ktére lubig przeszkadzac,
zabierajac spod nosa sprzet potrzebny do pracy.
Takie niewielkie zmiany sprawiaja, ze mimo dos¢
repetytywnej podstawy rozgrywki, gra sie nie nudzi
tak fatwo. Te mate zmiany czesto dopasowane s3
do pory roku, ktéra akurat jest w grze, tak wiec
jesienig mozna sie spodziewac zadan inspirowa-
nych halloween, a zima bardziej swigtecznych.

Oproécz poziomdw cotygodniowych, jest tez cata
zaktadka zadan ,po godzinach”. Zadania te to
dodatkowe rzeczy do wykonania na poczcie, takie
jak nakarmienie kazuaréw, ktére roznosza poczte,
tatanie dziur w zbiorniku osmiornicy czy strzela-
nie folig babelkowa. Nie wiem, co to ostanie ma
wspolnego z praca na poczcie, ale jest satysfakcjo-
nujace. Nowe zadania z tej zaktadki odblokowuje
sie wraz z postepem gry, gdy przechodzi sie do
kolejnych por roku. Poziomy te nie zmieniaja sie,
zawsze pozostaja takie same, co moze by¢ troche
nuzace, jednak nie sg one wymagane do przejscia
gry. Za ich wykonanie dostaje sie znaczki poczto-
we, a po zebraniu wystarczajacej ilosci znaczkdw
za dany poziom mozna odblokowac jakas ozdobe
do ubrania dla kiwi.

Najmodniejsze kiwi w dzielnicy

A jak juz mowa o ubrankach dla kiwi, to w grze
tej znajduje sie catkiem sporo przebran dla tych
nielotnych ptaszkow, ktore mozna kupic¢ za znaczki
pocztowe, zdobywane za przechodzenie pozio-
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mow. Jeffa i Debre mozna przystroi¢ licznymi
czapkami, okularami, zatozy¢ im plecaczki, wybrac
im rozne skiny (moje ulubione to teczowy skin
oraz te inspirowane innymi ptakami, np. kakapo,
czyli nielotng papuga z Nowej Zelandii). Mozna
tez im zatozy¢ mate dinozaurze raczki, co jest
niesamowicie urocze. Opcja customizacji jest bar-
dzo przydatna, poniewaz domyslnie Jeff i Derba
wydaja mi sie do siebie zbyt podobni, réznia sie
tylko odcieniem brazu. Lubie tez mie¢ mozliwos¢
dostosowania granej postaci do pory roku, nie
moga przeciez w zime biegac bez czapki.

Jedynym, do czego mogtabym sie przyczepic, ale
to dlatego, ze jestem maruda — ptaki kiwi nie sg
az takie mate, jak przedstawiane sg w ,Keywe".
W rzeczywistosci ich wielko$¢ waha sie od wiek-
szego niz gotab do mniejszego niz kurczak. Ale nie
wymagam tez od gier poprawnosci ornitologicznej.

.Keywe" zdecydowanie jest dos¢ przyjemna gra.
Zasady rozgrywki sg proste, tatwe do nauczenia, ale
dzieki ciggtym, niewielkim zmianom zawsze robi sie
cos nieco innego. Zdecydowanie najlepsza zaleta
jest uroczos¢. Jest cos rozczulajacego i zabawnego
w tym, ze mate kiwi musza uderza¢ zadkami w przy-
ciski, zeby je wcisna¢. Szkoda tylko, ze ,Keywe" nie
ma polskiego ttumaczenia, a do gry zdecydowanie
wymagana jest znajomos$¢ angielskiego. Gdyby nie
to, gra ta zdecydowanie nadataby sie do wspdlnej
rozgrywki z mtodszymi graczami.

EIVANEBEL
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* CZYLL JAK VR PRZEKONAE DO BATTLE ROVALE

KONWENCJA battle royale jest juz z nami tad-
nych pare lat i ma juz swoich czotowych przed-
stawicieli oraz oddanych fanéw. Sam zagratem
kilka razy na poczatku danego fenomenu, by
poznac¢ mechanike - ot, gracze rzuceni na rozlegta
mape, ktorej obszar rozgrywki jest regularnie
zmniejszany do czasu wytonienia jedynego oca-
latego. Poczatkowo wielka mapa w kilka chwil
ograniczona jest do niewielkiego obszaru Strefa
sie zmniejsza, a kontakty i konflikty kolejnych
druzyn staja sie coraz czestsze - klasyka.

~Enter

Jakie byto moje zaskoczenie, gdy znalaztem tytut
stworzony specjalnie pod VR. | cho¢ do samej roz-
grywki nie wprowadza on niczego nowego pod
wzgledem mechanik — zbieranie zasobow, budo-
wanie, latanie — to jednak przez zastosowanie innej
platformy nawet przetadowanie stanowi ciekawy
element zrecznosciowy. Nabytem sprzet z mysla
o ograniu kilku gier i ewentualnym zwrocie. Juz
wiem, Ze za nic nie zamierzam oddawac...

Mamy kilka druzyn ztozonych z trzech oséb rzuco-
nych na mape, a liczne uzbrojenie — od nozy poprzez
karabiny szturmowe i granaty po bron snajperska
— pozwala na szerzenie zagtady.

Mapa jest tylko jedna, lecz ze wzgledu na swoje
rozmiary zostata podzielona na kilkanascie bio-
mow znaczaco roznigcych sie od siebie, wiec nie
raz przyjdzie nam przemierza¢ zamkowe dziedzince,

by dotrze¢ do osiedla domkow mieszkalnych. W tej
catej réznorodnosci jest jednak wspdlny element —
ogromna wieza w centrum mapy, widoczna z kazde-
go miejsca. W pofaczeniu z roznym punktem startu
oraz obszarem kohcowym zapewnia to znaczaca
regrywalnos¢, zwhaszcza gdy rozgrywka to kwestia
pietnastu minut, a wypetnione lobby zapewnia szybki
powrdt do gry.

Postaw Sciane, wdrap sie na nia i wal

Mimo duzego podobienstwa do innych gier danego
gatunku zastosowanie innej platformy zdecydowanie
zwieksza swobode rozgrywki oraz kombinowania.
Praktycznie kazdy element mapy zapewnia mozliwos¢
wspinaczki, a przy odpowiedniej technice i wprawie
nawet kilkupietrowe zabudowania w ciggu kilku chwil
z przeszkody stajg sie punktem widokowym czy
ostona. Koniecznos¢ fizycznego siegniecia i chwy-
cenia wyzszych partii budynku, by sie podciagnac,
stanowi wyjatkowo przyjemny element.

Podobnie cieszy mozliwos¢ wychylenia jedynie broni
zza zabudowan, wiszac na kilkunastu metrach, by
po oddaniu serii strzatdow fagodnie poszybowac
w dalsze zakamarki mapy. Wprawdzie jestesmy przez
to wyjagtkowo odstonieci, lecz stanowi to najszybszy
sposdb przemieszczania sie po terenie.

Cho¢ budowanie wystepuje, nie jest tak kluczo-
wa i rozbudowana mechanika, jakg mozemy znac
z typowego fortnite. Konstrukcje z kwadratowych
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scian stawiamy wiasciwie ruchem reki, co jest bar-
dziej toporne, a o drapaczach chmur w kilka sekund
mozna pomarzyc¢. Jest to urozmaicenie, lecz stanowi
gtéwnie deske ratunku w przypadku ostrzatu przez
strzelca wyborowego.

taduj, cel i pal

Wspominatem, iz mapa jest wyjatkowo szczodrze
obdarzona szerokim wachlarzem rozmaitych broni,
a poszczegolne rodzaje maja rozng skutecznosc
na okreslonym zasiegu. Obowiazuja tez klasyczne
podziaty: pod wzgledem rzadkosci, sity odrzutu czy
pojemnosci magazynka.

Big Box zdecydowato sie zrezygnowac ze skom-
plikowanej mechaniki przetadowania, zrzucania
magazynkdw czy siegania do pasa po nowe na rzecz
dynamiki rozgrywki oraz przystepnosci dla graczy,
ktorych zadanie sprowadzono do wrzucenia nowego
pudetka i odciggniecia zamka, by wprowadzi¢ nabdj
do komory.

Niby nic trudnego. Przy odrobinie wprawy mozna
to zrobi¢ w dwie sekundy, moze nawet jedna. Pro-
blem pojawia sie przy powtorzeniu tej czynnosci na
podniesionym uprzednio pistolecie maszynowym
po polegtym przeciwniku, w towarzystwie swiszcza-
cych kul, uciekajgcych punktéw pancerza i uwadze
skupionej na szarzujgcym przeciwniku ze strzelba.
Kluczowe staje sie opanowanie ruchéw i dodatkowa,
zatadowana strzelba pod reka.

tyzka dziegciu w beczce miodu

Mimo sSwietnego pomystu wykorzystania platformy,
ktdra staje sie coraz popularniejsza, oraz wynikaja-
cych z tego mozliwosci immersji i dodania innych
mechanik, nie obyto sie bez komplikacji oraz zna-
czacych uproszczen.

Zdecydowanie wida¢ ograniczenia technologiczne,
jakie musiaty by¢ zastosowane w celu skompresowa-
nia produktu dla urzadzen all-in-one. Dang kwestie
starano sie rekompensowa¢ mniejszym nastawieniem
na realizm, lecz catkowicie puste przestrzenie we-
wnatrz zabudowy (nie liczac kilku pigter potgczonych
drabinami) czy oszczednosci na dalszych detalach
zdarza sie zauwazyc.

Nie jestem typem cztowieka, ktodry by sie dang kwestig
zbytnio przejmowat. Kwestie wizualne zdecydowanie
nie sa na pierwszym miejscu, gdy rozgrywka broni
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sie jakoscig i intensywnoscia. Co innego system
matchmakingu, ktéry whasciwie nie istnieje. Nie raz
przyjdzie nam uciekac przed sktadem wyjatkowo
ogarnietych graczy, gdy reszta zespotu stara sie
zrozumie¢ mechaniki rozgrywki.

Mimo réznorodnosci wygladu oraz obstugi gra zdaje
sie nie robi¢ wiekszych réznic pomiedzy orezem tego
samego typu. O ile w przypadku broni szturmowej
najbardziej widoczne s odmienne rodzaje prowa-
dzenia ognia, o tyle w przypadku krotkiej sprowadza
sie to w zasadzie do kosmetyki. Ale to jeszcze nic
w porownaniu do broni miotanej. Ta oczywiscie
wystepuje oraz ma wyrysowang trajektorie lotu,
ktéra jedynie zatwierdzamy strzatem. A przydataby
sie mozliwos¢ rzeczywistego rzutu.

Oczywiscie sg mikrotransakgcje, o czym warto nadmie-
ni¢. Szczesliwie ograniczaja sie jedynie do elementow
wizualnych. | chwata producentom za to.

Obiecujace perspektywy

Musze przyznac, ze choc z poczatku podchodzitem
do tego tytutu wyjatkowo sceptycznie, to przeko-
naty mnie juz pierwsze rozgrywki. Tym bardziej, ze
spotecznos¢ bardzo otwarcie wita nowych graczy.

Producent zadbat o utrzymanie uwagi gracza: czy
to poprzez stale rozwijang zawartos¢ — choéby prze-
ksztatcenie jednego z biomdw w metropolie inspi-
rowana Night City — czy to nowe tryby rozgrywki
czy wreszcie czeste wydarzenia czasowe, w ktérych
poza standardowa kwestig przetrwania dochodzi
zbieranie porozrzucanych po mapie przedmiotow.
Mate, a cieszy.

Wida¢, ze rozgrywka weciaz jest udoskonalana,
a dzieki swojej stosunkowej prostocie oraz re-
grywalnosci potrafi wciggna¢ na dtugie godziny.
Wyjatkowo polecam.

EIVANEBEL
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Tytut: . Niebo bez Ciebie" | Lukanette | oneshot
Autor: chocoxstar
Uniwersum: Miraculum: Biedronka i Czarny Kot

Gatunek: Oneshot, fanfiction, romans
|\ J

BONJOUR! Cho¢ tematyka numeru zacheca
swym bogactwem gatunkowym, to posrod
tej gromady majestatycznych gadzich paszczy
znajduja sie takie, ktore sa moim najwiekszym
nemezis i fobia — a mianowicie weze. Jednak
jesli rozchodzi sie o ,,Miraculum” - tu sprawa
wyglada nieco inaczej i chcac nie chcac, pojawia
sie wyjatek. Dzisiejszy fanfikowy kacik chciata-
bym odda¢ w rece posiadacza miraculum weza
i krotkiego oneshota, ktorego jest bohaterem.
A jako ze weze znane sa ze zwinnej wedrowki,
to czes¢ miejsca artykutowego poswiece temu,
na czym ta moja sympatia do tego jedynego
weza polega. Przestrzegam przed spoilerami
poczatku sezonu czwartego.

~Magda B

Czesc¢ pierwsza, czyli o tym, jak
tworcy serialu przez przypa-
dek stworzyli ideat

Zanim wejdziemy w krotka historie mitosng o zwigz-
ku, ktéremu nigdy nie bedzie dane zal$ni¢ niczym
ksiezyc w petni na niebosktonie serii, chciatabym
przedstawic kilka swoich spostrzezen poczynionych
nad shipem o wdziecznej nazwie Lukanette — czyli

-

Marinette oraz Luki. Twoércy z kazdym kolejnym
swoim posunieciem szokuja i przyprawiaja fanow
serialu o palpitacje serca lub stany przedzawatowe.
Najpowszechniejszg memo-prawdg ,Miraculum...”
zawsze byt czworokat mitosny gtownych boha-
terébw — ona kocha jego, on ja friendzonuje, ale
w innych wcieleniach jest na odwrét. Tymczasem
wraz z trwaniem serii pojawity sie dodatkowe dwa
ogniwa, ktére maja zapewne docelowo jedynie
pomieszac. | jak zamieszaty, tego nikt sie nie spo-
dziewat. Poniewaz o ile wobec Kagami z Adrienem
spora czes¢ opowiadata sie za ,to minie, luz”’, o tyle
w przypadku Luki i Marinette istniejg do dzis dwa
skrajne obozy. Z czego to wynika?
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Luka zostat wykreowany na wzér wrazliwego mu-
zyka, ktory mimo wiasnych problemow jest opar-
ciem dla innych. Jego charakterystyczne poszuki-
wanie melodii dla kazdej z otaczajacych go rzeczy,
0sOb czy sytuacji potrafi skras¢ nawet najbardziej
odporne na romantyzm serce. Jest tak, poniewaz
nie wieje to tandeta romantycznego wgapiania
sie sobie nawzajem w oczy i ¢wierkania bez tadu
i sktadu. Gitarzysta jest idealnym przeciwienstwem
roztrzepania i szalenstwa Marinette, ich relacja
jest zatem wywazona poprzez to dopetnianie sie
temperamentéw. Luka w dodatku ma ztote serce,
czego ciezko mu nie przyznac — troszczy sie bar-
dziej o innych niz o siebie samego. Tu najbardziej
widocznym przyktadem jest bezwarunkowa mitos¢
do Maryski mimo petni sSwiadomosci, ze jej serce
zwigzane jest nicig przeznaczenia z Adrienem.
| za to poswiecenie nie oczekiwat niczego (poza
szczeroscig, ale to tak chwilowo mu sie zrobito).
Couffaine sprawia takze, ze nasza Marynata jest
lepsza osoba, podczas gdy nawet po uptywie
trzech sezondw nie potrafita zachowywac sie wo-
bec blond modela jak nie-psychofanka. Dlatego
postac posiadacza miraculum weza nie zostata tak
do konca przemyslana — bo wydaje sie idealnym
rozwigzaniem na uczuciowe rozterki bohateréw
i co wiecej, rzeczywiscie nim jest.

Sprawa Adrigami na tym tle wyglada drastycznie
inaczej, bowiem zycia Kagami i Adriena sg do
siebie podobne, a rdznica polega na ich podej-
sciu do takiego stanu rzeczy. Podczas gdy model
desperacko ucieka z klatki, Kagami mosci sobie
w niej gniazdko i zaborczo probuje wciggnac go do
siebie. Wychowanie wychowaniem, ten argument
wsadzcie sobie miedzy bajki o stowiku chinskiego
cesarza. Rozumiem idee, ze te zwigzki dodane po
drodze musza ustagpic na rzecz przeznaczenia, zeby
sie wypetnito pismo czy inne stowo autorskie, ale
straty na rzecz Luki chyba nigdy nie przeboleje i nie
odpuszcze. Moze na rzecz sequelu o réwnolegtej
rzeczywistosci, gdzie pisane jest szczesliwe i diugie
Lukanette o ,Biedronce i Seledynowym Wezu"?

Czesc druga, czyli o ma-
teriale zrodtowym

Patrzac na catoksztatt serialu, dochodze do
wniosku, ze dobrze rozgrzebane luki lub nie-
dopasowane watki to przeciez idealna pozywka
dla tworczosci fanéw serii. | tak wiekszos¢ osob
wiasnie doktada swoje cegietki do fandomowej
twoérczosci. Chocoxstar ze swoim oneshotem nie

odstaje od tej reguty. Ze zrodet wod czystych ten
utwor czerpie, poniewaz poczynione przez autor-
ke ,Niebo bez Ciebie” odnosi sie do pierwszego
odcinka sezonu czwartego serialu — a raczej jest
swoistg odpowiedzig na niego. | cho¢ nie jest to
cos, co trafia w moje gusta z uwagi na mato akgji
— duzo watkow romantycznych, to z autorka taczy
mnie sympatia do pewnego muzyka krecacego
sie u boku Marynaty.

Dla kontekstu wprowadze Was krétko i tresciwie
w klimat opowiadania. Sezon trzeci nie byt finalnie
taskawy dla Marinette, ktora nie tylko utracita
swojego mistrza i nauczyciela przez ,magicznego
Alzheimera®, ale dostata w spadku po nim tytut
oraz szkatutke petng magicznych stworzonek.
W gratisie przypadta jej masa ktopotoéw, obowigz-
kéw i wyrzeczen. Oddajac walkowerem Adriena
w rece Kagami, bohaterce przypadt swiezutki zwia-
zek z Luka — gitarzystg o zielonych koncéwkach
wtosow i jej melodia serca. Zwigzki maja jednak to
do siebie, ze zawsze co$ w nich musi zazgrzytac.
| tak jak nigdy Luce nie przeszkadzato, ze Ma-Ma-
-Marinette jest z jego perspektywy dosy¢ nieco-
dzienna, tak nagle w czasie ich zwigzku zebrato
mu sie na wymaganie szczerosci. Co mogto pojs¢
nie tak? Ano, jak mozna sie domysli¢ — wszystko.
Poczawszy od zakumanizowania mrocznym mo-
tylkiem, przez odkrycie tozsamosci swojego ojca
(ktérego notabene fanem sie okazat) i zenujace
stuchanie po raz n-ty ,sekretu” Marinette, po roz-
stanie z granatowowtosa. Zabdjcza kombinacja,
ktéra nadata niecodzienny klimat kilku nastepnym
odcinkom. Ale wiecej o tym moze kiedy indziej.
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Jak mozna sie domysli¢, takie zakonczenie nie byto
satysfakcjonujace w otoczce catego odcinka (tak,
to byt odcinek) i tego, kim jest juz przedstawiony
Luka Couffaine. | naprzeciw temu rozgoryczeniu
staneto ,Niebo bez Ciebie”, prowadzac gitarzyste
oraz projektantke na backstage ich historii, czyli
w krag swiatta pod tytutem: co by byto, gdyby.

Czes¢ trzecia, czyli o opowia-
daniu i jego gwiezdzie

Opowiadanie czyta sie przyjemnie i lekko, jak na
jednostrzatowca przystato. Nie brakuje w nim
poetyckich odniesien, budowy zdania bardziej
rozbudowanej niz ,niebo byto niebieskie, na stole
rozlato sie mleko”. Styl przedstawienia historii
stawia na opisywanie przezy¢ bohaterow, ich
przemyslen, ale zostawia sporo miejsca na dia-
logi i humor. Gtéwna mysla historii zdaje sie by¢
Swiadomosc¢ uczu¢, ktorymi darza sie nawzajem
Luka i Marinette — a doktadniej ujmujac, jak istotna
role odgrywa w zyciu corki piekarzy nasz muzyk.
Poniewaz — odwotujac sie do tytutu — bez Luki jej
zycie jest puste, jak niebo bez gwiazd.

Po wydarzeniach z pierwszego odcinka czwartego
sezonu Marinette zamyka sie w pokoju i przezywa
zatobe nad swoim pierwszym zwigzkiem — igno-
ruje telefony, nawet te od swojej ,wielkiej blond
mitosci”, stucha smetnej muzyki i pograza sie
w mrok (gdzie mhroczne motylki, ja sie pytam?).
W tej dolinie smutkow i szalehnstwa odwiedzaja
ja przyjacioftki. Nie sposéb nie zauwazy¢ posrod
dziewczat Alix, ktora wedle fanfikowej zasady jest
nieco stuknietym elementem komediowym wywo-
tujacym swoja stynna babcie z mafijnego czotgu
(nie pytajcie). Rozmowy miedzy dziewczynami
koncza sie wystaniem Marinette prosto do krainy
logicznego myslenia, kilku konkluzji oraz pokoju
mtodego muzyka, ktérego Jagged Stone planowat
zabrac ze sobg w trase koncertowa. Od stowa do
stowa zawigzuja miedzy soba te ni¢ porozumienia,
szczerosc¢ przestaje miec znaczenie — liczy sie to,
ze niebo Marinette jasnieje dzieki najjasniejszej
sposréd gwiazd jej zycia, czyli Luce.

Musze pomarudzi¢, bo inaczej pewnie bym sie
udusita — nie trawie wtracen piosenek do utwordw,
scrolluje to zawsze i uciekam wzrokiem, gdzie
tylko sie da, ale tu uratowata mnie wyjatkowo
reakcja Alix i pewnego rodzaju wysmianie tego
segmentu, wiec to chyba sie wyzerowato. Czy
schemat opowiadania oklepany? By¢ moze, ale

tu dziatania bohateréw maja uzasadnienie na
tyle mocne, bym przytakneta. Forma krétka, bra-
kowato mi ze dwoch stron tekstu wiecej z jakas
mocniejszg akcja, gonitwa za gitarzysta, ktory
ma odjezdzac lub kolejne stadium szalenstwa,
gdy ubiera manekina w uszyte ubrania na wzor
tych Luki? Tego jednak sie nie dowiemy, a mnie
pozostaje podsumowywac naszag wezowa-niewe-
ZOW3 przeprawe.

Cierpienie jest jedy-
nym, co ham pozostaje

| ten Srodtytut jest chyba najtrafniejszym podsu-
mowaniem Lukanette. Chocby nie wiem, ile zalet
miato, jak bardzo zbawiennym dla serialu byto
— wszystko $lizga sie na wezowej skorze serialu
0 magicznej bizuterii, gdzie docelowy kanon Bie-
dronki i Czarnego Kota ma pozosta¢ na swieczniku
i basta. Wiec czy tego chcemy, czy nie, ship ten
skonczy na dnie tak samo jak wiele innych. Ale
marzen na tym polu nikt nam nie odbierze, dla-
tego ja nadal bede upierac sie przy stusznosci tej
relacji, inni nadal beda tworzy¢ ku czci Lukanette,
a alternatywny serial o Seledynowym Bohaterze
w réwnolegtej rzeczywistosci powstawac bedzie.
Sneekie-breekie i do nastepnego kiedys, Czy-
-Czy-Czytelnicy.
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ROK 1993. Na ekrany kin wchodzi ,, Park Jurajski”
w rezyserii Stevena Spielberga, ktory zachwyca
widzéw na calym swiecie. Niemal trzydziesci
lat pozniej, w dobie serwisow streamingowych
magia wciaz trwa.

~Hefajstos

Ja sam miatem okazje obejrze¢ film dopiero w dru-
giej potowie lat dziewiecdziesiatych, ale do dzis
pamietam jak wielkie wywart na mnie wrazenie.
Dinozaury jak zywe biegaty po ekranie, od ryku
T-Rexa wios sie jezyt na gtowie, a za przetrwanie
bohaterow trzymatem kciuki z catych sit. | wiecie
co? Dzi$ niewiele sie zmienito.

Uwaga! Artykut zawiera szczegoty dotyczq-
ce fabuty i zakonczenia filmu! Jesli jeszcze nie
widzieliscie filmu, a chcecie go obejrzec, to za-
konczcie lekture w tym miejscu.

Dinozaur sktada sie z przeddino...

Firma InGen zajmujaca sie szeroko pojeta genetyka
(flmowa, czyli DNA dziata jak LEGO) osigga suk-
ces przywracajac do zycia dinozaury. Jej wiasciciel,
miliarder John Hammond (Richard Attenborough)
tworzy wiec park rozrywki z ozywionymi atrakcjami
na bezludnej wyspie Isla Nublar. Z powodu wypad-
ku przy pracy inwestorzy zagrozili catej inicjatywie,
zadajac kontrolnej wycieczki i opinii ekspertow.

W sktad naszej ekipy wchodzg wiec: paleontolo-
dzy Allan Grant i Ellie Sattler (Sam Neill oraz Laura
Dern), matematyk lan Malcolm (cztowiek-nazwi-
sko-legenda Jeff Goldblum) oraz prawnik Donald
Gennaro (Martin Ferrero). A jako, ze to kino familijne,
mamy tez postacie dzieciece w osobach wnuczat
Hammonda — Tima i Lex Murphy (Joseph Mazzello
i Ariana Richards).

Po wspdlnym obiedzie i zwiedzaniu laboratorium na-
sza wesofa gromadka rusza na objazdowa wycieczke
po Parku Jurajskim. Nie dane im sie jednak bedzie
dtugo nacieszyc¢ sielanka i spokojnym popotudniem,
bo przez zte decyzje jednego z pracownikow rozpeta
sie prehistoryczne piekio.

Dino jaki jest kazdy widzi

Nie ulega watpliwosci, ze dwa elementy ktore najbar-
dziej dziataja na korzys¢ filmu to historia i wizualia.
Ta pierwsza to klasyczne ,ludzie kontra potwory”,
ale zaprezentowana w sposéb lekki i przepetniony

FILMY |

duchem familijnej przygody, z ktdrej stynie kino
Spielberga. Michael Crichton (autor powiesci ,Park
Jurajski”) to literacki weteran, ktéry wie jak przycia-
gnac czytelnika. Wraz z Davidem Koeppem zaada-
ptowali literacki pierwowzdr zmieniajac kilka rzeczy,
by film mogt trafi¢ do szerszej widowni.

Rowniez bohaterowi, ktérych przyjdzie nam obser-
wowac na ekranie nie sg typowymi kalkami z ka-
talogu jakie czesto pojawiaja sie w filmach. Maja
swoje charaktery, a chemia i interakcje miedzy nimi
sg zblizone do tych ze swiata rzeczywistego. Spora
w tym zastuga obsady, ktéra dobrze wie co ma ro-
bi¢. Ba! Nawet para wnuczat Johna Hammonda nie
denerwuje w sposdb, w jaki zazwyczaj denerwuja
filmowe dzieciaki.

Nie o ludzi tu jednak chodzi (a raczej: nie tylko
o nich), a o dinozaury. A te robig niesamowite wra-
zenie, nawet dzis. W ramach filmowej wycieczki
przyjdzie nam zobaczy¢ brachiozaury, triceratopsy,
dilofozaury, gallimimy, welociraptory oraz oczy-
wiscie T-Rexa. Spielberg chciat, by gady byty jak
najbardziej rzeczywiste. Dlatego tez do pracy nad
animatronikg zatrudnit Stana Winstona, speca od
efektéw specjalnych (ktéry to pracowat przy ,Cos”,
LAliens” czy pierwszych dwéch ,Terminatorach”).
W efekcie zamieszkujace wyspe gady wygladaja
jak zywe (za co zresztg ekipa od efektow otrzymata
Oscara w 1994 roku).

Skamieliny podziwiaja wszyscy

Jesli wiec zastanawiacie sie czy warto obejrzec ,Park
Jurajski” przed trzecig odstong ,Jurassic World"” to
odpowiadam: jeszcze jak! To klasyk, do ktérego
zawsze warto wraca¢ oraz — moim skromnym zda-
niem — najlepsza czes¢ cyklu i jedyny stuszny punkt
wejscia do serii. Ave!
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CHOC wyginely blisko sze$¢dziesiat pie¢ mi-
lionow lat temu, popkultura (oraz nasza wy-
obraznia) nie pozwala im umrze¢. Po prawie
trzydziestu latach od premiery pierwszego
filmu z cyklu jurajskiego na ekrany kin wste-
puje ,, Jurassic World: Dominion”.

~Hefajstos

Ach, dinozaury. Z kinem zwigzane sg od ponad stu
lat, zas w petni ozyty, kradnac nasze serca, za spra-
wa Stevena Spielberga i jego ,Parku Jurajskiego”.
Przyznam jednak szczerze, ze nie jestem fanem
nowych filméw (to jest trylogii rozpoczetej w 2015
od ,Jurassic World"). Cho¢ obraz jest ciekawym
rozwinieciem dawnego pomystu, dziatajac nieco jak
,Halloween"” Davida Gordona Greena, nie potrafit
(tak jak nie potrafig tego jego sequele) oddac tej
familijno-przygodowej magii pierwowzoru.

Uwaga! Artykut zawiera szczegoty dotyczq-
ce fabuty i zakonczenia filmu! Jesli jeszcze nie
widzieliscie filmu, a chcecie go obejrzec, to za-
konczcie lekture w tym miejscu.

Paleontologia, czyli odkurzamy fabute

Cztery lata po wydarzeniach z ,Upadtego Krolestwa"
ludzkos¢ przyzwyczaita sie do zycia z dinozaurami
w sgsiedztwie. Owen (Chris Pratt) i Claire (Bryce
Dallas Howard) zyja gdzie$ na osniezonej ame-
rykanskiej prowingji z nieoficjalnie adoptowana
Maisie (Isabella Sermon). W wyniku dziatan korpo-
racji Biosyn Genetics i jej szefa Lewisa Dodgsona
(Cambell Scott) Maisie wraz z mtodym raptorem
zostajg uprowadzeni. W $lad za pociechami ruszaja
,rodzice”, a pomaga im pilotka-awanturnik Kayla
Watts (rewelacyjna DeWanda Wise).

Tymczasem doktor Ellie Sattler (Laura Dern) bada
plage gigantycznej — i pozornie wymartej — szaran-
czy, ktéra w zastraszajagcym tempie pozera plony
amerykanskiego rolnictwa. Wraz z dawnymi kom-
panami: doktorem Alanem Grantem (Sam Neill)
i doktorem lanem Malcolem (Jeff Goldblum) staraja
sie rozwiktac zagadke.

Dinozaur skfada sie z...

Prosta to fabuta, widziana w kinie nie raz i nie dwa
razy. | to wiasnie wtérnos¢ w potaczeniu z nad-
miarem gatunkéw (bynajmniej nie dinozauréw)
i niechlujnym montazem to elementy, ktore poto-
zyty film. Caty ten motyw z korporacja zerujaca na
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gadach przestat by¢ interesujacy jeszcze w latach
dziewiecdziesiagtych. Z filmowych tematyk mamy
tutaj rodzinny dramat, szczypte kina szpiegowskiego
(Bond/Bourne vibe) i awanturniczego (troche Indiana
Jones) oraz vanilla monster movie. Za duzo na raz,
nawet jak na niemal dwie i pot godziny obrazu.

Montaz mierzi mnie jednak najbardziej — chaos
i dziwne ciecia sprawiaja, ze sekwencje z zadat-
kiem na wstrzymanie oddechu przechodza pod
kategorie ,Co? Jak?”. Wida¢ to szczegolnie w sce-
nach na Malcie, ktore az prosity sie o dtuzsze ujecia
i petne sekwencje.

Nie do konca réwniez pasuje mi logika tego $wiata,
w ktorym ludzie i dinusie zyja wspdlnie. Niby ma
to sens, ale nie ma go zachowanie przedstawicieli
naszego gatunku. Karnotaury zjadaja przechodniow
i turystow w miescie? E tam. Zadnych zabezpieczen,
murow, policji czy chociaz dodatkowego moni-
toringu. Ot, gady to teraz nowe gotebie (z opcja
matej depopulagji).

Mamy tu rowniez ogromny tadunek nostalgii, po-
czawszy od tego najbardziej oczywistego (oryginalne
trio!), przez nieco subtelniejsze (nawigzania), az po
smaczki dla fanow (kto pamieta, w czym Dennis
Nedry wynidst embriony szesciu gatunkéw?). Do-
brze wiadomo, w jakim celu byto to zagranie, ale
co tam — mnie to kupito (przynajmniej na tyle, by
wybrac sie do kina).

Dino czy Diyes?

Dla kogo wiec jest ,Jurassic World: Dominion”?
Coz, fani powinni by¢ zadowoleni z kolejnego filmu
o prehistorycznej faunie — zwtaszcza ze dinozaury
zachwycaja wizualnie (przez wiekszos¢ czasu, bo
momentami animatronika e

kuleje — niedostownie). Ci, =
ktorym spodobaty sie
poprzednie odstony,
rowniez poczuja sie
jak w domu (cho¢ &
bez znajomosci
oryginalnej trylogii,
a przynajmniej jedynki, :
moga nie zrozumie¢ pewnych
nawigzan i puszczania oczek).
Reszta moze spokojnie po-
czekac¢ na VOD i wybrac
sie na ,Top Gun” —wyjda
na tym lepiej. Ave!

.””
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LATA 60. XX wieku przyniosty nam wiele kla-
sycznych dzisiaj filmow: , Odyseja Kosmiczna
2001“, pierwsze Jamesy Bondy czy pierwszy
film z serii Planeta Malp. Kino powoli stawato
sie coraz ambitniejsze, Sergio Leone produko-
wat swoje najstynniejsze spaghetti westerny,
a Zwiazek Radziecki i Stany Zjednoczone scigaty
sie w wyscigu zbrojen i wyscigu kosmicznym.
Paleontologia byta jeszcze w powijakach, a do
pierwszego ,,Parku Jurajskiego” trzeba byto po-
czekac jeszcze co najmniej 20 lat. Byly to takze
czasy, kiedy powstat jeden z najlepszych cros-
soverow: kowboje i dinozaury w filmie z 1969
roku znanym jako ,,Dinozaury z doliny Gwangi”.

~Scroll

Stare filmy

Juz na poczatku zaznacze, ze polski tytut, jak nasze
rodzime ttumaczenia maja w zwyczaju, moze by¢
nieco mylacy. Oryginalnie film zwie sie ,Valley of
Gwangi” i moze znaczy¢ nie tylko ,Dolina Gwangi”,
a nieco odstaniajac zakonczenie ,Dolina Gwan-
giego”, gdyz takie imie nadane zostaje schwy-
tanemu tyranozaurowi. Temu samemu, ktorego
wiele lat temu zobaczytem w serialu ,Przyjaciele”,
pokazujgcym sceny chwytania go na lasso. Nim
przejde dalej, chciatbym Ci przypomniec drogi
Czytelniku i droga Czytelniczko, ze ocenianie
filmu przez pryzmat wspotczesnych standardow
kinematograficznych mija sie z celem — sam film
wyszedt ponad 50 lat temu, w innych czasach

posiadajacych inne mozliwosci technologiczne,
a takze z mysla o innym typie odbiorcy. Dtuzsze
ujecia, wolniejszy postep fabuty, zupetnie inna
dynamika montazu w aspekcie jakosciowym musi
by¢ oceniana na tle innych produkgji z tamtych
czasow. Z drugiej strony, jak najbardziej mozna,
a nawet nalezy oceniac to, jak i inne dzieta prze-
sztosci w aspekcie rozrywkowym, patrzac na profil
wspotczesnego widza. Dobrym przyktadem bedzie
,Obywatel Kane”, ktory jest do dzi$ uznawany
za jedno z arcydziet kinematografii, a ktory juz
w latach 90. ubiegtego wieku byt ciezkostrawny
dla przecietnego widza.

Spokojny wstep

Gtéwna postacia filmu jest Tuck Kirby grany przez
Jamesa Franciscusa, choc to nie od niego zaczyna
sie cata historia. Sam poczatek skupia sie na tajem-
niczym, ruszajacym sie worku, ktéry Miguel, ledwo
zywy, wynosi z Zakazanej Doliny. Carlos, jego brat,
ktérego jeszcze spotkamy, dostaje ostrzezenie
od slepej Romki, ze wyniesienie czegokolwiek
z doliny Gwangi sprowadzi na niego klatwe. Sce-
na zostaje szybko ucieta i dostajemy zwyczajna
plansze tytutowa z nazwiskami aktorow oraz naj-
wazniejszych osob, ktore braty udziat w catym
przedsiewzieciu. Nie ma tu nic nadzwyczajnego,
proste, choc stabo czytelne napisy trwaja chwile,
probujac utrzymac nas w napieciu, co znajdowato
sie w worku taszczonym przez Miguela. | nie-
stety, tu nie da sie tego obroni¢ nawet czasami,



kiedy film powstawat, jest to zrobione Zle. Kiedy
wracamy do filmu po sekwencji tytutowej, przez
pierwsze pot godziny film zdaje sie by¢ o czyms
zupetnie innym. Widzimy napis, iz rzecz dzieje
sie na przetomie wiekéw, na potudnie od Rio
Grande — rzece, ktéra obecnie wyznacza granice
pomiedzy Stanami Zjednoczonymi a Meksykiem.
Tutaj wkracza nasz gtéwny bohater, wspomniany
wczesniej Tuck Kirby. Szybko zapoznaje sie on ze
swoim pomochnikiem — mtodym latynoskim chtop-
cem o imieniu Lope. Ale to szybko nam umyka,
gdyz Tuck rusza na arene, gdzie trupa cyrkowa
wiasnie daje wystep.

Dobra prezencja to podstawa

Film ciekawie podchodzi do prezentacji gtbwnego
bohatera. Nie dostajemy flashbackow, wszystko
wychodzi w trakcie rozméw i interakcji z grupa
cyrkowa, do ktorej ewidentnie nalezat. Champ,
szef czy moze dyrektor catego przedsiewziecia
jest zniesmaczony przybyciem Tucka — czu¢ bijaca
od niego nieche¢, a chwilami nawet wrogos¢ do
Tucka. Tak samo po6zniejsza rozmowa protagoni-
sty z T J. Breckenridge (grang przez Gile Golan),
druga gtdbwna postacia, sugeruje i potwierdza, ze
maja oni za sobg pewng intymna relacje. Dialogi
sg na tyle realistyczne, ze nie sprawiajg wraze-
nia sztucznej ekspozycji. Sg one na tyle bogate
w informacje, iz widz nie gubi sie, jednoczesnie
nie dostajac catego obrazu, a jedynie sugestie,
iz istnieje wieksza catos¢. Rozmowa biznesowa
pomiedzy T.J. a Tuckiem, ktorej temat jest mato
istotny, nie idzie zbyt dobrze, wiec gtowny bohater

rusza w strone areny, razem ze swoim pomocni-
kiem Lope, po drodze spotykajac kolejna istotna
postac — profesora Bromleya granego przez La-
wrence'a Naismitha. Widownia jeszcze tego nie
wie, ale opowies¢ paleontologa o prehistorycznym
przodku konia, Eohippusie, zaniesie nas do Doliny
Gwangi. Tutaj nalezy dodac, ze albo wiedza pale-
ontologiczna nie byta az tak rozwinieta pod koniec
lat 60. albo jest to zwykte uproszczenie na potrzeby
scenariusza, ale profesor ciggle wspomina o cza-
sach dinozauréw, jakby byto to 50 milionow lat
temu. Obecnie wiemy, ze mastrycht, najpdzniejszy
okres w historii, w ktorym zyty nieptasie dinozaury
(miedzy innymi najstynniejszy Tyranosaurus Rex),
skonczyt sie 66 miliondw lat temu.

Dobry rozwdj protagonisty

Kolejna scena, cho¢ pozornie jest jedynie wypetnia-
czem, by film osiggnat 95 minut i nie miat proble-
mu z byciem zakwalifikowanym jako petny metraz,
jest istotna dla rozwoju fabuty. Ot6z podczas
treningdw matadorow z bykiem, Lope chce takze
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sie popisa¢ swoimi zdolnosciami, jednak potyka
sie i upada podczas prowokowania zwierzecia.
Widzac to, Tuck skacze mu na ratunek. Dotych-
czas jego zachowania i opinie innych postaci
przedstawiaty go raczej w negatywnym Swietle
— cwaniak, skaczacy od jednego tatwego zarobku
do drugiego, martwiacy sie tylko o siebie i swo-
je zyski, prawdopodobnie nawet niepoprawny
kobieciarz, ktory ztamat serce T.J., odchodzac
z trupy. Ta scena zmienia te perspektywe, dajac
nam gtebszy obraz postaci, dodajac nowy wymiar
panu Kirby. W po6zniejszych momentach filmu
dalej zachowuje swoje szarmanckie, a czasem
nawet bezczelne podejscie do innych, ale tez
ciggle wychodzi z niego cztowiek o ztotym sercu,
dbajacy nie tylko o swoje interesy. Jest to czesty
problem w Zle napisanych filmach — protagonista
ma swdj jeden akt dobroci na poczatku historii, po
angielsku nazywa sie to ,save the cat moment”,

ktory w zatozeniach ustala postac jako pozytywna
i dobroczynna. Wielu scenarzystéw uwaza, ze daje
to przepustke postaci, by pozniej byta mato em-
patyczna wobec innych, przeciez zostato ustalone,
ze jest dobrg osoba. Tu, w ,Dinozaurach z doliny
Gwangi” na szczescie tego nie ma. Posta¢ Tucka
jest konsekwentna w swoich dziataniach.

Poscig za cyganami

Ratunek chtopca zmiekcza nastawienie T.J. do
gtéwnego bohatera i postanawia mu pokazac swoj
nowy numer, zapewniony przez Carlosa. Naresz-
cie wracamy do watku porzuconego na poczatku
filmu i poznajemy, co byto w worku — Eohippus,
miniaturowy konik. Tuck szybko taczy to z informa-
cjami, ktérymi podzielit sie z nim profesor Bromley
i informuje paleontologa o tym odkryciu. Nauko-
wiec zafascynowany odkryciem, razem z panem
Kirby udaja sie do Romow po informacje, gdzie

prehistoryczny stwor zostat znaleziony. Na ich nie-
szczescie, Slepa kobieta z poczatku filmu nie chce
sie podzieli¢ informacja. Tuck, rozczarowany zabr-
nieciem w $lepy zautek, poddaje sie, ale profesor
wpada na pomyst jak odkry¢ potozenie tajemniczej
doliny. Wyznaje Romom, gdzie przetrzymywany
jest Eohippus, majac nadzieje, ze ci uwolnig go,
a nastepnie odwiozg do doliny, a on sam bedzie
ich mogt Sledzi¢. Gtoéwny bohater dowiaduje sie
o tym i prébuje pokrzyzowac plany Romoéw, ale
przybywa za pozno. Niewiele sie myslac, posta-
nawia broni¢ interesow swojej przyjaciotki i rusza
za nimi w pogon, podobnie jak profesor i Lope.
Do poscigu dofacza trupa cyrkowa, ktéra Carlos
oktamuje, iz za kradziezg stoi sam Tuck.

Dinozaury i kowboje

Po dotarciu w poblize doliny, slady po Romach
urywaja sie, a jeden z koni zostaje porwany przez
pterodaktyla. Tuck, profesor i Lope ostatecznie
znajduja doling, gdzie trupa cyrkowa juz na nich
czeka. Protagonista zostaje ztapany, ale nie na
dtugo, gdyz uwage wszystkich odwraca Eohippus.
Kiedy probuja go ztapac, miniaturowy konik ucie-
ka pomiedzy skaty. Podazajac za nim, cata grupa
trafia do doliny Gwangi. Z poczatku wszyscy sa
zafascynowani tajemnicza kraing nieznang dotad
ludzkosci. Szybko jednak fascynacja przeradza sie
w walke o przetrwanie, kiedy atakuje ich ptero-
daktyl. Udaje im sie go $ciagnac na ziemie i zabic,
jednak ta chwila nie trwa dtugo, gdyz zauwazaja
niewielkiego dwunoznego dinozaura. Czes¢ trupy
cyrkowej rusza za nim w poscig liczac na schwyta-
nie nowego zwierzecia, ktdére pozwoli im rozkrecic
interes. Brzmi to jak typowe podejscie cztowieka
do dinozauréw, bardzo podobne do motywadji
,Ztych ludzi” z ,Zaginionego Swiata — Jurassic Park”,
i nie jest to jedyne podobienstwo tych dwdch
filmow. Poscig zostaje przerwany kiedy kowboje
natrafiajg na T-Rexa, kultowego jaszczura, ktory
rusza za nimi w pogon. Udaje im sie uciec, ale po
drodze profesor, nie zdajac sobie jeszcze sprawy,
dlaczego inni chca uciekac z tego miejsca, zosta-
je zagoniony przez T-Rexa do wytomu w $cianie
i w przypadku wspodtczesnego filmu prawdopo-
dobnie zostatby zjedzony, ale na szczescie tutaj
podejscie byto inne i bardziej realistyczne. Pojawia
sie styrakozaur, roslinozerny jaszczur niezaintere-
sowany naukowcem, ale patrzacy podejrzliwie na
T-Rexa, ktory postanawia nie walczy¢ i odchodzi.
Mato widowiskowa scena w obecnych czasach, ale
zapewne w latach 60. robita wrazenie.



Giebia?

Podczas seansu zastanawiata mnie jedna rzecz
— kowboje znani sg ze swoich zdolnosci do ope-
rowania bronig palna, ktéra sprawitaby, ze dino-
zaury nie miatby z nimi szans. To cos$, co zawsze
mnie irytowato w ,Parkach Jurajskich” — niewazne
jak duze sa dinozaury, kilka oséb z karabinami
maszynowymi czy nawet granatami poradzitoby
sobie z nimi bez problemu. Tutaj wyjasnienie
jest rownie bezsensowne — okazuje sie, ze oso-
ba odpowiedzialna za przygotowanie broni na
wyprawe, nieopatrznie spakowata slepaki uzy-
wane podczas wystepow przez grupe cyrkowa
zamiast ostrej amunicji. Przez to zostajg oni
zmuszeni do zapolowania na dinozaury w innym
stylu — uzywajac lass udaje im sie ztapac T-Rexa
podczas gdy ten zajada sie pokonanym styrako-
zaurem i przewieziony do miasta, aby petnic role
atrakcji specjalnej podczas wystepéw. W drodze
powrotnej ponownie napotykaja Romke, ktéra
ostrzega ich, ze spadnie na nich klatwa za za-
branie stworzenia z zaginionej doliny. Wszyscy
ignoruja te ostrzezenia i w sumie stusznie, bo
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w trakcie catego filmu jedyne problemy jakie
wynikaja z wynoszenia czegokolwiek z doliny
nie wynikaja z klatw, a z tego ze Romowie sie
wtracaja, nie chcac by klgtwa spadta na miasto.
Czy jest to celowy zabieg majacy krytykowad
zabobony, czy po prostu zwykte rozwigzanie
fabularne? Ciezko powiedzie¢, ale na pewno
mozna w ten sposdb to interpretowac.

T-Rex w wielkim miescie

Ostatni kwadrans filmu to dostownie to, co wi-
dzieliSmy w ostatnich minutach ,Zaginione-
go Swiata”. T-Rex, nazwany przez cyrkowcow
Gwangim, zostaje wypuszczony przez Roméw
na wolnos¢ i terroryzuje miejscowa ludnosc.
Walka nie jest szczegdlnie imponujaca, ale trzeba
przyznac iz zakonczenie, spalenie zywcem di-
nozaura w niedokonczonej katedrze, jest czyms$
wartym zobaczenia. Podobnie jak caty film. Nie
jest to najbardziej dynamiczne widowisko, jakie
widzieliscie, nie posiada specjalnej gtebi, ale jest
przyjemne w odbiorze. Oczywiscie, ze anima-
tronika z lat 60. Zle sie zestarzata i ruchy dino-
zaurow czy Eohippusa sa nie do konca ptynne,
a czeste zgrzyty nie pozwalaja w petni uwierzy¢,
ze to zywe stworzenia, ale nietypowe i swego
czasu nowatorskie podejscie do dinozauréw
zastuguje na pewno na znacznie wiekszg uwage.
Podobnie jak jaszczury w filmie, ta produkcja
powinna zosta¢ wyciggnieta na swiatto dzienne
i zaprezentowana ludziom. Moze niech tylko nie
sieje takiego spustoszenia jak Gwangi w niena-
zwanym miescie na potudnie od Rio Grande, na
przetomie stuleci.
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RECENZJA

KWESTIA polowania na wieloryby w Japonii
jest dos¢ kontrowersyjna. Mimo szkodliwosci
ekologicznej tego procederu Japonczycy chet-
nie stosuja wszelkie mozliwe luki prawne, by
kontynuowac te tradycyjne potowy, przez co
regularnie dochodzi do przepychanek miedzy
nimi a organizacjami chroniagcymi walenie.
Zrobienie serialu o wielorybnikach w tej sytu-
acji bytoby wrecz bezczelne - no, chyba zeby
tak podmienic¢ wieloryby na smoki, a statki
morskie na okrety powietrzne.

~Ghatorr

Oparty o mange Taku Kuwabary serial zadebiu-
towat na zachodzie na Netflixie w 2020 roku.
Dwanascie odcinkéw pokrywa tylko czes¢ fa-
buty komiksu, a o kontynuacji na razie niewiele
stychac. Czy powinnismy sie tym faktem cieszy¢
czy martwic?

Obyczajowka wsrod chmur

W ,Drifting Dragons” Sledzimy przygody zatogi
smokowca ,Queen Zaza" - jednego z ostatnich
niezaleznych statkdow powietrznych zajmujacych
sie polowaniem na smoki. Nie mamy tu do czy-
nienia z zadnym wielkim, ostatecznym zadaniem
przewijajacym sie przez cata serie — to raczej
obyczajéwka, w ktorej zatoga stara sie utrzymac
swoj okret, stan finansow oraz nastroje na wystar-
czajacym do zycia poziomie. Odcinki zajmuja nie
tylko polowania na smoki — same w sobie dos¢

krotkie i niezbyt efektowne — ale tez bardziej przy-
ziemne zajecia, jak oprawianie ztapanych okazéw,
gotowanie, sprzatanie i tak dalej. Niektore watki
przewijaja sie przez wiecej niz jeden odcinek —
wizyta w miescie czy poszukiwanie zaginionego
cztonka zatogi — ale to tyle. Ot, zwykta, podlana
odrobing akcja obyczajowka, ze specyficznym
urokiem i niespiesznym tempem. Jest tu troche
gtupotek — szczegdlnie zwigzanych z BHP (se-
rio, statek powietrzny bez barierek lub tatwych
mozliwosci zabezpieczenia zatogi?) — ktére mnie
nieco razity.

Wobec braku wyrazistej fabuty o jakosci tego
typu serialu Swiadczy obsada — ciezko bytoby
znie$¢ obyczajowke, ktéra miataby denerwujace
postacie. Pod tym wzgledem jest... powiedziat-
bym, Zze Srednio. Mamy tu przede wszystkim dwie
gtéwne postacie — swieze narybki w zatodze, ktore
dopiero uczg sie zycia i dostosowuja sie do tutej-
szych warunkow. Takita jest mtoda, optymistyczna
dziewczyng, ktéra ma niewiele doswiadczenia,
ale nadrabia entuzjazmem i pozytywnym sto-
sunkiem do $wiata. Z kolei drugi Swiezy zatogant,
Giraud (albo Jiro, w zaleznosci od ttumaczenia)
to powazny mtodzieniec z rodziny zajmujacej sie
polowaniem na smoki. Obydwoje sg catkiem sym-
patyczni i maja nawet troche rozwoju osobistego,
dzieki czemu przyjemnie sie oglada ich perypetie.
Towarzyszy im jeszcze kilkunastu zatogantow,
z ktorych kazdy ma jedna lub dwie wyrdzniajace
z thumu cechy fizyczne lub psychiczne. Mieszane


https://www.polygon.com/2020/5/20/21262920/drifting-dragons-review-netflix-new-anime

uczucia miatem przy jednym z bohateréw, towcy
smokow imieniem Mika — wystepuje bardzo cze-
sto, ale jego charakter tak bardzo oscyluje wokot
jedzenia smokdw, ze po pewnym czasie zaczynato
mnie to odstreczac.

Smoki w wielu formach

No wiasnie, jedzenia — w prawie kazdym odcin-
ku smoki w tej czy innej formie trafiaja na stot,
a tworcy poswiecili temu zadziwiajaco duzo uwagi.
Kotlety, gulasze, pastrami — od samego ogladania
robitem sie gtodny.

Ciekawym elementem sa projekty smokéw — nie
maja za wiele wspdlnego ze znanymi powszechnie
gadami. Przypominaja bardziej istoty rodem z dna
morza, z dziwnymi ksztattami, licznymi mackami
i nietypowymi narzadami. Ba, jeden przedstawi-
ciel smoczej fauny wygladat jak latajgca meduza!
W jednym z odcinkow wystepuje cos wygladaja-
cego z grubsza tradycyjnie — ale to tylko pozory,
bo po blizszym przyjrzeniu sie pseudo-skrzy-
dta okazuja sie by¢ mackami, a tapy ptetwami.
Wiekszos¢ serialowych smokdw to zadziwiajgco
sympatyczne stworzenia — unikaja star¢, bywaja
pomocne w przestworzach, niektére nawet s
w pewien brzydki sposdb urocze. Miato to ten
efekt uboczny, ze po pewnym czasie polowania
na nie przestawaty bawi¢. Sytuacje pogarszato to,
ze wspomniany Mika dostownie kazdego smoka,
niewazne jak piekny, pomocny czy bezbronny by
byt, planuje zjes¢. Gdyby nie to, ze bohaterowie
sg przedstawiani w sposob pozytywny, a nie-
ludzki gtéd Miki stanowit tylko (nienajlepszy)
element komediowy, to uznatbym, ze autorzy
zrobili serial o przestaniu antytowieckim i proeko-
logicznym — ale nie wydaje mi sig, by to byto ich
celem. W mandze pojawito sie kilka przyktadow
grozniejszych smokow, potrafigcych powodowac
spore problemy — ale w tych dwunastu odcinkach
tego zabrakto, przez co koniec koncéw polowania
prezentujg sie w mato pochlebny sposob.

3D kontra anime

Sporym problemem, jaki miatem przy ogladaniu,
byta warstwa graficzna. ,Drifting Dragons” nalezy
do anime wykonywanych w technice CGlI, genero-
wanych komputerowo. Zamiast przyjemnego dla
oka 2D mamy dosc¢ dziwng grafike trojwymiarowa,
ktora nie zawsze najlepiej sie prezentuje. O ile
otoczenie oraz smoki wygladaja catkiem tadnie,
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o tyle przy ludziach juz wypada to dos¢ tandetnie.
Nie jest to poziom, ktory utrudniatby mi ogladanie
(pozdrawiam tu ,Ajina“, gdzie po kilku odcinkach
pogodzitem sie z faktem, ze moj zmyst estetyczny
zbyt cierpi, i odpuscitem), ale musze uznac to za
wade. Z kolei muzyka, w najlepszym wypadku, nie
przeszkadza — nic szczegdlnie nie wpada w ucho
ani sie nie wyroznia.

Koniec koncéw, mam wobec ,Drifting Dragons”
mieszane uczucia. Catkiem przyjemny serial o bu-
dzacych sympatie bohaterach, ktorzy zajmuja
sie zajeciem, przy ktérym trudno im kibicowac.
Gdyby pozbyc¢ sie tu kilku elementéw, ktére bu-
dza nadmierng nieche¢ przy postaciach, z kté-
rymi sie stykamy w kazdym odcinku, albo ktore
sprawiaja, ze czujemy zbytnig sympatie do ofiar
kulinarno-towieckich zapedow, ogladatoby sie
to zapewne o wiele fatwiej. Szkoda tez, ze nic nie
wiadomo o kolejnych sezonach, w ktérych czes¢
postawionych tu zarzutéw zostataby obalona —
poprzez skupienie sie na motywach postaci po-
bocznych czy przedstawieniu straszliwych bestii.
Ogolnie zaklasyfikowatbym ,Drifting Dragons”
do kategorii ,mozna obejrze¢" — bez niego nie
czutbym sie ubozszy na duchu, ale tez nie uznaje
czasu spedzonego na jego ogladaniu za stracony,
i chetnie bym zobaczyt cigg dalszy.
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6' POWODOW,

DILA WARSKON@IINVAEC

JRREHISIEKORY CZNAW
PLANETE" *

NASTAL w koncu dzien, na ktéry od dawna
czekali wszyscy mitosnicy dinozauréw oraz
filmow przyrodniczych - ,Prehistoryczna
planeta” jest juz dostepna i jest absolutnie
cudowna. Oto wiec szes¢ powodow, dla kto-
rych warto obejrzec¢ ten dokument.

~@Gray Picture

Ale najpierw: czym w ogédle jest ,Prehistoryczna
planeta”? Jest to nowy dokument nie tylko o di-
nozaurach, ale takze o innych gadach, ktore zyty
w okresie kredy. Sktada sie z pieciu odcinkow
po okoto 40 minut. Kazdy z nich zabiera widzéw
w podréz po innym zakatku prehistorycznej Zie-
mi, stad tez ich tytuty: ,Wybrzeza”, ,Pustynie”,
Wody stodkie”, ,Lodowe Swiaty” i ,Lasy".

1. David Attenborough

Narratorem jest David Attenborough, absolutny
krol filmow przyrodniczych. Ja mogtabym nawet
ogladac, jak schnie farba, gdyby dubbingowat
to ten pan. Ale rozumiem, ze to moze nie by¢
az tak przekonujacy argument dla innych ludzi,
wiec nizej kolejne.

2. Bardzo ciekawa forma

Podoba mi sie forma, w jakiej jest zrobiony ten
dokument. ,Prehistoryczna planeta” ma imito-
wac zwykty film przyrodniczy, z ta réznica, ze
zamiast opowiadac o mtodej gazeli, ktora stara
sie przezy¢ na sawannie i nie zostac kolacja dla
lwa, jest o matym pterodaktylu, ktéry stara sie
przezy¢ na klifie i nie zostac kolacja dla grupy
velociraptorow. Musze przyzna¢, ze dzieki za-
stosowaniu takiej formy ,Prehistoryczna pla-
neta” jest bardzo wciagajaca. Do tego stopnia,
ze przytapywatam sie na tym, ze martwitam sie
losami mtodego tyranozaura tak samo mocno,
jak bym sie przejmowata kociakiem geparda.
Az musiatam sobie przypomnie¢, ze to tylko
cyfrowy dinozaur.

3. Dinozaury maja piora
Wraz z tym, jak paleontolodzy odkrywaja nowe

informacje na temat dinozauréw i innych wy-
martych gaddw, wczesniej stworzone dokumenty



sie dezaktualizuja. ,Prehistoryczna planeta” jako
Swiezy (jeszcze cieplutki) film przyrodniczy za-
wiera duzo informacji, ktérych dowiedzielismy
sie wzglednie niedawno. Tak wiec sg tu catko-
wicie pokryte piorami velociraptory (i nie tylko);
tyranozaury, ktére Swietnie ptywaja i troskliwie
zajmuja sie swoimi mtodymi; pterodaktyle z grze-
bieniami na gtowach, stuzagcymi do imponowania
samicom, i wiele, wiele innych. Uwazam sie za
osobe, ktora wie dos¢ duzo o dinozaurach, a i tak
bytam zaskoczona nowymi rzeczami, ktorych
dowiadywatam sie z kazdego kolejnego odcinka.

4. Jak prawdziwe zwierzeta

Wiele mediow ma w zwyczaju portretowanie din-
zoaurow jako nierzeczywiste, okropne monstra,
dlatego bardzo mito jest obejrzec ,Prehistorycz-
na planete”, w ktorej dinozaury i inne kredowe
gady zachowuja sie jak prawdziwe zwierzeta:
bronig swoich matych, prébuja zaimponowac¢
potencjalnemu partnerowi, sa zirytowane przez
obsiadajace je muchy czy ida sobie podrapac
grzbiet o obumarte drzewo.

5. Nie tylko T-rex

Tyranozaur rex jest niewatpliwie najstynniejszym
dinozaurem, jednak w ,Prehistorycznej plane-
cie” duzo czasu antenowego maja tez te mniej
popularne, takie jak dziwaczny Deinocheir czy
niezwykle uroczy Mononykus, ale takze inne
gady, ktore zyty w tym samym okresie, jak za-
mieszkujacy oceany Tuarangisaurus czy latajacy
olbrzym Kecalkoatl.

SERIALE

Nie mozna tez zapomnie¢ o materiatach do-
datkowych. Do kazdego odcinka zostato przy-
gotowane krétkie wideo, w ktérym David
Attenborough oraz jeden z cztonkdéw ekipy
naukowej ,Prehistorycznej planety” wyjasnia,
jak sie dowiedziano danej rzeczy, ktéra zostata
przedstawiona w odpowiednim odcinku. Skad
wiadomo, ze T-rex byt dobrym ptywakiem? Jak
sie dowiedzieliSmy, ze niektore dinozaury miaty
pidra? Te i inne pytania maja swoje odpowiedzi
w materiatach dodatkowych. Jedyny minus jest
taki, ze sa one zdecydowanie za krétkie! Mogta-
bym stuchac tego typu wyjasnien drugie tyle,
ile trwat wiasciwy epizod.
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SMOKI sa nieodtacznym elementem popkul-
tury od dlugiego czasu. Nadaja sie idealnie na
poteznych przeciwnikow, przez co w niezliczo-
nych grach ich trupy pietrza sie po samo niebo.
Czasami moga zosta¢ madrymi mentorami
lub przyjaciotmi. ,,Shadowrun” zrobit z nich
najbardziej mistycznych polityczno-kapitali-
stycznych skurczybykow znanych swiatu. Po-
tem przyszedt Osiot ze ,Shreka” i udowodnit,
ze dalej pozostaje nisza, ktorej smoki jeszcze
nie wypetnity...

~Ghatorr

Crowdfunding to wspaniata rzecz, ktéra umozli-
wita wielu ciekawym projektom, ktére normalnie
nie przykutyby uwagi sponsoréw, przebicie sie
do swiadomosci i zebranie funduszy. Radical
Phi, tworcy ,Angels with Scaly Wings”, wtasnie
taka droge obrali — ich kampania na Indiegogo
zebrata niezbedne fundusze w ciggu zaledwie
pieciu dni, a nastepnie, kroczek po kroczku, prze-
kraczata kolejne poziomy finansowe. Dodatkowe
postacie, animowane intro, mozliwo$¢ odbloko-
wywania galerii — troche tego byto, ale koniec
koncow uzbierali na wszystko. Catkiem niezle
jak na zwykta visual novelke zrobiong w Ren'Py,
prawda? No, moze nie taka do konca zwykta...

Ambaras ambasadora

Bez dwoch zdan, gtdwnym elementem majacym
przekonac¢ do zainteresowania sie tg gra sg smoki.
Fabuta zaczyna sie wzglednie niewinne i prosto
—ludzie odkrywaja portal do swiata zamieszka-
nego przez inteligentne gady, z ktérych czesc¢
moze latac i/lub ziong¢ ogniem. Co ciekawe,
wiedza o ludziach — a doktadniej uznajg nas za
stworzenia mityczne, ktore w odlegtej prze-
sztosci pomogty im stworzy¢ cywilizacje.
Nasza postac trafia tam, razem z jednym
towarzyszem, w charakterze ambasadora
majacego sfinalizowac wazng wymiane
technologiczna (komputery za su-
per-mega-eko-generatory energii)

i kultywowa¢ dobre stosunki mie-
dzy gatunkami. Sielanka szybko sie
jednak konczy gdy Reze, nasz ludzki
wspotpracownik, prébuje zatrzymacd
nadgorliwy policjant — i niedtugo pozniej
zostaje zamordowany smok. Co sie dzieje

z naszym kolega? Jak doprowadzi¢ wymiane do
konca? Co z tymi mitami? Czemu kilka rzeczy

GRY

w tym dziwnym Swiecie zdaje sie nie pasowac
do reszty? To tylko niektére z pytan, na ktore
bedziemy starali sie znalez¢ odpowiedz. W mie-
dzyczasie zas mozna zas kultywowad przyjazn
miedzygatunkowa z kilkoma tubylcami.

Opowiadana historia jest wzglednie prosta — ot,
trwajace kilka rozdziatow Sledztwo — ale ubra-
na w interesujacg otoczke. Akcja gry toczy sie
w niewielkim miasteczku, dzieki czemu pozna-
wane postacie sg ze sobg mocno powiazane,
zawsze istnieje kolejny element dramatu, ktéry
mozna odkry¢ dzieki rozmowom ze spotkany-
mi postaciami, a catos¢ szybko nabiera mocno
fantastyczno-naukowego charakteru. Poznajemy
odpowiedzi na sporo pytan, tacznie z detalami,
ktore poczatkowo bratem raczej za wyraz lenistwa
tworcow — na przyktad niedopasowane do ga-
tunkéw krzesta czy futurystyczny ksztatt portalu.
Musze sie tu poskarzy¢ na sktonnos¢ twércéw do
robienia masowych zrzutéw informacji — w kilku
wazniejszych miejscach ekran gry ciemnieje, po
czym zaczynaja na nim wykwitac kolejne zdania.
Jestem pewien, ze datoby sie to zrobi¢ w lepszy
Sposob, zwhaszcza, ze w jednym wypadku gracz
dowiaduje sie w ten sposob czegos, o czym
jego posta¢ wie od samego poczatku. Pomija-
jac ten drobny zgrzyt historie gry poznawatem
z prawdziwa przyjemnoscia. Sceny dramatyczne
i komediowe rownowazg sie nawzajem, przez
co nigdy nie czutem sie zbyt przyttoczony ani
jednym, ani drugim.
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Smoki w pieciu smakach

By poznac wszystkie tajemnice fabularne ,An-
gels With Scaly Wings"” trzeba przejs$¢ wiecej niz
raz — ale dzieki udostepnionym przez tworcéw
mechanikom jest to catkiem proste. Raz obejrza-
ne sceny mozna przewijac¢ albo w ogdle omijac
(w tym drugim wypadku mamy zapewnione, ze
jesli byty w niej jakies wybory to osiggnelismy co
najmniej ,dobry” wynik), a kazdym razem gdy
przejdziemy gre odblokowujac jedno z ,dobrych”
zakonczen, to jego elementy pozostajg z nami
przy kolejnym przejsciu. Uratowane postacie
nie tracg zycia, nie trzeba ponownie zdobywac¢
przedmiotow i tak dalej. Gra ma czternascie
zakonczen — po dwa (dobre i zte) na kazdego
gtébwnego smoka z obsady, jedno zte (wyma-
gajace zachowywania sie jak naprawde wredny
dran), jedno neutralne, jedno prawdziwe (do
zdobycia po odblokowaniu wszystkich dobrych)
i jedno sekretne.

Wspomniatem o ,gtéwnych” smokach — jak moz-
na wyliczy¢ z liczby zakonczen, jest ich piatka.
Stanowig razem catkiem przyjemna (cho¢ nie
zawsze lubigca sie nawzajem) bande. W zwigzku
z miejscem akcji wszyscy sie tu znaja ze wszyst-

kimi, ciagna sie za nimi dawne wasnie i przy-
jaznie, ogolnie wida¢, ze toczyto sie tu jakies$
Zycie zanim nasz protagonista tu przybyt. Pre-
zentuja sie catkiem niezle — mamy tu Anne, czyli
dwunozng, ztosliwa panig naukowiec (mozna
wrecz zacytowac tu ,Park Jurajski” — ,clever girl”),
Bryce'a czyli rubasznego i pokrytego bliznami
szefa policji, smutnego Remy'ego pracujacego
w bibliotece publicznej, dostawczynie jedzenia/
opiekunke w sierocincu Adine oraz mtodego
game-developera, Lorema.

Ten ostatni jako jedyny nie jest przedstawiony
na stronie zbidérki na Indiegogo, czyli moge
sie tylko domysli¢, ze zostat dodany na zycze-
nie uzytkownika, ktéry wptacit na zbiorke dwa
i pot tysigca euro — miatoby to o tyle sensu, ze
jego watek fabularny odstaje jakoscig od resz-
ty postaci — duzo informacji o niepotrzebnych
rzeczach, brak przewijajacego sie przez catos¢
spajajacego motywu, a do tego, on sam wydaje
sie mato dopasowany do reszty ekipy. Za to
reszta... mamy tu naprawde przyjemne watki,
zahaczajace o powazne tematy — od depresji po
moralno$¢ pewnych badan. Wszystkie sg napisa-
ne catkiem przyjemnie i sympatycznie (no, Anna
tu odbiega nieco od normy, ale hej, kto$ musi



wyrabia¢ normy ztosliwosci). Watki romantyczne
nie wskakuja za szybko — nasza posta¢ spedza
w tym Swiecie sporo czasu, i w wiekszosci wy-
padkdéw poswiecamy wystarczajgco duzo czasu
na interakcje z postaciami, by usprawiedliwié¢
wzajemnie pozytywne, akhem, stosunki. Ba,
w jednym wypadku zbyt nachalne zachowanie
jest karane przez gre. Nie jest Zle.

Bonusy, dodatki,
smaczki i smocza przysztosc

Pomijajac clue rozgrywki — czyli duzo rozmow
i wyboréw, jak to w grach z tego gatunku bywa —
mamy raz czy dwa proste puzzle, a raz mozemy
zagrac¢ w gre karciana. Niestety, w tej ostatniej
ruchy przeciwnika sg z gory zaprogramowane
— co z jednej strony pozwala na tatwe mani-
pulowanie wynikiem rozgrywki, gdy sie juz ich
nauczymy, ale redukuje rozgrywke do kolejnej
tatwej zagadki logicznej. Troche szkoda, ale
zaprogramowanie jakiejkolwiek porzadnej kar-
cianej sztucznej inteligencji w Ren’Py zajetoby
za duzo czasu.

Autorzy zadbali o jeszcze kilka smaczkow — za
zakonczenia uzyskujemy kolejne ilustracje do
galerii, a oprécz ,gtownych” smokdéw mamy tez
mozliwos¢ spotkania kilku postaci pobocznych.

h  GRY |

Nie sg one wymagane do osiggniecia dobrych
zakonczen, ale sg tadnie napisane, rozwijaja swiat
przedstawiony, i pomijajac kilka zrzutow (gro,
wyjasnienie odnosnie teorii portali byto zdecy-
dowanie zbyt przegadane) warto poswieci¢ im
czas. Jesli ktos bedzie zainteresowany moze tez
poczyta¢ komiks — ,Angels With Bitter Hearts",
ktéry stanowi prequel do gry.

Grafika jest prosta, ale tadna — tta sg mite dla oka,
a postacie maja czytelng mimike i s3 porzad-
nie narysowane. Najgorzej wypadaja nieliczne
ludzkie postacie. Od czasu do czasu tworcy
prezentuja nam tez lepiej narysowane plansze
z grafikami ilustrujgcymi wazne wydarzenia.
Muzyka pasuje do klimatu i nie przeszkadza
W rozgrywece.

Moze i moje trafienie na ,Angels With Scaly
Wings" byto bardzo przypadkowe — trafito kiedys$
na jakas liste niedocenianych gier ze Steama
— ale czas spedzony przy niej bede wspomi-
nat bardzo mito, cho¢ nigdy fanem smokow
(szczegdlnie w takiej formie) nie bytem. Jest to
bardzo przyjemna i interesujaca ciekawostka,
ktorej warto dac szanse. Tworcy zapowiedzieli
tez niedawno kontynuacje i licze, ze od premiery
pierwszej czesci rozwineli sie i zaprezentuja nam
cos$ jeszcze lepszego.
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MASZ do przekopania pét ogrédka i boisz sie,
ze nie wystarczy ci sit? Napij sie krwi zielonego
smoka! A moze chcesz pogawedzi¢ z kolega na
drugim skraju kontynentu? Nie ma problemu,
wystarczy znalez¢ niebieskiego smoka i zabawic
sie przy nim w wampira. A moze potrzebujesz
paliwa do silnika? No, to w takim razie musisz
poszuka¢ czerwonego. Jesli szukasz porzadnego
fantasy... No c6z, tu mamy problem.
~Ghatorr

Seria Anthony’ego Ryana wpadta mi w oko juz jakis
czas temu, ale po pewnym czasie zdazyta znik-
nac¢ z ksiegarni i napatoczytem sie na nig dopiero
dzieki abonamentowi Legimi. Pasowato idealnie
do tematu numeru, opisy zwiastowaty przyjemna
rozrywke, a do tego autor najwyrazniej miat cie-
kawe pomysty zwigzane z wptywem smokdw na
Swiat i rozwdj technologii. Czego chcie¢ wiecej?
Czy dato sie zepsu¢ cos takiego?

Dojenie smokéw do oporu

Smocza krew jest jedng z najcennigejszych sub-
stancji znang mieszkancom uniwersum ,Draconis
Memoria”. Wybrancy, okreslani mianem ,btogo-
stawionych”, sg w stanie jej uzywac¢ do kontroli
nadludzkich mocy, zaleznych od rodzaju ptynu, jaki
wypija. Znane sg cztery gatunki smokow i kazdy
z nich oferuje , produkt” o innych wtasciwosciach —
zielone produkuja naturalny eliksir leczacy (jedyny,
ktérego moga uzywac tez zwykli ludzie) i wzmac-

Dracomf“

Smocze) bezo’rowmweJ

do petna

niajacy ciato, niebieskie sa zrodtem mieszanek
pozwalajacych na dalekodystansowg komunikacje
w transie, czarne pozwalajg na stosowanie mocy
telekinetycznych, a z kolei czerwone s3 lokalnym
odpowiednikiem szybow naftowych. Krew tych
ostatnich moze by¢ uzywana do napedzania sil-
nikdw albo do rozpalania ptomieni mocg umystu.

Niestety, dla lokalnych poteg, te niesamowite
i grozne istoty zyja tylko na jednym dzikim konty-
nencie, a przy probie ich przetransportowania za
morze umierajg na te sama przypadtos¢, co Padme
Amidala - ot, odechciewa im sie zy¢ i padaja. Sy-
tuacje w koloniach skupiajgcych smoczy przemyst
,wydobywczy" komplikuja jeszcze tubylcy, tak zwani
,splugawieni”, napiecia miedzy mocarstwami, pira-
ci... oraz plotki o istnieniu jeszcze jednego rodzaju
smokow — biatego.



https://www.biblio.com/book/waking-fire-draconis-memoria-ryan-anthony/d/1461844522

Papierowy teatrzyk

Poszukiwanie legendarnego gada i wszystko, co
z tym zwigzane, stanowi gtéwnga o$ fabuty pierwsze-
go tomu oraz wstep do wydarzen z drugiej i trzeciej
czesci serii. Fabute poznajemy z perspektywy kilku
postaci — Claya, mieszkajacego w slumsach nieza-
rejestrowanego btogostawionego, zmuszonego do
dofaczenia do wyprawy poszukujacej biatego smo-
ka; Hillmore'a, czyli oficera jednego z najszybszych
okretow wojennych na swiecie, ktory na poczatku
bierze udziat w akgji antypirackiej; oraz Lizanne,
agentke specjalnej jednej z frakgji. W drugim tomie
do tej listy dotacza jeszcze jeden ze ,splugawionych”.

Niestety, tylko ten ostatni ma jakie$ znaczace plany,
rozterki i plany — reszta bohateréw doskonali umie-
jetnosci, zyskuje nowy sprzet i tak dalej, ale poza tym
prawie sie nie rozwija. Rozwigzywanie problemow
z poczatku? Mozna o nich zapomniec albo zigno-
rowac. Mierzenie sie z konsekwencjami dawnych
czynow? To nie tutaj. Gtebia psychologiczna? Brak.
Od poczatku do konca nikt nie wydat mi sie godny
zainteresowania, moze poza kilkoma postaciami
pobocznymi — ktdre cierpig na te same przypadtosci
fabularne, ale majg mniej czasu ekranowego, wiec nie
zdazytem sie nimi znudzi¢. Antagonisci nie poprawiaja
sytuacji — sa zli w imie zta, ewentualnie szaleni. Nie
ma tu komu kibicowac¢ — wszyscy sg tak samo mdli.

No dobrze, to moze w takim razie seria nadrabia
fabuta? Nie powiedziatbym. Wszystko jest proste
jak konstrukcja cepa — poszukiwania biatego smoka
u Claya przeplataja sie z gonieniem Lizanne za daw-
nym artefaktem, ktéry wedtug jej pracodawcéw jest
zwigzany z tg legendarna istotg, a Hillmore ptywa po
morzach i toczy Srednio pasjonujace bitwy morskie.
Zwroty akgcji sg proste, a w kilku miejscach autor
po prostu uzywa Deux Ex Machiny by rozwigzac
jakies problemy (albo je zignorowac). Ot, tu nagle
po ztowrogim monologu smok zjada antagoniste,
wredny zabdjca nie dokonuje mordu na $pigcym, bo
nagle okazuje sig, ze mu honor nie pozwala — tego
typu rzeczy. Wszystko gna do przodu, szczegélnie
w watku Lizanne, na czym cierpi prezentacja Swia-
ta, ktéry przez to okazuje sie ptytki, a potencjalnie
ciekawe elementy okazuja sie nie mie¢ znaczenia
dla catosci (nie mam pojecia, po co wspominano
tu religie). Jedynym ciekawym zagraniem jest ciagte
rozszerzanie roli krwi niebieskich smokéw — trans,
ktory jest mozliwy dzieki jej spozyciu, szybko nabiera
znaczenia i zdarza mu sie popchnac akcje do przodu
we wzglednie interesujacy sposob.

LITERATURA

Na wojnie pierwsza ofiara
jest optymizm czytelnika

Niestety, osobnym problemem pozostaja wszelkie
sceny walki — o ile na samym starcie otrzymujemy
catkiem przyjemna scene, gdy Clay bije sie, jeden na
jednego, w zawodach na slumsach, to p6zniej autor
najwyrazniej dochodzi do wniosku, ze najlepszym
sposobem na podkrecenie emogji u czytelnika jest
zarzucanie bohaterow coraz wiekszymi bandami
przeciwnikow. Uzyto jednego smoka? To potem
nagle na bohateréw wyskoczy kilka! Kilkanascie!
Z obstawa splugawionych! A najlepiej to z cata ar-
mia! No coz, przy takich ilosciach miesa armatniego
mozna by sie spodziewac problemow, ale te omijaja
wiekszos¢ nazwanych bohateréw — kolejne stada
przeciwnikow stanowig co najwyzej tymczasowy
problem, ktory da sie rozwigzaé poswiecaniem
nieszczesnikow z tta i/lub dtugotrwatym ostrzatem.
Poczucie zagrozenia szybko znika, razem z nadziejg,
ze ktores ze star¢ wplynie na protagonistéw albo
zmieni tok fabuty. Wiekszos¢ walk mozna by po
prostu wycig¢. Ponownie, najciekawsze sg rozdziaty
splugawionego protagonisty — dzieki temu, ze stoi
po drugiej stronie frontu musi kombinowac oraz
nawet czasem dozna zaszczytu staniecia do walki
z kims$ z drugiego planu.

Przy tym catym narzekaniu nie wszystko byto zte.
Zdarzaty sie obiecujace fragmenty lub sceny, kto-
rych potencjat predzej czy pdzniej jednak marno-
wano. ,Draconis Memoria” nalezy do ksigzkowe;j
kategorii ,mozna czyta¢ — ale po co?”. Na rynku
s lepsze ksigzki o smokach, wojnie, odkryciach,
magii, ktore nie zostawiajg po sobie poczucia zmar-
nowanego czasu.
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Sebastian Andrzej Orszulak — lubigcy bawic sie literkami i cos z nich ukta-
dac; entuzjasta zbyt wielu dziedzin; sitowni, tanca, gitary, gier wideo
i ogolnego tworzenia. Zawodowy stalker, ale tylko w Zonie, wiec nie ma
o co sie martwic. W zyciu podqgzajqgcy w strone balansu — nie skrajnosci.

Ten smoczy ogien, ktory przygast

Smoki, same w sobie, sg nudne. Ale skad sie wzie-
ty, co wiasciwie oznaczaja? Jak sa postrzegane
w dzisiejszym, odartym z romantyzmu Swiecie?
Moja wyobraznia i pasja do rzeczy fantastycz-
nych wzrastata na nich odkad pamietam. Sa tak
naturalne jak para nozdrzy w moim nosie i fakt,
ze ludzie klaskaja, aby okaza¢ podziw. Dlaczego
moj nos wyglada tak, jak wyglada i dlaczego
ludzie klaszczg? Nie wiem.

Hybryda naszych strachow

Natomiast wiem, ze trudno wyobrazi¢ sobie
nieobecnos¢ basniowych gadow w mitach i le-
gendach. Sg tak powszechne w fantastyce, jak
ptaki Spiewajgce nam o poranku. Wielu badaczy
kultury postanowito sie temu przyjrze¢. Zwrocili
oni uwage na hybrydowa nature smokéw oraz
powtarzajace sie cechy. Miatyby by¢ one mie-
szanka tego, co wywotywato u ludzi pierwotny
strach, ale rowniez podziw wobec istot lepigj
przystosowanych do srodowiska naturalnego.

Tak najpewniej narodzit sie archetyp smoka oscy-
lujgcy wokot tusek, gadzich oczu, ostrych zebow
i ognia buchajacego z paszczy potwora. Ludzie
naturalnie bali sie spotkania z wiekszosciag dra-
pieznikobw. Swoja niewiedze, narosta w wyniku
plotek, woleli zapetni¢ legendami, aby ich nie-
spokojne umysty otrzymaty chocby troche ulgi
z powodu zaspokojonej ciekawosci. Ale smok jest
przede wszystkim esencjg zwierzecosci; wyolbrzy-
mionym przez nasze mozgi zagrozeniem. My,
jako ludzie, mamy sktonnosci do hiperbolizacji.
Ale to, co wywotywato przerazenie, jednoczesnie
uginato nasze karki w podziwie, co wywotywato
dwuznaczne uczucia. | trwa to do dzisiaj.

Dzisiejsza, smocza kondycja
U mnie smoki nie budzg juz takiego podziwu,

jak u ludzi zyjacych jeszcze kilkaset lat temu. Nie
ma watpliwosci, ze nie istnieja, ale nasi przod-

kowie mogli sie nad tym jeszcze zastanawiac.
To jednak nie jest wielki problem; nieistniejace
rzeczy wciaz ciekawia ludzi, w tym mnie. Gtownym
mankamentem jest ciggty recykling tych samych
obrazkéw. Powtarzalnos¢ jest poteznym sprzy-
mierzencem nudy, a nuda zabija niesamowitosc.
Smoki w mojej opinii zdazyt juz przebrzmiec.

Nie przeszkadza to jednak kolejnym pokoleniom
cieszyc sie z widoku ognistych gadéw na kartach
powiesci czy ekranie telewizora. ,Hobbit", ,Piesn
Lodu i Ognia“... okej, przyznajmy szczerze, ze
samo wymienienie wszystkich bardziej znaczacych
tytutdw zajetoby wiecej czasu niz przygotowanie
numeru ,Equinox Times". Jednak czy to Zle, ze
sg tak powszechnie uzywane? Absolutnie nie...

No, by¢ moze istnieje jedno, niewielkie zagroze-
nie. Gdyby publicznos¢ byta bardziej wymagajaca,
zmusitaby autoréw przeroznych dziet do wigkszej
kreatywnosci. A tak wystarczy wstawi¢ smoka i ni-
komu nawet nie przyjdzie przez mysl, aby pusci¢
wodze fantazji, tak jak robili to nasi przodkowie.

Piszac o ich powtarzajacych sie wystepach, my-
slatem o kultowej, znanej Polakom grze wideo.
Jest nig ,Gothic” wydany w 2001 roku przez
studio Piranha Bytes. Z tego, co mi wiadomo,
autorzy owej gry bronili sie na wszelkie sposoby,
byle tylko nie umiesci¢ smoka w roli ostatniego
przeciwnika (bossa). Pragneli wymysli¢ kreature
o wiele bardziej wykrzywiong, obskurng i nie-
pokojaca niz typowy smok. Oraz tajemnicza. |...
udato im sie.

Cdz, w kolejnych czesciach tworcy serii ,Gothic”
nie obronili sie przed mitycznymi jaszczurami.
Wielu innych tworcéw réwniez po nie siega. Ale
co by nie mowi¢ o smokach, wcigz moga by¢
zrodtem inspiracji do nowych, przerazajacych
kreatur. W koncu nalezy wspinac sie na ramiona
olbrzymdéw — a przynajmniej prébowac.
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CZYLI PREMISTORYCZNE GADY
W NASZYCH SERCACH

CHOC nie ma ich juz z nami od milionéw lat, w naszych sercach zawsze beda zywe. Dino-
zaury, dinusie, gady prehistoryczne - jak ich tu nie kocha¢? Uwielbienie z czasow dziecinstwa
przechodzi dalej, a dzieki bogactwu popkultury jest w czym przebierac. Tak wiec przy okaz;ji
tematyki tego numeru przedstawiamy nasze ulubione dinozaury.

~Redakcja ET

Kto: Hefajstos
Dinus: Stegozaur
Komentarz: Zwany rowniez ,zadaszonym jaszczurem” to
- dinozaur zyjacy ok. 155-151 milionéw lat temu gtéwnie na
| terenie dzisiejszej Ameryki Pétnocnej. Charakterystyczne dwa
" rzedy plyt kostnych na grzbiecie i kolczasty ogon sprawiaja
i grozne wrazenie, cho¢ sam gad zywit sie roslinami. Stego-
zaur zostat wybrany dinozaurem stanu Kolorado w 1982
| roku, zas w Polsce wystepowat na znaczkach pocztowych
autorstwa Andrzeja Heidricha (w obiegu od 5 marca 1965
do 31 grudnia 1994).

Kto: Lailyren

Dinus: Brachiozaur

Komentarz: Wybor byt trudny, ale poniewaz sama jestem
dosy¢ niska, wybratam jednego z najwiekszych dinozau-
row, jakie kojarze. Jego wymiary byty catkiem okazate.
Sama szyja siegata dtugoscig nawet do 9 m, podczas gdy
catkowita dtugosc ciata brachiozaura wynosita ok. 22-27
m. Dodatkowo przypomina taka gadzig zyrafe, co wydaje Fememeeess
mi sie urocze. Bytby z niego imponujacy wierzchowiec do ===«
spaceréw przy zachodzie stonca, to na pewno.
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Kto: Scroll

Dinus: Allozaur

Komentarz: Od kiedy w wieku 6 lat dostatem tadng ksiazke
w duzej oprawie o dinozaurach, pokochatem allozaura
i tak mi zostato. W duzym skrocie, jest to taki T-rex, tylko
= bardziej cool i edgy. Ma rogi i nie jest taki mainstreamowy,
- wiec wszystko, co chciatoby sie od najlepszego dinozaura.
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Kto: Ghatorr
Dinus: Triceratops :
Komentarz: No czego tu nie kocha¢? Przyjazny wyraz — 4 /
pyszczka, ostre rogi zdolne przerobi¢ napastnika w szisz- e
kebab, cudny kotnierz, solidna budowa pokazujaca, ze [
okragte tez jest piekne... Ogolnie wyglad, ktory sam sie
prosi o wykorzystanie w grach lub filmach. Bardzo mito
wspominam szczegolnie ich wystapienie w ,King of Dragon
Pass”, gdzie mogty skonczyc¢ albo jako zwierzeta juczne
albo dinozaurza kawaleria.

Kto: Gray Picture

Dinus: Ankylozaur

Komentarz: Czy jest cos bardziej cool niz opancerzony
dinozaur z kostng butawa na koncu ogona? Lubie tez przy
okazji odpowiadania na pytanie o ulubionego dinozaura
przemycac ciekawostke, ze wsrdd wspodtczesnych zwierzat
nie znajdziemy za duzo takich, co maja bron na koncu
ogona, a to dlatego, ze obecnie drapieznicy raczej maja
strategie polowania skupiajaca sie na atakach na okolice
szyi — a te sie lepiej obroni rogami. Jest to dobrym przy-
ktadem koewolucji drapieznikow z ich ofiarami.

Kto: Magda B

Dinus: Dinozaur Pimpus

Komentarz: Bede szczera — za dzieciaka widziatam tyle
odcinkéw ,Dinopociggu” i tyle samo gatunkéw dinozauréw
poznatam, ze wybrac jakiegokolwiek ponad inne bytoby
z mojej strony barbarzynskie. A ze gad wielki jak stado
stoni, co kochat narcyzy, astry i sasanki jest z gatunku N
nieokre$lonego, poza tym ma $wietny i wpadajacy w ucho .\
song, to oto méj faworyt. Polecam kazdemu wersje remik-
sowa, idealna na sitownie. DINOZAUR PIMPUS, lalalalala!



https://www.empik.com/dinozaur-allozaur-animal-planet-387383-xxl-animal-planet,p1253161850,zabawki-p
https://lparchive.org/King-of-Dragon-Pass-(by-Haifisch)/Update%20128/http:https://lparchive.org/King-of-Dragon-Pass-(by-Haifisch)/Update%20128///
https://dinoanimals.pl/odkrycia/ankylozaury-posiadaly-wydajny-system-chlodzenia/
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