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i Witajcie po przerwie, drodzy Czytelnicy!

Wakacyjne miesigce minety btyskawicznie, ale na otarcie tez otrzymujecie
nowy numer. Tym razem przenosi on nas w rejony odlegte zaréwno od plaz
jak i gor — prosto w kosmos, gdzie wojna rowniez nigdy sie nie zmienia.

Przede wszystkim zachecamy do zapoznania sie z tekstami o klasykach
wojennej literatury sci-fi — ,Zotnierzach Kosmosu" i ,Wiecznej Wojnie” —
ktore nadaty ton temu gatunkowi na dtugie lata. Z troche nowszych dziet
na pewno warto poswieci¢ uwage recenzji serii ,Starfire” znanego pisarza,
Davida Webera. Dla tych, co od czytania wolg pogra¢, mamy recenzje cie-
kawej strategii ,Al War 2", napisang przez Falconka. Jesli ktos nie przepada
za strzelaniem sie w kosmosie, to moze zerknaé¢ na cos bardziej uroczego
w recenzji ,Stray”, o ktoérym byto ostatnio bardzo gtosno, albo przyjrzec
sie grze ,Gwint: Mag Renegat”, ktérej premiera przeszta bez echa.

Do tego mamy tym razem nie jeden, a az dwa wywiady — pierwszy z Nata-
lig Brozek, ktorej debiutancka ksigzka wyjdzie w tym miesigcu, a drugi z...
Chwila, zawsze dbamy o czystos¢, co tu robi Sciur? A, nie, przepraszam, to
NieSciur — uznany autor space operowej serii ,Shadow Raptors” i ksigzek
w uniwersum Stalkera.

Zapraszamy do lektury!

~Ghatorr

Uzyte grafiki:

str. 2/3 — kkssr/Shutterstock.com
str. 22/23 — Dark Geometry/Shutterstock.com
str. 24-40 (tto) — Pavel Chagochkin/Shutterstock.com
pozostate grafiki — wtasne lub
wedtug hipertacza w grafice
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https://www.facebook.com/photo/?fbid=1415445415545427&set=pcb.1415446235545345

W ostatnich kilku(nastu?) miesigcach drastycz-
nie/znacznie zwiekszyta sie liczba platform
streamingowych, coraz skuteczniej konkuru-
jacych z Netflixem. Nic wiec dziwnego, ze
kalifornijski gigant siega po kolejne literackie
serie i wraz z topowymi nazwiskami tworzy
witasne superprodukcje.

~Hefajstos

Tak tez wyglada sytuacja z ich najnowszym filmem
akcji w rezyserii braci Russo (tak, doktadnie tych
od Avengersow), na podstawie pierwszej ksigzki
z cyklu ,Gray Man” autorstwa Marka Greaneya.
Efekt jest... czysto netfliksowy.

Agencyjna gra w kotka i myszke

Tytutowy ,Gray Man” to mezczyzna znany jako
Sierra Szes¢, jeden z pozoru nieistniejacych specow
od brudnej roboty w szeregach CIA. Wytrenowa-
ny i wyspecjalizowany cztowiek bez przesztosci,
dla ktérego wykonany rozkaz i postuszenstwo
to jedyna stuszna opgja. | jak to bywa z takimi
ludZzmi, wydarza sie co$, co zapewnia mu wyrok
Smierci. W $lad za Szdstka wyrusza wiec niejaki
Lloyd Hansen — niedoszty agent, kontraktor od
brudnej roboty i socjopata z okropnym wasem.

Prosta to fabuta, jak na gatunek okotopolitycz-
nych thrillerow/akcyjniakow przystato. Samo
w sobie nie jest to jakos$ szczegdlnie zte, wszak
nieraz trafiaty sie filmy potrafigce taki motyw
wykorzystac. Niestety, dzieto Netflixa przypomina
bardziej ,the best of” zgranych klisz i gatunko-
wych sztamp. Nie pomaga rowniez fakt, ze intryga
jest tu tylko pretekstem, by pokazywac¢ widzowi
kolejne sceny akgji (w dodatku nuzace, niestety).

Tajne akta fajnych ludzi?

Obsada to zdecydowanie najwiekszy plus fil-
mu i jedyny powdd, by poswieci¢ mu czas.
Grajacy gtéwna role Ryan Gosling umiejetnie
taczy milczaca brutalnos¢ maszyny do zabija-
nia z zawiadackimi one-linerami (co$ miedzy
Kierowcag z ,Drive” a Hollandem Marchem
z ,Nice Guys"). Bedacy jego gtéwnym przeciw-
nikiem Chris Evans wypada duzo gorzej — granie
uwielbiajacego tortury szalenca wychodzi mu
zwyczajnie smiesznie (z nutka zatosnosci). By¢
moze to wina scenariusza lub braku rezyser-
skich wskazowek, bo u Riana Johnsona radzit
sobie zdecydowanie lepiej.

LMY |

Dalszy plan réwniez nie zawodzi — Billy Bob
Thorton i Alfre Woodard jako stara gwardia CIA
wypadaja naturalnie. Ana de Armas swietnie do-
petnia Goslinga w scenach akgji, grajac zupetnie
inng postac niz w ostatnim Bondzie, zas bedaca
jej przeciwwaga Jessica Henwick rozumie swoja
postac oraz jej motywacje. Rege-Jean Page jako
nowy szef, niosacy nowy porzadek, ma dla sie-
bie nieco zbyt mato czasu, ale wie, jak wzbudzi¢
groze swoja prezencja. Fanow kina bollywoodz-
kiego ucieszy obecnos¢ Dhanusha oraz jego
Swietna kreacja.

Ztap mnie, jesli potrafisz

Wizualnie obraz prezentuje sie dos$¢ nierowno.
Z jednej strony mamy nieco montazowego cha-
osu, nie zawsze dobre CGl oraz dziwng tandetnos¢
i pustke miejsc. Z drugiej jednak dostajemy troche
ujec z drona, ktore Swietnie sie wpasowuja w tego
typu produkcjach. Catos¢ jednak wyglada jak
techniczny krok w tyt od czasu ,Extraction”. By¢
moze stylistyka wykorzystana przez Douga Lima-
na w serii o Jasonie Bournie dziatataby tu lepiej.

Muzycznie jest OK — dostajemy nieco klasycznych
kawatkéw i troche nowoczesnych. Nie potra-
fie jednak przypomniec sobie zadnego utworu
definiujacego film czy tez jego bohatera. By¢
moze w nadchodzacym sequelu dostaniemy
cos lepszego.

Ocena misji

Jezeli nie macie lepszych planéw filmowych na
wieczér, przygotujcie przekaski i napoje — czas
Wam jakos zleci. Nie nastawiajcie sie jednak na
game emocji, bo ,Gray Man” to typowa zimna
korporacyjna produkcja, wykalkulowana i odmie-
rzona, a przy tym kosztujaca absurdalne 200 mi-
lionéw. By¢ moze Netflix wyciagnie jakies wnioski,
by¢ moze nie — czas pokaze. Ave!



https://www.netflix.com/tudum/articles/gray-man-chris-evans-mustache

GDY w 1987 roku na ekranach kin , Predator”
polowat na zaprawionych w boju komandosoéw,
z miejsca wiadomo byto, ze miejsce w popkultu-
rze ma zapewnione. Filmowa sztuka to jednak
kaprysna matka i kilka kolejnych filméw z serii
okazato sie wieksza badz mniejsza klapa. Az do
roku 2022.

~Hefajstos

W tymze czasie miata premiere pigta odstona serii
(nie liczac spin-offow pokroju AvP) o kosmicznych
towcach rasy Yautja i ich krwawym safari na ziemskich
wojownikach. \W miejsce amerykanskich twardzieli
uzbrojonych w karabiny mamy mtoda rdzenna
Amerykanke uzbrojong w tuk i tomahawk. Efekt?
Krwawy i satysfakcjonujacy!

Dawno temu, w odlegtej Ameryce

Akgcja filmu Dana Trachtenberga (,Cloverfield Lane
10") ma miejsce na poczatku XVIII wieku na terenie
dzisiejszych Stanow Zjednoczonych. Naru (znana
m.in. z serialu ,Legion” Amber Midthunder), czton-
kini plemienia Komanczow jest mtoda wojowniczka
chcaca sie wykazaé. Okazja nadarza sie, gdy trafia
na trop nietypowej istoty. Jak sie okazuje, nie jest
to zadne znane jej zwierze czy tez mityczna istota,
lecz obcy wyspecjalizowany w polowaniach z no-
woczesnym arsenatem do dyspozygji. O tym, kto
wygra ten z pozoru nierowny pojedynek musicie
przekonac sie sami.

Tym, co robi najwieksze wrazenie, jest powrot do
formuty z pierwszej czesci, gdzie mamy mniejsze
starcia z groznym przeciwnikiem w pieknych oko-
licznosciach przyrody. Bez nadmiaru bohateréw (jak
to miato miejsce w ,Predators”) czy wielkomiejskiej
przesady (,Predator 2") czujemy, jak catos¢ obra-
zu oddycha, jednoczesnie nie odciggajac nas od
samej historii.

Wspolny jezyk z kosmita

Film dostepny jest w jezyku angielskim, ale na plat-
formie Disney+ znajdziecie rowniez wersje w jezyku
Komanczéw. Aktorow zaproszono ponownie do
studia, by mogli dograc¢ kwestie, efektem czego jest
typowy dla dubbingu brak synchronizacji dzwieku
z ruchem ust. Warto jednak to przebolec! By¢ moze
w przysztosci dostaniemy wiecej filmoéw nagrywanych
w lokalnych dialektach (jakie tworzyt Mel Gibson).

Jezeli mito wspominacie pojedynek Schwarzenne-
gera z tym ,brzydkim skurczysynem” nie bedziecie
zawiedzeni. ,Prey” to solidne kino zapewniajace
rozrywke na wieczor, bez uciekania sie do klisz
i idiotyzmdw sequeli. Ave!



https://naekranie.pl/filmy/predator-prey
https://www.looper.com/954869/prey-made-hollywood-history-before-it-even-hit-hulu/
https://discussingfilm.net/2022/08/05/prey-review-the-best-the-predator-franchise-has-been-in-years/
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https://www.facebook.com/blackmonkgames/
https://www.facebook.com/groups/puscwodzefantazji/
https://blackmonk.pl/equestriaRPG
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https://pl.ign.com/rod-smoka/50401/news/rod-smoka-prequel-gry-o-tron-otrzymal-imponujacy-polski-plakat

SWOJA premiere miat niedawno prequel
do ,Gry o tron”, czyli ,R6d smoka®”, ktorego
akcja dzieje sie prawie 200 lat przed wyda-
rzeniami z pierwszego serialu, w czasach,
gdy Westeros byto we wtadaniu rodu Tar-
garyenow. Czy po bardzo (bardzo, bardzo)
kiepskim finale GoT ,,R6d smoka” ma szanse
odnies¢ sukces?

~Gray Picture

Kiedys to byty czasy...

,Gra o tron” bez watpienia byta swiatowym
fenomenem. Ogladali jg prawie wszyscy, moze
z wyjatkiem tych paru osob, ktore tego nie
robity, zeby moc sie chwali¢, ze sg jedynymi,
ktorzy nie widzieli GoTu. Nawet moja babcia sie
wciggneta. Co prawda nie pamietata zadnego
z imion postaci, ale wystarczato jej, ze ta to
od smokodw, a ta to z bratem sypia. Musze sie
przyznac, ze bytam az za bardzo zaangazowana
w ten serial. Przed kazdym nowym sezonem
robitam maraton poprzednich. Wstawatam
o trzeciej w nocy, zeby zobaczy¢ nowy odcinek,
gdy tylko wychodzit, po potudniu siedziatam
w salonie z moja babcig, zeby obejrze¢ go raz
jeszcze. Dodatkowo, ogladatam te wszystkie
filmy na YouTube z reakcjami na dane sce-
ny i analizami odcinkéw. W oczekiwaniu na
siédmy sezon przeczytatam wszystkie ksigzki
z ,Piesni lodu i ognia” (Martin, gdzie moje
Wichry zimy"?).

Czescig magii ,Gry o tron” byta wtasnie jej
popularnosé. Byt to w koncu jeden z najpopu-
larniejszych seriali, jakie kiedykolwiek powstaty,
wiec zawsze znalazt sie ktos, z kim mozna byto
pogadac o ostatnim odcinku, powymieniac sie
Swiezutkimi memami czy poprzezywac, ze zabili
ulubiong postac (wciaz jestem zta za Ygritte).

...teraz nie ma czasow

| to wszystko prysto niczym banka mydlana lub
moje dzieciece marzenia wraz z emisjg 6smego
sezonu. No, moze niezupetnie wraz z ostatnim
sezonem, poniewaz objawy psucia sie byty juz
widoczne wczesniej, ale mam wrazenie, ze do
premiery 6smego sezonu wcigz pozostawa-
ta nadzieja, ze finatowy sezon bedzie dobry,
a przynajmniej nie bedzie tak zty, jak sie okazat.
Albo tylko ja tak myslatam, bo istnieje szansa,
ze Gray z przesztosci byta po prostu naiwna.

LMY |

Nie da sie ukry¢, ze ostatni sezon zawiodt fanow
serialu. Akcja w finatowych odcinkach byta zbyt
pospieszna, przez co nie tylko nie czuto sie tego
charakterystycznego dla ,Gry o tron” klimatu ale
tez zabrakto miejsca dla rozwoju postaci, odpo-
wiedniego wyjasnienia tego, dlaczego podejmuja
takie, a nie inne decyzje. Inng duzg wada byto to,
ze spora czes$¢ fabuty 6smego sezonu opierata
sie na relacji miedzy Jonem Snowem a Daenerys
w czasie, gdy na ekranie nie byto wida¢ uczu¢
miedzy tymi postaciami, wiec wszystko wokot
tego watku wydawato sie takie jakos... ptaskie.
Mam jeszcze jeden zarzut wobec ostatniego
sezonu, ale tu rozumiem, ze nie jest to najpo-
pularniejsza decyzja — bardzo lubitam posta¢
Cersei, wiec byto mi bardzo przykro, ze pod
koniec jedynym, co robita, byto gapienie sie
przez okno i picie wina.

Mimo tego, ze bytam tak mocno zaangazowana
w ,Gre o tron” (a moze wtasnie dlatego, ze bytam
tak mocno zaangazowana), to od premiery ostat-
niego odcinka mam ogromna nieche¢ do tego
serialu. Nie obejrzatam ponownie ani jednego
odcinka, nie ubratam nawet raz tej koszulki z naj-
bardziej basic napisem, jaki mogtby by¢, czyli ,You
know nothing, Jon Snow". | nie s3 to tylko moje
odczucia. ,Gra o tron” tak skutecznie zrazita do
siebie swoich wtasnych fanow, ze pomimo tego,
ze byta chyba najpopularniejszym serialem, jaki
kiedykolwiek powstat, to po tych trzech latach
od zakonczenia praktycznie nikt o niej nie mowit.
Do czasu premiery ,Rodu smoka".
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https://www.nbcnews.com/think/opinion/hbos-new-game-thrones-show-house-dragon-doesnt-disappoint-rcna44025
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W koncu przechodze do sedna

| w tym momencie na scene wchodzi ,R6d smo-
ka". Czy ten prequel moze zmy¢ niesmak do
Swiata Westeros, jaki pozostawito zakohczenie
,Gry o tron"? Tutaj musze zaznaczy¢ dwie rzeczy.
Pierwszg jest to, ze nie czytatam ,Ognia i krwi”,
czyli ksigzek bedacych kronikami rodu Targary-
endéw, czesciowo z powodu niesmaku po GoT,
a czesciowo dlatego, ze styszatam, iz czyta sie je
bardziej jak podrecznik. Druga sprawa — po tym,
jak naskrobie ten tekst, to nasza cudowna korek-
ta musi to potem sprawdzi¢, a niezawodne DTP
ztozy¢ w tadnie wygladajacy artykut. Tak wiec do
czasu, gdy nowy numer ,Equinox Times” bedzie
juz dopieszczony i gotowy do wydania, zdaza
wyjs¢ ze dwa nowe odcinki ,Rodu smoka”, jednak
jaw momencie, gdy pisze te stowa, to widziatam
tylko pierwszy odcinek.

Pierwszy odcinek narzucit dos¢ wysokie tempo,
mam jednak nadzieje, ze to raczej z powodu
tego, iz chcieli w krotkim czasie pokazac zarys
fabuty tego sezonu i zainteresowac potencjal-
nych ogladajacych, a kolejne juz lekko zwolnia.
Pokrotce zostaty przedstawione postaci, wokot
ktérych rozgrywac bedzie sie akcja, takie jak mtoda
ksiezniczka Rhaenyra, uwazany za nieudolnego
krél Viserys czy zty brat blizniak Legolasa, czyli
ksigze Daemon. Zostat zarysowany gtéwny kon-
flikt. Wszystko to na razie wydaje sie ciekawe
i przyznam sie, ze bede czekad, aby zobaczy¢, jak
to wszystko sie rozwinie. No, moze nie wszystko,
bo juz widze, ze nie spodoba mi sie kierunek,
w jakim bedzie sie rozwija¢ reakcja miedzy Alicent
Hightower a krélem Viserysem. Stary facet z mtoda
dziewczyna - nie lubie nawet, jezeli oboje sa wy-
mysleni. | cho¢ szybkie googlowanie podpowiada,

ze postac Alicent nie jest az taka mtoda, jak mi
sie wydawato w czasie ogladania, to nadal — nie
podoba mi sie.

Bede za to czekac na wiecej smokow. Ten serial w kon-
cu nazywa sie ,Rod smoka”, oczekuje wiecej niz tylko
dwoch. Zwiaszcza, jezeli wzigc pod uwage budzet, kté-
ry — co trzeba zaznaczy¢ — byt nawet wiekszy niz ten,
jaki miata ,Gra o tron". Cho¢ przyznam sig, wizualnie
bardziej podobaty mi sie smoki Daenerys, te z ,Rodu
smoka“ maja dziwnie przydtugie pyski. Ale smoki to
wcigz smoki, a ja jestem prostym cztowiekiem, jak
beda smoki w duzej dawce, to bede sie cieszyc.

Po pierwszym odcinku dochodze do wniosku, ze
,Rod smoka” zdecydowanie chce dorownac ,Grze
o tron”, jezeli chodzi o ilo$¢ przemocy i niezbyt po-
trzebnych scen nagosci, ale jest to cos, czego sie racze;
spodziewatam. Tak wiec w premierowym odcinku
widz zostanie uraczony obowigzkowymi scenami
odcinania konczyn i innych cztonkéw, rozwalania
twarzy i krwawa galaretka. Jak mowitam, nie jest to
co$, co dziwi. Jestem jednak troche zmeczona tym,
jak seriale i ksiazki fantasy uzywaja duzych ilosci
brutalnosci, zeby na kazdym kroku podkreslac, jaki
to ich swiat przedstawiony nie jest zty i okropny, bo
jest to, przynajmniej w moim odczuciu, dos¢ leniwa
metoda. Scena porodu zdecydowanie mogta by¢
ucieta wczesniej.

Mysle, ze po obejrzeniu premierowego odcinka jestem
nastawiona umiarkowanie pozytywnie i duzo zalezy
od tego, jak dalej rozwinie sie akcja. Nie sadze, zeby
,R6d smoka"” zdotat powtdrzy¢ sukces, jaki ,Gra o tron”
miata u szczytu, ale wydaje mi sie, ze ma w sobie
catkiem spore poktady potengjatu. Pozostaje jedynie
czekac na kolejne odcinki, zeby méc sie przekona,
jak to bedzie dalej.



https://aktualnosci.news/jak-house-of-the-dragon-ponownie-rozpala-milosc-fanow-do-game-of-thrones-143106/

POTRZEBUJESZ prostej, relaksujacej gierki
na letni wieczor, gdy jest za goraco na wszyst-
ko inne? No to nie szukaj juz wiecej, bo oto
jest ,Unpacking”!

~Gray Picture

.Unpacking” to urocza gra, w ktorej zadaniem
gracza jest rozpakowywanie pudet. Obiecuje,
to ciekawsze niz pozornie brzmi. W czasie gry
Sledzi sie kolejne etapy zycia protagonistki, od
momentu, gdy dostaje swoj pierwszy wiasny
pokoj, przez studia i mieszkanie wspoétdzielone
z innymi studentami (ktérzy nie umieja po sobie
pozmywac naczyn), az po... nie bede spoilerowac,
dowiedzcie sie sami, grajac w te gre.

W ,Unpacking” nie ma zadnych dialogdw, a je-
dyny tekst, jaki sie pojawia, to krétkie podpisy
pod zdjeciami po zakonczeniu rozpakowywania
rzeczy. Zamiast tego historia przekazywana jest
w bardziej wizualny sposob, co obrazowane jest
tym, jakie rzeczy zmieniajg sie w pudtach. Tak
wiec, na przyktad, z czasem w przeprowadzko-
wych kartonach znajdzie sie wiecej przyboréw
plastycznych, gdy gtéwna bohaterka bedzie roz-
wija¢ swoje artystyczne zainteresowania. Warto
tez zwrdci¢ uwage na szczegdty, jak to, ze kubek,
ktory byt czescig kompletu w poprzednim miesz-
kaniu, w nowym domu jest wyszczerbiony i stuzy
do trzymania szczoteczki do zebéw, albo na to,
ze pluszak, ktory wczesniej wygladat jak nowy,
teraz ma na sobie slady zuzycia.

Jednak warto zwrdci¢ uwage na jeden duzy
minus tej gry. ,Unpacking” nie pozwolito mi
utozyc skarpetek w strone, w ktorg uwazam, ze
skarpetki powinny leze¢ w szufladzie (mozna
byto wybrac tylko z dwoch mozliwych ustawien),
a ja mam dosc silne opinie na temat tego, jak
sie ustawia rzeczy.

,Unpacking” moge poleci¢ kazdemu, kto lubi
tego typu relaksujace gry. Nie jest to dtuga
gra, przejscie jej powinno zaja¢ okoto 4 godzin,
czyli okoto jeden-dwa wieczory. Do tego jest
teraz w Xbox Game Pass, wiec mozna pograc
za niewielkie pienigdze (nie jest to oczywi-
Scie sponsorowana informacja, piszemy w ET
tylko z mitosci do popkultury i nienawisci do
samego siebie).



https://www.igdb.com/games/unpacking/presskit#images
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CIAO tutti! Pamietacie jeszcze ,,Gwinta: Wiedz-
minska Gre Karciana"“? A jesli tak, czy patrzycie
krzywo na aspekt multiplayerowy i wolelibyscie
grac przeciwko SI, jak w ,, Wiedzminie 3“? W ta-
kim razie... co byscie powiedzieli na partyjke
gwinta, ale w roguelike’'owym/roguelite’'owym
stylu? Ze co?! Wiasnie tak, wtasnie to, wiedz-
mini i wiedzminki - przedstawiam najnowsze
dzieto CD Projekt Red, swiezynke sprzed paru
tygodni, ,Maga Renegata®!

~Malvagio

Zagrajmy w Gwinta, ale po cichu

Na wstepie chciatbym zaznaczy¢, iz Redzi osta-
tecznie ujawnili sie jako Wielcy Przedwieczni z lo-
vecraftowskich mitow. Tacy, ktérych dziatan nie
da sie obja¢ rozumem, a wszelkie proby prowa-
dza jedynie do szalenstwa. Nie znajduje innego
wyttumaczenia na ich... zastanawiajacy sposob
marketingu gry. Co prawda zapowiadali nowy
gwintowy tytut juz od jakiego$ czasu — postugu-
jac sie kryptonimem ,Ztoty Nekker” — ale to i tak
nijak nie ttumaczy niespodziewanej i bardzo przy
tym cichej zapowiedzi, ze ,premiera bedzie miata
miejsce nastepnego dnia”. Niby co$ podobnego
zrobit kiedys Todd Howard, no ale wtasnie, on
uczynit to na targach, gdy oczy catego growego
Swiata byty nan zwrécone — Redzi natomiast,
jakby przyttoczeni swoja cyberpunkowa wpad-
ka, postanowili popas¢ ze skrajnosci w skrajnosé¢
i zrezygnowac z jakiegokolwiek marketingu. Jest
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ROGALIKI ALZURA

to decyzja naprawde dla mnie niezrozumiata,
zwtaszcza ze w gruncie rzeczy nie maja sie czego
wstydzi¢ — ale nie uprzedzajmy faktow.

Mieszanie w fiolkach

W ,Magu Renegacie” graczom przyjdzie wcieli¢
sie w jednego z najwiekszych magéw wiedzmin-
skiego uniwersum, Alzura, tworce pierwszych
zmutowanych pogromcow potworéow. Kontrole
nad jego poczynaniami przejmujemy jednak na
samym poczatku jego drogi; naszym celem be-
dzie zdobywanie mutagenéw poprzez wyrywanie
ich z truchet poteznych potwordw, czekajacych
na nas na koncu kazdej eskapady. Po zdobyciu
wszystkich trzech, mag rozpoczyna swoje eks-
perymenty, przedstawione przez rozbudowane
narracyjne przerywniki — jak tatwo sie domysli¢
po gatunku gry, pierwsze z nich beda konczyty
sie niepowodzeniami, co bedzie nas sktaniato do
wyruszania na kolejne wyprawy. Warto przy tym
jednak zwroci¢ uwage, iz ,Mag Renegat” ktadzie
wiekszy nacisk na warstwe fabularno-narracyjna
od wiekszosci konkurencji; wcigz dostarcza pretek-
stu do dalszej gry, ale czyni to w sposéb bardziej
rozbudowany i spojny niz ,odniostes sukces, teraz
musisz go jednak powtorzy¢”.

Choc¢ jedyna dostepna postacia jest Alzur, nie
oznacza to bynajmniej, iz za kazdym razem roz-
grywka przebiega¢ bedzie doktadnie tak samo.
Réznorodnos¢ wprowadzana jest poprzez wy-



bierang na poczatku gry talie (Bastion bazujacy
na wzmacnianiu wiasnych jednostek, Dzika Fu-
ria prezentujgca bardziej ofensywne podejscie,
Swiadomoé¢ Roju szybko zapetniajgca plansze
jednostkami i Chaos, czyli hulaj dusza, piekta nie
ma, petna losowos¢), eliksir zapewniajacy pasywna
premig, zaklecia, ktore Alzur bedzie mogt rzucac
ze swojego grymuaru w trakcie potyczek, a pdzniej
takze i klatwy, ktore utrudniajg nam rozgrywke,
pozwalajac jednak poznawac kolejne etapy fabuty.
Wiekszos¢ elementéw (w tym karty), jak to w ro-
galikach bywa, trzeba bedzie oczywiscie najpierw
odblokowat¢, wiec cho¢ poczatkowo mozliwosci
gracza beda ograniczone, tak w miare kolejnych
eskapad beda sie one coraz bardziej poszerzac.
Roznorodnosc jest spora, choé nie ukrywam, ze
mimo wszystko mogtaby by¢ wieksza — takze pod
katem przeciwnikow, zwtaszcza bosséw, ktorych
spotkamy jedynie trzech.

Zmutowana karcianka

Zaskakujaca cecha gwintowego rogalika jest fakt,
iz w ogole udato sie potaczy¢ te dwie rzeczy ze
sobag — mechanika wiedzminskiej karcianki zdaje
sie bowiem nie przystawac do gatunku. W odroz-
nieniu od wiekszosci konkurencyjnych tytutéw,
w Gwincie nie ma na przyktad punktéw zycia,
ktorych trzeba bronic przed przeciwnikiem i kto-
rych trzeba go pozbawi¢, by odnies¢ zwyciestwo;
do triumfu trzeba mie¢ po prostu na koniec gry
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wiecej zapewnianych przez jednostki punktow. Ta
cecha zostata w ,Magu Renegacie” zachowana,
dlatego jedynym zasobem, o ktory gracze musza
sie martwic jest energia magiczna, pozwalajaca
Alzurowi rzuca¢ w trakcie bitew zaklecia (przed
wyprawa wybiera sie trzy, ktore zostang na czas
jej trwania wpisane do grymuaru czarodzieja),
wydatnie zwiekszajace jego szanse na zwyciestwo.

Nie oznacza to jednak, ze wszystkie mechani-
ki zostaty przeniesione jeden do jednego; inng
wyrdzniajacg gwinta cecha jest podziat partii na
rundy — aby pokonac przeciwnika, trzeba wygrac
dwie — i sposob dobierania kart; nie czyni sie tego
co ture, lecz na poczatku kazdej rundy dociagga sie
trzy nowe (z mozliwoscig wymiany dwoch). Pod
tym katem twércom widac nie udato sie znalez¢
odpowiedniego kompromisu, w ,Magu Rene-
gacie” bowiem mechanika ta zostata catkowicie
zarzucona: runda jest tylko jedna, a karty sg dwie...
to znaczy dobiera sie je tak, jak w tradycyjnych
karciankach. Purysci gwintowej formy moga sie
wiec poczuc¢ rozczarowani — tym bardziej, iz po-
przednia singlowa inkarnacja, ,Wojna Krwi", byta
na tej ptaszczyznie wierniejsza — ale mysle, ze byta
to jednak zmiana konieczna, by dato sie jg pogo-
dzi¢ z rogalikowym gatunkiem. Gtéwnie z powodu
tempa rozgrywki, ktére w grze tego typu powin-
no byc¢ szybkie — partiom tradycyjnego ,Gwinta”
zdarza sie bowiem popadac w slamazarnosc.

EIVANEBEL
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Wzorujac sie na najlepszych

Tworcy podczas tworzenia swojej gry ewidentnie
wzorowali sie na ,Slay the Spire” — innej rogali-
kowej karciance, ktora zreszta byta swego czasu
recenzowana na naszych tamach. Podstawowa
struktura wypraw Alzura stanowi wrecz jej niemal
lustrzane odbicie, pociggniete wiedzminska farba
(mutageny, ktére musimy zdoby¢, maja nawet
identyczne kolory, co fragmenty klucza zdobywane
podczas wspinaczki po Iglicy!) — na swojej drodze
do bossa mamy wiec rozgateziajace sie Sciezki,
przeciwnikdw zwyktych i elitarnych, tajemnicze
znaki zapytania, przy ktérych czekaja nas losowe
wydarzenia (niektore wydaja sie BARDZO przypo-
minac te z ,pierwowzoru”), skrzynie ze skarbami...
niemal peten zestaw. W zwigzku z ograniczeniem
zasobdw czarodzieja do jego energii magicznej,
prozno szukac tu sklepikarza, role obozowisk
przejmujg natomiast miejsca mocy, przy ktorych
mozemy odnowi¢ czes¢ many albo zmodyfikowac
nasza talie — dostepny sposob zalezny bedzie od
przypisanego do danego miejsca Znaku.

Poréwnujac ,Maga Renegata” do ,Slay the Spire”
nie moge niestety nie wskaza¢, iz pod pewnymi
wzgledami krol jest nagi. Wspinaczka po Igli-
cy jest po prostu bardziej dynamiczna — cho¢
tworcy starali sie przyspieszy¢ tempo rozgrywki
wzgledem tradycyjnego Gwinta, udato im sie to
jedynie potowicznie. Gra jest szybsza, ale oba-
wiam sie, ze wcigz niewystarczajgco szybka. Co
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gorsza, obciazaja jg pod tym wzgledem wiasnie
te mechaniki, ktére pozostawiono, z naciskiem
na brak punktéw zycia. Wymusza on koniecznosc¢
toczenia za kazdym razem petnej partii; zaréwno
my, jak i nasi oponenci musza zagra¢ wszystkie
karty, nie da sie swojego zwyciestwa przyspieszyc.
W opcjach dostepna jest co prawda mozliwos¢
odblokowania pasowania, gdy jeszcze mamy karty
na rece, ale jesli nasza przewaga nad wrogiem
nie osiggneta ogromnych rozmiaréw, réwna sie
to samobojstwu.

Niezbadane sa wyroki Al

Co gorsza, to zyczenie Smierci potegowane jest
dodatkowo przez fakt, iz nie mamy najmniejszej
wskazéwki co do tego, co przeciwnik planuje wia-
S$nie zrobi¢ — jego dziatania, tak samo, jak nasze,
opieraja sie na kartach, ktérych sitg rzeczy znac
nie mozemy. W ,Slay the Spire” znamy zamiary
wrogow, mozemy wiec przygotowac sie na ich
dziatania; w ,Magu Renegacie” bez wypracowa-
nia odpowiednio duzej przewagi caty czas de
facto ryzykujemy, ze wrég swoja ostatnig karta
wyprzedzi nas jednak w punktacji. Nawet gdy
poznamy juz nieco konkretnych przeciwnikéw,
wcigz nie mozemy by¢ absolutnie pewni tego, co
dla nas szykuja, poniewaz w kazdej partii dla obu
stron obowiazuje limit dobieranych kart — a talie
wrogow zazwyczaj sg od niego wieksze. Taka
brutalna losowos¢ przechyla gre nieco bardziej
w kierunku roguelike'édw niz roguelite’dw, ale

KARTOGRAF

Spotykasz wedrownego kartografa, ktory obecnie zbiera
dane geograficzne do mapy regionu.

Jest dumny ze swej pracy i chetnie pokaze ci postepy w
pracach nad mapa.
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potrafi dziata¢ naprawde zniechecajaco. A przy
zachowaniu obecnych mechanik (a co za tym idzie
— gwintowej tozsamosci gry) nie widze mozliwosci
rozwigzania tego problemu.

W tym miejscu chciatbym mimo wszystko po-
chwali¢ sztuczng inteligencje, ktéra zostata za-
programowana catkiem sprawnie — cho¢ zdarza
sie jej podejmowac kiepskie decyzje, w wiekszosci
przypadkéw gra naprawde dobrze. Jesli tylko po-
petnimy jakis btad, niemal na pewno zostanie on
przez nig natychmiast wykorzystany. Wydaje sie
to oczywiste, biorgc pod uwage, ze gra posiada
wytacznie tryb dla jednego gracza, wiec ten aspekt
po prostu musiat by¢ zrealizowany przynajmniej
poprawnie, ale twércy poszli na szczescie o krok
dalej. Co jest o tyle istotne, ze bot treningowy
w tradycyjnym Gwincie jest gtupi jak stotowa
noga — naprawde doceniam to, iz tym razem
Redzi sie postarali.

Polska jezyk trudna jezyk

Niestety, cho¢ gra dostepna jest w polskiej wersji
jezykowej, jest ona dziwna mniej wiecej w takim
samym stopniu, jak kampania marke- g
tingowa Redow. Zaréwno napisy, jak |
i kwestie towarzyszace zagrywaniu

kart zostaty przygotowane w naszym

jezyku, ale juz wypowiedzi Alzura czy

narratora w przerywnikach pomiedzy
eskapadami rozbrzmiewajg wytacznie

w jezyku angielskim. Technicznie rzecz
biorac nie przeszkadza to nijak w roz-
grywce, a gtos samego czarodzieja
pasuje do niego catkiem niezle, ale
wcigz zastuguje to jednak na powaz-
ny minus. Decyzja o zatrzymaniu sie
w potowie drogi, zwtaszcza majac na
uwadze, ze tradycyjny ,Gwint” oraz
wspomniana juz wczesniej ,Wojna Krwi"” otrzymaty
petne i wysokiej jakosci polskie wersje, wydaje mi
sie kompletnie niezrozumiata.

Zadnych zastrzezen nie moge mie¢ za to do war-
stwy audiowizualnej jako takiej — podobnie jak ma
to miejsce w przypadku ,Gwinta”, styl artystyczny
stoi na najwyzszym poziomie. Nowe karty prezen-
tuja sie tak okazale, ze naprawde zatuje, iz na te
chwile nie sa dostepne w wersji multiplayer — mam
jednak nadzieje, ze z czasem sytuacja ta ulegnie
zmianie i w tej czy innej postaci zostang dodane
do gry. Abstrahujac natomiast od malunkéw na
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kartach, pozostate elementy wizualne réwniez
prezentuja sie Swietnie — zarébwno ,Slay the Spire”,
jak i inny popularny karciany rogalik, ,Monster
Train”, nie sa w tej materii rownorzednymi rywa-
lami (niczego im, oczywiscie, nie ujmujac, maja
w koncu wypracowany wtasny, unikatowy styl).

0000, gruszke rzu¢ wiedzminowi

Co sie tyczy kwestii samej muzyki — chyba wszyst-
kie gry spod wieskowego znaku zdazyty przyzwy-
czaic graczy do naprawde przyjemnych dla ucha
melodii i nie inaczej jest tym razem. Utwordéw nie
ma moze zbyt wiele, ale kazdy prezentuje sie co
najmniej dobrze; odrobine zabrakto do utrzy-
mania w petni poziomu ,znakomitego”. Motyw
przygrywajacy podczas starcia z lodowg smoczyca
(,Tempered by Ice") zalicza sie jednak w mojej
opinii absolutnie do pierwszej ligi wiedzminskiej
muzyki... ba, moze nawet muzyki z gier ogdlnie.
Polecam go odstuchac nawet tym, ktorzy nie sa
zainteresowani graniem w ,Maga Renegata”.

Podsumowujac... szczerze mowiac, ciezko ocenic
mi rogalikowe przygody Alzura. Gra btyszczy
w miejscach, ktore zazwyczaj w gatun-
ku traktowane sg mniegj lub bardziej po
® macoszemu, a jednoczesnie zmaga sie
!z mankamentami uderzajacymi w do-
sy¢ podstawowe aspekty rozgrywki.
Przyjemnie spedzatem (i zamierzam
jeszcze spedzad!) z nig czas, ale do
. szybkich posiedzen wcigz w pierwszej
kolejnosci wybieratbym raczej wspo-
minane parokrotnie ,Slay the Spire”
czy ,Monster Train”. Bo... no, ten, s3
szybsze. A czy w rogulike'i i rogu-
elite'y nie gra sie gtéwnie wtasnie
w takim trybie? Kusi mnie wysta-
wienie oceny 6,5/10... ale majac na
uwadze naprawde Smiesznie niskg cene (niecate
36 ztotych!) i wysoka jakos¢ wykonania, moge
przymkna¢ oko na pewne niedostatki i podbi¢
ja do 7. Mam nadzieje, ze Redzi beda jeszcze
rozwijac¢ ten projekt — naprawde przydatby sie
chociaz poszerzony zestaw bossow.

Na dzi$ to wszystko — a teraz wybaczcie, musze
zajac¢ sie ponownie zbieraniem trzech McGuffinbw
w kolorach czerwonym, zielonym i niebieskim...

Aardios!




W koncu swoja premiere miato ,Stray”, czyli
gra, ktora byta dtlugo wyczekiwana przez
graczy, kociarzy i graczy-kociarzy. Internet
szybko zalata fala klipéw pokazujacych, jakie
urocze rzeczy moze robic koci protagonista
oraz memow obwieszczajacych, ze to gra roku.
Mozna sie jednak zastanowi¢, czy zwigzany
z ta gra hype jest uzasadniony? Odpowiedz na
to pytanie znajduje sie w niniejszej recenz;i.

~Gray Picture

Ale o co chodzi?

Jednak zaczynajac od samego poczatku. Na
czym w ogole polega ,Stray”? W tej grze gracz
ma okazje wcieli¢ sie w uroczego rudego kicur-
ka. Kotek jest w zasadzie bezpanski, poniewaz
gra jest osadzona w postapokaliptycznej przy-
sztosci, w czasach, w ktorych nie ma juz ludzi.
Gtowny bohater wiédt spokojny koci zywot ze
swoja rodzing, az do momentu, gdy w wyniku

nieudanego skoku rozdzielit sie z nimi i teraz
musi zrobi¢ wszystko co w jego mocy, aby do
nich wrdcic. Lecz nie jest to takie proste zdanie,
poniewaz zeby tego dokona¢, kotek musi wy-
dostac sie z podziemnego miasta, ktore petne
jest niebezpieczenstw. Mozna pomysle¢, ze to
za duze zadanie na jeden maty koci tepek, ale
na szczescie rudzielec nie bedzie osamotniony
w tej misji, poniewaz pomagac¢ mu bedzie w tym
B-12, czyli robot-dron. Przez kolejne etapy gry
ten nietypowy duet bedzie razem przemierzac
podziemne miasto, poznajac jego robotycz-
nych mieszkancow oraz dzielnie stawiajac czo-
ta licznym zagrozeniom.

Gameplay

,Stray” nie jest dtuga gra, mi przejscie catosci
zajeto troche ponad niecate dziewiec¢ godzin. Jest
to tez dos¢ liniowa gra, w czasie rozgrywki nie
podejmuje sie decyzji, ktére miatyby wptyw na
rozwdj akgji. Jednak nie uwazam tego za wade,
nie kazda gra musi by¢ kolosem na minimum 100
h rozgrywki z piecioma r6znymi zakonczeniami.
Nie, czasem fajnie dla odmiany by¢ kotem przez
pare godzin.

Ale za to jest pare pobocznych czynnosci, jak
poszukiwania rzeczy na handel zamienny z robo-
tem-sprzedawca czy odnajdywanie zaginionych
wspomnien B-12. To ostatnie bardzo polecam
robi¢, poniewaz kazde znalezione wspomnienie


https://www.igdb.com/games/stray/presskit

to kolejny kawatek opowiesci o Swiecie ,Stray”,
ktore pozwalajg dowiedziec sie, co doprowadzito
miasto do stanu, w jakim jest.

Rozgrywka nie jest nudna, poniewaz w ciggu tych
paru godzin gry robi sie wiele réznych rzeczy -
raz kotek szuka drogi i wspina sie, innym razem
ucieka, a jeszcze kiedy indziej musi sie skradac.

Duza dawka kota

Na pewno duzg zaletg ,Stray” jest jej koci pro-
tagonista. Po pierwsze jest uroczy. To juz samo
z siebie jest znaczaca zaleta (oprdcz tych momen-
tow, jak mi cos nie wyszto, a w efekcie kicurkowi
sie zmarto — bo przez to, jaki jest milusi, jego
smierc¢ rozrywata mi serce, nawet jak zaraz mozna
byto sprébowac od ostatniego checkpointa).

Kolejnym plusem jest caty wachlarz typowo kocich
zachowan i ztosliwosci, ktére mozna wykonac.
Mozna zrzucac rzeczy z potek, wchodzi¢ robotom
pod nogi (przez co sie potykaja i przewracaj3),
drapac meble czy Sciany, miauczec bez celu (jest
osobny przycisk do miauczenia!), ocierac sie
o nogi i wiele innych. Twércy gry zrobili kawat
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dobrej roboty, dzieki ktérej gtowny bohater
,Stray” jest jak prawdziwy kot. Wida¢ to chociazby
W jego sposobie poruszania sie i zachowaniu.

Badz kotem

Z przyjemnoscig moge powiedzie¢ (albo na-
pisac), ze ,Stray” zdecydowanie jest gra warta
polecenia. Jezeli chcesz gry o dzielnym kotku, to
nie trzeba szukac¢ dalej. Za to moja kotka raczej
nie poleca, przynajmniej tak wnioskuje z tego,
ile razy przebiegta mi przez klawiature w czasie
gry. Ona raczej uwaza, ze powinnam sie zajac
prawdziwym kotem, a nie wirtualnym.

Ocena: koteczek/1\0

Plusy: Minusy:
+ Kot - Nie umieraj,
+ Kot jest uroczy kitku ;-;
+ Ciekawa
rozgrywka

Wsujacy Swiat /
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GRY typu gacha nigdy nie byly popularne na
zachodnim rynku. Zbieranie ptaskich obrazkow
bohaterow, ktorymi mozemy walczy¢ miedzy
krotkimi przerwami w malo interesujacej fa-
bule (i to na telefonie) raczej nie sa popularne
u nas czy w innych krajach z naszego kregu
cywilizacyjnego. Zupetnie inaczej ma sie na
dalekim wschodzie - w Chinach, Japonii czy
Korei Potudniowej, gdzie takich gier wychodzi
na peczki i stanowia dla siebie wielka
konkurencje. To zmienito sie pod koniec
wrzesnia 2020 roku, kiedy sztur-
mem telefony oraz komputery
stacjonarne najechat Gen-
shin Impact - chinska gacha
stawiajaca jak zadna inna
na eksploracje wielkiego
otwartego Swiata oraz gte-
boka i wciagajaca fabute.

~Scroll

Owoc mitosci
Zeldy, kapitalizmu i Chin

Genshin miat kontrowersyjne poczatki — sporo

elementéw eksploracji byto zapozyczonych od
ciepto przyjetego przez graczy ,Breath of the
Wild"” — najnowszej odstony serii gier ,Legend of
Zelda". Jednak produkgji szybko udato sie ustabi-
lizowac swéj whasny styl i marke, ktore prébowali
podrobi¢ inny tworcy, zawsze z marnym skutkiem.
Powdd takiego stanu jest prosty — cho¢ Genshin

moze wygladac¢ niepozornie, to jest gra, ktorej
sama produkcja kosztowata ponad 100 milionéw
dolarow, a ostatnie dwa lata kolejne 200 min za
kazdy rok. To sprawito, iz obecnie Genshin jest
najdrozsza gra wideo wszechczasow. Taka inwe-
stycja jest mozliwa, gdyz, wedtug wielu zrodet,
zarabia on ponad miliard dolarow co pét roku.

Pomimo, ze zaraz uptywa druga rocznica pre-
miery, wptywy i popularnos¢ Genshina
zdaja sie nie stabnac. Wrecz przeciwnie,

wraz z ostatnig aktualizacja o nume-
rze 3.0, zainteresowanie ponownie
eksplodowato, przyciggajac za-
rowno starych fanéw, ktorzy po-
rzucili ta gre oraz nowych, za-
interesowanych odbiorcow.

Dookota Teyvatu

Zanim przejdziemy dalej chciatbym

uwypukli¢, czemu premiera aktualizacji

jest takim wielkim wydarzeniem. Genshin,

jak wiele gier dtugo zyjacych (niewazne, czy
mowimy o gacha czy o MMO), na start nie daje
graczom catej fabuty. Dostajemy pewng czes¢
Swiata oraz jej rozdziat fabularny, ktory jest swoja
zamknieta catoscig w wiekszej historii catego fik-
cyjnego $wiata, tutaj znanego jako Teyvat. O ile
wiekszos¢ gier rozgrywa ten krok dos¢ bezpiecznie,
na wypadek, gdyby caty projekt okazat sie nie-
wypatem, pozwalajac finatowi obecnie dostepnej


https://genshin-impact.fandom.com/wiki/Sumeru

fabuty by¢ potencjalnym ,miekkim” koncem, ta
gra nie przebiera w srodkach. W okolicach pre-
miery zostat wypuszczony zwiastun zapowiada-
jacy wszystkie siedem krain (a nawet wiecej) oraz
raczac nas tajemniczymi podsumowaniami fabuty
kazdego z nich. Chinczycy wiedzieli, ze ich gra
okaze sie sukcesem, wszakze mieli juz na koncie
kilka udanych gier w tym gatunku, ale chyba
sami nie byli przygotowani na ogromny sukces,
jaki ich spotkat.

Od tamtego czasu, kazdy patch z gtbwnej nume-
racji (X.0) oznaczat premiere nowej krainy oraz
nowej porgji historii. Na start otrzymaliSmy od razu
dwie lokacje: Mondstadt, zwigzany z elementem
powietrza i stylizowany na stereotypowe pétnoc-
noeuropejskie fantasy, oraz Liyue, kraine ziemi
mocno wzorowang na Chinach. Okoto roku temu
w aktualizacji 2.0 wydana zostata Inazuma, archi-
pelag wysp zwigzany z zywiotem elektrycznosci,
tematycznie mocno oparty na Japonii. Obecnie,
w wersji 3.0 zostato dodane Sumeru, a w zasadzie
tylko jego bardziej zielona czes¢, oparte o kraje
arabskie oraz Indie. Jednak juz teraz wiemy, ze
w kolejnych, mniejszych aktualizacjach dostaniemy
druga czes¢ Sumeru, wielkie pustynie wzorowane
na starozytnym Egipcie.

Innowacje nowego swiata

Nowa przygoda zaczeta sig, kiedy znacznik misji
wystat mnie do podziemnego szybu w wielkiej
kopalni, znanej w grze jako Chasm, gdzie na dru-
gim koncu czekat na mnie gorzysty teren pokryty
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lasem deszczowym. Zielen otoczyta mnie z kazdej
strony, a wesota i skoczna orientalna muzyka
zaczeta brzmiec bardziej... indyjsko? Arabsko?
Ciezko mi to okresli¢, gdyz nie jestem muzyko-
logiem, ale cate Srodowisko zmienito sie nie do
poznania. Braz prawie zniknat z palety barw, po-
mimo wszechobecnych pni, a soczystos¢ kolorow
wezbrata, jakbym podbit saturacje.

Zaraz udato mi sie odkry¢ ‘nowy’ sposob poru-
szania — mate gwiazdki porozwieszane dostownie
wszedzie pozwalajace przyciggac sie do siebie,
niczym Spider-man. Oczywiscie podobne rozwig-
zania byty juz w Inazumie, ale nie na taka skale
i nie tak integralne w przemierzaniu terenu, jak
tutaj. Cho¢ terenowi nie brakuje wertykalnosci,
to eksploracja przez owe gwiazdki stata sie duzo
przyjemniejsza, bardziej dynamiczna i ogélnie
tatwiejsza. Nierzadko spore dystanse pokonuje
sie nie dotykajac gruntu, niezaleznie od elewacji
terenu. Duzy plus i urozmaicenie, z jednej strony
bieganie po ziemi dalej jest wartosciowe, gdyz
tylko w ten sposdb mozna zebra¢ wszechobecne
ziota i kwiaty (zarobwno nowe, jak i stare gatunki),
jak i szybko dotrze¢ we wskazany punkt, uzywajac

przyciggania sie.
Opowies¢ tysiaca i jednego questa

Ale to nic w poréwnaniu z fabutg gtéwna Sume-
ru. Na chwile obecng mamy tylko dwa pierwsze
rozdziaty, wiec nie mam mozliwosci oceny catej
historii, ale to, co dostalismy, przerosto moje naj-
Smielsze oczekiwania oraz wszelkie podejrzenia
0sb6b teoretyzujgcych na ten temat od czasow
zwiastuna. Nie chce zagtebiac sie w detale, gdyz
odkrywanie po kolei sekretow opowiesci stanowi




przyjemnos¢ sama w sobie, ale chciatbym podzielic
sie kilkoma ‘niespoilerami’. Po pierwsze, rozdziat
pierwszy — cho¢ zaczyna sie nieco przyziemnie,
rozkreca sie do dos¢ ciekawej intrygi zarbwno
w Sumeru City, jak i w Porcie Ormos, dwoch naj-
wiekszych miastach Sumeru. Po jego koncu zdaje
sie, jakby jedna historia zostata opowiedziana
i choc jest on dtuzszy w poréwnaniu do tego
samego fragmentu w poprzedniej krainie, Ina-
zumie, nie czu¢, zeby sie ciaggnat. Wprowadzone
postaci sg ciekawe, watki ptynnie przechodza
jeden w drugi, jednak jest kilka miejsc, w ktorych
mozna spokojnie przerwac Sledzenie fabuty i za-
jac sie innymi rzeczami, jak np. eksploracja lub
farmieniem potrzebnych materiatow.

Drugi rozdziat jest zupetnie inny. Catos¢ dzieje
sie na terenie Sumeru City i podobnie jak sama
gra — zalecam przejscie go w catosci, bez przerw
na inne aktywnosci w $wiecie. O ile oczywiscie nikt
nie zabroni Wam zrobi¢ sobie przerw od samej
gry, o tyle zalecam zarezerwowac sobie 2-3 go-
dziny i przejs¢ wszystko od poczatku do konca.
Wszelkie tajemnice, niedopowiedzenia otaczajace
miasto oraz Akademyie, organizacje zajmujaca sie
poszerzaniem wiedzy. Przyznam, ze z wypiekami
na twarzy robitem kolejne zadania, starajac sie
rozwigzac sekrety dziwnych wydarzen, a i sam
finat byt niesamowicie satysfakcjonujacy. Patrzac
po opiniach innych fanéw Genshina, zdecydowana
wiekszosc¢ takze niesamowicie ciepto i pozytywnie
przyjeta owa historie. Wedtug niektorych, jest to
najlepszy fragment gry dotychczas, przebijajacy
nawet fabute Liyue, drugiej krainy, od dawna uwa-
zanej za najlepsze osiggniecie storytellu w tej grze.

Jedyna uwaga, jakg mam — oba rozdziaty wy-
daja sie oddzielnymi historiami, nie do konca
potaczonymi ze soba. Fakt, wystepuja te same
postaci, a wydarzenia tacza sie w spéjny tancuch,

lecz przerwa i ton pomiedzy koncem rozdziatu
pierwszego a poczatkiem drugiego jest dos¢
spora. Nie przeszkadza to nijak w odbiorze, jed-
nak z perspektywy czasu jest to jeden z niewielu
zgrzytow i zarzutow, jaki mozna wymieni¢ méwiac
o zadaniu gtdbwnym w Sumeru.

Eventy, eventy, eventy!

Cho¢ nowy region ma wiele do zaoferowania,
w pierwszej kolejnosci skupitem sie na odkrywa-
niu tajemnic watku gtéwnego, gdyz ukonczenie
go odblokowuje dodatkowe i dos¢ istotne opcje.
Jedna z nich jest nowy Story Quest, czyli krétkie,
ciekawe historie obracajace sie dookota jednej
z postaci w Swiecie, niezwigzane z gtéwna historia.
W tej wersji zostata dodana historia jednej z su-
meranskich postaci, przywddcy lesnych rangeréw,
zajmujacych sie bezpieczenstwem obywateli w ge-
stych lasach deszczowych tej krainy. Poznajemy
go na samym poczatku historii rozgrywajace;j sie
w Sumeru i tym razem ponownie potrzebuje naszej
pomocy w rozwikfaniu problemu dziwnego obsza-
ru, ktéry moze zagrazac pobliskimi mieszkancom
oraz karawanom zmierzajacym do stolicy...

Druga waznga opcja, niekoniecznie odblokowana
przez postep historii (cho¢ gra mocno zaleca
ukonczenie pierwszego rozdziatu przed przysta-
pieniem), jest event czy tez wydarzenie, nazwane
— w autorskim ttumaczeniu, gdyz Genshin nie
posiada polskiej wersji — ,Rzezbiona Niewinnos¢”.
Taki czasowo ekskluzywny content zazwyczaj
sprowadza sie do ustawionych w konkretnym
miejscu swiata walkach, ktore powtarza sie az do




zdobycia nagréd i cho( tutaj takze czescig zabawy
sg takie walki, nie sg one rdzeniem zabawy. Twércy
bardzo postarali sie, by miesiagc od startu nowej
zawartosci gracze mieli zajecie w przerwie od
wciggajacej fabuty lub typowej eksploracji. Zatem
dostajemy tymczasowa walute za robienie zdjec
flory i fauny, biegi przetajowe, spetnianie réznych
warunkow w walce z nowymi bossami czy budo-
wanie drewnianych figurek stodkich stworkéw
zwanych arataka. Owa walute nastepnie mozna
zamienia¢ na nagrody w sklepiku wydarzenia,
ktére pomagaja w usprawnianiu posiadanych
postaci czy w zdobyciu zupetnie nowych. Sa to
lekkie i przyjemne aktywnosci, ktére mozna zrobic
wszystkie na raz lub roztozy¢ na wiele dni, gdyz
wydarzenie ma bardzo dtugi okres, w ktorym
jest dostepne, a i sam prog wejscia, nawet
dla nowszych graczy jest dos¢ niski.
Co wiecej, za ukonczenie krotkiego Ny
fabularnego wstepu do wyda- - X
rzenia, kazdy gracz dostaje 47
za darmo Collei, jedna \
z nowych postaci!

Bieganie z apa-
ratem i inne
dodatki

Wracajac do robienia
zdje¢, ewidentnie ta N\

aktywnosc¢ zostata T
czesciowo rozpla- N
nowana po to, aby - P
gracze gtadko i we

wiasnym tempie za-
poznali sie z nowymi
mechanikami w Swiecie
oraz, w przypadku nowych zwierzat, docenili
zdolnosci animacyjne tworcéw, ktore w innym
wypadku mogliby przegapi¢. Dzieki tej aktywno-
sci nie poznajemy co prawda tylko roslin, ktore
mozna zbiera¢, jak w kazdym innym zakatku
Teyvatu, lecz takze te, ktore sg czescig zagadek
porozrzucanych po catym terytorium Sumeru. Pnie
skrywajace skarby czy grzyby wzmocnione Elektro
pozwalajace odbijac sie wyzej niz normalnie to
tylko kilka z nich. Jak na dtoni wida¢ wtozone serce
i troske, by gracze jak najtatwiej opanowali nowe
mechaniki wprowadzane do Genshina.

Na sam koniec sprawdzitem dwoch nowych bos-
sow — Jadeplum Terrorshrooma, ktory jest zielo-
nym agresywnym ptakiem, tak naprawde bedacy
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grzybem o wygladzie ptaka, oraz Electro Regisvi-
ne — dobrze znana graczom wielka roslina, tym
razem z moca elektrycznosci. Obaj przeciwnicy
Swietnie wpasowuja sie w bogatg game elitarnych
przeciwnikow, jakich zdazyt dorobic sie Genshin,
dopetniajac liste duzo lepiej niz Ci, ktorych wpro-
wadzito poprzednie terytorium, Inazuma.

Na sam koniec chciatbym dodac co$ na temat
nowych reakgcji zywiotéw. W grze zawsze byto ich
siedem: Anemo, Cryo, Electro, Geo, Hydro, Pyro
oraz Dendro (odpowiednio: powietrze, 16d, elek-
tryczno$¢, ziemia, woda, ogien i natura), gdzie to
ostatnie jest dostepne do uzytku graczy dopiero
od tej aktualizacji. Jako, ze gtowna postac, Traveller
(w zaleznosci od gracza jedno z dwdch blizniat,
Lumine albo Aether), ma mozliwos¢ przyjmo-
) wania zywiotu ‘dominujgcego’
na danym terenie, kazdy gracz,
N ktory odblokowat Sumeru, ma
od teraz mozliwosc¢ korzysta-
nia z zywiotu Dendro.
W swiecie Genshina,
wiekszos¢ zywiotow
\ reaguje ze sobg powo-
\ dujac konkretne efekty.
\ Niestety, zadna pre-
| _ zentacja ani nawet te
y kilkanascie godzin
W //“ gry w nowa aktu-
' alizacje nie pozwolity
mi do konca zrozumiec
-~ reakcji Dendro z innymi
zywiotami, przynajmniej
tymi obecnymi w wal-
ce. Tutaj tworcy sie nie
popisali — petno w inter-
necie memaéw oraz opinii,
ze nowe reakcje sg bardzo niejasne. Z czasem
pewnie zostang one zrozumiane i zapamietane
przez graczy, ale poki co wywotuja nieco zamie-
szania czy pytajacych spojrzen.

Mimo wszystko, ze zniecierpliwieniem czekam na
rozwoj gry, nie tylko w dalszej czesci aktualizacji
3.0, ale takze tych przysztych. Jestem prawie pew-
ny, ze to, co przyniosg kolejne miesigce, bedzie
mita niespodzianka, przynajmniej dla tych, kto-
rzy nie wyszukuja wyskakujacych jak grzyby po
deszczu przeciekdw informacji. Jesli nie graliscie
w Genshina w ogoéle, lub odtozyliscie go na jakis
czas na bok, teraz jest dobry czas, by zawitac¢ do
Swiata Teyvatu. Ad astra abyssosque!



https://www.hoyolab.com/article/7290856
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Skynet?

?F"

OD niepamietnych czaséw jedna z najwiek-
szych bolaczek komputerowych gier strate-
gicznych byta sztuczna inteligencja. Niepo-
' radni komputerowi przeciwnicy, prowadzacy
samobojcze ataki pojedynczymi jednostkami
lub broniacy sie do upadtego na straconych
pozycjach, skutecznie zabijaja klimat i immersje
we wszelkiego rodzaju strategiach - od , Age
of Empires” przez ,Cywilizacje” do ,Hearts of
Iron”. Temu problemowi sprobowato wyjs¢ na-
przeciw niewielkie studio Arcen Games w swo-
jej kosmicznej strategii czasu rzeczywistego

Al War 2“,
~Falconek

Jednos¢ miejsca i akgji

Fabuta gry zabiera nas do odlegtej przysztosci,

w ktorej caty Wszechswiat zostat podbity przez
sztuczna inteligencje... Caty? Nie! Jedna, jedy-

na planeta, zamieszkata przez nieugietych Zie-
mian, wcigz stawia opor najezdzcom i uprzykrza

" zycie maszynom.

@ Tak naprawde to Ziemia nie zostata starta na pyt
' tylko dlatego, ze wrég ma powazniejsze problemy
| w innych czesciach uniwersum i nie postrzega

1 ludzi jako wystarczajaco powaznego zagrozenia,

aby skierowa¢ przeciwko nim wieksze zasoby.

Jesli jednak zirytujemy go wystarczajagco mocno...
Poziom zniecierpliwienia maszyn wzrasta pro-
a {.a porcjonalnie do liczby utraconych planet, wiec

-

/

RECENZJA AITWAR 2

zamiast typowego dla gier 4X systematycznego
podbijania kolejnych sektorow czeka nas walka
partyzancka: niespodziewane ataki na wazne
obiekty, skryte gromadzenie sit, rozpoznawa-
nie otoczenia i wreszcie, gdy juz bedziemy
gotowi, precyzyjne uderzenie na gtowny rdzen
sztucznej inteligencji.

Z motywem fabularnym wspotgra mechanika
rozgrywki, ktérej gtdwnym wyréznikiem, w za-
mierzeniu twércodw, maja by¢ wrogie (a takze
wtasne) jednostki dysponujace niespotykanym
w innych tego typu grach sprytem i instynktem

samozachowawczym. Czyli oprocz fabularnego

’

LAl", ktore jest naszym wrogiem, mamy tez pro-
gramistyczne Al, ktére temu wrogowi nadaje
grozy i realizmu. Czy wiec ambitne zatozenie
stworzenia najlepszej sztucznej inteligencji
w historii gier komputerowych sie udato? Za-
nim odpowiemy na to pytanie, warto wyjasnic
sobie, jak to wszystko witasciwie dziata.

Jak dziata Skynet

W typowej grze komputerowej sztuczna inteli-
gencja dziata na zasadzie tzw. drzew decyzyj-
nych. Na przyktad: jezeli wrog robi tucznikow,
to ja tarczownikow, jezeli zbudowatem 10 czot-
gow, to atakuje wroga baze itd. Taki system jest
dosc¢ prosty do oprogramowania i rozbudowy,
ale ma dwie powazne wady. Po pierwsze, jed-
nostki zachowuja sie w sposéb przewidywal-

e
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ny i schematyczny. Po drugie, komputerowy
gracz nie potrafi reagowac na sytuacje, ktorych
nie przewidzieli programisci, co pozwala na
.Cheesowanie” gry.

Druga mechanika typowa dla komputerowych

ty, ktore czasami utrzymuja jakie$ formacje,
a czasami nie, ale zawsze sztywno wykonuja te

sama komende i podazajg za tym samym celem. =

Efekt takiej logiki nie wyglada zbyt dobrze, bo
w prawdziwej bitwie rzadko sie zdarza, aby na
przyktad dziesieciu konnych uganiato sie do-
okota ratusza za jednym chtopem.

Tworcy Al War 2" postawili sobie za cel przeta-

manie tej przewidywalnosci i nadanie kompu- =

terowym przeciwnikom wiekszej elastycznosci.
Aby to osiggna¢, drzewo decyzyjne zastapili
sortowanymi tablicami, a jednostkom znajdu-
jacym sie w niewielkiej odlegtosci od siebie
nadali cechy zachowania roju, wzorowane na
tawicach ryb czy stadach ptakow.

W jezyku programistow ,tablica” oznacza po
prostu liste, na ktorej kazda pozycja ma przypo-
rzagdkowany numer. Tak wiec w pamieci tworzo-
na jest lista mozliwych celéw, ktéra pozniej dla
kazdej jednostki jest sortowana wedtug réznych
parametréw, takich jak typ wtasnego uzbroje-
nia i odpornosci wroga, odlegtos¢ od celu, czas
potrzebny do zniszczenia, czy atakuje mnie, czy

!

strategii to grupowanie jednostek w oddzia- "..'.E

3

\
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LS W4
atakuje moja baze itp. W podobny sposéb two-
rzone s3 listy mozliwych akcji dla jednostki, floty
lub ogétu sterowanych przez komputer jednostek:
wycofaj sie, atakuj wrogi sektor, bron sektora itp.

Najistotniejsze w tym systemie jest jednak to,
ze jednostka nie musi zawsze wybrac pierwszej,
teoretycznie najkorzystniejszej, akgji z listy (wtedy
bytaby to forma drzewa decyzyjnego). Kolejnym
pozycjom przyporzadkowywane sg prawdopodo-
bienstwa, tym nizsze, im dalej na liscie, a akcja do
wykonania jest po prostu losowana.

Zwienczeniem tego systemu jest zachowanie
roju, ktére polega na tym, ze im wiecej jednostek
znajdujacych sie blisko mnie wybierze danga akcje,
tym wieksza jest szansa, ze ja tez jg wybiore. Ta
mechanika powoduje, ze okreslone zachowanie
niejako rozprzestrzenia sie we wrogiej flocie. Na
przyktad flota wlatujaca do wrogiego sektora
dzieli sie w naturalnie wygladajacy sposob na
roznych rozmiaréw grupy atakujace rozne obiekty
w tym sektorze.

Dodatkowo sterowane przez komputer jednostki
podlegaja kilku ,podprogramom”, ktére na pod-
stawowym poziomie okreslaja ich zachowanie.
Mamy wiec stacjonarne floty obronne, ktore na
state przebywaja w swoich sektorach, ruchome
floty obronne, starajace sie przemieszczac¢ do
najbardziej zagrozonych miejsc, ,nieugiete fale”
atakujace bez wzgledu na wszystko sektory gracza
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sgsiadujace z tymi kontrolowanymi przez kom-
puter i najgrozniejsze ,floty towieckie”, ktorych
zadaniem jest wyszukiwanie i atakowanie sta-
bych punktéw gracza. Owe ,floty towieckie” sa
' g szczegolnie piekielnym wynalazkiem, poniewaz
dotaczaja do nich wszystkie jednostki, ktorym
uda sie uciec z podbijanych przez gracza sekto-
row. Tak wiec po kilku podbojach, o ile nie uda
nam sie zatrzymac uciekajacych przeciwnikow,
ofensywna czes¢ wrogiej floty moze urosnac
do naprawde sporych rozmiardéw, a to nie liczac
statkow, ktore komputer produkuje na biezaco
z whasnych zasobow.

Czy to naprawde dziata?

W moich rozgrywkach jako przeciwnika ustawitem

| Al na sibdmym poziomie trudnosci, ktéry pozwala
komputerowi na stosowanie wszystkich dostepnych
taktyk, ale nie daje mu dodatkowych bonuséw
ekonomicznych. Przyznaje, ze komputerowy prze-

ciwnik zaskoczyt mnie juz przy pierwszej probie
podboju wrogiego sektora i to w najmniej spodzie-

" wany sposob. Podszedtem do sprawy klasycznie:

% wybratem na cel ataku stabo broniong planete,
’ zgromadzitem moje sity w sgsiednim sektorze
i szykowatem sie na radosne ztomowanie wrogiej

| floty. Ku mojemu zaskoczeniu przeciwnicy nie dali

; sie zeztomowad, bo jak tylko wleciatem do sektora,

~_ po prostu uciekli, stajac sie w ten sposob czescia

= floty ofensywnej. Tak z pozoru prosty manewr,
jak wycofanie w obliczu przygniatajacej przewagi

D g‘:vrogajest zarazem tak niespotykany w Swiecie gier

/

/’

Ve

komputerowych, Zze byt ostatnig rzecza, ktérej sie
w tamtym momencie spodziewatem. W dodatku
dwie minuty pdzniej cata wroga flota wleciata na
moje terytorium od przeciwnej strony (miatem dwa
potaczenia z sektorami kontrolowanymi przez Al),
niezatrzymywana przebita sie do sektora ,stolicy”,
a mnie pozostato zacza¢ gre od nowa.

Musze przyzna¢, ze na poziomie strategicznym
Al dziata swietnie. Bezwzglednie wykorzystuje
wszystkie luki w obronie i nie powstrzymuje ciosow.
A jesli zadnych stabych punktéw nie znajdzie, to
spokojnie czeka i powieksza swoje sity, zmuszajac
gracza do aktywnego poszukiwania wrogich flot
ofensywnych i ,przycinania” ich co jakis czas.

Réwnie dobrze komputer radzi sobie w obronie
i czesto jedynym sposobem na poczynienie po-
stepow jest Sciggniecie obroncow w jedna czesc
galaktyki symulowanym atakiem, po czym szybkie
przeprowadzenie wiasciwej ofensywy zupetnie
gdzie indziej.

Troche gorzej jest na poziomie taktycznym. Z tak-
tycznego Al korzysta réwniez gracz, poniewaz w bi-
twach bierze udziat od kilkuset do ponad tysigca
statkdw i mikrozarzadzanie tym wszystkim jest
mozliwe tylko w ograniczonym stopniu. Gtéwna
staba strona tej sztucznej inteligengji, czyli brak
Swiadomosci pozycjonowania, ujawnia sie przede
wszystkim w obronie. Do przejecia sektora koniecz-
ne jest zniszczenie stacji dowodzenia, co duzej flocie
zajmuje nie wiecej niz kilkanascie sekund, dlatego
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kluczowe jest rozmieszczenie wtasnych jednostek
miedzy baza a nadlatujgcym wrogiem. Niestety Al
sterujgce jednostkami gracza skupia sie przede
wszystkim na zadawaniu jak najwiekszych obrazen,
co czesto skutkuje tym, ze ugania sie za grupami
wrogich statkow, ktére atakuja jakies pomniejsze
struktury, a nie za tymi, ktore atakuja gtéwna baze.
Z drugiej strony w ataku dziata to doskonale; wtasne
jednostki mozna w zasadzie pozostawi¢ samym
sobie, bez jakiegokolwiek mikrozarzadzania.

Catosciowo jednak robi to dobre wrazenie: gracz ma
wrazenie, ze walczy nie z gtupim botem, a z praw-
dziwa Al, ktora niezmordowanie czyha na kazdy
jego btad.

Nie tylko Al w ,, Al War"”

Rzecz jasna gra nie sktada sie wytacznie z algo-
rytmow sztucznej inteligencji. Pod wzgledem roz-
grywki odbiega ona dos¢ mocno od typowych
RTS-6w. Przede wszystkim gtowne elementy, takie
jak zbieranie surowcéw czy budowanie baz, sa
maksymalnie uproszczone i zautomatyzowane.
Podstawowe struktury obronne buduja sie same;
zniszczone stacje dowodzenia automatycznie sie
odbudowujg, kiedy tylko pojawi sie taka mozliwos¢;
metal wydobywa sie sam, a tempo tego procesu
zalezy od liczby posiadanych planet. Ciekawa jest
mechanika zwigzana z energia: kazdy posiadany
statek czy stacja planetarna pobiera pewna jej
ilos¢ z ogolnej puli, ktorej wielkos¢ zalezy od liczby
posiadanych planet. Kiedy energii zabraknie (na
przyktad po utracie planety), nastepuje ,blackout”,
ktorego najgorszym skutkiem jest to, ze przesta-
ja dziata¢ ostony naszych stacji dowodzenia. To
oczywiscie moze przyczynic sie do utraty kolejnych
planet i spotegowania problemu, wiec warto mie¢
pewien nadmiar energii.

Jesli chodzi o jednostki, to jest ich tak duzo i maja
tak wiele réznych typow uzbrojenia, bonusow
i odpornosci, ze nie warto nawet probowac ich
wszystkich zapamieta¢, zwtaszcza ze to, jakimi
statkami bedziemy dysponowad, i tak jest w duzej
mierze losowe. W tej grze nie buduje sie bowiem
nowych pojazdow w fabrykach, lecz przejmujac roz-
rzucone w réznych sektorach galaktyki statki-matki,
z ktérych kazdy ma swoj indywidualny zestaw
maszyn bojowych. Statek-matka ma mozliwos¢
odtwarzania zniszczonych mysliwcow kosztem
zuzycia metalu, ale nic ponadto zbudowac sie nie
da. Rozw¢j techniczny polega zas po prostu na
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wybieraniu tych sposrdd kilkunastu dostepnych
technologii, ktore pasuja do najwiekszej liczby
posiadanych aktualnie statkdw.

Wida¢, ze autorom gry chodzito o maksymalne
ograniczenie mikrozarzadzania czy kwestii eko-
nomicznych i skupienie sie przede wszystkim na
ruchach flot i poszukiwaniu uzytecznych znajdziek
w sektorach galaktyki. Tak naprawde sednem
strategii w ,Al War 2" jest takie zaplanowanie

podbojow, aby zbudowac jak najmocniejszg flote, ®
zajmujac jak najmniej planet, co stawia na gtowie |

logike gier 4X, w ktérych zwykle chodzi o cos
doktadnie przeciwnego.

Jesli chodzi o grafike, to wida¢, ze jest to pro- |

dukcja o dos¢ niskim budzecie. Modele 3D stat-

kéw kosmicznych sa przecietne i nie trzymajg

sie jednego stylu. Na szczescie gracz nie oglada
ich zbyt czesto, bo wiekszos¢ czasu spedza sie
na takim oddaleniu mapy, ze widac¢ tylko ikony.
Interfejs, mimo pozornego skomplikowania, jest
funkcjonalny i prosty do opanowania. Klimatu
grze dodaja teksty Al, ktora lubi mieszac gra-
cza z btotem. Nie nalezy sie jednak spodziewac
zadnej gtebi fabularnej.

To jest solidna gra niezalezna, ktora nie probuje
tapac¢ wielu srok za ogon, by¢ wszystkim na raz,
lecz skupia sie na jednym zagadnieniu i dopra-
cowuje je (niemal) do perfekgji.
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Message Lag / L'haf

14h 49m 36s
Rabana

rs arriving to reinforce

watch Commander: Allled resistance ships joining
the fight.
hal: Combat Factory of fleet Support Atien is
now crippled on Rabana
14h S0m 26s ist s warping out
4h W .—Jt(.h Commander: | guass their work is done
here. Allled resistance ships leaving.

14h 50m 47s Frorm Death Of Distribution Node

14h S1m 4s \ spawnlng a wave against Lusitania
14h 51m 4s e d: Let us see if we can make this our last
meeting.

4h S1m 65 Startl ng heck of t:,rpe Splre Archwe Extraction
14h 52m 20s v ] = arriving to reinforce
Vernadat

Watch Commander: Allied resistance ships joining

the fight.
14h 52m 26s UMma jhters warping out
14h 52m 26s “."Jtch Co mma 1dr Reslstance cell strike
successful. They're headed home.
14h 53m 55 ¢ spawnlng a wave against Kleinrock
14h53m5s AlIC : Hello again.
14h 53m 15 varld d: Error corrected.
14h S3m 44s Scrence exhausted at Cronin
14h 53m $3s Al Over I: The machine empire shall cover the
galaxy.

I: This planet Is back under my control.
14h 56m 6s The AI Is Iaunchlng a counterattack in response to
your hack on Rabana.
14h 56mM 65  14h 56m 6s:
14h 56m 65 Hack Spire Archive Extraction succeeded,
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LubpzKOS¢ ma to do siebie, ze toczy wojny.
O miejsce, o surowce, o racje — do wyboru, do
koloru. Nic wiec dziwnego, ze jest to jeden z naj-
popularniejszych tematow w rozrywce i popkul-
turze. Tak wiec przenosimy sie do koncowki lat
dziewiecdziesiatych, by przeniesc sie do pierwszej
potowy XXII wieku, by tam walczyc (a jak!).
~Hefajstos

Dwoch ich zawsze jest

,Earth 2140" to dwuwymiarowa polska strategia
czasu rzeczywistego z 1998 roku, stworzona przez
krakowskie Reality Pump Studios i wydana przez
TopWare Interactive. Gra przenosi nas do tytuto-
wego roku 2140, kiedy to po wielu wojnach na
postnuklearnych pustkowiach o surowce i dominacje
walcza dwie frakcje — UCS (United Civilized States)
i ED (Eurasian Dynasty).

Jak to w rasowym RTS-ie, przyjdzie nam tworzy¢ bazy
i jednostki, pokonywac i podbija¢ przeciwnikéw oraz
spetniac z gory okreslone cele. Do wykonania mamy
okoto piecdziesieciu misji po obu stronach konfliktu,
okoto trzydziestu w ramach rozgrywki druzynowej
oraz dwie paczki z misjami (jezeli komu$ mato).

Akgja inspiracja
Tytut czerpie garsciami zarowno z klasyki gatunku,

jaka jest ,Starcraft”, jak i z popularnych dziet fil-
mowych —z , Terminatorem” na czele, choc jest tez

= MLEZMIENIA;

nutka ,Mad Maxa". Mamy wiec androidy i roboty
zywcem wyjete z ,Elektronicznego Mordercy”, me-
chy dwunozne przypominajace ED-a 209, klasyczne
czotgi i wozy bojowe oraz pojazdy wodne i latajace.

Klimatu postapokaliptycznego konfliktu globalnego
dopetnia muzyka autorstwa Harolda Faltermeyera,
najbardziej kojarzonego z motywu przewodniego
,Gliniarza z Beverly Hills", czyli ,Axel F.". Wydawa¢
by sie mogto, ze wszystkie elementy do sukcesu sa
na miejscu. Szkoda wiec, ze z powodu kiepskiego
marketingu gra nie wyszta poza nasz kraj, zwtaszcza
ze sprzedawano ja za niecate trzydziesci ztotych
(gdzie ceny gier oscylowaty miedzy 50 a 200 ztotych).

Zdobywaj i zwyciezaj

Jezeli na gatunku zjedliscie zeby i nie mieliscie oka-
zji zagra¢ w ,Earth 2140, siegajcie Smiato po ten
tytut. Zwilaszcza ze gra doczekata sie wydania HD
(z dodatkami!) i dwoch sequeli (,Earth 2150" i ,Earth
2160") oraz zestarzata sie z godnoscia. Ave!
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GDY ksiazka od razu informuje na oktadce, ze
bohater umiera, to mozemy sie spodziewac,
ze albo ktos postanowit zaspoilerowac wazny
zwrot akgji, albo tego, ze mamy do czynienia
z paranormalnym fantasy - ot, prosta informa-
cja o zawartosci, nic przykuwajacego uwage.
Gdy jednak pojawia sie wzmianka o az trzech
Smierciach, to sprawa zaczyna byc¢ interesujaca.

~Ghatorr

Garth Nix nie jest nowicjuszem, jesli chodzi o pi-
sanie dla mtodziezy. Dzieta te tworzy od lat 90-
tych, do tego wyobraznie podpiera rowniez grami
RPG. Wigkszos¢ jego dziet stanowig jednak serie
fantasy, przez co wydana w Polsce w 2016 ksigzka
.Zagubieni ksigzeta” odstaje od reszty — zarowno
jako jednotomdwka, jak i sci-fi.

Kemri jest ksieciem, co ma swoje plusy i minusy.
Jego mozliwosci fizyczne i psychiczne dalece prze-
kraczajg te u normalnych ludzi, ale od matego byt
wychowywany na aroganckiego drania majacego
stuzy¢ Imperium. Co gorsza, nie jest jakis szczegol-
nie wyjatkowy — poza nim istniejg miliony innych
ksigzat walczacych o pozycje, a do tego zbliza sie
abdykacja imperatora i nieunikniona rywalizacja
o tron. To nienajlepszy okres, by by¢ Swiezakiem
bez sojusznikow, praktycznej wiedzy i z gtowa
wypchang przekonaniem o wtasnej wyzszosci.

Niewielki rozmiar ksigzki jest jej zaletg — czyta sie
ja szybko i sprawnie — ale i wada, gdyz akcja leci

.5_ ABIENI KSIA ZETA
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na ztamanie karku, niektore watki sg drastycznie
skracane i nie mamy czasu lepiej zapoznac sie
z wiekszoscig postaci. Rozwdj samego Kemriego
jest napisany sprawnie, ale tak sztampowo, ze
mozemy sie zaczg¢ domysla¢, jak potocza jego
losy — cho¢, na szczescie, uwage przy lekturze
dalej przykuwa pytanie: ,ale jak do tego dojdzie?”.

Fascynuje za to sam sSwiat — pseudo-feudalne
ludzkie imperium, w ktorym psionika miesza sie
z biotechnologiami, nadludzie walcza o dominacje,
a kosmici i rebelianci bytuja na rubiezach galakty-
ki. Chetnie przyjrzatbym sie mu blizej, zwtaszcza
ze Kemri — ktérego oczami obserwujemy akcje
— nie wie za duzo, a to, co wie, czasami okazuje
sie btedne.

.Zagubieni ksiazeta"” to sprawnie napisana ksigz-
ka, ktorej jednak nie udaje sie rozwingc skrzydet.
Ot, porzadna lektura na kilka godzin — nic wiecej,
nic mniej.
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ILUZJA naukowosci, ludzie tak dalece obcy,
ze jednak tacy sami oraz obce rasy - tak roz-
kosznie dwuwymiarowe, jak tylko to mozna
sobie wyobrazic. A to wszystko w przyjemnym
militarnym cyklu , Starfire”.

~Prehi

Dawid Weber jest w amerykanskim sf marka sama
w sobie — znany przede wszystkim z cyklu o Ho-
nor Harrington (a ostatnio tez ze ,Schronienia”)
bywa umieszczany w ksigzkach sf innych autorow
jako ,typowy” autor (np. w cyklu ,Dziedzictwo
Aldenaata” Johna Ringo jankesi konsultuja z We-
berem, jak powinna wygladac¢ zbudowana od
podstaw gwiezdna flota). ,Starfire” napisat wraz
ze Steve’'m White’'m — ktory jest szerzej nieznany
i sgdzac po tym, co zrobit z tomami bez Webera,
to nie ma czego zatowac. W kazdym razie, widzac
nazwisko ,Weber” wiadomo juz, czego mozna
sie spodziewac: solidnego militarnego sf, ale bez
fajerwerkéw i zbednej drobiazgowosci. | to tez
dostajemy w ,Starfire”.

Cztery tomy weberowej dobroci

Cykl prowadzi nas od wojny domowej miedzy
ludZzmi, bardzo wzorowanej na amerykanskiej
wojnie o niepodlegtosé, poprzez ,krucjate” wobec
ludzi organizowang przez obcych uwazajacych
sie za prawdziwych dziedzicow ludzkosci, az do
morderczej, totalnej i wszechogarniajacej wojny
z ,Pajgkami”. Ksigzki nie wychodzity chronologicz-

nie, co zresztg wida¢ po budowanym uniwersum,
ktore inaczej opisuje wojne z ,Pajgkami” w tomie
pierwszym niz naprawde wyglada w tomach trze-
cim i czwartym,; ale jest to drobiazg.

Ostatnie dwa tomy — piaty i szsty — majg wspaniata
koncepgje (rasa wierzaca w reinkarnacje dokonujaca
inwazji/eksodusu na inne planety wielkimi okretami
kosmicznymi o predkosci podswietinej). Pomyst
wspaniaty, acz te tomy sa doskonatym dowodem
na to, ze pomyst to nie wszystko, a w przyjemne;j
poczytajce wykonanie jest wazniejsze niz pomyst,
bo inaczej jest paskudna poczytajka. Nie czytajcie
ich, potem ciezko zmy¢ absmak z podniebienia.

Strategia na skale galaktyki,
taktyka na skale systemu

Cykl oferuje czytelnikowi mnostwo bitew kosmicz-
nych i wprowadzenia w kosmiczng taktyke w stylu
Webera: wyjasnienie i przekonanie jak sie to po-
winno robi¢, by potem antagonista/protagonista
mogt zaskoczy¢ czytelnika. Jest to wiarygodne
i ma sie naprawde wrazenie, ze genialni stratedzy
sg genialni, a nie, ze ich przeciwnicy sg idiotami.
Bo jak wiadomo, posta¢ w ksigzce — dowoddca
w militarnym sf — moze btyszcze¢ dzieki swoje-
mu geniuszowi i nieszablonowosci, albo dzieki
temu, ze jest po prostu solidnym rzemiesInikiem,
a przeciwnik to skrajny idiota (albo bardzo niedo-
Swiadczony przeciwnik — to jest z kolei styl Johna
Ringo). Weberowi udaje sie to pierwsze, trudniejsze
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podejscie. Do tej zupy z geniuszéw autor dodaje
sosu w postaci epickich star¢, spotkan z obcymi
rasami, sojuszow z obcymi rasami i wybijania ob-
cych, miesozernych ras. | wiasciwie poznajemy
przy tym wszystkie istotne szczegéty o tych obcych
rasach — to jest cykl o strzelaniu w kosmosie, a nie
rozprawka o biologii kociambrow.

Czego w cyklu nie znajdziemy? Na pewno nie
ma tam gtebi fabularnej, przestania gtebszego
niz ,ludzie lubig by¢ wolni”, wzglednie ,ludzie nie
lubig by¢ zjadani”; nie nalezy sie tez spodziewac
wielkich wewnetrznych przemian u antagonistow.
Przeciwnicy w wiekszosci przypadkéw pozostaja
,Ztymi” i nie daja zadnych przestanek, by ich polubi¢
i przestac kibicowac¢ ludziom. Ot, czytasz: bitwa,
positki, bitwa, odwrdét, bitwa, bombardowanie
planety, o, koniec tomu. Szybko przy tym ptynie
czas, ale to jest absolutnie wszystko.

Pelne skupienie na tym,
€O wazne - wojnie

Godnym uwagi jest fakt, ze Weber (a nie ten drugji,
ten tam White, ktéry zapewne ograniczyt sie do
chwalebnych spotkan z wydawcami i parzenia her-
baty dla Webera) w wypadku ,Starfire” poskromit
SWO0jg maniere rzucania zbyt szczegétowymi danymi
i schodzenia za bardzo na Sciezki ekonomii, tudziez
nauki. Dzieki czemu $wiat wyglada wiarygodnie,
a nawet wnikliwy czytelnik nie powinien doliczy¢
sie rzeczy, jakich mozna doliczy¢ sie w Honorverse
(takie tam drobne skuchy jak to, ze okrety liniowe
maja gestos¢ moze wiekszg od powietrza, ale na
pewno mniejszg od wody).

Z drugiej strony, wnikliwy czytelnik moze zauwazy¢
pewne smaczki, ciezko powiedzie¢ na ile celowe,
a na ile przypadkowo wychodzace lekkiemu pidru
Webera — mnie szczegdlnie ujeto, ze w tomie ,Kru-
cjata” obca rasa robi krucjate na ludzko$¢ z systemu
.Thebes". Jako sie rzekto: by pokaza¢ ludzkosci, jaki
jest prawdziwy duch ,Swietej Ziemi”. A tak sie skfa-
da, ze w historii starozytnej, wtasnie w starozytnym
Egipcie czarni nubijczycy zrobili ,krucjate” na Egipt
w celu przywrécenia ,czystej egipskiej religii”, czyli
takiej, jaka wyznawali; a najwigkszym owczesnym
osrodkiem sakralnym Egiptu byty Teby. Egipcjanie
rzadzeni przez Libijczykow, nawracani na site przez
nubijczykow musieli mie¢ podobne odczucia, jakie
by mieli ludzie nawracani na ,Swieta Ziemie" przez
cztekoksztattne pawiany... Nie wiem, na ile to wyszto
Weberowi celowo, a na ile przypadkiem, ale wyszto.

LITERATURA
Gwiezdny ogien nie dla kazdego

Jesli chcesz przyjemnej poczytajki militarnej
w kosmosie — ,Starfire” jest dla Ciebie. Jak po-
trzebujesz paru ciekawych pomystow na rasy
wcale-a-wcale-nie-jak-ludzie — cykl tez jest dla
Ciebie. Wreszcie, jak chcesz poczytac o desperac-
kich zmaganiach, kosmicznych Los Alamo i tym
podobnych — tak, ,Starfire” tez jest dla Ciebie.
Ale jak wolisz co$ naukowego lub ekonomiczne-
go, a nie militaria sauté — poczytaj sobie Lema,
Asimova albo jak juz Webera, to Honorverse.
Jednakze, Czytelniku drogi, przestrzegam Cie
i zaprawde powiadam Ci: jakkolwiek by Cie kusit
piaty i szésty tom Starfire, to go nie czytaj. Sa
chwile, gdy mozna wyrobic sobie wtasne zdanie
i s chwile, gdy trzeba zawierzy¢ czyjemus gu-
stowi. | jakiekolwiek masz gusta, lepigj ich nie
narazaj na spotkanie z pigtym i széstym tomem
,Starfire”: ja wole udawac, ze cykl sie konczy
z tomem czwartym. | Tobie tez tak radze.

oA

DAVID WEBER
- STEVE WHITE

*
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NA wojnie krétkie momenty walk sa poprze-
dzone dtugimi okresami planowania, szkolenia
i przygotowywania sie. Nawet wyruszenie w ko-
smos nie zmienito tej sytuacji, cho¢ doprawito
ja kilkoma politycznymi smaczkami i zmienit
sie gtlowny przeciwnik.

~Ghatorr

Wydana w 1959 ksigzka Roberta Heinleina ,Zot-
nierze kosmosu” wdarta sie szturmem do $Swiata
literatury, btyskawicznie zdobywajac pozycje be-
stselleru oraz prestizowag nagrode Hugo. Wizja
kosmicznego konfliktu z innymi inteligentnymi
rasami odcisneta sie mocno na
catym gatunku sci-fi, wprowa-
dzajac do niego na state wiele
motywéw. Wzbudzita tez spo-
ro kontrowersji ze wzgledu na
wprowadzone w niej koncepcje
polityczne. Jak sie to czyta pot
stulecia po premierze?

W przysztosci ludzie polecieli
w kosmos, rozprzestrzenili sie na
inne planety, a nawet nawigzali |
kontakt z innymi gatunkami — &
niekoniecznie przyjaznymi. Atak W
jednego z gatunkow, pluskwopa- S
jeczakow (cho¢, wbrew nazwie, sg ®
antropoidalne) na Buenos Aires
prowadzi do wybuchu kosmicz-
nego konfliktu, ktory obserwujemy oczami Juana
Rico, mtodzienca, ktory zaciggnat sie do wojska
pod wptywem impulsu — i akurat wpadt na okres,
gdy po raz pierwszy od wielu lat ludzkos¢ faktycz-
nie potrzebuje troche miesa armatniego. Biorac
pod uwage, ze w ludzkim panstwie przysztosci
stuzba zapewnia obywatelstwo (czyli gtdwnie
prawa wyborcze) to nawet nie byt taki zty wybor
do momentu, gdy rozpoczety sie starcia.

Spora czesc ksigzki to opisy szkolenia — Heinlein
doktadnie opisuje takie uroki zotnierskiego zy-
cia, jak wredni sierzanci, nieuniknione wypadki
w trakcie szkolenia czy dtugie, urocze posiadowy
z ksigzkami do matematyki, by zdoby¢ szlify ofi-
cerskie. Wszystko to przeplatane jest dodatkowo
lekcjami o ,moralnosci” i walka. Ta druga jest
szybka i brutalna — co wazne, wbrew stereotypom
rozpowszechnionym przez film, ani przeciwnicy
ludzkosci nie sa wytacznie stadem dziko wygla-
dajacych robakéw, ani zotnierze nie s miesem
armatnim z kiepskim uzbrojeniem. Ci pierwsi maja
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wiasna bron energetyczng, biorg jencéw, a z nie-
ktorymi frakcjami jest nawet mozliwa dyplomacja
(poprzedzona kurtuazyjnag wizyta na ich planetach,
by im pokaza¢, ze zmiana stron ma sporo sensu),
a ci drudzy sa Swietnie wyszkoleni i uzbrojeni.
,Zotnierze kosmosu” rozpowszechnili wizerunek
pancerzy bojowych umozliwiajacych pojedynczym
trepom zmiane w bron masowej zagtady.

Lekcje militarystycznej etyki przysztosci sa jednym
z gtéwnych punktéw budzacych kontrowersje
w kwestii tej ksigzki. Ludzka Federacja odznacza
sie specyficznym ustrojem, ktory zaktada, ze petnia

praw obywatelskich przystuguje
. tylko tym, ktdrzy chca na nie za-
stuzy¢ — federalna stuzba (ktora
nie jest rownoznaczna z dofacze-
niem do armii) pozwala na branie
udziatu w wyborach, spoteczen-
stwo jest wysoce patriotyczne,
kary cielesne sa powszechne
(spory kawatek jednego rozdziatu
&~ zajmuje wypominanie tagodne-
8 go traktowania mtodocianych
Fa.. Przestepcow, co ma prowadzic
g do masowej demoralizacji) i tak
dalej. Catos¢ przedstawia sie jako
pewnego rodzaju militarystycz-
no-libertarianska utopia, gdzie
ludzie podejmuja sie obowiaz-
kéw, bo tego chcg, a nie dlatego,
ze muszy, ale niezaleznie od tego kazdy moze
spokojnie zy¢ i osiggac sukces — na przyktad ro-
dzina gtbwnego bohatera ma sprawnie dziatajacy
biznes, mimo braku petnych praw obywatelskich.

.Zotnierze kosmosu” sg zakorzenieni w kulturze
amerykanskiej lat 50-tych, co wspotczesnym i/lub
nie-amerykanskim czytelnikom moze umknac.
Czasem oznacza to drobne smaczki, jak na przy-
ktad konflikt miedzy armia a cywilnymi marines
— w trakcie Il wojny Swiatowej ci drudzy odnosili,
statystycznie, najwieksze straty, a mimo to nie
mogli otrzymacd statusu weteranow, a czasem
opinie Heinleina na temat polityki amerykanskiej
— jak testy broni atomowej (fajne) czy przymusowy
pobor (niefajny).

Nie jest to dtuga ksiazka, postacie sg ptaskie jak
papier, a zamiast fabuty mamy po prostu serie ¢wi-
czen i bitew — ale warto sie z nig zapoznac, chocby
ze wzgledu na historyczne znaczenie i interesujace
(nawet jak ktos sie z nimi nie zgadza) rozwazania.



https://lubimyczytac.pl/ksiazka/3915/zolnierze-kosmosu 
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PO . Zotnierzach kosmosu” literatura sci-fi juz
nigdy nie miata by¢ taka sama. Wprowadzone
tam motywy do dzis$ kroluja w literaturze sci-fi,
a sama ksiazka uzyskata miano kultowej. Jak
kazde tak wazne dzieto kultury doczekata sie
swoich nasladowcow, nastepcow - jak rowniez
i dyskutantow chcacych podja¢ polemike z jej
tresciami. Do tego zacnego grona dotaczyt Joe
Haldeman ze swoja ,Wieczna wojna”.
~Ghatorr

Ksigzke wydano w specyficznym czasie — tuz pod
koniec wojny w Wietnamie, gdy ten koszmarny
konflikt dobiegat konca, a Amerykanie wycofywali
swoje sity i drastycznie przycinali wsparcie dla
rzagdu w Sajgonie. Haldeman sam wzigt udziat
w walkach, a swoje dzieto pisat jako rodzaj te-
rapii — i to widac.

W niedalekiej przysztosci (przynajmniej z punktu
widzenia autora w momencie pisania — akgcje
osadzono pod koniec XX wieku) ludzkos¢ od-
krywa sposdb na szybsza od Swiatta eksplora-
cje kosmosu. Mito zapowiadajaca sie sielanke
przerywa jednak wiadomos¢ o zniszczeniu przez
nieznanych napastnikow okretu kolonizacyjnego,
co prowadzi do gwattownej militaryzacji spote-
czenstwa i wybuchu miedzygwiezdnej wojny.
Jednym z wcielonych do armii jest William Man-
dela, mtody fizyk, ktéremu przypada watpliwy
honor wbicia sie we wspomagany kombinezon
i bitki z kosmitami.

O ile w ,Zotnierzach kosmosu” sytuacja byta
wzglednie prosta — panstwo byto zmilitaryzowa-
ne juz wczesniej, zniszczenie Buenos Aires nie
zostawiato watpliwosci, a ludzie dzielili galaktyke
z co najmniej dwoma innymi gatunkami inteli-
gentnymi — to w ,Wiecznej wojnie” wszystko od
samego poczatku sie komplikuje. Na poczatku
konfliktu nie wiadomo nawet, jak Tauranie (na-
zwani od Gwiazdozbioru Byka, gdzie zniszczono
ludzki statek) wygladaja czy gdzie maja swoje
Swiaty, a ludzkos¢ dopiero zaczyna sie zmieniac
w wyniku wojny. Do tego William nie jest rado-
snym ochotnikiem, ktory dotacza do armii z braku
lepszego pomystu, a jest przymusowo wcielo-
nym trepem, ktéry zamiast przechodzi¢ trening
z piekta rodem i strzela¢ do kosmitéw, wolatby
zajmowac sie nauka. Postacie sg bardzo dobrze
zarysowane, a wptyw wojny na ich psychike
obserwuje sie z prawdziwym zainteresowaniem.

LITERATURA .

g T
=

Przemiany spoteczne zachodzace w wyniku wojny
oraz ich wptyw na bohateréw stanowia kolejny
wazny element ksigzki. Nie bedzie duzym spoile-
rem jesli powiem, ze wyprawy wojenne — mimo,
ze odkryto sposéb na poruszanie sie szybciej od
Swiatta — prowadza do dylatacji czasowej, przez co
kazda kolejna bitwa oznacza dla Williama i jego
towarzyszy podroz do przysztosci. Ma to swoje
znaczenie zaréwno dla nich osobiscie — Ziemia
zmienia sie szybciej niz oni, szybko traca wiezi
z kimkolwiek na planecie, jak i militarne — spotka-
nie w walce sprzetu wyprodukowanego stulecie
po tym, jak sie wyruszyto na bitwe drastycznie
zmniejsza szanse na przezycie.

Oczywiscie przedstawiono tu tez walke — ale
nie stanowi ona tu clue programu, nie ma tu
miejsca na przedstawianie chwalebnych dzia-
tan wojennych czy pasjonujacych pojedyn-
kow. Nie, walka tu jest szybka, brudna i przy-
nosi spustoszenie w zdrowiu fizycznym oraz
psychicznym bohaterow.

Po premierze ,Wiecznej wojny” sam Heinlein
napisat do autora list, w ktorym gratulowat mu
napisania tak dobrej ksigzki. Docenili jg tez kry-
tycy, dzieki czemu uzyskata szereg waznych na-
gréd — Hugo, Locusa czy Nebule. Z perspektywy
czasu moge smiato stwierdzi¢, ze nie zestarzata
sie nawet odrobine — wcigz pozostaje zarowno
aktualna, jak i ciekawa. ,Wieczna wojna” jest
dostepna w abonamencie Legimi — mozna tam
rowniez znalez¢ jej kontynuacje, ,Wieczny pokoj”
— a do tego mozna kupi¢ komiks na podstawie
tej ksigzki. Gorgco polecam w kazdej formie —
to po prostu lektura, obok ktérej nie mozna
przejs¢ obojetnie.



https://lubimyczytac.pl/ksiazka/4900198/wieczna-wojna
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PRZzYSZt0SC z calym wachlarzem technologicznych cudéw, podrézy matych i duzych,
odkrywania oraz rozterek czlowieczego losu zawsze fascynowata ludzkos¢. Nic wiec dziw-
nego, ze w popkulturze pelno jest mniej lub bardziej rozleglych serii z gatunku fantastyki
naukowej. Powracajac do dawnego cyklu, proponuje piec¢ (plus bonus) serii, ktérych by¢
moze nie widzieliscie.

~Hefajstos

5. Halo: The Series

Uniwersum Halo ma juz na karku dwie dekady, liczac
od pierwszej gry na klasycznego Xboxa — Halo: Combat
Evolved. Przez ten czas doczekalismy sie kilku gier (w serii
i pobocznych), filmow, seriali, ksiazek i komiksow, ale to
ta seria moze by¢ swietnym punktem startowym w Swiat
Master Chiefa.

4. Andromeda

~Andromeda” to nic innego jak Kevin ,ZAWIEDZIONY
Hercules” Sorbo w kosmosie. Jako Kapitan Strazy Fe-
deracji wraz z zatoga tytutowej Andromedy, w wyniku
trafienia na horyzont zdarzen czarnej dziury, przenosi sie
w przysztos¢, w ktérej panuja chaos i wystepek. Coz wiec

pozostaje innego, jak przywrdcié tad i porzadek? £



https://mewallpaper.com/3935-the-colors-of-universe-wallpaper-file-hd
https://wall.alphacoders.com/tag/andromeda-%28tv-show%29-wallpapers
https://www.latimes.com/entertainment-arts/tv/story/2022-03-24/halo-tv-series-paramount-plus-infinite-master-chief
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3. Farscape

Astronauta John Crichton wpada w tunel miedzygalak-
tyczny i trafia na toczaca sie bitwe w odlegtym krancu
Wszechswiata. W efekcie tych wydarzen laduje na Lewia-
tanie — zywym statku kosmicznym, opanowanym przez
wiezniodw. Jak potocza sie jego losy, musicie przekonaé
sie sami.
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2. Battlestar Galactica

Pod tym tytutem kryja sie dwa seriale. Pierwszy, emitowany
w latach 1978-1979 i drugi z 2004 roku, bedacy swego
rodzaju rebootem. Fabuta opowiada o mieszkancach
ludzkich Dwunastu Kolonii Kosmicznych, ktorzy tocza
wojne z rasg maszyn — Cylonami. W wyniku jednego ze
star¢ ocalata zatoga okretu bojowego ,Battlestar Galactica”

wyrusza na poszukiwanie Ziemi.

1. Stargate SG-1

Poczatkowo akcja serialu ma miejsce rok po wydarzeniach
& z filmu ,Stargate” Rolanda Emmericha. Rozne oddziaty
B (w tym tytutowe SG-1) wedrujg po kosmosie za pomoca
tytutowych gwiezdnych wroét, gdzie przyjdzie im spotkac
zarébwno pokojowo, jak i wrogo nastawionych obcych.
Na czele oddziatu stoi putkownik O'Neil (Richard Dean
Anderson, czyli MacGyver).

PLUS: Star Trek

Nie mozna mowi¢ o seriach science-fiction nie wspo-
minajac o kamieniu wegielnym, jakim niewatpliwie jest
oryginalna seria. Ten popkulturalny fenomen opowiada
o zatodze statku kosmicznego Enterprise, pod dowodz-
twem Kapitana Jamesa T. Kirka, ktéry w XXIIl wieku eks-

ploruje kosmos. No zna¢ wypada!



https://www.critictoo.com/les-chroniques/farscape-episodes-a-voir/
https://www.indiewire.com/2018/12/battlestar-galactica-scifi-series-game-changing-1202027949/
https://www.mgm.com/television/stargate-sg-1
https://geekvibesnation.com/star-trek-the-original-series-the-complete-series-steelbook-blu-ray-review-landmark-series-gets-essential-release/
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KS1AZKI wydawane pod szyldem ,Stalkera”
pozwolity wielu autorom na wyrobienie sobie
imienia w Swiecie polskiej literatury. Do tego
grona nalezy miedzy innymi Stawomir Niesciur,
znany réwniez z nura w nurt space operowy,
ktorego goscimy na tamach ,Equinox Times".

~Ghatorr

i"l
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Ghatorr: Wielkie dzieki, ze zgodzites sie na udzie-
lenie wywiadu dla Equinox Times. Czy zechciatbys
zaczac¢ od powiedzenia czegos o sobie Czytel-
nikom, ktdérzy nie kojarza Twojej serii sci-fi czy
ksigzek z uniwersum S.T.A.L.K.E.R?

Stawomir Niesciur: Cze$¢, nazywam sie Stawomir
Niesciur i jestem 49-letnim boomerem, ktéremu
po czterdziestce zebrato sie na pisanie, w rezultacie
czego popetnit dziewiec ksigzek: trzy w ramach
serii S.T.A.LK.E.R oraz szes¢ w cyklu military s-f
pt. ,Shadow Raptors”.

Mam zone i dwa koty. | dorostego syna, ktéry
jakis czas temu poszedt na swoje. Z wyksztatce-
nia jestem prawnikiem, z zawodu urzednikiem.
W sumie tyle. Nic szczegolnego, prawda?

G: Masz na koncie juz dziewiec ksigzek, z czego
szes¢ stanowi seria ,Shadow Raptors”, a trzy —
przygody stalkerow badajacych tajemnice Czar-
nobyla. Ktéra sposrdd tych ksigzek jest Twoja
ulubiong?

S.N: Druga z cyklu stalkerskiego, zatytuto-
wana ,Ostatniego zezra psy”. Uwielbiam jej
ostatni rozdziat.

G: Co ci sie fatwiegj pisato — S.T.A.LK.E.R-a czy sci-fi?

S.N: Zdecydowanie S.T.A.LK.E.R-a. Czemu? Bo
gratem w gre i widziatem wszystkie lokacje, te



https://www.facebook.com/SlawomirNiesciur/photos/a.221390494912594/1423722318012733 

https://lubimyczytac.pl/autor/114220/slawomir-niesciur

monstra, caty ten bajzel. Poza tym Czarnobylska
Strefa Wykluczenia istnieje przeciez naprawde,
istnieja wioski, miasteczka, istniejg okolicznosci
przyrody. Méwiac wprost — scenografia byta go-
towa, wystarczyto tylko tchnaé w nig nowe zycie.
Z cyklem s-f byto mi o wiele trudniej, zwtaszcza
ze akcja toczyta sie w innym uktadzie planetar-
nym, technika byta futurystyczna, ludzie niemal
jak obcy, a obcy to juz catkowicie obcy. Musia-
tem zbudowac od zera cate uniwersum i nadac
mu pozory wiarygodnosci, a to nietatwe. Mysle
jednak, ze datem rade.

G: Jak wygladat poczatek Twojej pisarskiej karie-
ry? Od zawsze pisates, czy moze nadszedt kiedys
moment oswiecenia, w ktérym postanowites:
,Dobra, pora usigs¢ i napisac ksigzke"?

S.N: Pod tym wzgledem jestem troche ewenemen-
tem. Znowu zapytasz, dlaczego? Ano dlatego, ze
nie liczac wypracowan szkolnych, wczesniej nie
napisatem nic. Serio. Ani jednego akapitu, zdania
nawet. Moim pierwszym tekstem byty dwa opo-
wiadania napisane na konkurs Fabryki Stow do
antologii stalkerskiej. W sumie taki impuls, troche
pod wptywem forum stalkerskiego, gdzie ludzie
wrzucali swoje wprawki literackie, a ja sobie wtedy
myslatem, ze przeciez tez mégtbym sprébowac.
Miatem wtedy 42 lata. Konkurs wygratem i cho¢
antologia nie wypalita, Fabryka zaproponowa-
ta mi wspotprace, efektem ktorej byta ksigzka
.Wedle zastug”. Potem byto juz z gorki. Najpierw
,Ostatniego zezrg psy”, potem ,Do zobaczenia
w piekle”. Jeszcze pozniej cykl s-f, wydany juz nie
przez Fabryke Stoéw (bo co$ im sie odwidziato),
lecz przez wydawnictwo Drageus, specjalizujace
sie w military s-f. Ta ostatnia przygoda trwata
rowno trzy lata. Po drodze przydarzyto mi sie
jeszcze opowiadanko dla wydawnictwa Almaz,
ktére wyszto drukiem w antologii ,Tarnowskie
Gory Fantastycznie 2".

G: Co stanowito gtowne zrédto inspiracji dla ,Sha-
dow Raptors"? Czy jestes usatysfakcjonowany
ostatecznym ksztattem tej serii?

S.N: Zainspirowat mnie Omuamua, tajemniczy
obiekt spoza Uktadu Stonecznego, ktory w oko-
licy 2017 roku radosnie sobie do nas wleciat, po
czym — wprawiajac w konsternacje astrofizykow
— nieoczekiwanie i w niewyttumaczalny sposob
zmienit trajektorie oraz predkos¢, by sobie po-
lecie¢ gdzie$ dalej. Spory o to, czym wiasciwie
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byt, trwaja po dzi$ dzien. Od tego sie zaczeto.
Patrzac zas bardziej ogdlnie, ,Shadow Raptors” to
zasadniczo suma mojego zyciowego obcowania
z fantastyka naukowa oraz jednoczesnie swoista
proba odpowiedzi na odwieczne pytanie: ,Kim
jestesmy i dokad zmierzamy?”. Osobiscie wydaje
mi sie, ze juz znam te odpowiedz, ale akurat to
zachowam dla siebie. Ksztattem serii jestem usa-
tysfakcjonowany raczej srednio. Pisatem szybko,
troche na literackim haju, tworzac poszczegdlne
tomy w kilka miesiecy, zeby Czytelnik nie musiat
zbyt dtugo czekad. Efekt? Wystrzelatem sie, wy-
palitem, zmeczytem do tego stopnia, ze powie-
dziatem dos¢. Od tamtej pory (czerwiec 2021)
nie pisze. Czytam, ogladam filmy, gram, ale od
pisania trzymam sie na chwile obecng z daleka.

G: Ktora z postaci sposrod Twoich whasnych ksigzek
najbardziej przypadta Ci do gustu, gdy patrzysz
na nie z perspektywy czasu? Czy jest moze cos,
co bys w niej poprawit?

S.N: Jest taki gosc¢. Alosza. Stalker, byty zotnierz.
Z opowiadania, ktére podczepitem jako bonusik
do powiesci ,Do zobaczenia w piekle”. Uwielbiam
typa. To chyba moje literackie alter ego — w sensie
stosunku do otaczajacej go rzeczywistosci.

G: Jak wygladaja Twoje obecne plany pisarskie?
Masz jakies marzenia lub pomysty, ktére chcesz
przela¢ na papier?

S.N: Nie mam planéw, nie mam marzen pisarskich
— wydatem dostownie wszystko, co napisatem,
moje zycie nie zmienito sie ani o jote, a jedyna
wymierna korzyscia jest to, ze nie ma juz potrzeby



https://www.facebook.com/SlawomirNiesciur
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komukolwiek czegokolwiek udowadnia¢. Chociaz...
jak tak sie gtebiej zastanowic to jedno malenkie
marzenie mam: napisac i wydac powies¢ fabularng
o obecnej wojnie na Ukrainie.

G: ,Shadow Raptors” zostaty wydane réwniez
w formie audiobookow. Odstuchates wszystkie?
Co Ci sie najbardziej w nich podoba?

S.N: Troche przestuchatem, facznie jakies kilka
godzin. | powiem szczerze, ze bardzo mi sie podo-
bato. Dobry lektor to jednak jest
skarb. Pozdrawiam Cie, Wojtku!

G: Czy korzystates z jakichs po-
rad lub lekgji pisarskich, a moze
jestes w tej kwestii samoukiem?

S.N: Samouk. Stoi za mna je-
dynie doswiadczenie zyciowe
i tysigce przeczytanych ksigzek.
Bo na tym odcinku bytem na-
togowcem, od dziecka. Byt taki
moment, ze ksigzki z biblioteki
czytatem... pétkami. Po kolei.
Zaliczytbym nawet ,Dzieta Ze-
brane” Lenina, ale pani bibliote-
karka ten jeden jedyny raz mnie
przystopowata. Chodzitem wte-
dy do podstawowki.

G: Jaka jedna porade, taka ,ztotg mysl” od siebie,
przekazatbys mtodym, potencjalnym pisarzom,
planujacym swoje pierwsze, powazne projekty?

S.N: Piszcie, poki jestescie mtodzi. Bo tylko tak
bedziecie mogli sie w tej materii rozwijac. Jesli
zaczniecie po czterdziestce — jak ja — nie bedziecie
sie juz uczyc¢ pisa¢, tylko pisac jak umiecie. A to
oznacza stagnacje i w sumie zwykte rzemiesl-
nictwo. No i nie przejmuijcie sie, gdy nikt was
nie zechce wyda¢. W koncu nie kazdy zostanie
pisarzem, tak samo jak nie kazdy bedzie pilotem
czy krawcem, choéby nie wiem, jak tego chciat.
Zycie to nie jest bajka, kochani.

G: Gdy nie piszesz — przy czym najbardziej lubisz
spedzac czas? Jakie filmy, gry czy ksigzki najbar-
dziej do Ciebie przemawiaja?

S.N: Filmy. Tez natogowo, i tez od dziecka. Tutaj
zacytuje opis z mojego fanpejdza na fejsie: ,Kiedy
pytaja mnie, czemu filmy, odpowiadam: Dwa se-

anse pod rzad. W kazda niedziele, w takim matym,
gminnym kinie. Przez dwadziescia lat opuscitem
cztery projekcje. Dwa razy przez wtasng indolencje,
a dwa razy zwyczajnie cofnieto mnie na wejsciu,
bo ograniczenia wiekowe. Z ww. przyczyn nie
obejrzatem wowczas ,Imperium kontratakuje”,
.Obcego: 8 pasazera Nostromo”, ,Walki o ogien”
oraz polskiej produkgji ,Lata dwudzieste, lata
trzydzieste”. Pierwszy moj seans: ,Zorro” (1978
rok, wtedy jeszcze nie umiatem czytac, a za lektora
robit ojciec), ostatni: ,Dzien zagtady” (1998 rok).
Potem kino zostato zlikwidowa-
ne. Fascynacja pozostata.”

Seriale tez ogladam.

Jesli chodzi o gry PC, to gtownie
RPG, zwtaszcza z perspektywa
TPP. Moja ,growa” mitos¢ to
,Gothic”. Na konsoli grac¢ nie lu-
bie i prawie nie gram (cho¢ mam
Xboxa), od trzech lat pocinam
tez w gry mobilne na telefonie.

G: Nadeszta pora na pytanie tra-
dycyjne niczym zaskoczenie kie-
rowcow przez zime — czy lubisz
pizze hawajska?

S.N: Chyba to ja Cie zaskocze.
Nie przepadam za pizza. Naprawde. Po stokroc
wole hamburgera, albo hot-doga, a nawet zwykia
zapiekanke. Pizza to dla mnie wtoski bieda-pla-
cek, posypany resztkami z kuchni, o sladowych
walorach smakowych. Ananas na nim czy nawet
trociny — dla mnie bez réznicy. Powaga.

G: Czy chciatbys dodac cos$ jeszcze od siebie
naszym Czytelnikom?

S.N: Czytajcie ksigzki, stuchajcie audiobookow,
miejcie kontakt z literatura. Ale tez starannie ja
dobierajcie. Bardzo starannie. Lepiej przeczytac
jedna wartosciowa, niz piecdziesigt grafomanskich
czytadet. Uwierzcie mi, wiem, co méwie.

G: Serdecznie dziekuje za udzielone odpowiedzi,
mam nadzieje, ze ten wywiad zacheci co naj-
mniej kilku z naszych Czytelnikéw do siegniecia
po Twoje ksigzki! Zyczymy szczeécia w dalszej
karierze pisarskiej!

S.N: Dzieki wielkie! Wam réwniez nie chorowac!


https://www.facebook.com/SlawomirNiesciur/photos/1275987036119596
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Scroll - Jacek wszystkich transakcji, memiarz drugiego stopnia, absolwent assassin-
screedologii. Petny bezuzytecznych anegdotek na kazdy temat chochot stomianego
zapatu, a takze mitosnik czekolady, ktory uwaza, Zze Ostatni Jedi to jeden z lepszych
filmow z Sagi Skywalkerow. Malowatby paznokcie, gdyby miaty lepszy ksztatt.

Battlemapy sa lepsze

Jednym z filaréw dobrej sesji papierowego RPG sa
ciekawe i emogjonujace walki, kiedy to czas w zmy-
slonym Swiecie niesamowicie zwalnia i Bohaterowie
Graczy Scieraja sie z przeciwnikami przygotowanymi
przez Mistrza Gry. Ustala sie inicjatywe, czyli po pro-
stu kolejnos¢ dziatania, i kazdy przy stole po kolei
wykonuje swoje ruchy. Paradoksalnie, cho¢ walka
puszczona w normalnym tempie, w przeliczeniu
na sekundy w Swiecie, w ktérym sie odbywa, trwa
zazwyczaj kilkanascie do kilkudziesieciu sekund,
to w rzeczywistym Swiecie trwa nierzadko godzine
lub wiece;.

Multum mozliwosci oraz pewne oderwanie graczy
od Bohaterow ktérymi grajg nie pozwala instynk-
townie i szybko podejmowac decyzji, przez co cata
rzecz szybko rozcigga sie w dtugi segment sesji
RPG. Bardzo wazna dla gracza, by jak najszybciej
wykonat swoje akcje, jest nie tylko znajomos¢ Karty
Postaci, ktorg ma przed soba, ale takze Swiadomos¢
otoczenia. Od ponad 10 lat prowadze lub gram
w rozne systemy RPG i walka zawsze byta czyms
ekscytujacym, ale takze niezwykle niejasnym, gdyz
przez wiekszos¢ tego czasu byty prowadzone w tzw.
teatrze umystu. Po prostu Mistrz Gry opisywat oto-
czenie i potozenie przeciwnikoéw i graczy i bazujac
wytacznie na stowach prowadzacego rozgrywke,
gracze musieli wyobrazi¢ sobie pole bitwy, odnalez¢
sie w nim i zwyciezyc.

Sporo czasu zajmowaty zawsze pytania pomocni-
cze, majace lepiej ustali¢, kto gdzie sie znajduje,
jak daleko jest przeciwnik, jakie sa opcje i cho¢ MG
zawsze miat klarowny obraz w gtowie, jak wyglada
lokalizacja, tego przywileju nie mieli gracze. Zawsze
musieli dziata¢ na potslepo, jak osoby z opaska-
mi na oczach, poruszajace sie po niebezpiecznej
okolicy tylko przy pomocy krotkich porad osoby
obok opisujacej cate otoczenie. Ale od kiedy za-
czatem uzywac¢ map bitewnych (czy z angielska
battle map, jako ze wiekszos¢ zrédet dostepnych
dla osdb chcacych grac w RPG jest w tym jezyku),
wszystko sie zmienito.

Ostatnie dwa lata pandemii przyczynity sie niesamo-
wicie do rozwoju wirtualnych srodowisk, nie tylko
w kwestiach dostawy, sposobu prowadzenia zaje,
ktory dotychczas byt opisywany jako niemozliwy,
ale takze do wirtualnych stotéw zaréwno do grania
w gry planszowe, jak i w papierowe RPG. O ile czesci,
w ktorej bohaterowie przechadzajg sie po miescie,
dziczy, wykonuja zakupy czy inne niebitewne akgcje
dalej odbywaja sie w teatrze umystu, gdyz nie jest
wymagana taka precyzja, by wszystkie detale byty
jasne, o tyle sporo potyczek przeniosto sie na wir-
tualne pola bitwy.

Zawsze myslatem, ze nie ma wielkiej réznicy, czy
gra sie jedynie wyobrazajac sobie miejsce, w ktérym
toczy sie walka, czy uzywa sie mapy bitewnej, ale od
kiedy uzywam tego drugiego sposobu, widze duzo
wiekszg dynamike w prowadzonych przez siebie
konfliktach pomiedzy potworami czy bandytami
a Postaciami Graczy. Wszystko jest duzo bardziej
klarowne dla obu stron, kto gdzie stoi, sami gracze
takze wykazuja sie wiekszg kreatywnoscia, widzac
mozliwosci Srodowiskowe, o ktdére normalnie by
nigdy nie spytali.

Walki przestaty by¢ w wigkszosci dwiema stronami
przerzucajacymi sie obrazeniami, a zaczety nabierac
takze taktycznej warstwy. Otaczanie, flankowanie,
bieganie po catym polu bitwy, uzywanie w nietypowy
sposob przedmiotdw, oryginalne interakgje z prze-
ciwnikami... Choc dalej takie przemocowe spotkania
w zmyslonym Swiecie przektadaja sie na godziny
w Swiecie rzeczywistym, to zdecydowanie nabraty
wiekszego kolorytu. Na pewno wiele zawdzieczam
temu, ze mam dobrych graczy, ale dzieki nowym
narzedziom moga oni wykrzesa¢ sobie z siebie
wiecej potencjatu.




JAK w kazda przedostatnia srode miesiaca, tak
i 20 lipca czas byto ruszy¢ z domu, by przezy¢
ekscytujace przygody na kolejnej edycji Gli-
wickich spotkan RPG. Wydarzenie to powro-
cito po dwoch latach przerwy na mape Gliwic
w listopadzie zesztego roku i od tego czasu co
miesiac zbiera w herbaciarni mitosnikow gier
fabularnych, chcacych zapoznac sie z nowy-
mi systemami oferowanymi przez Mistrzow
Gry, wroci¢ do hobby po 10 latach przerwy
czy moze po prostu spragnionych dobrej gry
w mitym towarzystwie.

~Niesamowita Mimik & Mity Samael

Ale o co w tym RPG w ogodle chodzi?

Jezeli jeszcze tego nie wiecie, postaram sie po-
krotce wyjasni¢, czym RPG jest. Gry fabularne to
rozrywka polegajaca na przezywaniu ciekawych
historii w grupie przyjaciot, uzywajac do tego
gtéwnie swojej wyobrazni. W odrdznieniu od
komputerowych RPG-6w nie bedziemy uzywac

TV

myszki i klawiatury; zamiast tego potrzebowac
bedziemy kosci do rzucania, checi i troche wol-
nego czasu. Musimy tez przed gra podzieli¢ sie
na graczy i mistrza gry. Zadaniem graczy jest
oczywiscie kierowanie swoja postacig, méwienie,
co ona robi, odzywanie sie w jej imieniu i starania,
by nie zgineta.

Rolg Mistrza Gry jest za to opowiedzenie, jak
wyglada Swiat dookota postaci, jak reaguja na
nie postacie niezalezne, stawianie przed graczami
wyzwan oraz trudnych wyborow. Jezeli ten krotki
opis nie jest dla Ciebie wystarczajacy, skieruj sie,
prosze, na YouTube, gdzie spokojnie mozesz zna-
lez¢ wiele nagranych sesji, na przyktad na takich
kanatach jak Gospoda RPG czy Karczmarz.

Kim bedziemy i dokad zmierzamy

Uczestnictwo najlepiej rozpoczac jeszcze przed sa-
mym wydarzeniem. Promowane jest ono gtéwnie
za posrednictwem Facebooka, gdzie rozni mistrzo-
wie gry publikuja opisy swoich sesji, starajac sie
zacheci¢ i opowiedzie¢, w jakich swiatach bedzie-
my grali i na jakim aspekcie rozgrywki gtéwnie sie
skupimy. Zapisanie sie jest jedynym gwarantem,
ze zagramy w dang sesje, acz jezeli zadna z nich
nie przypadnie nam do gustu, mozemy réwniez
w ciemno zapisac sie na sesje-niespodzianke i by¢
przydzielonym do losowej z ogtoszonych lub
do catkowicie innej, ktéra nie znalazta swojego
miejsca na tablicy.
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Na ostatniej edycji mieliSmy do dyspozycji szes¢
réznych mozliwosci. W zaleznosci od humoru
i checi, moglismy przezyc nastepujgce przygody:

B Mroczne fantasy klimatéw basni i jednej nocy,
w ktérym ludzkosc epoki brgzu zostata nawie-
dzona przez mroczng, pozaziemskg cywilizacje
pozerajgcq kolejne swiaty. Teraz jako niewolnicy
w jednym z obozéw musicie wyrwac sie na wolnosc,
uciekajgc przed monstrami wyrwanymi wprost
z Lovecraftowskiej prozy.

B Detektywi w skgpanym w deszczu miescie, w kto-
rym nic nie jest czarne ani biate, a trudne wybory
pletrzg sie niczym najwyzsze wiezowce. Prosta
sprawa odnalezienia zdradzajgcego swojg zone
cztowieka szybko zaczyna eskalowac i odkrywac
tajemnice dzielnicy, jak i Wasze wtasne.

B Jako feeryczne kroliki zwiedzac swiat peten pra-
dawnych wierzer, odkrywac prawdy o opowiesciach
swego ludu i szukac¢ miejsca na swéj nowy dom.
Czy podobnie jak Ell Huera z opowiesci bedziecie
w stanie odnalez¢ miejsce spoczynku Boga Smierci?

B Dzieciaki z domu dziecka nie majg tatwego zycia.
Kiedy jednak przychodzi osoba, ktéra chce kogos
adoptowac, trzeba postarac sie, byscie wtasnie Wy
zostali wybrani. W koncu nowa, kochajgca rodzina
to marzenie kazdego z Was i z catg pewnoscig
nie skrywa zadnych tajemnic, prawda? Prawda?
A wszystko w barwnym swiecie Tales from the Loop,
ktory doczekat sie nawet swojej serialowej adaptagji.

W Zycie na wsi mija spokojnie i wesoto, jednak
kiedy budzicie sie rano, a Wasz szwagier zagingt
w mrokach dziejow albo gdzies w stodole, posta-
nawiacie go poszukac. Kroki Wasze jednak szybko
kierujqg sie do Kruczego Dworu. Nie wiecie, jakie
przeszkody stojq przed Wami, ale w koricu nie takie
rzeczy ze szwagrem robiliscie.

B Czterdzieste pierwsze milenium nie jest przyja-
zne, ale z wiarg w imperatora bedziecie w stanie
przezwyciezyc kazdq przeszkode. Kiedy kolejne
kulty zaczynajg panoszyc sie na jednej z planet
w Waszym uktadzie gwiezdnym, to Wy bedziecie
tymi, ktérzy przeciwstawiq sie im czy to modlitwg,
czy mieczem taricuchowym.

Wida¢ wiec, ze rozpietosc jest rézna i spokojnie
mozna znalez¢ cos dla siebie. My zdecydowalismy
sie na wcielenie sie w Inkwizytorium 41. tysigcle-

cia i bohaterskie powstrzymywanie kultystéw, by
nastepnie spokojnie oczekiwa¢ dnia wydarzenia.

Powiedz Przyjacielu i wejdz

Kiedy przybylismy na miejsce na 18:00, zostalismy
przywitani w drzwiach i skierowani do jednego
z stolikow. W celu zapoznania i integracji z innymi
RPG-owcami z okolicy na poczatku byto mate
¢wiczenie. DostaliSmy kartke opisujaca pewna
postac i mielismy obudowac ja roznymi cechami
charakteru, koneksjami i innymi przywarami, zeby
na koniec byta jak najciekawsza. Mielismy tutaj
duza dowolnos$¢ zaréwno w doborze uniwersum,
w jakim ta postac¢ miataby egzystowad, jak i w in-
nych jej szczego6tach. Po dwudziestominutowej
wspotpracy z innymi mitymi osobami, udato nam
powotac sie do zycia Gromostawa, orczego spe-
kulanta ubezpieczeniami, ktory dzieki wspétpracy
z mafig i umiejetnemu jej wystawieniu dorobit sie
fortuny. Cwiczenie nie byto tez catkowicie zajmu-
jace, dzieki czemu mieliSmy okazje porozmawiac
z innymi osobami na temat naszego hobby.

Po zakonczeniu ¢wiczen rozeszlismy sie do réznych
boksow, zeby przejs¢ do gtéwnego celu naszego
przybycia, czyli rozegrania sesji. Goszczaca wyda-
rzenie herbaciarnia ,Z Liscia” postawita na boksy
w réznych klimatach — od steampunkowego do
gwiezdnego — co stworzyto dodatkowy klimat do
toczonych tutaj opowiesci. Przejrzelismy menu,
zamowilismy herbate i rozpoczelisSmy gre.

Nasz mistrz gry rozpoczat od przedstawienia
systemu, w ktérym prowadzona byta przygoda.
Wrath & Glory” to najnowszy system w uni-
wersum Warhammera 40000, co mito pokazuje,
ze mistrzowie gry na spotkaniach sg na bieza-
co z rynkiem wydawniczym i nie grajag w jeden
system od trzydziestu lat, jak to niestety zdarza
sie czasami na konwentach. Po doktadniejszym
objasnieniu Swiata i mechaniki dostaliSmy przy-
gotowane wczesniej karty postaci i moglismy
zacza¢ wihasciwg rozgrywke.



Ahoj, przygodo, czas
rozwigzac pare spraw

Grana przez nas przygoda nie byta szczegdlnie
skomplikowana, ale pozwalata nam na czeste
przejmowanie inicjatywy. Trafilismy do warsztatu,
w ktérym wiadomo byto, Ze czai sie zepsucie, ale
nie wiedzieliSmy, w ktorych ludziach konkretnie.
Udawalismy wiec rowniez skazanych na karne
roboty kryminalistéw, by lepiej moc zinfiltrowac
tutejsza spotecznos¢. Widac byto, ze nasze po-
mysty sa przyjmowane i mistrz gry nie probuje
sztucznie blokowa¢ naszych akcji i zmuszac nas
do wykonywania wszystkiego tylko wedtug jego
wizji. W pewnym momencie mielismy nawet wra-
zenie, ze wyprzedzilismy scenariusz, odkrywajac
spaczonego przez kultystow robota i przeprogra-
mowujgc go na strong Imperatora, acz okazato
sie, ze to nie jedyne niespodzianki przygotowane
dla nas przez MG. Chwile pdzniej w petnej akgji
scenie udaliSmy sie w strone opuszczonych ruin
starozytnej cywilizacji, by powstrzymac przywo-
tywanie demona. Widac byto, ze kazda rzecz byta
przygotowana, i nie byto tutaj zadnych niescistosci
w scenariuszu. Na minus mozna by zaliczy¢ brak
rozbudowanych opiséw, ktore lepiej pozwolityby
nam zobaczy¢ Swiat w 41. milenium, ale byty one
dostatecznie dobre. Ogdlnie dobrze byto zagrac
i mam nadzieje, ze Kakonel, ktéry prowadzit nam
te przygode, zdecyduje sie jeszcze kiedy$ nam
poprowadzi¢, na spotkaniach lub kiedy indziej.

Sprawa rozwiazana,
klient zadowolony

Po sesji musieliSmy ewakuowac sie z lokalu, po-
niewaz wybita juz godzina zamkniecia, a nie chcie-
lisSmy zmuszac¢ wtasciciela do zostawania zbyt
pozno. Okazato sie jednak, ze po wydarzeniu

organizowane jest jeszcze mate afterparty w po-
bliskim pubie, na ktore udalismy sie, by wymienic
z innymi nasze wrazenia i opowiedzie¢ o tym,
co robilismy w trakcie gry. Atmosfera byta bar-
dzo mita i mozna byto porozmawiaé na rézne
tematy. Wiekszos¢ wymiany zdan oscylowata
wokot fantastyki, acz zdarzaty sie rowniez inne.
Po blisko dwdch godzinach przyszedt czas, by
rozejs¢ sie do domow i wyspac sie na kolejny,
pracujacy dzien.

Epilog

Podsumowujac: Gliwickie spotkania RPG to na-
prawde przyjemna impreza, zarowno dla wetera-
now, jak i 0sOb rozpoczynajacych przygode z tym
hobby. Mozna Smiato stwierdzi¢, ze Liga ZMG
ma juz kilka poziomoéw doswiadczenia w orga-
nizowaniu wydarzen, i nie byto wida¢ zadnych
organizacyjnych wpadek. Pomimo braku jednego
MG, ktory niestety nie dotart z powodu choroby,
uczestnicy zostali sprawnie zagospodarowani
na inne sesje. Sama rozgrywka byta przyjemna
i mimo malutkich brakéw wspominamy ja mito.

Na minus zaliczy¢ mozna brak najbardziej zna-
nych systemoéw, takich jak ,Dungeons & Dra-
gons” czy ,Zew Cthulhu”, ale sesje zmieniaja sie
co edycje, wiec moze organizatorom uda sie je
ogarna¢. Dodatkowo podczas zapiséw na jedna
z sesji wszystkie komentarze automatycznie byty
oznaczane jako spam przez platforme Facebooka,
co réwniez wywotato troche chaosu. Na szczescie
zostato to ogarniete jeszcze przed impreza.

Mysle, ze na kolejna edycje réwniez sie wybie-
rzemy i by¢ moze spotkamy tam rowniez kogos
z Was. Jezeli tak, wpadnijcie, by przybi¢ piagtke czy
porozmawia¢ o RPGach. Bedzie nam bardzo mito
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PISARZE XXI wieku maja to szczeicie, ze w In-
ternecie nie jest ciezko znalez¢ ludzi o podob-
nych sobie zainteresowaniach. Wyspecjalizo-
wane w literaturze kanaty na YouTube oferuja
dobre rady, facebookowe grupy umozliwiaja
dyskusje i wymienianie sie doSwiadczeniami -
a my dzi$ goscimy u nas Natalie Brozek, ktora
zarowno prowadzi takowy kanat, jak i adminuje
takowa grupe, a do tego we wrzesniu debiutuje
ksiazka , Nie chce by¢ toba”.

~Ghatorr

Ghatorr: Dzien dobry! Raz jeszcze chciatbym ser-
decznie podziekowac, ze zgodzitas sie na udzielenie
wywiadu dla ,Equinox Times". Czy mogtabys na po-
czatek powiedziec cos o sobie naszym Czytelnikom?

N.B: Dzien dobry! Nazywam sie Natalia Brozek,
jestem pisarka, nauczycielkg oraz kreatorka tresci
internetowych — gtéwnie skupiam sie na tematy-
ce pisania. Mozna mnie znalez¢ na YouTube (Na
Tapet), Instagramie (@writeforwrite) i TikToku (@
natalia_brozek). Najczesciej tworze w takich ga-
tunkach jak obyczaj, romans i thriller.

G: Jak dtugo juz zajmujesz sie pisaniem? To hobby
z dziecinstwa, ktore przetrwato do dzis, czy poz-
niejsze zainteresowanie?

N.B: Nie przesadze, gdy powiem, ze praktycznie
od zawsze. Pierwsza ,ksigzke" napisatam w trzeciej
klasie podstawowki. Ciggle mam zeszyt z tg historig

przy sobie i lubie do niego wracac. Pdzniej skupitam
sie na fanfiction i wymyslatam wtasne opowiesci
z uniwersum Harry'ego Pottera. Dopiero gdzies
w liceum zaczetam tworzy¢ wiecej swoich tekstow,
aby na studiach zajac sie tym juz z mysla o wydaniu.

G: Juz niedtugo ma mie¢ premiere ,Nie chce byc
toba” — ksiazka obyczajowa, w ktorej bohater-
ka ucieka przed apodyktyczng matka i jej pla-
nami do Szkogji. Jak Ci sie nad nig pracowato?
Diugo ja pisatas?

N.B: ,Nie chce byc¢ toba” pisatam w ramach listo-
padowego wyzwania pisarskiego — NaNoWriMo.
Zaczetam 1 listopada 2020 roku, a skohczytam



https://youtu.be/gnmjiekC2rk
https://www.facebook.com/nataliabrozekautor

doktadnie 10 grudnia. Kazda ksiazka zajmuje sie
troszeczke inaczej, ale co dziwne, proces pisania
zazwyczaj wyglada dos¢ podobnie. Trzeba wal-
czy¢ z weng tworcza, czesto motywowac sie do
pracy, ale takze sa takie dni, gdy siadam do pliku
z usmiechem na ustach i nie moge sie doczekac,
aby cos napisac.

G: Komu bys przede wszystkim polecita ,Nie chce
by¢ toba"? W jaki profil Czytelnika celowatas?

N.B: ,Nie chce by¢ toba" to powies¢ New Adult,
wedtug wyznacznikbw moge zatem polecic te
ksigzke czytelnikom 16+. Nie ukrywam, ze przez
watek romansowy i nar-
racje pierwszoosobowa
bohaterki pewnie bardziej
trafi do kobiet, lecz kilku
mezczyzn zdazyto ja juz jg
przeczytac i nie narzekali.

G: Czy masz duzo innych
projektow pisarskich w za-
pasie? Wiesz juz, na czym
sie skupisz po premierze
swojej ksigzki?

N.B: Ciaggle nad czyms pra-
cuje. Zdradzitam juz w me-
diach spotecznosciowych,
ze podpisatam umowe na
kolejng powies¢, ktorej P
mozna sie spodziewac na §
poczatku 2023 roku. Dal-
szych planéw na razie nie
wyjawie, ale powiem tylko,
ze bedzie sie dziato! Jesli
chodzi natomiast o samo
pisanie, planuje zaja¢ sie
nowym projektem jeszcze
pod koniec tego roku — bedzie to wakacyjny ro-
mans, ktory wtasnie planuje.

Zopnijcre pasy, bo Brodek zablerze Wirs do Szhocl,
Jjakie jesrrre nie maliécie. Genlaing, weiggajgey
debiut, od ktdreqo e bigiem wstonie sie oderwad.

Edyta Prusinowska, autorka
«Dpowiem o tobie gwiazdom™

G: Skad wziat sie pomyst na sprawdzanie codzien-
nych rutyn pisarskich znanych pisarzy? Jak ciezko
znalez¢ informacje na ten temat?

N.B: Zainspirowatam sie zagranicznym authortu-
bem, gtownie filmami Kate Cavanaugh. Na polskim
gruncie czegos$ takiego jeszcze nie byto, dlatego
postanowitam zapetnic te luke. Dzieki temu mo-
gtam pokazac tez innym, jak pracuja polscy pisarze.
Jesli chodzi o znalezienie informagji, to bywa z tym

NATALIA BROZEK

roznie. Na pewno tatwiej nagrywa sie odcinki,
w ktorych testuje rutyny stawnych zagranicznych
pisarzy, ale to research na temat rutyn polskich
tworcow sprawia mi najwieksza frajde. Tygodniami
ogladatam wywiady z Katarzyng Bondg, czytatam
wiekszos¢ jej wypowiedzi i zapoznawatam sie
z fragmentami tekstéw... To byto ekstral!

G: Ktéra z dotychczasowych rutyn najbardziej Ci
pasowata? Czy masz jakies wtasne rytuaty, przy-
zwyczajenia, etc.?

N.B: Wydaje mi sie, ze na te chwile najbardziej
podobata mi sie rutyna V.E. Schwab. Czuje, ze
nadajemy na tych samych
falach, jesli chodzi o pla-
nowanie dnia, pracy itd.
Mamy takze podobne przy-
zwyczajenia — na przyktad
poranne pisanie, wigczenie
w plan aktywnosci fizycz-
nej czy czytanie powiesci.
Z rytuatow moge na pew-
no wymieni¢ prowadzenie
nawykownika, a takze ty-
godniowych planow dnia,
gdzie zaznaczam, co udato
mi sie zrobic. Nic nie pora-
dze, ze lubie organizacje.

§ G:Jak to jest by¢ adminka
| wilasnej grupy wsparcia dla
pisarzy na FB, dobrze?

N.B: Dobrze. Na poczatku
grupa byta mata i miatam
czas, aby udziela¢ sie pod
prawie kazdym postem.
Teraz rozrosta sie tak, ze
trudno by¢ z postami na
biezaco, ale pomagaja mi w tym cudowne mo-
deratorki. Co piatek tez spotykamy sie wspolnie,
aby popisac na lajwach, co jak sadzeco, mam
wrazenie, jest znakiem rozpoznawczym Pisarskiej
Grupy Wsparcia.

G: Skad pomyst na prowadzenie regular-
nych lajwoéw pisarskich? Czy uwazasz je za
udang inicjatywe?

N.B: Ponownie inspiracja przywedrowata do mnie
od amerykanskich tworcow — tam pisarskie lajwy
to praktycznie codziennos¢! Uwazam, ze to udana

VIALSADINGNd |
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inicjatywa. Dzieki temu lepiej poznaje cztonkow
grupy, jestem na biezaco z ich projektami, moge
jakos pomoc czy doradzi¢. Pigtkowe spotkania
sg tez motywacja dla mnie; gdy nie chce mi sie
pracowac nad ksigzka, wiem, ze i tak musze od-
pali¢ program i mam wyznaczony czas, aby pisac.
Jesli kto$ nie brat jeszcze udziatu w tego typu
inicjatywach, to szalenie polecam!

G: Czy $ledzisz kanaty innych pisarzy z poradami
odnosnie do planowania, pisania, $wiatotworzenia
i tego typu rzeczy?

N.B: Sledze. Najczesciej jednak sg to kanaty za-
graniczne. Polski authortube jeszcze nie rozwinat
skrzydet, ale mam nadzieje, ze coraz wiecej osob
bedzie prébowato tworzyc¢ taki content. Wiem,
ze to nie jest tatwe. Wiem, ze to niszowy temat.
Ale warto. Kazdy pisarz jest inny i kazdy moze
na takim kanale przekazac cos zupetnie innego.

G: Gdybys miata wybrac jedna, wazna porade dla
mtodych pisarzy, to jaka?

N.B: Nigdy sie nie poddawajcie. Czasem jest trud-
no, mamy ochote wszystko rzuci¢ i da¢ sobie spo-
kdj, ale to minie. Nikt nie opowie Waszej historii
tak, jak Wy to zrobicie. Wiec po prostu piszcie!

G: Nad jakimi ksigzkami, filmami czy grami ostatnio
spedzasz wolny czas? Czy jest cos, co szczegolnie
przypadto Ci do gustu?

Przestane filmy v

Parozmawiajmy o... debiucie!
[ "Nie chee by¢ tobg” @ @

Jak napisa¢ ksiazke?! @@
Wedlug schematu...

Propozycja wydawnicza g8 -
wydawcy, rady, umowy 2/2...

/1

Kim jest redaktor? Czym sie
zajmuje? @ - wywiad z..

Prabuje stworzyé wiasng
rulyne pisarskg @ @

Reaguje na memy pisarskie...

ele)

Jak wydaé ksiazke?(@ -

proces wydawniczy w pigul..

Bledy, ktére CZESTO widze w
internecie (3 £

Jak przygotowaé propozycje
wydawnicza? 1/2 g8 @

MOTA PTSAES KA EUTYNA = =2
m L.I._.-Ll ruy
Jak slawni polscy pisarze
poprawiajg swoje ksigzki? ...

Podpisuje umowe
wydawniczg | koncze pisac...

Porady pisarskie i
wydawnicze V. E. Schwab ...

N.B: Jesli chodzi o ksigzke, to polecam ,Za duzy na
bajki” Agnieszki Dabrowskiej — cudowna powiesc¢
dla dzieci i mtodziezy. Czytam jg, poniewaz chcia-
tabym zaproponowaé moim uczniom rozmowe na
jej temat. Z filméw, a raczej seriali, moge poleci¢
mtodziezowg produkgje ,Jeszcze nigdy..." na Net-
flixie, usmiatam sie i poptakatam sie jak gtupia.
Niezmiennie pogrywam sobie czasami w nowa
odstone wiedzminskiej karcianki — ,GWINT. Mag
Renegat”. Uwielbiam!

G: Pora na tradycyjne pytanie — czy lubisz
pizze hawajska?

N.B: Nigdy nie jadtam.

G: Czy chciatabys dodac cos od siebie skierowanego
do naszych Czytelnikow?

N.B: Z perspektywy tego, jak potoczyty sie moje pi-
sarskie losy, powiem tylko, ze o czymkolwiek marzy-
cie, nie béjcie sie do tego dazy¢. Cho¢ momentami
sie nie udaje, cho¢ ludzie moéwig Wam, ze nie dacie
rady, nie poddawajcie sie. Wszystko jest mozliwe,
tylko czasami trzeba o to mocniej zawalczy¢.

G: Bardzo dziekujemy za udzielone odpowiedzi
i zyczymy powodzenia przy premierze ,Nie chce
by¢ toba"! Na pewno chetnie to przeczytamy!

N.B: To ja dziekuje bardzo za zaproszenie! | w takim
razie zycze mitej lektury.

= SORTUJ WEDLUG

Pisanie, czytanie, sport... &
B - moje wakacyjne nawy...

Jak naprawic pierwszy draft?
@ o pierwszych...

Na kawie z autorem &)
Karolina Kaszub @

Kolejny nowy pomyst na
ksiazke? & g& Syndrom...

Caly dzien pisze jak__ VE.
SCHWAB § - hardcorowa...

Pokaz, nie opisuj - ale c2y na
pewno? (& Show don't tell...


https://www.youtube.com/c/NaTapet/
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