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Grafiki do wywiadu oraz recenzji albumu
,Ronin” udostepnit zespot Jeremiah Kane

Mamy juz listopad, kilka dni temu obchodziliémy Swieto Niepodlegtosci,
wiec czas na ,polski” numer.

Witajcie!

Tym razem zabierzemy Was w podréz po polskiej popkulturze. A jak podréz,
to rowerem. A jak rowerem, to ,Rowerem przez Il RP*, czyli przedwojenna
Polska oczami Brytyjczyka.

Poza tym gorgco polecamy zapoznac sie z recenzjg nowego albumu oraz
wywiadem z zespotem JEREMIAH KANE, ktory w niekonwencjonalny sposob
potaczyt metal z synthwave i zaserwowat to z japonskim sake.

Wartg uwagi jest takze recenzja autorstwa Ghatorra ksigzki ,Kraina popiotu”,
ktorej pierwszg czes¢ opisywat w numerze 57.

Zrbbcie sobie zatem jesienng herbate lub kawe, zorganizujcie jakies ciastko
i zapraszamy do zapoznania sie z zawartoscig numeru. Zyczymy mitej lektury!

~Solaris

Uzyte grafiki:
Oktadka — Midjourney

wedtug hipertacza w grafice
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https://movienews.waploaded.com/forum/572178/avatar-re-release-trailer-teas

W ponad stuletniej historii kinematografii jest
catkiem sporo filmow, ktére znaczaco wptynely
na branze i zmienity kierunek w jakim podazata.
I cho¢ dyletanci moga kreci¢ nosem, , Avatar”
jest jednym z takich filmoéw.

~Hefajstos

Od razu zaznaczam, ze nigdy fanem ztotego (nie-
bieskiego?) dziecka Jamesa Camerona nie bytem,
a na ponowny seans po latach wybratem sie, by
wreszcie obejrze¢ film, jak Pan Rezyser przykazat
(to jest w IMAX 3D).

Uwaga! Artykut zawiera szczegotly dotyczqce
fabuly i zakoriczenia filmu! Jesli jeszcze nie
widzieliscie filmu, a chcecie go obejrzec, to
zakonczcie lekture w tym miejscu.

Adam i Eywa

Akgja filmu rozgrywa sie pomiedzy majem a sierp-
niem 2154 roku na Pandorze — ksiezycu gazowego
giganta w uktadzie Alfa Centauri. Gtéwnym boha-
terem jest Jake Sully (Sam Worthington), sparali-
zowany od pasa w dét weteran, ktory ma zastgpic
tragicznie zmartego brata blizniaka — Toma. Tom
szkolit sie na kontrolera awatara — ciata stworzonego
ze skrzyzowanego DNA ludzi i Na'vi, autochtonow
Pandory. Projektem zarzadza doktor Grace Augu-
stine (Sigourney Weaver), ktéra robi wszystko, by
utrzymac pokojowe stosunki z miejscowymi.

Jake trafia w sam srodek konfliktu pomiedzy indu-
strialng ludzkosciag a zyjacymi w $cistej symbiozie
i harmonii z przyroda Na'vi. Celem jego misji jest
przekonanie tubylcow do opuszczenia siedliska,
pod ktérym znajduja sie bogate ztoza unobta-
inium — niezwyktego drogiego mineratu bedacego
swietnym nadprzewodnikiem. Dzieki Neytiri (Zoé
Saldafa), cérce wodza, uczy sie zwyczajow kosmi-
téw i zmienia wtasne nastawienie do zycia.

Na'vigujac po Pandorze

O ile historia sama w sobie nie jest niczym szcze-
golnym (ztosliwi w Internecie nazywaja ja wrecz
.Pocahontas w kosmosie”, cho¢ podobienstw nie
sposéb zignorowac), tak pod katem technicznym
film robi piorunujace wrazenie. Film kosztowat 237
milionow dolaréw, i chod nie jest to najdrozszy film
w historii (sz6sty ,Harry Potter” z tego samego roku
kosztowat 250 milionow), to wida¢ wyraznie, na co
poszty te pienigdze.

Pandora zyje na ekranie i wyglada przepieknie.
Ogromne drzewa, fluorescencyjne rosliny, fanta-
zyjna fauna — Swiatu nie mozna odmaowic piekna,
a tworcom wyobrazni. Szacunkowo ok. 60% ,Ava-
tara” stanowi CGl, ale pomimo uptywu czasu zaden
z efektéw sie nie zestarzat. Szczegodlnie widac to po
Na'vi, ktérzy zyja dzieki technologii motion capture.
Ruchy, mimika, jezyk — wszystko to sktada sie na
niezwykle realny obraz kosmicznej rasy.

Film po raz pierwszy ogladatem w telewizji jakies
jedenascie lat temu, ale dopiero dzieki ponownemu
wydaniu mogtem w petni zachwycic sie wizualiami.
Jezeli macie mozliwos¢, koniecznie idzcie do kina
na IMAX 3D — nie zawiedziecie sie.

Czy Avatary s$nia o niebieskich owcach?

,Avatar” po latach zdaje sie by¢ bardziej aktualny
niz w dniu swojej premiery, choc cata ta proekolo-
giczna wiadomos¢ wciaz jest podawana w toporny
sposob. Widac to przede wszystkim po podziale
— Na'vi sg zawsze tymi dobrymi (cho¢ maja swoje
wady, nie wptywaja na nich negatywnie), ludzie
to niemal same korporacyjno-wojskowe szuje
nastawione na maksymalizacje zyskow. Sprawia
to, ze ciezko w stu procentach uwierzy¢ w realizm
Swiata przedstawionego.

Fani jednak nie beda zawiedzeni, zwtaszcza ze na
koncu wyswietlany jest fragment nadchodzacego
drugiego filmu: ,Avatar 2: Istota Wody". Technicznie
wyglada cudownie (i sam Cameron wreszcie jest
w swoim wodnym zywiole), ale jak wypadnie cato-
sciowo, dowiemy sie juz pod koniec roku. Ave(tar)!



https://kultura.onet.pl/film/wiadomosci/avatar-w-kinach-niektorzy-widzowie-zadaja-zwrotu-pieniedzy/lvwj7n2
https://moviedash.com/news/5302/avatar-2-creatures-disney-world/



https://www.facebook.com/midwaycinema9/photos/pcb.5908016095889873/5908011205890362/

OBECNY stan filmowego uniwersum DC to
zagmatwana sytuacja. Mamy zmiany na
nowiskach kreatywno-dyrektorskich, polityke
ciecia kosztow Zaslava, niemal randomowe
podejscie do tematyki i stylu oraz sporo kre-
atywnej wolnosci. Jak w tym wszystkim od-
nalazt sie ,,Black Adam*?

~Hefajstos

No wiasnie nie za bardzo. Zaréwno odtwoérca
tytutowej roli, jak i wiekszos¢ obsady oraz twor-
cow wydaja sie byc jakby z innego czasu, jakiej$
zamierzchtej epoki kina. Ale o tym za chwile.

Uwagal! Artykut zawiera szczegoty dotyczgce
fabuly i zakonczenia filmu! Jesli jeszcze nie
widzieliscie filmu, a chcecie go obejrzec, to
zakonczcie lekture w tym miejscu.

Najstarozytniejsza starozytnos¢

Film zaczyna sie od ekspozycji (tej zreszta jest tu
od groma) typowej dla kina popularnego. Pie¢
tysiecy lat temu (znaczy, troche mniej — ale kto
by tam sie skupiat na matematyce) w krélestwie
Kahndaq dochodzi do podboju. Krol Ahk-Ton
pragnie stworzy¢ korone z niezwykle cennego
i posiadajagcego magiczne wiasciwosci mineratu
eternium. Przeciwstawia mu sie pewien mtodzie-
niec obdarzony moca czarodziejow (ekhm).

Przenosimy sie do czaséw obecnych, gdzie po-
szukiwana za walke z rezimem Adrianna Tomaz
(Sarah Shahi) uwalnia uznawanego za bohatera
narodu Teth-Adama (Dwayne ,The Rock” Johnson).
W wyniku zdarzenia do Kahndaq oddelegowani
zostajag cztonkowie Justice Society. W sktad ekipy
wchodza Hawkman (Aldis Hodge), Doctor Fate
(Pierce Brosnan ze stylowym zarostem), Cyclone
(Quintessa Swindell) i Atom Smasher (Noah Cen-
tineo). O tym, co z tego wyniknie i kto wyjdzie
zwyciesko, musicie przekonac sie sami.

Kinowy powroét do przesztosci

Rezyser Jaume Collet-Serra ma na swoim koncie
kilka horrorow (,Dom woskowych ciat” i ,Siero-
ta"), kilka podrzednych akcyjniakédw z Neesonem
oraz zesztoroczng ,Wyprawe do dzungli” (aka
film Disneya, ktdry #nikogo). | tak jak ten ostatni
z wymienionych filmow, ,Black Adam” jest dzietem
pozbawionym smaku i duszy.

FILMY

Scenariusz autorstwa
duetu Adam Sztykiel
i Rory Haines jest
tu prawdziwa kula
u nogi. Cata historia
(odliczajac flashbacki)
dzieje sie mniej wiecej
w ciggu jednej doby
i cho¢ wydaje sie by¢
wypetniona zdarzenia-
mi, nie daje widzowi nic
ciekawego. Ot, fabularny szum
przypominajacy mariaz kina superbohaterskiego
poczatku wieku, ,Morbiusa” i ,Batmana v. Super-
man” Snydera.

| wtasnie snyderyzmy sag tu druga kula u nogi.
Autorzy zdecydowanie przesadzili z iloscig slow-
-motion (jako$ trzeba byto dobi¢ do tych dwdch
godzin), a i kolory zdaja sie by¢ przyciemnione
i wyblakte (z paroma wyjatkami). Cato$¢ sprawia
wiec wrazenie, jakby film przelezat na po6tce dobre
dwie dekady (zupetnie jak ,Blizniak” Anga Lee).

Ci niezwykli ludzie w ciasnych strojach

Przejdzmy do obsady, ktéra dwoi sie i troi, by
cos z filmu wyciagna¢. Grajacy pierwsze skrzypce
The Rock to po prostu bardziej bucowaty The
Rock. Johnson nigdy aktorem wybitnym nie by,
w wiekszosci opierajac sie na wtasnej charyzmie.
W tej roli nie miat jednak takich mozliwosci, co
bolesnie widac (one-linery!).

Duzo lepiej wypada duet Hodge-Brosnan — miedzy
panami czu¢ wyrazng chemie, a same postacie
obserwuje sie przyjemnie. Szkoda tylko, ze dostali
dla siebie tak mato czasu (moze jakas wtasna
seria, jak w przypadku ,Peacemakera“?). Swindell
i Centineo graja tak marginalne role, ze w zasa-
dzie mogtoby ich nie by¢ i nikt by nie zauwazyt,
zas$ reszta obsady wypada niemal amatorsko Zle.

Shazam, ja to zle oceniam!

Jesli szukacie blockbustera na niezobowiagzujacy
seans, lepiej zrobicie, wybierajac ,Mavericka” (ktéry
wcigz trzyma sie w kinie) albo lepiej zapowiadajaca
sie ,Czarng Pantere”. ,Black Adam” i tak niebawem
pojawi sie na HBO Max, a cena subskrypgji to az
nadto jak na seans. Ja osobiscie miatem wiecej
frajdy z ostatniego leczenia kanatowego.
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https://wallpapersden.com/black-panther-wakanda-forever-hd-movie-wallpaper/

—— -

. WWAKANDA Forever!” wotat T'Challa pod ma-
ska Czarnej Pantery, ruszajac do boju i dodajac
otuchy mieszkancom Wakandy. Czy sequel hitu
MCU rowniez pozostanie w naszych sercach?
~Hefajstos

Pierwszy raz Czarng Pantere mielismy okazje obej-
rze¢ w ,Captain America: Civil War” z 2016 roku, ale
to wydany dwa lata pdzniej solowy film wzmocnit
pozycje bohatera w uniwersum. Blockbuster Ryana
Cooglera okazat sie by¢ hitem, zdobywajac trzy
Oscary oraz nominacje w kategorii najlepszego filmu
(przegrat z ,Green Book” Petera Farrelly'ego). Krytycy
i widzowie byli oczarowani przede wszystkim sama
Wakanda — odizolowanym krolestwem tgczacym
tradycje z nowoczesnoscia.

Uwaga! Artykut zawiera szczegoty dotyczq-
ce fabuty i zakonczenia filmu! Jesli jeszcze nie
widzieliscie filmu, a chcecie go obejrzec, to za-
konczcie lekture w tym miejscu.

Czarna Pantera...

Jakis$ czas po pokonaniu Thanosa (,Endgame”) w Wa-
kandzie na tajemniczg chorobe umiera T'Challa
(Chadwick Boseman). Jego siostra Shuri (Letitia
Wright) widzi w tym swoja wine, przez brak sukce-
soOw w odtworzeniu mistycznego ziota w ksztatcie
serca. Owa roslina pozwala na zdobycie sity Czarnej
Pantery, a zostata zniszczona przez Killmongera
(Michael B. Jordan) w poprzednim filmie.

Mija rok. Shuri zagtusza cierpienie i poczucie winy
wzmozong praca. Jej matka, krélowa Ramonda
(Angela Bassett) przeciwstawia sie w tym czasie
Swiatu, ktéry pozada vibranium. W wyniku splotu
zdarzeh matka i corka poznajg Namora (Tenoch
Huerta), wiadce podwodnego krélestwa — réwniez
bogatego w ztoza cennego metalu. To na barkach
ksiezniczki spocznie decyzja, od ktorej beda zalezec
losy Wakandy i reszty Swiata.

... po Namora sie wybiera

Fabuta filmu przeplata sie zdwoma niezwykle waz-
nymi watkami. Pierwszy z nich to motyw zatoby
w trudnych i niesprzyjajacych czasach. To pozegna-
nie z postacig, ale i aktorem ukazane w niezwykty
i przejmujacy sposéb. Drugim jest poruszenie tematu
kolonializmu i bedacego jego nastepstwem izolacjo-
nizmu. Dwa kraje z trudng przesztoscia i niechetnie
patrzace na obcych musza wybrag, jak postapia.
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| o ile pierwszy watek dziata dobrze, o tyle ten drugi
jest kompletnie niewykorzystany. W duzej mierze
jest to spowodowane byciem czescig ogromnego
juz uniwersum, kolejnym elementem uktadanki
prowadzacej do niezwyktego finatu. Jako osobny
film, niespetany korporacyjnymi tancuchami Fe-
igiego dziatatby zdecydowanie lepie;j.

Ludzie i maski

Aktorsko film prezentuje sie dos¢ nierowno. Z jednej
strony mamy postaci Ramondy, Shuri i Namora,
ktore zagrane sa rewelacyjnie. Znamy ich moty-
wy, rozumiemy targajace nimi uczucia i konflikty.
Duzo gorzej radzi sobie Dominique Thorne jako
Riri Williams (aka Ironheart). Kompletnie nie pa-
suje do Swiata i historii, przez wiekszosc¢ czasu jest
gdzie$ w tle i w zasadzie robi tu niewiele. Wyraznie
widac, ze jej wprowadzenie ma na celu utworzenie
wiezi z Shuri dla przysztych filmow i seriali (gtownie
Jronheart”). Grany przez Martina Freemana agent
Ross mogtby zostac catkowicie wyciety (co zresztg
zdaje sie podziela¢ sam aktor).

Film wyglada za to Swietnie pod katem zdjec i do-
branej muzyki. Choc scen akgji jest mniej niz w wiek-
szosci obrazéw MCU, jest na czym zawiesi¢ oko.
Kilka momentow z pewnoscig chwyci Was za serce,
w kilku poczujecie zastrzyk adrenaliny. Po napisach
czeka Was jedna scena, ktdra juz teraz wywotuje
w sieci sporo kontrowersji — mnie osobiscie nie
przypadta do gustu, cho¢ rozumiem, jaki byt cel.

Wakanda w sercu, ale czy w pamieci?

Jezeli wspominacie ciepto ,Czarng Pantere” lub tez
jestescie fanami MCU — idZcie smiato do kina (tak
jak na poprzednie dwadziescia dziewiec¢ filmow).
.Wakanda w moim sercu” to obraz udany, cho¢
daleki od ideatow — i ukazujacy wszystkie problemy
z fazg czwarta. Ale o tym innym razem. Ave!

EIVANEBE!
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https://www.el-mexicano.com/fama/tenoch-huerta-cuenta-como-consiguio-el-papel-de-namor-/2164893

LITERATURA

KRAINA POPIOLU

WDOWIE OPOWIESCI

NIE tak dawno, w numerze 57, umiesciliémy recenzje ksiazki
~Cesarstwo piasku” — przyjemnego, sprawnie napisanego
romansu fantasy z akcja osadzona w pseudo-indyjskim impe-
rium i wspaniata okladka. Nic dziwnego, ze gdy ustyszatem
o planach wydania kontynuacji, od razu siadtem z pieniedzmi
i czekalem na mozliwos¢ ztozenia zamowienia.

Pierwsza czes¢ tej krotkiej serii
opowiadata o przygodach Mehr
— mtodej dziewczyny o miesza-
nym pochodzeniu, ktére czy-
nito z niej takomy kasek dla
potegi rzadzacej Cesarstwem
Ambhanskim. ,Kraina popio-
tu” toczy sie kilka lat pozniej
i opowiada o skutkach decyzji
podjetych przez Mehr. Zmienia
sie gtowna postac — tym razem
catos¢ Sledzimy z perspektywy
Arwy, mtodszej siostry Mehr,
ktora ostatni raz widzielismy,
gdy opuszczata z macocha ro-
dzinny dom, by nie spadt na
nig podobny los.

Przeznaczenie nie byto dla
Arwy taskawe — gdy ja pozna-
jemy, dowiadujemy sie, ze jej
rodzina jest zhanbiona proba-
mi odzyskania Mehr przez ich
ojca, na co poswiecit zarowno
zdrowie, jak i reputacje, a ona
sama jest juz mtoda wdowg,
w drodze do miejsca odosob-
nienia. Udaje sie do eremito-
rium dla wdow. Jej przesztosc
i poganskie dziedzictwo jednak
szybko dajg o sobie zna¢, przez
co eremitorium staje sie zale-
dwie pierwszym przystankiem
na jej nowej drodze zycia.

~Ghatorr

Dostajemy wiecej tego samego
— zZnowu mamy mistyczne rytu-
aty, ciekawe postacie (cesarski
bekart, Zahir, od poczatku mnie
zainteresowat) i sporo codzien-
nego zycia. Jeden z probleméw
poprzedniego tomu — ze po-
kazuje za mato Swiata — zostat
tu naprawiony, demonstrujac
szeroki przekroj zwyczajow am-
bhanskich oraz polityki, przy-
pominajac mi o poczatkach
rzgdu mogolskiego cesarza,
Aurangzeba. Akcja toczy sie
szybko, mamy kilka religijno-
-magicznych tajemnic — ogdlnie
jest przyjemnie.

Dziwi mnie tylko jedno - se-
rie okreslono jako duologie,
o trzecim tomie ani stowa, a ja
bym mdgt przysiac, ze ,Kraina
popiotu” cierpi na syndrom
srodka trylogii. Sporo watkéw
mozna by pociggnac dalej, kilka
scen az sie prosi o rozwiniecie...
Albo to moze tylko ja nie chce
opuszczac przedwczesnie tego
Swiata, bez dowiedzenia sie
o nim wiecej? Tak czy owak —
polecam, zwtaszcza ze oktadka
znowu jest przepiekna.
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https://fabrykaslow.com.pl/autorzy/tasha-suri/kraina-popiolu-kroniki-ambhy-2/
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https://store.steampowered.com/app/1814690/Zid_Journey/#game_area_purchase
https://store.steampowered.com/app/1814690/Zid_Journey/#add_to_wishlist_area2
https://www.kickstarter.com/projects/azuremountain/zid-journey
https://store.steampowered.com/app/904750/Zniw_Adventure/
https://www.gog.com/pl/game/zniw_adventure

CIAO tutti! Dzisiaj chciatbym zaprezentowa¢
Wam gre, ktora wciagneta mnie niczym Ma-
elstrom - i najwyrazniej rowniez te recenzje,
miata sie ona bowiem pojawic juz w jednym
z poprzednich numerow, nawet troche wpa-
sowac w jego temat... Jak wida¢, nie udato
sie. Tak czy inaczej, bierzmy sie do dzieta
- z lekkim poslizgiem przedstawiam ,Fire
Emblem: Three Houses”, czyli taktycznego
jRPGa ze znanej serii wydanego w 2019 roku
wytacznie na konsole Nintendo Switch!
~Malvagio

Rodzinny nepotyzm w edukacji

W grze przyjdzie nam wcieli¢ sie w Byletha lub
Byleth — na poczatku przygody wybieramy ptec
naszego protagonisty (oczywiscie mozemy réw-
niez nada¢ mu wtasne imie) — dziecko kapitana
najemnikow Jeralta, wdrazane w praktykowany
przez ojca zawod. Przed wiasciwg rozgrywka
zapoznajemy sie jeszcze z tajemniczg dziew-
czyng, ktéra nawiedza nas w snach i niewiele
pamieta na wtasny temat, szybko okazuje sie
jednak, iz posiada moc zapewniajaca jej ma-
nipulowaniem czasem. Jeszcze btyskawiczniej
zostajemy natomiast wciggnieci w wieksza
intryge, ratujac przed grupa bandytow trio
uczniéw z pobliskiej Akademii Oficerskiej — i to
studentdw nie byle jakich, bedacych bowiem
gtowami tytutowych Doméw, reprezentujacych
poszczegolne kraje kontynentu.

Trzy domy, jedno serce,
dziesiatki godzin gry

W nagrode za nasza interwencje otrzymujemy
stanowisko profesora i obejmujemy piecze nad jed-
nym, wybranym przez siebie stronnictwem — Black
Eagles, zrzeszajacych uczniow z Cesarstwa Adre-
stianskiego, Blue Lions utworzonych ze studentow
pochodzacych z Krélestwa Faerghus lub Golden
Deers reprezentujacych Przymierze Leicester. Czy
podotamy trudom akademickiego zycia? Kim jest
tajemnicza dziewczyna i jaki ma zwigzek z nasza
tajemniczg przesztoscig? A wreszcie, kto i dlacze-
go dybat na zycie studentéw? | czy w szkolnych
murach odnajdziemy mitosc?!

Ostatnie pytanie nie byto wbrew pozorom zartem,
ale do tej kwestii wrocimy pozniej. Poza nim padto
wiele innych, a wcale nie wyczerpaty one puli — stad
tez, jak zapewne juz sie domyslacie, , Three Houses"
to gra naprawde czasochtonna i dtuga, zwtaszcza
jak na tytut sktadajacy sie tylko z dwéch aktéw.
Przynajmniej w teorii tylko z dwoch, kazdy Dom
posiada bowiem witasna Sciezke fabularng (a jeden
ma nawet dwie, zalezne od naszych wyborow!).
Cho¢ wiec pierwsza czes$¢ gry bedzie sie réznita
w zasadzie tylko postaciami, z ktorymi bedziemy
wchodzili w gtebsze interakcje, tak druga pokaze
na tej ptaszczyznie prawdziwy pazur.

Do petnego poznania fabularnych niuanséw gre po-
winno ukonczyc sie przynajmniej trzy razy (a moze
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nawet cztery, biorgc pod uwage wspomniane roz-
gatezienie w jednym z Domow), co dla wielu os6b
bedzie pewnie odczytane jako wada, bowiem czas,
ktory nalezatoby grze poswieci¢ urasta, woéwczas
do gargantuicznych rozmiaréw. Na szczescie nie
znaczy to, ze jednokrotne przejscie bedzie niezro-
zumiate i pozostawi nas niczym dzieci we mgle
— kazda Sciezka jest wcigz samodzielng i w petni
koherentna historig. Niuanse potrafig rzuci¢ nowe
Swiatto na znane nam juz wydarzenia, wcigz po-
zostajg jednak niuansami.

Czy wysytanie dzieci na
wojne jest legalne?

No dobrze, ale dos¢ o kwestiach fabularnych,
przejdzmy do samej rozgrywki. Dzieli sie ona na
dwie czesci, bitwy — zarébwno fabularne, jak i po-
boczne, zapewniajgce nam rézne nagrody — oraz...
nazwijmy to zyciem akademickim, w sktad ktérego
wchodzi samo nauczanie, jak i ogolne interak-
cje spoteczne. Skupmy sie na razie na walkach,
najistotniejszym wszak elemencie gry taktycznej
(prawda...?). Sg one wtasciwie bardzo proste w za-
tozeniach i opanowanie podstaw nie powinno
sprawi¢ nikomu ktopotow. Toczg sie oczywiscie
w turach, w wariancie druzynowym — nie istnieje nic
w rodzaju inicjatywy, ktéra decydowataby o kolej-
nosci akgji jednostek; runda przeciwnika nastepuje
dopiero po wydaniu rozkazéw wszystkim naszym
oddziatom, czyli w wiekszosci — studentom. Warto
w tym miejscu zaznaczy¢, ze protagonista rowniez
bierze udziat w boju i moze polec — co oczywiscie
konczy misje porazka (i to nawet w sytuacji, gdy
mowa o bitwie pokazowej miedzy Domami).

Tutaj na scene powraca tajemnicza
dziewczyna z réwnie tajemni-
czymi mocami — jesli ktorej-
kolwiek z naszych postaci
przydarzy sie smieré, mo-
zemy cofnac¢ czas o do-
wolng liczbe akgji. Liczba
uzyc¢ tej zdolnosci jest,
rzecz jasna, ograniczo-
na, ale stanowi skutecz-
ne narzedzie do walki
z frustracja — niektore starcia
potrafig trwa¢ naprawde wiele
tur, a koniecznos$¢ powtarzania
catej bitwy od po-
czatku z powodu
czyjejs smierci

w jej koncowej fazie zagotowataby krew nawet
buddyjskiego mnicha. Oczywiscie istnieje moz-
liwos¢ grania w trybie Casual, gdzie postaci nie
umieraja, a jedynie wycofuja sie z pola bitwy, ale
gdzie w tym wszystkim zabawa, gdzie napiecie?
Hardkorowcy pewnie i tak beda kreci¢ nosem,
lecz osobiscie uwazam, ze szansa cofniecia swoich
taktycznych niedopatrzen jest bardzo pozytyw-
nym aspektem gry. Moze tylko przydatoby sie
ograniczy¢ nieco liczbe uzy¢, coby jednak nie
rozpieszczaé graczy zbyt mocno.

Jak krzywdzi¢, by skrzywdzi¢

Wracajac do kwestii taktycznych niezwigzanych
z cudowna manipulacja czasem — jako sie rze-
kto, podstawy sa naprawde proste. Bronie maja
okreslong wytrzymatos¢, ktora traca wraz z ko-
lejnymi atakami, nalezy wiec bacznie pilnowac
ich stanu i nie polega¢ wytacznie na jednym
egzemplarzu. Miecze maja przewage nad

toporami, ale pod gérke z lancami, te
Y z kolei zas dostajg tomot od topordw.
Jednostki latajgce nie powinny wysta-
A wiac sie na ostrzat tucznikdw. Ci z kolei
sg bezbronni w walce wrecz, w odréz-
nieniu od jednostek wtadajacych magia
itd. Nie oznacza to bynajmniej, ze system
jest prostacki, wrecz przeciwnie, diabet tkwi
w szczegotach. Bronie moga by¢ wykonane
z roznych materiatéw, co wptywa nie tylko

— ciezszy orez jest mniej celny i uderza
wolniej, moze sie wiec zdarzy¢, ze przeciwnik
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wrecz przeciwnie — korzystajac z teoretycznie
stabszego miecza, zadamy wiecej obrazen, po-
niewaz zaatakujemy dwukrotnie.

A to nie wszystko, postaci nie oktadaja sie bowiem
jedynie bezmysinie kijkami, potrafig wykorzysty-
wac specjalne zdolnosci odblokowywane wraz
z rozwojem umiejetnosci wtadania dang bronia.
Modyfikuja one obrazenia, celnos¢, szanse na
uderzenie krytyczne, czy wreszcie uniki, a czesto
zapewniaja réwniez efekty specjalne, jak na przy-
ktad brak kontrataku czy zamiane miejscami
z przeciwnikiem dla zburzenia jego szy-
ku. Kazda posta¢ moze przed rozpo-
czeciem bitwy ,wyekwipowac” trzy
rozne zdolnosci, ale posiadac ich
w sumie o wiele wiecej — przypo-
minam, ze kazdy rodzaj broni ma
wiasne! — co znakomicie zacheca
do eksperymentowania i otwiera §
przed graczem szeroki wachlarz
mozliwosci. Te za$ poszerzane sa
jeszcze o zdolnosci pasywne, kto-
rymi mozna zonglowa¢ w ten sam
sposob, podobnie jak klasami postaci
(zaktadajac oczywiscie spetnianie ich
wymagan co do poziomu umiejetnosci) A
i bataliony, czyli co$ w rodzaju $wi-
ty przybocznej przypisywanej
do postaci, zwiek- ;
szajacej jej site

bojowa i zapewniajacej dostep do specjalnych
ruchéw zwanych Gambitami. Pomijajac wszelkie
mechaniczne aspekty, to ciekawe rozwigzanie
pod katem klimatu, dzieki nim ma sie bowiem
poczucie, ze bierze sie udziat w prawdziwych
wielkich starciach, a nie ustawkach miedzy pie-
cioma osobami na krzyz — co wida¢ szczegodlnie
podczas animacji ataku, podczas ktérych zotnierze
batalionu sg uwzgledniani.

Wrzesien, czyli pora do szkoty

Przechodzac do czesci akademickiej — to wtasnie
w niej bedziemy spedzac najwiecej czasu. Nie
musicie sie jednak obawia¢, iz zostaniecie zmu-
szeni do planowania kazdego dnia; w wiekszosci
przypadkéw bedziemy musieli jedynie zaplanowac
wyktady na poczatku tygodnia, a nastepnie na jego
koncu zdecydowac, jak bedziemy chcieli spedzi¢
czas wolny. Zajecia ze studentami sprowadzaja sie
do wyznaczania dwdjki z nich do konkretnej aktyw-
nosci grupowej oraz nauczania indywidualnego,
na ktérym pracujemy z uczniem nad osobiscie
przez nas wybranymi zdolnosciami (w odréznie-
niu od celéw ogdlnych, ktére wyznaczaja sobie
sami i rosng one pasywnie z koncem kazdego
tygodnia). Nie zostato to zrealizowane w szcze-
golnie wyszukany sposob, w zasadzie musimy
po prostu przeklikiwac sie przez kolejne okienka,
ale nie zajmuje to na szczescie duzo czasu. Ta-
kie korepetycje mozemy przeprowadzac jednak
wytgcznie z postaciami zmotywowanymi, musimy
wiec wczesniej zadbac o ich dobre samopoczucie.

Tutaj przechodzimy do zaje¢ zwig-
. zanych z wolnym czasem. Mozemy
poswieci¢ dzien na zwiedzanie
Akademii i wchodzenie w inte-

rakcje z postaciami, udac sie na

dodatkowe seminaria prowa-

dzone przez nas lub pozosta-
ta czes¢ kadry nauczycielskiej,
posta¢ naszych studentoéw do
~ boju w bitwach dodatkowych,
czy wreszcie nie robic nic i wzigc
wolne. Nie wszystkie opcje s3 tutaj
sobie réwne; odpoczynek co prawda
podnosi lekko motywacje wszystkich
postaci i odnawia wytrzymatos¢ pewnego
miecza, ktory otrzymamy fabularnie, ale
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wybieranie go raczej sie nie optaca, poza sytu-
acjami, gdy wspomniany orez ulegt juz prawie
catkowitemu zniszczeniu.

Podobnie stabo prezentuja sie seminaria, ktére, co
prawda, stanowig dodatkowy zastrzyk doswiad-
czenia dla wyktadanych umiejetnosci (i zwiekszaja
motywacje uczestnikdw), ograniczaja sie jednak
jedynie do tych kilku postaci, ktore zdecydowaty
sie wzig¢ w nich udziat. Bitwy poboczne to juz
jednak zupetnie inna para kaloszy — bywaja cza-
sochtonne, zapewniaja jednak réznego rodzaju
nagrody, a do tego doswiadczenie dla naszych
podopiecznych oraz okazje do rozwijania ich
wzajemnego ,supportu”; o tym wiecej za chwile.
Niekiedy bedziemy otrzymywac réwniez dostep
do star¢ ,side-questowych” zwigzanych z jednym
lub kilkoma naszymi studentami; te starcia sa
bardziej fabularyzowane, a co za tym idzie cie-
kawsze i mniej nuzace. No i zapewniajg oczywiscie
o wiele lepsze nagrody. Liczba bitew, ktore be-
dziemy mogli stoczy¢ w trakcie jednego tygodnia
uzalezniona jest od naszej oceny jako profesora.

Zwiedzanie Akademii to w wiekszosci przypadkow
najbardziej optacalna aktywnos¢, pozwala bowiem
szybko zbudowac relacje miedzy postaciami,
w tym takze tymi, ktére nie naleza do naszego
Domu oraz zmotywowac te, ktore sg jego czescia.
Tak, jak ma to miejsce w przypadku bitew, tak
i tutaj liczba aktywnosci, ktérych bedziemy mogli
sie podja¢, uzalezniona jest od naszego ,stopnia”
— zaliczaja sie do nich miedzy innymi wspdlne
lunche lub gotowanie z wybranymi postaciami,
czy uczestnictwo w probach choru. Jesli

studenci z innych Doméw polubia
nas wystarczajagco mocno (i po-
przemy to odpowiednio wyso-
kimi umiejetnosciami przez
nich cenionymi) bedziemy
mogli zwerbowac ich do
naszej wesotej gromadki!
Dodatkowo, ,za darmo”
mozemy zasadzi¢ rosliny
w szklarni czy towi¢ ryby |
w prostej minigierce lub tez |
zwyczajnie watesac sie po |
catkiem sporym obszarze {
by rozmawiac z innymi oraz
w poszukiwaniu zaginionych

przedmiotéw w celu oddania ich wtascicielom.
Pomiedzy fabularnymi misjami wienczacymi kaz-
dy miesiac jest wiec co robi¢, nigdy jednak nie
poczutem sie przyttoczony opcjami.

Jak szkota to stopnie - ale mitosne

Ok, nadszedt chyba czas, by powréci¢ do poru-
szonej juz kwestii zdobywania mitosci. Osoby
zaznajomione z serig w cho¢ najmniejszym stopniu
zdaja sobie z tego zapewne sprawe, ale... ,Fire
Emblem” jest w rownej mierze taktycznym RPGiem,
co dating simulatorem. No dobrze, hiperbolizuje,
ale tylko odrobine. Gra opiera sie bardzo mocno
na wspomnianym juz systemie ,supportu”
miedzy poszczegdlnymi postaciami. Im
\\ lepszy jest jego poziom, tym postaci bar-
dziej sie lubig, co przektada sie rowniez
na ich zdolnosci bojowe — walka ramie
w ramie z przyjaciotmi dawac bedzie
A/ lepsze efekty, niz gdyby postawi¢
Ml koto siebie zupetnie obcych sobie lu-
I\ dzi; zwlaszcza ze ona sama rowniez
w ten sposéb podnosi ,support”.
Dzieli sie on na kilka pozioméw,
z ktérych kazdy odblokowuje spe-
cjalna scene rozmowy: C, B, Ai spe-
cjalny S, dostepny wytacznie dla
#\ |\ naszej postaci i jednej, wybranej
\\ przez nig pod koniec gry osoby
(z ktora wezesniej wbilismy A).
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Chyba widzicie, dokad to zmierza? A co jesli po-
wiem, ze w pewnym momencie otrzymujemy
mozliwos¢ zapraszania innych postaci na herbate
i wyglada to jak zywcem wyjete z symulatora
randkowania? Kwiaty i kolory, ogdélna atmosfera,
wszystko to wydaje sie naprawde dziwne i wrecz
nie na miejscu. Na poczatku musimy wybrac od-
powiedni rodzaj napitku — jesli trafimy, gosc¢ be-
dzie od poczatku nastawiony do nas przychylniej
— a potem przebrnac przez faze wyboru tematow
do rozmowy. Jesli zdazyliSmy choc troche poznac
nasza ofia... naszego goscia, nie powinno to by¢
zbyt trudne.

Rozmowca moze nastepnie odbic piteczke i sam
powiedzie¢ co$, co bedzie wymagato naszej
reakcji i... tego momentu nijak pochwali¢ nie
moge. Dostajemy do wyboru trzy bardzo ogdlne
opcje, ktére najczesciej maja bardzo luzny zwia-
zek z tym, co wihasnie ustyszelismy — to wiasciwie
czysty hazard. Ale naprawde dziwnie robi sie,
gdy spisaliSmy sie jako gospodarz perfekcyjnie
— mozemy woéwczas bowiem... przygladac sie
naszemu gosciowi. Niczego nowego to juz nie
wnosi, w zaden sposéb nie podnosi dalej suppor-
tu, mozemy po prostu patrze¢ z ré6znych katéw
kamery. Jak do catej reszty tego systemu mozna
byto ostatecznie przywykna¢, tak ten moment
nadal wydaje mi sie dziwaczny.

Ale mitos¢ moze ustrzeli¢ nie tylko nas samych.
Co prawda pozostate postaci nie moga osiggnac
miedzy soba poziomu S, ale wbicie A sprawi, ze
otrzymaja wspolne zakonczenie, zazwyczaj jako
para. Nie jestem tego do konca pewien, ale wy-
daje mi sig, ze w przypadku wielu relacji A (o co
naprawde fatwo) decyduje zasada ,kto pierwszy,

ten lepszy”, jesli macie wiec swoich faworytow,
pilnujcie kolejnosci! Przyznaje to z pewnym wsty-
dem, ale takie wcielanie sie w swatke potrafi
naprawde wciggnac i to nie gorzej od warstwy
taktycznej gry. Duza w tym zastuga tego, iz od-
blokowywane scenki sg zazwyczaj interesujace
i potrafiag rzuci¢ nowe Swiatto na dziatania i cele
poszczegolnych postaci. Oczywiscie ukazuja
tez, ze nie stojg one w miejscu, lecz pomatu
rozwijaja swoje charaktery — i zadna z nich nie
zostata potraktowana po macoszemu, co biorac
pod uwage jak ogromna jest ich pula, zastuguje
na pochwate.

Z wielka profesura wiaze sie
wielka odpowiedzialnos¢

Musze rowniez pochwali¢ gre za sposéb, w jaki
poradzita sobie z odzwierciedleniem zbrojnego
konfliktu. Nie bede tu kwestionowat Waszej in-
teligengji i uwazat tego za spoiler — tak, w drugiej
czesci gry dochodzi do wojny pomiedzy wszystkimi
stronnictwami, ktore w Akademii wygodnie repre-
zentowaty poszczegdlne Domy. W konhcu czego
innego spodziewac sie po grze z tej serii, czy w ogole
tytule, w ktdrym pojawiaja sie strony do wyboru? Ale
wracajac do sedna sprawy — gra nigdy nie gloryfi-
kuje wojny jako takiej. Sprawa moze i byc¢ stuszna,
nie zmienia to nijak jednak tragedii, ze do gardet
rzucaja sie sobie dawni przyjaciele. Nasi uczniowie
beda zabija¢ sie wzajemnie. My sami — jako gracz
i jako protagonista — bedziemy musieli ich zabijac.
W fazie wojny jest juz za p6zno na werbowanie
w swoje szeregi postaci z innych stronnictw, musimy
zy¢ z konsekwencjami swoich wyborow i zaniedban.

Nawet rekrutacja nie pozwoli nam jednak uciec
od emocjonalnego tadunku, ktéry zaplanowali
dla nas tworcy. Nie mozemy wiaczy¢ do swoich
szeregow absolutnie wszystkich, dlatego wcigz
bedziemy musieli posytac przyjaciét (a by¢ moze
nawet i cztonkéw rodziny) przeciw sobie. A ci, kté-
rzy do nas dotaczyli, beda traktowani jak zdrajcy.
Niejednokrotnie potrafig uderzy¢ wprost w zota-
dek i na szczegdlng pochwate zastuguje tu fakt,
iz Smierci przeciwnikom znanym nam z muréw
Akademii towarzysza te same efekty dzwiekowe
i muzyka (warstwa audiowizualna catosciowo jest
zreszta niesamowita), ktore ustysze¢ mozna, gdy
polegnie jedna z naszych postaci. Nie wspominajac
o ostatnich stowach, wyrazajacych zazwyczaj zal
albo niedowierzanie, iz zycie zgasto tak szybko.
Tworcy spisali sie tutaj bezbtednie.
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Kilka dwodj na swiadectwie

Wady... céz, gra ich nie unikneta, ale nie sg zbyt
wielkie i powiedziatbym nawet, ze to w wiek-
szosci moje osobiste zastrzezenia, a nie obiek-
tywne potkniecia. Mnie osobiscie wydata sie
zbyt prosta — gratem na poziomie Hard i przez
wiekszos¢ czasu nie musiatem nawet odwoty-
wac sie do cofania czasu (a jesli juz, to tylko dla
cofniecia pojedynczych manewrdéw, o ktérych
wiedziatem, ze sa diablo ryzykowne). Dopiero
dwie ostatnie mapy zmusity mnie do prawdzi-
wego wysitku i zuzycia wszystkich tadunkéw.
Mysle, ze Sl przeciwnikow mogtaby by¢ lepsza
(tatwo zwabic¢ ich w zasadzke), a i pewnie nie
zaszkodzitoby, gdyby na planszach byto ich
nieco wiecej (wiem, ze ten aspekt poprawia
akurat najwyzszy poziom trudnosci) i zostali
nieco podrasowani.

Przypuszczam tez, ze nie kazdemu przypadnie
do gustu akademicki setting, ktory wigze sie z...
naprawde dziwnymi kwestiami; mozna nawet
powiedzie¢ ,japonszczyzna”. Nasza posta¢ moze
i jest mniej wiecej w wieku swoich studentéw, ale
i tak flirtowanie z nimi (zwtaszcza podczas wspol-
nych herbatek, o co chodzi z tym gapieniem sie

h  GRY[

na koniec?) sktania do przynajmniej uniesienia
brwi w pytaniu o profesjonalizm, a raczej jego
brak. Samo zdobywanie ich wzgledéw wydaje
sie zreszta niezbyt dobrze roztozone — na dtugo
przed koncem pierwszego aktu wszystkie moje
relacje zostaty zamrozone w czasie, poniewaz
dalszy ich rozwéj uzalezniony byt od postepow
fabularnych. Potem oczywiscie zostatem przy-
ttoczony scenkami, poniewaz wszyscy chcieli
poznawac sie ze mna lepiej... po czym znow
osiggnatem btyskawicznie maksymalne warto-
Sci. Za wade musze oczywiscie tez uznac¢ brak
polskiej wersji jezykowej. Z drugiej strony, to
gra wydana przez Nintendo, wiec nie powin-
no to juz raczej nikogo dziwic. Niestety, ech.
Moze kiedys...

Hej ho, do szkotly
wojskowej by sie szto

Czy zatem polecam akademicka odstone ,Fire
Emblem”? | to jeszcze jak! Oczywiscie tylko
pod warunkiem, ze bedziecie mogli poswieci¢
tej grze wystarczajagco wiele czasu — nawet jed-
norazowe przejscie potrafi zaja¢ go naprawde
sporo, a do poznania fabuty w petni wypadatoby
ukonczy¢ gre po stronie kazdego Domu. Do
tego, na szczescie, potrafi jednak skutecznie
zacheci¢, zarowno pod katem fabularnym, jak
i czysto mechaniczno-taktycznym, udostepniajac
szeroki wachlarz mozliwosci rozwoju postaci.
Z tego tez wzgledu, jak i majac na uwadze
0g06lng miodnosc¢ i grywalnos¢, jak prawdziwy
profesor, wystawiam ocene S. To znaczy 9/10...
moze nawet z plusem.

Na dzi$ to wszystko. Jesli poczuliscie sie zain-
teresowani, uwazajcie, by nie zmieni¢ sie przy
okazji grania w szalonych shipperow! A te-
raz wybaczcie, ale herbata mi stygnie, zatem...
Adios!
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MAW\ FRUWA TU | TAM,
SWIAT SWO] POKAZUJAC NAM,

CIAO tutti! Jako ze nie jestem w stanie trzyma¢
sie z dala od wszelkiej masci kart, chciatbym
przedstawi¢ Wam kolejny tytut, w ktorym
odgrywaja niebagatelna role. Tym razem nie
bedzie to jednak zaden rogalik ani czysta
karcianka - bierzemy na warsztat gre fabu-
larna, rozgrywajaca sie w jednym z najcie-
kawszych swiatow, jakie zrodzito to medium!
Chwytajcie wiec bron do reki, a do drugiej
Karty Losu, ruszamy na poszukiwania swie-
tego Krolestwa Niebios w ,,Septerra Core:
Dziedzictwie Stworcy”!

Starozytne quasi-anime

.Septerra Core” to gra stworzona przez Valkyrie
Studios i wydana po raz pierwszy na PCw 1999
roku; obecnie dostepna jest do kupienia na Ste-
amie i GoGu. Pomimo rzucajacej sie w oczy oprawy
utrzymanej w stylistyce anime, nie jest to wbrew
pozorom ,czysty” jRPG, jako ze nie pochodzi
z Kraju Kwitngcej Wisni. Jestem pewien, ze temat
doktadnej przynaleznosci gatunkowej omawianego
dzisiaj tytutu jest w stanie wywota¢ matg wojenke
wsrdd purystow, ale nie bedziemy sie w niego
mocniej zagtebial. Niezaleznie od tego, czy za-
stuguje na to mate ,j", czy nie, jest to naprawde
interesujaca pozycja, takze z innych wzgledow...
cho¢ by¢ moze nie fabularnych, jako ze opowia-
dana przez gre historia jest prosta jak konstrukgcja
cepa (co oczywiscie wcale nie musi byc zte!).

Jesli rﬁyélicie, ze czeka nas ratowanie Swiata, to
coz, tak, dobrze myslicie. W grze przyjdzie nam
wcieli¢ sie w Maye, mtoda Ztomiarke z Powtoki
Drugiej (o tych sprawach wiecej za chwile), ktora
opuszcza swoje rodzinne strony, by powstrzymac
zapedy lorda Doskiasa, roszczacego sobie prawa
do wspomnianego juz Krolestwa Niebios i dla
osiggniecia swojego celu zaburzajacego delikatna
rownowage naturalnego porzadku rzeczy. Prota-
gonistka, wiedziona zarébwno poczuciem obowiaz-
ku, jak i checig dokonania zemsty na ztoczyncy
— ktory kilkanascie lat wczesniej doprowadzit do
jej osierocenia — bedzie musiata przemierzy¢ caty
Swiat (a zeby to raz...), zbierajac po drodze oddana
ekipe cudakow z dziwacznymi fryzurami, ktorzy
pomoga jej w ostatecznej konfrontacji. Doskias
zawsze wydaje sie jednak o krok przed nig. Czy
uda sie jej go dogoni¢, nim bedzie za pézno?
Czy zadatem kiedykolwiek pytanie z bardziej
oczywistg odpowiedzig?

Mechaniczny majestat multiwersum

Postawmy jedng sprawe jasno — pod katem fabu-
larnym ,Septerra Core" jest dosy¢ sztampowa, lecz
jej sita lezy w innym miejscu: lore oraz settingu.
Sag one po prostu FAN-TAS-TYCZ-NE. | naprawde
nie popadam tu w zadng przesade; Septerra to
niesamowicie interesujacy, a przy tym oryginalny
Swiat, ktory tak po prostu chce sie poznawa¢ pod
kazdym katem. Mamy tu bowiem planete bedaca
tak naprawde skomplikowanym mechanizmem
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nastawionym przez samego Stwérce — sktada sie
na niego siedem Powtok, orbitujacych na réznych
wysokosciach (numerowane sg od gory do dotu)
wokot biomechanicznej Iglicy, wszystko zas kon-
trolowane jest przez znajdujacy sie w samym cen-
trum Swiata Rdzen. Wszystko to podlane gestym
mitologicznym sosem, z najwiekszym naciskiem
na klimaty mezopotamskie — dos¢ powiedzie¢, ze
gtownym obiektem kultu w Septerrze jest, oczy-
wiscie poza samym Stworca, jego syn Marduk,
ktéry w starozytnych czasach zatozyt swojsko
brzmigce miasto Babilon.

Kazda Powtoka to de facto maty, osobny i roz-
nigcy sie od pozostatych swiat — i by¢ moze
popadam tu juz w hiperanalizowanie, ale ich
rozmieszczenie wydaje mi sie istotne na ptasz-
czyznie symbolicznej. Nie bede przedstawiat
tu wszystkich szczegotowo, poniewaz nie o to
chodzi w recenzji, a poza tym to materiat na
osobny artykut (hmm...), ale pokroétce... Powtoke
Pierwszg zamieszkuje lud Doskiasa, Wybrancy
(oczywiscie sami sie tak nazwali), ktérzy dzieki
temu nie tylko w przenosni, ale rowniez dostow-
nie moga patrze¢ na innych z gory, traktujac ich
jak niewarte uwagi robactwo. Dodajac do tego
wartos$¢, jaka przywiazuja do wtasnego rodowodu
(wywodzg sie z Babilonu, Doskias zas jest w pro-
stej linii potomkiem Marduka!), mozna ich wiec
uznac za odpowiednik roszczeniowej, zadufanej
w sobie arystokracji. Zamieszkujacy powtoke
Druga lud Mai nazywa sie Ztomiarzami, poniewaz
dostownie zyja ze sprzedazy i obrobki ztomu,
ktory Wybrancy zrzucajg na nich ze swojego

GRY

Swiata. Starozytny, a obecnie zaginiony Babilon,
znajduje sie gdzie$ na powtoce Czwartej, a wiec
w samym centrum $wiata, Marduk na pewno nie
wybrat tego miejsca przypadkowo. | tak dalej,
i tak dalej. Jesli twércy sSwiadomie konstruowali
takie szczegoty — a jestem niemal pewien, ze tak
— naprawde zastuguja na najwyzsze pochwaty.

Egzekwowanie prawa silniejszego

Przechodzac do kwestii mechanicznych — walka
nie jest szczegdlnie skomplikowana; nasze po-
staci nie musza podchodzi¢ do przeciwnikow,
nawet jesli ciachajg niemilcow mieczami (ale nie
moga tez w ogole zmieniac swojej pozycji w jej
trakcie — wielki minus dla bohaterow mogacych
atakowac wszystkich wrogéw w linii). Mamy
tu do czynienia z systemem paska gotowosci,
podzielonego na trzy sekcje. W czasie star¢ na-
petnia sie on samoistnie (co jest uzaleznione od
szybkosci postaci), po osiggnieciu kazdego progu
mozemy wykonac jeden z przypisanych do niego
atakow. Na te najsilniejsze oczywiscie musimy
zaczeka¢, az pasek napetni sie do konca, ale ob-
razenia zazwyczaj sg tego warte. Kazda sekcja ma
przypisany do siebie atak podstawowy, ktorego
uzycie nie wigze sie z dodatkowymi kosztami,
postaci moga odblokowac jednak rowniez ciosy
specjalne — za te bedziemy musieli zaptacic¢ juz
punktami Zrédta, czyli septerrianska wariacja na
temat many, pozwolg nam jednak zaatakowac na
przyktad cata grupe przeciwnikow lub ogtuszyé
jednego z nich. Niektore postaci zdobywaja je,
po prostu awansujac na kolejne poziomy, inne
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__________________________

przyznawane s3 dzie-
ki modyfikacjom bro-
ni — Maya jako jedyna
opiera sie wytacznie na
nich. Nie ma tu jednak
pola do eksperymen-
towania; bohatero-
wie maja przypisana
do siebie stata pule
__________________________ ulepszen. Szkoda.

Prostota walki zwykle mogtaby zostac¢ uznana za
wade, jednak w przypadku ,Septerry” sktaniam
sie do wliczenia jej do zalet — poniewaz starcia
jesteSmy zmuszeni toczy¢ z niebywata czesto-
tliwoscia. Zdarzaja sie sytuacje, gdzie kolejni
przeciwnicy rzucaja sie na druzyne po przejsciu
dwéch krokédw tym samym korytarzem — gwa-
rantuje Wam, ze jesli nie jestescie obdarzeni
ogromna cierpliwoscia, pod koniec
gry (a moze nawet wczesniej) po-
czujecie sie nig znuzeni. Minimalng
zaleta takiego stanu rzeczy jest fakt,
iz ,Septerra” de facto nie wymaga
od gracza zadnego grindu — walki !
toczone po drodze watku gtownego !
powinny w zupetnosci wystarczy¢ |
do przejscia gry bez napotykania
przeciwnikéw nie do pokonania. Nie !

__________________________

W pojedynke nie prezentujg soba nic nadzwy-
czajnego — ot, zadajg obrazenia od przypisanego
do siebie zywiotu, naktadajg na jedna z naszych
postaci ochronng bariere lub leczg ja. Prawdziwy
pazur pokazujg jednak, gdy uda nam sie uzy¢
kombinacji przynajmniej dwdch lub nawet trzech
— oczywiscie do takich manewréw wymagana jest
gotowos¢ wiekszej liczby naszych bohateréw.
Bedziemy mogli dzieki temu nie tylko na przyktad
rozszerzac dziatanie kart na wszystkich wrogéw
lub sojusznikéw, ale tez przyzywac potezne mito-
logiczne istoty, wliczajac w to samego Marduka,
ktéry chetnie pokaze pachotkom swojego po-
tomka, co mysli o jego wyczynach. | nawet jesli
animacje trwajg stosunkowo dtugo, ogladanie ich
nieodmiennie sprawia te sama przyjemnosc¢. Duza
w tym zastuga pola do eksperymentowania z kom-
binacjami — druzynowi czaro... a moze kartodzieje
s tutaj wyraznie faworyzowani przez tworcéw.

Cata para idzie w ztola

A jesli o postaciach mowa, musze
pochwali¢ gtéwnego ztoczynce — Do-
skias, w odréznieniu od wiekszosci
antagonistow pochodzacych z jRP-
GOw, nie planuje unicestwiac swiata,
ale uczynic¢ wrecz co$ przeciwnego —
uratowac go! | zabije tylu jego miesz-

__________________________

wystepuje tu tez zjawisko spotkan

losowych — wrogowie nie tylko sa

widoczni na planszy (zdarzaja sie niekiedy wy-
jatki), ale tez przypisani do konkretnych miejsc,
ktore wytrwale patroluja. Mozna to wykorzystac,
wybierajac odpowiedni moment i ostroznie lawi-
rujgc pomiedzy niemilcami; mozliwe jest bowiem
przekradniecie sie bez przyciggania ich uwagi.
Praktyczna rzecz w co dtuzszych lochach - a te
potrafig by¢ naprawde dtugie.

Karty ci wroza bolesna przysztos¢

To powiedziawszy, chciatbym zaznaczy¢, ze system
magii jest niezwykle satysfakcjonujacy — potrzebuje
jedynie nieco czasu, by w petni rozwingc skrzydta.
Zaklecia rzucane sg za pomoca Kart Losu (zastana-
wialiscie sie pewnie, kiedy w koncu pojawi cokolwiek
zwigzanego z kartami!), ktére w wiekszosci znaj-
dujemy po prostu na gtdbwnej Sciezce fabularnej,
jedynie za kilkoma bedziemy musieli rozgladac sie
uwazniej po lochach. Uzycie ich wymaga okreslo-
nej liczby punktéw Zrddta oraz paska gotowosci
zapetnionego przynajmniej w jednej trzeciej.

kancow, ile tylko bedzie trzeba, by

powstrzymac apokalipse... ktorg sam
wywotat, poniewaz ubzdurat sobie, ze jest zbawi-
cielem. Nie nazwatbym go postacig wielowymiaro-
wa, ale jest idealnie skrojony na potrzeby historii,
w ktorej pomimo istnienia wielkich przepowiedni,
postaci stgpaja twardo po ziemi, a zto nie bierze
sie z odradzajacego sie Przerazajgcego Wtadcy
Demondéw Sprzed Tysigca Lat, tylko z dziatan
takich aroganckich drani. No i zdecydowanie na
plus jest to, ze widujemy go czesto, a nie wyska-
kuje na nas niczym diabetek z pudetka dopiero
w samym finale. Dostajemy dzieki temu wystar-
czajaco duzo czasu, by
go znienawidzi¢ (jak na
prawdziwego villaina
przystato!), ale tez zro-
zumie¢, co uksztatto-
wato go w taki, a nie
inny sposob.

__________________________

naszych bohaterow,

i
Co sie tyczy paczki !
mogliby by¢ jednak !



zarysowani nieco mocniej. Mitym akcentem jest
mozliwos¢ proszenia ich o komentarze pod-
czas rozmow z NPC-ami i interakcjami z oto-
czeniem, niestety niekiedy jedyne, co maja do
powiedzenia, to stwierdzenie, ze nie maja nic do
powiedzenia. No céz.

Cisza gra w uszach,
polszczyzna w oczach

Na maty osobny akapit zastuguje muzyka. A ro-
zumiem przez to jej niemal catkowity brak — tak
szczatkowej warstwy dzwiekowej nie widziatem
chyba w zadnej innej grze. Podczas eksploracji
towarzyszy¢ nam beda jedynie ambientowe
dzwieki przemierzanej przez nas scenerii — cho¢
trzeba uczciwie przyzna¢, ze naprawde dobrze
buduja klimat. Poza cutscenkami motywy z praw-
dziwego zdarzenia ustyszymy jedynie w trakcie
walki; kto jednak spodziewa sie dramatycznych
utwordéw towarzyszacych starciom z bossami,
ten, coz, srogo sie zawiedzie — nie maja oni
zadnych na wtasnos¢. Tak, nawet finatowej kon-
frontacji z Doskiasem przygrywac bedzie jedna
z melodii, z ktdra przez catg gre zdazylismy sie
juz zapoznac¢ wiele (NAPRAWDE WIELE) razy.
| cho¢ sa to catkiem porzadne nuty, to jednak
nie da sie nie odczu¢ niedosytu, ze tworcy nie
pokusili sie na cos wiecej.

Gra posiada kinowa polska wersje jezykowsa,
niestety ciezka obecnie do zdobycia, a w dys-
trybucji cyfrowej prawdopodobnie niemozliwa.
Lata temu dotaczana byta do jednego z nume-
réw nieodzatowanego ,Komputer Swiat GRY"
i przyznam, ze byto to moje jedyne z nig spo-
tkanie. Na Steamie pogra¢ mozna wytacznie po
angielsku i niemiecku, jak sie jednak okazuje
— moze to i lepiej. Jak z przykroscig odkrytem
po latach, jakos¢ naszej rodzimej wersji pozo-
stawia naprawde wiele do zyczenia, w wielu
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przypadkach jest oczywistym, ze ttumacz albo
zostat pozostawiony samemu sobie bez zad-
nego kontekstu, albo po prostu byt niedbaty.
Naprawde nie widze innego wyjasnienia dla
dostownego przetozenia grozby ,That's it, your
ass is grass!” (w wolnym, nieprzesadnie wul-
garnym ttumaczeniu bytoby to ,Dosy¢, teraz
sie doigrates!”, czy ,juz po tobie!”) na ,To jest
to, twoj tytek to trawa!”. Podtoga to lawa, twoj
tytek to trawa, ole! No ale przynajmniej jest
zabawnie, jak sadze...

Zaskakujac samego siebie

Przyznam sie, iz zbierajac sie do napisania re-
cenzji ,Septerry”, bytem pewien, ze wystawie jej
bardzo wysoka note. Planowatem nawet tytut,
w ktérym nazwatbym ja najlepszym jRPG-iem
nie pochodzacym z kraju Kwitnacej Wisni. Teraz
jednak, po odswiezeniu jej sobie i dokona-
niu analizy... nie moégtbym chyba tego zrobi¢
z czystym sercem. Nawet po przetarciu okula-
row nostalgii i zdrapaniu z nich sporej warstwy
rézu wciaz lubie te gre, ten Swiat i nawet mato
wyraziste postaci, ale... no witasnie. ,Septerra”
naprawde nie jest zta, ale po prostu wyczerpu-
jaca, szczegolnie jej ostatnie godziny. Z tego
tez wzgledu wydaje mi sie, ze odpowiednia dla
niej notg koncowa bedzie 6/10. Niestety fan-
tastyczny potencjat kryjacy sie w sSwiecie i jego
lore nie zostat w petni wykorzystany. Naprawde
wielka szkoda.

Na tym konczymy na dzis. Osobom przeko-
nanym do podjecia préby sprzatania bata-
ganu pozostawianego przez lorda Doskiasa
zycze powodzenia i duzej dawki cierpliwosci
(albo znajomosci kodow, jesli granie z nimi
Wam nie przeszkadza). Kto wie, gdzie spo-
tkamy sie nastepnym razem, a na razie...
Adios!

21


https://tvtropes.org/pmwiki/pmwiki.php/Characters/SepterraCore
https://tvtropes.org/pmwiki/pmwiki.php/Characters/SepterraCore

! pierwsze | czesci bezimienna pro—
tagonistka, znana fanom jako Milk
Girl albo Milk—chan, wozyta wiele
wysitku, by dotrzec do sklepu i ku—
pic mleko. I} drugie j czesci bedzie
zmagac sie z jeszcze trudnie jszym
zadaniemn — po jiciemn spac. I moze to
brzmi zabawmnie, ale jesli kiedykol-
wiek w gfowie ktebify Ci sie meczace,
przytracza jace i niezbyt pozytywne
mysli, wiesz, ze to nie takie proste
zadanie. Doda | do teqo powaZzne pro—
blemy psychiczne i otrzymu jesz ,,Milk
outside of baq of milk outzide of bag
of milk"” — psychodeliczng przytfacza—
Jjaca visual novel, utrzymana w lekkim
klimacie horroru.

~Black Scroll

Mleko dostarczone do domu

Wszystko zaczyna sie animac ja w stylu
japonskiego anime, w ktorym protagonistka
wraca do swo jeqo domu, co pokazu je, iz
jest to bezposrednia kontynuac ja pierw—
sze j czescl, Zaraz jednak wracamy do
standardowe j czerwone j Wiz ji Milk Girl
w jej wdasnym mieszkaniu. bGra przed-
stawia rzeczywistosc przez pryzmat pro—
blemow psychicznych g+owne j bohaterki
— nigdy nie jest konkretnie powiedziane,
na co cierpi, ale sporo wskazu je na ob ja—

wy psychotyczne, jak omamy wzrokowe
i uro jenia. 2da je sie miec takze kilka innych
zaburzen, ale analiza psychiki fikcy jne j
postaci nigdy nie byta ani produktywrna,
ani efektywna rzecza, dlatego moze po—
przestanmy na tym.

Catoic mozna ukonczyc w mnie j niz go—
dzine, co jest stosunkowo dosé krotkim
czasem dla gier typu visual novel, ktore nie
skupia ja =ie¢ na fabule, bo w zazadzie je |
nie ma, a na myslach protagonistki i dialogu
z graczem, ktory nie reprezentu je zadne j
konkretne | postaci. Tak jak w poprzednie j
czescl, zda je sie, Ze odgrywamy role tego
wdrugiego ja*, do ktorego sie zwracamy,
kiedy rozmawiamy sami ze soba, teqo
g4osiku, ktory czasem nas probu je pod—
niest na duchu i utrzymac iskierke nadziei,
by innym razem krytykowad nas za kazde
na jmnie jsze potknigcie.

Swietliki, nie karaluchy

Cata gre zmagamy sie, by sprobowac zro—
zumied problemy Milk—chan, a nie jest to
proste zadanie. Nie dosc, Ze czesto sie roz—
prasza i qubi watek, to na dodatek lubu je
sig¢ w wyolbrzymionych i rozbudowanych
metaforach. Na dodatek jej sposdob my-—
slenia, prawdopodobnie przez uro jenia,
sprawia, Ze je j ciggi rozumowre zda ja sie







RATOWANIE galaktyki jest catkiem popularnym
zajeciem wsrod bohateréw ksiazek, filméw i gier.
Co rusz jakis bardzo zly zdobywca czy inna flota
mechanicznych potworéw z innego wymiaru
planuje masowe podboje, zakonczone jeszcze
bardziej masowymi rzeziami. Nie ma w tym nic
zlego — w koncu trudno o oryginalne pomysty.
Bardziej liczy sie wykonanie - takie zapadajace
w pamie¢, odmienne, zaskakujace...

~Ghatorr

Zanim ,Toys for Bob” poswiecito sie platforméwkom
z fioletowymi smokami, postaciami Disneya czy
jamrajem (ta nazwa gatunkowa jakos lepiej brzmi
po angielsku), zaczeli od projektu gry poswieconej
walkom miedzy statkami kosmicznymi. ,Star Control”,
bo tak ja nazwano, okazata sie olbrzymim sukcesem,
co pewnie utatwito im podjecie decyzji o stworzeniu
kontynuacji. W 1992 roku na $wiat przyszedt ,Star
Control 2: The Ur-Quan Masters”.

Pierwszego dnia ludzkos¢
stworzyta naped FTL...

To jedna ze starych, dobrych gier, do ktorej dota-
czona byfa instrukcja rozmiarow matej ksigzki, ktorej
co najmniej jedna trzecig zajmowat solidny wstep
fabularny. Nie trzeba sie w to bardzo wczytywac —
czasami potrafi sie to przydac w trakcie rozgrywki,
ale waznych rzeczy mozna sie dowiedzie¢, po prostu
uwaznie grajac. Jesli jednak postanowimy uwaznie
przeczytac te matg cegietke, to dowiemy sie od razu

o ekspansji growej ludzkosci w kosmos, stworzeniu
przez nich rasy sztucznych stuzacych, spotkaniu
(i sprzymierzeniu sie) z wieloma gatunkami kosmitow
i ostatecznie — o0 udziale naszego gatunku w wielkiej
kosmicznej wojnie ze strasznym zagrozeniem zna-
nym jako Ur-Quan, chcgcym zniewolenia wszystkich
gatunkow inteligentnych.

Gre zaczynamy, gdy jako kapitan eksperymental-
nego okretu wyprodukowanego na ludzkiej kolonii
odcietej przez wiele lat od reszty galaktyki, trafiamy
do naszego uktadu planetarnego i odkrywamy, ze
Niebieska Planete pokrywa czerwona tarcza ochron-
na, trzymajaca ludzi w srodku. Wojna sie skonczyta.
Ur-Quan wygrali. Galaktyka zostata zniewolona
— i nasza w tym gtowa, by zmienic ten stan rzeczy.

Mite miejsce, tylko troche wrogie
Od pierwszych chwil cata — olbrzymia — galaktyka

staje przed nami otworem, i jedyne co nas ogranicza
to zasoby statku oraz nasze wtasne umiejetnosci.
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Zadanie uwolnienia kilkunastu gatunkéw spod
okupadji (w tym ludzkosci, cho¢ na szczescie ta jest
w stanie udziela¢ naszej krucjacie wsparcia) bedzie
wymagato od nas podrézowania po tej olbrzymiej
mapie, toczenia zrecznosciowych walk, wydobywania
zasobdéw na niektérych planetach —i duzej, bardzo
duzej ilosci rozméw.

Od strony fabularnej gra potrafi naprawde przyjem-
nie zaskoczy¢ — trescia, jej przedstawieniem oraz
klimatem. Swiat poznajemy gtéwnie przez dialogi
z napotkanymi kosmitami, ktérzy sa naprawde
obcy - to nie gra, w ktorej mamy humanoidalnych
wojowniczych kosmitéw, humanoidalnych sek-
sownych kosmitow i humanoidalnych sprytnych
kosmitow, co to to nie. Kazdy z gatunkow ma swoje
wyrdzniajace cechy i czesto dziwaczny wyglad (do
jednego nawet przylgneta nazwa VUX — Very Ugly
Xenomorph — bo az tak sie naszym pobratymcom
nie spodobat).

Warto miec to na uwadze, bo te elementy czesto
stanowig wazny sktadnik misji — dla przyktadu, by
zdoby¢ jedno zadanie, trzeba wiedzie¢, ze Ur-Quan
nie obrazaja innych i nigdy, przenigdy nie uciekaja.
Swiat jest bardzo spéjny — czasem w zabawny spo-
sob, np. pewni tchérzliwi kosmici majg bardzo do
nich pasujace okrety... ktére strzelajg do tytu, przez
co moga sie broni¢ w trakcie ucieczki. Genialne!

Kapitan pracujacy,
zadnej pracy sie nie boi

A skoro juz mowa o misjach, to te rowniez niezle
wypadaja — nawet jesli sg dos¢ proste (przynies,
dole¢, zastrzel), to potrafig zainteresowac i rozba-
wi¢, a w zamian za ich wypetnianie zdobywamy
przedmioty potrzebne do przejscia gry, zasoby
oraz sojusznikow.

Sporym problemem jak na dzisiejsze warunki jest
brak jakiegokolwiek notatnika czy dziennika — jak
chcemy pogra¢, to musimy miec albo dobrag pamiec,
albo zeszyt pod reka, by méc zapisywac wszelkiej
masci plotki, porady, informacje i tak dalej, i tak da-
lej. Jesli zas tego nie zrobimy... no ¢4z, gra posiada
limit czasu (dos¢ hojny), wiec jesli bedziemy traci¢
niepotrzebnie czas to predzej czy pozniej zobaczymy
na wiasne oczy, o jak wielkg stawke toczy sie wojna.

Poza lataniem i poznawaniem $wiata mamy tez
mozliwos¢ wydobywania zasobow na planetach —
niezbednych do ulepszania naszego okretu — oraz
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walki. Toczymy wojne, Ur-Quan maja po swojej stro-
nie sporo zniewolonych gatunkdéw, wiec kosmiczny
ztom bedzie sie Scielit gesto. Potyczki toczone sa
w formie zrecznos$ciowej minigry, w ktérej staramy
sie okietzna¢ systemy uzbrojenia naszego okretu
oraz fizyke (tatwiej lecie¢ w strone planet i gwiazd
niz w druga strone i takie tam) by zatatwi¢ wroga
zanim on zafatwi nas. Starcia sa catkiem przyjemne
i mile urozmaicajg czas, na tyle, ze tworcy dodali do
gry tryb Super Melee, umozliwiajacy wyprébowanie
kazdego statku w grze.

Smak lat 90-tych

Grafika nawet dzi$ sprawia catkiem przyjemne wra-
Zenie — zwtaszcza projekty kosmitow — i pozostaje
czytelna, moze poza trybem walki, w ktorym czasem
trudno byto mi ogarnac, co sie dzieje na ekranie. Do
tego fani niezmordowanie pracowali nad wypole-
rowaniem tej gry, dzieki czemu w internecie tatwo
znalez¢ wersje HD, ktora mniej ktuje pikselami.

Na osobna wzmianke zastuguje dzwiek — o ile z re-
guty nie potrafie nalezycie doceni¢ staran tworcéw
muzyki, to w tym wypadku pominigcie tego byto-
by zbrodnia. Kazdy gatunek posiada doskonale
dopasowany motyw przewodni, tryby rozgrywki
tez maja kilka utwordéw, dzieki czemu w tle zawsze
gra co$ odpowiedniego do nastroju. Niewazne,
czy rozmawiamy z Ur-Quan, podrozujemy przez
hiperprzestrzen, czy walczymy — po samej muzyce
mozna sie domysli¢, co sie dzieje.

Co wazne, dialogi rowniez udzwiekowiono — i jest
to rownie Swietne jak reszta warstwy dzwiekowej.
Dialogéw sie stucha tak przyjemnie, ze az sie nie
chce ich przewija¢! No, moze w wypadku kilku
straszniejszych gatunkow — przy takich Orz bytoby
milej sie zakopac w kocyk i czekac, az sobie poleca.

Polecam Star Control Il kazdemu, kto chce spro-
bowa¢ czegos starego, ale ciekawego — a do tego
wciggajacego i zastugujacego na wiecej uwagi. To
po prostu Swietna gra.

ATTENTION-INTERLOFPER - HEED THIS
4,& RECORDED-MESSAGE!
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https://www.nytimes.com/2022/10/21/arts/music/taylor-swift-midnights-review.html

NOWA ptyta Taylor Swift — ,,Midnights” —
miata premiere 21 pazdziernika. O poétno-
cy wyszto pierwsze 13 piosenek, a nastepnie
o trzeciej w nocy - kolejne 7. Dodatkowo jed-
na jest ekskluzywnie na ptytach CD, ale nie
mam obecnie zadnego urzadzenia z napedem
CD, wiec postanowitam ja sobie odpuscic. Jak
oceniam ,Midnights“?

~Gray Picture

Na poczatku musze zaznaczy¢, ze nie jest to po-
wazna recenzja, poniewaz mam mniej wiecej
zerowe kwalifikacje do napisania takowej. Za-
miast tego moja ocena opiera sie wytacznie na
szerokopojetym vibie. Na dobra sprawe, caty ten
artykut powstaje tylko dlatego, ze moi znajomi
maja juz dos¢ mojego gadania o nowej ptycie
Taylor Swift. Co jest o tyle Smieszne, ze przez dtugi
czas stuchatam mojej wewnetrznej, pietnastoletniej
mnie, ktora lubita twierdzi¢, ze jest metalem i nie
zbliza sie do popu. Ale gdy jakis czas temu Taylor
wydawata ponowne nagrania ,Red” i ,Fearless”
stwierdzitam, ze moze to jest doskonata okazja,
zeby pozby¢ sie nastawienia, ktore zostato mi
z czasow kiedy bytam nastolatka (,nie jestem jak
inne dziewczyny, ja stucham metalu zamiast popu®)
i da¢ szanse tworczosci Taylor Swift. | musze sie
przyznac, ze niektore jej piosenki bardzo przypa-
dty mi do gustu, w szczegolnosci te z albumow
.Folklore” i ,Evermore”. Melancholijne, folkowe
brzmienia — idealne na jesienne spacery.

O ile generalny nastréj ,Folklore” i ,Evermore”
opisatabym jako ,samotne ptakanie w lesie”,
to ,Midnights” jest bardziej ,wracam o trzeciej
w nocy z baru”. Cho¢ tu dalej podzielitabym na
trzy podkategorie: mianowicie ,noc w barze byta
super” (np. ,Paris”), ,noc w barze byta okropna,
wiec jestem zta" (np. ,Vigilante Shit") oraz ,noc
w barze byta okropna, wiec jestem smutna” (np.
.Maroon”). Co pasuje do tego, o czym ma byc¢ ten
album, zainspirowany nocnymi przemysleniami,
ktore Taylor Swift miata w réznych momentach
swojego zycia.

Generalnie ,Midnights” przypadto mi do gustu,
bo lubie synth pop i podobne brzmienia. Moim
ulubionym kawatkiem z tego albumu zdecydo-
wanie jest ,Maroon”. Gtéwnie dlatego, ze obecnie
jest jesien, a w te pore roku stucham gtownie
playlisty, na ktdéra sktadaja sie piosenki o rozsta-
niach z okropnymi bytymi, tesknocie za dawna,
utracong mitoscia i nienawisci do samego siebie.

MUZVKA |

A ,Maroon” wpisuje sie w to drugie. Z podobnego
powodu bardzo lubie ,Question...?".

Gdzie$ na gorze mojej toplisty z ,Midnights”
jest tez ,Anti-hero”, cho¢ musze przyznac, ze za
pierwszym przestuchaniem niezbyt mi przypa-
dto do gustu. Ale z czasem zaczeto mi sie coraz
bardziej podobac. Zdecydowanie jest tam pare
linijek, ktore maja tendencje do pozostawania
w pamieci, takie jak ,It's me, hi, I'm the problem,
it's me"” czy ,I'll stare directly at the sun, but never
in the mirror”. Jednak mimo ze lubie ,Anti-hero”,
to predzej dam sie pogrzebac zywcem niz puszcze
te piosenke przy ludziach. Wszystko przez ten
fragment tekstu ,Sometimes | feel like everybody
is a sexy baby. And I'm a monster on the hill”. | ja
rozumiem, ze to ma by¢ nawigzanie do tekstu
z serialu ,30 Rock” i ma by¢ o jednoczesnej sek-
sualizacji i infantylizacji kobiet. Ale to nie zmienia
faktu, ze brzmi bardzo gtupio.

Jak juz byto o tych piosenkach, ktére mi sie po-
dobaty, to wypada troche ponarzekac i napisac
troche o tych, ktére w mojej opinii wypadty gorzej.
Najmniej lubie ,Snow on the Beach”. Gtéwnie
z tego powodu, ze bardzo nie rozumiem jaki jest
sens robic¢ kolaboracje, jezeli prawie w ogéle nie
stychac drugiej osoby. Przysiegam, Lana Del Rey
tam tylko szepcze w tle.
Top 5 ,,Midnights” (Gray’s Version):
1.Maroon
2.Question...?
3.Anti-Hero

4.Lavender Haze

5.You're on Your Own, Kid
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https://www.youtube.com/watch?v=lvHZjvIyqsk
https://www.youtube.com/watch?v=xxrf_QBD5DE
https://www.youtube.com/watch?v=b1kbLwvqugk
https://www.youtube.com/watch?v=mkR_Qwix4Ho
https://www.youtube.com/watch?v=7Gbg6Z70J7E
https://www.rollingstone.co.uk/music/news/taylor-swift-announces-new-album-midnights-at-vmas-22006/

&“‘.&‘ﬁ‘él\illl

PODCZAS Castle Party 2022 miatem oka-
zje ustyszec wiele Swietnych zespotow po raz
pierwszy, jak i tez mie¢ okazje zobaczy¢ na
zywo kilka, ktorych stuchatem od lat. Niestety,
mimo ze Swietna, impreza sie skonczyla, trzeba
wroci¢ do domu, sciagna¢ glany i znow zy¢
normalnym zyciem. Mozecie sobie w takim
razie wyobrazi¢ moj szok, gdy nasza redakcja
otrzymata ptyte ,,Ronin” do recenzji. Oto ze-
spot, ktorego wystep ogladatem na zywo, dat
nam mozliwos¢ oceny swojego tworu. |, musze
przyzna¢, wyszto im to zajebiscie.

~M.C. & SoulsTornado

M.C.: ,Ronin” pomimo bycia juz trzecim albumem,
jest pierwszym, ktory zostat wypuszczony pod szyl-
dem wytworni NoCut Entertainment. Znajdziemy
na niej zdecydowanie wiecej utworow z wokalem
niz na poprzednich dwdch. Jak zesp6t sam mowi,
sama pfyta inspirowana jest ,Japonska kulturg,
anime i manga (weebs) oraz cyberpunkiem”.
Przejdzmy zatem do kazdego z utwordw.

YOkoso: Witaja nas spokojne gtosy ludzi. W tle
wybrzmiewajg publiczne ogtoszenia, takie jakie
stychac na kazdym dworcu. Ludzie zyja swoim spo-
kojnym zyciem, az nadchodzi powolne zaburzenie
tego status quo w postaci koto (tradycyjnego
instrumentu japonskiego, z bardzo charaktery-
stycznym dzwiekiem). Ludzie dalej rozmawiaja,
dalej sg spokojni, lecz my wiemy iz dtugo to nie
potrwa. W koncu, mija 26. sekunda i zaczynamy
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zabawe. Muzyka nabiera tempa, koto dalej nadaje
wrecz ztowrogiej czy tez niespokojnej atmosfery.
Gdybysmy ogladali film, wiasnie widzielibySmy
ludzie nieSwiadomych zblizajacej sie zagtady,
kiedy my, jako widz, mozemy tylko sta¢ z boku
i patrze¢ na rozwijajace sie wydarzenia. Cate to
podbudowanie sfinalizowane jest gtosem Take-
hito Koyasu (znanego Wam zapewne gtownie
z roli Dio) stwierdzajacego, ze ruszamy. | to tez
ma miejsce, zostajemy uderzeni mocnym, ostrym
brzmieniem. Katastrofa, ktéra spadta, powiedzmy
na Tokio, wtasnie ma miejsce. Ludzie uciekaja,
poptoch, chaos, cud miéd malina. Jest Swietnie,
tylko c6z, krotko. Osobiscie chciatbym ustyszec

inacie

wiecej, ale chyba rozumiem tez dlaczego zosta- |

to to przygotowane w taki sposob. Ten utwor

ma jednak by¢ otwarciem i swoja role odgrywa §
doskonale. Pokazuje nam, ze nawet spokojne |
momenty na ptycie moga w kazdej chwili przejs¢ &

w ostre brzmienia, ze spokdj dookota nas jest

tylko chwilowy i ze w kazdym momencie Jeremiah %
Kane moga nas zaskoczy¢. Nie czekajmy zatem

i chodzmy do kolejnego utworu.

Never Back Down: Ci, ktorzy juz wczesniej mieli
okazje ustysze¢ Jeremiah Kane prawdopodobnie
rozpoznaja ten singiel. Wyszedt on juz w marcu
2020 roku, a na samym Spotify ma ponad milion
wyswietlen. W przeciwienstwie do ,Yokoso" nie
ma tu dtugiego wejscia. Juz w mniej niz 20 sekund
jesteSmy w samym srodku muzyki. Elektronika,
gitara, klawisze, wszystko wspotgra ze soba aby



https://open.spotify.com/track/3X7zEvUBz3W17O9VM7icA1?si=16c7615fb5a24b26
https://open.spotify.com/track/4UgBxzs7lDF1nIrNsGFm2v?si=cb2091ffd2474945

natadowac cztowieka energia. Jest dynamicznie, ale
nie przyttaczajaco, stuchajac ,Never Back Down”
ma sie ochote wstac i dac¢ ponies¢ muzyce, ale tez
nie ma problemu by sie zrelaksowac¢ wygodnie
w fotelu i tupac¢ noga. Cata ta ptynaca energia
rzeczywiscie sprawia, ze nie chcemy sie poddac,
tylko dziatac dalej.

Lights Out: Az szkoda ze CD Projekt Red nie za-
prosit JK do wspétpracy nad Cyberpunkiem 2077,
gdyz ten utwor idealnie wpisatby sie w klimat Ni-
ght City. Bez problemu jesteSmy w stanie sobie
wyobrazi¢, iz w jakims klubie jest on grany, ludzie
sie bawig, stimy lecg, a korposzczury prowadza
swoje nielegalne interesy gdzie$ na zapleczu. Spo-
kojniejsze momenty, mimo iz brzmig inaczej, dalej
wywotujg u nas wspomnienia new wave z lat 80-
tych. Teledysk tez napetniony jest energia z imprezy,
gdzie JK miato okazje grac. Ba, jest nawet fragment
w ktérym JK stoja razem z Silverhandem i Mike'em
Pondsmithem. Co innego mégtbym dodac?

This Night Is Ours: Pierwszy utwor, ktéry wita
nas petnoprawnym wokalem. Stowa napisane przez
SANZa, bytego wokaliste Groovenom, ktéry zaczat
teraz solowa kariere Swietnie wspotgraja z muzyka
zespotu. Zreszta, jak sam JK napisat, jest to utwor
w ktérym ,cyberpunk Sciera sie z ulicznym rockiem,
a ostre gitarowe riffy podkreslaja unikalny gtos
SANZa". Jest to tak idealny opis, iz nie sadze bym
byt w stanie go przebi¢ w jakikolwiek sposdb. Na-
pomkne tylko, ze cztowiek stuchajac go ma ochote
wsigs¢ w samochdd i wyjechac na oswietlong neo-
nami autostrade. Szkoda tylko, ze w Polsce takich
4 cuddéw nie znajdziemy.

Kanjozoku: Loop Runners, czy tez wasnie Kan-
jozoku, sg dosyc specy-
| ficzng grupa ludzi.
= W samym sercu
- Osaki, gdy wiek-
szos¢ konczy swoj
| dzien i idzie spac, oni
budza sie do
zycia. Przyjez- (!
dzaja swoimi
samochoda- [
= mi, by moc 4
Scigac sie ;) /

na drodze W4
ekspreso- \%
wej ,Kanjo
Loop”, ktora

i gy

§
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znana jest ze swojej specyficznej budowy. Oczywiscie,
nikt specjalnie nie zamknie dla nich drogj, a policja
nie ustapi im przejazdu, tak wiec kazdy wyjazd taczy
sie z ogromnym ryzykiem ztapania za nielegalne
wyscigi, a nawet smiercig w razie zderzenia. Ale czy
to powstrzymuje tych ludzi? Absolutnie nie.

S

Dlatego tez ten utwor idealnie pasuje do tej
ptyty. ,Ronin” tworzony byt w celu opowiedzenia
o braterstwie, jak i o robieniu tego, co kochamy
najbardziej bez patrzenia na konsekwencje. Kan-
jozoku idealnie wpisuja sie w ten klimat. Ludzie,
ktorzy co noc wiedzg, ze moga juz nie wroéci¢ do
domu, ale nie powstrzymuje ich to przed robie-
niem tego, co sprawia im najwieksza przyjemnosc.
Jest to tez doskonaty przyktad, iz JK nie czerpie
powierzchownie z kultury japonskiej. By wiedzie¢
o takiej, powiedzmy, subkulturze, naprawde
trzeba troche gtebiej wejs¢. Sam utwor idealnie
do tego sie nadaje. Otwieraja go spokojne nuty
zagrane na shakuhachi, bebny i dzwieki dojo, by
coraz energiczniej przechodzi¢ w gtowny watek.
JesteSmy sobie w stanie wyobrazi¢ jak stoimy
tam, w Osace, obserwujac Kanjozoku, ktérzy
wiasnie wchodza do samochodéw by wyruszyc
na kolejny wyscig. Nie wiemy, czy zobaczymy
ich ponownie, czy wrdca cali, czy tez jest to ich
ostatni wyjazd w zyciu, ale nie przeszkadza to
ani nam, ani im. Najwazniejsza jest wolnosc.

Way of the Ropnin: Drugi utwér, w ktorym
ustyszymy wokal, ma zdecydowanie spokojniejszy
wydzwiek w stosunku do tego, co dotychczas
styszelismy. Alen Ljubic, ze swoim cieptym gtosem
wprowadza nas w balladyczny nastroj. Oczywiscie
nie mozemy sie spodziewac absolutnego spokoju,
dalej ustyszymy mocniejsze riffy, perkusje czy
klawisze. Jednak jest
to idealny utwor
na takie miejsce.
8! Pozwala nam od-
¥ pocza¢ od tej cia-
gtej energii, ktora
nas napetniata
dotychczas,
wzigc¢ gtebszy
wdech i przy-
gotowac sie na
dalszg czesc
| Piyty. No i tez
B brzmi po pro-
stu pieknie.



https://open.spotify.com/track/4BBc2cMmD90FKapPadv17z?si=3fc20528211d4f53
https://open.spotify.com/track/672X1NipCwXsUp8uhQlJVm?si=137bc6e6801e49e6
https://open.spotify.com/track/1dYDminQSCODcz3HyZybCE?si=a11770cf789e47af
https://open.spotify.com/track/1qPmXP0bpzK5KV1T1hsdYJ?si=35ec049dffab4845
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Bushido: Bushido, czyli kodeks samurajéw. Tak
jak my mieliSmy kodeks rycerski, tak oni mieli
bushido. Utwor ten bardzo dobrze pokazuje
wzloty i upadki osoby, ktora takim kodeksem sie
kierowata, mamy pozytywne, przyjemne dla ucha
nuty, jak i mroczniejsze zejscia. Wzloty i upad-
ki, idealne dla kogos, kto probuje sie kierowaé
w zyciu wiasnie takim kodeksem. Mozna tu tez
ustysze¢ wiecej elektroniki niz w poprzednich
¥ utworach, co moze jednak wybic niektérych ludzi
po przestuchaniu ,Way of the Ronin”, ale akurat
mi bardzo tadnie przypasowato. Wprowadza nas
powoli z powrotem do klimatu ptyty, po tym gdy
chwile odpoczelismy, jednoczesnie nie rzucajac
nas na gteboka wode.

Shinigami Eyes: Trzeci utwér z wokalem i, oh
boy, ci, ktérzy mogli narzeka¢, ze dalej nie byto
zbyt wystarczajgco ciezko uznaja te piosenke za
idealna dla siebie. Ostry, ciezki growl zmieszany

z krzykie
fy. Nie mozna tez powiedzie¢, ze mamy ciagta
agresje, gdyz znajdziemy tez chwile na wziecie |
oddechu, chociaz nie trwa ona dtugo. ,Shiniga- [
mi Eyes” jasno pokazuje, ze JK potrafi mieszaé |
rozne style i melodie oraz sg w stanie znalez¢ |
na jednym krazku miejsce zarowno dla ballady,
jak i czegos, co ustyszelibySmy w podziemnym
klubie metalowym. Jest ciezko, jest fajne, wtosy
lataja, czegdz innego mozna chciet.

Wangan Devil: Kolejny utwor nawiazujacy do
wyscigow ulicznych i, o ile sie nie myle, takze do
mangi z tym zwigzanej. ,Wangan Midnight", bo
taka nazwe nosi owa manga, opowiada o mtodym
cztowieku, ktéry jezdzi ,Diabtem” czyli Nissanem
Fairlady Z, ktéry ma opinie przekletego w zwigzku
z iloscig wypadkow, w jakich brat udziat.

Sam utwor bardzo dobrze wpasowuje sie w kli-
maty street racingu i mozna sobie bez proble-
mu wyobrazi¢ go jako OST anime opartego na
wiasnie tej mandze. Jest skocznie, energetycznie,
niezbyt przyttaczajaco, ale tez nie na tyle sza-
lenczo by nie mozna byto spokojnie go stucha¢
siedzac w migjscu.

Wild Child: Cover piosenki W.A.S.P. Nie ma
tu wiele do powiedzenia, JK udato sie utrzymac
klimat oryginatu, jednoczesnie dodajac swoje wia-
sne brzmienie i wokal. Utrzymali balans miedzy
szacunkiem do oryginatu, jak i wprowadzeniem
tylu nowosci, aby nie wyszto kopiuj-wklej. Bardzo
dobra robota.

Sinners: Oh boy. Oh boy, oh boy, oh boy.
Zdecydowanie nie puszczajcie tego utworu pu-
blicznie, a przynajmniej miejcie wtedy zatozone
stuchawki. Nie chcecie sie chyba potem ttumaczy¢
dlaczego stuchacie bardzo....charakterystycznych
dzwiekéw. Utwor przypomina mi twory S3RLa,
australijskiego DJa znanego z utworéw mocno
wigzacych muzyke elektroniczna z anime. Kyrie
elejson, jeszcze stycha¢ UwU w 1:18. Niech mi
ktos przyniesie wode swiecona, musze optukad
uszy, chociaz musze przyznac, ze panowie z JK
bardzo zgrabnie potaczyli swojg muzyke z.....bar- g
dzo charakterystycznymi dzwigkami. Ara Ara i

Specter: Ostatni utwor nawigzujacy do sceny
wyscigow ulicznych na tej ptycie, zaczynajacy sie
odpaleniem motocykla. Jezeli sie nie myle, tym
razem zamiast samochodow, mamy nacisk na kul-



https://open.spotify.com/track/0VbWqWk0BWS6FmmkH2r2Nz?si=f0b8928f29db4d98
https://open.spotify.com/track/24Kq15Fd1VqZJC7AKcqyaS?si=d21319ad96fd4a9b
https://open.spotify.com/track/4gr15Mwlt7DLlwH2aru2m6?si=0804d227fc4841ad
https://open.spotify.com/track/4gr15Mwlt7DLlwH2aru2m6?si=0804d227fc4841ad
https://open.spotify.com/track/6Qh4zdwxCzzo5lEW0KhJ7s?si=6c721aa57bf44fce
https://open.spotify.com/track/1hBINvYk3nYNNzZmmFPaLD?si=f1215a3ea9d64177
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ture bosozoku, czyli mtodych ludzi, ktorzy jezdza
na bardzo, ale to bardzo, spersonalizowanych
motocyklach. Nie bede prawit tutaj lekgji historii,
ale jezeli kogos zaciekawi temat, a polecam gdyz
zaczyna sie od weteranow kamikaze wracajacych
7 |l wojny $wiatowej. Dynamika, rytm, poczucie

8 zagrozenia, jak i warkot silnikow, ktore czasem
d przeplataja sie z muzyka. Jest miodzio.

! Gokudo: | w koncu zakonczenie. Trzynasty utwoér
Wl witajacy nas zapalonym papierosem, niskimi bita-
mi, jak i znieksztatconym gtosem w tle. W koncu
| wchodzi gitara, krzyk, perkusja. Wszystko zlewa
sie razem, tworzac niespokojng atmosfere rodem
| z horroru. A jednak, zblizajac sie do konca, caty
ten mrok sie uspokaja. Niczym skrzynka, z ktérej
wydarto sie zto, zostata zamknieta, a nas na do
widzenia odprowadzga spokojne struny koto. Niby
wszystko wrocito do normy, ale czy na pewno?

Podsumowujac, jestem bardzo wdzieczny za moz-
liwos¢ recenzji tej ptyty. Zdecydowanie zaskoczyta
mnie w pewnych momentach i nie spodziewatem
sie, ze muzyka spowoduje ze bede chciat poznac
bardziej kulture japonska, a szczegdlnie jej histo-
rie ulicznych wyscigéw i gangow. Byto zaréwno
i mocno i ciezko, jak i energetycznie i imprezowo.
Zdecydowanie udato sie panom z JK stworzy¢
krazek, ktory moze trafi¢ do zagorzatych fanéw,
jak i nowych ludzi szukajacych czego$ nowego
w muzyce, ktérej dotychczas stuchali. Moge
poleci¢ z catego serduszka i mam nadzieje, ze
kolejne ptyty dalej utrzymaja taki poziom, a moze
i nawet go przebija.

Souls: Zwykle nie mam zbyt duzej stycznosci
z muzyka elektroniczna. Kiedy wybieram playliste,
zazwyczaj trzymam sie przepisu ,gitara, bas, per-
kusja, wokal”. Jednak kiedy nasza redakcja dostata
do recenzji ptyte ,Ronin” zespotu Jeremiah Kane,
japonska estetyka i zapowiedz ostrych rifféow
zdobyty moje zainteresowanie. Postanowitem
dac szanse i odstuchac kilku utworéw z albumu.
Kilka utwordw przeszto w catg ptyte, cata ptyta
przeszta w kolejne odtworzenia.

Jesli miatbym opisa¢ ,Ronina” jednym stowem,
"9 bytaby to energia. Energia z kawatkéw wylewa

| sie hektolitrami, niezaleznie, o ktérym utworze
mowa. Nawet w przypadku spokojniejszych, mo-
mentami wrecz balladowych aranzacji, jak ,Way
| of the Ronin” (chociaz wiele ich nie znajdziecie),
czuc site kryjaca sie miedzy dzwiekami. Przy

pozostatych kompozycjach rekawiczki spadaja,
a muzyka prébuje porwac stuchacza ze sobg na
falach akustycznych juz od pierwszego utworu —
,Yokoso", cho¢ praktycznie w petni elektroniczne
z udziatem perkusji, zapowiada, czego mozemy
sie spodziewac. W dalszej czesci, kiedy dotaczaja
te obiecane linie gitarowe, dostajemy petny ob-
raz zréznicowanego, swietnego i zywiotowego
wydania, ktore trzyma poziom do ostatniej nuty.

Na wyrdznienie zastuguja utwory z wykonawcami
goscinnymi, w ktorych tekst jest rozbudowany
ponad kilka stow lub sampli. Kazdy z nich gosci
innego wokaliste, dzieki czemu mamy w tej kwe-
stii spora roznorodnos¢ brzmien i stylow — Spiew,
elementy krzyczane i growl. Wszyscy wykonali
powierzone zadanie wzorowo, teksty wpadaja
w ucho, a melodie i gtosy Swietnie pasuja do
reszty muzyki — niezaleznie, czy mowa o juz
wspomnianym ,Way of the Ronin”, czy o ciezkim
.Shinigami Eyes”.

Z czystym sercem moge polecic¢ ptyte ,Ronin”
zardbwno mitosnikom elektroniki, jak i ciezszych
brzmien. Nie moge ukry¢, ze bardziej do gustu
przypadty mi utwory z wyrazniejsza linig gita-
rowa, miedzy innymi ,Lights Out” i ,This Night
is Ours”, a takze swietny w mojej opinii cover
,Wild Child” zespotu W.A.S.P, lecz przy pozosta-
tych aranzacjach kursora tez zdecydowanie nie
ciggneto do przycisku ,Nastepny utwoér”. Kazdy
znajdzie tu cos dla siebie.

PS. Lepigj nie odpalajcie utworu ,Sinners” w pra-
cy. Lepiej poczekac na powrdt do domu niz
sie ttumaczyc.


https://open.spotify.com/track/2cGMbSYoSdD1ndfzblE0CQ?si=f03f28d55b6d4530
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ConsTLE Party, Pyrkon, Niemcy, Wegry, Poznan.
Co tgczy te miejsca? Jeremiah Kane, zespo6t
wiazacy elementy synthwave, darksynth i me-
falu. Inspirujacy sie zaréwno mocnym brzmie-
niem, jak i japorskqg subkulturqg i cyberpun-
kiem. Chcecie mocnego walniecia? Oni to maja.
Chcecie sig poczud, jak byscie przemierzali
ulice Night City w trakcie deszczu? Bez pro-
blemu. Ofo Jeremiah Kane.

~M.C.

M.C.: Witam. Po pierwsze, chciatbym serio
Wam podzigkowac za udzielenie tego wywia-
du. Kiedy stuchatem Was na zywo na Castle
Party w tym roku, nie spodziewalem sie, ze
bedziemy mogli pogadac¢ w takiej czy innej
formie. Nie przeciaggajmy zatem i przejdzmy
do pytan.

Jeremiabh: Siemka! Tez sie ciesze, ze mozemy
pogadac. 8)

Vince: Siemanko, no to lecimy z tematem! 8)

M.C.: Skoro juz o Castle Party wspomniatem,
jak tam Wasze odczucia po imprezie w tym
roku? Po calej imprezie z COVIDem na pewno
brakowato Wam publicznosci. Mieliscie tez
okazje zagrac teraz na gtéwnej scenie, jak
wasze odczucia po tym? No i najwazniejsze,
czy planujecie kiedys wroécic, nawet jako zwy-
kli festiwalowicze (chociaz mam nadzieje, ze

bedziemy mieli okazji Was postuchac znowu
na zywo)?

J: Powiem szczerze, ze to byto wielkie zasko-
czenie moc zagrac w tym roku na duzej sce-
nie. DowiedzieliSmy si¢ o tym w sumie dwa
dni przed naszym koncertem tam (Smiech).
BylisSmy tylko w niedziele, takze cigzko nam
ocenic¢ catoksztal imprezy, ale patrzqc z per-
spektywy naszego koncertu, jest to jedno
z najwiekszych osiagniec, jakich dokonalismy
jako zespot. NIGDY w zyciu nie widziatem tylu
0so6b na naszym koncercie, odbior., z tego, co
wiem, rowniez byto bardzo pozytywny.

Jesli chodzi o mozliwos¢ powrotu, oczywiscie!
Jesli tylko bedzie taka okazja, nawet prywatnie,
na pewno sie pojawie, chtopaki pewnie tez.

V: Tak, zdecydowanie to bylo najwieksze za-
skoczenie i osiggniecie za jednym razem,
w koncu mamy czym sie pochwali¢ (Smiech).
Udato nam sie zagrac kilka koncertéw pod-
czas pandemii, ale jak mozna sie tatwo do-
mysli¢, nie byto to to samo. Méc zagrac dia
wigkszej ilosci 0s6b byto ulgqg i czyms, na co
dtugo czekalismy.

M.C.: Mieliscie okazje grac¢ na réznych festi-
walach w réznych krajach. Gdzie spotkaliscie
sie z najlepszym przyjeciem, a gdzie jednak nie
byto tak przyjemnie, jak sie spodziewaliscie?



Przy okazji, czy sq moze jakies miejsca, ktore
chcecie w nich poleci¢ swoim fanom?

J: Musze przyznac, ze bytem zaskoczony, jak
swietnie zostaliSmy przyjeci na tegorocznym
Pyrkonie. Z kazdym kawatkiem, ktéry grali-
sSmy, widziatem, jak systematycznie publika
powieksza sie¢ w moich oczach, to bylo na-
prawde cudowne! Ludzie przychodzili do nas
po autografy (co dotychczas nieczesto sie
zdarzato), robili sobie z nami wspdlne zdjecia.
To bylo naprawde super.

Jesli chodzi o nasze za-
graniczne koncerty,
dotychczasowo kazdy
z nich by} naprawde
swietnym przezyciem
i mozliwoscig poznania
wspaniatych ludzi. Nigdy
tyle nie jezdzitem za gra-
nice, co bedac w zespole
(Smiech).

V: Zawsze uwielbiam wracac na Castle Party,
klimat tego miejsca i publicznosc, tego sie nie
da zastgpic¢. Bardzo podobata mi sie trasa po
Europie, ktérg mielismy kilka lat temu, mito
jest widzie¢ ludzi z innych zakgtkéw swiata,
ktorzy stuchajag Twojej muzyki i bawiq sie
pod scenq.

M.C.: Juz rok wspotpracujecie z NoCut En-
tertainment, jakie sq Wasze dotychczasowe
odczucia i czy brakuje Wam czegos z czasu,
kiedy byliscie dalej niezwigzani?

J: Jak na razie jest bardzo dobrze, nie mamy
na co narzekac¢ tak naprawde. Mamy duzg
dowolnosc¢ w tym, co robimy, mamy wsparcie
ludzi z wytworni i, miejimy nadzieje, naprawde
szerokie pole do popisu, jesli chodzi o rozwoj
naszego zespotu, ktére ciezko bytoby osig-
gnac, bedagc niezwigzanym).

V: Mozna powiedzied, ze przez ten rok bardzo
duzo sie nauczyliSmy i poznaliSmy tez inne
aspekty rynku muzycznego, o ktorych wcze-
sniej nie mieliSmy pojecia. Na pewno pomoze
to nam sie rozwingc.

M.C.: Na ,,Roninie” umiesciliscie az 4 utwo-
ry z wokalem, czy planujecie w przysztych

L .

singlach i krazkach wprowadzac¢ wie-
cej wokalu, czy raczej pozostaniecie przy
samych instrumentach?

J: Wokal byt eksperymentem, czyms, co od-
réznitoby troche to, w jaki sposdb dziatali-
Smy przy wczesniejszych wydaniach. Mysle,
ze pozostanie w podobnej formie, jak byto
dotychczas, dodany do niektérych kawatkéw.

V: Podczas pisania kawatkéw do albumu cze-
sto odnosiliSmy wrazenie, ze brakuje w nich
czegos i tym czyms byt
wiasnie wokal. Witedy
tez zdecydowalismy, ze
poszukamy wokalistéw,
ktorzy mogaq je urozma-
icic.

M.C.: Jakie sq Wasze od-
czucia po wspotpracy
z zagranicznymi woka-
listami? Czy ktos wyjgt-
kowo zapadt w pamiec?

J: Bardzo dobre, z kazdym z nich swietnie
nam sie wspotpracowato. ByliSmy w ciagtym
kontakcie, jesli chodzi o prace nad kawatkami
i bez problemu dochodziliSmy do porozumie-
nia w procesie twérczym. Jesli chodzi o mnie,
najbardziej zachwyca mnie wokal Sanza, ide-
alne potaczenie pomiedzy czystymi wokalami
o tymi bardziej .ekstremalnymi“.

V: .Way of The Ronin” i wspomniane wczesniej
“This Night is Ours™. fAlen i Sanz naprawde
wykonali kawat Swietnej roboty i lubie wracac¢
do tych kawatkow caly czas.

M.C.: Przyznaijcie szczerze, nad ktorym utwo-
rem z ,,Ronin* pracowato Wam sie najprzy-
jemniej, a ktére sprawity jakies trudnosci?

J: Mysle, ze najprzyjemniej pracowato mi sie
nad ,Lights Out*. PostawiliSmy sobie za cel
zrobienie z niego kawatka zahaczajgcego
o party metal, co daje duzg dowolnos¢ w tym,
CO MOozna z nim zrobic.

Najciezej moim zdaniem byto, ku mojemu
zaskoczeniu, z naszym intrem do albuma,
czyli ,.Yokoso*. Giéwnie pod wzgledem tech-
nicznym, pierwszy raz tworzytem tak ciezki
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elekironiczny drop, gdzie wszystko musiato
ze sobg wspoigrac.

V: Mnie najlepiej pracowato sie nad Specterem,
duzq inspiracje czerpaliSmy z drum’'n’bass,
piszgc ten kawatek, a sam czesto stucham
DnB prywatnie. Ciezko mi za to powiedziec,
nad ktérym najciezej sie pracowato, mozna
powiedziec, ze najciezszym procesemn byt
wybor, ktore kawatki wejdg na album a ktére
nie, troche tego bylo (Smiech).

M.C.: Kiory utwor z najnowszej ptyty jest Wam
najblizszy i dlaczego?

J: Mam dylemat pomiedzy ,,Wangan Devil*
a ,.This Night is Ours*, kazdy z tych numerow
jest jakas wiekszqg czescig mnie. ,,.This Night
is Ours*, bo czas wolny duzo spedzam na jez-
dzeniu bez celu po miescie, a ,Wangan Devil*,
bo lubie sobie czasem depnac (Smiech).

V: Klimat ,.This Night is Ours* wydaje mi sie, ze
najlepiej mi podszedt, gdybym miat wybierad,
wokal i instrumental naprawde dobrze ze sobg
wspotgraja. Jeden z najbardziej radiowych
kawatkdw, jakie kiedykolwiek zrobiliSmy (czy to
dobrze, to juz zalezy od stuchaczy <Smiech>).

M.C.: Skad Wasze ogodlne zainteresowa-
nie Japoniq, co spowodowato, ze to akurat
wlasnie ona wptyneta na waszg muzyke az
w takim stopniu?

J: Kazdy u nas w sumie ma inng historie, jak
do tego doszto. Za dzieciaka wciggnatem
sie w ogladanie ,.Dragon Balla* (i frwa to
do teraz), potem stopniowo ogladatem inne
anime wraz z tym, jak dorastatem. Koniec

koncoéw nie tylko seriale czy filmy japonskie
mnie zainteresowaty, ale tez inne aspekty
popkulturowe, tak jak kultura motoryzacyj-
na czy tez muzyka, ktéra stamtgd pochodzi.
Stwierdzitem, ze to bedzie idealny sposéb
na wyroznienie naszej tworczosci, nie tylko
muzycznie, ale tez wizualnie.

V: Miatem podobnie jak Jeremiah, naogladat
sie cztowiek za dzieciaka ,.Dragon Balla* i tak
mu zostato na staros¢ (Smiech). Lata temu
wciagneta mnie mocno japonska muzyka i to
zaowocowato tym, ze te inspiracje sprzed
lat wcielamy w zycie w naszej muzyce. Mysle,
ze to sprawia, ze jestesmy dosyc¢ unikalnym
tworem, jesli chodzi o zespoty muzyczne, na
pewno w Europie.

M.C.: Skoro zahaczylisSmy o fematyke Japonii,
moze zaproponujecie naszym Czytelnikom
film, mange, anime czy tez nowele z tego kraju
wartqg polecenia?

J: Od siebie zarzuce na pewno klasykiem zna-
nym z memow, czyli , Initial D*, méj faworyt,
jesli chodzi o anime, ktére ogladatem. Z fil-
mow na pewno ,,Crows Zero*, ktore moze nie
jest wybitne fabularnie, ale klimat i po prostu
pranie sie po pyskach przez bohaterow jest
cudowne (Smiech).

V: Ostatnio ogladatem .Wangan Midnight*
(kt6ry byt gtéwnq inspiracjqg dla jednego z na-
szych kawatkéw, ,.Wangan Devil*), zdecydo-
wanie moge poleci¢. Soundtrack nie tylko
Z anime, ale z gier tej serii to staty gos¢ na
moich playlistach.

M.C.: Od bosozoku az do gyaru (hej, ja nie
oceniam), ktéra z japonskich subkultur jest
Wam najblizsza sercu i dlaczego?

J: Oczywiscie, ze bosozoku. W koncu z nich
czerpalismy naszqg gtéwnq wizualng inspira-
cje. Moze nie podzielam ich zamitowania do
robienia rozroby (przynajmniej nie takiej, jakg
kiedys robili), ale wolnos¢, jezdzenie w grupie
ziomkow (w moim przypadku samochodami)
o miescie i w pewnym sensie poczucie jed-
nosci z podobnymi osobami co Ty, o podo-
bienstwo, ktére widze.

V: Bosozoku.



M.C.: Czy chcielibyscie, by Polacy lepiej zrozu-
mieli czy tez w ogdle poznali cos zwigzanego
Z Japonig?

J: Nie jest to naszym gtéwnym celem co praw-
da, ale mysle, ze kazdy odnajdzie cos cieka-
wego dla siebie w kulturze japonskiej. Nie
musi to by¢ od razu anime czy manga, ktdre
wszyscy kojarzq najbardziej z Japonii.

V: Japonia to bardzo interesujgcy kraj i na
pewno ma duzo do zaoferowania kazdemu
kto zainteresowaltby sie jej kulturg.

M.C.: Jako ze Waszg gtéwnqg bazq jest Poznan),
jak trzymaijq sie tamtejsze sceny, zarowno
metalowe, jak i synthwave? Czy macie moze
jakies miejscowki do polecenia?

J: Ciezko mi powiedziec, poniewaz nie intere-
sowatem sie w ogole scena muzyczng w na-
szym miescie, dawno tez nie gralismy tutaj
w zadnym klubie (ostatni raz graliSmy chyba
w Plternativie, ktory zostat zamkniety przez
pandemie). Jesli chodzi o synthwave, od nas
pochodzi Timedriver, z ktérym mieliSmy okazje
zagrac pare koncertow.

V: Niestety rowniez nie obserwuje sceny mu-
zycznej w Poznaniu, takze ciezko mi powie-
dziecC.

M.C.: Skad zamyst, by kazdy czionek zespotu
posiadat nazwisko Kane?

J: Zawsze, kiedy ktos mnie o to zapyta, odpo-
wiadam, ze to nawigzanie do Ramones (kto-
rych za dzieciaka naprawde uwielbiatem). Jak
tak pomysle, to w sumie z chtopakami znamy
sie juz tyle czasu, ze mozna powiedzie¢, ze
jestesmy dla siebie jak bracia.

M.C.: Czy macie obraz, w jakim kierunku poj-
dzie Wasza muzyka?

J: Mysle, ze bedziemy rozszerzac¢ nasze zain-
feresowania, jesli chodzi o elektronike jeszcze
bardziej, mieszajgc rozne jej odmiany z ciez-
szym graniem, kiére mozna byto ustysze¢ na
~Roninie*. Na pewno bedzie inaczej, staramy
sie nie robi¢ dwa razy takiego samego albu-
mu czy kawatka.

V: Juz pracujemy nad materiatem na kolejny
album, ale ciezko powiedzie¢, jak ostatecznie
to bedzie wygladac. Na pewno nie ograniczy-
my sie do jednego gatunku i na pewno bedzie
duzo elektroniki.

M.C.: Czy jest cos, co chcielibyscie prze-
kaza¢ swoim fanom, ktérzy nas czytajaq,
oraz innym Czytelnikom?

J: Bardzo chciatbym podziekowac¢ za okazy-
wane nam wsparcie i stuchanie naszej muzyki.
Nigdy nie spodziewatem sie, ze uda nam sig
dojs¢ do takiego miejsca, w jakim obecnie
sie znajdujemy i nigdy nie dokonalibysmy
tego bez naszych fandw i przede wszystkim
przyjaciot, ktérzy na co dzied) pomagaja nam
w codziennym dziataniu naszego zespotu.

V: Dodam tylko od siebie, ze na pewno bez
Was nie byloby JEREMIAOH KANE. Takze
naprawde dziekuje.

M.C.:No i najwazniejsze, dokad nocq tupta jez?
J: O Ty wiesz, ile jest w ogdle jezy na swiecie?
Zacytowatbym dalej Dema, ale to zbyt nie-
cenzuralne (Smiech)

V: Pomidor.

M.C.: Dzieki za rozmowe, i mam nadzieje, ze
do zobaczenia wkroétce na ktéryms z Waszych

koncertow.

J: ROwniez Ci bardzo dzigkuje za poswiecenie
nam czasu!

V: Dzieki wielkie!
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JAK ZROBIC
ZtY HORROR?

GATUNEK horroru ma wielu fanéw, ktoé-
rych z dnia na dzien przybywa, szczegolnie
w okolicach Halloween. We wczesniejszych
artykutach opisywaliSmy czym jest horror
i dlaczego niektorzy nie uznaja go za gatu-
nek, a takze jak powinno sie tworzyc¢ horrory,
wiec tym razem zajmiemy sie zagadnieniem
~jak stworzy¢ zty horror”. Uwaga - ostrze-
gamy, iz artykut bedzie miat zabawne i prze-
rysowane zabarwienie. Dodatkowa rzecza
jest to, iz moga pojawic sie lekkie spoilery
z wielu gier horrorowych, takich jak: ,Song
of Horror”, ,Little Nightmares”, ,,Obcy: Izo-
lacja” i inne. Bez obaw, nie zdradzamy ich
waznych elementow.

~Ambitna Mimik & Pomocny Samael

Spodziewatam sie

Mozna wyréznic pare rodzajow ztych elemen-
tow. Po pierwsze sa to rzeczy zbyt oczywiste.

Najlepiej, aby wszytko byto bardzo spodzie-
wane, to znaczy — aby gra na pewno byta zlo-
kalizowana w typowym dla horroréw miejscu,
na przyktad w piwnicy, opuszczonym domu
posrodku niczego, na strychu itp. Tak samo
trzeba zrobi¢ z jumpscare'ami, pieknie pokazuje
to bardzo znana ostatnio gra ,Poppy Playtime”,
w ktorej w pierwszym akcie robimy rzeczy przy
gtownym przeciwniku, aby zniknagt nam on
z oczu i bu! - pojawit sie tuz za naszymi plecami

z mordem w oczach. Ktoz by sie spodziewat...
miejmy nadzieje, ze nasi gracze na pewno.

Czy dato sie to zrobic bardziej?

Druga bardzo istotng rzecza jest to, aby na
pewno w naszym ztym horrorze przesadzic.
Najlepiej, by kazde zdanie krytykdéw rozpoczy-
nato sie od stowa ,zbyt".
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Stowo to moze sta¢ przed takimi przymiotni-
kami jak: obrzydliwy, trudny, ciemny czy skom-
plikowany. Przejdzmy do konkretow, jednej
z bardziej znanych gier ,Outlast” oraz do filmu
,Pita”. Wezmy z nich przyktad! Niech w naszej
grze krew nie tyle leje sie strumieniami, co
niech ptynie pomiedzy nadgnitymi fragmenta-
mi ciat, ktore zjadane sg przez ranne szczury.
Dlaczego? Bo przeciez gore czy tez obrzydli-
wosci nigdy za wiele. Wtasnie wspomniany
,Outlast” lubi wrzuca¢ na gracza odciete gtowy
lub nagos¢ przeciwnikéw.

R L i, SN 8 #

Kolejna rzeczg moze by¢ chec sprawienia, aby
gracz jedyne co widziat w trakcie swojej roz-
grywki, to swoje wtasne odbicie w monitorze,
poniewaz lokacje sg tak ciemne, ze nawet jesli
co$ na niego wyskoczy, to zwyczajnie tego nie
zobaczy. W koncu nie ma nic straszniejszego
niz ciemnos¢. Mimo iz ,Little Nightmares” nie
pasuje do tytutu artykutu, to trzeba stwierdzi¢,
iz co jak co, ale z ciemnoscig do naszego wy-
marzonego ztego horroru byliby ekspertami.
Jedna z poczatkowych sekwencji polega na
chodzeniu po rdznie rozmieszczonych deskach...
cata zabawa polega na tym, ze zwyczajnie ich
nie wida¢, wiec spada sie losowo i umiera.

,Song of Horror" to gra z wielkim potencjatem,
ale ma jedna wielka wade: jest zbyt trudna.

Przez to strach momentalnie zamienia

sie we frustracje i petne skupienie

na wykonaniu danej czynnosci. Ideal-

nym tego przyktadem jest mechanika,
w ktérej jedna z postaci grywalnych
po smierci (a o zabicie postaci tu nie

trudno) moze pojawic sie w losowym

momencie gry i zabi¢ Twoja aktualna

postac — jesli akurat grasz gtéwnym

bohaterem, to musisz zaczac

gre od poczatku. No coz...

b
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gracze na pewno beda zachwyceni, napotykajac
taka sytuacje na swojej drodze.

Mniej niz zero

NapisaliSmy juz, co powinnismy wyolbrzymic
W naszej grze, wiec pora teraz na drugg stro-
ne barykady, a mianowicie rzeczy zbyt mato
ukazane. Mozna pomyslec¢ o scenie, w ktorej
napiecie rosnie, rosnie, rosnie, juz prawie osigga
punkt kulminacyjny i rosnie itd. Przeciez napie-
cie u gracza moze rosna¢ w nieskonczonosg,
prawda? O tym przynajmniej przekonani sg nasi
rodzimi tworcy gry ,Blair Witch”. Gdzie napiecie
stale rosnie i opada w trakcie kolejnych scen,
ale nigdy ostatecznie nie straszy gracza.

Dodatkowo, jesli chodzi o wyzej wspomniang
produkcje, to napiecie rosnie, ale tempo, w kto-
rym to robi jest... zbyt wolne. Przez duzg czes¢
gry po prostu zwiedza sie lekko niepokojacy las
i wiadomo, ze juz za niedtugo cos sie stanie,
ale doczekac sie nie mozna.

Inng sprawa jest trudnos¢ rozgrywki, moze by¢
ona bardzo wygorowana albo bardzo zanizona.
Z bolem serca dodajemy do tej listy ,Some”, ale
trzeba w tym wypadku wzig¢ z niej przyktad.
W grze tej smierc nie wigze sie z zadnymi kon-
sekwencjami, co wzmaga u niektdrych graczach
beztroskos¢ przebiegania gry bez poczucia
jakiegokolwiek zagrozenia.

Ta nieszczesna mechanika

Najtrudniejszym elementem horroru jest stwo-
rzenie mechaniki, w tym wypadku mozna pojs¢
w pare réznych drog. Pierwsza z nich jest zrobie-
nie z horroru FPS’a. Nie ma lepszego pomystu
niz wreczenie graczowi pistoletu, granatnika,
min i mieczy swietlnych. Doskonale to wi-
da¢ w przypadku ,Evil Within 2", ktore
rozpoczyna sie bardzo klimatycznym
poczatkiem i pistoletem. Niestety, im
dalej w las, tym strzelania jest wiecej,
a elementow horroru mniej. W pew-
nym momencie dostownie idzie sie
od bossa do bossa uzupetniajac po
drodze amunicje.

Inng rzecza zwigzana z bronig jest
2 fakt, ze bron jest zbyt potezna

na przeciwnikdw w horro-
-
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rze. Gtbwnym wrogiem w ,Alien: Isolation
jest tytutowy alien, ktory sieje postrach przez
caty czas — w swoim filmowym odpowiedniku.
W grze sieje postrach, dopoki nie dostanie sie
broni, ktéra dostownie zmiata go z planszy,
dajac naprawde duzo czasu na progres w grze.

s s 7

solutne zrezygnowanie z mechaniki, wtedy
otrzymamy tak pieknie nazwany ,symulator
chodzenia”, czyli gre, w ktorej cata rozgrywka
polega na chodzeniu i przezywaniu. Przyktadow
tego gatunku mozna wymienia¢ wiele. Jednym
z nich, bardziej lubianym i znanym bedzie seria
,Layers of Fear”.

Ostatnim podejsciem jest oparcie mechaniki na
zagadkach, najlepiej aby — w mysl podpunktu
o rzeczach ,zbyt" — byty one bardzo trudne lub
bardzo tatwe. Tu réwniez warto wspomniec
o ,Song of Horror”, w ktérym pojawia sie za-
gadka, ktéra byta tak trudna i mato intuicyjna,
iz tworcy musieli wspomoc graczy i wstawic
jej rozwigzanie wraz z podpowiedzig na swoja
strone na Steamie.

Inne wnioski

Trudna rzecza do zrobienia jest wymyslenie
tak skomplikowanej historii lub tak stabe jej
przedstawienie, zeby gracz nie miat pojecia,
co sie dzieje. Wrecz idealnym przyktadem tu-
taj jest gra ,Visage”, ktora dostownie rzuca
w gracza luzno powigzanymi scenami, z kto-
rych ciezko cokolwiek wyciggnaé. Zabieg ten
powoduje, iz gracz nie skupia sie na rozgrywce
i strachu, ale zaczyna sie zastanawiac i widziec¢
absurdy ukazanych scen albo zwyczajne traci
checi, by poswieca¢ wiecej swojej uwagi oraz
czasu. Réwnie doskonata produkcja w tym
aspekcie jest ,Observer”, w ktorym réwniez

bardzo ciezko nadazy¢ za okazjonalnymi, bardzo
losowymi wstawkami.

Na koniec pragniemy dodac pare stéw o naszym
absolutnym faworycie, jakim jest gra ,Kholat.”
Na tym przyktadzie mozna oméwic podejscie
wrzucenia gracza w tak beznadziejng sytuacje,
iz straszenie go i doktadanie rzeczy nie zrobi
na nim wiekszego wrazenia. Rozgrywka tej gry
w wielkim skrocie opiera sie na zapamietaniu
fragmentu mapy, do ktorej nie bedziemy zagla-
da¢ w trakcie drogi, poniewaz zabiera to zbyt
duzo czasu. Nastepnie biegniemy postacia za-
pamietana droga, bez zatrzymywania, poniewaz
zbytnie ocigganie sie powoduje Smier¢, az do jej
konca, by okazato sie, ze w sumie doszlismy do
wyjscia, a nie wejscia, wiec nalezy sie zawrdcic
i zacza¢ od poczatku.

Reasumujac, tak jak pokazalismy, zrobienie
ztego horroru jest naprawde trudne, wiele firm
poswieca na to lata, ludzi i zasoby, aby osiggnac
takie dzieto. Dobrze dla nas, iz wyszto juz na
tyle tych produkgji, iz mozemy czerpac z nich
garsciami i wzorowac sie na bardzo wielu przy-
ktadach gier. Zyczymy powodzenia w robieniu
najlepszej ztej gry horrorowe;j.
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Pan Iadeusz
(1928)

KAZDY naréd ma swoje klasyczne i ponad-
czasowe dziela, i my Polacy nie jesteSmy inni.
»Pan Tadeusz” jest jednym z wielu przyktadow
i cho¢ system edukacji skutecznie zniecheca do
zgtebiania i zachwycania sie tymi pozycjami,
wymuszajac obcowanie z nimi, czesto na pomoc
przychodza filmy jak ten zrealizowany w 1999
roku przez Andrzeja Wajde, przedstawiajacy
te epopeje narodowa na wielkim ekranie. Ale
ponad 70 lat wczesniej, na 10-lecie odzyskania
niepodlegtosci, powstata pierwsza ekranizacja
~Pana Tadeusza” — niemy film, ktéry zjednat
sobie owczesnych krytykow i widownie, w tym
prezydenta Ignacego Moscickiego i marszatka
Jozefa Pitsudskiego.

~Scroll

Epopeja na powaznie

Rezyser Ryszard Ordynski razem ze scenarzystami
Andrzejem Strugiem i Ferdynandem Goetelem
stworzyli mate arcydzieto na podstawie dzieta Ada-
ma Mickiewicza. Podczas prac nad swoim filmem
wykorzystali miejsca wazne dla autora pierwowzoru,
jak majatek Czombrow, w ktérym poeta spedzat
dziecinstwo. Zostat zatrudniony zespét konsultan-
tow, by scenografia, kostiumy czy rekwizyty byty jak
najbardziej wierne, co pokazuje, ze realizacja filmu
byta brana bardzo na powaznie i cho¢ do dzi$ nie
udato sie odzyska¢ catego materiatu zZrédtowego
(124 min na 214 min oryginatu), to obecnie spieta
catosc¢ dalej prezentuje sie bardzo dobrze.

Choc film jest niemy, muzyka i efekty dzwiekowe
(dodane podczas rekonstrukgji i skomponowane
przez Tadeusza Wozniaka) pasujg do wykreowa-
nego obrazu, podkreslajac to, co widoczne na
ekranie. Nieme produkcje maja to do siebie, ze
muszg duzo wiecej przekazywac wizualnie, by nie
zasypac widza planszami z dialogami, ktore tutaj
zostaty zaczerpniete bezposrednio z powiesci.
Duzo w filmie teatralnosci, przerysowanych ge-
stéw, min i poz, by lepiej przekaza¢ emocje, ktore
chca wywotac tworcy.

Efekt lat minionych

Wspotczesny widz, szczegdlnie niezaznajomiony
z kinem niemym i biato-czarnym, ktére w tym
wypadku raczej nalezatoby nazwa¢ monochro-
matycznym, gdyz materiat nie jest typowo czar-
no-biatym dzietem, a operuje na bazie jednego
koloru, gtéwnie sepii, moze czu¢ pewien niepokdj


http://www.nitrofilm.pl/strona/lang:pl/filmy/film_info/3/galeria:fotosy/pan-tadeusz.html
https://dzieje.pl/kultura-i-sztuka/pokaz-filmu-pan-tadeusz-z-1928-r-w-sejmie

podczas seansu. Brak mozliwosci wykorzystania
stuchu wymaga nieustannego sledzenia wzrokiem
i czytania, by orientowac sie w fabule.

Mozna takze zauwazy¢ pewne ograniczenia z tam-
tego okresu kinematografii. Twarze aktoréw wy-
gladaja nieco sztucznie, jakby byli duzo starsi,
co niestety byto efektem konkretnego makijazu,
by mimika byta widoczna. Niska rozdzielczosc¢
i niemos¢ filmu wymaga wiekszej ekspresji, ktora
moze wrecz wydawac sie sztuczna. Tempo jest
duzo spokojniejsze, nawet w trakcie scen bata-
listycznych (zrealizowanych z udziatem 1. Putku
Szwolezeréw Jézefa Pitsudskiego oraz 4. Putku
Utanéw Zaniemenskich), ale w mojej opinii, film
dalej trzyma sie zaskakujaco dobrze.

Niby Tadek, a jednak Jacek

Caty film opiera sie jak tylko moze na poemacie
Adama Mickiewicza ,Pan Tadeusz, czyli ostatni
zajazd na Litwie". Jesli nie wiecie, o czym to, to po
pierwsze hanba Wam, wypadatoby zna¢, nawet jak
nie lubicie, a po drugie juz Spiesze z wyjasnieniem.
Cata historia rozgrywa sie na przestrzeni kilku dni
z 1811 roku i jednego dnia z 1812. Tadeusz So-
plica — tytutowy bohater — przyjezdza w rodzinne
strony, w sam czas na spér o zamek pomiedzy
jego wujkiem, Sedzig, a hrabig Horeszko.

Tadek spotyka Zosie, na obiedzie myli ja z Telime-
ng, co juz w ksigzce uwazatem za dziwne, a w obu
ekranizacjach jest to az niedorzeczne, patrzac, jak
rozne aktorki zostaty zatrudnione do obu rol...
Spor o nieruchomos¢ sie zageszcza, Hrabia i jego
stuga Gerwazy organizujg zajazd, czyli zbrojne
odbicie zamku i to przy pomocy szlachty, ktora
Jacek Soplica aka ksigdz Robak, ojciec Tadeusza
i de facto gtowny bohater poematu, chciat wyko-
rzysta¢ do walk niepodlegtosciowych. Ostatecznie
przychodza Rosjanie, wszyscy ich bija, hurra, szcze-
Sliwe zakonczenie, cho¢ nie obyto sie bez strat.

FILM

,Nowoczesna” sztuka filmowa

O montazu filmu ciezko jest co$ powiedzie¢,
wszakze jest to wersja ztozona z materiatéw odna-
lezionych w latach 50., jako ze materiaty zaginety
podczas Il wojny swiatowej, oraz tych odkrytych
w 2006 roku we Wroctawiu. Jednakze sposdb
kadrowania, gra Swiattem czy uzycie kilku warstw
tasmy, np. by pokaza¢ zmagania Kusego i Sokota,
chartéw Asesora i Rejenta, w trakcie ich dyskusji
czy wizualnie ukaza¢ wyobrazenie bohateréw na
temat postaci, ktorych fizycznie nie ma podczas
danej sytuacji, zastuguja na docenienie. Nawet
niedzwiedz, czyli statysta w kostiumie, nie wy-
glada az tak zle!

Wida¢, ze zardbwno rezyser, jak i scenarzysci doto-
zyli wszelkich staran, by film okazat sie jak najlepiej
spedzonymi 3,5 godzinami z zycia Polaka. Jak
wspomniatem wczesniej, i prezydent Moscicki,
i marszatek Pitsudski byli na premierze, ktéra
otwierata obchody 10-lecia odzyskania niepodle-
gtosci przez Rzeczpospolitg Polska. Film okazat sie
komercyjnym sukcesem, takze jesli sie nie boicie
niemego kina i macie odrobine cierpliwosci, by
skupi¢ wzrok na filmie, a nie na telefonie, goraco
polecam sprawdzi¢ ten film. | to szczegdlnie, ze
mamy obecnie listopad, miesigc w ktérym i my
obecnie Swietowalismy po raz kolejny suweren-
nos¢ naszego panstwa.

Jednak jesli chcielibyscie go ogladac jedynie dla-
tego, ze jutro macie kartkowke z polskiego na
temat ,Pana Tadeusza”, lepiej bedzie wam obejrze¢
wersje filmowa, ale z 1999 roku nakrecona przez
Sp. Andrzeja Wajde.

NYINNAN LVINGL



http://fototeka.fn.org.pl/pl/strona/wyszukiwarka.html?key=Pan+Tadeusz+%5B1928%5D&search_type_in=tytul&view_type=info&sort=alfabetycznie&result%5B%5D=1901&lastResult%5B%5D=1901&pageNumber=1&howmany=50&view_id=7&hash=1667869388
http://fototeka.fn.org.pl/strona/wyszukiwarka.html?key=Pan+Tadeusz+%5B1928%5D&search_type_in=tytul&view_type=info&sort=alfabetycznie&result%5B%5D=1901&lastResult%5B%5D=1901&pageNumber=1&howmany=50&view_id=1&hash=1667869388
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W mojej opinii nie ma nic lepszego niz dobra
gra o prowadzeniu farmy. O tym, jak bardzo
lubie tego typu gry najlepiej Swiadczy ilos¢
godzin, ktore mam przegrane w , Stardew
Valley” - wiecej mam tylko w Simsach. Dla-
tego do patriotycznego numeru Equinox
Times postanowitam rzuci¢ okiem na demo
~Everdream Vallley”, gry autorstwa polskiego
wydawcy VARSAV Game Studios.

~Gray Picture

Choc¢ ,Everdream Vallley” nie ma jeszcze podanej
daty premiery, dostepne jest darmowe demo,
ktore pozwala sie troche zapoznac z ta gra.
Gracz wciela sie w jedenastoletniego chtopca
(lub dziewczynke), ktory spedza wakacje na
farmie swoich dziadkéw. To oznacza takie rze-
czy, jak pomaganie w opiece nad zwierzetami,

uprawie roslin, eksploracja okolicy, szkolenia
pieska, obstuga pity i innych narzedzi, ktérych
bym nie data prawdziwemu jedenastolatkowi.

Demo jest bardzo krétkie, ale pozwala sie zapo-
znac z ogélnym charakterem gry — nostalgiczna
podréz w czasie do beztroskich letnich wakacji
na wsi. Podejrzewam, ze wszyscy, ktorzy fak-
tycznie maja takie wspomnienia z dziecinstwa
bardzo docenig klimat ,Everdream Vallley”.
| nie tylko takie osoby, poniewaz ja nigdy nie
widziatam krowy z bliska, a tez sie dobrze ba-
wiatam w tym demo.

A jak juz o kréwkach mowa. Zwierzeta w tej
grze sg przeurocze. | co najwazniejsze — mozna
je gtaskaé. Wybor psiego kompana to najtrud-
niejsza decyzja, poniewaz kazda z dostepnych
ras jest sliczniutka. Psa mozna tez szkoli¢ i jak
sie to zrobi, to zaczyna za nami podazac.

Szkoda tylko, ze nie udato mi sie doswiadczy¢
tej czesci gry, gdzie w nocy mozna sie wcielac
w rozne zwierzeta. Nie wiem, czy nie jest to
jeszcze zawarte w demo, czy po prostu nie
udato mi sie zrobi¢ czegos, co jest potrzebne
do odblokowania tej mechaniki. Z pewnoscia
jest to cos, co wyrdznia ,Everdream Vallley” na
tle innych symulatoréw farmy i nie moge sie
doczekac premiery petnej wersji, zeby moc sie
pobawic ta mechanika.
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NIE samym Wiedzminem nasz polski gamedev
zyje, a i od kilku dekad odnosi sukcesy w bran-
zy rozrywki elektronicznej. Parafrazujac Reja,
Polacy nie gesi i swoj RTS maja!

~Hefajstos

A tym RTS-em sa ,Polanie”, czyli wyprodukowana
przez MDF i wydana przez USER w roku 1996 na
dyskietkach gra komputerowa (zas rok pdzniej na
ptytach CD).

Daj, ac ja pokodze...

Autorem projektu jest Mirostaw Dymek, ktory
zafascynowany wyprodukowanym przez Blizzard
+Warcraft: Orcs & Humans"” (a zwtaszcza jego al-
gorytmiczna strong) postanowit stworzy¢ wiasna
strategie czasu rzeczywistego.

Tak wiec w tydzien powstato grywalne demo z jed-
ng mapa i kilkoma jednostkami, zas sam Mirostaw
(6wczesnie student) probowat znalez¢ kogos chet-
nego do wsparcia i wydania projektu. Ostatecznie
trafit do hurtowni oprogramowania USER, kt6ra po
zasugerowaniu programiscie kilku zmian, zgodzita

sie tytut wydac.

Pot roku pdzniej — i z pomoca kilku zaprzyjaznio-
nych studentow — udato sie stworzy¢ grywalny
produkt. ,Polanie” okazali sie by¢ sporym sukcesem,
zdobywajac nawet nagrode za najlepszy debiut na
katowickich targach Play-Box.

...a Ty pogrywaj!

Ksigze Mirko powraca z wojennej wyprawy i do-
wiaduje sig, ze jego ziemie zostaty najechane przez
wrogich sgsiadow: plemiona Wieletow, Wislan,
Pomorzan i Mazowszan. Nasz monarcha przysiega
wiec pomsci¢ pomordowanych i odzyskac to, co
mu nalezne (oraz zdoby¢ nowe tereny).

| tak tez w ramach kampanii przyjdzie nam rozegrac
az dwadgziescia piec scenariuszy, w ramach ktérych
rozbudowujemy nasze krolestwo i armie. Nie ma
jednak nic za darmo, dlatego w pierwszej kolej-
nosci musimy zadbac o... mleko. Tak, mleko! Jest
to jedyny surowiec w grze, a w dodatku okreslany
lakonicznym ,paskiem mleka” zamiast klasycznych
cyferek. Wszystko biato na biatym.

Polanie czy Polatak?

Cho¢ mlekiem (i krwig) ptynie rozrywka, to gra
zestarzata sie niczym wino. Przasna na dzisiejsze
czasy grafika, rewelacyjne udzwigkowienie i swojski,
stowianski klimat z pewnoscig na dtugo przykuja
do ekrandw mitosnikow strategii oraz patriotow.
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https://vipmultimedia.pl/old-but-gold-polanie/ 
https://www.ppe.pl/gry/polanie/11213

BALTIC

SEN

)
Ao
\V?ﬂn‘;'awoi'. ad
AT
I(’artmyx} S
[T 4 I

1T
N\
1
b
\
]
[
CERMANY
, ’
P .
. P Bydgoszezs
’
— = =]
’
7
[
1
\ i
: .f-""enlelno
‘ Poz nane™-" -
1
/ L
¢ oy e
o “eekobo, Narssd |
5 = S ‘Lowur__.,. :
MORTH - WESTERN S s e
POL A.N D. _.-"Lu dz
lp—’_
Roulbe ... 5.

W XXI wieku, mimo postepu w motoryzacji -
a moze wiasnie przez niego? — rowery ciagle
ciesza sie olbrzymia popularnoscia. Ekologicz-
ne, pozwalajace rozwina¢ muskulature i od-
dychac petna piersia (tu zalecane jest jednak
uprzednie zapoznanie sie z jakosScia powietrza
w okolicy) - co prawda niekoniecznie nada-
jace sie do wszystkich warunkow, ale i tak
roweru lepiej uzywac niz nie uzywac. Zde-
cydowanie potwierdzaja to zapiski pewnego
angielskiego dzentelmena.

~Ghatorr

Z btot Passchendaele
do bagien Polesia

Bernard Newman to nieprzecietna posta¢ — w cza-
sie swojego 70-letniego zycia zwiedzit spory ka-
watek Swiata, poznat wielu ciekawych ludzi (od
Gandhiego po Hitlera), napisat prawie 140 ksigzek
i przezyt horrory frontu zachodniego | wojny
Swiatowej, walczac m.in pod Passchendaele. Byt
wielkim entuzjastg podrozy — jak sam twierdzit, to
wspaniaty (albo wrecz jedyny) sposéb by z pierw-
szej reki poznac problemy dreczace wiele panstw.
Sam wcielat te doktryne w zycie, odwiedzajac m.in
Ukraine, Rumunie czy tez wtasnie Polske, o ktorej
napisat az piec ksigzek, z ktorych pierwsza byto
,Pedalling Poland”, wydane u nas jako ,Rowerem
przez |l RP".

Rt

Omawiana ksigzka to nie opis fikcyjnych wydarzen
— cho¢ przy niektorych wydarzeniach az ciezko w to
uwierzy¢ — a historia wyprawy autora w 1934 do
mtodego panstwa. Juz jeden rzut na mape przed-
stawia nam trase — od Wolnego Miasta Gdansk
do Wielkopolski, stamtad do Warszawy, na Slask
przez £6dz, potem tak prosciutko na wschod az
do granicy z Rumunia, po czym dzielny przejazd
po Kresach, dobiegajacy konca na ,zakazanej”
(bo nieuznawanej przez jedno z panstw ktérej
dotyczyta) granicy z Litwa. tacznie daje to 421
stron tekstu.

Angielskim dowcipem w Polske

Oczywiscie nawet najbardziej fascynujacy kraj
da sie zapewne nudno opisa¢, a grubos¢ ksigzki
staje sie wada, jesli mozna jej uzyc¢ jako zastep-
stwo dla lekédw nasennych. Na szczescie w tym
wypadku nie ma o czyms takim mowy — Bernard
Newman bowiem byt cztowiekiem, ktory nie bat
sie by¢ wyjatkowo bezczelny i natarczywy, jesli
go cos zaciekawito (sam przyznaje, ze go dziwito,
ile cierpliwosci mieli do niego mieszkancy Polski),
a do tego miat talent do pakowania sie w mniejsze
lub wieksze ktopoty. Juz od pierwszych stron, gdy
gdanscy policjanci prébowali da¢ mu mandat,
przykuwa uwage zarébwno swoimi perypetiami,
jak i stylem, w jakim je opisuje. Wszystko jest
opisane w lekki, gawedziarski sposob, autor sy-
pie jak z rekawa zabawnymi historyjkami, czesto


https://kultura.gazeta.pl/kultura/7,114528,26917001,rowerem-przez-ii-rp-czyli-co-zobaczyl-w-polsce-w-latach-30.html

nawigzujac do swoich poprzednich przygdd, m.in
z Rumunii, a do tego ciagle sam szuka kolejnych
ciekawych rzeczy.

Nieoczekiwanym drugim bohaterem ksiazki jest
George. Tak wtasnie Newman nazwat swoj rower,
ktory w ,Rowerem przez Il RP” jest nie dos¢, ze
tytutowym bohaterem, to jeszcze druga najwaz-
niejszg postacia, ktora nie waha wyrazac sie opinii
na temat polskich drég albo pomystu przejazdu
przez co gorsze tereny pociggiem. Traktowanie go
w ten sposdb przez autora dodaje ksigzce sporo
uroku i humoru — a i tak ich nie brakowato, czyli
robi sie jeszcze lepiegj!

Tekstowo-graficzne okno w przesztos¢

Waznym elementem ,Rowerem przez || RP” sg
zdjecia. Autor moze i nie miat dostepu do takiej
technologii jakg mamy obecnie, ale i tak robit, co
mogt. Dzieki temu lekture uprzyjemniaja wizerunki
ludzi z tamtego okresu, architektonicznych cieka-
wostek, a nawet efektéw powodzi, ktéra nawiedzita
Matopolske. Niestety, jak sam przyznaje na kartach
ksigzki, spora czes¢ zdje¢ z potudniowej Polski nie
wyszta z powodu problemow technicznych — wiel-
ka szkoda, bo narobit smaku opisujac spotkania
z ludnoscig romska.

Pewne trudnosci przy lekturze mogtaby budzi¢
istna burza nawiazan, ktora dla obecnego czytel-
nika — zwtaszcza nieobytego z wiedzg na temat
Europy w okresie miedzywojennym — sg po prostu
niezrozumiate. Na szczescie wydawnictwo Znak
przyszto nam z pomoca i zaopatrzyto ksigzke
w solidny zbior przypiséw, ttumaczacych nawia-
zania kulturowe (Newman lubit odwotywac sie do
brytyjskich powiedzonek, politykow i tak dalej), po-
prawiajac btedy, ktore autor popetnit przy lekturze
(jak chocby dziesieciokrotne zawyzenie liczby ofiar
wspomnianej juz powodzi) czy cho¢by wspomi-
najac o losach napotkanych rzezb czy budynkow
(niestety, sporo tutaj wzmianek typu ,zniszczone
przez Niemcédw/Sowietow w czasie wojny).

Sos stodko-gorzki
o posmaku Austriaka

Nie mozna nie wspomniec¢ o fascynujacej moz-
liwosci spojrzenia na Europe w tamtym okresie
z punktu widzenia temporalnego tubylca. Zachwyt
autora nad wieloma cudami naszego kontynentu
ustepuje tylko optymistycznej wierze, ze doswiad-
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czenia ostatniej wojny czegos ludzi nauczyty, plotki
o wielu okrutnych rzeczach sa tylko tym — plotka-
mi. To ostatnie wyszto, z perspektywy czasu, co
najmniej niezrecznie, bo spora czes$¢ niepokoja-
cych pogtosek, o ktérych wspomina, pochodzi
z Niemiec i ZSRR, i wszyscy dobrze wiemy jak to
sie skonczyto.

Czyta sie to swietnie, szybko — i czasami troche
smutno. Te wszystkie wzmianki o planach na ko-
lejne wizyty, optymistyczne spojrzenie na otacza-
jacy go Swiat, zachwyty nad lokalnymi dzietami
sztuki, zwracanie uwagi na to, ile probleméw Il
RP odziedziczyta po zaborcach i jak je rozwigzuje
— wszystko to zaledwie kilka lat pdzniej zostato
zniszczone. Co prawda w sprzedazy znajduje sie
juz ,Rowerem przez Polske w ruinie”, opowiadajace
0 powojennej wyprawie Newmana, i nie moge sie
doczekac by mdc poréwnac te dwie ksiazki, ale
czuje, ze bedzie to jeszcze bardziej gorzka pigutka.
Szkoda, ze pewien wredny Austriak i jego Swita
tak popsuli odbior tej ksigzki — bo bez strasznego
bagazu dziejow jaki po sobie zostawili bytaby to po
prostu przyjemna, interesujgca i wesota opowies¢
o przygodach Anglika w, jak to okresla, szybko
rozwijajacej sie, przysztej potedze.

g ————
i PEDALLING
POLAND

By BERNARD NEWMAN
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CZASEM, choé cztowiek zdaje sobie spra-
we, ze to nie jest najzdrowsze zachowanie,
potrafimy sias¢ i tamac sobie gtowe ,co by
byto gdyby“. Co by byto, gdybym wtedy nie
skrecit? Poszedt na inna uczelnie? Miat lepszy
tekst do odpyskowania tamtemu wrednemu
gosciowi? Gdyby z tamta/tamtym lepiej wy-
szto? Gdy takie myslenie zaczyna obejmowac
wieksza skale, zaczynamy mowic¢ o histo-
riach alternatywnych.

~Ghatorr

Stynny efekt motyla gtosi, ze niewielka zmiana
potrafi doprowadzi¢ do olbrzymich konsekwen-
¢ji. Nabiera to szczegdlnego znaczenia w historii,
ktéra co prawda jest pchana do przodu przez
dtugofalowe trendy i inne
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Mamy tu do czynienia z siedmioma scenariuszami
— brak rozbicia dzielnicowego, wnuk Kazimierza
Wielkiego wstepujacy na tron Polski zamiast Ja-
gietty, zniszczenie Zakonu Krzyzackiego przez Zyg-
munta Starego, utworzenie kosciota narodowego
przez Zygmunta Augusta, brak egzekucji Samuela
Zborowskiego przez kanclerza Jana Zamojskiego,
elekcje Habsburgow na tron Rzeczpospolitej oraz
brak Konstytugjilll Maja. Za kazdym razem zmiany
sg, zdatoby sie, niewielkie — ot, ktos majacy nieco
wiecej szczescia, odrobina.zdecydowania, nawet
cos tak drobnego jak brak wymierzenia kary Smier-
ci — ale ich wptywy szybke narastaja. Autorzy za
kazdym razem solidnie omawiaja tto historyczne,
przedstawiajac, czemu w prawdziwej historii doszto
do takich wydarzen, po czym przechodza do dys-

kusji nad skutkami. Dzieki temu

skomplikowane rzeczy, ale
gdzie pojedyncze wybory
i efekty wazniejszych zda-
rzeh potrafig sporo namie-
szac. Wihasnie o tym traktuje
ksigzka ,Zwrotnice dziejow.
Alternatywne historie Pol-
ski”, napisana przez Andrzeja
Chwalbe (profesora historii
| wiceprezesa Polskiego To-
warzystwa Historycznego)
i Wojciecha Harpule (dzien-
nikarza i redaktora naczel-
nego ,Gazety Krakowskiej").
]
Autorzy skupiaja sie na kilku
wybranych scenariuszach,
ktore uznali zaréwno za
mozliwe — z tego powodu

L"\t‘IL I e|

CHWALBA
Woidiech

HARPULA

ZWROTNICE
DZIEJOW

Alternatywne historie
Polski

czyta sie to szybko i przyjemnie,
a do tego mozna podejs¢ do
lektury bez uprzedniej rozbu-
dowanej wiedzy historyczne;.
Oczywiscie podstawy i tak sa
wymagane — ale takie rzeczy jak
bitwa pod Grunwaldem, testa-
ment Bolestawa Krzywoustego
czy unia polsko-litewska raczej
sg znane wszystkim.

Mimo ograniczania sie tylko do
najbardziej oczywistych i bez-
posrednich zmian, wyglada na
to, ze autorzy dobrali przede
wszystkim takie wydarzenia, kto-
rych skutki bytyby dla naszego
kraju co najmniej pozytywne.
Czasem jest to az zatrwazaja-

zignorowano np. niestaw-
ny pomyst sojuszu polsko-
-niemieckiego przed Il wojng Swiatowa — jak i za
znaczace — tutaj jako przyktad mato istotnego
wydarzenia podano chrzest Mieszka |, bo gdyby nie
uczynit tego on, to zrobitby to predzej czy pdzniej
jakis inny kandydat do wtadzy na tych ziemiach. Do
tego podeszli do tematu na powaznie — starajac
sie trzymac realizmu, nie odchodzac zbyt dale-
ko w swoich gdybaniach (wszystkie scenariusze
koncza sie w momencie, gdy konieczne bytoby
ustalenie dodatkowych zmian dla ich dalszego
omowienia), nie ,dorabiajac” postaci historycz-
nych, ktére mogtyby sie narodzi¢/zastyna¢ po
zaproponowanej zmianie etc. To nie beletrystyka,
jak niektore powiesci alternatywno-historyczne,
a ksigzka popularnonaukowa.

ce — szczegOlnie gdy dotyczy to
kwestii Zakonu Krzyzackiego/
Prus, majacych az nadnaturalne szczescie (i to nie
jest domena tylko historii alternatywnych — Cud
Domu Brandenburskiego udowadnia, ze co$ z nimi
zawsze byto nie tak). W kilku miejscach widac byto
uje dnego z autoréw uprzedzenia odnosnie
wschodniego kierunku dyplomacji polskiej, co samo
w sobie moze zacheci¢ do dalszego zapoznawania
sie z tematem efektdéw unii polsko-litewskiej.

Historie alternatywne to fascynujacy element lite-
ratury beletrystycznej oraz popularnonaukowej —
i ,Zwrotnice dziejow" stanowia przystepny pierwszy
kontakt z tym gatunkiem. Ksigzka jest dostepna
w abonamencie Legimi, wiec jesli kto$ z tego ko-
rzysta, to moze, a nawet powinien zerknac.

NYINNAN LVINGL
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PATRIOTYZM w muzyce to temat popularny,
cho¢ moze nie w takim stopniu jak w kinie czy
literaturze. Niemniej jednak mozna znalez¢ kilka
ciekawych pozycji ku pokrzepieniu serc i pobu-
dzaniu zmystow.

~Hefajstos

| doktadnie takim albumem sg ,Morowe Panny”,
czyli projekt muzyczny Dariusza Malejonka (tak,
doktadnie tego od ,Arki Noego”) i artystek pol-
skiej sceny muzycznej. Ptyta wydana 8 sierpnia
2012 roku przez Agencje Artystyczng MRJ oraz
Muzeum Powstania Warszawskiego w ramach trzy-
nastu utworéw odnosi sie do historii kobiet z cza-
Su powstania warszawskiego.

Czyim gtosem

Wsrod artystek znalazty sie: Parestow (hip-hopowy
duet dwéch raperek), Mona, Lilu, Paulina Przybysz,
Ania Brachaczek, Marika, Halina Mlynkova oraz Anita
Lipnicka (w duecie z Johnem Porterem, na gitarze).
Udziat wziety réwniez piosenkarka Katarzyna Gro-
niec (ktérag mozecie kojarzy¢ chociazby z polskiego
przektadu ,Millhaven” do animacji o tym samym
tytule) oraz aktorka i artystka kabaretowa Jadwiga
Basinska (tak, z kabaretu Mumio).

| tak kazda z Pan przedstawia inng powstancza histo-
rie w innym stylu muzycznym —mamy tu reggae, jazz,
rock, hip-hop, a nawet poezje spiewang i elementy
piesni patriotycznych. Ale ptyta to nie tylko historie

kobiet, ale tez samej Warszawy — zaréwno tej z okre-
su wojny, jak i dzisiejszej. Catos$¢ zawiera w sobie
niesamowity fadunek emocjonalny, nie popadajac
przy tym w tandete i sztampe (no, moze minimalnie).

Kim jest ,,Morowa Panna“?

Tytutowe ,Morowe Panny" to projekt rocznicowy
Muzeum Powstania Warszawskiego z roku 2012.
Oprocz phyty miejsce miaty debata, wystawa fotogra-
ficzna Tomasza Sikory (po tytutem ,Morowe Panny,
czyli wspotczesne portrety niewiast dzielnych”) oraz
uliczna sonda.

Niestety, nie wszystko w projekcie jest idealne — gra-
fiki promujace tytutowe Panny (zaréwno éwczesne
plakaty jak i oktadka ptyty) przypominaja tandetne
komiksy, odbierajac catosci element godnosci. Na
szczescie, na oktadke patrzed nie trzeba, mozna wiec
oddac sie muzyce.

Zainteresowanych projektem odsytam na Spotify,
gdzie dostepna jest kompilacja. Powstaty rowniez trzy
kompilacje zatytutowane ,Panny wyklete”, cho¢ moim
zdaniem nie tak dobre jak ptyta sprzed dekady. Ave!



https://styl.interia.pl/ludzie/news-wzruszajace-morowe-panny,nId,351527
https://natemat.pl/25019,morowe-panny-czy-pin-up-girls-w-moro-jak-chcemy-pamietac-powstanki-warszawskie
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. LISTOPAD to dla nas szczegélny miesiac, z uwagi na przypadajace 11 listopada Swieto
Niepodlegtosci. Nic wiec dziwnego, ze media popkultury (zwtaszcza kino) chetnie siegaja
do naszej historii, by da¢ nam dzieta ku pokrzepieniu serc. Oto lista tytutow, ktore warto
zobaczy¢ lub tez powtorzyc.

~Hefajstos

5. Jack Strong (2014)

Rozpoczynamy od czysto szpiegowskich klima-
tow. Ryszard Kuklinski (Marcin Dorocinski) jest
putkownikiem ludowego Wojska Polskiego. Bedac
czesciag systemu podejmuje wspotprace z CIA, by
pod pseudonimem przekazywac informacje na te-
mat Uktadu Warszawskiego.

4. W ciemnosci (2011)

Il Wojna Swiatowa. Drobny ztodziejaszek Leopold Socha
(Robert Wieckiewicz) za pieniadze pomaga ukrywajacym
sie w kanatach uciekinierom z getta. Poczatkowa chec
zarobku z czasem przeistacza sie w co$ wazniejszego
w walce o cztowieczenstwo.


https://film.org.pl/r/w-ciemnosci-z-dystansem-i-wyczuciem-212609
https://www.tvp.pl/program-tv/jack-strong/61a97c59d034107e7d7ad003
https://wroclaw.naszemiasto.pl/polonia-oskar-pionier-dworcowe-pamietacie-te-kina-we/ar/c13-7875411
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3. Pianista (2002)

Wiadystaw Szpilman (Adrien Brody), polski pianista
zydowskiego pochodzenia unika wywiezienia do obozu
zagtady i ukrywa sie w ruinach Warszawy. Tutaj musi sie
zmierzy¢ z okrutna rzeczywistoscia, a pomoc przyjdzie
z nieoczekiwanej strony.

2. Potop (1974)

| Jerzy Hoffman prezentuje trwajaca niemal pie¢ godzin
ekranizacje powiesci Henryka Sienkiewicza. Lata 1655-
1660, okres najazdu szwedzkiego na Polske. Mtody cho-
razy Andrzej Kmicic (Daniel Olbrychski) przez podjete
decyzje zostaje okrzykniety zdrajca. Decyduje sie wiec
na drastyczne kroki, by odzyskac¢ utracony honor.

1. Popiét i diament (1958)

Maciek Chetmicki (Zbigniew Cybulski) to mtody ako-
wiec, ktory otrzymuje rozkaz zastrzelenia sekretarza
komitetu wojewddzkiego Polskiej Partii Robotniczej.
W wyniku pomytki zaczyna kwestionowac zasadnos¢
tego typu rozkazéw i rozmyslaé nad wartoscia zycia.

BONuUS: Kanat (1956)

Jeden z najwazniejszych obrazéw w dorobku Andrzeja
Wajdy. Kompania porucznika Zadry (Wienczystaw Glin-
ski) w ostatnich chwilach Powstania Warszawskiego
probuje przedostac sie z Mokotowa do wciaz walcza-
cego Srédmiescia. Jedyna dostepna droga prowadzi
przez kanaty.
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