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‘ Witajcie w przededniu zimy, Drodzy Czytelnicy!
‘.

- Gdy w Boze Narodzenie pola s3 zielone, na Wielkanoc beda sniegiem przy-
N walone — wiec o ile pogoda sie utrzyma, to nie powinien nam grozic biaty
kwiecien. Grudzien szczypie w nos i uszy, proszy sniegiem na pola i zaskakuje
kierowcéw — ale nawet na chwile nie spowalnia naszej redakgji. Oto przed
Wami kolejny numer o dos¢ oczywistej tym razem tematyce — Swigtecznej!

Boze Narodzenie zdominowato artykuty — mozemy wiec przyjrzec sie
dwdm nowoczesnym wariacjom na temat klasycznej opowiesci Dickensa
(,Spirited” i ,Scrooge: Opowiesc wigilijna”), pratchettowo-fantastycznemu
podejsciu do tematu swietego Mikotaja (,Wiedzmikotaj” i to w dwéch
formach) albo sprawdzic jak koncza przestepcy, ktorzy trafig na Liste Nie-
grzecznych (,Dzika Noc").

Jesli ktos bedzie chciat odpoczac od swigtecznych klimatéw, to moze
zamiast tego skoczy¢ prosto do piekfa i to w rytmie heavy metalu, czyta-
jac o swiezutkiej grze ,Hellsinger”. Kontynuujac szeroko pojeta religijna
tematyke mozna sprawdzi¢ czy nasz redaktor polubit bawarskie opactwo
w gtosnym ostatnio ,Pentiment”. Do tego troche niebieskiego jeza, troche
pokemonow, troche fantastyki dla mtodziezy i troche... Duolingo?

Jak wida¢ dla kazdego sie znajdzie co$ mitego. Zapraszamy do lektury!

~Ghatorr

Uzyte grafiki:

Oktadka — Pixabay
Pozostate grafiki — wtasne, na licencji CC lub 1 -
wedtug hipertagcza w grafice LinktreelSllinki
Zrodta do tet w artykule: do sogjali
>>Pokemon Scarlet< <
>>Sonic Frontiers<<
>>Niegrzeczna Szybka Pigtka< <
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https://www.ppe.pl/gry/pentiment/15847

ﬁf“ﬁiﬂ Obsidian ponownie zrobito $wietna gre,
ktora jednoczesnie jest niszowa produkcja. Spo-
ro czytania, duzo stylizowanej grafiki, decyzje
majace znaczenie oraz wiele dbatosci o mate
detale, ktore tatwo przegapic. Gra przygodowa
z elementami RPG grana w przestrzeni 2D, ktora
nie pozwala zaciac sie w fabule, jednoczesnie
ograniczajac czas na podejmowanie watkow.
Rozgrywka, ktora nas nie goni czasowo w praw-
dziwym zyciu, co innego w growym. Kazda
decyzja bedzie zapamietana, majac konsekwen-
cje. Oto cate , Pentiment” — petne sprzecznosci
i niuansow, jak cate zycie w czasach odrodzenia.

~Scroll

Zmyslone opackwo, prawdziwe vealia

W jakims czasie swojego zycia praktycznie kazdy
miat stycznos¢ ze stylistyka pdznosredniowiecz-
nych ksigg — czesto przez memy wysSmiewaja-
ce artystow tamtych czaséw, niektorzy nieco ze
.Shreka”. Faktem pozostaje, ze jesli powiem Wam,
Ze cata stylistyka graficzna ,Pentiment” jest wzo-
rowana na péznosredniowieczne ksiegi, bedziecie
wiedzieli, o co mi chodzi. Oczywiscie nie jest to
odwzorowanie jeden do jeden, graficy bardzo
postarali sie, by wszystko byto jak najczytelnigjsze,
a same tta wnetrz czesto nawet wygladajg nieco
biednie, ale jak wspomniatem, kazdy zrozumie, ze
styl, ktérym postuguje sie gra, bardzo pasuje do
podjetej tematyki.

Cata historia dzieje sie na poczatku XVI wieku w Ba-
warii, w fikcyjnym miasteczku Tassing i okolicznym
opactwie benedyktynow — Kiersau, najprawdo-
podobniej wzorowanym na prawdziwym klasz-
torze Hirsau znajdujacym sie na terenie obecnej
Badenii-Wirtembergii. Catos¢ jest bardzo mocno
osadzona w realiach historycznych, podczas dia-
logéw pojawia sie wiele termindw czy odniesien
do wydarzen historycznych, ktére faktycznie miaty
miejsce w tamtym czasie. Wiele dziet prébujacych
przedstawi¢ wspotczesnemu odbiorcy tamte czasy
czesto miota sie, uzywajac sporych uproszczen nie
tylko pojeciowych czy jezykowych, ale takze prze-
ktaman, btednie reprezentujac rzeczywistosc lat
minionych. Oczywiscie nawet w ,Pentiment” tworcy
musieli pdjs¢ na pewne ustepstwa i uproszczenia,
by przekazywana tres¢ byta w ogole zrozumiata, ale
widag, ze staraja sie robic to jak najrzadziej. Sama
bibliografia dotagczona do do spisu twércéw poka-
zuje, ze duzo czasu poszto w jak najlepsze zgranie
pomystéw autorow z faktyczng wiedza historyczna.

Malarz defelityw, do nsiug

W grze wcielamy sie w stworzong przez tworcow
postac¢ — Andreasa Malera, malarza dorabiajace-
go sobie w skryptorium w pobliskim opactwie,
na ktérego czeka warsztat oraz przyszta zona
(ktérej w zyciu nie spotkat ani nawet nie widziat
na oczy) w Norymbergii. Prowadzi on spokojne
zycie w Tassing, matym miasteczku, cate dnie
siedzac z zakonnikami mozolnie przepisujacymi
ksiegi, prébujac ukonczyé swoje wielkie dzieto.
Wszystko jednak sie zmienia, kiedy podczas wi-
zyty szlachcica w opactwie Kiersau dochodzi do
przerazajacego morderstwa...

Co dzieje sie dalej, jest sprawa, z ktdra goraco
polecam sie zapoznad, ale chciatbym sie tutaj
zatrzymac na chwile przy Andreasie. Choc jest
on gotowa postacig zaprezentowang nam przez
tworcéw, to detale jego zycia oraz to, jak zacho-
wuje sie on w sytuacjach spotecznych, zalezy
wytacznie od gracza. Gra w miare zrecznie wplata
w poczatkowych (cho¢ nie pierwszych) rozmowach
tematyke przesztosci protagonisty, przy ktorych




konwersacja staje w miejscu i daje nam mozli-
wosc¢ zdecydowania, co tak w zasadzie Andreas
umie czy jaki styl zycia prowadzit dotychczas.
Nie ma tu jednego stusznego wyboru, nie ma
tez rozdawania punktow; ot, decyzja czy malarz
orientuje sie bardziej w okolicach Wtoszech,
Flandrii czy Bazylei albo jaki kierunek studiow
skonczyt. Wszystkie te wybory determinuja
pozniejsze mozliwe opcje dialogowe, ktére
choc¢ nie zmieniajg biegu gtownej fabuty, po-
zwalajg na ciekawe meandry w opowiadanej
historii czy utatwiaja radzenie sobie z niekorymi
przeszkodami oddzielajacymi nas od prawdy.

Nit Bogst, fe defule!

Drobne pierdoty, do ktérych przytozyto sie
studio Obsidian, sg niesamowite. Zaczynajac
od historycznych nazw np. na pory dnia, od-
powiednie stownictwo, nader czeste odwota-
nia do tematyki sakralnej i to nie tylko przez
duchownych ale takze swieckich, czy r6zne
czcionki, ktérymi mowiag postaci w dymkach,
w zaleznos$ci od warstwy spotecznej, z ktorej

pochodzg, po takie drobnostki jak to, ze postaci
nie nosza nakry¢ gtowy w pomieszczeniach
czy kosciele.

Odwotania do tekstow biblijnych, éwczesnej
sytuacji geopolitycznej (sa to czasy okotore-
formacyjne, a sam Marcin Luter nie tak daw-
no przybit swoje tezy do drzwi kosciota) czy
stan wiedzy oraz dobor stéw osoby, z ktora
rozmawiamy, w zaleznosci od jej statusu, po-
zwalaja niesamowicie wczuc sie w klimat nieco
zacofanej spotecznosci, jeszcze polegajacej na
recznych pracach zakonnikéw. Co wiecej, prasa
drukarska juz jest w miescie, razem z druka-
rzem, i wszedzie czu¢ powoli oznaki nadcho-
dzacych sporych zmian, a jak wiadomo, ludzie
nie lubig zmian.

Réwniez ciekawa decyzjg byto wprowadzenie
roznych czcionek dla réznych warstw spotecz-
nych. Typowym stylem z ksigg méwig duchowni,
szlachcice wypowiadaja sie pieknag kursywa,
a chtopstwo i mieszczanstwo gadajg prostymi
literami. Wyjatkiem od tego jest rodzina dru-




karza, ktérej tekst pojawia sie natychmiastowo
i drukiem. Ciekawym i zbednym detalem sa
okazjonalne intencjonalne literowki w wypo-
wiedziach, ktore po kilku sekundach sg zma-
zywane i poprawiane, wdrazajac klimat pisania
i kaligrafii w zwykte wypowiedzi. Tworcy robig,
co moga, aby uatrakcyjni¢ tekst wypowia-
dany przez postaci, np. zostawiajac kropelki
atramentu, co ma zaznaczy¢ zirytowany ton
konkretnej postaci.

Muzo explanis, zero gadania

Tutaj pojawia sie pewna trudnos¢ z odbiorem
gry. Jako ze jest to produkcja na kilkanascie go-
dzin, a jedyny sposéb na odbior gry jest poprzez
tekst, produkcja wymaga duzo wiecej skupienia
na przekazywanych tresciach. Jak zaznaczytem
wyzej, tworcy staraja sie robi¢, co tylko sie da, by
urozmaici¢ te czynnos¢, ale jesli to stanowi dla
Ciebie przeszkode, to mozesz sie odbic od tej pro-
dukgji. Sama warstwa dzwiekowa jest dos¢ uboga,
zazwyczaj sa to odgtosy tta, naszego biegania czy
pidra piszacego litery wypowiedzi postaci.

Okazjonalnie da sie ustysze¢ muzyke czy Spiew, ale
poza tym zostaje nam bardzo niewiele. Szkoda, bo
dobra renesansowa muzyka bardzo ubogacitaby
podréz przez Tassing i okolice.

Takze sposéb rozgrywki, oparty wytacznie o dia-
logi zaréwno z ludzmi jak i wewnetrzne stanowi
kwintesencje rozgrywki, tu i dwdzie przeplatane
eksploracjg czy prostymi minigierkami. Brak tu
systemu walki, a cata gra jest raczej spokojnym,
cho¢ angazujacym doswiadczeniem, stad moja
obawa, ze pomimo swietnego (acz nie idealnego
wykonania) gra pozostanie niszowym produktem,
podobnie jak wiekszos¢ produkgji studia Obsi-
dian z ostatnich lat. Mimo wszystko taki model
biznesowy zdaje sie pasowac twdrcom, skoro
ostatnie ich produkcje sg wycelowane w mniej-
sze, acz wierniejsze grono odbiorcéw, ktore jesli
juz postanowi poswiecic te kilkanascie godzin na
ich gre, odda sie temu duzo petniej niz szerokie
grono odbiorcéw, z ktérych spora czes¢ nie do-
Swiadczytaby catosci i prawdopodobnie nie do-
cenitaby kunsztu wykonania oraz pracy wtozonej
w stworzenie ,Pentiment”.




SWOJA przygode ze swiadomym wyborem mu-
zyki, ktorej chce stucha¢, zaczynatem od rocka
na ogromnej - jak na tamte czasy - MPtrojce
(cate 512 MB!), jednak szybko przeskoczytem
na metal. Nie byta i nie jest to jedyna muzyka,
jakiej stucham, ale od kiedy pierwszy raz zacza-
tem stucha¢ mocniejszej oraz ciezszej muzyki,
zostatla ona ze mna na zawsze. | prawdopo-
dobnie, jak u kazdego obecnego czy bytego
metalheada cieszy mnie, kiedy jedna z moich
pasji, jaka sa gry wideo, wykorzystuje ten typ
muzyki. Pierwsza taka produkcja byto swietne
.Prince of Persia: Dusza Wojownika", pézniej
dopiero kojarze obie czesci rebootu ,,DOOMa”,
a obecnie jest to ,Metal: Hellsinger”.

Do diabta z fabuila

Gra ,Metal: Hellsinger” jest hybryda pierwszooso-
bowej strzelanki oraz gry rytmicznej, co oznacza, ze
fabuta jest w zasadzie kompletnie nieistotna. W nie
tak duzym skrécie, gramy po6t-demonicg nazywana
Niewiadoma i przemierzamy najdalsze zakatki Piekta,
by zmierzy¢ sie z Czerwong Sedzing, by odzyskac
nasz gtos. Kazdy, kto grat w dynamiczne shootery
wie, ze ta fabuta nie dos¢, ze jest brutalnie prosta,
zeby nie powiedzie¢ prostacka, to jest jedynie pre-
tekstem do stawiania czota kolejnym zastepom
przeciwnikow. Nie jest to wada, czasem trzeba
czaC od gtebszych tresci i oddac sie prostej
ce, ale jest to cos, na co nalezy zwrdci¢ uwage.

Sama gra bardzo mocno przypomina ,DOOMa”
z 2016 roku, jesli chodzi o design piekta, potworow
czy styl rozgrywki, cho¢ sama postac i niektére uzy-
wane przez nig bronie raczej kojarza mi sie z serig
,Painkiller”, a konkretnie z odstong o podtytule
Overdose. Na szczescie nie jest to plagiat, ale cho¢
wszystko jest oryginalnym pomystem tworcéw,
nie da sie nie wyczu¢, ze wyzej wymienione tytuty
nie byty w jakikolwiek sposéb inspiracja.

COMBO X16

Cata walka przypomina znéw ,DOOMa" z tego
powodu, iz jej istotnym czynnikiem na arenach
petnych hord przeciwnikéw jest fakt, iz musimy
caty czas poruszac sie po mapie, aby uniknac
porazki. Dodatkowo, aby zdobywa¢ wiecej punk-
tow, musimy dostosowywac nasze dziatania do
rytmu muzyki. Im lepsze combo osiggniemy, tym
muzyka staje sie petniejsza, aby na maksymalnym
mnozniku (x16) odblokowac wokale. Walka u sa-
mych podstaw jest dos¢ prosta, ale jesli chcemy
w petni cieszyc sie Swietnie skomponowanga Sciezka
dzwiekowa, musimy szybko analizowa¢ otocze-
nie i podejmowac Smiate decyzje, by utrzymac
combo na najwyzszym poziomie, a co za tym
idzie — zdobywac¢ wiecej punktéw.

Gra posiada system rankingowy, dlatego kazdy
poziom mozemy przechodzi¢ wielokrotnie, by
srubowac wtasne wyniki i sprawdzac, jak wysoka
amy w tabeli. Sam nie jestem fanem
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https://pl.ign.com/metal-hellsinger/52180/news/metal-hellsinger-heavy-metalowy-shooter-jest-juz-dostepny

tego typu rywalizacji, szczegdlnie w grach ryt-
micznych, gdyz nie czuje rytmu (pomimo marzen
nauczenia sie gry na perkusji). Jednak nawet ja
bytem w stanie przez spora czes$¢ rozgrywki utrzy-
mywac maksymalny mnoznik i cieszy¢ sie muzyka
w petni, takze moge zapewni¢, ze margines btedu
jest dos¢ spory.

Piekielnie dobra muzyka,
przecietny arsenat

Do eliminacji piekielnych pomiotow mamy kilka
rodzajéw broni palnej, zdobiong czaszke, ktora
najprawdopodobnigj jest naszym narratorem (pod
ktorego gtos daje Troy Baker) oraz demoniczny
miecz. Nic szczegblnego, ale spetnia swoja role
w eksterminacji. A jest co eksterminowac, ponie-
waz przeglad przeciwnikdw, choc nie jest szeroki,
stanowi ciekawe zbiorowisko — od banalnych
przeciwnikéw, po elitarne, wymagajace i grozne
na polu walki demony. Takze walki z bossami sg
ciekawie zrealizowane, poniewaz nasze szare ko-
morki musza pracowac na wysokich obrotach, by
unika¢ atakow przeciwnika, wyprowadzac swoje
ciosy i jeszcze robi¢ to do rytmu dyktowanego
przez muzyke.

A sama muzyka jest bardzo ciekawa, z mocnymi
growlowymi wokalami. Do utworzenia Sciezki
dzwiekowej zaprzegnieto Two Feathers oraz kilku
mniej lub bardziej znanych wokalistow, jak Alissa
White-Gluz, Mikael Stanne, Matt Heafy czy nawet
sam Serj Tankian. Co istotne, udato sie tu stworzy¢

bardzo rytmiczny i wpadajacy w ucho muzyczny
klimat, ktory na kazdym stopniu zaawansowania
ma oczywisty rytm, ktérego nalezy sie trzymac,
aby utrzymac combo.

Szybka przygoda Niewiadomej

Do ukonczenia gry, czyli zaliczenia kazdego etapu
co najmniej raz na srednim poziomie trudnosci,
wystarczy 4-5 godzin grania, wiec jesli zamierzacie
po prostu przejs¢ Hellsingera, nie zdazycie znudzi¢
sie formuta. Jednak w takim wypadku ptacenie
petnej ceny w przeliczeniu na czas grania wychodzi
mocno niekorzystny, zalecatbym zatem poczekac
na promocje lub wyprébowac gre w GamePassie.
Jesli natomiast jestescie osoba, ktéra lubi srubo-
wac wtasne wyniki i rywalizowac z innymi ludzmi
o jak najwyzsza pozycje w tabeli, te 109 ztotych
moze by¢ warte wydania.

Osobiscie, pomimo stronienia od gier polegaja-
cych na rytmie lub takich opartych o wielokrotne
powtarzanie tego samego poziomu, jedynie po
to, by osiaggna¢ wynik lepszy od poprzedniego,
bawitem sie przednio szlachtujagc hordy demo-
néw w Krainie Koszmarow i stuchajac swietnego
albumu metalowego. Sama fabuta naprawde
jest do zapomnienia, ale jesli growl i ciezkie
brzmienia nie sg wam obce albo jestescie do
nich nastawieni neutralnie, to mysle, ze bedziecie
naprawde dobrze sie bawi¢ poszukujac Gtosu
zabranego Niewiadomej.



https://pl.ign.com/metal-hellsinger/52180/news/metal-hellsinger-heavy-metalowy-shooter-jest-juz-dostepny
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GRA ,Road 96" jest trzecia gra francuskiego

... studia Digixart. Poprzednimi produkcjami s
- ,Lostin Harmony” i ,,11-11 Memories Retold”,

o ktorych dato sie ustyszec, lecz nie byty az tak

: znanymi produkcjami. Jednakze ostatnio wy-
" dana produkcja miata bardzo udana premiere,

szczegOlnie, iz reklamowano ja jako gre dla
fanow ,Life is strange”, ktora — nie oszukujmy
sie — ma bardzo szerokie grono fanéw i jest
bardziej znana.

~Mimik i Samael

Czy gra ,Road 96" sprostata oczekiwaniom lub
zaskoczyta graczy? Czy faktycznie to nastepca
,Life is Strange”? Czy jest to gra warta swojej
ceny? Czy w ogodle warto w nig zagra¢? Na te i na
wiele innych pytan postaramy sie odpowiedzie¢
w dalszej czesci artykutu.

Kim jesteSsmy, dokad zmierzamy

W grze tej wcielamy sie w nastoletnie osoby z r6z-
nych czesci fikcyjnego panstwa Petria, ktore taczy
jeden, wspolny cel — dostac sie do granicy i przez
nig uciec. Kazda z postaci rozpoczyna gre w pew-
nej odlegtosci od granicy wraz ze swoja energia
i swoimi pieniedzmi, a takze ze wszystkimi umie-
jetnosciami, ktore odblokowalismy do tej pory.
Postacie nie réznia sie od siebie pod wzgledem
mechanik, ale kazda z nich przezywa wtasng, uni-
kalng przygode. Przyjemna jest $wiadomosc, iz po-
mimo réznych przezy¢ naszych postaci, wszystkie

biorg udziat w o wiele wiekszej historii. Co ciekawe,
kazda z postaci ma rowniez swoje smaczki, ktore
mozemy pozna¢, np. poprzez zadzwonienie do

« domu rodzinnego. Dodatkowo, wybor postaci jest
- bardzo spojny z gra, poniewaz mozemy wybrac

jedna z 3 dostepnych postaci w trakcie trwania
audydji o zaginionych nastolatkach.

Kogo polubisz? A kogo poprzesz?

W trakcie rozgrywki bedziemy spotykac wiele
postaci pobocznych, mniej lub bardziej waznych.
WSsrod tych postaci 8 z nich jest wyszczegolnio-
nych, poniewaz sg one waznymi osobami w catej
przekazanej historii. Z kazda z nich mozemy odby¢
pare scen, w ktorych uchylany jest ragbek tajem-
nicy dotyczacej tego, co tak naprawde dzieje sie
w Petrii. Gra wyposazona jest specjalne znaczniki
pokazujace, jak dobrze poznalismy juz dang po-
stac. Kazda z nich jest wyjatkowa i s3 naprawde
dobrze napisane. Twércy starali sie, by nie byty one
czarno biate, ale nie we wszystkich przypadkach
sie to udato. Spotkania z postaciami sg ciekawe
i wyjatkowe, czeka sie na nie z niecierpliwoscig,
jednak duzym minusem jest to, ze w trakcie jed-
nego przejscia gry bardzo trudno poznac kazda
postac na 100%. Na szczescie istnieje postgame,
ktéry nam to umozliwia, lecz wymaga odtwa-
rzania innych scen po raz kolejny. Warto jeszcze
doda¢, ze jedna z postaci, ktéra ma wzbudzac
w graczu strach, naprawde to robi i sceny z nig
sg bardzo klimatyczne.


https://wall.alphacoders.com/big.php?i=1253669

Krajobrazy wymyslonego kraju

Gra ma $wietng oprawe muzyczna. Piosenki do nigj
stworzone zostaty przez wielu artystéw, acz najwie-
cej utworow zostato stworzonych przez The Toxic
Avenger, ktory wspottworzyt rowniez soundtrack
do ,Furi”. Wszystkie utwory sg naprawde Swietne
i dobrze wprowadzaja w klimat gry. Doskonata
mechanika w grze jest mozliwos¢ zbierania kaset
z kolejnymi piosenkami i mozliwos¢ puszczania
ich w radiu. Co do grafiki, jest ona cieszaca oko.
Stylizowana jest na realistyczng kreskowke. | bar-
dzo dobrze, poniewaz nie stara sie, aby wszystko
wygladato hiperrealistycznie. Pastelowa gama ko-
lorystyczna jest bardzo spdjna | zwyczajnie fadna.
Naszym skromnym zdaniem — wrecz troche zbyt
pozytywna, jak na historie, ktora toczy sie w tle.

Czym zyje Petria

Historia, ktora zostata przekazana w trakcie gry
opowiada o panstwie Petria, ktore jest rzadzone
przez tyrana — Tyraka. Tyrak aresztuje nastolatkow
w zwiagzku z tym, iz nadchodzg wybory, a mtodzi
chetniej gtosowaliby na kontrkandydatke. Poznamy
rowniez grupe terrorystow Black Brigades, ktorzy
starajag sie przeszkadzac w rzadach prezydenta.
katwo doszukac sie tutaj nawigzan do toczacych sie
politycznych sporow w Stanach Zjednoczonych, od
roku 2020 do teraz. Niestety, gra przedstawia ten
konflikt bardzo jednowymiarowo, pokazujac kto jest
tutaj dobry, a kto jest zty. Brakuje tu tez wiekszego
przyjrzenia sie szczegotom podejs¢ roznych grup
politycznych, co dodatkowo sprawia, ze trudno

nie brac¢ tego z duza doza dystansu. Spotykamy

tez jedynie postacie popierajace albo obecnego
tyrana, albo te z grupy terrorystycznej, wiec tym
bardziej trudno jest przedstawic zawitosci polityki.

FREAY AR - O TR e TSR

<ﬁ pomagajacych nam ze wzgledu na nasz los.

Gtoéwne zrédto wydarzen gry sktada sie z dwdch
sktadowych. Pierwszg z nich jest 10-lecie ,Za-
walenia Szczytu ‘86", czyli katastrofy majacej
miejsce podczas poprzednich wyborow, w ktorej
nieudany zamach na éwczesnego kandydata na
prezydenta Tyraka przynidst smier¢ wielu oso-
bom. Jest ono wykorzystywane jako usprawie-
dliwienie dla zaciesniania praw w kraju, czestych
kontroli policyjnych i innych, autorytatywnych
posuniec rzadu. Catemu zamieszaniu absolutnie
nie pomaga fakt, ze wszystko miato miejsce
blisko granicy, na drodze 96, czyli doktadnie
w tym samym miejscu, do ktorego zmierzamy,
by uciec z kraju.

Druga sktadowa sg zblizajace sie wybory, kté-
re beda miaty miejsce tego samego dnia, co
10-lecie wyzej opisanej tragedii. Powoduje to

nasilenie sie w kraju réznego typu protestéw
i innych dziatan oddolnych, majgcych zmieni¢ «
polityke kraju. Zwiekszaja rowniez aktywnos¢ =
grupy terrorystycznej, ktéra snuje réwniez swoje :'.

plany dotyczace dni wyborow.

Kombinacja tych wydarzen, bardzo mocno od-

~ dziatywuje podczas rozgrywki, nadajac bieg
. wigkszosci zdarzen, ktdre napotykamy. Obojet-

~ nie — czy niszczac obozowisko z przyczepami,

czy idac na naJW|eksza) impreze, na ktora po-

. trzeba zaproszen - kazda z tych rzeczy wigze S|e o

\ wiasnie z polityka. Takze najwazniejsze z nlch,

- tyw, ktory czesto przewija sie przez gre, czy

czyli masowe aresztowania nastolatkow, ktore

Jest czynnikiem wywotujacym nasza ucieczke

-z domu. Masowe ucieczki nastolatkow to mo-

to w postaci ludzi grozacych nam policja, czy
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Skradaj sie, kradnij klu-
czyki i drap zdrapki

Gra ta ma pare gtownych mechanik, a takze wiele
pomniejszych. Najwazniejszym aspektem jest po-
drézowanie, energia i pienigdze. Aby podrézowac,

mozemy wybrac jedna z dostepnych opgji, np. auto- ==
stop, pojechanie autobusem czy piesza wedréwka. -

Kazda z tych opgji kosztowac¢ bedzie inng wartos¢
energii i pieniedzy, réwniez nie wszystkie sa dostepne
w kazdej scenie. Aby odbudowa¢ energie postaci,
nalezy sie wyspac lub cos zjes¢, a zeby z tego sko-
rzystac trzeba zdoby¢ pienigdze lub kogos okrasc.
Gra daje graczowi duzg dowolnos¢, jesli chodzi
o pozyskiwanie zasobdw, jednak kazdy ze sposobow
wigze sie z konsekwencjami. Uzupetnianie energii jest
szczegOlnie wazne przez to, ze gdy utraci sie jg cata,
policja automatycznie aresztuje takiego nastolatka.

Poboczne mechaniki sg czesto zwigzane z danymi
postaciami, to znaczy — istnieja minigierki do uzy-
wania gadzetow jednej z postaci, np. u Alexa lub
wybieranie dobrych odpowiedzi w taki sposéb,
aby nie zdenerwowac innej postaci, jak u Jareda.
Nie s3 to ciekawe czy skomplikowane mechaniki,

ale wzbogacajg rozgrywke. W trakcie gry zdobywa

wykorzysta¢ go po raz drugi. Co ciekawe, mimo iz
gra wydaje sie bardzo przyjazna i tatwa, to jest tez
dos¢ smiertelna dla postaci. Konsekwencjg smierci
jest tylko mus zmiany postaci i utrata pieniedzy, ale
pozostaje pustka w serduszku po stracie.

Czy warto uciec do Petrii?

Gra z pewnoscia warta jest zobaczenia. Co prawda
50 czy 100 ztotych to troche za duzo jak nato,co

gra oferuje, ale za nizsza cene lub tym, ktérzy maja =
game passa bardzo polecamy. Owszem, gra jest
w duzej mierze symulatorem chodzenia, ale warto

pograc, by méc odkry¢ lokacje, postaci i rozne
Sciezki ucieczki poza granice Petrii. Mitej rozgrywki
i pamietajcie, nie wsiadajcie do taksowek! .

Dla szerszego poglgdu polecamy réwniez artykut au- ﬁ""‘r
torstwa Solarisa z 48. numeru naszego e-zinu: LINK :

sie rowniez umiejetnosci, ktére odblokowujg rézne

mozliwe Sciezki na dalszg rozgrywke.

Wiasnie wyborami ta gra stoi, natkniemy sie na

nie w kazdym momencie gry i naprawde ciekawe -



https://issuu.com/equinoxtimes/docs/048/32
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ChetnilnalprzygodeNtapkalvlgore!

AcCH, gry wideo. Cudowny sposéb na spedzanie
czasu, ktory zabiera nas do niemal nieskon-
czonej liczby uniwersow i Swiatow, pozwalajac
przezywac w zasadzie kazda emocje. Ale zeby
ktos gra¢ mogt, ktos inny musi napisa¢ kod.
Takze tu entuzjastow nie brakuje.

~Hefajstos

Nic wiec dziwnego, ze juz od pierwszej generacji
konsol i komputeréw mitosnicy elektroniki mozolnie
rozpracowywali systemy, uczyli sie jezykow, przepi-
sywali z czasopism (Bajtek!) oraz nagrywali... z radio.
Internet dat im sporego kopniaka, a na przetomie
lat dziewiecdziesiatych i pierwszej dekadzie XXI
wieku obrodzito gierkami. Podobnie wygladata
sprawa z opisywanym dzi$ ,Happyland Adventures”.

Encore, jeszcze raz!

Tytutowe Przygody w Szczesliwej Krainie to platfor-
mowka stworzona w 2000 roku w ramach konkursu
.The SpriteLib Contest” organizowanego
przez GameDev.net (ktéry to zreszta
wygrata). Autorem gry jest Johan Pe-
itz, zatozyciel studia Free Lunch Desi-
gn —tak, tego samego od ,Icy Tower".

W ,Happyland Adventures” wcie-
lamy sie w dziarskiego psiaka,
ktory w tytutowej krainie musi
uratowac rzesze stworkéw zwanych
Happylandersami odprowadzajac ich
w bezpieczne miejsce. To wszystko uni-
kajac putapek i wrazych stworzen, zbierajac

takocie i przysmaki (za punkty, rzecz jasna) oraz
znajdujac bonusy.

Sama rozgrywka jest prosta i samo przejscie nie
powinno nam zaja¢ wiecej godzine. Jezeli postawi-
cie sobie za cel uratowanie wszystkich Happylan-
derséw i odkrycie wszystkich sekretow, spokojnie
mozecie doliczy¢ drugie tyle.

Nie nowe, mikotajowe

W grudniu 2000 roku wydana zostata ,Happyland
Adventures — Xmas Edition” zawierajgca nowa
przygode i nowe, tematyczne mapy. Tym razem
to sam Swiety Mikotaj dzwoni i prosi nas o po-
moc w odnalezieniu swoich pomocnikéw. Swieta
musza sie odby¢, udajemy sie wiec na Potnoc
i ratujemy stworki.

Co tu duzo méwic — to wiecej tego samego, tylko
w Swigtecznym klimacie. Wcigz zapewnia to sporo
funu, wciaz rozrywki jest na
godzing, wcigz tez mamy do
czynienia z tg sama grafika.

Pora juz,
wiec z nami chodz

Jezeli czujecie ducha nostalgii
za dosowymi gierkami — sie-
gnijcie Smiato. To tez dobry start
w gatunek dla dzieciakow, zwtasz-
cza ze nie ma tu brutalnosci. Ave!


https://www.facebook.com/photo/?fbid=44305516294&set=ecnf.100083821051316
https://www.steamgriddb.com/game/5265564
https://www.komputerswiat.pl/poradniki/programy/happyland-adventures-rusz-na-ratunek-w-kultowej-platformoce/p3trqs8
https://www.komputerswiat.pl/poradniki/programy/happyland-adventures-rusz-na-ratunek-w-kultowej-platformoce/p3trqs8

SONIC

NOWA GRANICA

TRZECI wymiar... ostateczna granica. Przejicie
do sSwiata poligonéw nierzadko bywato bole-
snym procesem, co stwierdzi¢ mozna takze
w stosunku do bohatera ponizszego tekstu.
Sonicowi nie byto dane znalez¢ definitywnego
fundamentu dla tréjwymiarowych produkgji;
developerzy od lat eksperymentuja w tej kwestii,
jednak skutki kolejnych modyfikacji formuty,
nierzadko duzych, bywaty rézne. Czy ryzyko
podjete tym razem sie optacito?

~Cold

Nie zamierzam sie tutaj rozwodzi¢ nad petna wzlo-
tow i upadkow historig gier z niebieskim jezem
— raz, ze zajetoby to co najmniej jeden osobny
artykut, dwa, iz juz sie tym zajeli lepsi ode mnie,
np. UncleMroowa w swoim Sonic Maratonie (do
ktérego obejrzenia z tego miejsca zachecam).
,Sonic Frontiers” to gra, z ktorg wigzatem duze
nadzieje, jak i dorownujace im rozmiarem obawy.
Nowa estetyka i zatozenia gameplayu intrygowaty,
lecz w slad za tym poszty rozmyslania o tym, ile
Sonica pozostanie w Sonicu. Ostatecznie postano-
witem zaryzykowac, ptacac petna cene, by ograc
nowa produkcje jak najwczesniej. No dobrze, czas
najwyzszy przejs¢ do meritum.

Kino drogi

Fabuta zaczyna sie prosto: Sonic leci wraz z przy-
jaciotmi na kolejne poszukiwania Szmaragdow
Chaosu, tym razem na tajemnicze wyspy Starfall.

I . o
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Po drodze zostajg jednak nagle wessani do wirtu-
alnego Swiata, z ktérego niebieski jez wydostaje
sie szybko, lecz niestety reszta ekipy nie miata tyle
szczescia i uwieziona zostaje pomiedzy wymiara-
mi. Jedyng nadzieja na zmiane tego stanu rzeczy
jest znalezienie Szmaragdow, by z ich pomoca
zniszczy¢ granice pomiedzy swiatami. Na drodze
bohatera, poza szeregiem machin, od ktérych roi
sie na wyspach, z kolosalnymi Tytanami na czele,
stanie rowniez Sage — tajemnicza dziewczynka
realizujgca wtasng agende. Przy okazji przyjdzie
nam tez odkry¢ sekrety samego archipelagu —
krainy petnej zaskakujgco zaawansowanej jak na
swoj wiek technologii.

Historia zawarta w grze sama w sobie nie jest
niczym nadzwyczajnym: tym, co czyni ten aspekt
Frontiers ciekawym, sa dialogi. Przygotowaniem
tychze, na podstawie zarysu fabuty dostarczonego
przez Sege, zajat sie lan Flynn —wieloletni i ceniony
scenarzysta komikséw z niebieskim jezem. Przy-
znam szczerze, po ukonczeniu gry nie jestem sobie

i



https://www.igdb.com/games/sonic-frontiers/presskit
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w stanie wyobrazi¢, by ktokolwiek inny, a przynaj-
mniej kto$ mniej kochajacy marke, mogt sie tym
zajac. Interakcje pomiedzy postaciami wypadaja
naprawde dobrze, one same za$ nabieraja gtebi.
Cho¢ historia jest utrzymana w bardziej melan-
cholijnym klimacie, nie brakuje i momentow, gdy
mozna sie szczerze usmiechnac.

Mknac po otwarte;j
(cyber)przestrzeni

Czas przejs¢ do ,miecha”, czyli gameplayu. Lwig
czesc czasu spedzimy w Open Zone — na wpot
otwartym Swiecie, podzielonym na pie¢ wysp —
by odszukac wszystkie Szmaragdy, dzieki kto-
rym mozliwa bedzie przemiana w Super Sonica
i spuszczenie beckow Tytanom. Podczas eksploracji
bedziemy musieli tez zdobywac cata mase innych
znajdziek: nieodtaczne pierscienie, klucze do miejsc
przechowywania Szmaragdow, tokeny wspomnien
umozliwiajgce komunikacje z uwiezionymi przy-
jaciotmi... Dobra, stop, jest tego jeszcze troche,
a trzeba jeszcze dla kontekstu powiedzie¢ o tym,
co do czego stuzy. No wiec od poczatku...

Poza otwartym swiatem pewna nowoscig w serii
jest tez stosunkowo mate, ale jednak; drzewko
umiejetnosci. Punkty zdobywane m. in. za poko-
nywanie kolejnych ztodupdéw, wymieni¢ mozna
na umiejki, gtdwnie bedace nowymi atakami dla
niebieskiego jeza. Tak, tym razem nie jesteSmy
ograniczeni tylko do klasycznego homing attack,
mozemy stosowac takze bardziej wymysine ciosy,
taczac je w potezne kombosy. Oczywiscie, nie kazdy
moze mie¢ dobra pamiec czy refleks, by stosowac
coraz to wiecej kombinagji, lecz i dla takich cos
sie znalazto — opcja auto combo, takze do odblo-
kowania — po jej wigczeniu wystarczy mashowac
homing attack, a gra sama dobierze ataki, ktére
jednak zadadza wtedy mniej obrazen.

Wiasnie, przy okazji napomkne, ze poziom trud-
nosci mozna zmieni¢ w kazdej chwili — polecam
przejs¢ na najwyzszy, gdy tylko poczujecie sie
pewniej, by gra nie stata sie zbyt banalna, poza
tym dochodzi cos ekstra na koniec. Sonic moze

.

tez teraz parowac ciosy — na te czynnos¢ nie ma
scisle okreslonego okienka czasowego, co moim
zdaniem za bardzo utatwia walki, nawet grajac na
hardzie. Co do samych potyczek — lubie ten aspekt,
specjalnie nawet po chwili wytaczytem auto com-
bo, by w petni sie nim nacieszy¢. Niestety, czasem
dochodzi kolejny poza maszynami przeciwnik —
kamera, ktérej w nieodpowiednich momentach
zdarza sie wariowac.

Dzieki pokonywaniu subbossow otrzymujemy
zebatki odblokowujace kolejny punkt progra-
mu: Cyberspace, czyli krétkie poziomy w starym
stylu — dostownie, nie tylko szata graficzna, ale
i ich projekt czesto pochodzi z poprzednich gier.
Kazdy zawiera 4 wyzwania, nagradzane wczesniej
wspomnianymi kluczami: ukonczenie, zdobycie
okreslonej ilosci pierscieni, znalezienie wszystkich
czerwonych pierscionkdw oraz uzyskanie rangi
S za czas przejscia. Trzy pierwsze nie sprawiaja
zwykle wigkszych problemow, z ostatnim jest zas...
nierébwno. Zazwyczaj wystarczy tu po prostu biec
i nie zging¢ gdzies po drodze, margines czasu siega
nawet kilkunastu sekund; czasem bedzie warto
zej$¢ gdzies w bok, by oming¢ mase spowalniaczy;
jest tez 1-2, ktérego timing juz w dniu premiery
stat sie legendarny. Przyznam szczerze, z poczat-
ku niezbyt podobaty mi sie te etapy i nie czutem
potrzeby do nich wracac. Gdy po krétkiej przerwie
jednak powtorzytem pare z nich, bawiac sie przy
okazji ustawieniami, ku wtasnemu zaskoczeniu
nawet je... polubitem? Oczywiscie, nie sg idealne,
niektére wcigz omijam, ale po nabraniu odrobiny
dystansu zaczety mi sprawia¢ wieksza frajde.
gl 0fZag0. Ny

£

Jak biec, gdy zaczynaja sie schody?

Wrocmy jeszcze na jakis czas do Open Zone. Na
samych wyspach az roi sie od szyn, petli, sprezyn
i tym podobnego stuffu; pedzenie na teb na szyje,
by zebra¢ pierscionki, tokeny i inne takie ma dzieki
temu swoj urok. W swiecie tym brakuje jednak
niestety Zycia — bieganie i rozwalanie robotow staje

e
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sie zatem sita rzeczy gtownym zrédtem frajdy — nie
jest Zle, polubitem to po pierwszych minutach, po
prostu mogtoby by¢ lepiej. Sonic ma cztery staty-
styki, ktore mozemy powiekszac dzieki znajdzkom:
atak, defensywe, maksymalng ilos¢ pierscieni, jaka
moze posiadac oraz, co chyba dla wielu bedzie
najwazniejsze, szybkosc.

Bazowa predkos¢ Sonica nie robi wiekszego wra-
Zenia, trzeba zatem czesto uzywac boostu.

Ten po parunastu sekundach co prawda

na jakis czas sie wyczerpuje, istnieje

jednak sztuczka pozwalajgca uzywac

go przez dtuzszy czas (ale sami

musicie do tego dojs¢). Posiada-

nie petnej ilosci pierscieni jeszcze

bardziej nas przyspiesza, tak wiec

wylevelowany na maksa bohater

staje sie istng torpeda. Wieksza

predkosc¢ nie oznacza na szczescie

zazwyczaj wiekszych problemdw ze

sterowaniem — developerzy dodali

mozliwo$¢ customizacji np. czutosci
sterowania, predkosci podczas skrecania,
przyspieszenia i innych wskaznikéw, co be-

dzie dla wielu duzym plusem. Mam jednak

do aspektu okotofizycznego jedna uwage: np.
podczas skoku zdarza sie, ze Sonic wytraca impet
i gdy chce dolecie¢ nieco dalej, moge co prawda
uzy¢ w powietrzu boostu, jednak tu istnieje ryzyko,
ze ,przestrzeli sie” skok — jakas forma customizacji
pedu bytaby przydatnym dodatkiem.

Podczas eksploracji przyjdzie nam tez podejmowac
sie drobnych wyzwan, ktére uwidaczniaja kolejne
czesci mapy — te niestety w wiekszosci sg jedynie
banalnymi testami umiejetnosci, na dodatek niekto-
re dostepne sg tylko w nocy, jednak w potaczeniu
zich prostotg powoduje to tylko irytacje. Tyle do-
brego, ze ich wykonywanie pozwala rozbudowac
siatke szyn umozliwiajacych wygodna szybka po-
droz. Prawdziwe problemy z gameplayem pojawiaja
sie jednak w drugiej potowie gry, gdzie odczutem,
ze projektantom zaczeto brakowaé pomystow.
Wtedy to pojawia sie coraz wiecej wymuszonych
sekgji w perspektywie 2D, z ktdrych wyjs¢ mozemy
jedynie albo wracajac na ich poczatek, albo do-
chodzac do konca. Zrozumiatbym jeszcze takie co$
np. w jaskiniach, ale nie na platformach wiszacych
w otwartym swiecie. Samych wysp oficjalnie jest
pie¢, jednak czwarta i pigta maja taki sam design jak
pierwsza; zupetnie jakby te byty z poczatku jedna,
ale potem na szybko postanowiono je podzielic.

Istnieje takze alternatywa dla grindowania znajdziek
podczas gry — wedkowanie, do ktérego wprowadza
nas sam kot Big, znany z ,Sonic Adventure”. Bez
obaw, nie jest to powtdrka z jego niestawnego
gameplayu z tamtej produkgji, a jedynie prosta,
przyjemna minigra sprawdzajgca nasz refleks. Za
ztowione ryby otrzymujemy tokeny, ktére wymienic
mozna na wszystkie typy znajdziek oraz Egg Memos
— mity bonus poszerzajacy wiedze o swie-
cie gry, w ktéry polecam sie zaopa-
trzy¢. By moc towi¢ musimy co
prawda zaptaci¢ specjalny-
mi fioletowymi monetami,
zdobycie tychze jednak
nie sprawia probleméw.
Wraz z pierwszym DLC
— pakietem partnerskim
Monster Hunter — poza
dwoma kostiumami dla
Sonica doszta kolejna, tym
razem w petni darmowa mi-
nigierka — grillowanie miesa
(ktore fani tamtej serii beda do-
brze kojarzyc), hojnie obdarzajace

gracza tokenami.

\»

Dodajmy do tego stosunkowo niskie ceny itemow,
a wyjdzie na to, ze po uzyskaniu dostepu do mini-
gier mozna wrecz ogromnie utatwic¢ sobie zadanie,
a znajdzki traca realng wartos¢. W temacie inflacji
tychze chce tez poruszy¢ temat drzewka: wszystkie
umiejetnosci mozna odblokowaé w potowie gry
i nie ma juz co robic z kolejnymi punktami. Osobi-
scie uwazam, ze np. spawnowanie pierscieni przy
uzyciu pierwszej umiejki — Cyloopa — dostepne od
poczatku (co powoduje, ze takze szukanie pier-
Scieni traci czes¢ sensu) mogtoby stac sie osobna
umiejetnoscia, co uczynitoby z niej nieztg nagrode
za wtozony wysitek.

A co gra oferuje po przejsciu catosci? Niestety,
niewiele, przynajmniej w chwili, gdy pisze ten tekst.
Aktualnie jedynym kontentem postgame jest Ar-
cade Mode, czyli po prostu dostep do wszystkich
poziomdw Cyberspace, bez nowych wyzwan. Innymi
stowy: bieda; no mogli chociaz dorzuci¢ dostep
do minigier w kazdej chwili. Nie uswiadczymy tu
zadnego trybu NG+, cho¢ mowiac szczerze, ten
nawet na hardzie bytby pewnie igraszka, biorac
pod uwage to, jak bardzo pod koniec udato mi sie
wykoksi¢ Sonica. Pozostaje liczy¢ na wydanie jakichs
dodatkéw z nowymi poziomami w przysztosci.
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Z predkoscia dzwieku, gdy
obraz nie nadaza

Czas powiedzie¢ pare stow o oprawie wizualnej.
Nie jestem fanem tego realistycznego settingu, gra
przypomina te fanowskie produkcje zrobione na
darmowych assetach dla Unity. Platformy i szyny
wiszace w losowych miejscach, nawet niewkom-
ponowane w inne elementy otoczenia, gryza sie
z nowym kierunkiem artystycznym — tatwiej bytoby
zawiesi¢ tu niewiare, gdyby zastosowano bardziej
kreskdwkowy styl. W poziomach Cyberspace jest
lepiej pod tym wzgledem, tu jednak brakuje mi
wiekszej roznorodnosci w designie — zastosowano
jedynie 3 style znane z poprzednich gier: Green
Hill, Chemical Plant, Sky Sanctuary i jeden, ktory
mozna by nazwac¢ nowym — Highway (nasuwajacy
jednak skojarzenia m. in. z Radical Highway), choc¢
poziomow jest trzydziesci, to jest tego jednak mato
jak na cos inspirowanego bogatg historig jeza, poza
tym to tylko krétkie wyzwania, nieporownywalne
z Open Zone.

Sam gratem na Switchu, czyli najstabszej ze wszyst-
kich platform, na ktére wydano Frontiers, jednak
ku mojemu zadowoleniu produkcja utrzymuje
stabilne 30 klatek na sekunde nawet w trybie han-
dheldowym, lecz to okupione jest stosunkowo niska
rozdzielczoscig (miedzy 480p a 720p) i mniejsza
iloscig detali (cho¢ Cyberspace akurat prezentuje
sie tu catkiem niezle, nawet porownujac z innymi
platformami). No c6z, to w koncu sprzet, ktoremu
blizej do wiekowych PS3/X360, port mimo wszystko
mozna uznac za udany. Pewien problem wystepuje
jednak wszedzie: chodzi tu o pop-in. Oczywiscie,
na Switchu jest zauwazalny najbardziej i dochodzi
do tak kuriozalnych sytuacji jak renderowanie sie
kwiatkéw tuz obok Sonica, ale platformy chamsko
wyskakujg nam przed oczami takze na takim PS5.
Brakuje tutaj dobrze zaimplementowanego LOD
i mam nadzieje, ze dla developerdw jest to obecnie
priorytet do naprawy.

Jest jedna rzecz, ktéra chyba nigdy nie zawodzi
w grach z niebieskim jezem — soundtrack. Nie
mozna zarzuci¢ tworcom, ze nie rozpiescili nas pod
tym wzgledem — fizyczne wydanie, ktére doczeka
sie premiery w grudniu, sktadac sie bedzie z szesciu
ptyt CD, a przekrdj gatunkowy jest catkiem szeroki.
W Open Zone dominujg melancholijne brzmienia,
pozwalajace tatwo sie wczuc w ton historii. W Cy-
berspace o dziwo zamiast rytmow z poprzednich
czesci, styszymy elektroniczng muzyke taneczng —

i T—

z poczatku dziwnym moze wydac sie np. takie Green
Hill Zone, ktore brzmi kompletnie inaczej, ale nie
jest to gorszy wybér, po prostu inny od tego, do
czego bylismy przyzwyczajeni. Do walk z bossami
zagrzewaja energetyczne rockowe utwory — tu
powiem krétko: czu¢ moc. Znalazto sie tez miejsce
na relaksujace lo-fi, bedace muzycznym ttem dla
minigry z wedkowaniem. Innymi stowy: dzien jak
co dzien w Swiecie sonicowych soundtrackéw,
poziom utrzymany.

| tak dobiegliSmy do kresu...

Na koniec pozostato jedno bardzo wazne pytanie:
czy warto teraz zainwestowa¢ w nowego Sonica?
Moja odpowiedz jest prosta: nie w tej cenie, nie
w tym stanie. Nie zrozumcie mnie zle, naprawde
polubitem te gre, mimo tych jej wszystkich wi-
docznych wad, ale nie tego oczekiwatbym po grze
kosztujacej w okolicach 250 ztotych na premiere.
Jesli tylko zdarzy sie promocja i cena dojdzie do
poziomu przez Was akceptowalnego: bierzcie Smia-
to; osobiscie przeczuwam; ze do czasu pierwszej
wigkszej przeceny Sonic Team zdazy wydac pare
aktualizacji i DLC, ktére zrobig réznice — sami deve-
loperzy méwig, ze patrza na feedback, dodatki zas
nie bedg sie raczej ograniczac tylko do kolejnych
kostiuméw dla niebieskiego jeza.

,Sonic Frontiers” to mimo wszystko krok w do-
brym kierunku dla serii, wedtug wielu najlepsza
trojwymiarowa produkcja z tytutowym bohaterem
w ciggu kilku ostatnich lat. Teraz wystarczy, ze eki-
pa produkcyjna wezmie do serca uwagi i naprawi
co wieksze bolaczki, by kolejna czes¢ przygdd
Sonica byta gra co najmniej dobra, bez zadnego
,ale”. Czy tak sie rzeczywiscie stanie? C6z, osobom
znajacym historie serii polecam nie patrze¢ w tyt;
poza feedbackiem i tak nie mozemy zbyt wiele
zrobi¢ — co ma by¢, to bedzie. Tym oto akcentem
konczymy — zachecam zaréwno do podzielenia sie
opinig na temat samej gry, jak i powyzszej recki.
Do nastepnego!
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BUENOS dias! Zaraz, co sie stato, dlaczego
nagle rzucam hiszpanskie powitanie zamiast
tradycyjnego? Ano dlatego, ze tym razem ru-
szamy do wzorowanego na Hiszpanii regionu
Paldea, miejsca akgji juz dziewiatej generacji
kieszonkowych stworkow - a wszystkich zde-
cydowanie wiecej jest niz 150. Przedstawiam
swiezo wypuszczone na Swiat ,Pokemon
Scarlet” (no, ,Violet” niejako tez), dostepne
wylacznie na platforme Nintendo Switch!
~Malvagio

Na rozkaz uniwerka

Pokemon jaki jest, kazdy widzi. Nie bede tracit
czasu na wyjasnianie podstawowych zatozen
serii, ktore — jak wierze — zna kazdy, przejdzmy
zatem od razu do konkretow. W grze przyjdzie
nam wcieli¢ sie w Swiezo upieczonego studen-
ta Akademii Naranja (w wersji Violet — Ura),
Wwyruszajagcego nha organizowane przez swoja
Alma Mater poszukiwania skarbu; oczywiscie
nie w znaczeniu ztotych dublondw, a raczej
po prostu przygody i doswiadczen. Do naszej
dyspozycji oddano trzy rézne sciezki, kazda
z wtasng historig do opowiedzenia: Victory Road
skupia sie tradycyjnych starciach w miejscowej
Lidze, stapajac po Path of Legends zmierzymy
sie z Poke-Tytanami w poszukiwaniu obda-
rzonych niesamowitymi wiasciwosciami ziot,
natomiast wkraczajac na Starfall Street,
rzucimy wyzwanie trzesgcemu uczelnia

Teamowi Star i sprébujemy doprowadzi¢ do
jego upadku.

Na pierwszy rzut oka wszystko wydaje sie proste,
ale w miare zdobywania kolejnych odznak (nie
tylko tych ligowych, zwyciestwa nad Tytanami
czy szefami miejscowych oddziatéw Teamu Star
rowniez bedg nam je zapewniac) opowiesci roz-
wijaja sie, ujawniajac, ze maja do zaoferowania
znacznie wiecej. W chwili pisania tej recenzji
nie dotartem jeszcze do konca gry, ale rozwi-
jajaca sie przede mnga fabuta zdotata uzyskac
moje zainteresowanie. Pod tym katem nowe
Pokemony prezentujg sie znacznie lepiej niz gry
z poprzedniej generacji — pacing i sposdb popro-
wadzenia opowiesci zostaty udoskonalone. Nie
moge doczekac sie rozwiniecia i odpowiedzi na
pytanie, czy ostatecznie wszystkie sciezki splota
sie jakos w punkcie kulminacyjnym, czy pozo-
stang mniej lub bardziej oddzielone od siebie.
By¢ moze w nastepnym numerze pozwole sobie
na matg adnotacje w tym temacie, ale na razie...

W naszych wojazach wspiera nas Pokemon
oktadkowy, ktorym opiekujemy sie na prosbe
Poke-profesora przypisanego do naszej wersji
gry; w tym wypadku bedzie to kolejno Koraidon
i Sada. Nasz towarzysz utracit wiekszos$¢ swoich
mocy i jest zbyt staby, by walczy¢, ale pozwala
nam na sobie jezdzi¢; w miare postepow na Path
of Legends jego mozliwosci w tym zakresie po-
wiekszaja sie, odblokowujac na przyktad umiejet-




nos¢ ptywania czy szybowania. Sam stworek jest
przy okazji naprawde pociesznym kompanem
i boli tylko jedna rzecz — cho¢ tak samo jak jego
odpowiednik z wersji Violet przypomina moto-
cykl, tak w odréznieniu od niego, jego ,kota”
nie stuzg do jazdy, biega normalnie na swoich
tapach! Musze to niestety odnotowac jako mi-
nus, Miraidon jest po po prostu bardziej cool.

*Gasp* Nowosci?
W moich Pokemonach?

Najnowsza odstona wprowadza do skostniatej
formuty gtéwnej serii wiecej zmian niz tylko po-
dziat na kilka historii. Z kronikarskiego obowiazku
musze tu wspomnie¢ o wprowadzeniu lokalnego
multiplayera, do ktérego wystarczy byc¢ blisko
drugiej konsoli z wtaczong gra, ale nie miatem
poki co okazji do jego przetestowania. Mito
jednak, ze taka opcja jest dostepna, zwtaszcza
bioragc pod uwage, ze opcje grania w multi na
Switchu trzeba zazwyczaj wykupi¢ w osobnym
pakiecie. Dzieki, Nintendo. Procz tego, tworcy
postanowili p6js¢ za ciosem wyprowadzonym
przez spin-offowe ,Pokemon Legends: Arce-
us” i sprezentowali graczom otwarty Swiat do
swobodnego zwiedzania. | tym razem obyto sie
bez koniecznosci wracania do gtownej bazy, by
dopiero z niej przy pomocy ekranow tadowania
moc przeniesc sie do innych zakatkow regionu.
A trzeba przyzna(¢, ze na Paldee sktadaja sie
naprawde réznorodne tereny, poczynajac od
tradycyjnych trawiastych rownin, przez pustynie,
konczac na gorniczych okolicach przypomina-
jacych Slask. Méwie absolutnie powaznie.

Gtébwna zacheta dla gracza do eksploracji sa
oczywiscie same Pokemony, ale wydaje mi sie,
ze tworcy zbyt mocno oparli sie na tym jednym
filarze, przez co plansze sprawiaja niekiedy wra-
zenie nieco pustych. W dziczy mozemy znalez¢
co prawda réznego rodzaju znajdzki, ale raczej
nie odczuwa sie checi stricte ich poszukiwania —
ot, po prostu wpadaja przy okazji. W tym miejscu
warto jednak wspomnie¢ o dwoch istotnych
nowinkach: po pierwsze, pierwszego Pokemona
w naszej druzynie mozemy pusci¢ samopas, a on
bedzie wdawat sie w bojki w czasie rzeczywistym
z dzikimi stworkami oraz przynosit nam wspo-
mniane juz znajdzki. Po drugie, podczas podrézy
napotkamy oczywiscie innych treneréw, ktorzy
w tej odstonie sg na tyle uprzejmi, iz nie rzucaja
sie na nas, gdy tylko znajdziemy sie w ich zasiegu

wzroku — do zainicjowania walki trzeba tym
razem z nimi porozmawiac. Jak to dobrze,
ze tworcom wpadniecie na taka rewolucyjna
mysl zajeto jedynie dziewie¢ generacji, prawda?

Cho¢ nie moge mie¢ wiekszych zarzutéw do na-
turalnej scenerii, ktérg przyjdzie nam zwiedzag,
nie jestem w stanie powiedzie¢ tego samego
o miastach. Zostaty zrealizowane w dos¢ spe-
cyficzny sposéb, poniewaz niemal w ogodle nie
ma w nich wnetrz. Dostownie, do wiekszosci
budynkéw nie da sie wejs¢ w ogole (co NPCe
z pewnoscia przyjeli z wielka ulga, w koncu po-
tozyto to kres niezapowiedzianym wizytom w ich
domach), a te, ktére to umozliwiajg, ograniczajag
sie tak naprawde do jednego pomieszczenia. Je-
dynym wyjatkiem wydaje sie tu by¢ Akademia, do
ktorej uczeszczamy, co z kolei sprawia wrazenie,
jakby zassata caty dostepny ,interior” dla siebie.
Sklepy w duzej mierze zostaty ograniczone do
zajmujacego caty ekran menu zakupow, ktére
odpala sie natychmiast po przekroczeniu progu.
Mozna wrecz powiedzieé, ze pomimo ukazania
w trojwymiarowej grafice, Paldea jest regionem
miast-makiet. Nie jest to moze stricte wada, ale
z pewnoscia jest to dziwne.

Zmuszanie zwierzat do walki -
edycja Paldejska, poprawiona

Same nowe Pokemony prezentuja sie bardzo
dobrze pod katem projektow; poprawiono row-
niez animacje atakéw, cho¢ nadal sporo z nich
pozostawia do zyczenia. Genwunnerzy uzna-
jacy wytacznie pierwsza generacje znajda sie
zawsze, ale inni nie powinni miec zbyt wiele
powodow do narzekan. Oczywiscie poza faktem,
iz trawiasty starter, kitek Sprigatito ewoluuje
w forme dwunozna. W Scarlet/Violet przy-
stopowano nieco z motywem regionalnych
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wariantow wprowadzonych w generacji
siodmej, na ostode pojawito sie natomiast
kilka nowych ewolucji dla starych stworkow
oraz pomyst na Pokemony konwergencyjne. To
znaczy takie, ktore bardzo przypominaja inne,
poniewaz ,wyewoluowaty” (w biologicznym
znaczeniu tego stowa) w zblizony do nich spo-
sob, ale naleza do innych gatunkow. Przyznam,
iz mam do tego ambiwalentny stosunek... cho¢
jest w tym pewna pomystowos¢, tak nie moge
oprzec sie wrazeniu, ze wynikta ona z lenistwa
i checi sztucznego podbicia catkowitej liczby
stworkow; spokojnie mozna byto pozostac przy
nazywaniu ich formami regionalnymi.

Poniewaz od széstej generacji kazdy region musi
posiadac jaki$ wyjatkowy dla siebie element
star¢, nie inaczej jest w Paldei. Tym razem jest
to Terastalizacja, zmieniajaca jednego z na-
szych podopiecznych w krysztatowego kuc...
Pokemona. Poddany temu procesowi stwo-
rek przyjmuje przypisany do siebie Tera-typ
oraz zyskuje premie do atakéw z nim powia-
zanych. Tutaj ciekawostka, moze on by¢ kom-
pletnie rézny od tych, ktore posiada normalnie!

Kamienny Sudowoodo, ktory staje

sie nagle trawiasty? Czemu nie! Perfidnie
wykorzystuja to liderzy, ktérzy w swoich druzy-
nach maja Pokemona na pierwszy rzut oka nie
pasujacego do reszty. Uwazam, ze tym razem
tworcy trafili moze nie w dziesiatke, ale przynaj-
mniej siodemke. Terastalizacje mozna aktywowac
co prawda tylko raz na walke, ale trwa za to do
jej konca (Pokemon pozostaje terastalowany,
nawet jesli zostanie wycofany!), moze zostac
jej poddany dowolny z naszych stworkow, nie
musi do tego trzymac zadnego przedmiotu,
a sama mechanika potrafi sporo namieszac

w warstwie taktycznej, nie popadajac przy tym
w przesade. W ten czy inny sposdb ma wiec
przewage nad wszystkimi innymi mechanikami,
ktére Game Freak prezentowato do tej pory.

It’s not bug, it's Poke-
mon! Bug Pokemon

Jesli zapoznawaliscie sie z kragzacymi w internecie
opiniami, musieliscie spotkac sie z wiadomoscia-
mi na temat fatalnego stanu technicznego gry.
Céz... ja sam wiele o nim styszatem, natomiast
nie miatem okazji doswiadczy¢ go na wiasnej
skorze. Szokujace, wiem. Najgorsze, co mnie
spotkato, to ,migajace” postaci w gtéwnym
holu Akademii, ktére pojawiaty sie i znikaty i nie
miato to nic wspolnego z zasiegiem rysowania
obiektéw (ktory, na marginesie, tez nie do konca
daje rade, co potrafi by¢ irytujace). Nic famigcego
gre ani nadajacego sie do Smiesznych kompilacji
glitchéw. Nie potrafie powiedzie¢ z cata pew-
noscig, co jest przyczyna takiego szczescia, ale
bede strzelat, iz gra po prostu lepiej funkcjonuje
w trybie handheldowym (a obecnie miatem
okazje grac tylko w nim) niz stacjonarnym. No
i na ekranie Switcha na pewno prezentuje sie
okazalej niz na wiekszym. Wciagz jednak mam
Swiadomos¢, iz problemy istniejg, dlatego nie
zdobede sie na pochwate gry w tym zakresie.

Nie znaczy to, ze gra pozbawiona jest nawet
powazniejszych wad — moje najwieksze za-
strzezenie tyczy sie nie kwestii technicznych,
ale sposobu, w jaki zrealizowany zostat otwarty
Swiat. Po szumnych zapowiedziach, podtug kto-
rych gracze mieli zosta¢ kompletnie uwolnieni
z szyn i mogli podr6zowac swobodnie po Swiecie,
robigc to, na co maja ochote w kolejnosci, na
jaka rowniez maja ochote, oczekiwania byty dos¢
wygorowane... a gra nie zdotata ich spetnic¢. Bo
cOz z tego, ze gracz moze postanowic, ze jako
pierwszego chciatby pokonac lidera typu lodo-
wego, kiedy jego Pokemony beda na znacznie
wyzszych poziomach? Wtasnie tak, w grze nie
istnieje ZADNA forma skalowania. Niby wiec
gracz moze pojs¢ wszedzie, ale jesli nie bedzie
trzymat sie wyznaczonej przez twércow Sciezki,
doswiadczenie zacznie kule¢, poniewaz albo
wszystko dookota bedzie zbyt silne albo zbyt
stabe, by sprawia¢ chocby pozory wyzwania.

Pozwole sobie na dosadnos¢ — Game Freak, do
cholery, macie gotowe rozwigzanie w OFICJAL-
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NEJ serii filmikéw ,Pokemon: Origins”, w ktérej
lider stadionu wybierat swoj sktad w oparciu
o liczbe posiadanych przez pretendenta odznak,
dlaczego nie zrobiliscie tego w ten sposob?! Jak
mozna to byto az tak zepsu¢? Zwtaszcza, ze gra
posiada i tak dodatkowe ograniczenie swobody,
poniewaz dla potrzeb sensownej eksploracji nie-
zbedne jest zdobywanie odznak ze Sciezki Victory
Road — bez nich Pokemony
przestana nas stuchac po
osiggnieciu odpowiednio
wysokiego poziomu. [ to %
nie tylko te z wymiany, jak _ _
to drzewiej bywato, ale takze L7 N
te, ktore ztapalismy wiasnorecznie. (N
Jestesmy ograniczani, podczas gdy L S
postaci wewnatrz gry zachowuja sie
tak, jak gdyby oczekiwania graczy zostaty
spetnione. No nie mam stéw po prostu.

Stodki Spiew
kieszonkowych stworkow

Ugh, na poprawe humoru przejdzmy do war-
stwy dzwiekowej. Poniewaz, o stodki Arceusie,
ta warstwa dZzwiekowa... nie bede was trzymat
w niepewnosci, jest po prostu FANTASTYCZNA.
| nie wydaje mi sie, bym popadat tu w jakakol-
wiek przesade. W koncu, czy mogto by¢ inaczej,
gdy do jej tworzenia zostat ponownie — po swoim
goscinnym udziale w ,Pokemon Sword/Shield”
— zaproszony Toby Fox (tym razem w wiekszym
wymiarze)? Niezaleznie od tego, czy toczymy
walki, czy po prostu eksplorujemy swiat, przy-
grywac¢ nam beda pieszczace ucho dzwieki,
zaréwno w postaci tagodniejszych melodii z wy-
korzystaniem gitary i ociekajacych hiszpanskim
klimatem, jak i radosnego i petnego werwy
eurobeatu oraz jego pochodnych. Absolutna
czotowka w catej serii, ktéra przeciez zawsze
byta silna muzycznie.

W mojej opinii pod katem warstwy muzycznej
absolutnie wygrywa grupowo Team Star — bez
wzgledu na to, czy mierzymy sie akurat z jednym
z ich bossow, czy tylko z pachotkami, moze-
my liczy¢ na dzwiekowa uczte. Prawde powie-
dziawszy uwazam wrecz, ze to swego rodzaju
zbrodnia, iz zwyczajni szeregowcy otrzymali
tak dobry motyw — niezmiernie tatwo pokona¢
ich bowiem zbyt szybko, by melodia w ogodle
zdazyta w petni wybrzmieé. Co wiecej, w od-
réznieniu od innych gier serii, walczy sie z nimi

“ \ nie byto, jedna z najwazniejszych walk

bardzo rzadko; ten jeden raz, gdy cztowiek
chciatby by¢ zalewany falami pachotkow,
nie jest mu to dane. Czyli... c6z, mamy tu
do czynienia z plusem tak wielkim, ze staje sie
poniekad matym minusem?

Troche gorzej w tej ma-
terii wypadaja niestety
liderzy sal —ich motyw mu-
zyczny nie jest zty, ale wydaje
sie nieco odklejony emocjonalnie,
jego poczatkowa czes$¢ nie wzbudza
w zasadzie poczucia, ze toczymy, byto

w naszej trenerskiej karierze. Zmienia

sie to w jego ostatniej czesci, ale wciaz
nie doréwnuje ona swojemu odpowiednikowi
z ,Pokemon Sword/Shield”. | to pomimo tego,
ze w swojej ostatniej fazie wyraznie nawiazuje —
by nie powiedzie¢, ze dostownie jg kopiuje — do
melodii wspomaganej okrzykami zgromadzonych
kibicow. Atmosfera Galar byta zbyt wyjatkowa,
by dato sie jg tak po prostu przenies¢ do nowej
gry, w ktorej Liga pozbawiona jest catej otoczki
wielkiego wydarzenia sportowego. Pod tym
wzgledem naprawde wielka szkoda.

Po szkole mozna is¢ do szkoty ’

Mysle, ze na maty, osobny akapit zastuguje sama
nauka w Akademii: mozemy uczeszczac na kilka
rodzajéw zaje¢, z ktorych kazde prowadzone
jest przez innego nauczyciela. O dziwo, wszyscy
nasi wyktadowcy obdarzeni s3 wtasng osobo-
woscia i nie zlewaja sie w jednolita mase ciata
pedagogicznego. Ba, mozna nawet pogtebiac
relacje z nimi! Gtéwnym powodem, dla ktérego
poswiecam ten akapit jest jednak fakt, jak bardzo
KOMICZNE sa niektore z wyktadow. Bo jak inaczej
okresli¢ na przyktad zajecia z matematyki, na
ktérych pani profesor z petng powaga pyta sie
nas, jakie obrazenia otrzyma Pokemon ognisty,
gdy otrzyma cios atakiem wodnym? Odpowiedz
to podwdjne i lepiej to zapamietajcie, bedzie
na zaliczeniu! | tak, w tej grze mamy egzaminy
zaliczeniowe z tego rodzaju wiedzy. To jest tak
uroczo smieszne, spogladajac na to spoza uni-
wersum, ze musiatem o tym wspomniec.

Zanim przejdziemy do wystawiania ocen, jesz-
cze stow kilka z perspektywy starego nuzloc-
ke'owca. Dla 0s6b niezaznajomionych z ter- 4#
minem — Nuzlocke to narzucone sobie



https://www.gameinformer.com/preview/2022/10/21/a-battle-between-new-and-old
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samodzielnie utrudnienie, jego zasady maja
wiele wariantéw, ale najbardziej podsta-
wowe mozna stresci¢ do dwdch punktow.
Po pierwsze, mozna ztapac tylko pierwszego
Pokemona spotkanego na danym obszarze
i trzeba nada¢ mu imie (dla zwiekszenia emo-
cjonalnego zwiagzania), po drugie — stworek,
ktory padt w walce, traktowany jest jako polegty
i nie mozna z niego wiecej korzystac. Majac to
na uwadze... nuzlocke'owanie w tej czesci se-
rii wydaje sie straszliwie niewygodne. Podziat
catego Swiata na kilka ogromnych stref niesie
ze soba oczywiste ograniczenie — chcac prze-
strzegac¢ zasad rygorystycznie, nie ztapiemy
po prostu zbyt wielu Pokemondéw. O tym, zeby
pochodzity z najnowszej generacji juz nawet
nie ma co wspominac, zwtaszcza biorgc pod
uwage, ze w roznych czesciach danej strefy
pojawiaja sie rozne stworki. Najwiekszy problem
stanowi jednak pozorna otwartosc swiata; brak
jakiegokolwiek skalowania sprawia, ze mozna
znalez¢ sie nagle w strefie, w ktorej wszystko
jest od nas znacznie potezniejsze i tatwo moze
wyeliminowac catg naszg druzyne. Tyczy sie to
zarowno treneréw, jak tez dzikich Pokemonow.

You have to prove yourself to the Pokémon
League to officially get the title of Champion.

Mamy tu przy okazji do czynienia z kolejnym
minusem w plusie: podobnie jak w ,Pokemon
Legends: Arceus”, tak i w tej odstonie serii wy-
eliminowane zostaty zupetnie losowe spotkania
dzikich Pokéw w wysokiej trawie, co rowniez
stanowito wazny element nuzlocke'éw. Mozna,
oczywiscie, zamkna¢ oczy i biec przed siebie na
slepo, az sie wpadnie na jakiego$ stworka, to
rozwigzanie pozostawia jednak wiele do zycze-
nia — nie dos¢, ze cztowiek czuje sie przy nim
gtupio, to jeszcze moze mina¢ wiele czasu,
zanim w koncu taskawie sie w co$ wbie-
gnie. Terenu do przeczesywania jest sporo,

a Pokemony nie sa takie znowu duze. No
i tatwo w ten sposob przegapic¢ lezace na
ziemi przedmioty, czy nawet tych wszystkich
uprzejmych trenerow, ktérzy nie zaczepiaja nas
sami. Oczywiscie dla wiekszosci graczy brak lo-
sowych spotkan bedzie czyms$ pozytywnym — nie
znam wielu ludzi, ktérzy radowaliby sie walka
z kolejnym Zubatem po przejsciu dwdch krokow
w jaskini czy Tentacoolem w morskich odmetach.

Kreatywny balet Game Freak

Podsumowujac... najnowsza generacja Pokemo-
néw ma swoje ewidentne problemy, ale wciaz
potrafi dostarczy¢ sporo radosci z obcowania
z nig. Pomimo irytacji na otwarty swiat, ktory nie
sprostat moim wyobrazeniom, wcigz przemie-
rzato mi sie go bardzo mito (muzyka na pewno
odegrata tu niebagatelna role). Jesli obecna
generacja miata stac sie punktem zwrotnym dla
serii i niejako nowym otwarciem, do pewnego
stopnia jej sie to udato — szkoda jedynie, ze
tworcy, miast wykonac¢ stanowczy krok w tym
kierunku, troche staneli w rozkroku, a ich nogi
powoli zaczety rozsuwac sie do szpagatu. ,Po-
kemon Scarlet/Violet” miato szanse stac sie
tytutem prawdziwie wizjonerskim, a okazato sie
jedynie bardzo przyjemnym. Pomijajac oczywiscie ’
wszelkie problemy techniczne, z ktérymi mozna

sie w nim spotka¢; cho¢ sam ich nie napotyka-
tem, mam oczywiscie nadzieje, ze zostang do
jakiegos stopnia wyeliminowane.

Wystawienie ostatecznej oceny jest dla mnie
trudne... zdecyduje sie na nieco naciggane 7/10.
Mogto by¢ o wiele lepiej, ale udane rzeczy sa
NAPRAWDE udane. Nawet jesli tworcy zatrzymali
sie w pot kroku, wcigz byt to krok w dobrg strone.
Jesli jestescie fanami serii, kupujcie Smiato. Jesli
nie, odejmijcie jeden stopien od oceny i raczej
przemyslcie zakup. Ach, bytbym zapomniat — gra
nie posiada polskiej wersji jezykowej. Poniewaz
oczywiscie, ze nie. Dzieki, Nintendo, raz jeszcze.

Na dzi$ to wszystko. A teraz musicie mi wybaczyc,
poniewaz wcigz mam przed sobg wiele godzin
do spedzenia w Paldei. Pokemony same sie nie
ztapig, a historia nie dokonczy — spodziewajcie
sie matego addendum na jej temat w nastepnym
numerze. A na razie...

Adios! (Hej, tym razem to naprawde pasuje!)


https://press-start.com.au/reviews/nintendo-switch/2022/11/17/pokemon-scarlet-violet-review-a-tantalising-lens-into-the-future/
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https://store.steampowered.com/app/1814690/Zid_Journey/#game_area_purchase
https://store.steampowered.com/app/1814690/Zid_Journey/#add_to_wishlist_area2
https://www.kickstarter.com/projects/azuremountain/zid-journey
https://store.steampowered.com/app/904750/Zniw_Adventure/
https://www.gog.com/pl/game/zniw_adventure
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MILO czasem poczytaé dobra ksigzke. A co
gdyby ksiazka byta w stanie w tym czasie czytac
Ciebie? Albo wrecz pokonwersowac odrobine,
dla zabicia czasu? Gorzej, jakby jej stowa przy-
nosity glownie Smier¢ i szalenstwo...
~Ghatorr

Dorwatem ksigzke ,Magia
Cieni” piéra Margaret Roger-
son metoda na chybit-trafit.
Ot, byta na Legimi, miata tad-
ng oktadke i nie wydawata sie
jakas straszna jakosciowo. Ide-
alna lektura na popotudnie czy
dwa... ale czy faktycznie?

Konstrukcja Swiata jest dos¢ @,
uproszczona, ale ma kilka cie- |&
kawych elementow. Najwazniej-
sze jest tu to, ze ksigzki tutaj sg
czyms wiecej niz zwykig sterta
papieru pomazang tuszem — tutaj
potrafig mie¢ moce, kontrolowac
czary, a nawet, w razie uszkodze-
nia, przeobrazac sie w potwory
i nie$¢ zagtade. Gtowna bohaterka,
Elisabeth, od matego wychowywata
sie w bibliotece, marzac o karierze
opiekunki ksigzek. Pewnego dnia
wizyta czarownika — a jest to zawdd
bardzo wsrdd bibliotekarzy nielubia-

ny — i nastepujace po nim morderstwo i kradziez
zmuszaja jg do opuszczenia ukochanego domu.

Jako gtéwna bohaterka Elisabeth wypada niezle
— jest aktywna, odwazna, a przy tym dos¢ naiwna
i mato wiedzaca o Swiecie wokot. Jej przygody
Sledzi sie z przyjemnoscia; bez najmniejszych
problemow z nadazeniem za nimi. Nie ma tu
jednak nic zbytnio odkrywczego
— najciekawszym elementem sg
: magiczne rzeczy (czarownicy,
& } demony, ksiagzki), a sam tok fa-
. buty czy kreacje postaci sa wrecz
do boélu przewidywalne. Juz na
2 pierwszy rzut oka mozna sie
domysli¢ z kim skonczy gtowny
bohaterka, kto bedzie zty i tak
dalej. Cel antagonisty oraz za-
konczenie catosci tez mozna
sprobowac wczesniej prze-
¢ widzie¢, cho¢ w tym pierw-
szym wypadku nie dostajemy
kompletu informacji niemal
do konca.

Tylko czy to zle? Najwaz-
niejsza jest frajda z lek-
tury — a ta stanowczo mi
towarzyszyta. Nie jest to
ksigzka, ktdra zmienia zy-
cie, pozwala spojrze¢ na
Swiat z innej perspektywy

czy skupia grono oddanych fandw,

ale dalej jest to porzadna, cho¢ rzemieslnicza
lektura, ktérej mozna mito poswiecic¢ kilka zi-
mowych wieczoréw.


https://wydawnictwoniezwykle.pl/magia-cierni
https://twitter.com/charliebowater/status/1456737197026074629
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JUZ po raz szesnasty odbyt sie w Warszawie
festiwal filmow azjatyckich o pieknej nazwie
Pie¢ Smakow, na ktorym widzowie mogli za-
poznac sie zarowno z klasyka, jak i nowo-
sciami kina azjatyckiego. Bedac naczelnym
kinomanem redakcji nie mogtem sobie tej
przyjemnosci odmowic.

~Hefajstos

| znéw dane nam byto zobaczy¢ filmy z Tajwanu,
Hongkongu, Japonii, Indii, Filipin, Tajlandii, Korei
Potudniowej, a nawet Malezji oraz Singapuru. Nie-
mal czterdziesci tytutéw do obejrzenia, zaréwno
w warszawskich kinach Muranéw oraz Kinoteka
(znajdujacej sie w Patacu Kultury i Nauki), jak
i online. Tegoroczna edycja sygnowana Tygrysem
(z uwagi na trwajacy Chinski Rok Tygrysa) byta
druga edycja hybrydowa — do 2019 festiwal trwat
tylko stacjonarnie, zas w 2020 jedynie w sieci.

Dim, znaczy film

W tym roku na widzéw czekato az trzydziesci
dziewie¢ pozycji podzielonych na szes¢ sekgji.
.Nowe Kino Azji" to sekcja konkursowa, w ktorej
o laur rywalizowato az jedenascie nowych pozycji
(zwyciezca zostat tajski ,Arnold jest wzorowym
uczniem”, wyrézniono rowniez japonski ,Wio-
senny pobrzask”). ,Retrospektywa: Edward Yang”
umozliwita widzom zapoznanie sie z dzietami tego
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mistrza kina Tajwanu, za$ ,Hongkong. Kino czasu
przemian” pozwala przesledzi¢ zmiany jakie zaszty
w tym miescie od 1997, kiedy zostato przekazane
Chinom. ,Asian Cinerama” to wysokobudzetowe
kino od renomowanych rezyseréw z ugruntowang
opinia. ,Japan Feel-Good" z pewnoscia podniesie
was na duchu i dostarczy ogromnego tadunku
ciepta i optymizmu, za$ ,Kino Grozy” sprawi, ze
poczujecie dreszcz na plecach.

To tu, to tam

W ramach czesci stacjonarnej, w dniach 16-23
listopada udato mi sie obejrze¢ dwadziescia czte-
ry filmy w obu wspomnianych kinach. Pozostate
pozycje (dostepne na oficjalnej stronie festiwa-
lu) zobaczytem online w ramach opcji VOD do
4 grudnia. | gorgco zachecam do uczestnictwa
wiasnie ,na miejscu” — najwygodniejszy fotel oraz
najcieplejszy koc nie przebija atmosfery ogladania
filmu na duzym ekranie w grupie innych entuzja-
stow (zwtaszcza, gdy po seansie mamy okazje
porozmawiac z twdrcami).

Odliczanie czas zaczac

Pozostaje zatem czekac na kolejng, siedemnasta
edycje (symbolizowana Krolikiem) i obserwowac
oferte VOD wydarzenia. By¢ moze uda nam sie
trafi¢ na wspolny seans. B!
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ZEPSUC
RA \ APLIKACJE?

Czyli o nowej
aktualizacji Duolingo

LOSOWA, informacja o mnie jest to, ze mam
ponad osiemset dni z rzedu na Duolingo, wiec
mozna powiedzie¢, ze poswiecitam wiecej niz
troche czasu z mojego zycia tej aplikacji. Tyl-
ko po to, zeby ktos tam w siedzibie gtownej
stwierdzil, ze najlepszym pomystem jest wy-
puszczanie aktualizacji tak ztej,
ze ilekro¢ otwieram apke, to
mam ochote rzuci¢ telefonem.

~Gray Picture

Ale zaczynajgc od
poczatku
- czym jest Duolingo?

Jest to darmowa aplikacja do
nauki jezykow. Polska wersja daje
mozliwos¢ nauki jedynie angiel-
skiego. Jednak jest mozliwos¢
przetaczenia wersji na angielska
i wtedy ma sie znacznie szersza
game jezykoéw do wyboru: od
popularnych, takich jak angiel-
ski, francuski czy hiszpanski, po
takie, ktorych ludzie ucza sie
rzadziej, a nawet kilka fikcyjnych
jezykow (wiec jak jest sie hard-
korowym fanem Rodu Smoka,
to mozna sie nauczy¢ valyrian-
skiego). Najbardziej ikonicznym
elementem Duolingo jest ma-
skotka tej aplikacji — chaotyczna
sowa Duo, ktoéra jakis$ czas temu
zaczeta by¢ znana z groznie brzmiacych
przypomnien o codziennych lekcjach.

Phrases

Transport

School

Jak wspomniatam we wstepie, uzywam tej aplikagji
juz od dtuzszego czasu — ponad dwa lata. Od kiedy
wprowadzili, ze za zebranie dostatecznej liczby
punktéw w miesigcu dostaje sie specjalne odznaki,
to nawet zaczetam regularnie robi¢ dosc¢ lekgji,
zeby dostac te totalnie bezuzyteczne internetowe
_ naklejki. Wiec mozna powiedzie¢,
W\ Ze dotychczas bytam regularnym,
dos¢ zaangazowanym uzytkow-
nikiem tej apki. Ale wszystko
zmienita ta okropna aktualizacja.

Kiedys to byto

Jedna z wiekszych zalet Du-
olingo byta dos¢ duza swo-
boda w wyborze tego, cze-
go bedzie sie akurat uczyc.
No witasnie: byta. Poniewaz
po aktualizacji juz tak nie
mozna. Zamiast tego trzeba
podazac z gory narzuco-
nym ,wezykiem”. Chcesz
- porobic lekcje o jedzeniu?
Nie ma tak, teraz jest kolej
na nauke o pogodzie. Do
nowego tematu mozesz
przejs¢ dopiero jak skon-
czysz ten. Nowy system
bardzo utrudnia tez ponow-
ne przecwiczenie konkretne-
go stownictwa i powtdrzenie
lekgji, z ktorymi ma sie wiekszy
problem lub ktére z innych powodéw

chce sie przeéwiczyc.

Family

Shopping


https://www.deviantart.com/cobaltoad/art/aint-got-rhythm-794235147
https://blog.duolingo.com/whats-the-best-way-to-learn-with-duolingo/

Teraz wrocenie do danego stownictwa jest zdecy-
dowanie trudniejsze, poniewaz teoretycznie moz-
na cofnac sie do wczesniejszych lekgji, ale bardziej
upierdliwe jest szukanie konkret-
nej. Odcinki wezyka maja co #
jakis czas tytuty, ktére niby
miatyby moéwié, o czym jest
ten etap. Wiec moze po nich
szukac danej wczesniejszej lek-
¢ji? Nie ma tak dobrze, tytuty sa
tylko czesciowo zwigzane z ich
faktyczna zawartoscia. Przy-
ktadowo, unit nazwany ,get
directions” zawiera w sobie
nie tylko lekcje o wskazowka

dojscia do danego miejsca, ale

tez wyrazanie emocji, kupowa-

nie ubran i zakupy spozywcze.

W poprzedniej wersji Duolin-
go byty osobne zaktadki na
normalne lekcje i na krotkie
historyjki. W tych pierwszych
uczy sie stownictwa i grama-
tyki, a w drugich $ledzi sie
krétka historie i dopasowuje
sie fragmenty dialogu, odpo-
wiada na pytania o przed-
stawiong sytuacje itp. Byt to
kolejny element wolnosci w wy-
borze tego, czego chce sie akurat uczy¢. W moim
odczuciu historie sg prostsze niz normalne lekcje,
wiec lubitam je zrobi¢, jak miatam gorszy dzien.
To jest kolejna rzecz, ktérag zepsuta aktualizacja.
Teraz historie sg zintegrowane w ,wezyka“, wiec
mozna je robic tylko jak jest akurat na nie kole;.

Kolejny problem, jaki mam z tg aktualizacja,
jest dos¢ personalny. Poza krotkim okresem,
gdy probowatam sobie przypomnieé niemiecki
(bo w koncu w liceum co$ juz umiatam moé-
wi¢ w tym jezyku, ale jedyne, co sobie przy-
pomniatam, to ze nie lubie niemieckiego) to
przez te ponad dwa lata na Duolingo uczy-
tam sie gtdwnie jednego jezyka — francuskiego.
Wiec miatam juz catkiem duzy postep. Pop-up,
ktéry wyskoczyt po aktualizacji, obiecywat, ze
mimo zmian zachowali moj progres. Ale wy-
daje mi sig, ze nie do konca, poniewaz niby nie
zaczetam od zera, ale mam jako nowe podkre-
slane stownictwo, ktore juz wczesniej miatam.

Konsekwencje....

Przez te aktualizacje juz nawet nie chce mi sie
otwiera¢ Duolingo i powaznie za-
N\ stanawiam sie nad znalezieniem
nowej apki do nauki jezykdw.
Na razie trzyma mnie tam tylko
sentyment do mojej liczby dni.
Bo moze to jest gtupotka, ale
patrzenie, jak liczba na liczni-
ku rosnie o kolejne dziesiatki,
a potem setki, dawato mi duzo
radosci. Zwtaszcza ze za mniej
niz cztery miesigce miatam juz
dobi¢ do czterocyfrowego wy-
niku. Teraz juz nie sadze, ze sie
tak stanie, i powoli przygoto-
wuje sie do pozegnania z moj3a
liczba dni.

Z tego, co sie zdazytam zo-
rientowad, nie jestem osamot-
niona w moich odczuciach.
Jednak nie wyglada na to, zeby
ktokolwiek, kto podejmuje de-
cyzje w Duolingo, sie tym bar-
dzo przejmowat. Widocznie s3
tak samo bezduszni jak ich sowia
maskotka. A mdwigc powazniej,
by¢ moze nowy sposdb funkcjono-
wania aplikacji jest bardziej atrakcyjny

dla nowych uzytkownikéw (cho¢ tez mam co do
tego watpliwosci). Jednak uwazam, ze bytoby
najlepiej, jakby przy tak powaznej zmianie, jak
juz koniecznie chca ja wprowadzac¢ (mimo tego
ze jest beznadziejnie gtupia), dali mozliwos¢ prze-
taczenia sie na starg wersje. Cho¢ nie znam sie
na... jakiejkolwiek technologii, ktéra wykracza
poza obstuge tostera, wiec nie wiem, na ile jest to
trudne do wykonania z perspektywy technicznej.



https://www.deviantart.com/xpurplepiex/art/He-will-come-to-your-family-and-pet-797353256
https://duoplanet.com/duolingo-new-learning-path-review/
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Odigd z calej duszy bede czcli
Swigla 18ozego Narodzenia :
| przez caly rok bede na nie #

Z radoscia czekal.

/

I8ede tez pamieial o przesziosci,

teraZniejszosci i przysziosci. :
Wazysikie trzy duchy, kidre mnie odwiedzily, f
Zy¢ bedq we mnie. b

~Charles Dickens, ‘Opowiesé wigilijna,

Wesolych Swighl
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https://www.imdb.com/title/tt20917338/

OPOWIESC o skapcu Scrooge'u, ktory w wigi-
lie Bozego Narodzenia dostaje przyspieszony
kurs dbania o blizniego swego jak o siebie
samego (albo i bardziej) jest jedna z najbar-
dziej znanych na catym swiecie. tatwo sie da
ja zrozumie¢, ma wyrazisty morat oraz spore
szczescie do adaptacji. W tym roku lista tych
ostatnich wzbogacita sie o netflixowe ‘Scrooge:
Opowies¢ wigilijna®.

~Ghatorr

Szybki rzut oka w Google informuje nas, ze po-
wstato do tej pory 135 adaptacji ,Opowiesci wi-
gilijnej”. Ta obszerna lista zawiera zapewne filmy,
odcinki seriali, teatr, kilka rzeczy luzniej nawigzu-
jacych do wspomnianego dzieta — i jak by na to
nie patrze(, jest to spora liczba. Pokazna jej czes¢
stanowity musicale, i wtasnie do tego gatunku
zalicza sie omawiany film. By by¢ doktadnym
— musicalu animowanego, przeznaczonego dla
mtodszych widzéw.

Mamy tu do czynienia z dos¢ klasyczng adaptacja
dzieta Dickensa. W warstwie fabularnej nie spotka
nas zadne zaskoczenie — jest stary skapiec, ktéry
rodzine odrzuca, pracownika ciemiezy, a dtuz-
nikow tupi bez litosci, spotyka on cztery duchy
fundujace mu jazde bez trzymanki po przesztosci,
terazniejszosci i przysztosci, a na koniec staje sie
lepszym cztowiekiem. Koniec piesni, mozna sie
rozej$¢ do domu. Niestety, jak to zwykle bywa
w adaptacjach ,Opowiesci wigilijnej”, wycieto
Ciemnote i Nedze, upiorne dzieci prezentowane
przez ducha terazniejszosci.

Gtowne postacie prezentuja sie catkiem niezle.
Sam Scrooge zostat przedstawiony odpowiednio
ztowieszczo, jako postrach okolicy zdolny kilkoma
pociggnieciami piéra zrujnowac¢ komus zycie.
Trzy duchy réwniez oddano catkiem wyraziscie
— duch przysztych Swiat wygladat szczegdlnie
interesujgco, a scena jego pojawienia byta jedna
ze straszniejszych. Rozbudowano role siostrzenca

MY

Scrooge'a, ktory nie dos¢, ze spedza spora czesc
wstepu, kontrastujac z posepnym wujem, to jesz-
cze otrzymat wtasny numer muzyczny.

Niezrozumiatym zabiegiem byto dla mnie dodanie
gtbwnemu bohaterowi psa — nie przydaje sie do
niczego i co najwyzej rujnuje wizerunek Scro-
oge'a jako absolutnego, nieprzystepnego skapca.
Pewnie chodzito o dodanie jakiego$ uroczego
elementu? Do tego Netflix, zgodnie ze swoja tra-
dycjg, dosypat wiktorianskiemu Londynowi troche
roznorodnosci, ale to nie film historyczny, tylko
bajka dla dzieci, wiec mnie to nie razito.

Animacja jest catkiem mita dla oka. Ot, przyjemny
standard na miare 2022 roku — nic, co by wzbu-
dzato wiekszy zachwyt u widza, zadnej stylizacji
czy ptynnosci pozwalajacej sie wybic na tle kon-
kurencji, ale catos¢ wyglada po prostu tadnie,
kolorowo i czytelnie. Czego chcie¢ wiecej?

Odpowiedzig w tym wypadku by byto —,dobrych
piosenek”, w koncu to musical. Pod tym wzgledem
.Scrooge: Opowies¢ wigilijna” prezentuje sie na-
prawde niezle. Gtéwny bohater $piewa, jak to nie
cierpi $wiat i ludzi, jego bratanek muzycznie wyraza
Swigteczny entuzjazm, niektore piosenki potrafia
chwycic za serce... Od strony graficznej utworom
towarzysza najlepsze ujecia w catym filmie, dzieki
czemu obraz idealnie wspotgra z dzwiekiem.

Najwiekszym problemem tego filmu jest to, ze
to — byto nie byto — tylko kolejna adaptacja starej
opowiesci, ktora jest wykonana poprawnie, nawet
bardzo, ma tadne piosenki, ale jak sie zobaczy
jedna dobrg adaptacje, to zobaczy sie je wszystkie.
Z drugiej strony to jest tez az adaptacja — dzieta
porzadnego, klasycznego i pouczajagcego. Na
pewno nie uznatbym czasu spedzonego na to
dzieto za czas stracony, wiec jesli ktos chce mito
spedzic czas albo pusci¢ cos dzieciom, to nie musi
sie zastanawiad.

NITWNN IVINAL

31


https://www.radiotimes.com/movies/scrooge-christmas-carol-cast-netflix/ 
https://comicbook.com/movies/news/scrooge-a-christmas-carol-first-look-released-by-netflix/ 



https://upflix.pl/film/zobacz/spirited-2022

PRZYTOCZYLISMY Wam juz netflixowe podej-
scie do klasycznej ,,Opowiesci Wigilijnej”, lecz w
tym roku nad owa historia pochylit sie rowniez
zespot pracujacy dla Apple TV+, i jakze mily oraz
zaskakujacy jest wynik ich pracy. Na wstepie po-
wiem, ze jest to musical bardzo samoswiadomy,
bawiacy sie konwencja i jedynie inspirowany
oryginalna basnia, wiec jesli ten krotki wstep
Was wystarczajaco zainteresowat, zapraszam do
dalszej czesci recenzji.

~Lailyren

Jesli zastanawialiscie sie, co by sie stato, gdyby
wydarzenia z ,Opowiesci Wigilijnej” wydarzyty sie
w obecnych realiach, gdzie bohaterom nieobca
jest nowoczesna technologia i social media, to
,Spirited”/"Swiagteczny Duch” jest na to doskonata
odpowiedzig. Dodatkowo, tworcy poszli o krok
dalej i dali nam piekna perspektywe, gdzie zycie
pozagrobowe to jeden wielki musical!

That Christmas Morning Feelin’

Zaczne od tego, iz jestem szczerze rozczarowana,
ze ten film byt rozreklamowany i wypuszczony
w kinach jedynie na terenie Stanéw Zjednoczonych,
bo nie tylko pracowato przy nim wiele znanych
nazwisk, ale wida¢ po produkgji, ze byt robiony
z rozmachem. Od razu zaznacze - to dlatego, iz
z checig zobaczytabym go jeszcze raz na wiel-
kim ekranie. Jest to bowiem ogromne widowisko,
ktore z fatwoscig datoby sie przenies¢ na tamy
broadway'owskiego teatru i nikt nie narzekatby
na jakos¢ spektaklu.

Na nasze szczescie, ,Spirited” (w dalszej czesci
bede uzywac angielskiej nazwy, gdyz bardziej
przypadta mi do gustu) mozna réwniez zobaczy¢
poprzez streaming na platformie Apple TV+. | jest
to w sumie ogromny plus, gdyz dzieki temu mo-
zemy z tatwosciag przewijac film, by po raz kolejny
zobaczy¢ choreografie i wychwycic coraz to nowsze
smaczki ukryte wsrod grupowych wystepow — a jest,
na co patrzec.

The view from here

Wspomniatam o duzych nazwiskach. Jesli styszac
nazwy musicali: ,Dear Evan Hansen”, , The Greatest
Showman”, czy tez ,La La Land” zaczynacie tupac
nozka nucac ulubione utwory tak jak ja, to musicie
wiedzie¢, ze za piosenki w ,Spirited” odpowiedzialni
sg Benj Pasek i Justin Paul, tworcy numeréw do

owych produkgji. Za$ nad scenariuszem pracowali
Sean Anders i John Morris, majacy doswiadczenie
w pisaniu komedii.

Jesli te informacje nic Wam nie mowig, to moze
fakt, iz w role gtéwne wcielili sie Ryan Reynolds wraz
z Willem Ferrellem raczej powinien juz wzbudzi¢
w Was jakies emocje. Co prawda obaj panowie nie
s urodzonymi wokalistami, ale ich osobowos¢
i szczere checi widoczne na ekranie nadrabiaja
braki umiejetnosci. Ponadto, jakos¢ ich wystepu
wzmacnia tez to, z jakim rozmachem zrobiono
pojedyncze numery, co zdecydowanie poprawia
ostateczny odbidr performansu obu panéw.

The story of your life

Nie chce zdradzac zadnych szczegotow, ktére
mogtyby Wam popsu¢ niespodzianke — a jest ich
naprawde sporo w tym musicalu. W kontrascie do
bogactwa wizualno-muzycznego, fabuta jest bardzo
prosta, nawet po wliczeniu w to wszystkich plot
twistow. Dzieje sie ona w Swiecie przypominajacym
ten nasz, gdzie duchy po $Smierci moga dotaczy¢
do studia zajmujacego sie nawracaniem ludzi,
ktorzy zbtadzili w zyciu i przestali by¢ ,dobrzy”,
w tym stereotypowym tego stowa znaczeniu, tak
jak to dziato sie w ,Opowiesci Wigilijnej” Charlesa
Dickensa. Tylko z tym wigze sie pewien haczyk,
wspomniatam juz o nim na poczatku recenzji.
Stowo klucz to ,samoswiadomy musical”, Swiat
duchow jest bowiem jednym wielkim wystepem,
gdzie co rusz ktos zaczyna numer wokalno-taneczny
i zgodnie z prawami tego swiata — wkrotce wtéruja
mu pozostate dusze.

Gtéwny watek dotyczy préby naprawienia cynicz-
nego i samolubnego stratega marketingowego
z dziatu PR, Clinta (R. Reynolds), ktorego z jakiegos
powodu wybrat na cel Duch Terazniejszych Swiat
(W. Ferrell). | jak sie mozna domysli¢, tym razem
ich program przemiany obiera inny tor, niz zwykle.

Ripple

Co tu duzo mowic¢ — jesli lubicie komedie z uni-
wersalnym humorem, widowiskowe numery, do
ktorych chce sie wrdci¢ od razu po seansie i opo-
wiesci z serduchem po dobrej stronie, to polecam
te produkgcje.

Good Afternoon! (Kto wie, ten wie.)


https://open.spotify.com/track/27pb3VW76fVd5oK7T7m6Kc?si=c7bbe8d2db754317
https://open.spotify.com/track/6dzGZn4rDJCAXcXOlrOF7v?si=0abaf85bb8a94db8
https://open.spotify.com/track/4zfyfM1hBE7DIvZ5gqFLxJ?si=25be9341a2a84929
http://Ripple

34

PO catkiem entuzjastycznie przyjetym w naszej
redakgji filmie ,, My Little Pony - Nowe Poko-
lenie” nadeszta pora, by Hasbro wypuscito
towarzyszacy mu serial. Ba, nawet dwa seriale -
,Opowiedz swoja historie” to animacje 2D pu-
blikowane na YouTubie, podczas gdy ,,Zmieniaj
sSwiat” to serial trojwymiarowy. Jak Hasbro
wyszto popuszczanie wodzy swojej fantazji?
~Ghatorr

Problemy znane jak tyse konie

Serial stanowi bezposrednig kontynuacje filmu,
wiec, co za tym idzie, jego kwestie fabularne beda
stanowi¢ naturalne spoilery dla fabuty pierwszej
odstony Sunny Starscout i jej przyjaciot. Nie, zeby
obfitowata/w jakies efektywne i nieoczekiwane
zwroty akgji=ale czujcie sie potencjalnie ostrzeze-
ni. Na chwile obecna serial dostepny jest wytacznie
na Netflixie i ma osiem odcinkéw ,zwyktych” oraz
dwa odcinki specjalne (pierwszy i, jak na razie,
ostatni — zobaczymy, czy Hasbro bedzie je tak
przeplatato az do konca serii).

Krolestwo za konia

Przywrdcenie magii do swiata kucykéw nie kon-
czy wszystkich sporow i problemoéw. Po tak dtu-
gim okresie rozbicia Equestrii na kilka nieufnych
wzgledem siebie plemion, wypetnienie szczelin

pozostawionych przez przesady i strach musi
zajac troche czasu — i nie jest to nawet najwieksze
zagrozenie dla tego sielskiego kraiku. Nad cata
kraing gromadza sie ciemne chmury, ktorym, jak
zwykle, moze przeciwstawic sie wytacznie magia
przyjazni. O ile na poczatku wydaje sig, ze nasza
bohaterska kompania bedzie musiata sobie radzi¢
przede wszystkim z wzajemna niechecig po ostat-
niej prébie rozpetania ' wojny rasowej, to szybko
pojawia sie wieksze i bardziej spersonifikowane
zagrozenie — tajemnicza alicorn, chcaca catej magii
Swiata tylko dla siebie.

Fabularnie mamy tu do czynienia z kreatywnym
rozwinieciem watkow zapoczatkowanych jeszcze
w filmie. Czemu w catym kraju magia zagineta
na tyle lat? Jak mieszkancy krainy sobie poradza
z jej powrotem? Co jeszcze zagraza Equestrii?
O dziwo potrafi to by¢ catkiem zajmujace — za-
wsze jest kolejna tajemnica, nowe wiadomosci
sg dawkowane, a efekty magicznej rewolucji co
pewien czas przypominaja o sobie.

W przeciwienstwie do poprzedniej generacji (to
jest serialu ,My little pony — przyjazn to magia”“)
jedno zagrozenie utrzymuje sie tu przez dtuzszy
czas, dajac okazje gtdbwnej ztej na rozwiniecie
skrzydet, wdrozenie wiecej niz jednego planu
i'ogélnie solidniejszego zaprezentowania sie
widzom — bez ryzyka, ze jeden strzat z teczy jg


https://www.fsm-media.com/my-little-pony-winter-wishday-holiday-special-premiering-on-netflix-on-november-21/

wykonczy. Do tego wspierajacy ja jednorozec
stanowi jedng z ciekawszych postaci ze wzgledu
na rozterki moralne i entuzjastyczno-desperackie
proby wykazania sie swojej pracowdawczyni.

Humor w serialu bywa catkiem niezty — cho¢
dostosowany przede wszystkim dla dzieci. Spora
czesc¢ perypetii bohaterow jest mniej lub bardziej
komediowa (cho¢, na cate szczescie, to nie po-
ziom ,Opowiedz swoja historie”), mamy tez kilka
zabawnych dowcipow — przemkneto tu nawet
nawigzanie do Batmana.

Nie-konskie zdrowie audiowizualiow

Jesli ktos pamieta przepieknga, urocza, kolorowa
i tulasng grafike z filmu... to tu moze go na starcie
spotkac przykra niespodzianka. Poziom animacji
zdecydowanie 'spadt. Wyraznie wida¢ ograni-
czenia, niektore widoki sprawiajg, ze cztowiek
zgrzyta zebami i ogdlnie czu¢, ze budzet wypadt
skromniej. Tyle dobrego, ze z odcinka na odcinek
robi sie o wiele lepiej — i wida¢ to gotym okiem.
Szczegdlnie animacje postaci i ich ogoélny wyglad
ulegaja poprawie, wiec nawet najbardziej tragcace
tanim plastikiem kuce (i inne istoty) z czasem
zaczynaja wygladac bardziej zywo.

Niestety, twércom nie udato sie utrzymac akto-
row gtosowych z filmu, ale ich nastepcy godnie
przyjeli swoje role — podmiana nie draznita mnie
nawet przez chwile. Pomijajac te kwestie, oprawa
dzwiekowa jest poprawna. Gtosy, odgtosy przy-
rody, miasto, muzyka w tle, wszystko uktada sie
w harmonijng cato$¢, pasujaca do klimatu serialu.
Mamy tu do czynienia z kilkoma piosenkami,
niektére nawet wpadaja w ucho, ale zadna nie
przykuta mojej uwagi tak, jak te z filmu. Moze
w kolejnych sezonach, jesli obecny wzrost jakosci
animadgji sie utrzyma, wyjdzie to lepiej?

Sy

Na swieta zrobie kogos w konia

Na osobna wzmianke — chocby ze wzgledu na
tematyke — zastuguje drugi odcinek specjalny,
ktory dotyczy Swiat. Niestety, o ile pierwszy ekstra
poruszat catkiem ciekawg tematyke i wprowadzat
do Swiata serialu ciekawe mozliwosci, to ten na-
stepny byt... No, po prostu byt. Ot, sg jakies swieta,
kuce sobie zycza wszystkiego najlepszego, magia
przyjazni okazuje sie by¢ w stanie nie tylko nisz-
czy¢ zto, ale i przebudowywac (oraz napedzac!)
pojazdy latajace. Gtdwna ekipa poznaje zwyczaje
Swigteczne swoich ras, chce w jeden wieczér ob-
skoczy¢ wszystkie swoje wazne tradycje — i tyle.
Najwiekszym problemem jest tu padajacy snieg,
a jego rozwiagzanie przychodzi prawie, ze przy-
padkiem. Brakuje tu jakiegos ciekawszego watku
trzymajacego przy ekranie przez te czterdziesci
minut. Nawet gtéwna zta jest tu nieobecna.

Na razie catos¢ prezentuje sie obiecujaco — zaryso-
wano catkiem wyraznie kilka problemow i watkéw
ktore mozna kreatywnie rozwing¢, zta alicornica
knuje zte rzeczy, a poziom animagji rosnie z od-
cinka na odcinek. Jesli ktos wytrzymywat przy
poprzednim serialu, to temu réowniez powinien
dac szanse — szczegoOlnie, ze nie wspomniatem
0 najmocniejszym punkcie serialu, czyli uroczej
animacji uszu postaci. Bardzo ekspresyjna czes¢
ciata takie konskie uszy. Na chwile obecna nie wia-
domo, kiedy wyjda kolejne odcinki, ani ile jeszcze
sezonéw zaplanowato Hasbro — ale biorac pod
uwage wydanie gry na wszystkie obecne konsole
czy nowa gre na komérki licze, ze bedziemy mieli
do czynienia z dtuga i dobra serig, ktéra bedzie
w stanie zabawi¢ dzieci, przekazac im kilka pozy-
tywnych wartosci, a przy okazji dac troche radosci
nieco starszym widzom.


https://www.equestriadaily.com/2022/02/full-voice-cast-revealed-for-my-little.html



https://www.facebook.com/photo/?fbid=481265247355194&set=a.435875725227480

NIEDAWNO Disney wprowadzit do MCU for-
mat specialéw, czyli kréotszych filmow lepiej
lub gorzej wpasowujacych sie w rozbuchane
uniwersum. Tym razem swoja cegietke doktada
James Gunn, opowiadajac o znaczeniu Swiat.

~Hefajstos

| tak tez w okoto czterdziestu minutach zawarto
typowe dla ,Straznikow Galaktyki” relacje i zarty,
taczac to z prosta historig z moratem. Efekt osta-
teczny jest... no jest.

Uwaga! Artykut zawiera szczegéty dotyczace fabuty
i zakonczenia filmu! Jesli jeszcze nie widzieliscie
filmu, a chcecie go obejrze¢, to zakonczcie lekture
w tym miegjscu.

Takich trojga jak tych dwo-
je to nie ma ani jednego

Knowhere, gdzie$ tam po wydarzeniach z gtownej
linii Marvel Cinematic Universe. Przy okazji swiat
Kraglin opowiada Nebuli, Draxowi i Mantis o tym,
jak to w dziecinstwie zrujnowano Peterowi swieta.
By podnies¢ kompana na duchu, Mantis i Drax
wybieraja sie na Ziemie (a doktadniej do Holly-
wood), by zdoby¢ dla niego wymarzony prezent.

Na naszej planecie trafiajg na turystéw, impre-
zowiczdw i montazowe sztuczki rodem z lat dzie-
wiecdziesigtych. Po paru perypetiach udaje im
sie zdoby¢ to, czego szukali, jednak finat bedzie
daleki od oczekiwan.

Szop, pies i drzewo wcho-
dza do szopki...

Mam wrazenie, ze caty ten projekt jest dla Gun-
na bardziej pretekstem do spotkania i zabawy
z przyjaciotmi i ekipa. Cata ta lekcja o znaczeniu
Bozego Narodzenia jest tu rozwodniona i rozmyta
— nawet bardziej, niz czesto bywa w filmach oko-
toswiagtecznych. Nie liczac w zasadzie koncowki,
catosci brak ducha tego okresu.

Dziwnie tez to dziata na poziomie aktorstwa.
Wiekszo$¢ obsady zdaje sie odgrywac swoje role,
bo musi. Szczegdlnie zle brzmi to w przypadku
Nebuli i Kraglina, prym jednak wiedzie Mantis.
Nie wiem, czy krétki scenariusz nie pozwolit lepiej
okaza¢ Pom Klementieff emocji, ale jej postac
zdaje sie by¢ na emocjonalnej hustawce (pomijajac
nawet przyczyny).

Marvel jaki jest, kazdy widzi

W ostatnich kilku produkcjach (zaréwno kinowych,
jak i streamingowych) widac¢ wyrazny spadek ja-
kosci CGl i efektow praktycznych. Nie inaczej jest
tutaj, gdzie imitujgca metal guma odksztatca sie
nietadnie, a komputerowe cuda odstaja od przy-
jetego poziomu. Mozna zwala¢ wine na format,
ale taki ,Wilkotak Noca"” prezentowat sie znacznie
lepiej (i to pomimo bycia niemal w catosci filmem
czarno-biatym).

Muzycznie jest w porzadku, o ile lubicie stockowe
Swigteczne piosenki — wiecie, te grane zazwyczaj
w marketach i kawiarniach. Tutaj dopetniaja nijakiej
mdtosci catoksztattu, nie zapadajac catkowicie
w pamiec. Piosenki pisane na potrzeby ,Holiday
Special” najlepiej ocenit sam Quill.

Quo Vadis, GotG?

Jezeli jestescie fanami tworczosci Gunna, to z pew-
noscig seans macie juz za soba. Jezeli uwielbiacie
dysfunkcyjna familie, jaka sa Straznicy Galaktyki,
i wcigz tli sie w Was iskierka mitosci do Marvela
— obejrzyjcie. Fani Kevina Bacona maja z czego
wybierac z jego przepastnej filmografii, ale chtop
ma tu sporo frajdy, wiec czemu nie?

Mitosnikéw Swigtecznej atmosfery nie ma tu za
bardzo co przyciggna¢, ale klasykéw dedykowa-
nych temu okresowi nie brakuje. Mnie osobiscie
film do gustu nie przypadt, ale moze to by¢ wy-
padkowa innych czynnikéw. A tymczasem zycze
wesotych swiat i widzimy sie (tekstowo) w nowym
roku. Ave!
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https://www.tvinsider.com/1071294/the-guardians-of-the-galaxy-holiday-special-music-performances-kevin-bacon-poll/

W amerykanskiej popkulturze nie brak dziet
zakorzenionych gteboko w historii i tradycji
tego kraju, ktore to dla mieszkancow reszty
globu pozostaja niejasne czy wrecz abstrakcyj-
ne. Pewne sytuacje, nawiazania i fabuty wymy-
kaja sie niejankeskiemu umystowi i nie uderzaja
w pozbawione paskow i gwiazdek serce..
~Hefajstos

| tak tez sprawa wyglada z ,A Christmas Story”,
swego rodzaju trylogia (a tak naprawde zaledwie
czescig sagi ,Rodziny Parkerow") bozonarodzenio-
wego okresu. Przy okazji tematu przewodniego
aktualnego numeru przyjrzymy sie filmom z per-
spektywy oséb niewychowanych w US and A.

Duch amerykanskiej sielanki

Pierwszy ,Prezent pod choinke” (w oryginale
A Christmas Story”) to film z 1983 roku oparty
luzno na wspomnieniach Jeana ,Shepa” Shepher-
da, amerykanskiego satyryka i radiowca. Bedac
wspottworcg scenariusza (wraz z Leighem Brow-
nem i Bobem Clarkiem, rezyserem) jest zarazem
narratorem wprowadzajgcym widzéw w historie.

Grudzien 1940 roku, miasteczko Hohman (oparte
luzno na Hammond, rodzinnym miescie Shepher-
da) w stanie Indiana. Dziewiecioletni Ralphie Parker
(Peter Billingsley) mieszka wraz z rodzicami, Panem
(Darren McGavin) i Panig (Melinda Dillon) Parker,
oraz mtodszym bratem Randym (lan Petrella).
Chtopiec marzy o tym, by na Gwiazdke dostac
szczegolny model wiatréwki. Wiedzac ze rodzice
nie beda zbyt przychylni pomystowi, wprowadza
w zycie plan majacy na celu zdobycie obiektu po-
zadania. Na drodze stajg mu rowniez miejscowe
tobuzy, nauczycielka, a nawet Swiety Mikotaj. Nic
to jednak dla dziecka z parag wiernych przyjaciot
i niezwykle wybujata wyobraznia.

Ztozony z serii uzupetniajacych sie krotszych
historyjek film nie zdobyt poczatkowo uznania.
Dopiero z czasem, wraz z narastajaca popularno-
Scig filmow o tematyce Swigtecznej stat sie klasy-
kiem tego okresu, zdobywajac w koncu miejsce
na specjalnej liscie Biblioteki Kongresu. Cho¢
mego serca nie zdobyt, musze przyzna¢, ze jako


https://www.google.com/url?q=https://www.rottentomatoes.com/m/1004151-christmas_story&sa=D&source=docs&ust=1670803071199000&usg=AOvVaw0W8Yv5hpE90vCBDnkqvELw
https://nypost.com/2022/11/01/a-christmas-story-sequel-ralphies-emotional-return/

kino familijne dziata swietnie, traktujac zarbwno
swoich bohaterow, jak i widzéw z szacunkiem.
Szczegolnie w pamieci zapadt mi McGavin jako
ojciec (pieszczotliwie nazywany Staruszkiem).

Duch bolesnych sequeli

Na drugi ,Prezent pod choinke” fani musieli po-
czeka¢ dos¢ dtugo, bo az do roku 2012, kiedy to
rezyser Brian Levant wraz ze scenarzystg Natem
Mauldinem stworzyli film bezposrednio na rynek
DVD. Efekt byt doktadnie taki, jakiego mozna sie
byto spodziewac.

Grudzien 1946 roku, wcigz miasteczko Hohman.
Nastoletni Ralphie (Braeden Lemasters) wcigz
mieszka na tej samej ulicy z rodzicami (Stacey
Travis i Daniel Stern — tak, Marv!) oraz bratem
Randym (Valin Shinyei). Chtopak marzy o zdobyciu
prawa jazdy i samochodu co utatwi mu poderwa-
nie kolezanki, Drucilli Gootrad (Tiera Skovbye).
Nieszczesliwym zbiegiem okolicznosci uszkadza
samochod na wystawie, wiec by zaptaci¢ za szko-
dy zatrudnia sie wraz z wiernymi przyjaciotmi
w miejscowym centrum handlowym.

Co tu duzo méwic¢ — z familijnego czaru orygi-
natu nie zostato juz nic. Idiotyczne i ptytkie zarty
(momentami zahaczajace o serie ,... Movie"),
nieprzyjemne fantazje gtébwnego bohatera i brak
zrozumienia znaczenia $wiat (cho¢ z wbijanym
za pomocg miota moratem) ciggna catosc na
dno kosza z przecenionymi filmami. Lemasters
ze swoim gtupawym usmiechem wyglada wrecz
karykaturalnie, zas Sternowi brak ojcowskiego
charakteru poprzednika. Cato$¢ przypomina pa-
rodie ,Prezentu pod choinke”, w dodatku robiona
na site.

Duch zerujacy na nostalgii

Ostatnia cze$¢ to tegoroczny ,Swigteczny prezent
pod choinke” (ugh!), a w oryginale ,A Christmas
Story Christmas” (UGH!). Wyprodukowany dla
platformy HBO Max zdaje sie ignorowac czesc¢
druga (i dobrze) zapewniajagc nam sztampowa
juz nostalgiczng przejazdzke.

Grudzien 1974 roku, Chicago. Dorosty Ralphie
(powracajacy po latach Peter Billingsley) miesz-
ka wraz z zong Sandy (Erinn Hayes) i dzie¢mi
Markiem i Julie (kolejno River Drosche i Julianna
Layne). Probujac swoich sit jako pisarz czeka na

przybycie rodzicéw, by wspdlnie oddac sie swie-
towaniu. Smutna wiadomos¢ o Smierci Starusz-
ka sprawia jednak, ze wraz z rodzing udaje sie
do Hohman, by w starym domu spedzi¢ swieta
z matka (Julie Hagerty).

Tak tez gtéwny bohater musi przejac ster i przy-
gotowac rodzinie Swieta, ktorych nie zapomna.
Jednoczesnie spotyka dawnych znajomych
i wrogdw, zapewniajac sobie podréz do czasow
dziecinstwa (a widzom kilka zartow wymiesza-
nych ze zgranymi motywami oraz jeszcze wiecej
dziwnego fantazjowania).

Catosc¢ przypomina mi ,Duze dzieci” Dennisa Du-
gana i Adama Sandlera (zwtaszcza dwie sekwen-
cje). Ptytkosc¢ historii sprawia, ze tak naprawde
mamy gdzie$ wspominki Ralpha i jego komen-
tarze na temat Swiat, miasteczka i zycia ogdétem.
Z gory dobrze wiadomo jak poszczegdlne watki
sie zakoncza (momentami jest to wrecz bolesnie
widoczne), a niektore sceny i motywy wrecz sie
ze soba gryza.

Ho ho czy oh no?

Czy warto siegnac po ktorys z omawianych fil-
mow? Coz, jezeli jestescie mitosnikami tego okresu
i tesknicie za beztroskimi czasami dziecinstwa,
siegnijcie po oryginat z 1983 roku. To porzadny
film familijny, peten ciepta i trzymajacy poziom
— nie bedziecie zawiedzeni. Pozostate dwa filmy
radze jednak kompletnie zignorowac, poswiecajac
czas na kolejny seans czegos z listy prawdziwej
klasyki bozonarodzeniowej. Ave!
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https://www.hollywoodreporter.com/movies/movie-reviews/a-christmas-story-christmas-hbo-max-1235263246/

YiPPEE Ki-YAY,
HO HO HO

O niegrzecznych i walczacych Mikotajach w kinie
szerokiego nurtu mowito sie niejednokrotnie.
Swiety walczyt ze ztem, balwanem, Krélikiem Wiel-
kanocnym, a nawet wyruszyt na podbdj Marsa.
Tym razem przeciwnik bedzie bardziej przyziemny,
a rézga padhnie nie raz.

~Hefajstos

O samotnych mscicielach i mscicielkach powstaje
ostatnio sporo filmow. Proby urozmaicenia gatunku
i idei wychodza gorzej badz lepiej (poza ,Johnem
Wickiem" najciekawszg pozycjg byt zesztoroczny ,No-
body"), a swigteczny okres wrecz prosit sie 0 podpiecie.
| tego zadania podjat sie Tommy Wirkola, rezyser
nieztego ,Zombie SS”, kiepskiego ,Hansel i Gretel:
kowcy Czarownic”, o ktorym nie warto pamietac, oraz
,Siedmiu Siostr”.

Mikotaj przybywa do miasta

Wigilia. Swiety Mikotaj (David Harbour) pracuje w po-
cie czota, by na czas dostarczy¢ prezenty tym grzecz-
nym i wegiel tym z drugiej listy. Tymczasem Swigteczny
wieczor w rezydencji wptywowych Lightstone'ow
przerywa grupa wtamywaczy pod przewodnictwem
Pana Scrooge'a (John Leguizamo), ktérzy biorg do-
mownikow za zaktadnikéw. Wplatany w catg afere
Claus musi zrobi¢ wszystko, zeby wyjs¢ cato z tej
kabaty i przy okazji uratowac pewna dziewczynke.

,Dzika Noc" to nie ,Obywatel Kane" i nikt z tworcow
nie stara sie udowodnic, ze jest inaczej. Od poczatku

raczeni jestesmy specyficznym (i niezbyt wyszukanym)
humorem, przeklenstwami i sporg dawka akgji. Miko-
taj z przestepcami pierze sie bez oporow, uzywajac
wszystkiego, co sie nawinie. Sporo w tym frajdy, cho¢
brakuje finezji i przemyslanej choreografii. Harbo-
urowi przy jego gabarytach (i mikotajowej otoczce)
daleko do niemal baletowej zgrabnosci Reevesa czy
tez brutalnej skutecznosci Odenkirka.

Pada snieg, pada krew

.Dzika Noc" dziata jednak bez wiekszych zastrzezen,
zapewniajac sporo rozrywki i nawigzan do klasy-
ki kina swigtecznego z ,Die Hard" i ,Kevinem"” na
czele (momentami wrecz bezczelnie z tych filméw
zrzynajac). Dostajemy réwniez malutki przebtysk na
przesztos¢ Swietego Mikotaja, choé bez odkrywania
catosci tajemnicy.

Choc¢ sam film hitem nie zostanie, to do kanonu
klasykéw ogladanych raz w roku wejdzie na pewno.
Po wigilijnej kolacji seans bedzie idealng okazjg do
pochtaniania jednej mandarynki za druga. Ho ho ho!



https://www.youtube.com/watch?v=nbPBgbBfXS4
https://www.radiotimes.com/movies/violent-night-trailer-david-harbour-newsupdate/
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SWIAT Dysku nie jest najprostszym uniwer-
sum do zekranizowania, ale i tak doczekat sie
kilku mniej lub bardziej udanych dziet. Jednym
z nich byt ,Wiedzmikotaj" - ktérego ksiagzkowy
oryginat jest opisywany w tym numerze. Jak
magii szklanego ekranu udato sie z uchwyce-
niem magii Pratchetta?

~Ghatorr

Wiedzmikotaj” powstat w 2006 roku jako mi-
niserial dla brytyjskiej telewizji. Wida¢ to — za-
rowno w kwestii budzetu, efektow specjalnych,
jak i dtugosci. Obejrzenie filmu zajmuje w sumie
nieco mniej niz 190 minut, czyli spory kawat czasu,
co pozwolito wiernie odwzorowac ksigzke przy
niewielkich cieciach — i to dotyczacych gtownie
scen czysto komediowych, nie wnoszacych wiele
do fabuty. Nie zobaczymy Bibliotekarza — ani-
mowanie orangutana albo Sciggniecie takiego
wytresowanego do gry aktorskiej pewnie zbyt
powaznie nadszarpnetoby finanse. Ogolnie film
sprawnie sobie radzi z pokreconym scenariuszem
Pratchetta — co osiggnieto m.in. bardziej topa-
tologicznym wytozeniem planu pana Herbatki,
gtéwnego ztego. Mimo to znajomos¢ ksiazek
utatwia zrozumienie catosci.

Aktorzy daja z siebie wszystko. Moje serce skradt
(wyciagajac je przez wtasnorecznie wycietg dziure
w ciele) aktor pana Herbatki, ktéry byt idealnie
psychopatyczny, dziecinny i grozny. Swoja role do-
brze odegrata tez aktorka Susan, oddajac emocje,

\ecenzja, filmu

ktore przetaczaja sig przez jej gtowe. Show kradna
jednak Smierc¢ i jego stuga, przebrany za elfa — ten
drugi czesto cos robi w tle, dodajac humoru catosci.

Przyjemnie zaskoczyta mnie muzyka. To, czego nie
nadrabiajg efekty specjalne (Swinie Wiedzmikofaja
kilka razy naprawde brzydko odcinaja sie od reszty)
czy fabuta, to robi podktad dzwiekowy, z ktorym
tworcy sie kreatywnie bawili. Leczenie boga kaca
z kaca otrzymuje przesliczny chor, ostateczna kon-
frontacja ma przyjazng melodyjke kontrastujaca
z wydarzeniami i tak dalej. Nie jest to nic, co bym
chciat kupic i stucha¢ po godzinach — ale swoja
funkcje spetnia tu perfekcyjnie.

Nie jest to moze film idealny — bez znajomosci
Swiata czasem ciezko sie zorientowac w fabule, cza-
sem ciecia akcji mogtyby by¢ bardziej finezyjne —
ale film zapewnia to, co ksiazka, tylko inaczej,
przyjazniej i bardziej wprost. Warto to zobaczy¢,
jesli jest sie fanem Pratchetta, chocby dla aktorow.
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https://www.sky.com/watch/title/series/33495698-fa04-4e3a-945f-87eb751bdcb4/terry-pratchett-s-hogfather-33495698-fa04-4e3a-945f-87eb751bdcb4
https://www.justwatch.com/us/movie/hogfather
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Recza ksiazki



https://theidlewoman.net/2016/12/19/mort-terry-pratchett/

W swiecie, ktory jest wielkim dyskiem, po-
tozonym na grzbiecie czterech stoni, ktore
z kolei stoja na wielkim z6twiu ptynacym ma-
jestatycznie przez wszechswiat, ludzie tez lu-
bia dawac i dostawac prezenty. Sek w tym, ze
nie wszystkim podoba sie to, ze ludziom sie
to podoba...

~Ghatorr

Swietej pamieci Terry Pratchett odcisnat swéj
slad w fantastyce — i przez wiele lat tenze odcisk
pogtebiat, poprawiat i wyrownywat, by ten nie
zaniknat przez dtugie, diugie lata. W koncu, po 41
ksigzkach opisat spory kawatek historii swojego
Swiata, przyjrzat sie wielu jego aspektom, spa-
rodiowat niejedna kulture i przez ten caty czas -
mniej lub bardziej udanie — bawit. Wsrdd swoich
licznych dziet wzigt rowniez na tapete tematyke
Swigtecznag — wiary, rozdawania prezentow, ko-
mercjalizacji, catego tego pakietu naraz.

Na poczatek musze zaznaczy¢, ze ,WiedZzmi-
kotaj” jest potozony w samym srodku zarow-
no catosciowego cyklu ,Swiata Dysku” jak i serii
o Smierci — ktory jest gtéwnym bohaterem kilku
ksigzek Pratchetta, w dodatku bardzo przyjem-
nym i mitym. Czytanie bez znajomosci kontekstu
moze by¢ utrudnione, cho¢ autor starat sie, jak
mogt pilnujac, by kazda postac¢ dostata solidne
wprowadzenie. By idee, o ktore opiera sie to
uniwersum, byty nalezycie wyjasnione... Cho¢ nie-
uswiadomiony czytelnik pewnie i tak kilkukrotnie
spotka sie z problemami, szczegdlnie, ze ,Swiat
Dysku” jest bardzo specyficzny — tylko tu moze
powsta¢ magiczny komputer zdolny przyjmowac
tabletki i by¢ napedzany mrowkami.

+Wiedzmikotaj” zaczyna sie w dniu Strzezenia
Wiedzm, jednej z przyjemniejszych uroczystosci
w podwojnym miescie Ankh-Morpork. Drobnym
problemem jest jednak fakt, ze pewne istoty —
ktore w tym Swiecie robig co moga, by zniszczy¢
ludzka fantazje i indywidualnos¢, a najlepiej to
sttamsityby wszelkie zycie — wyznaczajg w Gildii
Zabojcow nagrode za Wiedzmikotaja. Co gorsza,
zlecenie dostaje niestandardowo myslacy pan
Herbatka i, biorac pod uwage nagte znikniecie
gtoéwnego zainteresowanego, hawet mu to wycho-
dzi. Sytuacje musi ratowa¢ Smieré — desperacko
prébujacy w przebraniu Wiedzmikotaja w eks-
presowym tempie nauczy¢ sie jezdzi¢ saniami
zaprzezonymi w $winie, rozdawac dobre prezenty
i tak dalej — oraz jego adoptowana wnuczka, Susan.

LITERATURA

Mamy tu do czynienia — jak zwykle u Pratchetta —
z barwna grupa postaci. Smierc stara sie rozumie¢
ludzi i nature $wiat, co pewien czas zmuszony zro-
bi¢ skok w bok, by zabra¢ na tamten swiat ofiary
pana Herbatki. Susan marzy o byciu normalng, ale
jakims cudem konczy z O'Bogiem Kaca (czci sie
go moéwiac ,O boze" po ciezkim piciu), gadajacym
krukiem i Smiercig Szczuréw na tropie spisku wy-
celowanego w Wiedzmikotaja i Wrozke Zebuszke.
Banda czarodziejow ogarnia chaos spowodowany
powstawaniem dodatkowych bajkowych stworéw
(znikniecie Wiedzmikotaja oznacza, ze zwalnia sie
sporo wiary do stworzenia np. Pozeracza Skarpet).

Kilka watkow jest pobocznych, stuzacych przede
wszystkim za niemalze czyste akcenty komedio-
we — z tagodnie wprowadzanymi informacjami na
temat swiata. Czytelnik otrzymuje dzieki temu dos¢
informacji, by domyslic sie intrygi, zanim jeszcze
wpadna na to poszczegdlne postacie, a catosc
jest logiczna i przejrzysta.

Ttumaczenie wprawia mnie w zaktopotanie. W kilku
miejscach wpadatem na zdania, ktorych znaczenie
bytem w stanie zrozumie¢ dopiero, gdy przetozy-
tem je sobie w gtowie na angielski. Gierki stowne,
idiomy, tego typu rzeczy - z jednej strony jest to
cecha wiekszosci cyklu, wiec wprowadza to pe-
wien specyficzny styl... Ale z drugiej, ttumaczenie
moze by¢ piekne albo wierne — i tu przesadzono
z tym drugim.

Co moze zaskakiwac¢ to gtebia filozoficzna.
Pratchett nie obawiat sie wrzucic tu sporej daw-
ki przemyslen — na temat sensu wiary w dobro,
sprawiedliwosci, Swiat etc. Jego fantasy jest bardzo
wyrazng metafora wielu proceséw spotecznych
z naszego $wiata — i stanowi to, obok swietnego
humoru, wazny element, przez ktéry te ksiazke (jak
i spora czesc catej serii) naprawde warto polecic.



https://lubimyczytac.pl/ksiazka/4454/wiedzmikolaj
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SWII;TA za mikotajowym (ho ho ho!) pasem, wiec w telewizji znow czeka na nas maraton

swigtecznych przebojow. Nie samym Kevinem, Snietym Mikotajem i Grinchem widz zyje,
a i nie ma co szarzowac z lukrem i stodycza. Dlatego tym razem mata lista filmow, ktore >§§
znajduja sie na niegrzecznej liscie.

~Hefajstos

5. Zty Mikotaj / Bad Santa (2003)

Zawodowy oszust i ztodziej Willie T. Soke (Billy Bob
Thornton) wraz z pomocnikiem Marcusem (Tony
Cox) w przebraniu Mikotaja okrada sklepy. Kiedy na
jego drodze stanie oSmioletni Thurman, Willie pozna
Znaczenie znaczenie Swiat.

4. Swieta w El Camino / El Camino Christmas (2017)

W Boze Narodzenie, w trakcie szybkich zakupow, gru-
pa nieznajomych zostaje uwieziona podczas napadu
na sklep. Bedac w nieciekawej sytuacji, zaczynaja sie
poznawad, dzielac sie doswiadczeniami i tajemnicami.


https://www.imdb.com/title/tt3255590/mediaviewer/rm2498417153/?ref_=tt_md_7
https://uk.movies.yahoo.com/billy-bob-thornton-admits-he-was-blind-drunk-shooting-bad-santa-scene-103325213.html
https://news.sky.com/story/santa-on-the-naughty-list-after-swearing-at-children-11579842

PIASKOWNICA

3. To wiasnie mitoéc / Love Actually (2003)

Mitos¢ potrafi spowodowaé w zyciu chaos. A mitos¢
w Boze Narodzenie? Toz to chaos do kwadratu! | tak
tez jest w sktadajacej sie z dziesieciu tematycznych hi-
storii ,Love Actually” — przygotujcie sie wiec na szybsze
bicie serca.

2. Uwazaj, kochanie / Better Watch Out (2016)

Ashley (Olivia DeJonge) jest opiekunka dwunastoletnie-
go Luke’a. W swigtecznym okresie do domu wtamuje
sie grupka tobuzéw, co zmusza dziewczyne do walki
o zycie. Nie wszystko jednak jest takie, jakim sie wydaje.

1. Rare Export: Opowieéé¢ Wigilijna / Rare Exports:
A Christmas Tale (2010)

Legenda gtosi, ze we wnetrzu finskiej gory Korvatunturi
znajduje sie grobowiec... Swietego Mikotaja. Gdy grupa
naukowcow odnajduje to miejsce, sciaga na okoliczne
miasteczko klopoty. Trzeba wiec zakasac rekawy i od-
zyskac¢ miejsce na liscie grzecznych dzieci!

"i] BONuUS: Wigilijny Show / Scrooged (1988)

Klasyczna ,Wigilijna Opowies¢” w nowej (jak na cza-
sy premiery) oprawie. Frank Cross (Bill Murray) to
bezwzgledny i wyrachowany producent telewizyjny.
W Swigteczna noc ztozy mu wizyte gromadka nieocze-
kiwanych gosci, chcacych wydoby¢ z niego poktady
dobra. A wszystko to w typowej dla lat 80" oprawie.



https://www.bbc.com/news/entertainment-arts-63805817
https://letterboxd.com/film/better-watch-out/
https://www.fangoria.com/original/review-rare-exports-a-christmas-tale/
https://filmschoolrejects.com/6-scenes-we-love-from-scrooged-3ff33157e1f6/

TEMAT NUMERU

PUBLICYSTYKA

JAK SWIETA,TO Z KEVINeM

CZYLI CZY NIE MOZEMY OBEJRZEC INNEGO SWIATECZNEGO FILMU

W moim domu, podobnie jak w domach
wielu Polakow, w Swieta trzeba obejrzec , Ke-
vin sam w domu” oraz oczywiscie nie mozna
tez zapomniec o sequelu , Kevin sam w Nowym
Jorku”. 1 by¢ moze dla wielu jest to bardzo
nostalgiczna produkcja. Ale ja mam jej juz tak
bardzo dos¢, przeciez jest tyle ciekawszych
Swiatecznych filmoéw.

~Gray Picture

W tym momencie mogtabym przedstawic,
o czym jest ,Kevin sam w domu”, ale mysle, ze
fabuta jest powszechnie znana i ze kazdy widziat
ten film minimum raz (lub co bardziej praw-
dopodobne — wielokrotnie). Jak wspomniatam
we wstepie, ta produkcja jest u mnie w domu
rodzinnym puszczana w kazde swieta. | mam
tu na mysli konkretnie swieta, poniewaz moja
rodzina upiera sie, ze nie wystarczy obejrzec
.Kevina” tylko w okresie bozonarodzeniowo-
-sylwestrowym. Co to, to nie. Trzeba jeszcze
obejrzec ten film (i najlepiej sequel tez)
w Wielkanoc.

Obie czesci ,Kevina” sg ode
mnie starsze. Musiatam oglada¢
te filmy minimum raz, a zwy-
kle wiecej niz raz w roku — bo
oczywiscie jak w telewizji leci

powtdrka, to tez trzeba wiaczyc. Nie wiem,
czy jest jakis film, ktéry widziatam wiecej razy.
Nie rozumiem, czemu moja rodzina uwaza, ze
trzeba obejrzec te filmy co roku, bo w tym mo-
mencie zna sie caty film na pamiec. A jest tyle
ciekawych swiatecznych filmow.

Moim ulubionym jest ,Carol”, cho¢ w tym przy-
padku definicja Swigtecznego filmu jest lek-
ko naciggana, poniewaz akcja niby dzieje sie
w Swieta, ale to jedyne powigzanie ze Swieta-
mi. | rozumiem, ze nie kazdy chciatby oglada¢
melodramat o romansie miedzy tytutowa Carol
a Therese, ale ze fabuta osadzona jest w latach
50., to wigkszos$¢ filmu to wymiana tesknych
spojrzen miedzy nimi.

Ale z innych swiagtecznych filmow, ktore bardzo
lubig, jest jeszcze ,Miasteczko Halloween”. My-
Sle, ze zdecydowanie jest to produkcja, ktéra
nadaje sie do rodzinnego ogladania w swieta.
Jest ciekawa, ma tadne piosenki. | jest
tez (czesciowo) o Halloween, a to
najfajniejsze swieto.


https://rialtosquare.com/event/home-alone/
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