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Naczelna czasopisma i szef dziatu DTP: Lailyren
Szef dziatu korekty: Solaris

Szef dziatu redakcyjnego: Ghatorr
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zastrzezonymi odpowiednich firm i zostaty uzyte wytaczn

ie w celach informacyjnych. Redakcja Equinox Times nie

ponosi odpowiedzialnosci za tres¢ reklam zamieszczonych w magazynie.
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NIE ulega watpliwosci, ze James Cameron
jest jedna z najwazniejszych osob odpowie-
dzialnych za rozwdj kina rozrywkowego.
Podobnie sytuacja ma sie z pierwszym ,, Ava-
tarem”, ktory do dzis jest technologicznym
cudem i szczytem komputerowych osiagnie¢
(za cene fabuly).

~Hefajstos

| ktéz by pomyslat, ze zapewnienia rezysera
o kolejnej czesci spetnia sie po latach? Wszak
w tym czasie wyszto sporo zapowiadanych
znacznie pozniej filmoéw i seriali (z niemal ca-
tym MCU na czele), a i przez dtugi czas nie
byto nowych informacji. Nastat jednak koniec
roku 2022, a wraz z nim na ekrany kin wszedt
drugi ,Avatar”.

Uwaga! Artykut zawiera szczegoty dotyczace
fabuty i zakonczenia filmu! Jesli jeszcze nie
widzieliscie filmu, a chcecie go obejrze¢, to
zakonczcie lekture w tym miejscu.

Sielskie zycie na Pandorze

Do naszych bohaterow, Jake'a Sully’ego (Sam
Worthington) i Neytiri (Zoe Saldana) powracamy
w momencie zakonczenia pierwszego filmu.
Po przegranej bitwie ludzie wracaja na Ziemie,
zas para zyje spokojnie dobijajac do czworki
potomstwa — w tym adoptowanej corki Avata-
ra doktor Grace (odgrywanej przez Sigourney
Weaver). Sielanke przerywa jednak powrot Ludzi
z Nieba na ksiezyc Pandore.

| tak tez niebieska familia Sullych zmuszona
jest do walki, a pézniej ucieczki przed zagdnym
zasobow naturalnych planety oraz zemsty prze-
ciwnikiem. W swej tutaczce docieraja na wyspy,
ktore zamieszkuja wodne plemiona — m.in. Met-
kayina. Tu beda musieli nauczy¢ sie zy¢ w zu-
petnie odmiennych warunkach, jednoczesnie
rozwigzujac wtasne konflikty i problemy.
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Wodolejstwo za setki milionow

Jak wida¢, fabuta , Istoty wody"” wypada jeszcze gorzej
od poprzedniczki. Z jednej strony mamy sporo tych
samych zdarzen i motywdw miedzy tymi samymi
postaciami. Z drugiej jednak Cameron zatrzymuje
sie na dtuzej, by bohaterowie mogli spedzac czas
pod woda. Nie od dzis wiadomo o zamitowaniu
tworcy do tego zywiotu, przygotujcie sie wiec na
kosmiczna wersje ,Wielkiego btekitu” — tak, tacznie
z nuda (ale bez Enzo).

Tam gdzie kuleje warstwa fabularna, film nadrabia
efektami. Wciaz jestem pod wrazeniem, jak bardzo
trzyma sie pierwszy ,Avatar”, a teraz jestem pod
znacznie wiekszym widzac, jak wyglada drugi. Posta-
cie na ekranie wygladaja niczym zywe, Swiat urzeka
pieknem, a mozg usilnie stara sie nas przekonad, ze
nie ma w tym technologicznego cudu.

Dodajmy do tego zdjecia (zwtaszcza w morskich
toniach), kolory (niech Warner Bros/DC sie uczy!)
i udzwiekowienie. Nie ma watpliwosci, ze Oscary
za technologiczne kategorie obraz ma jak w banku.
Zachwyca rowniez podmorska fauna i flora, choc
ztosliwi moga twierdzi¢, ze to wodne wersje tych
samych stworzen (i po czesci beda mieli racje).

I'm blue, da ba dee da ba da

Na dzien pisania tego tekstu ,Avatar: Istota wody”
przekroczyt granice miliarda dolaréw wptywow
(w zaledwie dwa tygodnie od swojej premiery). | jest
spora szansa na to, ze przebije niecate trzy miliardy,
ktére zarobita czes¢ pierwsza — fani moga byc¢ wiec
spokojni o losy sequeli.

Tych, ktérzy zdazyli zakochac sie w Pandorze, Na'vi
i catej tej otoczce nie musze przekonywac — zapewne
s juz po jednym, jesli nie dwdch seansach. Tych
z was, ktorym film nie podszedt zachecam do roz-
wazenia seansu w IMAX 3D - dla wizualiow warto
przesiedziec te trzy godziny. Ave(tar) po raz drugi!



KoT»BUTACH

OSTATNIE ZYCZENIE
FUTERKOWY LOGAN

PUSZEK Okruszek, legendarny koci szermierz
w dopasowanych butach, to jedna z najcieplej
wspominanych postaci shrekowego uniwersum.
Kto by pomyslat, ze po latach powrdci na wielki
ekran w glorii i z przytupem.

~Hefajstos & Lailyren

Powroty i sequele po latach nie sg tatwa sprawa,
o czym zdazylismy sie przekona¢ w kinie nie raz.
| cho¢ pierwszy ,Kot w Butach” nie odbit sie sze-
rokim echem, bedac standardowa animacjg na
sztampowych klockach, to czes¢ druga ma szanse
stac sie perta w katalogu DreamWorks Animation.

Uwaga! Artykut zawiera szczegoty dotyczq-

obejrzec, to zakonczcie lekture
w tym miejscu.

ce fabuly i zakoriczenia filmu! Jesli jesz- w dos¢ skomplikowanej sytuacji, jaka jest walka
cze nie widzieliscie filmu, a chcecie go ‘ - o ostatnie zyczenie, stanowigca poniekad
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O Kocie na ptocie i psie w blocie

Laily: Jesli nie pamietacie nic z poprzedniej czesci
przygod Kota w Butach, to nie martwcie sig, ja tez

nie. Dobra wiadomos¢ jest taka, ze wcale nie musicie.
,Ostatnie zyczenie" jest w petni samodzielna historia,

nich filmow, co nie ujmuje niczego poprzednim
produkcjom. Fani serii dalej moga cieszy¢

zaskakuja gtebig i ciekawymi rozwigzaniami.

Dalej sa to postaci ze znanych basni, bajek i ry-

z nich rzeczy, ktérych bysmy sie na pierwszy rzut

oka nie spodziewali. Zwtaszcza po postawieniu ich

ktéra posiada jedynie kilka smaczkow z poprzed-
sie interakcjami starych bohaterow, zas nowi
mowanek, ale po gtebszym poznaniu wychodza

motyw przewodni owej animagji, acz tez
nie do konca. Jest w niej zdecydowanie
o wiele, wiele wiecej.

Hefajstos: A o co chodzi? Nasz mia-

uczacy zawiadaka zyje petnia zycia,
. az nadchodzi dzien, w ktorym
zostaje mu ostatnie zycie z puli
dziewieciu. Czas wiec zawiesic
kapelusz, wymieni¢ buty na kap-
cie i godnie sie zestarzec. Zrza-
dzeniem losu jednak dowiaduje

~ sie o gwiezdzie spet-
V% niajacej jedno zycze-
. hie, w czym upatruje

szanse na powro6t do


https://pbs.twimg.com/card_img/1610007581744893953/uOHdaWj1?format=jpg&name=large
https://www.animationmagazine.net/2022/06/annecy-dreamworks-puss-in-boots-the-last-wish-returns-to-a-painterly-fairy-tale-world/
https://www.youtube.com/watch?v=tHb7WlgyaUc

k',

dawnej egzystencji. | tak wraz z nowymi i starymi
kompanami wyrusza na nowa przygode.

Podaj tapke albo kciuk

Hefajstos: Charaktery powrotowcow ustalone zo-
staty juz we wczesniejszych odstonach, wiec tutaj
maja niewielkg zmiane. Puszek Okruszek wciaz jest
pyszatkiem o ztotym sercu, Kitty Kocitapka réwniez
ma swoja delikatng strone. Relacje miedzy nimi
WCigz s z pazurem, ale i doza uczucia.

Z nowych postaci prym wiedzie Perrito, psiak te-
rapeutyczny, bedacy comic relief obrazu —z pew-
noscig skradnie Wasze serca (i doprowadzi do tez).
Bedaca semi — antagonistkg Ztotowtosa w obstawie
misiowej rodzinki jest Swietng przeciwwaga dla
Jacka Placka, gtéwnego ztego.

Laily: Oj tak, Perrito jest tu zdecydowanie gwiaz-
da, ktéra poza ogromu $miechu da Wam réwniez
sporo do przemyslenia. Nie jest to typowy ,comic
relief”, acz w tej animacji generalnie mato jest
postaci, ktérym mozna dac jedna tatke. No moze
z jednym wyjatkiem, ale jest to akurat zrobione na
tyle dobrze, ze dziata w tym konkretnym przypadku.

Aczkolwiek, w kontrascie do uroczego pieska,

postacia, ktora catkowicie kradnie show, nawet

jesli nie ma jej bezposrednio na ekranie, jest wilk,
ktérego mogliscie zobaczy¢ na zwiastunach. Jego
kreacja wyszta tak dobrze, ze warto i$¢ do kina
dla samego przekonania sig, jak dobrze mozna
wprowadzi¢ powazng posta¢ do bajki dla dzieci,
by dalej byto czu¢ napiecie, ale dzieciaczki nie
przestraszyty sie zbyt mocno. MCU mogtoby sie
w tym przypadku uczy¢ od DreamWorks, naprawde!

Miau, kotku, miau, cozes powiedziat

Hefajstos: Tak jak w ,The Bad Guys”, uzyto stylu
animacji inspirowanej ,Into the Spider — Verse”
od Sony, i okazato sie to strzatem w dziesigtke.
Film wyglada obtednie, zwtaszcza w scenach akgji.
Kolory, ksztatty i design przyciagaja do ekranu,
odwracajac uwage od kilku potknie¢ fabularnych.

Muzycznie jest jak zawsze dobrze, cho¢ zabra-
kto utworéw Rodrigo Y Gabrieli. Polski dubbing
sprawdza sie dobrze, cho¢ wcigz wole Banderasa
od Malajkata. Moze kiedys doczekamy sie czasow,
gdy animacje beda w kinach dostepne z oryginal-
nym udzwigkowieniem.

Laily: Wtasnie bardzo podoba mi sie to, jak wy-
korzystali stare modele 3D postaci z tg ich puszy-
stoscig i charakterystycznym dla tego uniwersum
semirealizmem w pofaczeniu z zainspirowanymi
rozwigzaniami z filméw wymienionych przez Hefcia.
To potaczenie daje bardzo ciekawy i Swiezy efekt.
Na pierwszym trailerze nie bytam do tego do
konca przekonana, ale w samym filmie wychodzi
to naprawde zjawiskowo i nie brakuje tu ptynno-
Sci tak jak wydawato sie w trailerze. Prawdziwa
animacyjna uczta.

Zreszta najlepiej widac to podczas scen walk, kto-
rych choreografia jest naprawde miodna i nie po-
wstydzitby sie jej nawet superbohaterski akcyjniak
(w sumie Kot w Butach mianuje sie bohaterem,
wiec ta animacja to poniekad jest superbohaterski
akcyjniak...). Polecam wypatrywa¢ powtarzajacych
sie atakow, bo zaleznie od sceny maja troche inny
efekt. Generalnie jest na co popatrzec.

Cute kitty, fearless kitty, mrrrrau!

Hefajstos: Jesli chcecie spedzi¢ przyjemne po-
potudnie z dzieciarnig (lub bez), wybierzcie sie
koniecznie do kina. To jedna z najciekawszych
animagji roku 2022, i z pewnoscia nie pozatujecie
poswieconego czasu. Ave!

Laily: Tak, polecam is¢ do kina, a potem wrdcic¢
do tego w domku, jak juz bedzie dostepne na
streamingu, by poroéwnac sobie polska wersje je-
zykowa z oryginatem, bo wiadomo, ze zarty moga
sie ré6zni¢, a obie wersje warte s3 moim zdaniem
uwagi. To z pewnoscig przepis na udany wieczor,
nie tylko z powodu nostalgii ®



https://www.animationmagazine.net/2022/06/annecy-dreamworks-puss-in-boots-the-last-wish-returns-to-a-painterly-fairy-tale-world/
https://ew.com/movies/harvey-guillen-puss-in-boots-the-last-wish-interview/
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BajkoWe "Wyjécie
Z wielkiego kryzysu
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NIEKTORZY lubia sobie wyobraza¢, ze potra-
fia i wiedza wszystko. Rzadko, bo rzadko, ale
moze sie tak zdarzy¢, ze maja racje - i wtedy
taka osobe warto zna¢, bo o ile nie nadrabia
wadami, to jest bezcenna. Czesciej jednak taki
osobnik potrzebuje nauczki.

~Ghatorr

Trylogia Ruth Gannett ,Smok mojego taty” wyszta
co prawda niedtugo po Il wojnie Swiatowej, ale
w Polsce nigdy nie zawitata — dopiero w 2022
wyszedt pierwszy tom, na kilka miesiecy przed
premierg na Netflixie filmu na jego podstawie.

Elmer ma problem —i to dos¢ spory. Jego mama
stracita dom i sklep, sa wtasnie w srodku Wielkiego
Kryzysu w USA, a miasto, do ktérego musieli sie
przeprowadzi¢, ma wybitnie zachecajaca nazwe
.Szaropolis”. Zaradne i empatyczne dziecko ma
problemy z dopasowaniem sie, wiec gdy pojawia
sie szansa znalezienia smoka — i to zaoferowana
przez gadajacego kota — postanawia z niej sko-
rzystac, by przeobrazi¢ go w atrakcje turystyczna
i zarobic pieniadze.

O Aeld

Nie jestem pewien jak morat i akcja majg sie do
tta fabularnego — ale poza tym jest to przyjem-
na, fantastyczna opowiastka dla dzieci, w ktérej
gtowny bohater prébuje pomdc uwiezionemu
smokowi i tongcej wyspie. Jest tu kilka niespo-

dzianek fabularnych i drobnych zawitosci, ktére .

ubogacaja historie. Smok wypada sympatycznie,
Elmer bywa draznigcy, ale to naturalne u postaci,
ktora ma sie czegos nauczy¢. Nie mozna tez nic
zarzuci¢ od strony moralnej — btedy sa karane,
a lekcje sa nalezycie okreslone.

Sama animacja jest przyjemna dla oka — film stwo-
rzyto studio odpowiedzialne m.in. za przepiekne
.Wolfwakers” wiec nie jest to zaskakujace. Tutaj
jest bardziej uproszczony, ale dalej wyglada jak
animowana ksigzka dla dzieci.

Nie jest to nic specjalnego — ot, porzadny kawatek
roboty, ktéry oglada sie przyjemnie, ale nie ma
tego ,czegos” co miato wtasnie ,Wolfwakers”. Na
pewno czas poswiecony tej bajce nie jest czasem
zmarnowanym — a mniejsze dzieci powinny by¢
wrecz zachwycone.



https://trendingnewsbuzz.com/my-fathers-dragon/
https://www.pluggedin.com/movie-reviews/my-fathers-dragon-2022/
https://www.whats-on-netflix.com/news/netflixs-my-fathers-dragon-animated-movie-everything-we-know-so-far/
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https://www.themoviedb.org/movie/877269-strange-world/images/posters

KORPORACIJA Disneya jest niezwykle ptod-
na, jezeli chodzi o tresci, zwtaszcza od czasu
startu streamingowej platformy. ldac w stro-
ne ilosci, ciezko jednak o jakos¢, przez co nie
raz dostajemy tytutly, o ktérych zapominamy
niemal z marszu.

~Hefajstos

Byto tak z zesztoroczng kalka kina przygodowego
(.Wyprawa do dzungli”, kojarzycie?), i jest tak
z ,Dziwnym swiatem” — przesliczng wydmuszka,
rarytasem brandingu Diet Disney.

Uwaga! Artykut zawiera szczegéty dotyczqce fa-
buty i zakoriczenia filmu! Jesli jeszcze nie widzie-
liscie filmu, a chcecie go obejrzec, to zakorczcie
lekture w tym miejscu.

O jak opowies¢,
P jak przygoda, R jak rodzina

Gdzies tam istnieje sobie kraina Avalonia (ekhm),
ktorej to mieszkancy zyja sobie spokojnie i zgod-
nie z naturg. Otoczona nieprzebytym pierscie-
niem masywnych gor zapewnia bezpieczenstwo
i dobrobyt. Jednak nie wszyscy sa zadowoleni
z takiego stanu rzeczy. Odkrywca Jaeger Clade
(Dennis Quaid) wraz z synem Searcherem (Jake
Gyllenhaal) oraz dzielng Callisto Mal (Lucy Liu)
wyruszaja, by odkry¢, co jest po drugiej stronie.

Odnalezienie pewnej rosliny zapewniajacej elek-
trycznos¢ (nazwanej Pando) sprawia, ze Avalonia
przezywa technologiczny rozkwit, ale miedzy oj-
cem i synem dochodzi do roztamu. Cwier¢ wieku
pozniej Searcher, wraz z zong Meridian (Gabrielle
Union) i synem Ethanem (Jaboukie Young — White),
musi udac sie na wyprawe, by odkry¢, co stoi za
wymieraniem Pando.

Spojrz, jak kolorowy
staje sie dzis sSwiat

.Alez to juz byto!” mozecie pomyslec... i stusznie.
Duet Don Hall i Qui Nguyen (,Big Hero 6" oraz
,Raya i ostatni smok”) nie prébuje odkry¢ kota
na nowo i dokona¢ gatunkowej rewolucji. To
klasyczna i oklepana do bolu historia z moratem
(rodzina, bycie soba, zycie w zgodzie z natura
— sztampa), ktorg Disney serwowat setki razy.

Najwiekszym atutem filmu sg jednak wizualia.
Avalonia skapana jest w pomaranczowo — biatych
barwach, kontrastujacych z czerwienia i magenta
tytutowego dziwnego Swiata. Technologicznie
mamy tu naleciatosci z dieselpunku, fabularnie
klasyczne pulpowe magazyny i opowiadania.

Obca kraina z kolei zachwyca nietuzinkowo-
scig i wygladem, wytamujac sie ze stereotypu
animowanych swiatow fantastycznych. Prym
wiedzie tu Splat, przypominajaca slime’a istota
komunikujaca sie niewerbalnie. Spetniajac role
klasycznego comic relief, unika na szczescie
bycia irytujaca.

Zostan na chwile i postuchaj

Szczatkowy marketing, mocna konkurencja
oraz srednia jakos¢ sprawity, ze film okazat sie
finansowa klapa. Nic wiec dziwnego, ze wpro-
wadzono go do oferty Disney+ zaledwie miesigc
po premierze (cho¢ w dniu pisania tekstu wcigz
jest wyswietlany w polskich kinach).

W tym gatunku znajdziecie znacznie lepsze po-
zycje, ale na seans w leniwg niedziele ,Dziwny
Swiat” nada sie catkiem dobrze. Mtodsi beda
zapewne mieli kilka pytan, zas niektére sceny
moga wywotac strach. Starsi widzowie beda
pewnie zerka¢ w telefony, czekajac na koniec.
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NIEDAWNO premiere miat nowy serial Net-
flixa - ,Wednesday”, bedacy adaptacja dobrze
znanej rodziny Addamsow. Jednak w tej wer-
sji, jak mozna domyslic sie po tytule, gtdwne
skrzypce (lub wiolonczele) gra Wednesday.
O tej produkgji byto bardzo gtosno po premie-
rze, wiec ja tez czym predzej obejrzatam ten
serial i Spiesze z odpowiedzia na pytanie - czy
warto obejrzec ,Wednesday“?

~Gray Picture

Fabuta

Ale zaczynajac od poczatku — o czym jest ,Wednes-
day"? Jak juz wspomniatam wczesniej, w tej odstonie
rodziny Addamséw gtéwna bohaterka jest nastoletnia
Wednesday. Dziewczyna zostata wydalona z po-
przedniej szkoty i teraz musi zacza¢ nauke w nowym
miejscu — Akademii Nevermore. Placowka ta przezna-
czona jest dla roznego rodzaju wyrzutkéw. To chyba
ma by¢ w tym serialu okresleniem na rézne postacie
nadnaturalne, bo w zasadzie wszyscy uczniowie
Nevermore, jakich widz poznaje blizej, maja jakies
supermoce. Oprocz Gomeza (poniewaz wiasnie do
tej szkoty w mtodosci chodzili on i Morticia) i w za-
sadzie to Wednesday, poniewaz ona na poczatku
trzyma swoje telepatyczne zdolnosci w tajemnicy.
Ale to zaktadam, ze skoro Addamsowie sg bogaci
i ekscentryczni, to moze zrobiono dla nich wyjatek.

Jednak pobyt w Akademii Nevermore nie jest tym,
o czym marzy Wednesday. Nie tylko zostata przymu-

szona, zeby zacza¢ chodzi¢ konkretnie do tej szkoty,
to jeszcze zostaje wplatana w sprawe serii zabdjstw,
ktore majg miejsce w poblizu. Wednesday bedzie
musiata odkry¢ tozsamos$¢ potwora mordujacego
mieszkancéw pobliskiego miasteczka i ucznidw.
A to wszystko jednoczesnie uczac sie 0 magicznej
sile przyjazni!

Tim Burton nie rozumie
fenomenu Addamsow

Paranormalny detektywistyczny serial dziejacy sie
w szkole z internatem? To zdecydowanie odhacza
wszystkie punkty z listy rzeczy, ktére lubie w seria-
lach dla nastolatkow. Jakbym miata w paru stowach
powiedzie¢ moja opinie o tej produkgji, to powie-
dziatabym, ze ,Wednesday" jest swietne jako gtu-
piutki serial dla nastolatkéw, ale zdecydowanie nie
za dobre jako adaptacja rodziny Addamséw. Mam
wrazenie, ze Tim Burton nie do konca rozumie, o co
tak naprawde chodzi w rodzinie Addamsow, a je-
dynie przyciggneta go mroczna estetyka. Rodzine
Addamsow pierwotnie mozna byto poznac na kar-
tach komikséw, jednak juz w latach szes¢dziesigtych
zadebiutowata na ekranach telewizoréw w sitco-
mie. Addamsowie mieli stanowi¢ lustrzane odbicie
klasycznej amerykanskiej nuklearnej rodziny, jaka
wtedy zwykle byta przedstawiana w telewizji. Wiec
zamiast meza, ktéry ma dos¢ swojej zony i dzieci, byt
Gomez, ktory kocha swojego syna i corke i nawet
nie musze mowi¢, jak bardzo uwielbia Morticie. Do
tego Gomez nie tylko darzy swojg rodzine tak silnymi


https://moviesroom.pl/newsy/seriale/wednesday-bez-2-sezonu-na-netflix-co-stanie-sie-z-hitowym-serialem/

pozytywnymi uczuciami, ale tez nie ma oporow przed
otwartym okazywaniem tych emogji. Co ponownie
stoi w kontrascie do obrazu gtowy rodziny, jaki byt
przedstawiony w tamtych latach. Wtasnie na tym
polega gtéwny ,zart” — Addamsowie sg moze dziwni,
uwielbiaja makabre i wszystko, co'-mroczne, ale sa
tez bardzo zgrang, kochajaca sie rodzina.

Tego zabrakto mi w ,Wednesday”. Tam od poczat-
ku przedstawiony jest konflikt pomiedzy tytutowa
bohaterka a jej rodzicami, zwtaszcza matka. Jednak
serial nie oferuje wyjasnienia, dlaczego tak jest. Bo
uwazam, ze takie odejscie od status quo bytoby
w porzadku, gdyby byto zaoferowane jakies wyja-
Snienie. Ale nie, tu czegos takiego nie ma. Wednesday
nagle nienawidzi swojej rodziny, poniewaz bo tak.
Co prawda styszatam teorieg, ze to dlatego ze catos¢
jest opowiadana z perspektywy Wednesday (ktora
oprocz bycia gtéwna bohaterka, jest tez narrator-
ka), wiec nalezy na to patrzec jak na nieobiektywne
narzekania nastolatki, ale nie przekonuje mnie to.
W wyniku tego gtébwna bohaterka zachowuje sie
jak Wednesday tylko wtedy, gdy na ekranie nie ma
tez zadnego innego Addamsa.

Jenna Ortega jest najlepsza

A jak juz mowa o aktorce, ktora wcielita sie w role
Wednesday — Jenna Ortega jest najlepsza rzeczg, jaka
przydarzyta sie temu serialowi. Jej wersja Wednesday
jest fenomenalna. Co prawda w momentach, gdy gra
razem z aktorami, ktérzy odgrywaja role Gomeza
i Morticii, to wychodzi troche dziwnie, bo ta czes¢
nie do konca pasuje do charakteru jej postaci, ale jak
tylko jest na ekranie bez swoich serialowych rodzi-
céw, to absolutnie nie ma sie do czego przyczepic.
Warto tez zwrdci¢ uwage na takie drobne szczegoty
W jej grze aktorskiej, jak to, ze starata sie jak najmniegj
mrugac w czasie uje¢, zeby nadac postaci takiego
przeszywajacego, lekko niepokojacego wyrazu. Przez
to w czasie ogladania tego serialu poswiecatam
czesc¢ zdolnosci przerobowych mojego mézgu, zeby
uwaznie obserwowac Jenne Ortege i ewentualnie
przytapac ja na mruganiu.

Warto tez pochwali¢ aktora grajacego Raczke. Victor
Dorobantu nadat petnie emogdji i wyrazu tej postaci
bez zadnych stéw. Jest to bardzo specjalny talent
tak umie¢ grac¢ sama reka.

Co do innych postaci, tych wymyslonych na potrzeby
serialu, to najbardziej spodobata mi sie wspdtloka-
torka Wednesday — Enid (grana przez Emme Myers).

i SERIALE |

Ta wilkotaczka uwielbiajgca wszystko, co pastelowe
i urocze, ma w sobie co$ urzekajacego. Ciekawa po-
stacia jest tez Eugene (Moosa Mostafa), niepozorny
chtopiec z klubu pszezelarskiego, ale miat on dos¢
mato czasu antenowego.

Z innych plusow: ciesze sie, ze jednak nie byto troj-
kata romantycznego pemiedzy \Wednesday i dwojka
chtopcow, mimo ze na poczatku zapowiadato sie,
ze bedzie. Uwazam, ze jest to zbyt czesto uzywa-
ny motyw, tym bardziej ze zazwyczaj jest bardzo
leniwie wykonany.

Ale za to byto cos$na ksztatt watku romantycznego
miedzy nig a Tylerem (Hunter Doohan), zwyczajnym
chtopakiem z pobliskiego miasteczka. No wiasnie,
cos na ksztatt watku romantycznego, poniewaz
bardziej miedzy Wednesday a jego postacig nie ma
zadnej chemii czy czegos, co by wygladato na zain-
teresowanie w kontekscie mitosnym (przynajmniej
ze strony Wednesday). Nawet jest scena, w ktorej
Tyler oskarza Wednesday o to, ze ta daje mu sygnaty
— jednak owymi ,sygnatami” byto moze patrzenie
na niego i sarkastyczne odpowiedzi. Dodatkowo
nie podoba mi sie, ze ten bohater ma byc licealista,
moze troche starszy, ale jest grany przez 28 — letnie-
go aktora. Prosze sie zajac¢ czyms, czym zajmuja sie
dorosli, jak wypetnianie PIT — u, a nie robi¢ maslane
oczka do licealistek.

Czy warto?

Troche juz ponarzekatam, ale musze przyznac, ze
mimo wszystko ,Wednesday” oglada sie bardzo
przyjemnie. Co prawda akcja miejscami wydaje sie
zbyt szybko popychana do przodu, a miejscami za
wolno. Mozna bytoby tez ponarzekac na to, ze nie-
ktére linijki dialogowe to — Ze sie tak kolokwialnie
wyraze — totalny cringe, a rozwigzanie catej zagadki
kryminalnej dato sie przewidziec juz praktycznie od
samego poczatku. Ale szczerze méwiac, nie ocze-
kuje nie wiadomo czego od gtupiutkich seriali dla
nastolatkdw, wiec nie uznaje tego za duze minusy.

Na pewno ten serial jest bardzo przyjemny wizualnie.
Jezeli Tim Burton jest w czyms dobry, to w tworzeniu
klimatycznych produkgji, ktére maja te charaktery-
styczng mroczng aure.

Dlatego mysle, ze warto obejrze¢ ,Wednesday”,
jednak nalezy podejs¢ do tego serialu jak do gtu-
piutkiej produkgji dla nastolatkéw, nie jak do kolejnej
adaptacji rodziny Addamsow.

EIVANEBE
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CIAO tutti! ‘A raczej, Avengersi — zbiérka!
Nasza baza jest atakowana przez ztowrogie
sity X - Menow i jest z nimi Dracula! Nie, nie
widziatem nigdzie Moon Knighta, dlaczego
pytasz? | kto tu wpuscit te gobliny, robia nam
bajzel w naszych szeregach! Wyglada na to, ze
przegramy te bitwe. Nie, zeby to miato zna-
czenie, w Wakandzie juz za chwile wyladuje
Galactus i wszyscy zginiemy, ale nasi wrogowie
zging bardziej! Pora pstryknac! Przedstawiam
~Marvel Snap”! Gra znajduje sie obecnie we
wczesnym dostepie na Steamie oraz w ,,petni
gotowej” wersji mobilnej. | jak to zazwyczaj
z mobilkami bywa, jest darmowa... tak jak
tylko one to potrafia.

~Malvagio

Z czym doktadnie mamy tu do czynienia? Ano,
ze zdobywajaca obecnie coraz wiekszg popular-
nos¢ wirtualna karcianka, sygnowang komikso-
wym uniwersum. Jesli pamietacie jeszcze moja
niegdysiejszg recenzje ,Smash Upa”“, zatozenia
.Snapa“ sg bardzo podobne. Mamy wiec trzy lo-
kacje, ktére musimy podbi¢ poprzez posiadanie
na nich wiekszej liczby punktow. Te zapewniaja
nam oczywiscie zagrywane postaci, zarowno su-
perbohaterowie, jak i totry (w taliach obowigzuje
moralny unisex), z ktérych kazda posiada okre-
slong site, wiekszos¢ tez dysponuje specjalnymi
umiejetnosciami (to samo tyczy sie lokacji!). Do
zagrywania ich niezbedna jest energia, ktorej
maksymalna pula zwieksza sie z kazdg runda — az

do szostej, ktdra, w wiekszosci przypadkow, jest
ostatnig. Do zwyciestwa potrzebujemy zwyciestwa
na dwoch lokacjach, remisy przetamywane sg suma
punktacji ze wszystkich ,baz". Kazda moze pomie-
sci¢ w sobie maksymalnie po cztery postaci od
strony konfliktu. W odréznieniu od ,Smash Upa”
nie wystepuja tu karty akcji, wytacznie jednostek.

D R
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Superbohaterski poker

Brzmi prosto? Pewnie dlatego, ze takie wtasnie jest;
tytut nie popada jednak w prostactwo. ,Snap” nie
jest jedynie tadnie opakowana w superbohaterski
papierek grg w wojne. Powiedziatbym, ze pod
pewnymi wzgledami blizej mu jest do pokera,
a wszystko to dzieki zasugerowanej mechanice
.pstrykania”. O co w tym chodzi? Nagroda za
wygranie partii sg kosmiczne kostki stuzace do
podnoszenia pozycji rankingowej — na poczatku
meczu stawka wynosi jeden, lecz na koniec gry ule-
ga podwojeniu. ,Snapowanie” pozwala kazdemu
z graczy raz na partie manualnie podwoic stawke
jeszcze raz, dzieki czemu w puli moze znalez¢
sie nawet osiem kostek. A ze wygrany zabiera je
przegranemu... c0z, bez ryzyka nie ma zabawy,
prawda? Jak przystato na produkt pokeropodobny,
tak i tutaj mozna sie tez wycofac; uciekajacy traci
kostki, zanim ulegna one podwojeniu, jest to wiec
sposob na redukcje strat, gdy przeczuwamy, iz
znajdujemy sie w beznadziejnej sytuacji. Oczywi-
scie mozemy tez pstryka¢ w ramach blefowania
na temat sity naszej reki i sktoni¢ przeciwnika
do niepotrzebnej rejterady. Rozgrywka nabiera
dzieki temu kolorow, wzbogacajac sie o warstwe
gierek psychologicznych.

Rozkosze sktadania talii

Pula postaci jest naprawde ogromna — co nie jest
pozbawione wad, ale o tym pomdwimy za chwile

| —i sktadaja sie one na wiele zréznicowanych ar-

chetypow. Mozemy na przyktad szybko zapetniac
lokacje kartami o matym koszcie, niszczy¢ lub
odrzucac wiasne karty dla okreslonych korzysci,
polegac na podbieraniu kart przeciwnikowi; na-
prawde jest w czym wybierac i kazdy predzej, czy
pozniej powinien odkry¢ styl gry, ktéry odpowiada
mu najbardziej. Powiekszanie kolekcji przynosi
naprawde ogromnga satysfakcje, ale wciaz nie
tak wielka, jak ulepszanie wizualne kart — jedno
zresztg nierozerwalnie wigze sie z drugim. Ot6z
za rozgrywanie partii, niezaleznie od ich wyniku,
otrzymuje sie boostery dla losowej karty z naszej
aktualnej talii, pozwalajace ulepszac ich jakos¢
poprzez dodawanie kolejnych efektéw graficznych:
na dobry poczatek posta¢ wytamuje sie z ramek,
pbzniej karta staje sie trojwymiarowa, wzbogaca
sie o animacje i tak dalej.

W tym miejscu warto zaznaczy¢, ze cho¢ samo
ulepszanie jest ekscytujace — w czym duza role od-

GRY

grywa niezwykle dramatyczny narrator, opisujacy
naszg najnowsza zdobycz — tak spora czesc¢ efek-
tow wydaje sie na diuzsza mete... dosy¢ miatka.
Przyktadowo poziom legendarny to I$nigce logo,
stabo widoczne i niebedace niczym nadzwyczaj-
nym, a poziom animacji nijak sie ma do chociazby
kart premium z ,Gwinta”. Kazde takie ulepszenie
podnosi poziom naszej kolekcji, za co otrzymu-
jemy dodatkowe nagrody w postaci kredytow
(ktére rowniez sa niezbedne do ulepszania, ich
gtownym zrédtem sg zas dzienne misje), kolej-
nych boosteréw, tym razem catkowicie losowych,
a wreszcie — nowych kart.

Szybka przygoda,
wejs¢ i wyjsé, 20 minut...

Kolejna zaleta tytutu jest szybkos$¢ rozgrywania
kolejnych partii — nie dos¢, ze matchmaking to
kwestia zazwyczaj kilku — kilkunastu sekund (co
Swiadczy tez o rozbudowanej bazie graczy!), tak
sama rozgrywka toczy sie w szybkim tempie —
nie powinno to zresztg dziwi¢, biorgc pod uwa-
ge maksymalna liczbe rund. Czym, ku mojemu
ubolewaniu, zostawia w tyle chociazby ,Gwinta”.
Oczywiscie ma w tym swoj udziat jej prostota,
bo nawet kiedy dochodzi sie juz do poziomu,
gdzie naprawde trzeba kombinowa¢, jak poko-
na¢ swojego oponenta, wcigz nie jest to zadna
wyzsza matematyka. Mozliwos¢ zabawy niemal
w dowolnej chwili, wykorzystujac nawet krotkie
przerwy, by¢ moze jest najwieksza zaletg tytutu.

IZNIDIY |
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Nie ma ideatu - moze poza
Moon Knightem

No dobrze, to co ze ,Snapem” jest nie tak? | nie
udawajcie, ze nie byliscie pewni, czy cos takiego
sie znajdzie; koniec koncdw to wcigz gra mobilna.
| jak kazda mobilka, cierpi na grzech pierworodny
swojego gatunku: probuje doi¢ z gracza prawdziwe
pienigdze i to na potege. Jedynym plusem jest to,
Ze — przynajmniej na razie — ogranicza sie w tym
aspekcie do horrendalnych cen, a nie bardziej
drapieznych praktyk. Wciagz mozna grac i czerpac

z tego sensowng przyjemnosc¢ bez morderstwa

na swoim portfelu, technicznie rzecz biorac, nie
jest to wiec pay — to — win — zwtaszcza ze ptaci
sie gtownie za wizualia, na przyktad karte w stylu
pikselowym lub noir — ale od pewnego momentu
bedzie sie to wigzato z niezwykle mozolnym grin-
dem, po czesci dlatego, iz od pewnego momentu
nie otrzymujemy juz gwarantowanych kart, a je-
dynie odpowiednik lootboxow, w ktorych MOGA
sie znajdowac, ale jest to juz catkowicie losowe. Co
moj wewnetrzny cynizm nakazuje mi rozpatrywac
jako cierpliwe czekanie ze strony twércéw, az me-
chanizmy uzaleznienia od tych wszystkich feerii
barw i efektow dzwiekowych oraz powigkszania
kolekcji o coraz to nowe postaci, zacisng mocno
na graczach swoje szpony. Minusem jest takze

| sama wersja Steamowa, wybrakowana wzgledem

mobilnej, prézno w niej szukac na przyktad new-
sOw czy specjalnych prezentéw; graczy kompute-
rowych ominat darmowy, specjalny wariant karty

i Storm i darmowe kredyty. Ale sklepik dziata bez

zarzutu, oczywiscie.

Tradycyjnie juz jako minus musze odnotowac brak
polskiej wersji jezykowej, nie wiem jednak pod
jakim katem rozpatrywac uprzejme przeliczanie
cen na ztotowki. Jesli ktos chce ptacic i dobrze
czuje sie w roli ,wieloryba”, nie musi zameczac
sie przeliczaniem kurséw, wiec to jakis pozytyw,

: _' jak sadze. Z drugiej strony nawet tutaj pojawit sie
. - zgrzyt — porébwnujac ceny polskie z tymi, ktore

16

widziatem u zagranicznych streamerow, nie da sie
nie zauwazy¢, ze cos$ nie zgadza sie w przeliczniku
walutowym. Polacy musza z jakiego$ powodu
ptaci¢ wiecej od na przyktad Brytyjczykdw. Zeby
byto Smieszniej, nawet jeszcze wiecej, niz sie po-
czatkowo zdawato — zamieszczony na jednym ze
screenow ozdabiajacych niniejsza recenzje zestaw
kosztowat przez pewien czas 120 ztotych, by nagle
nastepnego dnia osiggna¢ putap 174,99. Oczy-
wiscie zagraniczne ceny rowniez wzrosty, ale nie-

sprawiedliwy przelicznik zostat zachowany, to raz.
A dwa - kto o zdrowych zmystach wydatby az tyle
pieniedzy?! Juz cena pierwotna zdawata sie by¢
na wyrost, teraz zas jest po prostu niedorzeczna.

q' & 1 [ &
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DAILY OFFER

Daily rotation of cosmetics and variants for cards in your
collection!

4 \ @ B

Avengers, squirrels, assemble!

| jak to teraz wszystko podsumowac... hm. ,Marvel
Snap” jest naprawde przyjemna gra i dobrym

umilaczem czasu, ale zeby w petni méc z tego

korzystac, trzeba tego czasu posiadac naprawde
sporo lub rownie sporo zaptacic. Wydaje mi sig,
ze 6/10 bedzie wobec tego rozsadna ocena...
lub stanie sie takg, gdy wersja na Steam zostanie
dopracowana do poziomu tej mobilnej. Jesli to
w ogole nastapi. No i nie nazwatbym siebie zad-
nym jasnowidzem, ale wydaje mi sig, ze tytut nie
utrzyma swojej popularnosci zbyt dtugo i okrzep-
nie jako niezobowigzujaca szybka rozrywka. Ale
nie ma co gdybac, czas pokaze.

A teraz musicie mi wybaczy¢, ale musze skopac
fioletowy tytek Thanosa armia wiewiérek pod
przywodztwem Squirrel Girl. | teraz zobaczymy,
kto tutaj bedzie pstrykat, a kto powinien byt ce-
lowac w gtowe.

Adios!

e
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LATA 90’ to okres, gdy $wiat ogarneta ma-
nia na punkcie technologii 3D. Studia de-
veloperskie przescigaty sie w wysitkach, by
z jak najlepszym skutkiem przenies¢ swoich
bohaterow do Swiata poligonow. No i coz,
sa marki, ktore kompletnie polegty na tym
polu; sa takie, ktorym mniej lub bardziej
udata sie ta sztuka; i jest tez poczciwy wa-
saty hydraulik, ktory wrecz wytyczyt ztoty
standard dla catego gatunku.

~Cold

Stowem wstepu: jakis czas temu naby-
tem troche retroszpeju od Big N (przez
Ltroche” mam na mysli dwie konsole
oraz kupe gier) i pomyslatem, ze to
moze by¢ dobry pretekst do napi-
sania przynajmniej kilku artykutéw
na temat klasycznych produkgji.
Na poczatek idealna wydata mi sie
produkcja kultowa, czyli pierwsze
przygody Mariana w tréjwymiarze.
Oczywiscie, odezwa sie zapewne w tej
chwili ci, ktorzy uwazaja, ze juz nie moz-
na juz napisa¢ nic nowego na temat gry
wychwalanej juz od czasu jej publikacji — i sam
sie po czesci z tym zgadzam; mozna jednak
przynajmniej odpusci¢ sobie tworzenie n — tej
klasycznej recenzji na rzecz pochylenia sie nad
co ciekawszymi kwestiami ze wspotczesnego
punktu widzenia. No to co, zaczynajmy!
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Q.

Kroczac po osi Z

To, jak obecnie wyglada sterowanie w troj-
wymiarowych platforméwkach (i nie tylko),
wydaje sie nam oczywistoscia. Niektorzy z was
moga sie zdziwi¢, ze wymyslenie i doszlifo-
wanie tej koncepcji wymagato czasu i wielu
prob, i to nawet w okresie, gdy dostepny juz
byt sprzet pozwalajacy zrealizowac bardziej
ambitne zatozenia gameplayu niz wczesniej.
Temat z poczatku probowano ugryz¢ na rozne
sposoby, poczynajac od idei takich
jak zastosowanie tank controls czy
designu zblizony do tego co dzis
okreslamy mianem 2.5D, konczac
na rozwigzaniach bardziej niety-
powych, jak uzycie perspektywy
rybiego oka (co$, co miato by¢
zastosowane w nigdy niewydanej
grze o najgrozniejszym rywalu
hydraulika na rynku — Sonic X -
treme; jak wida¢, nawet najwieksi
mieli problemy z ujarzmieniem mocy
trzeciego wymiaru).

Nintendo przy projektowaniu swojej produkgji
postawito na zastosowanie do sterowania gatki
analogowej, co pozwolito na wieksza kontro-
le nad predkoscig oraz wykonywanie ruchéw
z precyzjg, na jaka nie pozwalaty stosowane
wtedy praktycznie wszedzie u konkurencji d —
pady. Sam analog to oczywiscie nie wszystko,
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gra uzywa poza nim do wykonywania akgji
takze przyciskow A i B oraz spustu — moze
sie wydawac, ze to mato, jednak uzywanie ich
w odpowiednich kombinacjach wraz z wychyle-
niami gatki pozwolito poszerzy¢ game ruchow
Mariana o wiecej, niz mozna by sobie wyobrazic:
rozne typy skokow, salta, wslizgi, itp. Jasne, bez
czesci tych rzeczy spokojnie mozna sie obejs¢,
ale jesdli juz opanujesz ktdéras ze sztuczek, jest
cudnie, nowe drogi stoja przed tobg otworem.

W tej gameplayowej beczce miodu znalazta sie
jednak tyzka dziegciu — pewne niuanse zwigzane
z dziataniem kamery. Z gory pragne zaznaczyc,
ze przez wiekszo$¢ czasu nie sprawuje sie ona
jakos tragicznie, choc jest tu co prawda mata
niedogodnos¢ zwigzana z brakiem drugiego
analoga w kontrolerze Nintendo 64: by zmie-
ni¢ kat kamery, trzeba co i rusz
wciskac przyciski i zakres tej
kontroli tez jest ograniczony;
kata nie da sie dobrac tak,
by byt doktadnie taki, jak
tego chcemy, poza tym
p obecnosc jakiejs Sciany
' w sgsiedztwie Mariana
‘ & & .blokuje zmiane w danym
kierunku (co niekto-
rzy moga tez doliczy¢
do tego koniecznos¢
przyzwyczajenia sie do
odwrdconego sterowania
kamera). Niestety, sa seg-
menty, gdy ta ograniczona kontrola w potacze-
niu z automatycznym korygowaniem kata, gdy
np. skrecimy w jakis zakatek powodowa¢ moze
problemy m. in. z doktadnym wycelowaniem
skoku w dane miejsce — przyznam szczerze,
ze z tego powodu miejscami potrafitem kingc¢
szpetnie i niewybrednie. Dobra, mozna to zwali¢
na karb pionierstwa, poza tym miejscami w ja-
kim$ stopniu da sie obejs¢ czes¢ problemow
przez zmiane perspektywy, ale gracz o mniejszej
cierpliwosci nie bedzie sie raczej przejmowac
takimi szczegdtami, niestety.

Trzy wymiary wolnosci

Super Mario 64 na tle wczesniejszych produkgji
wyrdznia sie takze skalg wolnosci, jaka daje
graczom. Wiekszos¢ poziomow to nie jakies
tam liniowe labirynty, a na wpdt otwarte prze-
strzenie, ktére przemierza¢ mozemy wedle

wtasnego uznania. Odblokowane poziomy i ich
cele zazwyczaj takze wybierac i przechodzic¢
mozna w dowolnej kolejnosci, o ile wykonanie
ktoregos nie jest uzaleznione od ukonczenia
innego. Moze istnie¢ jakas zamierzona $ciez-
ka, by ukonczy¢ dana misje, ale nic nie stoi na
przeszkodzie, by dokonac tego w inny, szybszy
badz bardziej imponujacy sposdb. Oczywiscie,
zawsze istnieje ryzyko zgonu, ale w grze, w kto-
rej zycia sg w duzej mierze umowne, jest ono
kolejna czescig zabawy. Jedynymi granicami sa
tu kres poziomu, kreatywnos¢ i skill. Tu wtasnie
przyszedt czas na poruszenie kolejnego tematu.

Tak, ekipa developerska dostarczyta graczom
troche mozliwosci i wyzwan, ale sami gracze
takze potrafig sobie znalez¢ sposoby na kre-
atywne spedzanie czasu. Jesli ktos z was zna
sie troche na speedrunningu, to zapewne wie,
ze speedruny Mario obrosty juz kultem. Gra
ma troche bugoéw i glitchy, ktore odpowiednio
wykorzystane potrafig znaczaco skrocic czas roz-
grywki, acz wymagajg pewnego skilla. Za przy-
ktad moze postuzy¢ np. Backwards Long Jump,
pozwalajacy rozpedzic¢ sie w nieskonczonosé
na zboczach i pomija¢ dzieki temu co bardziej
upierdliwe segmenty. Sam po kilkudziesieciu
probach nauczytem sie tej sztuki, z catkiem
dobrym rezultatem — sprobowanie tego samo
w sobie byto dla mnie nieztg zabawa. To jest
jednak tylko poczatek, a im dalej w las, tym
bardziej skomplikowana, a przy tym interesu-
jaca, okazuje sie teoria speedrundéw, opierajaca
sie m.in. o wykorzystanie rownolegtych uni-
wersow (to nie zart, polecam samemu wgryz¢
sie w temat).

Reszta jest historia

Mozna moéwic, ze wiele z tego, czym Super
Mario 64 imponowato w czasach premiery,
np. grafike, kamere czy ilos¢ i zréznicowanie
aktywnosci, pézniejsze produkcje zrealizowaty
lepiej — c6z, zgadzam sie, ot taki los bycia ta
pierwszg produkcja. Nie oznacza to bynajmniej,
by te gre rzuci¢ w przystowiowy kat na rzecz
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kolejnych, jest bowiem jedna rzecz, ktora pozo-
staje niezmienna - frajda ptynaca z gry. Oczy-
wiscie, z dzisiejszej perspektywy nie wszystko
sie moze momentami podobac, ale pierwsze
tréjwymiarowe przygody hydraulika nadal po-
trafig dostarcza¢ mase dobrej zabawy, nawet
osobom rozpieszczonym przez wspotczesne gry,
takim jak ja, chociazby. A to chyba jest w tym
wszystkim najwazniejsze.

Na koniec jeszcze tradycyjnie segment dla za-
interesowanych samodzielnym zapoznaniem
sie z gra (oczywiscie pomijajac opcje ,yar har
har”) — znajdzie sie tu pare mozliwosci. Jezeli
chcecie grac tak, jak pan Miyamoto przykazat,
czyli na poczciwym Nintendo 64, kartridz z gra
moze was kosztowac ledwie pare dyszek (wer-
sja japonska, ktora nie ma jednak angielskiego
tekstu) lub powyzej stowki (wersje europejska
i amerykanska), pomijajac oczywiscie koszt
samej odpowiedniej wersji konsoli (tu jednak
zawsze mozna sobie to usprawiedliwic klasycz-
nym argumentem o wartosci kolekcjonerskiej).
Sam gratem na oryginalnym sprzecie i kartridzu,
a doswiadczenie oceniam catkiem dobrze. Wiem,
ze kontroler do N64 na pierwszy rzut oka wy-
glada na Smieszny i niewygodny, ale szczerze,
pomijajac sposdb sterowania kamera,
uzywanie go nie byto uciazliwe.

Jesli nie rajcuje was ko-
lekcjonowanie retro,

pozostajg wam dwie V
opcje, obydwie wyma-

gajace Switcha: kupno
kompilacji Super

Mario 3D All- "
Stars (zawiera takze
kolejne czesci serii:
Sunshine i Galaxy, |/

obecnie dostepna
tylko fizycznie

za 200 — 300 zf) lub droz-
szego planu abona-
mentu Nintendo Swi-
tch Online (170 zt na
rok dla jednej osoby,
daje dostep m.in.
do kolekcji gier
z NES - a, SNES -
a, N64 i Segi Ge-
nesis). Tam jednak
w obydwu przy-

padkach mamy -

do czynienia je- gy m

dynie z emulagja.

Z obydwu wersji na
Switcha na ten moment jeszcze nie byto mi dane
skorzystac, ale prawde mowiac, odstreczaja mnie
pogtoski, ze emulacja Nintendo 64 w NSO po-
zostawia troche do zyczenia, poza tym te wersje
nie sa przystosowane do sterowania kamera
przy uzyciu drugiego analoga we wspotczesny
sposdb, a takze uzyto tu wersji Shindou, mniej
cenionej, gdyz naprawita co bardziej znane
glicze uzywane przez speedrunnerow i usuneta
przy okazji pewien kultowy tekst. Mimo wszystko
nadal wysztoby taniej, niz poszukujgc oryginal-
nych nosnikéw tej i innych gier na oryginalne
platformy — w wypadku, gdy chcie-
libyscie legalnie zagra¢ w nie
bez koniecznosci ptacenia
miliondw monet, moze to
by¢ warte rozwazenia.

Tym oto akcentem kon-
cze na dzis. Jezeli wsréd
was drodzy czytelnicy, takze
znajduja sie retromaniacy, daj-
cie zna¢ w komentarzach pod naszymi social
mediami. Nie wspomniatem o jakiej$ intere-
sujacej kwestii? Moze powinienem rozwingc
bardziej jakis temat? Kazdy feedback bedzie na
wage ztota. Tymczasem, so long, g... Ekhem...
Bye, bye!
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WIERZCIE lub nie, ale istniaty czasy, w ktérych
Peter Molyneux byt uznawany za branzowego
geniusza, a nie dziwaka sktadajacego obietnice,
ktorych nie jest w stanie dotrzymac nawet po-
towicznie. Obecnie znany jest z tego, co stwo-
rzyt kiedys, czyli z catej serii ,,Fable”, ale takze
z gier powszechnie opisywanych jako boskie
symulatory. Jednym z tych arcydziet byta gra
z 1997 znana jako ,Dungeon Keeper®“.

~Scroll

Jak zostac¢ bogiem?

Jesli nie mieliscie nigdy stycznosci z najpopular-
niejszymi grami Petera Molyneux jak ,Black &
White", ,Populous” czy rzeczony ,Dungeon Keeper”
zapewne zadajecie sobie pytanie: czym sag boskie
symulatory? Jest do dos¢ niszowa odnoga gier
strategicznych (zazwyczaj czasu rzeczywistego)
polegajaca na niebezposrednim wptywie na po-
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pulacje, w celu rozwijania ich mozliwosci i liczeb-
nosci, by osiagnac wtasne cele. Gracz zazwyczaj
jest reprezentowany w grze przez jakas nadnatu-
ralng moc (zazwyczaj nienazwanego boga) i choc¢
moze wydawac swoim jednostkom rozkazy, nie ma
nad nimi bezposredniej kontroli. Te dwa aspekty
odrézniaja boskie symulatory od city builderow,
strategii ekonomicznych, standardowych RTS6w
(strategii czasu rzeczywistego), czy gier pokroju
sztucznego zycia jak ,Spore”, czy nawet kultowe
,Simsy”, w ktorych gracz nie ma bezposredniej
reprezentacji w grze.

Szare piksele

Sam ,Dungeon Keeper” nie byt pierwszym boskim
symulatorem, nawet wyprodukowanym przez sa-
mego Petera Molyneux (tu palma pierwszenstwa
nalezy do ,Populousa”, ktory osiagnat tez o wiele
lepsza sprzedaz), ale jako pierwszy skupiat sie na
stronie ,tych ztych”, byt tez pionierem jesli chodzi
o srodowisko 3D. Niestety, w tym przypadku, jak
wielu gier z koncowki lat 90. grafika jest czyms, co
zestarzato sie najgorzej, co jest czeste wsrod gier
z ery pierwszych akceleratorow graficznych. Dopiero
kontynuacja z 1999 roku byta w stanie zapewni¢
wizualizm na takim poziomie, ktéry nie ktuje w oczy
w 2023 roku. ,Dungeon Keeper” ma ten problem,
ze jest bardzo burg gra — paleta jest wygaszona,
mato jaskrawa, nawet mozna powiedzie(, ze nieco
wyblakta. W potaczeniu z niska rozdzielczoscia,
ktora nawet we wspotczesnych reedycjach nie jest
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zbyt wysoka, sprawia, ze gra chwilami jest mato
czytelna, co w przypadku bardziej wyréwnanych
potyczek z przeciwnikiem moze stanowi¢ dodat-
kowe utrudnienie.

Jesli jedyna przeszkoda do zagrania w te produkcje
bytaby dla Was wyfacznie grafika, polecam zapozna-
nie sie z ,Dungeon Keeperem FX" — nieoficjalnym
dodatkiem stworzonym przez fanow, ktéry oprécz
naprawiania wielu btedéw i dodawania fanowskich
kampanii, znaczaco poprawia grafike oraz wspiera
wyzsze rozdzielczosci.

~Witaj, Strazniku”

Zaczatem moéwic¢ o grafice, a jeszcze nawet nie
wiecie, o czym jest sama gra! ,Dungeon Keeper”
gra studia Bullfrog, wydana w czerwcu 1997 roku
jest boskim symulatorem ,wywréconym do gory
nogami”, przynajmniej jesli chodzi o koncepcje
rozgrywki. W grze wcielamy sie w tytutowego
Straznika Podziemi, budujac lochy i starajac sie
podbic ,tych dobrych”.

W przeciwienstwie do wiekszosci gier, w ,Dungeon
Keeperze" kierujemy sitami zta, jednak parafrazujac
stowa twoércdw, sama produkgja jest parodia zta.
WSszystko przedstawione jest w krzywym zwier-
ciadle, opis dobrych krain, ktére mamy podbic
jest przerysowany, samo zarzadzanie ztem jest
wyjatkowo uporzadkowane i sprowadza sie do
z poczatku dos¢ prostego, a w pdzniejszych etapach
skomplikowanego zarzadzania lochem. Pomimo
bycia tymi ztymi, nie mamy bezmyslnych armii na
swoje ustugi, a kazda jednostka, poza poczatkowy-
mi chochlikami, wymaga od nas, bySmy zapewnili
jej miejsce do spania, jedzenie, rozrywke, trening,
a takze regularna pensje!

Wiecej ztota, wiecej!

Kazda rozgrywke rozpoczynamy z nowym lochem
(z kluczowym sercem lochu — strac je a przegrasz),
kilkoma budowniczymi w postaci chochlikéw, nie-
dalekim portalem oraz nieodkrytg mapa. Naszym
celem bedzie wykopanie ztota, miejsca pod kon-
kretne pomieszczenia jak leze, kurnik, sala trenin-
gowa czy sala tortur, a nastepnie zajecie portalu. To
z niego beda wychodzi¢ przerdzne stwory chcace
pracowac dla nas. Kazdy rodzaj jednostki ma swo-
je wymagania, by dotaczyc¢ i pozosta¢ w naszym
lochu, a jesli ich nie spetnimy, to zaczniemy tra-
ci¢ jednostki, a niektorych nawet nie zobaczymy.
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Rozbudowujac loch, musimy dbac o zachcianki
naszych stugdw, ale takze dzieli¢ ich czas pomiedzy
wykorzystaniem ich potencjatu niebojowego, jak na
przyktad zapewnienie czarnoksieznikom biblioteki,
by odkrywali nowe zaklecia czy trollom dostep do
warsztatu produkujacego putapki, a takze trenin-
giem bojowym, by przy ostatnim poteznym ataku,
pokonac jednostki wroga, zazwyczaj sterowane
przez komputer.

Jesli uznamy, ze nasze jednostki sie obijajg, mozemy
kazdej z nich dac klapsa, ktory zabierze im odrobi-
ne punktdw zycia, ale na krotki czas zwiekszy ich
produktywnos¢. Jedyna kontrola, jakg posiadamy
nad wiasnymi jednostkami to stawianie sztanda-
row bojowych, by na wtasna reke staraty sie one
dotrze¢ do wyznaczonego miejsca lub podnoszac
je i upuszczajac na zajete przez siebie terytorium.
To sprawia, ze nasz kursor w ksztatcie ztowrogiej
dfoni jest czyms, co istnieje w Swiecie gry i moze
miec na nig faktyczny wptyw.

Czas dobrych mdtych
bohaterow dobiega konca!

Gtéwnym stylem rozgrywki dostepnym w ,Dun-
geon Keeperze" jest kampania dla pojedynczego
gracza, ztozona z 20 pozioméw, ktére musimy
przejs¢ w odpowiedniej kolejnosci. Kazdy kolejny
wprowadza nowe mechaniki i pozwala nam na
wiegksze zroznicowanie naszego lochu oraz spo-
sobu, w jaki osiagniemy zwyciestwo. Dodatkowo
otrzymujemy 5 misji niepowigzanych z kampania
oraz 15 map do zabaw w grze wieloosobowej do 4
graczy przez sie¢ LAN lub internet. Na tamte czasy
rozgrywka z innymi graczami byta czyms rzadkim,
wiec jest to raczej maty dodatek niz gtéwna forma
rozrywki przy tym tytule.
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Lokalizacja: Lochy

Nie omoéwilisSmy jeszcze jednej, dos¢ kluczowej
czesci ,Dungeon Keepera” — dzwiekédw. Na po-
czatku uwazam, ze nalezy zaznaczy¢, iz ,Dungeon
Keeper” byt jedna z pierwszych gier catkowi-
cie zlokalizowanych w jezyku polskim, tgcznie
z dialogami wypowiadanymi przez narratora.
Przy premierze w naszym kraju nawet odbyta sie
impreza z tej okazji, w jednym z warszawskich
klubéw, a przypominam, ze byty to lata 90. XX
wieku, kiedy gry byty dla dzieci i tylko ‘frajerzy’
sie przy nich bawili. Takie przynajmniej odczucie
miata szersza publika.

Polska lokalizacja nie jest zta, cho¢ daleko jej
do tego co udato sie osiggnac z polska wersja
,Dungeon Keepera 2,
a w poréwnaniu z an-
gielska wersja jest to
réznica tak wielka, ze
ciezko znalez¢ porow-
nanie. Richard Ridin-
gs, obecnie bardziej
znany jako gtos Taty
Swinki z serialu dla
dzieci ,Swinka Peppa”
w obu czesciach ,Dun-
geon Keepera” wykonat
Swietng role Narratora/
Mentora, ktory prowa-
dzi Cie przez kolejne etapy, informujac o nowych
wydarzeniach w lochu, jak i o celach kazdej misji.
Jego gtos sprawia wielka przyjemnos¢, a chtod-
ne diaboliczne, a jednoczes$nie na swoj spo-
sob komiczne komunikaty sprawiaja, ze ciezko
nie odczuwac dziwnej satysfakcji ze stuchania
jego gtosu.

Gtebsze Lochy

Jesli uznacie, ze podstawowa gra to dla was za
mato, studio Bullfrog wypuscito takze w 1997
oficjalny dodatek do ,Dungeon Keepera“, za-
tytutowany ,Deepest Dungeons”. Niestety nie
jest to nowa kampania, a jedynie zestaw 15 nie-
powigzanych ze soba misji dla jednego gracza,
ktore mozna rozgrywa¢ w dowolnej kolejnosci.
Przygotowane zostaty z myslg o zaawansowanych
graczach, gdyz posiadajg wszystkie dostepne
mechaniki, bez samouczka, oraz majg zdecy-
dowanie wyzszy poziom trudnosci w poréwna-

niu do podstawowej wersji gry. Jest to dobre
miejsce jesli udato sie nam przejs¢ kampanie,
a takniemy dalszej rozbudowy naszego lochu,
rekrutowania ztych stworéw i spuszczania fomotu
dobrym bohaterom.

Zdmuchna¢ kurz

Zatem czy warto sprawdzi¢ Dungeon Keepera
w 2023 roku? Wydaje mi sie, ze jesli cho¢ troche
lubi sie strategie i dobra parodie to warto. Oczy-
wiscie nalezy zadac sobie pytanie, czy rozpikselo-
wana grafika jest czyms, co nie przeszkodzi nam
w grze. Jesli tak, to ponownie, polecam fanowskie
rozszerzenie ,Dungeon Keeper FX", ktére pozwoli
gra¢ w duzo wiekszej rozdzielczosci. Co do same-
go sterowania, lokalizacji i rozgrywki, poczatkowo
mozna czuc nieco ograni-
¥ czen zwigzanym z brakiem
powszechnych rozwigzan,
jak chocby zaznaczanie
wiekszej ilosci kratek tere-
\ nu poprzez przytrzymanie
lewego przycisku myszy,
ale nie sa to sprawy, ktére
rujnuja zabawe.

. Petla rozgrywki jest przy-
jemna i nie nuzy, gdyz
\ ¢ 9ra ciggle dodaje nowe
mozliwosci, a poczatkowe
etapy sa na tyle krotkie, ze mozna usigsc do tej
gry nawet na kwadrans i odejs¢ z poczuciem,
ze zrobito sie co$ znaczacego, co czesto nie
jest mozliwe przy wspodtczesnych grach z kate-
gorii triple A. Sama gra jest dostepna zarowno
w polskiej, jak i angielskiej wersji jezykowej na
polskiej platformie GOG.com wraz z dodatkiem
.Deepest Dungeons”.

| nie dajcie sie wrobi¢ w granie ,remake’'u” z 2014
roku zatytutowanego tak samo i dostepnego
na urzadzenia mobilne. Pomimo ze ma te sama
nazwe i w zatozeniach jest to czes¢ franczyzy, to
jest to chamski skok na kase w wykonaniu EA,
by zarobi¢ na nostalgii ludzi, ktorzy dorastali
z prawdziwym ,Dungeon Keeperem®. Nie chodzi
o to, ze ta gra jest nowa, ale ze jej darmowos¢
jest tak umowna, ze po aferze zwigzanej z prak-
tykami wprowadzonymi do rozgrywki zakazano
reklamowac tej gry jako darmowej. Lepiej grac
juz w oryginat z 1997 roku.
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NA og6t w grach komputerowych kierujemy
poczynaniami bohaterow - postaci, ktore mu-
sza uratowac swiat albo pokonac ,,tych ztych”.
Na cate szczescie nie brakuje tez opcji wcielenia
sie w antagonistow i szerzenia chaosu.
~Hefajstos

Jeszcze zabawniej jest, kiedy mozemy odwrocic¢
znane z filmow role i samemu wcieli¢ sie w ko-
smite z misjg podboju planety. | tak tez wyglada
to w ,Destroy All Humans!”, wydajnej w 2005
roku na XBOX i PS2 przygodowej grze akgji.
Stworzona przez amerykanskie studio Pande-
mic Studios (znane miedzy innymi z pierwszych
dwéch odston ,Star Wars: Battlefront®) i wydana
przez THQ szybko zaskarbita sobie serca graczy.

O(b)co tu biega?

Cryptosporidium 137 i Othopox - 13, kosmici
z planety Furon (tak, wszyscy przedstawiciele
tej rasy nazwani sg chorobowo) przybywaja na
Ziemie w celu uzyskania czystego DNA Furonoéw,
ktore to zostato przekazane ludziom eony temu.
Nasza ludzka natura nie jest jednak sktonna
do korzenia sie wobec najezdzcy, wiec do ak-
¢ji ruszaja policja, wojsko i tajemnicza agencja
Majestic (Faceci w Czerni minus dyplomacja).

| tak tez Crypto biega po szesciu lokacjach (w tym
bedacej oczywistym nawigzaniem, Strefie 42)
uzywajac rozmaitych mocy i broni, by siac za-

met. | zdecydowanie ma, co robi¢, bo same
lokacje sa w petni zniszczalne (nie liczac drzew
i kamieni). Mozna wiec pozwoli¢ sobie na nie-
ziemska zabawe.

Klaatu, boom boom!

,Destroy All Humans!” to w zasadzie GTA na ba-
zie science — fiction. Utrzymana w estetyce konca
lat piecdziesiatych (z nutka futuryzmu) gra czer-
pie z okresu Zimnej Wojny (nasze poczynania
rzad zrzuca na komunistéw) i kina gatunkowego
tego okresu. Do dyspozycji mamy pomystowy
i zabojczy arsenat, ktory mozemy ulepszac na na-
szym statku (petnigcym tu role huba).

Przybywamy w po-
koju... i w kuchni

Jezeli czekacie na nowg odstone
symulacji przestepcy, lubujecie sie
w przasnym science — fiction lub
macie ochote na niezobowigzujaca
rozwatke — siegnijcie po ten
tytut Smiato. Zwtaszcza, ze
gra doczekata sie rema- # a0
ke'u na pecety, PS4, XOne, ot
a nawet Switcha.

Ave Ziemianie!


https://caniplaythat.com/2020/06/19/destroy-all-humans-demo-impressions/
https://www.google.com/url?q=https://www.ign.com/wikis/destroy-all-humans/PS2_Cheats&sa=D&source=docs&ust=1673194812705500&usg=AOvVaw0bRLXFjvZ3VZdeCRLtltwu
https://destroyallhumans.fandom.com/wiki/Cryptosporidium
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Mir.0s¢ rodzicielska potrafi czyni¢ cuda.
Zmusic ojca albo matke do nadludzkiego
wysitku, trzymac ich na nogach przez cate
noce, gdy dziecko zachoruje, poruszyc caty
swiat... Albo, jak w przypadku niektorych
postaci, doprowadzi¢ do zbrodni. Tak jak
w ,,My Lovely Daughter*.

~Ghatorr

GameChanger Studio nie porwato sie na ten
ciezki temat bez wczesniejszego doswiadcze-
nia z tworzeniem gier — grupowo stworzyli
przedtem dwie gry, ,GoBlock’s Impossible
Medley“i,Ascender, a osobno chwalg sie az
trzydziestoma tytutami. Przykuli mojg uwage
jednak dopiero dziwnie wygladajaca gierka
opowiadajaca o, jakzeby inaczej, radosnych
i przyjaznych relacjach ojca z dzie¢mi. Jak
im to wyszio?

Poczatki nowego zycia naszego glownego
bohatera (?) sg ciezkie. Budzi sie w pokoju
z trupem swojej corki, dziurami w pamie-
ciijakas oderwang od ciata dusza (najwi-
doczniej nalezaca do swojego dziecka). Na
cale (nie)szczescie Faust nie jest zwyklym
facetem, a alchemikiem — i jako tako jest
w stanie tworzy¢ nie tylko eliksiry, aleizycie!
Co wiec postanawia zrobic? Ot, to co kazdy
z nas by zrobit w takiej dziwnej sytuacji —
tworzy homunkulusa, by ztozy¢ go w ofierze
i uzy¢ wyprodukowang w ten sposob dusze
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do wzmocnienia swojej corkiisprobowac ja
ozywic. Niestety, to mu sie nie udaje, przez co
konieczne jest podjecie bardziej... drastycz-
nych srodkow.

Petla rozgrywki jest wrecz banalna, przy-
wodzaca na mysl proste gierki internetowe
sprzed lat - stosujac kilka sktadnikow tworzy-
my w domku Fausta sztuczne dziewczynki,
wysyltamy je do pracy, by byto nas sta¢ na®
wiecej rzeczy, czekamy az nieco podrosna isie
poducza, by ich dusze byly silniejsze, a potem
jezabijamy. Nastepnie proces ulega powtorce,
az do momentu, gdy sprobujemy ponownie
ozywic nasze prawdziwe, ludzkie dziecko.

Sytuacje troche urozmaica kilka dodatko-
wych czynnikow — homunkulusy maja jedna
z czterech osobowosci (radosna, gniewna,
przestraszona i smutna), im bardziej jest
rozwinieta w momencie sktadania ofiary,
tym mocniej dusza naszego dziecka jest na-
saczana danym typem, do tego wptywa tona
rodzaj pracy, jaki lubig wykonywaé. Oprocz
wzmacniania dusz, mozemy tez spedzac
czas z naszymi tworami, zwlaszcza ze zle
traktowane moga sie zbuntowac. Dodatkowo,
po ztozeniu ofiary mamy szanse otrzymac
lepsza wersje zasobow, jakich pierwotnie
uzylisSmy i niektorzy mieszkancy miastecz-
ka obok naszego domu chetnie je kupuja za
spore pienigdze.

e


https://store.steampowered.com/app/580170/My_Lovely_Daughter/

W darmowym DLC dochodzijeszcze drobna
historia poboczna z inkwizytorem szukaja-
cym spiskow w okolicy, ktory co pewien czas
zada od nas uzycia konkretnego homunkulu-
sa, by mu pomoc. W zamian za wsparcie otrzy-
muje sie dodatkowe kawalki historii — czyli
w tym wypadku ,za darmo*® to uczciwa cena.

Nie wiem, jak Wam — ale mi to nie
brzmi zbyt ciekawie, a im diuzej

sie gra, tym bardziej rozgryw-

ka nuzy. Wykonywanie

ciggle tych samych

CZynnosci,

: dhugi grind
0 w celu zdobycia okre-
slonej mieszanki osobowosci

dlanaszego dziecka...Z drugiej strony,
wspolgrato z warstwg fabularng gry - nawet,
jeslina poczatku czulismy sie podle sktadajac
ofiary zhomunkuluséw, to po pewnym czasie
przeistacza sie to w bezmysing, ztowrogg,
JZeznie. Jesli gracz sie wezuje w rozgrywke,
jeslizacznie myslec gtebiej nad tematem gry
—tonaprawde mozna zaczac czuc sie dziwnie.

Wczucie sie nie jest zbyt trudne — klimat z tej
gry az sie wylewa. Z naszymi postepami od-
blokowujemy kolejne zapiski w dzienniku
austa, z ktorego dowiadujemy si€ o jego
przesztoscii charakterze, kazdy homunku-
lus ma nieco inne zachowanie i moze nam
zostawiac listy, dowiadujemy sie coraz wiecej
o mieszkancach miasteczka... Tak, ofero-
wany przez gre gorzkitadunek emocjo-
nalny potrafi usprawiedliwi¢ nuzaca
rozgrywke. Odkrywanie z kazdg ofiarg
oraz kazdym dialogiem z mieszkanca-
mi miasteczka, jak ztowroga, dumna
iprzepelniong pogarda, wrogoscia wo-
bec swiata kreaturg jest nasz gtowny
bohater potrafi uderzyc¢ w serce. Naj-
brutalniejszym elementem gry sa bez-
wzglednie momenty sktadania ofiar }
— co prawda jest to tylko statyczny
obrazek, ale towarzyszgce temu
odglosy, jakiprzepetmiony nienawi-

scig opis egzekuciji
nie pozostawiajg wiele
miejsca dla wyobrazni.

Grafika jest prosta, ale czytelna i tadnie
stylizowana (przypominalo mi to obrazki
z ksigzek zbasniami). Podobnie wyglada kwe-
stia dzwiekow — spokojna Sciezka muzyczna
wprowadza w odpowiedni nastragj... Ale naj-
bardzieji tak zapadly mi w pamiec¢ odgltosy
placzu homunkulusow btagajacych o zycie
i brutalne odglosy skltadania ofiar.

-My Lovely Daughter® to taka dziwna gra,
gdzie gtlobwna petla rozgrywki jest monotonna
I,z czasem, staje sie wrecz nudna, sama tema-
tykaraczej powoduje bol duszy niz przyptyw
radosci, a historia... No co0z, zaglebianie sie
w mrok duszy Fausta i historyjki mieszkan-
cow miasteczka sg ciekawe, ale niezbyt od-
krywcze. Nie jest to dzieto, ktore przyciaga ze
wzgledu na grywalnosc — ale poprzez swoja
INNoSc¢, zaprezentowanie czegos nowego —
i to w drastyczny sposob. Przy przecenach
na Steamie kosztuje to nieco ponad 13 zto-
tych i uwazam, ze jest to bardzo uczciwa
cena — zwlaszcza, ze sama rozgrywka
trwa kilka godzin. Co prawda, do ujrzenia
ekranu koncowego graczzdazy
sie zaczacC nudzic, ale za taka
cene warto sprobowac.

Istnieje rowniez kontynuacja, ,My Lo-
vely Wife®, o podobnej tematyce -z tym, ze
) tam zamiast ozywiania corki wskrzesza-
my oczywiscie zone, a zamiast homun-
kulusow przyzywa sie sukkuby. Ma to
te zalete, ze przynajmniej nie morduje
sie masowo dzieci...


https://store.steampowered.com/app/580170/My_Lovely_Daughter/
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OSTATNIE wolne krainy zostaty zdeptane bu-
tami hord Kyrosa, hegemona znanego swiata.
Surowce, ktore wzbogacaty te ziemie, beda
wzbogacac skarbiec najezdzcy, plony z pol kar-
mi¢ zotnierzy, ktorzy wycieli w pien obroncow,
mieszkancy miast i wsi zostana zniewoleni albo
zmuszeni do walki w imieniu swojego nowe-
go pana. Ostatnie, nedzne punkty oporu nie
maja juz nadziei na nic wiecej poza honorowa
Smiercia — ale nawet to nie jest zagwaranto-
wane. To juz koniec. Zto wygrato — a ty mu
wiernie stuzysz.

~Ghatorr

Relax, | don’t want your
baby, | already ate

Stworzonego przez ludzi ze stawnego Black Isle
Studios (w tym roku wypadnie dwudziesta rocznica
jego zamkniecia, jak ten czas leci) studia Obsidian
Entertainment zadnemu fanowi komputerowych
gier fabularnych raczej nie trzeba przedstawiac
— tytuty takie jak ,Knights of the Old Republic Il”,
,Fallout: New Vegas” czy ,Neverwinter Nights 2“
zapisaty sie ztotymi zgtoskami na kartach histo-
rii rozrywki. Poza znakomitymi kontynuacjami
uznanych serii wykazali sie tez wtasnymi tytuta-
mi — jak niedawno recenzowany u nas $wiezutki
,Pentiment” czy wskrzeszajagce mode na izome-
tryczne RPG |, Pillars of Eternity”. Za kazdym razem
byli w stanie zaserwowacé.co$ interesujacego, ze
swiezymi elementami i fabuta poruszajaca ciezkie
i/lub niespotykane w grach konkurencji tematy.
W koncu odwazyli sie zaprezentowac graczom
rowniez wizje, jaka rzadko sie pojawia w grach —
bycia ztym zupetnie na powaznie.

Wydane w 2016 roku ,Tyranny” przykuto moja
uwage od pierwszej zapowiedzi. Przemoc, ponury
gtos zapewniajacy, ze kazdy, czy to w stuzbie, czy
w$mierci, odegra swoja role wobec Kyrosa, tadne
witraze, ktére z kazda chwilg przedstawiajg coraz
bardziej straszliwe rzeczy — czego tu nie kochac?

Bijace serce Imperium

Z reguty gdy Swiat podbija jakas mroczna potega,
to gracze wcielaja sie w role rycerzy stawiajacej jej
opor, dzielnych rebeliantow starajacych sie obali¢
tyranéw albo przynajmniej (Geralt pozdrawia)
goscia, ktory w tle robi swoje i stara sie ignorowac
batagan wokét niego. ,Tyranny” jest inne — i lubi
o tym przypominac 'od pierwszej chwili. Tworzac
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posta¢, mozemy wybrac jej pochodzenie, umie-
jetnosci — co wazne, nie ma tu klas, wiec w teorii
mozemy sie rozwija¢ jak tylko chcemy — ale juz
nie role, jaka ma odgrywac w Swiecie. Mianowicie,
paramy sie zawodem stanowiciela losu — sedziego,
oskarzyciela i kata w jednej osobie, wojowni-
ka Sadu majacego szerzy¢ tad i sprawiedliwos¢
w imieniu hegemona znanego Swiata.

Gdy juz stworzymy nasze wcielenie panstwowej
brutalnosci nie przechodzimy jeszcze do whasciwej
gry — zamiast tego naszym oczom ukazuje sie
mapa przedstawiajgca ostatnia kraine podbijana
przez Kyrosa. Krok po kroku wybieramy kolejne
zadania, ktérych sie podejmowata nasza postac,
jej pierwsze wyroki i osady, decydujac o jej re-
lacjach z frakcjami i pierwszymi powazniejszymi
zbrodniami wojennymi w zyciu. Gdy w imieniu
naszego pana uczynimy jedna z krain praktycznie
niezdatna do normalnego zycia, Podbdj sie kon-
czy. Kyros wygrat. Caty Swiat zostat zjednoczony
przez jego wojska...

Caty swiat podbity? Nie!
Jedna mata wioska...

Niestety, w kazdym ztym imperium zdarzaja sie
bunty — i tu do akcji wkraczamy my, we witasnej
osobie, w gustownym rzucie izometrycznym. Dosc¢
niefortunnie dla rebeliantow, raz juz ztozyli bron
i poktonili sie nowemu wtadcy — a to oznacza,
ze s wiarotomcami, najgorszymi szumowinami,
ktére nalezy zmies¢ z powierzchni Swiata. Niestety,
dwie wystane do ich sttumienia armie hegemona
zdaja sie walczy¢ rébwnie:mocno z powstanca-
mi, jak i miedzy soba, wiec wymagaja drobnej
zachety w postaci Edyktu — czaru o olbrzymiej

[ i@


https://www.eurogamer.net/the-double-a-team-tyrannys-greatness-shouldnt-be-so-much-of-a-secret
https://www.google.com/url?q=https://store.steampowered.com/app/362960/Tyranny/&sa=D&source=docs&ust=1673241158943962&usg=AOvVaw0qZX25lOj8RtURfO8zuK-P
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mocy, rozkazu stworzonego przez samego Kyrosa
| ogtaszanego w jego imieniu przez stanowicieli
losu. Tym razem jest on dos¢ prosty — do okre-
Slonej daty gtéwna twierdza powstancéw ma
zostac zajeta albo wszyscy w dolinie, w ktorej
trwaja walki, zging. Co do jednego. Zaczyna sie
wyscig z czasem.

Fabuta jako taka jest bardzo prosta — cho¢ raczej
mozna by jg okresli¢ terminem kampanii wojennej,
gdyz gtéwnym motorem napedowym akgcji jest
zataczajaca coraz szersze kregi wojna. Konflikty
miedzy réznymi stronnictwami ztego imperium,
ktéremu stuzymy, btyskawicznie prowadza do
wybuchu walk miedzy nimi, dodatkowo kompli-
kowanych przez dziatania agentéw Sadu —w tym
nas — oraz dziwne moce magiczne, ktére szybko
zaczyna wykazywac nasza postaé. Losami tego
Swiata kierujg w rownym stopniu potezna magia,
jak i polityka, dyplomacja i stara, dobra wojaczka.
Niestety, gra konczy sie dos¢ nagle — z tego co
czytatem poczatkowo planowano jeszcze dalsza
zawartos¢, ale zostata ona wycieta, a ostatni akt
wojny wydaje sie zbyt skompresowany — krotki,
choc obfitujacy w wazne starcia zblizajace konflikt
domowy do krwawego kresu.

Gdy spojrzat na ogrom ziem
zaptakat, bowiem nie byto
juz nic co mogtby zdoby¢

Tworcy nie umiescili swojej gry w zadnym znanym
nam $wiecie, wiec mogli zaszale¢ w stopniu wiek-
szym niz np. ,Pillars of Eternity”. Cata struktura
wiadzy ztego imperium, jego prawa, zwyczaje,
przywddcy — wszystko zaplanowano ze sporg dba-
toscig o szczegoty, otrzymujac w efekcie panstwo,
w ktorym stanowczo nie chcielibysmy mieszkac.
Zelazo stanowi ostatni krzyk mody, ale wiekszos¢
wojownikow dzierzy bron ze spizu lub brazu.
Wokét Swiata kraza dwa ksiezyce, wptywajace na
moce magow wody. Starozytne mury i gorujace
nad nimi wieze przecinaja krajobraz - ich tworcow
juz dawno zapomniano, a jakiekolwiek wchodze-
nie do nich jest zabronione przez prawo. Magie
kontroluje sie poprzez sigile, znaki nawigzujace
do imion archontow odpowiednich mocy (np. by
w kogos rzuci¢ przerosnietym kamykiem trzeba
znac sigil archonta skaty, Kopca). Zamiast bo-
gow sg archonci — ni to ludzie, ni to ucielesnienia
pewnych idei i mocy, jak np. Spiewu, wojny czy
tajemnic. Mozna by o tym opowiadac, a opowiadac
— wszelkie informacje sg przekazywane w sposob

organiczny w samej grze, przez rozmowy, tresci
zadan czy cho¢by notatki w tekscie (nasza postac¢,
jesli ma okreslony poziom wiedzy, moze otrzymac
w dialogach podpowiedzi).

Na czele Imperium stoi hegemon Kyros — ktorego
w tekscie wspominam w rodzaju meskim, ale tak
naprawde prawie nikt nie jest pewien jakiej jest
ptci — utrzymujacy wtadze za pomoca Edyktow,
zdolnych wyniszczac cate krainy, administracji (do
ktorej sami nalezymy) bezlitosnie egzekwujacej
jego prawa oraz dwoéch armii,wyniszczajacych
tych, ktérzy osmiela mu sie sprzeciwic. Pierwsza
z nich to Szkartatny Chor — brutalna, iscie anarchi-
styczna horda na czele ktorej stojg Gtosy Nerata,
archont tajemnic, psychopata o wielu twarzach
i szef najwiekszej siatki szpiegowskiej swiata. Z kaz-
da zdobytg osada czy pobitym oddziatem wroga
liczba ich cztonkéw rosnie — ci, ktorzy przezyja
podboj, otrzymuja taskawie opcje zaciggniecia sie.
Nie sa to najbardziej zdyscyplinowane wojska, ale
jest ich bardzo, bardzo duzo. Ich przeciwienstwem
s9 Wzgardzeni — prowadzeni przez Grobowego
Ashe’a elitarni wojownicy zakuci w zelazo, do-
skonale zdyscyplinowani, utrzymywani przy zyciu
przez moce swojego archonta. Nic dziwnego, ze
nie moga sie dogadac.

Maestro, zagraj to jeszcze raz

Jedna z gtownych zalet tego tytutu jest liczba
dostepnych rozgatezien fabularnych — przede
wszystkim mamy cztery gtowne Sciezki fabularne,
roznigce sie frakcja, ktora najbardziej wspieramy
(albo, w zaleznosci od naszej obecnej pozycji
— ktora NAS najbardziej wspiera). Mamy Chor,
mamy Wzgardzonych, mamy opcje wsparcia re-
beliantow (ktorzy z nasza pomoca nabieraja wiatru
w zagle) oraz, wreszcie, opcje anarchistyczng —
sami przeciwko Swiatu. Kazda oferuje inne misje
oraz wyzwania — ale sg jeszcze pomniejsze rzeczy
wptywajace na fabute, takie jak wybor kolejnych
celow, to, co robilismy w trakcie Podboju, jakie
mamy pochodzenie... A ze pojedyncza rozgrywka
zajmuje jakies 25 godzin to pokusa ponownego
przechodzenia jest spora. Po kazdorazowym za-
konczeniu otrzymujemy pokaz slajdéw opisujacy
bardziej szczegdtowo jak nasze decyzje i dziatania
wptynety na los krainy.

Do powtorki z rozrywki zacheca nie tylko fabuta,
ale tez odmienne mozliwosci rozwoju postaci
— kilka rodzajéw magii oraz stylow walki — oraz


https://www.miastogier.pl/wiadomosc,46452.html

towarzysze — mamy mozliwos$¢ zgromadzenia
bardzo zréznicowanej bandy, od archont piesni
po mordercza zwierzyce (czyli przedstawicielke
jedynego poza ludzmi inteligentnego gatunku
w tym Swiecie). Wszyscy sa ciekawi, ze specy-
ficznymi charakterami naznaczonymi pietnem
Podboju — i systemem lojalnosci i bojazni ktory
wptywa na ich relacje z nami. Niestety dla nich,
jako przedstawiciele Sgdu mozemy od nich wy-
magac postuszenstwa wobec ktorego nie maja
jak sie sprzeciwic.

What should | butcher
with, fire or cold?

Spora czes¢ rozgrywki zajmuje walka — , Tyran-
ny” powstato zanim Obsidian odkryto istnienie
trybu turowego, wiec catos¢ toczy sie w czasie
rzeczywistym. Wiekszos¢ starc jest szybka, bru-
talna i wymagajaca zonglowania przedmiotami
specjalnymi, umiejetnosciami i czarami — cho¢
na szczescie wiekszos¢ szybko sie przetadowuje
(tylko niektére ograniczaja nas np. limitem jedne-
go mocniejszego przywalenia wrogowi na walke
albo wymagaja zdrzemniecia sie).

Od czasu do czasu stajemy tez do walki z-bossa-
mi — cho€ nie réznig sie oni bardzo od zwyktych
przeciwnikow, poza dtuzszymi paskami zycia
i mozliwoscig przyzywania stabszych kolegow.
Chyba tylko jeden twardszy przeciwnik mi nap-
sut krwi pod sam koniec, a i on zmiekt gdy nieco
przemodelowatem sobie druzyne.

YOU BETRAYED THE LAAAAAAW!

Najgorsza w walkach jest niewielka roznorodnosc¢
— bijemy sie gtéwnie z ludzmi (w kilku kolorach,
niektérzy w metalowych puszkach wymagajacych
uprzedniego obrania), zmorami (czyli bardzo
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nieprzyjaznie nastawionymi ducho — upiorami,
potrafigcymi napsué krwi zanim ogarnie sie ich
sztuczki) i zwierzcami (z tymi najrzadziej — co nie
jest dziwne, w wyniku Podboju staty sie gatunkiem
zagrozonym). Ciggtej uwagi wymaga tez sztucz-
na inteligencja naszej druzyny — wyszukiwanie
Sciezek potrafi kiepsko dziata¢, co boli w sytuacji
gdy chcemy obejs¢ przeciwnika mogacego w nas
przydzwoni¢ za kazdym razem jak sie zbyt zbli-
zymy, a do tego postacie nie zawsze optymalnie
korzystaja z czarow.

Mamy tez, niestety, rowniez do czynienia z or-
dynarnymi bugami — raz ku mojemu zdumieniu
wszystkie umiejetnosci jednej z postaci po prostu
wyparowaty, a ze odkrytem to dos$¢ pdzno to do
konca gry nie zdotata odzyska¢ formy — oraz,
w niektorych wypadkach, z nie najlepiej napisa-
nymi zadaniami. Nie zrozumcie mnie Zle, wiek-
szos¢ jest bardzo dobra, ale przez to wpadki bolag
jeszcze bardziej = jak chocbyspewna morderczyni,
ktorej egzekucja wzburza mieszkancéw, bo ,nie
zaprezentowalismy dowodow”... tylko takiej opgji
nie mamy, mimo ze mamy swiadkéw, przyznanie
sie do winy i dowody rzeczowe.

Nie pozwolcie sie jednak zniecheci¢ — kilka nie-
przyjemnych zadan nie rujnuje gry, bugi draznig,
ale nie nazbyt powaznie, a brak zréznicowania
nie boli az tak przy tak krétkiej (jak na standardy
RPG) grze. Gdyby nie $wiat to bytaby to porzadnie
wykonana gra - a tak, dzieki swojemu unikalnemu
klimatowi oraz mrocznemu $wiatu, Tyranny zyskuje
na tyle, ze wskakuje prosto do kategorii ,wypada
zagrac¢”. Do tego kompaktowos¢ tej gry — duzo
opgji przy desc krotkim czasie rozgrywki — zacheca
bardziej niz molochy po kilkadziesigt godzin. Ku
chwale Kyrosa — bra¢, szczegdlnie gdy wpadnie
jakas przyjemna przecena!
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https://www.miastogier.pl/wiadomosc,46452.html
https://www.rockpapershotgun.com/pillars-of-eternity-and-tyranny-are-free-on-the-epic-games-store-next-week
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OSTATNIMI czasy widze wysyp powiesci na;
wiazujacych trescia do klasyk. , Nowe spojrzenie
na krélewne Sniezke”, ,Romeo i Julia i czter=
dziesci krasnoludkéw”, ,,A co gdyby Kopciuszek
" zostata piratem” i tak dalej. Nic dziwnego, ze
“w koncu wpadtem na ,A co jesli potwér Fran-
kensteina bytby pomocna dziewczynka w Swiecie
fantasy?”. Nie oczekiwatem, ze tak szybko po
zakupie pierwszego tomu bede rzucat pieniedz-

mi w ksiegarnie, by data mi drugi.
~Ghattor

Co prawda w Polsce MarcyKate Connolly ma wydane
dopiero dwie ksigzki — i obie wtasnie sa tematem
tego artykutu — ale u siebie ma juz powazniejszy
arsenat dziet. Dziesie¢ wydanych, dwie oczekujace
na publikacje, wszystkie albo dla mtodziezy nasto-
letniej, albo dla mtodych dorostych. Wszystko to
zaczeta ,Potworng” — pierwsza czescig dwutomowe;j
serii o takim samym tytule.

Mite ztego poczatki

Juz sam poczatek przykuwa uwage — pierwszooso-
bowa narracja pozwala szybko wczuc sie w sytuacje
bohaterki, ktéra oddycha po raz pierwszy. Przebudza
sie ze smierci do zycia i cho¢ niemal od razu traci
przytomnosé, to jest swiadkiem radosci ojca, ktory
ja przywrécit do istnienia. Sytuacja, w ktérej Kymera
(jak ma na imie nasza heroina) sie znajduje, jest
niewesota — wymaga rehabilitacji (na szczescie dla
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niej — dos¢ szybkiej), stracita praktycznie wszystkie

'/ wspomnienia, ciato ma posktadane z kilku cze-
| $ci (nie wszystkie sa ludzkie), a w okolicy grasuje

e (NN 0] 7> (&



https://www.kobo.com/us/en/ebook/monstrous-1

arnoksieznik. Jest to wyjatkowo wredny gos¢
- szuka mozliwosci powigkszenia swojej mocy za
wszelka cene, porywa dzieci, wywotat w sgsiednim
miasteczku straszliwg zaraze i do tego jeszcze zabit
oryginalng wersje gtownej bohaterki. Ojciec ma dla
niej jednak wazna misje, ktéra moze pokrzyzowac
ztu plany — musi ratowac uwiezione przez ztoczynce
dziewczyny, ktére nastepnie beda odsytane w bez-
pieczne miejsce.

Ksigzka bytaby niezbyt pasjonujaca, gdyby sytu-
acja nie zaczeta sie szybko komplikowac. Kymera
zaczyna odzyskiwa¢ bowiem niektore z dawnych
wspomnien, mimo zakazu rodzica (ktéry nie chce,
by ktos zauwazyt jej ogon jadowy, skrzydta i inne
takie niepasujace do ludzkiej dziewczyny czesci
ciata) poznaje w miasteczku mitego chtopaka, a do
tego kilka detali odnosnie swojego zycia zaczyna
jej coraz mniej pasowac.

Niestety, kierunek rozwoju fabuty ,Potwornej” jest
bolesnie wrecz oczywisty — juz po kilkunastu stro-
nach wiedziatem co i jak sie potoczy, bytem za-
skoczony moze raz czy dwa (i to raczej detalami).
Ksigzka nadrabia to jednak nad wyraz przyjemnym
stylem oraz sympatyczng, acz niedoswiadczong
i tatwa do manipulowania bohaterka.

Glodny nie jestes soba

Co innego tom drugi — w ktérym mamy zmiane
gtéwnej bohaterki, z Kymery na poznang w ,Potwor-
nej” Grete. Starajaca sie znalez¢ dla siebie i brata
wygodne miejsce w nieco odmienionym miasteczku
dziewczyna styka sie nagle z dwoma problemami.
O ile na pierwszy, czyli che¢ jej krola do udzielenia
wsparcia miastu, ktére Greta obwinia za kilka pro-
blemow z pierwszej czesci, nie ma zadnego wptywu,
to drugi juz wymusza jej zdecydowane dziatania.
Céz to takiego? Podpowiedz — ksigzka ma tytut
,Zartoczna" i wystepuje w niej wiedzma w chatce na
kurzej tapce. Gdy gtéwna bohaterka staje w obliczu
pozarcia jej ukochanego brata, ostatniego cztonka
rodziny, musi nagle ruszy¢ na wyprawe w ostatnie
miejsce, ktére chciataby odwiedzic.

Tutaj juz akcja toczy sie zarbwno o wiele zywiej —
opowiesc jest krotsza niz ,Potworna” —jak i o wiele
bardziej nieprzewidywalnie. Na poczatku nie dyspo-
nujemy (ani my, ani bohaterka) dostateczng iloscig
informacji, by sprobowac cos zgadywad, i niemalze
+ do ostatniej chwili nie mamy dostepu do ostatnich
~ odpowiedzi, pozwalajacych nam potaczy¢ wszystko

2. A%

w catosc. Do tego fabuta jest tez ciekawsza pod
wzgledem moralnym — Kymera stawata przed wielo-
ma problemami, ale kwestia dobra i zta do nich nie
nalezata. Z kolei zadanie, przed ktorym staje Greta,
wymaga od niej dziatan, ktére bolesnie odbijaja sie
na jej sumieniu, przez dtugi czas zadne rozwigzanie
nie wydaje sie wystarczajgco dobre, i zawsze ktos
moze cierpieC. To ksigzka dla mtodszych czytelni-
kéw, wiec ostateczne rozwigzanie kilku problemow
moze sie zdawac uproszczone — ale i tak mito byto
widzie¢, ze takie kwestie byly poruszane.

Trojca makabr

Gdy poréwna sie dtugos¢ obu ksigzek — ,Potwor-
nej” i ,Zartocznej” — to tatwo mozna zauwazyg,
ze sg prawie tak samo dtugie. Tymczasem przed-
tem wspominatem, ze opowie$¢ z ,Zartocznej”
jest o wiele krétsza — a powodem tego jest to, ze
w drugiej ksigzce spora czes¢ stron zajmuje prequel
do ,Potwornej”, opowiadajacy losy pierwotnej wersji
Kymery, zanim przeobrazita sie w zestaw — ,Zréb
to sam — potworne dziecko!”. Czyta sie to catkiem
niezle, a historia rzuca swiatto na kilka ciekawych
elementow, ale — jak mozna sie tego spodziewac
po prequelu — elementy ktére powinny przykuwac
uwage, takie jak niepewnos¢ losow bohaterki, tu

nie wystepuja.

Jak na serie dla dzieci sg one dos¢ makabryczne —
padaja tu trupy, i to w co najmniej kilku wypadkach
bardzo mtodociane. Ba, prequel konczy sie w dos¢
oczywisty (biorac pod uwage, ze ,Potworna” zaczy-
na sie od ozywienia Kymery) sposob, opisywany
z perspektywy pierwszej osoby. Kazdy dzieciak
lubigcy nieco straszniejsze klimaty powinien by¢
jednak zachwycony.

Musze jeszcze wspomnie¢ o jednym — okfadki sg
bardzo tadne, a do tego maja ciekawa fakture,
przypominajaca tuski. W pierwszym tomie mozna
to uznac za nawigzanie do skory gtéwnej bohaterki,
ale w drugim... No céz, chyba to zostawiono dla
spéjnosci graficznej? Bawitem sie przy lekturze
o wiele lepigj, niz poczatkowo oczekiwatem — czy-
tato sie to szybko (dwie ksigzki w dwa dni), lekko
i przyjemnie. Nawet gdy wiedziatem, ze fabuta mnie
nie zaskoczy to i tak partem do przodu, zaintere-
sowany tym jak gtéwne bohaterki zareaguja na
kolejne zwroty akgji. Biorgc pod uwage jeszcze niska
cene pakietu obydwu tomoéw — moge to z czystym
sercem poleci¢ kazdemu, kto szuka ciekawego, ac
nieco szokujacego prezentu.
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PRZERWIJCIE mi, jesli to znacie - dzie-
ciak trafia do fantastycznego Swiata pet-
nego magii i bohaterow, odkrywa, ze jest
przepowiedzianym zbawca majacym po-
wstrzymacé wielkie z... Ze co, ze styszeliscie
to juz tysiac razy? Ale zawsze mozna ustyszec
jeszcze raz, zwtaszcza jesli podejdzie sie do
tego odpowiednio kreatywnie!

~Ghattor

Joshua Williamson jest znany przede wszystkim
z tworzenia komikséw dla DC — spod jego reki
wyszta niejedna historia Supermana, Batmana czy
innego Flasha. Nie znaczy to, ze to jego jedyne
prace — stworzyt on bowiem rowniez Birthright,
czyli, w skrocie, bardziej realistyczne podejscie
do pomystu wrzucenia ludzi w magiczny Swiat.

Zycie Michaela Rhodesa zmienito sie gdy, jako
dwunastolatek, trafia do Swiata Terrenos i odkrywa,
ze jest wybrancem majgcym ocali¢ go przed ztym
krolem Lorem. Oczywiscie, jego rodzina o tym nie
wie — a trauma stracenia dziecka w tajemniczych
okolicznosciach rozrywa jg na strzepy, oddalajac
od siebie rodzicéw Michaela i zatruwajac zycie jego
mtodszego brata. Gdy rok po zaginieciu nagle na
Ziemi pojawia sie olbrzymi, umiesniony i uzbro-
jony wojownik twierdzacy, ze jest zaginionym
dzieciakiem i ze musi powstrzymac grupe stug
ztego krola przed potaczeniem Ziemi i Terrenos,
sytuacja gmatwa sie jeszcze bardziej. Dos$¢ powie-

dzie¢, ze nie kazdy, kto mowi, ze walczy z Lorem
faktycznie to robi...

Jak juz widac po opisie fabuty, tworcy podeszli
do tematu z petng powaga — zaginigcie cztonka
rodziny wptywa w jak najgorszy sposéb na jej resz-
te... A to nie koniec. Co sie dzieje, gdy wrzuci sie
zwyktego, amerykanskiego dzieciaka do obcego
Swiata i kaze mu toczy¢ wojne? Jakie plany moze
mieC zty wtadca, ktory jest — o zgrozo — bezlitosnie
kompetentny? Na te wszystkie pytania, jak i wiele
innych, Birthright odpowiada we wspaniatym stylu
i ze swietnymi ilustracjami.

Pewnym utrudnieniem moze by¢ fakt, ze komiks
ten nie wyszedt w Polsce — ale da sie to obejs¢
dzieki Amazonowi. Jest to komiks niewatpliwie
ciekawy, z licznymi zwrotami akgji, tadnie nary-
sowany i lubiacy
. ————

bawic sie konwencja.



https://www.amazon.com/Birthright-Image-11A-comic-book/dp/B07B9KCDXJ
https://aiptcomics.com/2015/02/24/is-it-good-birthright-vol-1-homecoming-review/
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ANTACONIZMY MALVA

PRZED WYRUSZENIEM W DROGE NALEZY ZABRAC ZLOCZYNCE

,+ACH, Dziecie Bhaala sie przebudzito! Czas na
kolejne... eksperymenty. Bl bedzie przejscio-
wy... RACZEJ przezyjesz ten proces.” Ha, ale czy
ja przezyje proces prezentowania niniejszego
tekstu? Witam w kolejnych Antagonizmach, tym
razem postanowitem wzig¢ na warsztat czarny
charakter z ,,Baldur’s Gate 2" z 2000 roku, cza-
rodzieja Jona Irenicusa, cieszacego sie wsrod
fanéw gier cRPG niematym kultem. Ale czy na
pewno zastuzonym? Zobaczymy, co6z to pokaze
nasza hiperanaliza... Uwaga, wystapia spoilery!
Z drugiej strony, kto chciat ograc 22 - letnia gre,
to pewnie juz to zrobit...

~Malvagio

Jak sobie (i innym) przekicha¢ zycie

Ale wszystko po kolei — na dobry poczatek wy-
padatoby nieco przyblizy¢ (lub przypomniec) hi-
storie naszego dzisiejszego antagonisty. Irenicus,
niegdys znany jako Joneleth, byt poteznym elfim
magiem zamieszkujgcym miasto Suldanesselar.
Cieszyt sie nie tylko wielkim szacunkiem, ale takze
mitoscig miejscowej wiadczyni, krolowej Ellesime.
Miat wiec, przynajmniej w teorii, wszystko, o czym
tylko mogt marzyc¢ — i przekreslit to, wkraczajac na
sciezke ztoczyncy. Za namowa swej siostry Bodhi,
postanowit przeja¢ potege ptynaca z Drzewa Zy-
cia, wokét ktérego zbudowano jego ojczyzne, by
zostac bogiem. Jego plany zostaty powstrzymane,

a on sam razem ze swojg towarzyszka w zbrodni
wygnany i przeklety przez elficki panteon, Seldarine,
pozbawiony wszystkiego, co czynito z niego elfa,
wiacznie z dtugowiecznoscia. Irenicus poprzysiagt
swej ojczyznie zemste, ktorg zreszta w trakcie gry
gorliwie zaczyna realizowa¢ — porywajac nas, po-
tomka boga mordu, Bhaala, by wykorzystac nasza
moc do wiasnych celow.

Tyle w temacie historii naszego ztoczyncy. Warto
juz w tym miejscu zwrdci¢ uwage, iz jest to zu-
petnie inny przeciwnik, niz naczelny antagonista
z pierwszej czesci gry, czyli nasz brat Sarevok. Wiezy
krwi w naturalny sposéb wprowadzaty do konfliktu
wymiar osobisty; oczywiscie mozna polemizowac,
iz porwanie i eksperymentowanie na nas réwniez
otwarto do niego furtke, nie bedzie to jednak tak...
.czyste”. Irenicus sam sztucznie stworzyt wiez po-
miedzy soba a naszym awatarem, co w warstwie
narracyjnej — co wazne, znajdujacej sie ,na zewnatrz",
catkowicie poza wewnetrznym swiatem gry — czyni
z niego wygodne narzedzie w rekach Przeznaczenia.

Ztowroga nauczka dla bohatera

Pokonanie Sarevoka, ktory aktywnie na nas polo-
wat w mysl niesSmiertelnego sloganu ,moze zostac¢
tylko jeden” (dziedzic i nastepca Bhaala), mogto
nas zacheci¢ do spoczecia na laurach, odrzucenia
powinnosci wzgledem wygtoszonej przepowied-


https://forgottenrealms.fandom.com/wiki/Jon_Irenicus

ni na temat dzieci boga mordu. Irenicus swymi
dziataniami tak naprawde nam to uniemozliwia
i pcha w ramiona Losu — wie bowiem, kim jestesmy
oraz jaka moca dysponujemy... i pragnie jej dla
siebie. Petni funkcje ostrzezenia — jesli pojawit sie
on, moga pojawic sie nastepni, Dziecie Bhaala nie
zazna nigdy spokoju, dopoki kwestia jego dzie-
dzictwa nie zostanie doprowadzona do samego
konca. Tak zreszta dzieje sie w rozszerzeniu gry,
czyli ,Tronie Bhaala”, zaczynajacym sie niemal
doktadnie w punkcie, w ktorym zakonczylismy
wersje podstawowa. Lekcja, ktorej udzielit nam
Irenicus, zostata przyswojona bardzo dobrze i juz
sam fakt tak sprawnej realizacji tego motywu,
czyni z niego antagoniste z wyzszej potki.

Nienawis¢ od pierwszego spojrzenia

Zanim przejdziemy do spraw bardziej charaktero-
logicznych i wewnetrznych, cofnijmy sie jeszcze na
chwile z epilogu do prologu, on réwniez zastuguje
bowiem na miano majstersztyku. Gre zaczynamy
catkowicie w mocy ztoczyncy, ktory wiezi nas w swej
siedzibie i przeprowadza bezduszne eksperymenty
— wbrew przekonaniom twoércom ,Siege of Dra-
gonspear”, wprowadzonego ponad pietnascie lat
pdzniej pomostu pomiedzy obiema czesciami
sagi, nigdy nie byto tutaj wazne ,jak”, a je-
dynie fakt, iz byt w stanie tego dokonac.
Przeciez tak niedawno uratowalismy cate
Wybrzeze Mieczy przed wojng, uwolnilismy
sie od ztowieszczego cienia rzucanego
przez Sarevoka, pomsciliSmy smier¢ na-
szego przybranego ojca, ktory
polegt z jego reki — czyz
Swiat nie powinien zatem
znajdowac sie u naszych "SNJ
stop? Czyz nie jesteSmy
potezni? Ha, zapewne, ale Ire-
nicus pokazuje nam, iz wcigz
sg istoty znacznie potezniej-
sze od nas, dla ktorych nasze
poprzednie wyczyny byty zgo-
ta bez znaczenia. Jon poszerza
horyzonty zarbwno nasze, jak
i catego swiata. Szczyt, na ktory

z takim trudem zdotalismy sie wspiac,
okazat sie by¢ jedynie podn6zem innego,
znacznie wyzszego. Nasza bezradnosc¢
i zdanie na taske ztoczyncy jest gorzka
pigutka, ktéra doskonale od samego
poczatku zarysowuje stawke i nie-
bezpieczenstwo. Wszystko zostato
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doktadnie zaplanowane — jak zreszta powiedziatby
antagonista, lubujacy sie w ciggtym wyprzedzaniu
nas o co najmniej dwa kroki.

Za mato tragedii w tragedii

No dobrze, ale przejdzmy w koncu do czesci bar-
dziej miesistej. Podczas internetowych wojazy po
stronach poswieconych ,Baldur's Gate 2" niejed-
nokrotnie natykatem sie na opinig, iz o wielkosci
Irenicusa Swiadczy miedzy innymi jego tragizm.
Tutaj, niestety, pojawia sie powazny zgrzyt — jak-
kolwiek nie zamierzam sie bowiem ktdci¢ na temat
tej pierwszej kwestii (wspaniatym ztoczynca jest
i bastal), tak jednak nie sadze, by zastugiwat na
miano postaci tragicznej. Zwolennicy tego pogladu
zwracaja uwage, iz do zejscia na ztg droge namo-
wita go Bodhi i jakoby to ona byta wszystkiemu
winna, ona byta potworem, co miatoby tylko do-
datkowo by¢ podkreslane przez jej wampiryzm.
Ale czy naprawde mielibySmy uwierzy¢, ze to ona
rozdawata karty w tym uktadzie, ze biedaczek Jo-
neleth nie miat wyjscia? To nie ,Makbet”, w ktorym
pokusa tytutowej postaci wyptywata z zastyszanej
przepowiedni, a jedynie sugestia ze strony siostry.
Los, z catg swoja przewrotnoscia, nie brat w tym
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_ wszystkim udziatu.

. Nie, nie zrzucajmy winy z barkéw Irenicusa

na kogos$ innego — jak zresztg zauwazymy

to za chwile, on znakomicie robi to i bez

naszej pomocy. Zastanéwmy sie, czy ktos

z takim naciskiem mowiacy:

.Nie mozna mnie spetac,

nie mozna mnie kontro-

P lowac!”, datby sie wodzic¢

na nos? Czyz nie wydaje sie

bardziej prawdopodobne,

. ze pokusa istniata w nim od

' ‘ zawsze, a wyrazona na gtos
A

.//L;

przez Bodhi jedynie stano-

_ wita pretekst do realizagji?
'({ Koniec koncdw, Irenicus
i mogt wéwczas powie-
dzie¢ sam do siebie, iz
to nie jego arogancja
pcha go ku bluznier-
stwu i narazeniu cate-
go Suldanesselar, skoro
Linni” rowniez sugeruja
podjecie okreslonego
dziatania, musi by¢ ono
stuszne... czyz nie?
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Niebezpiecznie zwiazki Jona Irenicusa

Stosunek ztoczyncy do jego siostry zastuguje
zresztg na osobny akapit — zwtaszcza, iz sktonny
jestem zaryzykowac stwierdzenie, iz on sam
chetnie przyjmuje sugerowana przez swoich
fanow narracje i obwinia Bodhi za swéj los. Cho¢
na wygnaniu trzymaja sie razem i wspotpracuja
przy realizacji zemsty na swoich pobratymcach,
mag wydaje sie mie¢ o niej raczej niskie mnie-
manie. Oczywiscie, ma on niskie mniemanie
o wszystkich za wyjatkiem siebie, ale to wciaz
dziwne, ze siostra, z racji wiezi rodzinnych,
pozostajaca jedyng wierng mu osoba, nie jest
traktowana inaczej. Cho¢ Irenicus swoimi eks-
perymentami pomaga takze i jej, nie sprawia
przy tym wrazenia, by kierowaty nim jakiekolwiek
ciepte uczucia wzgledem niej. Jak na kogos tak
obsesyjnie pozadajacego zemsty, wykazuje mate
zainteresowanie faktem, iz przed ostatecznym
starciem z nim zabiliSmy Bodhi — jest jedynie
zirytowany tym, ze krzyzujemy mu plany. Jej los
przestat go tak naprawde interesowac w chwili,
gdy przekazat jej dusze naszej siostry Imoen
— zupetnie, jak gdyby byta jedynie kolejnym
obiektem jego eksperymentu. A biorac pod
uwage, iz transfer ten poprzedzit nastepny,
w ktoérym Irenicus wyssat nasza dusze i boski
pierwiastek, nie jest to wcale takie niemozliwe
do uwierzenia.

W laboratorium maga, z ktérego uciekamy na
samym poczatku gry, znajdujemy wiele dowo-
dow wskazujacych na to, jak mato obchodza go
dalsze losy tych, z ktorymi juz ,skonczyt” — zosta-
ja przezen catkowicie zapomniani. W przypadku
Bodhi by¢ moze dochodzi tu jeszcze do gtosu
wtasnie stary resentyment, zwigzany z jego
pierwszym krokiem na drodze ku upadkowi.
Niewykluczone réwniez, iz traktuje jej ,ucieczke”
w wampiryzm jako forme zdrady — po pierwsze
przestali bowiem dzieli¢ swoj los, po drugie zas,
stanowi to podwazenie jego wtasnych wysitkow.
Uciekajac od jednej klatwy w druga, jeszcze
gorsza, Bodhi pokazata, ze nie ma zaufania do
potegi swego brata. A to w oczach Irenicusa
zawsze stanowi grzech smiertelny.

Mozecie zapytac teraz — a co z watkiem mitosci,
jaka kwitta miedzy nim a Ellesime? Czy ona nie
zastuguje na miano tragicznej? Coz... mitos¢
ze strony elfiej krélowej jak najbardziej, ale ze
strony Irenicusa... czy aby na pewno mozemy

mowi¢ o mitosci; albo, wyrazajac siefprecyzyjniej,
o takiej z prawdziwego zdarzenia? Powiedziat-
bym raczej, ze nawet, jesli Jon ggczyj%ﬁcieja
kochat, byta to mito$¢ znacznie mniejsza niz ta,
ktora zwao... oraz do swojej
potegi. Ped€zas ostatniej rozmowy czyni on
swej dawn@j mitosci wyrzuty, ze odwrdcita sie
od niego, ,zdradzita” go (i znéw pojawia nam
sie to stowo w kontekscie percepcji ztoczyncy),
poniewaz nie staneta po jego stronie na proce-
sie, ktory skonczyt sie jego klatwa i wygnaniem.
Ale na c6z wihasciwie on liczyt? Utaskawienia za
cos$, co narazito cate miasto na zniszczenie'i to
z tak egoistycznych pobudek? A moze sadzit,
ze elfia krélowa porzuci swe obowiagzki wzgle-
dem ludu i uda sie na wygnanie razem z nim
— przeciez tak doskonale, w kazdym szczegodle
odwzorowat w swojej siedzibie jej pokdj! Byc
moze was zmartwie, ale nie widze w tym oznak
mitosci, a jedynie obsesji — i zadzy posiadania.
Wyrazonej zresztg rowniez poprzez tworzenie
klonow dawnej ukochanej. Tsk.


https://www.artstation.com/artwork/RnWqev

[ 2
-

KieB;ka kandydatura na meza

Gdyby mitosc Irenicusa byta prawdziwa lub chociaz
tak silna, jak jest to sugerowane, nie obumarta
by tak tatwo. Oczywiscie, nie stato sie'to od razu,
w fantastycznie napisanym (i odegranym, Krzysz-
tof Kolberger uzyczajacy magowi gtosu to klasa
Swiatowa!) ostatnim dialogu miedzy dawnymi
kochankami skarzy sie on, ze odwotywat sie do
ich uczucia przez lata, pézniej do pamieci o niej,
do pamieci o pamieci, az w koncu nie zostato juz
nic, co mogtby odczuwac. Byt to wiec dtugotrwaty
proces, ale zwro¢my uwage, ze przez caty ten czas,
Irenicus nie zrobit nic, by mitos¢ Ellesime ,o0dzy-
skac” (w cudzystowie, poniewaz ona do samego
konca zywita wzgledem niego uczucia) — jego kara
tatwo mogtaby zostac przeciez zakonczona, zostat
wygnany, ale z mozliwoscig powrotu!

Musiat jedynie odpokutowac swoje grzechy, poka-
jac sie i szczerze poprosi¢ o przebaczenie — otrzy-
matby je wéwczas. Ale mysl o tym nigdy nawet

nie zagoscita w jego gtowie, poniewaz w swoich
oczach nigdy nie zrobit niczego ztego i nie chciat
przyja¢ do wiadomosci, ze sam ponosi wine za
wszystko, co go spotkato w swej szalenczej pogoni
za coraz wiekszg potega, zadzy, ktorej nigdy nie
byt w stanie zaspokoic. Irenicus posuwa sie nawet
do stwierdzenia, ze to Seldarine ,odebrato mu
wszystko”, a zatem takze i uczucia do Ellesime -

_hie nazwe go tutaj ktamcg, stwierdze jednak, ze

jego percepcja jest tak wykrzywiona, iz nie jest
on w stanie dostrzec nawet, ze oskarzenie to nie
ma zadnych podstaw. Nazwany przez nig swoim
starym imieniem twierdzi przeciez, ze utracit do
niego prawo, gdy zostat przeklety przez bogow
— a jednak przeciez wtasnie zostat nim nazwany,
co wiecej, nie byt to jedyny taki przypadek! Czy
Seldarine odebrato mu zatem cokolwiek, czy moze
raczej on sam postanowit ptawic sie we wtasnym
nieszczesciu, przyjmujac nowe imie znaczace tyle,
co ,Zdruzgotany”, jak gdyby chciat rzuci¢ swym
mordowanym przez siebie pobratymcom w twarze:
.Spojrzcie, to wszystko WASZA wina!"?

Postac gracza pod szkiet-
kiem laboratoryjnym

Zanim przejdziemy do ostatecznych wnioskow,
pochylmy sie jeszcze na chwile nad filozofia repre-
zentowanga przez bytego elfa i jego stosunkiem do
naszej postaci. Pierwsze tropy mozemy zauwazy¢
juz w cutscence otwierajacej gre — w zimnym, na-
ukowym sposobie mowienia ztoczyncy w pewnym
momencie pojawia si¢ bowiem emocjonalna wyrwa.
Mag stwierdza wowczas z irytacja: ,Czy ty w ogole
zdajesz sobie sprawe ze swego potencjatu?”. Jego
ztos¢ ma w tym wypadku dwa zrédta — po pierwsze
denerwuje go fakt, iz dysponujemy taka moca po
prostu z ragji naszego urodzenia; po drugie - to, ze
nie korzystamy (nalezycie) z naszych daréw. W kon-
cu coz innego miat pomysle¢, gdy po zwyciestwie
nad Sarevokiem po prostu wedrowalismy sobie
po okolicznych polankach w towarzystwie przyja-
ciot, szukajac jakichs tam przygdd? Taki potencjat,
a tak marnowany... ale, na szczescie, Irenicus miat
przeciez lepszy sposob na ,zagospodarowanie” tej
lezacej tak odtogiem mocy. Powiedziatbym tutaj
nawet, ze reprezentuje nietzscheanski koncept
.woli mocy” — wszelkie jego dziatania dazace do
powiekszania potegi zdaja sie Swiadczy¢ na korzys¢
tej tezy nad wyraz skutecznie. W jednej z naszych
sennych wizji wypowiada nawet znamienne stowa:
,Zycie to sita”. Zycie jest domeng silnych, zas stabi
znajduja sie w niewoli Smierci. Nie znacza
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W numerze poswieconym czarnym charak-
terom nie moze zabrakna¢ artykutu o ztych
postaciach kobiecych. Trzeba przyznag¢, ze
maja one w sobie cos, co przyciaga i interesuje
odbiorce. Nie bez powodu jest tyle osob, ktore
zapytanie o ulubiong postac z ,Avatara” bez
wahania odpowie: Azula. W ramach bardzo po-
waznego researchu do tego bardzo powaznego
artykutu zapytatam grupe moich znajomych
o to, jakie sa ich ulubione zte postaci kobiece.
Otrzymatam rézne odpowiedzi - oto one!
~Gray Picture

Pierwszg grupe antagonistek wrzucitabym do
koszyka podpisanego jako ,zte macochy z klasycz-
nych bajek (nie tylko) Disneya”, ktorych najlepsza
przedstawicielka jest Zta Krélowa z ,Krolewny
Sniezki i siedmiu krasnoludkéw"”. Cho¢ ja osobi-
scie nie jestem fanka tego typu postaci, poniewaz
uwazam zazdro$¢ o mtodsza i piekniejszg kobiete
za dosc¢ staba motywacje. Jednak rozumiem, ze
tego typu postacie moga bardzo wptywac na
wyobraznie dziecka, poniewaz musze przyznac, ze
jako maty kaszojad bardzo batam sie Ztej Krélowej.
Technicznie nie jest macochg, ale w podobnej
kategorii mozna rozpatrywac matke Gothel z ,Za-
platanych”. Cho¢ Internet twierdzi, ze w polskiej
wersji ma na imie Gertruda, co zdecydowanie nie
brzmi jak imie dla czarnego charakteru, zwtaszcza
w poroéwnaniu z Gothel.

Pozostajac w klimacie Disneya, bardzo czesto
pojawiata sie postac Ziry, czyli lwicy z drugiej
czesci ,Krola Lwa", ktora przewodzita stadu lwéw
poplecznikéw Skazy. | bardzo rozumiem te gtosy,
szanuje mordercza, zadna wtadzy Iwice, ktéra
nie przechodzi na strone dobra nawet w obliczu
Smierci. Do tego spiewa bardzo fajnag piosenke,
a powszechnie wiadomo, ze wyspiewany zty plan
to najlepszy ze ztych planow.

Kategoria zadnych wtadzy antagonistek jest oczy-
wiscie bardzo szeroka. Wpisuje sie w to oczywiscie
wspomniana we wstepie Azula i wiele innych,
w tym moja ulubiona postac z ,Gry o Tron" — Cer-
sei. Zdecydowanie daje wiele powodéw, zeby jej
nie lubi¢, ale uwazam, ze jest dobrze napisanym
czarnym charakterem. Zwtaszcza w ksigzkach,
gdzie w przeciwienstwie do serialu, czytelnik ma
wglad w jej mysli, wiec moze lepiej zrozumiec jej
zachowania. Cersei jest kierowana checig zdoby-
cia wiadzy, statusu, jaki miataby jako najstarsze
dziecko Tywina Lannistera, gtowy jednego z naj-

potezniejszych rodéw Westeros, gdyby nie to,
ze urodzita sie kobieta. | co by nie méwi¢, scena
z wysadzeniem w powietrze septu byta bardzo
fajna, a za sprawianie, ze rzeczy wybuchajg, dostaje
sie dodatkowe punkty do bycia ztolem.

Z innych propozycji, ktére padaty od moich zna-
jomych wiecej niz raz, nie mozna zapomniec
o Bellatrix Lestrange z serii o pewnym mtodym
czarodzieju, co mieszkat pod schodami. Zwtaszcza
filmowa wersja tej postaci ma w sobie to cos. He-
lena Bonham Carter spisata sie Swietnie, pokazujac
na ekranie chaotycznie zty charakter tej postaci.

Zamkne te liste ztych postaci kobiecych jedna
z moich osobistych ulubienic, czyli Villanelle z se-
rialu ,Killing Eve” (lub ,Obsesja Eve” w polskim
ttumaczeniu). Villanelle jest bardzo utalentowana
zabojczynia, cztowiekiem absolutnego chaosu,
a do tego gra jg bardzo tadna aktorka (Jodie
Comer). Wiec nie ma sie co dziwi¢, ze druga z bo-
haterek tego serialu, tytutowa Eve, nie moze sie
od niej odcigc.

Goraco zachecam wszystkich do podzielenia sie
w komentarzach tym, ktore antagonistki s Wa-
szymi ulubionymi!
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CZESTO slyszy sie, ze gracze lubia graé ztymi
postaciami, bo to daje im wiecej swobody
i mozliwosci niz gra dobrymi bohaterami. Ale
czy tak naprawde chca oni byc¢ zli? Czy chca
ranic innych i odczuwac konsekwencje swoich
niecnych czynow? W takim razie czego tak
naprawde oczekujemy, a czego staramy sie
unikna¢, grajac ztymi postaciami? Rzuémy
okiem na ten fascynujacy temat.

~Samael & Mimik

Jak to jest by¢ ztym?

Chcieliby$Smy tutaj wysnuc teze, ze tak napraw-
de nie chcemy by¢ Zli. Nie zrozumcie nas zle,
wszystkie poprzednie punkty sa dla nas catkowi-
cie zgodne z prawdg; z drugiej strony barykady
czai sig jednak wiele przypadkow, -

w ktorych gra zostata wykleta ze & © %

wzgledu na znajdujace sie w niej E-;; f
zte motywy. -

Rozpocznijmy w takim razie od najstaw- "
niejszego przypadku, a mianowicie od sceny
tortur w ,Grand Theft Auto V". Wielu krytykow

i graczy uznato jg za odrazajaca i czuto sie bardzo
nie w porzadku, bedac zmuszonymi przez gre
do jej przejscia. Rozlegty sie gtosy, ze co prawda
mozna zrozumiec¢ idee przedstawienia tortur
jako czego$ bezsensownego w naszym realnym
Swiecie i ukazania moralnego zepsucia stojacego
za tg czynnoscia, ale jednak byto to za wiele. Po

negatywnych opiniach tworcy wprowadzili moz-
liwos$¢ pominiecia tej sceny.

Podobna opinie wzbudzita gra ,Hatred” polskiego
studia Destructive Creations. Rozgrywka polegaja-
ca na uzbrojeniu swojej postaci i zabijaniu kazdej
zywej istoty, ktdérag napotkamy, nie przypadta do
gustu wielu osobom. Krzyki btagajace o litos¢
i mozliwos$¢ wykonywania egzekucji powalonych
ludzi byty tylko dodatkowymi argumentami kry-
tykow tej gry.

Troche innym przykta-
dem jest znana gra '
.Spec Ops: The Line”.
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W pewnym momencie trafiamy na batalion prze-
ciwnika, ktéry to problem mozemy rozwigzac
na dwa sposoby. Mozemy albo zrzuci¢ na niego
bomby fosforowe, albo sprobowac zmierzyc¢ sie
z nim samemu. Wybér drugi zawsze konczy sie
Smiercig postaci, dlatego tez jestesmy zmusze-
niu do uzycia fosforu. Po wykonaniu tej akgji
przechodzimy przez pole rozsiane cierpigcymi
i martwymi osobami, wsrod ktorych sg réwniez
cywile. W szczegolnosci zapada w pamiec¢ widok
matki trzymajacej i ostaniajacej swoje dziecko. Ta

. sytuacja réwniez wzbudzita wiele negatywnych

emocji, dotyczacych tej gry.

Dalsze przyktady mozna by mnozy¢, dodajac do
tej listy gry celowo kontrowersyjne, jak na przyktad
,Ethnic Cleansing”, ktéra ma polegac na robieniu
czystki rasowej, czy ,Rapelay”, ktore w skrécie
mozna okresli¢ jako symulator gwattu.

Mozna wysnu¢ wiec wniosek, ze graczom nie
chodzi o to, zeby gra¢ ztg postacia, skoro wiek-
szo$¢ wymienionych gier zapewniata wtasnie to.
W takim razie czego doktadnie oczekujemy od
takich gier?

CZGgO pragng nasze mroczne serca

Granie ztg postacig moze dawac graczom poczu-
cie swobody i braku ograniczen. Zte postacie nie
sg ograniczane przez zasady moralne lub prawo.
Czesto takze nie imaja sie ich konsekwencje ich

dziatan. Gra jako zta postac daje graczom mozli-
wosc¢ wcielenia sie w role, w ktorej moga dziatac
wedtug wiasnych zasad i nie musza sie niczym
przejmowac. Z jednej strony moze to pozwalac
na wyrzucenie z siebie skrywanych, negatywnych
emocji, kiedy wreszcie mozemy zrobi¢ komus
krzywde, na przyktad po frustrujgcym dniu, a z dru-
giej pozwala na dowolne podejscie do rozwiagzania
problemow, ktére sie w grze pojawiaja.

Wazne réwniez jest dysponowanie wigksza sitg lub
wptywem niz dobrzy bohaterowie, co moze dawac
graczom poczucie mocy i kontroli nad sytuacja,
w ktorej sie znajduja. W wielu grach zte postacie
s3 silniejsze lub dysponuja lepszym wyposazeniem
niz dobre, co daje ludziom przed komputerami
przewage w trakcie gry. Przez wiekszos¢ proble-
mow przebijemy sie po prostu brutalng sitg albo
wrednym podstepem, nie przejmujac sig, co stanie
sie pozniej.

Zte postacie moga miec bardziej intrygujace hi-
storie niz dobrzy bohaterowie, poniewaz ich mo-
tywacje i cele sg czesto bardziej skomplikowane.
W wiekszosci przypadkéw tworcy, tworzac historie,
muszg postarac sie troche bardziej; motywacja
typu ,jestes zty, bo jestes zty” raczej nie bedzie
dobrze oddziatywac z graczami. Dodatkowo, jezeli
nasz bohater bedzie chciat obroni¢ wioske przed

goblinami, jako rycerz w ISnigcej zbroi, to bedzie to

widok, ktory widzieliSmy juz setki razy. Jednakze,
jezeli zamiast tego upozorujemy atak goblinow




na sasiednig wioske, po to zeby pomogli nam
w obronie, od razu zaczniemy sie zastanawiac,
czy to moze nie przesada, dlaczego zrobilismy

. cos$ takiego, i bedziemy chcieli zobaczy¢, co
stanie sie poznie;.

Kolejnym powodem, dla ktérego mozemy chciec
wybrac gre ztg postacia, jest fakt, ze gra ta moze
dawac wiecej emodji i niebezpieczenstwa. Zte po-
stacie czesto sg bardziej sktonne do angazowania
sie w ryzykowne lub niebezpieczne dziatania,
co automatycznie daje graczom wiecej emogji
i napiecia w trakcie gry. Moze to tez skutkowac
wiekszg liczba wyzwan, dajac nam jeszcze wiecej
poczucia sity. Nie ma sensu szuka¢ odpowiednich
opgji dialogowych do wybrania, skoro mozemy
wybic¢ wszystkich i zgarna¢ odpowiednie infor-
macje inaczej. W koncu zadna gra nie zablokuje
nas z takiego powodu, prawda?

Jak nie by¢ zlym

W takim razie w jaki$ sposéb musimy unikna¢
wywotywania w graczach ztego samopoczucia,
jednoczesnie zapewniajac im inne potrzeby. Jak
mozemy to zrobic¢? Z jakich technik korzystaja
tworcy gier?

Jedna z najprostszych jest odrealnienie postaci.
Czesto w grach przeciwnicy nie sg
ae ludZmi lub nie zachowuja sie jak
) oni. Pozwala nam to nie odczu-
3‘(‘_‘;:“ L] wag, ze tak naprawde robimy
. “«¥ cos ztego, obojetnie czy bedzie
to masowa eks-
terminacja jed-
nakowych zerglin-
goéw przeciwnika
w ,Starcrafcie”, czy
/ ciche pozbawianie
~ pozbawianie zycia
kolejnych kopii straz-
nikow w ,Dishonored”.
Bardzo czesto postacie,
z ktérymi empatyzuje-
#l My i s3 dla nas wazne,
By chronione sa ,pance-
rzem historii” i ging
w specjalnie wyre-
zyserowanych
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okolicznosciach. Pozwala to wywotaé odpo-
wiedni efekt na graczu, znowu oddalajac
mozliwos$¢, ze poczujemy negatywne emocje
w nieodpowiednich warunkach.

Kolejng mozliwoscia jest robienie rzeczy poza
ekranem. W koncu trudno przejmowac sie rze-
czami, ktorych nie widzieliSmy. Gracze skupieni
wtedy beda na interakgji z gra i osigganiu celow,
a nie na rozpamietywaniu rzeczy, o ktorych tylko
dowiedzieli sie przypadkiem. Moim ulubionym
przyktadem jest tutaj scena w grze ,Red Dead
Redemption”, w ktorej podwtadni naszego so-
jusznika pojmuja kobiety w niewole i prowadza
na klif. Chwile pdzniej kamera przetacza sie na
widok tylko naszych postaci, i dopiero wtedy
rozlega sie odgtos strzatu. Proste, ale efektywne.
Wytapanie powigzania pomiedzy tymi dwiema
rzeczami wymagato od nas powtornego przejscia
tej sekwengji, i naprawde zrobito wrazenie, jak
skuteczny to mechanizm.

Innym sposobem, w jaki mozna ograniczy¢ od-
czuwanie ztych emogji, jest ograniczanie kon-
sekwencji. Cate szczescie, jest to réwniez jeden
z celéw graczy, wiec tym bardziej jest to wazne.
W grach, ktére nie chca da¢ odczuwac ztych
emocji z powodu swoich dziatan, bardzo rzad-
ko spotykamy sie z rozlegtymi konsekwencjami
swoich dziatan. W koncu nie warto pokazywac
na ekranie tragedii rodzin ludzi, ktorym znisz-
czylismy zycie swoimi postepkami.

To oczywiscie nie jedyne techniki, ktébrymi mozna
sie postugiwac, ale z pewnoscia te popularne.
Bardzo wazne w procesie tworzenia gier jest
wystawianie gracza na negatywne emocje w za-
planowanych warunkach i kontrolowanych przez
tworcow sytuacjach.

Stowem podsumowania

Podsumowujac, nie uwazamy, ze ludzie tak na-
prawde chca grac ztymi postaciami, bardzo czesto
po prostu nudzg sie pewnymi powtarzajacymi sie
konwencjami. Chca oni wielu rzeczy, ktére utoz-
samiane s3 z byciem tymi ztymi. Moze dlatego,
ze bardzo czesto wtasnie to mroczne charaktery
nam zapewniajg. Zwréccie w takim razie uwage
kolejnym razem, czy rzeczywiscie czujecie, ze
popetniacie zte czyny w trakcie swojej gry, i czy
tak naprawde nie jest to tylko wzbudzanie w Was
poczucia tamania zasad.
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Wi
W wiekszosci tresci, z jakimi sie spotykamy, gtéwni bohaterowie sa tymi stojacymi po
dobrej stronie. Prawi, mezni, szczerzy i sprawiedliwi — cnot im nie brakuje. Czasami jednak
czlowiek czuje, ze ,ci zli” maja swoje racje. Dlatego tez w tym odcinku oddajemy pateczke
bohaterom spod ciemnej gwiazdy
~Hefajstos

5. Born to Kill (1947)

Klasyczny przedstawiciel noir w rezyserii Roberta Wi-
se’a (,West Side Story” i pierwszy filmowy ,Star Trek").
Sam (Lawrence Tierney) uwielbia kobiety i, wygodne
zycie. Po tym, jak dokonuje morderstwa z zazdrosci,
ucieka do San Francisco. Tam udaje mu sie poslubi¢
bogata kobiete, ale mroczne zagdze nie pozostaja
dtugo uspione.

4. Dzier Szakala / The Day of the Jackal (1973)

Po nieudanym zamachu na zycie Charlesa de Gaulle’a
OAS zatrudnia angielskiego hitmana o pseudonimie
Szakal (Edward Fox). Przypadek sprawia, ze francuska
stuzba bezpieczenstwa dowiaduje sie o planowanym
zamachu. Prowadzacy sledztwo detektyw Lebel (Michael
Lonsdale) robi wszystko, by udaremni¢ prébe.


https://www.framerated.co.uk/day-jackal-1973
https://mubi.com/films/born-to-kill
https://www.buzzfeed.com/feynman12/serial-killer-facts-that-true-crime-fans-find-the-most
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3. Twarz aniota / Angei Face (1953)

Diana Tremayne (Jean Simmons) zyje z ojcem Charle-
sem (Herbert Marshall) i macochg Catherine (Barbara
O’Neil). Nie mogac znies¢ kobiety, stara sie pozbawic ja
zycia. W wyniku splotu zdarzen poznaje Franka Jessupa
(Robert Mitchum), kierowce karetki. Powoli przekonuje
go do wspoétudziatu w zbrodni.

NAENON LYINT L

*2. Cien watpliwosci / Shadow of a Doubt (1943)

Alfred Hitchcock wiedziat, jak przedstawi¢ niemoralnych
‘bohateréw. Najstarsza corka rodziny Newtonow, zwana
.mala Charlie” (Teresa Wright), postanawia zaprosi¢ do
domu wujka Charliego Oakleya (Joseph Cotten). Wraz
z nim do miasta przybywa para detektywoéw, ktérzy
podejrzewaja go o bycie seryjnym zabojca.

1. Dom przy Rillington Place 10 / 10 Rllllngton PIa;e
(1971) >

Tim i Beverly Evansowie (John Hurt oraz Judy Geeson)
wprowadzaja sie do nowego domu. Ich sasmdemjest
spokojny i nieco dziwny John Chfistie (R|chard Atten-
borough). Pan Christie skrywa jednak mroc%nz Sekret

.'-!'4-

Bonus: Henry - Portret seryjnego mordercy / Henry:
Portrait of a Serial Killer (1986)

Michael Rooker jako Henry, morderca inspirowany
Henrym Lee Lucasem. Tytutowy bohater trafia do Chi-
cago, gdzie zamieszkuje z przyjacielem Otisem (Tom
Towles) i jego siostra Becky (Tracy Arnold). Henry opo-
wiada wspétlokatorom o sw0|ch zbrodniach, czyniagc
z nich wspolnikow.



https://offscreen.com/view/angel-face-otto-preminger
https://talkfilmsociety.com/columns/beginners-guide-to-alfred-hitchcock-shadow-of-a-doubt-1943
https://actoroscar.blogspot.com/2013/10/alternate-best-actor-1971-richard.html
https://bloody-disgusting.com/editorials/3690449/chaos-reigns-henry-portrait-serial-killer-just-terrifying-35-years-later/

BOHATER ktéry staje do walki z kiepskim ztoczyrnca sam traci na wartosci. Jesli antago-
nista jest mato grozny, nieskuteczny czy przerysowany to odbija sie to na jakosci gry lub
serialu - bo w koncu taka postac¢ musi nies¢ na barkach niewdzieczne zadanie dostarczania
poczucia zagrozenia, problemow do rozwiazania czy choc¢by zabawnych, acz niemoralnych
wydarzen. Kto najmocniej chwycit za serca cztonkow naszej redakg;ji?

~Redakcja ET

Zdrowa dawka szalenstwa, Swietny motyw muzyczny, a do
tego od poczatku az do konca stanowi dla bohateréw za-
grozenie, CO pewien czas przypominajac o tym, zabijajac
jakas postac. Do tego jego historia ma w sobie przyjemny
tragizm, dajacy mu bardzo wazng motywacje oraz catkiem
niezte (choc felerne) podstawy do jego ztego planu. Szalony
mag — zegarmistrz, przez ktérego niejednemu bohaterowi
wybita ostatnia godzina — czego chciec¢ wiecej?
~Ghatorr

W popkulturze nie brakuje antagonistow, szalencéw, tyra-
now, psychopatéw i socjopatow. Niewielu jednak doréwnuje
granemu przez Javiera Bardema profesjonalnemu zabdjcy,
ktérego gtowna bronig jest zmodyfikowany pistolet ubojowy.
Anton pozbawia zycia kolejne osoby bez cienia wyrzutow
czy emogji, i z pewnoscig pozostanie w waszej pamieci na
dugi czas.

~Hefajstos

To wiasnie Handsome Jack jest postacia, dzieki ktérej seria
,Borderlands” stata sie tak popularna. To o nim pierwszym
ludzie mysla, kiedy te gry sa wspomniane. Z cztowieka,
ktory stracit zone w tragicznym wypadku, jego cérka jest
nafaszerowana dziwng mocg, a jego praca to zart przeradza
sie w tyrana, ktory rzucit catg Pandore na kolana. Nawet po
jego smierci jego echo jest caty czas styszane i odczuwalne.
Oraz uczciwie zaptacit nam za to, ze sie zabilismy.

~M.C.




Czyste zto, ktorego kazdy widok zapowiada zaréwno
powazny nastroj, jak i powazne problemy. Cierpliwy,
sprytny i potezny antagonista, ktory ma jeden cel — nie-
sienie smierci. Niewiele broni na niego dziata, a nie da
sie go pokona¢ dwa razy w ten sam sposob. Dodajmy
dobry design, ktory wyrdznia sie nawet w serialu petnym
niepokojacych obrazéw oraz swietny gtos i tak rzadkie,
jak potezne monologi i mamy przepis na ztoczynce za-
padajacego w pamiec.

~SoulsTornado

Jak na méj gust najlepszy ztoczyrca od Dreamworks, moze
nawet najlepszy z filméw animowanych w ogole. Postac
tragiczna, ktdéra w iscie szekspirowskim stylu stata sie za-
bawka w rekach szyderczego Przeznaczenia. A do tego
petna gragji i stylu, tak w stowie, jak czynie. Pojawiajac sie
na ekranie Shen przejmowat zawsze petnie uwagi widza.
Ale tym, co najbardziej mnie kupito, byta jego ostatnia
scena, proste zamkniecie oczu... wspaniate

~Malvagio

Wiem, wiem, jestem oryginalna jak biaty t — shirt na w —f, ale
nic nie poradze, ze to moja pierwsza mysl, gdy przywotuje
ulubionych antagonistéw. Nazwijcie mnie stereotypowa
fanka, ale lubie kreacje boga Chaosu w MCU w dotych-
czas ukazanych produkcjach. Nie wiem, czy to kwestia
usmiechu z reklamy Colgate, charyzmy, czy nieco bardziej
rozbudowanego charakteru, ale ptacze za kazdym razem,
gdy ,umiera”. Za. Kazdym. Razem...

~Lailyren

Jesli Lailyren uwaza swoéj wybér za ,oryginalny”, to nie
wiem, jak okresli¢ swoj. Vegeta to klasyczna postac, ktora
z czasem rozwinieto, zwtaszcza w nowej serii Dragon Ball
Super, gdzie Vegeta z brutalnego ksiecia wszystkich Saiyan
dokonuje przemiany w kochajgcego ojca i meza, troszcza-
cego sie o swoich bliskich i przyjaciot, cho¢ nie okazuje
tego otwarcie, co prowadzi do komicznych sytuacji.
~Solaris
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