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Witajcie, Drodzy Czytelnicy!

Ten miesiac, jak pewnie zauwazyliscie, uptywa pod znakiem ,Hogwart's Lega-
cy”, zatem i nasz numer nawigzywac bedzie tym razem do magii i szkét ma-
gicznych. Zapraszam Was do zgtebienia artykutu o symulatorze potaczonego
z dungeon crawlerem ,Spellcaster University” od Arwenna, a takze recenzji
najnowszego filmu o Galach, czyli Asteriksie i Obeliksie, autorstwa Hefajstosa.
Jesli zas lubicie retro konsole, to polecam sprawdzi¢ w naszym numerze artykut =
Colda o Nintendo 64. 3

~Solaris

Rekrutacja i kontakt z redakcja ET: redakcja@equinoxtimes.pl

Uzyte grafiki:

Pozostate grafiki — wtasne, na licencji CC
lub wedtug hipertacza w grafice
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https://www.lavanguardia.com/peliculas-series/peliculas/mad-god-846867

FILMY na ogét powstaja szybko (o ile kilka do
kilkunastu miesiecy catego procesu mozna uznac
za ,szybko"), by gotowy produkt jak najpredzej
trafit do spragnionych kolejnych wrazen (tudziez
doktadki) widzéw. Sporo jest jednak tworcow,
ktorym zwyczajowo sie nie Spieszy.

~Hefajstos

Mamy wiec ludzi kina, ktorzy swoja tworczosc ser-
wuja nam raz na kilka lat — na co na ogét warto
czekac. A co, jesli oczekiwanie wynosi lat trzydziesci?
Dokfadnie tak wyglada sytuacja z animacja ,Mad
God" autorstwa Phila Tippetta — cztowieka dla ki-
nematografii niezwykle waznego.

O ojcu boga szalonego

By¢ moze nazwiska nie kojarzycie, ale z pewnoscia
widzieliscie efekty jego pracy. Phil Tippett to obok
Jima Hensona ojciec praktycznej animagji (design
kreatur, animacja stop-motion i go motion), a jego
dokonania na zawsze zmienity kino. Nienawistnie
kroczace imperialne AT-AT w ,Imperium Kontra-
takuje”, tauntauny na Hoth, do pewnego stop-
nia dinozaury w ,Parku Jurajskim” — oto pierwsze
z brzegu przyktady.

Prace nad ,Szalonym bogiem” rozpoczety sie na
przetomie lat osiemdziesigtych i dziewie¢dziesiatych
przy okazji prac nad ,RoboCopem 2". Przez trzy
dekady (z przerwa z uwagi na efekt, jaki wywotat
na Tippecie rozwdj CGl) w swoim wolnym czasie
tworzyt niezwykta animacje. W XXI wieku, czescio-
wo dzieki kampanii na Kickstarterze, udato sie ja
ukonczy¢ i ostatecznie wydac w 2021 roku. W Polsce
mozna byto go obejrze¢ w ramach poznanskiego
festiwalu Animator w 2021 roku (ja zatapatem sie
na tegoroczny pokaz w lokalnym kinie studyjnym).

Szalenstwo szalejacego szalenca

Gdzie$ tam w zdegenerowanym i gnijgcym Swie-
cie Zabdjca ubrany w niemal steampunkowy stréj
i w masce gazowej powoli podrdzuje w gtab swiata.
Z rozpadajaca sie mapa za pazucha oraz z tajemnicza
teczkg mozolnie i nieztomnie dazy do celu, ktorym
jest... no wiasnie, co? Dos¢ powiedzie(, ze destynacja
nie jest zwienczeniem tej klasycznej (cho¢ niemal
skazanej na porazke) podrozy.

Tak wiec obserwujemy poczynania milczagcego pro-
tagonisty, kolejnych warstw otaczajacego go swiata,
zamieszkujgcych go istot i trawigcego go rozktadu.

FILMY

Ztozona niemal catkowicie z animacji, w zasadzie bez
dialogow (poza kilkoma sekwencjami betkotu, gdyz
wedtug tworcy ,w momencie przetomu dzwigko-
wego kino bezpowrotnie utracito pewng wartosc”)
nieustannie to fascynuje, to zwodzi widza.

Napisatem ,niemal catkowicie z animagji”, gdyz
mamy tu kilkoro aktoréw. Satish Ratakonda jako
szalony Chirurg i Niketa Roman jako asystujaca
mu Pielegniarka (oboje sa specjalistami od efektow
specjalnych), oraz legendarna ikona kina nieza-
leznego Alex Cox jako Ostatni Cztowiek. Poprzez
zachowanie i podkrecong ekspresje opowiadajag
swoje fragmenty historii.

Patrzysz, ale czy widzisz?

Wizualnie obraz robi niesamowite wrazenie, przy-
ciggajac nas do ekranu. Cudna brzydota, dla ktorej
brakuje kontrastu piekna, zdajace sie by¢ zbudo-
wanymi z kurzu i Smieci homunkulusy, zelazo i stal
w potaczeniu ze skdrg — wszystko jest zywe i nama-
calne. W tle, na dalszych planach, pietrza sie Smieci,
milczaco opowiadajace wtasne przezycia.

\

Ciezko w petni okresli¢, o czym tak doktadnie jest
,Szalony bog”. To dzieto osobiste i réwnie nietuzin-
kowe, co jego twérca. Historia nieustannego cyklu
tworzenia i rozktadu, przemocy i prawa dzungli,
braku poszanowania zycia. Sporo tu nawigzan do
mistrzow kina ambitnego, fascynacji turpizmem,
ale i doswiadczen i pogladéw autora. By¢ moze
zgodnie z tytutem nie ma tu fabuty, ktéra ustepuje
szalenstwu i chaosowi.

Oddawac poktony!

Jest sporo tytutdw, na ktére mozna tylko patrzec,
by pdzniej o nich rozmawiac bez konca. Jezeli wiec
bedziecie miec okazje, poswieccie péttorej godziny
zycia na seans. Nie nastawiajcie sie przy tym na
nic i po prostu chtoncie wytwor umystu szalonego
geniusza (badz genialnego szalenca). Ave!



https://www.indiewire.com/2021/08/mad-god-review-phil-tippett-1234659794/

OD dobrych szeéédziesieciu lat Asteriks i Obe-
liks towarzysza nam jako elementy popkultury
- bawiac matych oraz duzych. | juz po raz piaty
dostajemy aktorska wydmuszke, ktora ma nas
podtrzymac w duchu przygod P.N.E.
~Hefajstos

Co jest nie tak z Francuzami, ze tak uparcie two-
rza te filmy? Nie sg szczegolnie dobre, humor na
0got jest czerstwy i szybko sie starzeje, a i zgrane
motywy szybko nuza. Nikt jednak nie mysli o po-
wrocie do animacji, zostaje wiec to, co jest.

Starozytne podroze Maktowicza

Po raz kolejny udajemy sie do roku ok. piec¢dziesia-
tego przed wyzerowaniem, do tej jednej, jedynej
wioski Galow — jak zapowiada Narrator gtosem
pana Roberta (jedyny pozytyw tego ,filmu”!). Na
miejscu bez zmian: Swiezosc¢ ryby wcigz jest pre-
tekstem do burdy, miejscowy bard wcigz w dzwieki
trafia kwantowo, a gtéwna para wciaz sie ktoci.

Rutyne przerywa jednak przybycie fenickiego
kupca, ktoremu towarzyszg chinska ksiezniczka
Fu Yi (ugh!) i jej opiekunka Fanga. Okazuje sie,
ze podstepny ksigze Deng Tsin Qin (wychodze...),
prébujac przeja¢ wiadze nad krajem, wiezi Ce-
sarzowa. | tak tez dwojka przyjaciét, uzbrojona
W magiczny napoj oraz niemagicznego psa, rusza
na ratunek kolejnej krainie.
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Na Ozyrysa i Apisa...

Jest Zle, a nawet gorzej. O ile Gilles Lellouche
jako Obeliks daje rade, o tyle Guillaume Canet
w roli Asteriksa to porazka wieksza niz Edouard
Baer (dawniej Otis). Wyglada jak tani cosplayer,
w dodatku jego bohater jest napisany bolesnie
i niesympatycznie.

Zreszta catos¢ wyglada o klase nizej niz wszelkie
quasi-fantasy produkcje z YouTube'a i tanich
filméw. Dodajcie do tego meczace oraz ptytkie
zarty pisane przez kogos, kto imie ,Asteriks” kiedys
styszat, i macie przepis na komercyjng porazke.

...nie robcie juz wiecej

Lepiej zrobicie, ogladajac znacznie lepsze (choc
wciaz przecietne) pierwsze filmy aktorskie. Jesz-
cze lepiej, gdy wybierzecie klasyczne animacje.
Ceny biletéw (i popcornu) nie sg tego warte.
Ave (nie Cezar)!



https://www.imdb.com/title/tt11210390/mediaviewer/rm3871804161/?ref_=tt_ov_i
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https://store.steampowered.com/app/1814690/Zid_Journey/#add_to_wishlist_area2
https://store.steampowered.com/app/1814690/Zid_Journey/#game_area_purchase
https://www.kickstarter.com/projects/azuremountain/zid-journey
https://store.steampowered.com/app/904750/Zniw_Adventure/
https://www.gog.com/pl/game/zniw_adventure



https://www.reddit.com/r/gaming/comments/10lfapd/jetsetradio_dmc_guitarhero_hi_fi_rush/

ZNACIE to uczucie - pojawia sie zapowiedz
gry, nieraz w postaci pojedynczego kadru z ty-
tutem, czekacie i czekacie, czytacie notki oraz
newsy, karmicie sie kazdym fragmentem - az
do wyczekiwanego dnia premiery. A co, jesli
ktos wydatby gre w dniu jej ogtoszenia?
~Hefajstos

Shadow-drop to nazwa na takie wtasnie zjawisko
— gdy tytuty z roznych rodzajow mediéw poja-
wiaja sie w dniu zapowiedzi lub bez niej. Tak tez
sytuacja wyglada ze stworzong przez japonskie
studio Tango Gameworks ,Hi-Fi Rush”, ktora za-
prezentowano na tegorocznym Developer_Direct.

Play it, Chai

Gdzie$ tam w przysztosci,
dwudziestopiecioletni Chai,
w mysl piosenki zespotu
Twisted Sister, marzy o zo-
staniu gwiazda rocka. Jako ze
jego prawa reka nie jest w petni
sprawna, zapisuje sie do specjalne-

go programu Projekt Armstrong

(hehe) megakorporacji Vandelay
Technologies. Celem przedsiewzie-
Cia jest usprawnienie pracy poprzez
wymiane odpowiednich konczyn na
cybernetyczne. W wyniku przypad-
ku jego odtwarzacz muzyczny zostaje
~wbudowany” w jego klatke piersiowa,
przez co gtowny bohater dostownie czuje bit
otaczajacego go Swiata.

Uznany za defekt i skazany na kasacje (zgodnie
z podpisang umowa) Chai podejmuje walke o zycie.
W trakcie ucieczki trafia na robokotka imieniem
808, ktorego towarzyszka i tworczynia jest Pep-
permint. Para zawiera wiec umowe — ona pomoze
mu uciec z zajetej przez Vandelay wyspy, on zas
bedzie asystowat przy odkryciu konspiracji. | tak
tez przemierzamy kilka lokacji (kazda z wtasnym
muzycznym stylem), w ktorych przyjdzie nam po-
konywac zaréwno przeszkody, jak i przeciwnikow.

Spiewac kazdy moze

Swoja konstrukcja gra przypomina najbardziej
mix ,Jet Set Radio” z Dreamcasta i ,Devil May
Cry” z domieszka motywow z gier muzycznych
— na czele z ,Guitar Hero”. W ramach licznych
potyczek zdobywamy oceny (od D do S) za po-

h GRY|

szczegolne elementy: combosy, czas ukonczenia
oraz trafianie w rytm. | to wtasnie dostosowanie
sie do bitu jest tu jedna z najwazniejszych me-
chanik. Oczywiscie jednak, nie musimy sie tym
martwi¢, bo gra cho¢ ocenia surowo, to jest przy
tym sprawiedliwa. Istnieje réwniez opcja odpalenia
specjalnego wskaznika, ktéry utatwi nam odpo-
wiednie ,wbijanie ciosow".

Naszym arsenatem jest elektromagnetyczny kij do
podnoszenia Smieci, ktéry zamienia sie w stylizo-
wany na gitare orez. Mozemy wykonywac ciosy
szybsze, lecz stabsze lub mocniejsze (ale za cene
szybkosci). Do tego dochodzi specjalny finiszer po
kazdym combosie, uniki, parowanie oraz umie-
jetnosci specjalne i buffy. Nuda Wam nie grozi!

W ,Hi-Fi Rush” dostepne s3 cztery po-
ziomy trudnosci: tatwy, normalny, trudny
i ultra trudny. Osobiscie (jako
fan akcyjniakow opartych
na stylowej walce, ktory jest
w nich staby) polecam ten dru-
gi — gra sie przyjemnie, bez fru-
stracji, za to z ogromna dawka
satysfakgcji. Po ukonczeniu gry
; dostajemy dostep do powtarzania
\ etapow w celu uzyskania lepszych
ocen (oraz odwiedzenia wczesniej
. zablokowanych fragmentéw lokacji),
nowy poziom trudnosci oraz specjalny
tryb survivalowy Rhythm Tower.

Gitara, perkusja, kazoo

Gra wyglada przeslicznie, stylowo i kolorowo.
Lokacje, choc liniowe, nie straszg pustka, zas
rozmowy spotykanych NPCow zapewnig nam
dodatkowy fun. Wazniejsza jest tutaj jednak
oprawa audio, a ta nie zawodzi. Za oryginalny
soundtrack odpowiada trio: Shuichi Kobori, Reo
Uratani i Masatoshi Yanagi, a stworzone przez
nich utwory idealnie wpasowuja sie w Swiat gry
oraz styl rozgrywki. Oprocz tego mamy dziewiec
licencjonowanych trackow, w tym dwa zespotu
Nine Inch Nails — chetni moga postuchaé niemal
catosci na oficjalnej playliscie na Spotify.

You rock!
C6z moge powiedzie¢ — zagrajcie w ,Hi-Fi Rush”!

To Swietna gra, ktora zapewni Wam ogrom frajdy
na kilka wieczoréw. Ave \m/



https://news.xbox.com/en-us/2023/01/27/hi-fi-rush-edgar-wright-inspiration/808-d3e0ed900c0442022a6f/

PAMIETACIE moze recenzje ,My Lovely Dau-
ghter” od GameChanger Studio z poprzed-
niego numeru naszego czasopisma? A moze
kojarzycie wzmianke w niej zawarta dotyczaca
kontynuacji o wskrzeszaniu zony i sukkubach?
Czy jestescie zainteresowani masowym mor-
dem, kolejnymi krzykami niewinnych i psycho-
patycznym, giownym bohaterem dazacym po
trupach do celu? No wiec wtasnie, tez tego
oczekiwatam po ,, My Lovely Wife” -

a wyszto jak zwykle... ,

~Magda B ‘ ,
'.' i
l”)

Tworcy wybitnie zdali sobie spra-
we z tego, jak bardzo szokujaco-
-niepokojaca byta ich wczesniejsza
produkcja i w kolejnej grze
postanowili sie nieco zreflek-
towac. System rozgrywki

mieli juz opracowany,
wystarczyto tylko zejs$¢

troche z poziomem ,distur-
bing scenes”, a na wszelki
wypadek gracza wita na wej-

sciu ostrzezenie o niepoko-
jacych tresciach. Poczatko-

wo wydaje sie — mamy

po raz drugi ten sam

produkt, a jedynie
inne opakowa- /.,7/

nie. Niestety, / 4 4r

zestawiajac

ze sobg ,My Lovely Daughter” oraz ,My Lovely
Wife” tatwo bedzie sie przekona¢, ze jeszcze
zatesknicie za psychopatycznym, mordujgcym
dzieciaczki Faustem.

Gdy Ci smutno, gdy Ci zle...

Tym razem naszym gtéwnym bohaterem jest
Jake — facet, ktory w kilku poczatkowych scenach
wprowadzajgcych do historii jest kochajgcym me-
zem, by zaraz po tym uczynic sie zrozpaczonym
wdowcem. Nasze optakiwanie przerywa list od
zmartej (jeszcze Swiezej) matzonki, ze ,ona juz
ma ludzi, co pokierujg nami, zeby ja wskrzesic”
i z buta odwiedza nas Phillip z zapiskami doty-
czacymi przyzywania sukkubow. Zapieranie sie
nogami i rekami jest tutaj bezowocne, bo juz po
chwili zdomowym zaciszu zaczynamy zabawe.
Sukkuby to wymagajace istoty,

5 \ ktore w wiekszosci przypadkow

.., Sg oburzone, ze muszg nam stu-

,‘ zy¢ w wydobywaniu z mezczyzn

Carnal Essence (cielesnej esencji).

Esencje, ktorag albo oddajemy Philli-

powi na jego uzytek, albo gromadzimy

ja dla siebie (zeby nasz Jake tez mogt

jakos expic¢). Odebra¢ sukkubowi

esencje mozemy poprzez zabi-

cie naszej drogiej demonicy,

albo... zaciggajac ja do t6z-

ka, a do czego innego

mozna uzy¢ sukkuba.




Rozgrywka opiera sie na tej samej zasadzie, co
w przypadku poprzedniej przygody — nawet rytuat
przyzwania jest opisany ,na podstawie przyzywa-
nia homunkulusow”. W grze mozemy przyzwac
20 réznych rodzajéw sukkubdw, nasze demonice
nastepnie wysytamy na nauki wdzieku i uciech
cielesnych, by pracowaty potem w domu pu-
blicznym lub jako uciecha dla bywalcéw hotelu.
Dzieki temu rozwijamy statystyki naszych panien,
a takze zarabiamy pienigdze i jako$ spedzamy te
dni. Sukkuba mozemy takze zabra¢ na randke,
aby zawigzywac z nim romantyczng wiez — tyl-
ko te w 100% zauroczone nami beda sktonne
skonsumowac ,zwigzek”. Inaczej jedynag droga na
pozbycie sie dziewoi jest rytualny sztylet.

...masz sukkuby, uzyj ich!

Ot6z wiasnie — esencje dla Jake'a i zasoby do
przyzywania nowych sukkubéw mozemy zdo-
by¢ dwojako, przez co w poczatkowych etapach
rozgrywki juz od razu mozna sie przekonac, ze
zabijanie jest tu nieoptacalne. Dlaczego? Po pierw-
sze, to nasze sukkuby czesto komentuja to jako
,Zatosne" i nawet nie btagaja o litos¢, a ich krotki
krzyk nie wzbudza emogji. Po drugie, dobre zasoby
wypadaja z nich wtedy, jesli sg dobrze rozwiniete
we wdzieku i talencie, a co nam szkodzi je w sobie
dodatkowo rozkochac (wrzucic je na jakis czas na
randke nie jest problemem), zaprosi¢ do t6zka
i uzyskac 2 razy wiecej Esencji na rzecz rozwoju
mentalnego Jake'a? Po wszystkim i tak zazwyczaj
umieraja — ze chyba mamy przeprowadzong cata
Sciezke dialogowa, wtedy wchodzi nasze ,po
trzecie”. Poniewaz po trzecie — rozkochiwanie
w sobie sukkubow i randki dajg nam grafiki do
galerii od kazdego rodzaju po jednym. Natomiast
jezeli skonsumujemy nasza relacje z demonicg,
ktora ma przeprowadzony petny dialog (juz wie-
cej z nami nie pogada), wtedy mamy mozliwos¢
stwierdzi¢ ,olej swoja zone i wybierz zmieniona
w cztowieka demonice”, za co sg az 2 zakonczenia

do osiaggniecia (pozytywne albo negatywne). A ze
w mysl zasady ,zbierz je wszystkie” i tak do tego
bysmy chcieli dazy¢ dla kawatkow historii oraz
roznych ekrandw ,game over” — po co mi zabijac,
jak niewiele za to mam?

Gra stara sie trzymac nas przy sobie zlepkami hi-
storii o Wymiarze Demonow, ktére pozyskujemy
z rozméw prowadzonych z sukkubami. Dowia-
dujemy sie o krélowej, jej prawowitym nastepcy
— synu, o upadtej rebelii, demonicach i relacjach
miedzy poszczegolnymi ich rodzajami. Zabija to
czas nieco lepiej, niz grindowanie naszych panien
i zdobywanie zakonczen z nimi. Gtéwna historia
rozgrywa sie o to, po ktorej stronie sie opowie-
my — dziwnego Phillipa czy Kultu, ktory sprawuje
piecze nad miasteczkiem. Jedno obiecuje nam
moc i site do wskrzeszenia matzonki (przy okazji
wiedzy, ze mocno eksperymentuje z Esencja,
ktorg mu dostarczamy). Kult natomiast ma dusze
naszej zony i jesli sie za nim opowiemy — wtedy
wystarczy skorzystac z rytuatu wtozenia duszy do
odpowiedniego, sukkubowego naczynia i voila,
Luna jak nowa!

Masowe dzwieki bicza
i panie w pot neglizu gratis

Gra jest tak skonstruowana, ze udato mi sie za
pierwszym podejsciem uzyskac drugie z zakonczen
gtéwnej historii, a luki fabularne tatwo szto sobie
samodzielnie uzupetnic. Stety niestety — bardziej
satysfakcjonuja te zakonczenia z sukkubami, a i tak
po kazdym z nich mozna kontynuowac rozgrywke.
Po gtownym endingu tez, ale by uzyskac catos¢
historii, musimy rozpocza¢ nowy zapis i tam opo-
wiedziec sie po drugiej stronie. A majac w petni
rozwinietego Jake'a i trzaskajgc na ponad setnym
dniu same zakonczenia — niezbyt ma sie ochote
skaka¢ do nowego zapisu, ktéry mozna niby roz-
pocza¢ w dowolnym rozdziale historii, ale zaczyna
sie i tak od zera.
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Grafika to gtdéwnie statyczne obrazki z dodawa-
nym gdzieniegdzie efektem rozciggania, ktéry ma
imitowac kotysanie i ruch — co ma kotysac u suk-
kubéw mozecie sobie sami dopowiedziec. Nasze
dwadziescia réznych pan ma swoj wtasny wyglad
i ciekawie zauwazac u nich elementy charakte-
rystyczne — od krysztatow Esencji na ciele, przez
suknie, okulary czy inne dodatki niedemoniczne,
po szkielety, maski i rogi, kty albo podwadjne usta.
Nasze panie sg nawet urodziwe — ale niektore nie
nadaja sie do publicznego pokazywania, co stanowi
dziwny odpowiednik w zestawieniu z poprzednia
produkcja. Groze zamienilismy na wyuzdanie.

Oprawa dzwiekowa jest rownie nieskromna. O ile
Sciezka dzwiekowa jest przyjemna dla ucha i sub-
telna, o tyle odgtosy wydobywajace sie z Akademii
Noire, Burdelu Afrodyty czy Hotelu Willarda, czyli
chichoty, strzelajace bicze oraz cmokniecia, wzde-
chy, ochy i achy w czasie konwersacji — w zesta-
wieniu z pochodzeniem naszych sukkubéw daje to
pole dla wyobrazni. Pierwszy raz, gdy ustyszatam
bicz w czasie dnia pracy byt... niezapomniany. Ale
prostym utworom muzycznym nie mam nic do
zarzucenia — sg naprawde trzymajace przy grze
i budujace klimacik.

.My Lovely Wife" zdecydowanie przypomina swoja
poprzedniczke, jezeli chodzi o zmudne grindowa-
nie — i to nie dla samej

gtownej

\ historii,

)\ ale tez
dla mné-

stwa do-
datkowych
zlepkdéw hi-
storii oraz en-
ding screendw.
' Poczatkowo
jest to jeszcze
jakkolwiek za-
dowalajace, ze
z kazdym wy-
konanym aktem

sukkubowym ulepszamy Jake'a, do tego odkrywa-
my historie Swiata demonic i zarabiamy pienigzki.
Po kilkudziesigtym dniu zrobitam juz sobie do
zapisu liste z rzeczami do odblokowania z tytutu
randek i zakonczen, wiec no... zbierz je wszystkie.
A nowy zapis z pewnoscig mnie nie satysfakcjonuje,
zeby zaczynac wszystko od nowa — bo co mi po
zdobytym doswiadczeniu, jak mam nadal tylko
grindowag, tylko szybciej i lepigj?

Powiedz, co Ci lezy na watrobie?

Z poczatku naprawde sie cieszytam na te gre, ze
.Spokojnie, to bedzie tylko zabijanie ladacznic,
lepiej niz mordowanie niewinnych dzieci”, ale
kiedy gra jasno data do zrozumienia, ze zabijanie
w zasadzie ani nie daje satysfakgji, ani tym bardziej
korzysci — rozgrywka zyskata inny wydzwiek. Gtow-
ny bohater to emo-ptaczka, ktory przedstawia sie
demonicom jako ich manager, wiec z duma moz-
na go nazywac ,emo-ptaczka alfonsem” Jakiem.
Sukkuby nie btagajg o zycie w akompaniamencie
zawodzenia, wiec po kazdym, jezeli jakim$ cudem
sie nam chce, akcie mordu po prostu zastanawiamy
sie tylko, kogo przyzwaé nastepnego. Tak samo
zreszta jest po skonsumowaniu ,zwigzku”.

Nasza przygoda z demonicami zdecydowanie
nie odbija sie na psychice tak, jak robito to ,My
Lovely Daughter”. W wielu przypadkach jest to
nawet poczatkowo smieszne, ze ilos¢ drastycznych,
przyprawiajacych o odcztowieczenie scen spada
w zasadzie do wartosci bliskiej zeru. Ze chyba ko-
gos$ bedzie oburzato wykorzystywanie sukkubéw

do pracy w domach publicznych i konsumpgja ich
przywigzania w pokoju Jake'a, ale nawet damski
punkt widzenia na rozgrywke tego nie wywotuje.

Czy warto siegnac po ten tytut? Dla samego za-
poznania z tworem GameChanger Studio, ktory
jest przemyslany pod katem opowiadanej historii,
przyjemny dla ucha i dajagcy w pewnym sensie
chwile relaksu — tak. Dla wizualiéw, biczy, ciagtego
grindowania, niesatysfakcjonujacych zgonéw - to
zalezy od tego, co sie komu podoba. Produkgja
jest warta uwagi, a jesli ktos ma duza wrazliwos¢
na krzywde matych dzieci w imie wskrzeszenia
corki, to ,My Lovely Wife" zapewnia lepszy prég
wejscia w charakter produkgji studia. A teraz pragne
przeprosi¢, ale manager musi wroéci¢ do sukku-
béw i odblokowac wszystkie Sciezki dialogowe.
W imie achievementow!
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4+ RYNEK azjatycki opanowany jest przez gry
Gacha, ktore przyciagaja do siebie miliony
graczy i — co wazniejsze — miliony dolarow
kazdego miesiaca. Coraz wiecej z nich prze-
chodzi réwniez na rynek europejski i amery-
kanski. Jednym z najgtosniejszych przyktadow
ostatnich lat jest oczywiscie ,,Genshin Impact”,
ktory rowniez w tym roku byt nominowany
do nagrod branzowych. Czym w takim razie
charakteryzuje sie ten typ gier oraz jakie sa
ich blaski i cienie? Omowie to z perspektywy
osoby, ktora gra aktualnie w 4 tytuty: ,,Genshin
Impact”, , Arknights”, ,,Path to Nowhere" oraz
.Girls Frontline: Neural Cloud” - i gtéwnie
z nich czerpie swoje doswiadczenia.
~urzekajgca Mimik & czarujgcy Samael

Losuj, losuj swoje szczescie

" Gry Gacha wywodz3 sie ze starych
japonskich automatow, ktore po 4
wrzuceniu monety, wypluwaty lo-
sowg zabawke, zachecajac klientow
do zebrania ich wszystkich. W duzym
uproszczeniu — polegaja one na tym,
ze gtdbwne rzeczy stosowane w rozgrywce
sg losowane z duzej puli dostepnych moz-
liwosci. Tymi rzeczami najczesciej sa postacie,
ktorymi gramy, ale moga to rownie dobrze by¢
oddziaty, bronie czy zaklecia. W tym kontekscie sa
one bardzo podobne do lootboxéw, stosowanych
w wielu grach. Gtdwnym rozréznieniem od nich
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jest jednak to, ze kiedy lootboxy w wiekszosci
zawierajg elementy kosmetyczne, ktére jedynie
urozmaicaja rozgrywke. Gacha natomiast losuje
nam rzeczy wykorzystywane bezposrednio w roz-
grywce i wyznacza¢ bedzie, z jak silnej druzyny
bedziemy mogli skorzystac, stajac sie przez to
integralnym elementem gry. Losowane jednostki
beda miaty oczywiscie swoja rzadkos¢, z prosta
zasada — im rzadsze, tym wiecej mozliwosci po-
siada. Dlatego tez bardzo czesto do gier gacha
zaliczane sag rowniez takie gry jak ,Raid: Shadow
Legends”, ,Diablo Immortal” czy tryb FUT w FIFIE.
Jednostki przewaznie sa dostepne w tzw. ban-
nerach, ktore wyznaczaja, ktore jednostki w tym
momencie sg dostepne do losowania.

Do you guys not have phones?

Jedna z gtdwnych zalet tego typu gier
b jest ich dostepnos¢. Wiekszos¢ z nich
' jest darmowa, wiec nie trzeba bazo-
wac na recenzjach ulubionych auto-
row z Equinox Times czy kupowac kota
w worku, majac nadzieje, ze rozgrywka |
nam sie spodoba. Mozemy po prostu

Sciagnac gre, uruchomic i w ciggu kilkuna-
stominutowego samouczka wyrobic sobie opinie
— czy chcemy inwestowac w te gre wiecej czasu.

Praktycznie kazda gra Gacha, jest dostepna na
telefonach, ktére mamy ze soba caty czas. Obo-
jetnie czy jesteSmy w domu, podrozujemy koleja,
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czy wybraliSmy sie w 80 dni dookota swiata, te
gry beda podrézowac razem z nami. Praktycznie
wszystkie wymagaja niestety dostepu do inter-
netu, ale w dzisiejszych czasach i tak sieci wifi sg
w kazdym miejscu, a pakiety danych dodawane
do standardowych abonamentow.

Rozgrywki sg réwniez podzielone na bardzo krét-
kie segmenty, dzieki czemu niewazne czy jedziemy
autobusem na uczelnie, czy idziemy do ubikadji,
prawdopodobnie bedziemy w stanie zrobic¢ w tym
czasie co$ znaczacego. Przejs¢ jeden poziom, wy-
kona¢ misje czy zarzadzi¢ codziennym bataganem
w naszej bazie.

Te 3 cechy sprawiaja, ze niesamowicie tatwo zaczac
i utrzymywac granie w praktycznie jakichkolwiek
warunkach. W najgorszym przypadku, po prostu
odinstalujecie po 15 minutach.

Proste, ale nie prostackie

Kolejna ciekawa cecha gier Gacha, jest ich prostota.
Jezeli jestescie zajetymi, starymi ludzmi, ktorzy
majg ochote po prostu pogierkowac albo nieko-
niecznie macie ochote potowe czasu gry spedzac
odkrywajac kolejne warstwy rozgrywki, wiekszos¢
oferowanych typéw rozgrywki powinno przypas¢
Wam do gustu. Dodatkowo, po to, zeby trafi¢ do
szerokiej grupy odbiorcéw, bardzo czesto jestesmy
w stanie cieszyc sie rozgrywka, nie posiadajac na-
wet szczegdlnych umiejetnosci w danej kategorii
gier. Bardzo czesto jestesmy w stanie wylosowac
jednostki, ktore beda bardziej nadawac sie do
danych pozioméw albo po prostu bedg silniejsze
niz nasze obecne, co pozwoli nam przejs¢ kolejne
poziomy bez specjalnych probleméw. Niektore
gry oferuja mozliwosci wyzwan — dla tych, ktorzy
chca sie sprawdzi¢ z innymi lub maja odpowiednio
grube portfele, ale wiekszos¢ koncowych wyzwan
jest jednak dostepna do przejscia dla wszystkich.
Tworcy ,Genshin Impact” zapowiedzieli nawet, ze
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nie beda rozwijac trudniejszej zawartosci dla ludzi,
ktorzy ukonczyli wszystkie wyzwania, a w zamian
zamierzaja skupic sie jedynie na fabule.

Jak nie urok, to przemarsz wojsk

Nowe wydarzenia to chleb powszedni gier Gacha.
Co 2 tygodnie lub co miesigc zmienia sie to, co

sie dzieje — tak, zebysmy zawsze dostawali nowe |

historie, ktore z jednej strony wprowadzaja nowych
bohaterow, ktorych mozna wylosowac, a z drugiej
rozwijaja rowniez zywot juz obecnych postaci.
Dodatkowo, w trakcie tych wydarzen pojawiaja
sie dodatkowe mechaniki w typowej rozgrywce,
nowe rzeczy do zrobienia i masa nagrod, ktore
pozwola nam dalej rozwija¢ nasze postacie. Mozna
powiedzie¢, ze to po prostu gry-ustugi, ktore sa
robione naprawde dobrze.

W grze ,Arknights” w wydarzeniach wystepuja
znani nam wczesniej bohaterowie, ale w zupet-
nie nowej, mozliwej do odblokowania odstonie.
Dowiadujemy sig, co dziato sie z nimi od ostatniej
czesci historii, w ktérej wystepowali oraz w jaki
sposob sie rozwineli. W ,Path to Nowhere” ostat-
nie wydarzenie pozwala nam odkrywac tajemnice
muzeum, w ktorym zagineli wszyscy ludzie i kto-
rych szukamy wybierajac kolejne mozliwe Sciezki
na mapie.
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Podroze do innych swiatow ksztatca

Ostatnig rzecza, o ktoérej chciatem wspomnie(,
szczegOlnie mi bliska, sa rozbudowane swiaty.
O ile warto, zeby fabuta byta co najmniej przy-
zwoita, o tyle dla mnie odpowiednio zrobiony
i przedstawiony Swiat potrafi zatagodzi¢ wiele
niedogodnosci, ktére mam z danym tytutem. | ze
wzgledu na to, ze wiekszos¢ tych gier musi sie
czyms$ wybi¢, a potem utrzymac zaciekawienie
graczy, to tworza tam naprawde fajne i rozbudo-
wane Swiaty. Oczywiscie, bardzo czesto nie jest
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tak, ze mamy wszystko od razu podane, bo kolejne
czesci swiata przychodza dopiero z czasem. Tutaj
dobrym przyktadem jest ,Genshin Impact”, ktory
co jaki$ czas rozwija gtéwny watek fabularny,
wpuszczajac gracza do zupetnie nowej krainy.
Pozwala to nie przyttoczy¢ gracza ogromem in-
formacji, a jednoczesnie przekazywac graczom
to, co powinni wiedzie¢ o nowych miejscach. Do
tego barwne postacie, ciekawa historia i mamy
przepis na wciggniecie sie do gry tylko ze wzgle-
du na che¢ eksplorowania kolejnych zaskoczen
fabularnych i tego, jak wyglada swiat.

Réwniez postacie sg szczegdtowo rozpisane —
mozemy dowiedzieC sie o nich wiecej, niz tylko
z wydarzen fabularnych. Czesto wprowadzony
jest pewien licznik zaufania danej postaci do nas,
ktory odblokowuje kolejne czesci opisu postaci,
jej historii i innych informacji na jej temat. | o ile
sam moze nie jestem najbardziej zainteresowa-
ny postaciami, to wiem, ze wielu graczy docenia
rowniez ten aspekt rozgrywki.

Stowem podsumowania

Ostatnimi czasy, ze zdziwieniem zorientowatem
sie, ze gry Gacha wypetniajg zdecydowang czes¢
czasu, ktébry mam przeznaczony na elektroniczna
rozrywke. Dlatego tez niniejszym artykutem chcia-
tem podzieli¢ sie z Wami swoimi przemysleniami,
co sprawito, ze ten typ gier okazat sie dla mnie na
tyle atrakcyjny. Ale czy s to gry idealne? Z cata
pewnoscia nie i maja wiele swoich wad, o ktérych
trzeba pamietac. O nich opowiem w kolejnym
artykule tego 2-czesciowego tekstu, a tymcza-
sem zachecam, zeby samemu sprobowac wyzej
wymienionych gier. | uwazac na swoje portfele,
zeby przez przypadek nie wydac z nich za duzo!
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CIAO tutti! Pewnie nie spodziewaliicie sie
nowych Antagonizmow tak szybko, czyz nie?
Coz, przyznam sie szczerze, ze sam do ostat-
niej chwili nie planowatem ich pisania, ale po
seansie nowego , Kota w Butach” poczutem
natchnienie, ktére musiato btyskawicznie zna-
lez¢ ujscie. Z oczywistego wzgledu, niniejszy
tekst najezony bedzie spoilerami, dlatego jesli
wam przeszkadzaja, a nie widzieliScie jeszcze
»,Ostatniego zyczenia“, to przejdzcie od razu
do nastepnego artykutu. A najlepiej odtozcie
w ogole nasze pisemko i pedzcie do kina, nad-
robi¢ zalegtosci. Naprawde warto. Ale teraz
do rzeczy!

~Malvagio

Z czym to sie je?

Ci, ktorzy juz film ogladali, wiedza, ze do serii
wyzej podpisanego mogtyby trafi¢ dwie postaci
— Wielki Zty Wilk, wyjety jak sie zdaje bezposred-
nio z ,Bloodborne”, oraz Jacek Placek. | tutaj, ku
zaskoczeniu zapewne wszystkich czytelnikdw, nie
mam zamiaru rozwodzi¢ sie teraz o tym pierwszym.
Nie dlatego, ze nie chce, ale po pierwsze uwazam,
zastuguje w zasadzie na tekst catkowicie osobny
(by¢ moze do nastepnego numeruy, jesli jeszcze
bede miat wszystkie szczegoty w pamieci), a dwa
— mam akurat ochote pisac o stricte ztoczyncy.
Wbrew obiegowej internetowej opinii Wilka za$
za takowego nie postrzegam — jest, rzecz jasna,
antagonista Kota (i ecz zabdjczo wysmieni-

tym), ale z catag pewnoscig nie totrem. Co innego
za$ Jacek Placek, ktory w swej nikczemnej roli
wypadt... zaskakujaco wrecz dobrze!

Kim zatem jest nasz fotr? Witascicielem preznie
rozwijajacego sie piekarskiego biznesu, kolekcjo-
nerem magicznych artefaktow wszelkiego sortu,
a wreszcie — postacia niewywodzaca sie z zadnej
bajki, czy basni, a jedynie krotkiej, dzieciecej rymo-
wanki. To wtasnie ten punkt jego charakterystyki
bedzie najwazniejszy i jak bumerang bedziemy do
niego wielokrotnie powraca¢ w pozniejszych roz-
wazaniach. Ale zanim do nich przejdziemy, nalezy
zaznaczy¢, ze Jacek jest kims jeszcze — mianowicie
totrem niesamowicie klasycznym, wyr6zniajacym
sie na tle wszystkiego, co ostatnimi czasy fundowat
nam miedzy innymi (a moze wrecz przede wszyst-
kim) Disney — niegdysiejszy bastion wspaniatych
czarnych charakteréw, ktorych widzowie kochali
nienawidzic. |, stodki cynamonie, jakiz powiew
Swiezosci przynosi ze soba to retro-podejscie!

Jacek jest bowiem potworem. Ztym do szpiku , j
y #’

kosci, egoistycznym socjo- lub nawet psycho-
pata (jego wybuchy niekontrolowanej agresji  / \
sktaniajg mnie zresztg bardziej ku tej dru-

giej opcji, socjopaci lepiej sie maskuja), /
ktory nie dba o zycie nawet najblizszych
wspotpracownikow. Ktory nie cofnie

sie przed niczym (ze strzelaniem do /
stodkiego szczeniaczka z kuszy

wtagcznie. Dostownie.), by zreali- -
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zowac swoje — catkowicie egoistyczne — plany.
Jestem pewien, ze gdyby w filmie pojawity sie tory
kolejowe, Jacek z usmiechem na swojej pyzatej
twarzy kogos by do nich przywiazat, a potem
wyrwatby Kotu wasy, by je ztowieszczo podkre-
ca¢. Mowimy tu o takiej wtasnie klasycznosci;
teoretycznie brakuje mu tylko piosenki ztoczyncy,
osobiscie uwazam jednak, iz dobrze sie stato, ze
zadnej nie otrzymat — Spiewajacy totr jest bowiem
domena bajek i basni, fantastycznego swiata, do
ktorego nasz dzisiejszy ztoczynca nie nalezy. | tak
oto bumerang powraca do nas po raz pierwszy.

Zto w Placku

Ale Jacek nie jest potworem tak po prostu, jest
bowiem w petni Swiadomy tego faktu. | nie prze-
szkadza mu to w najmniejszym stopniu. Nie szuka
dla siebie usprawiedliwien, nie twierdzi nigdy, ze
jego dziatania jakkolwiek przystuza sie swiatu, wie,
ze to, co robi, po prostu jest nikczemne. | whasnie
ta wiedza sprawia, ze tak przyjemnie oglada sie go
na ekranie. DreamWorks za jego pomocg odkrywa
ponownie wiedze, ktorg gdzies zagubit Disney —
ze fotr wcale nie musi by¢ charakterologicznie
gteboki niczym Roéw Marianski, czy wielowymia-
rowy ani posiadac backstory tak tragicznego, ze
wzruszytoby skate. Wystarczy jedynie, by jego
ztoczynienie sprawiato mu rados¢, by bawit sie
nim w kazdej sekundzie, gdy znajduje sie w kadrze.
A Jacek dostarcza to widzom z catym dobrodziej-
stwem inwentarza, czy to za posrednictwem okrut-

nych komentarzy ¢
wypowiadanych
niczym zabawne
anegdotki, czy
prostego wotania
.pew, pew!” przy
strzelaniu magicz-
nym kosturem do
protagonistow.
Cho¢ jego wy-
glad nigdy by na
to nie wskazywat,
jest potezny cha-
ryzma. A publika
to kocha.
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Jednowymiarowos¢ Jacka nie oznacza bynajmniej,
ze jest postacig nudna z punktu widzenia ana-
lizatorskiego — gdyby tak byto, po c6z bym sie
teraz produkowat? Zapewniam was, ze kryje sie
W nim wiecej, niz widac na pierwszy rzut oka — na
przyktad to, ze ptaszcz jego klasycznosci podszyty
jest podejsciem nowoczesnym. Juz wyjasniam;
otéz wydaje mi sie, ze sam ,renesans” totrostwa
nie wystarczytby do uczynienia Jacka az tak inte-
resujgcym. Tym, co wzbija go na zupetnie nowy
poziom, jest fakt, iz twércy dokonuja na nim tej
samej trawestacji, co w przypadku innych postaci
— przewrotnie odbiciu w krzywym zwierciadle nie
dostepuje jednak ,oryginat” (jako ze nie ma on
w sobie niemal zadnej tresci, ktéra mogtaby zostac
temu poddana, ach, witaj znowu, bumerangu),
nie przesztos¢, ale... wspdtczesnosc ze swoim
podejsciem do tematyki czarnych charakteréw.

Co ciekawe, odbywa sie to zarébwno na ptaszczyz-
nie zewnetrznej, jak i wewnatrz filmowego Swiata
— Jacek nie moze byc¢ villainem nowoczesnego
typu, bo znajdowat sie przez caty czas na ubo-
czu fikcyjnej rzeczywistosci, omijaty go panujace
akurat trendy, wptywajace na postaci basniowe.
Jacek gra z widownig, przywykta do popular-
nych obecnie schematoéw, bo gdy juz-juz

. wydaje sie, ze jednak wpadnie w jeden

z nich, zamiast tego roztrzaskuje go

z hukiem, niczym kwadratowy klocek
wepchniety na site do niewtasciwe-

go otworu, roztamujacy tani plastik.

| nic nie pokazuje tego — oraz nie
o$miesza — w takim stopniu, jak po-
sta¢ Swierszcza prébujacego weielié sie
w role sumienia im¢ Placka.
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Szukanie dobra w catym (Placku)

Probuje on z uporem godnym lepszej sprawy
i z iScie freudowskim zapatem, odszukac w ztoczyn-
cy te odrobine dobra, ktéra przeciez musi sie gdzies
w nim znajdowacd. Prawda? Przeciez gdyby byto
inaczej, Jacek rozgnidtiby go natychmiast po do-
wiedzeniu sig, z kim ma do czynienia! Oczekiwat
przeciez czegos zupetnie innego, a dat sie wszak juz
poznac jako osobnik wybuchowy, ktéry nie moze
znies¢ jakichkolwiek zaktdcen w swoich planach
i wymaga od innych postuchu, a nie udziela go sam.
Tymczasem przez dtugi czas toleruje Swierszcza,
wchodzi z nim w dialog... ktéry w zasadzie wraca
wcigz do punktu wyjscia. Kazda podjeta proba po-
twierdza jedynie potwornos¢ Jacka, nawet smiata,
freudowska proba zagtebienia sie w jego przesztosc.
By¢ moze tak uda sie znalez¢ przyczyne problemu
i ,naprawic¢” antagoniste?

Publicznos¢ zndw ma powody, by wierzy¢, ze tak
wiasnie sie stanie, przeciez poznalismy juz jego
Jtragiczne backstory”, chtopca pozbawionego
magii, ktory nie mégt konkurowac z Pinokiem...
tymczasem okazuje sig, ze Jacek widdt zycie boga-
cza, odziedziczyt fortune oraz rodzinny biznes, zyt
niczym ten paczek w masle. ,Nic, tylko sie pochla-
stac”, jak sam stwierdza — niezaleznie od tego, czy
mowi to szczerze, czy nie, jest to jawne szyderstwo
z popularnego motywu usprawiedliwiania ztoczyn-
cow ich przesztoscia. A gdy w kofcu Swierszcz sie
poddaje i dochodzi do jedynego wniosku, do jakie-
go mogt dojs¢, oskarzajac go o bycie potworem,
Jacek Smieje mu sie w twarz, nazywa go durniem
i pyta retorycznie, dlaczego dojscie do tego zajeto
mu tak dtugo. Po czym bezceremonialnie pozbywa
sie go, otrzepuja j [

| tutaj uzyskujemy nasza odpowiedz — ztoczynca
tolerowat Swierszcza, bo jego naiwne préby znale-
zienia w nim cho¢ odrobiny przyzwoitosci go bawity.
Grat z nim, tak samo jak z widownig na ptaszczyznie
zewnetrznej, czekajac tylko na moment, w ktérym
w koncu wszyscy zorientuja sie, z kim tak naprawde
maja do czynienia i beda musieli wyrzuci¢ swoje
oczekiwania i przewidywania do Smieci. Moi dro-
dzy, my wszyscy jesteSmy swierszczami, ktorym
ztoczynca perfidnie zagrat na nosie. A wszystko to
bez oczywistego przetamywania czwartej sciany.
Chapeau bas, monsieur Placek.

Whbrew pozorom, Jacek nie jest bynajmniej postacia
catkowicie wyzutg z tragizmu — ale spokojnie, nie
oznacza to bowiem, ze sam zamierza wzigc teraz na
swoje barki role swierszcza sumienia i udowodnic
swojag wyzszos¢ w tych klockach. Nie, pojedyncze
tragiczne nuty nie stanowig w zadnym razie przy-
czynku do usprawiedliwiania dziatan ztoczyncy.
Niemniej jednak... nie sposob nie zauwazy¢, ze
swoim najwiekszym wrogiem jest on sam. Jacek
ma wszakze wszystko, o czym wiekszos¢ ludzi
mogtaby marzy¢ — biznesowe imperium, reputacje
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w catej okolicy, czy nawet tak skrzetnie zapetniany
skarbiec magicznych artefaktéw. | pomimo tego
w gtebi siebie nie jest szczesliwy. | szczesliwy byc
NIE MOZE, poniewaz brakuje mu tej jednej, jedynej
rzeczy, ktorej nie jest w stanie zdobyc.

Jego ,tragedia” polega na tym, ze jest wiezniem
wtasnych pragnien — wtasnorecznie wzniost wo-
kot siebie klatke, z ktorej nie mozna sie wydostac.
Cho¢, metaforycznie rzecz ujmujac, drzwi do niej
nie sa wcale zamkniete na klucz — mégtby z niej
wyjs¢ w kazdej chwili, gdyby zawis¢ nie czynita go
na ten fakt slepym. Wszystko, co musiat zrobi¢, by
osiggnac satysfakcje, to... najzwyczajniej w Swiecie
stwierdzi¢, ze jest usatysfakcjonowany. Uczucie
to nie zalezy przeciez tak naprawde od zadnych
czynnikdw zewnetrznych, to my jesteSmy jego
panami, musimy to sobie jedynie uswiadomic.
Mozna w tym miejscu teoretyzowad, ,co by byto
gdyby jednak zdofat wypowiedzie¢ swoje zyczenie”,
ale w mojej opinii mija sie to z celem: Jacek nie
rozumie natury magii (do tego jeszcze wrécimy),
dlatego zawsze wymykataby mu sie z rgk. Nawet
zacis$nietych twardo w piesci.

W tym miejscu powrdcmy jeszcze do watku klasycz-
nego totrostwa, nie bytby on petny bez karmicznego
konca, prawda? Skaza zostaje pozarty przez hieny,
ktorym obiecywat, ze nie spotka ich gtdd, Frollo
dostepuje niemal wpiektozstgpienia i tak dalej.
Z przyjemnoscig musze stwierdzi¢, ze Jacek nie
zawodzi rébwniez na tym polu — poniewaz chciat
przejac dla siebie spetniajaca zyczenia gwiazde i za
jej sprawa catag magie Swiata, adekwatnie zostaje
przez nig pochtoniety. W warstwie dostownej przez
gwiazde, w metaforycznej zas przez reprezento-
wany przez nig nieskonczony magiczny potencjat.
Innymi stowy, przewrotnie otrzymat wtasnie to,
czego chciat — i oczywiscie okazato sie, ze nie byto
to tym, czego potrzebowat.

Warto w tym miejscu zaznaczy¢ rowniez, ze po-
mimo swiadomosci wtasnego zta, Jacek zdaje sie
nie rozumie¢, dlaczego spotyka go taki koniec
— domaga sie od innych wyjasnienia, co takiego
zrobit, by na to zastuzy¢. To mogtoby wydawac sie
dziwne, nie zapominajmy jednak o bumerangu,
ktory wraca do nas po raz kolejny: Jacek nie jest
postacig z basni/bajki, dlatego catkowicie obcy
jest dla niego pojecie moratu — nie tylko go nie
zna, ale nie potrafi go pojac. Wierszyk, z ktérego
pochodzi, chwali oportunizm, a przeciez nim wta-
Snie caty czas sie kierowat, powinien wiec zostac

nagrodzony magiczna $liwka, a nie przedwczesnym
zgonem. W przyziemnym $wiecie, w ktorym do tej
pory Jacek bezpiecznie dla siebie operowat, tak
wiasnie sie dziato, ale Srodek spetniajacej zyczenia
gwiazdy... c6z, powiedzmy, ze to zbyt gtebokie
wejscie w magiczng Kraine Fantazji i zwigzany z nig
symbolizm, by ztoczynca takiego kalibru mogt ujs¢
z zyciem, o spefnieniu jego marzen juz w ogole
nie wspominajac.

Kelner, w moim placku jest symbolizm!

Ale symbole odgrywaja niebagatelna role nie tyl-
ko w ostatnich chwilach Jacka, sg nierozerwalnie
zwigzane z cata jego osoba — cho¢ on sam, para-
doksalnie, nie zdaje sobie z tego sprawy. W mojej
opinii stanowi wrecz antyteze symbolizmu i nie
bez powodu uzytem przed chwilg akurat stowa
.przyziemny”. Czy zwrdcilisScie uwage, ze Jacek
chce catag magie $wiata po prostu MIEC? Nigdy
nie wspomina nawet stowem o jej wykorzystaniu,
nawet do najbardziej sztampowej dominacji nad
Swiatem. Biorac pod uwage sposdb, w jaki pod-
chodzi do swojej kolekcji magicznych artefaktow,
mozna smiato zatozy¢, ze po prostu zamknatby
ja pod kluczem i moze czasami przychodzit na
nig popatrze¢. Na litos¢ Neptuna, ma w swym
posiadaniu nawet latajacy dywan, ktory trzyma
przybity gwozdziami do podtogi, zamiast ko-
rzystac z niego, by ogladac dziwy! Czy mozna
wyobrazi¢ sobie cos bardziej przyziemnego?
Koniec koncow swoich zbioréw zaczyna uzywac
tylko dlatego, ze wymuszaja to na nim okolicz-
nosci — co wiecej, czesto okazuje sie, ze sam ni
pojecia, jak dziataja. Spodziewat sie, ze Swiers
Sumienia bedzie magiczng, pozeraj
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na swojej drodze szarancza, byt tez zaskoczony
efektem trafienia wystrzelonym z kuszy rogiem
jednorozca — co w przypadku Jacka zdaje sie
by¢ szczegdlnie wymowne, jako ze ewidentnie
lubi strzela¢ do innych. Nigdy zatem nie uzywat
wczesniej tych przedmiotdw i najpewniej nigdy
nie zamierzat.

Mato tego, w najmniejszym stopniu nie intere-
sowat sie tym, co soba reprezentuja (czyli ich
symbolika wtasnie). Ekskalibur to po prostu ,fajny
miecz”, z ktérego nie mdgt pozbyc¢ sie kamienia,
ale to nie szkodzi, przeciez nadal mozna nim
przywali¢. Szlachetny Feniks w jego tapach staje
sie po prostu przenosnym miotaczem ognia. Dla
Jacka liczy sie jedynie warstwa uzytko-
wa, nie zadaje nigdy pytania o to, .ﬁ"
czym sa jego skarby, ale o to _ -
jak moze je wykorzystaé. 4"
W ten sposob odziera je 8

z tego wszystkiego, co |
czyni je wyjatkowymi... [
paradoksalnie: wkasnie 7
z tej jednej rzeczy, kto-
rej tak gorliwie pozada.
Magia kryje sie w symbo-
lach, wyptywa z nich, dlate-

go odrzucajac ich warstwe,

Jacek od samego poczatku

skazuje swoje starania na
niepowodzenie. | tutaj po-
wro¢my na chwile do momentu
jego kleski, ktéra pieczetuje Feniks,

palacy brakujacy fragment magicznej mapy,
umozliwiajacej wypowiedzenie zyczenia. Symbol
zycia i odrodzenia przeistoczyt sie w symbol
Smierci; a to za sprawg samego Jacka, ktory
wczesniej uzywat go do spalenia blokujgcych mu
przejscie zaczarowanych roz. Jak wspominatem,
idealny karmiczny koniec.

Ale, ale! Czy ta scena nie kojarzy sie wam z inng?
Nie kojarzycie podobnej sytuacji, w ktérej postaci
znajdujacej sie w tragicznym potozeniu, ukazuje
sie nagle feniks, cho¢ tam w swoim wtasciwym
symbolicznym znaczeniu? Na przyktad w ,Harrym
Potterze i Komnacie Tajemnic”? Tak, sadze, ze
twoércy dokonali tutaj Swiadomego nawigzania
do badz co badz, wspdtczesnego odpowiednika
basni, znow trawestujac znane motywy (feniks
przybywa z ratunkiem dla bohatera vs. przyby-
wa, by pograzy¢ z’roczynce) ale wyptywa z tego
jeszcze jedna, o kawsza kwestia. Harry

petni przeciez role everymana, z ktérym mtodzi
czytelnicy mogliby sie utozsamia¢, podobnie
jak oni wchodzi bowiem do Swiata magii bez
wiedzy na jej temat i razem z nimi zachwyca sie
jego cudami. Jesli Jacek bytby jego trawestacja
—a mozna sie o taka interpretacje pokusic¢ — czy
nie czynitoby to z niego ztoczyncy, z ktorym
dorosli widzowie moga sie utozsamiac (chog,
oczywiscie, niekoniecznie chcieliby to robic)?

Wdepniecie w smoczy placek

kaczy nas z nim juz to, ze jesteSmy zwyczajni, bez
magii — a zapewne wiekszos¢ z nas pozada jej
w jakims stopniu. Czyz nie zagtebiamy sie w fan-
tastyczne Swiaty, obcujac z ksigzkami,
T filmami czy grami? Jak wielu z nas
' do tego kolekcjonuje rozma-
g \" ite gadzety, tylko dlatego,
!
L

\ ze s3 Lfajne” i nie uzy-
. wa ich do niczego,
. bo zadowala nas
sam fakt posia-
\ dania? Otaczamy
" sie fantami, ktére
nie zapewniajg nam
poszukiwanej przez nas
' magii, pozostawiajac tylko
pustke. Przestaje obchodzi¢
nas tresc i gtebsze znacze-
nie, zastepowane kciukami to
w dot, to w gore, zupetnie jak Ja-
cek wbijajacy swoj w placek, wybierajacy
z niego czastke bez poszanowania dla wiekszej
catosci. Podobnie jak on, jesteSmy kolekcjone-
rami, smokami odartymi z catej magicznej, fan-
tastycznej otoczki, sprowadzeni jedynie do tego
najbardziej przyziemnego aspektu zbieractwa.
Jeste$my zaréwno Swierszczem, jak i Jackiem.
Zastanowmy sie nad tym.

Na dzi$ to wszystko — mam nadzieje, ze zdota-
tem wam wykaza¢, dlaczego Jacek Placek, jest
w mojej opinii jednym z najlepszych ztoczyncow,
jakiego ostatnimi czasy dane nam byto zobaczy¢
w filmie. Jakkolwiek dziwnie to nie zabrzmi, to
w koncu gos¢ nazywajacy sie JACEK PLACEK. Byta
to naprawde mita niespodzianka i oby wiecej
podobnych czekato na nas w przysztosci. Czy
wreszcie zaczyna sie renesans klasycznego totro-
stwa? Trzymajcie kciuki razem ze mng, a na razie...

Adios!
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NINTENDO%4

TRZECI WYMIAR

WIELKIEGO N

JAKIS czas temu, pod wpltywem impulsu,
zakupitem pewien retro sprzet. Moze i nie-
specjalnie popularny, przynajmniej w naszym
kraju, ale takie ciekawity mnie od dawna.
Ogladanie filméw o historii konsol to jedno,
ale co z catym tym romantyzmem i nostalgia,
kiedy juz samemu posiada sie takie cacko?

~Cold

Stabe czasy rodza silne konsole

W latach 90’ niegdysiejszy monopol Nintendo
ulegt erozji i na powaznie zaczety sie wojny
konsol. Pierwszy krok poczynita Sega, ktéra
dzieki wytrwatosci i paru dobrym sztuczkom
marketingowym zdotata ze swoim Genesisem/
Mega Drivem przeja¢ duzy kawatek rynku. Do
gry wszedt tez kolejny mocny konkurent — Sony,
niegdys wspotpracujace z Big N przy nowej
wersji SNES-a ze zintegrowanym czytnikiem ptyt
CD, nazwanej ,Play Station”, zostato wystawione
wtedy do wiatru na rzecz wspotpracy z Phillip-
sem, jednak postanowito samo kontynuowad¢
projekt, juz na kolejng generacje. Sprzet ten
cieszyt sie duzym zainteresowaniem, co byto
kolejng po feralnych Zeldach na CD-i (wyda-
nych na skutek rzeczonego dealu z Phillipsem)
okropna konsekwencja tej zdrady dla Ninten-
do. W takich wtasnie okolicznosciach rodzito
sie Nintendo 64 — konsola bedaca bohaterka
dzisiejszego tekstu.

Przejdzmy moze teraz do sprzetu samego w so-
bie. Skorupa moze tego nie zdradzata (a przy-
najmniej juz w czasach, gdy zrezygnowano
z pierwotnej nazwy — ,Ultra"), ale wewnatrz
niej kryty sie jak na swoje czasy potezne be-
bechy, zaprojektowane we wspotpracy z Sili-
con Graphics — firmag znang z produkgji stacji
roboczych szeroko wykorzystywanych m.in.
w przemysle filmowym. Obecnie jakos¢ grafiki
z N64 moze nie robi¢ wielkiego wrazenia, ale
to w koncu sprzet z czaséw, gdy trojwymiar
w grach dopiero zaczynat sie rozwija¢ na po-
waznie, poza tym przez catg dtugos¢ jego zycia
developerzy byli w stanie wyciska¢ z niego co-
raz to wiecej. W oczy rzucaja sie tez az cztery
gniazda dla kontroleréw. Nintendo ma reno-
me firmy produkujacej rodzinny sprzet, a na
te konsole wyszto pare tytutow idealnych do
wspotzawodnictwa w wiekszym gronie rodziny
i przyjaciot, chociazby Mario Kart 64 czy Mario
Party — samo to, ze nie trzeba byto dokupowac
w tym celu multitapéw, byto wygoda.

Jaki jest pad od N64, kazdy wi-
dzi. Mozna sie Smia¢, ze

to kontroler dla ludzi
z trzema rekami, ze
nie da sie obstugi-
wac catosci, no chy-
ba, ze ma sie dtugie
palce — ale nie mia-
to tak by¢. Ramiona
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lewe i sSrodkowe stuza do uzywania zamiennie
w zaleznosci od typu aktualnie ogrywanej gry
— d-pad dla produkcji dwuwymiarowych, tych
klasycznych, analog dla nowej generacji. Wta-
$nie, analog — to wtasnie w tym padzie gatka
analogowa po raz pierwszy stata sie wyposaze-
niem domysinego kontrolera i szybko stata sie
standardem dla branzy. Warto wspomnie¢, ze
w przeciwienstwie do obecnie produkowanych
analogow, korzystajacych z potencjometrow
lub efektu Halla, te z Nintendo 64 uzywaja
mechanizmu podobnego do tego z myszek
kulkowych — maja dzieki temu ten swoj ciekawy
feel, ale przy tym niestety zuzywajag sie szyb-
ciej. Niestety, brakuje tu drugiej gatki, ktéra
umozliwiataby wygodne sterowanie kamerg -
zamiast niej obecne sa cztery przyciski, ktore
jednak nierzadko poswiecane byty do innych
celébw z uwagi na niewystarczajaca liczbe klawi-
szy akcji (dwa — A i B — po prawej stronie, dwa
bumpery i jeden spust). W niektérych produk-
cjach mozna byto jednak podtaczy¢ dwa pady
i w ten sposdb uzyska¢ mozliwos¢ sterowania
kamerg za pomoca analoga drugiego. Zdarzato
sie jednak czasem, np. w Sin and Punishment,
ze sterowanie odbywato sie z uzyciem lewego
i Srodkowego ramienia, umozliwiajac sterowa-
nie zaréwno postacia (krzyzak) jak
i celownikiem (gatka). Szczerze,
dla mnie nie jest to jakis szcze- {
golnie niewygodny pad. Ow- OE
szem, brakuje mu troche
ficzeréw, ktére obecnie
wydaja sie oczywistoscia,
uktad komponentow tez
mogtby by¢ lepszy, ale
nie przesadzajmy, granie
na nim nie jest w zadnym
wypadku tortura.

Warto tez wspomniec o jed-
nym, dosy¢ niestandardo-
wym wariancie konsoli — iQue
Player, wyprodukowanym wy-

tacznie na rynek chinski. Nie jest to, jak pierwo-
wzor, konsola stacjonarna, ale plug-and-play,
do ktérego mozna wktadac karty wielokrotnego
zapisu z grami. Big N zdecydowato sie stworzy¢
taki produkt, by obejs¢ obowigzujacy w tam-
tych czasach w Chinach zakaz sprzedazy konsol
stacjonarnych (ten sam, ktéremu zawdzieczamy
mase Pegasusow z klawiaturg, co z kolei miato
uczynic¢ z tychze komputery). Sprzet ten obecnie

// ///

bywa wykorzystywany przez speedrunnerdw,
gdyz wydane nan wersje gier sg nieco szybsze
np. pod wzgledem czaséw tadowania.

Wielka draka o Game Paka

Konkurencja juz od jakiego$ czasu uzywata ta-
nich i pojemnych ptyt CD-ROM, lecz Big N upar-
cie trzymato sie kartridzy, nad ktorych produkcja
miato petna kontrole. Nos$nik ten co prawda nie
miat problemdw z ekranami fadowania, ale byta
to marna pociecha dla twércéw, ktérzy swoje
produkcje musieli zmiesci¢ w maksymalnie za-
ledwie 64 megabajtach (przy 700 dostepnych
na pojedynczej ptycie), na dodatek gry byty
drozsze od tych na sprzet konkurencji. Kartridze
co prawda pézniej staniaty i niektorzy wydawcy
third-party zrewidowali swoje stanowisko, wy-
dajac cos takze i na N64, jednak pewne szkody
byty juz nieodwracalne — do obozu konkurencji
przeszto m. in. Square, wydajac siédma czesc
Final Fantasy na PlayStation, a reszta jest historia.
Brak wystarczajacej ilosci miejsca na kartridzach
powodowat nierzadko, ze gry musiaty by¢ po-
zbawiane co bardziej zasobozernych elementow,
np. filmowych cutscenek; zdarzaty sie jednak
porty, ktore Smiato mozna okresli¢ mianem
cudow. Capcom wydat na N64 druga
czes¢ Resident Evil; gre, ktorej
wydanie na konsole Sony
zajmowato dwie ptyty,
, udato sie zmiesci¢ na
jednym kartridzu, lecz
nie byta to jakas wyka-
strowana z wiekszosci
feature'déw wydmuszka,
a petnoprawne, w petni
grywalne wydanie.

Witasnie, skoro juz przeszli-
smy do tematu gier... Nintendo

64 moze i nie mogto sie poszczyci¢
biblioteka gier dorownujaca wielkoscig konku-
rencji (prawie 400 przy 1100 na PlayStation), ale
ta z pewnosciag nie ustepowata jakoscia. Prym
oczywiscie wiodty produkgje first-party, wsréd
ktérych znajduja sie gry, ktére mozna okresli¢
mianem przetomowych — chodzi tu oczywi-
Scie o Super Mario 64 i The Legend of Zelda:
Ocarina of Time. Na tym sprzecie swoj zywot
zaczeto pare marek, ktore po dzis dzien Swieca
sukcesy, np. Super Smash Bros., Paper Mario
czy Animal Crossing. Do biblioteki N64 swoje



tez dotozyto brytyjskie studio Rareware, przez
pewien czas bedace czesciowo w posiadaniu
Big N, ktéremu zawdziecza¢ mozemy szereg
dobrze ocenianych i czesto dobrze sie sprze-
dajacych produkgji z ré6znorakich gatunkéw,
m. in.: Banjo-Kazooie, GoldenEye 007, Perfect
Dark czy Conker’s Bad Fur Day. Nadal mozna
znalez¢ tam szereg gier, ktore sprawiajg duzo
frajdy, nawet pomimo smutnej koniecznosci
zmagan nie tylko z przeciwnikami na ekranie, ale
i z niuansami sterowania produkgcji z tej epoki.

Dobra rada: kupujac kartridze, zwracajcie uwage
na to, z ktérego regionu pochodza. Mozliwe wa-
rianty sa trzy: NTSC podzielony na amerykanski
i japonski oraz PAL. Najprostsza z rdznic jest
ksztatt dotu karta, uniemozliwiajgcy wtozenie
go do konsoli z innego regionu. W przypad-
ku konsol amerykanskich i japonskich
wystarczy drobna modyfikacja
sprzetu, wyjecie jednej czesci,
by cieszyc sie petna biblioteka
gier NTSC. Z uzyciem kartridzy
PAL-owskich na sprzecie NTSC

I vice versa nie jest niestety
juz tak tatwo, lockout chip
uniemozliwia odpalenie gry

w takim przypadku. Graczowi
pozostaje wtedy uzy¢ bardziej
skomplikowanego moda lub skorzy-
sta¢ ze specjalnego kartridza, do ktorego
poza interesujacg nas produkcja wpinamy tez
kart z regionu, z ktérego pochodzi posiadany
sprzet, ,oszukujac” w ten sposdb nasz sprzet.
Opcja ta jednak nie zawsze moze dziata¢, poza
tym obecnie takowe kartridze takze sa takomym
kaskiem na rynku, wiec tansza opcjg okazac sie
moze kupno drugiej konsoli.

Kto kupuje dodat-
ki, ten piekny i gtadki

Czymze bytaby konsola bez masy barachta
rozszerzajacego jej mozliwosci? Na poczatek na
warsztat wezmy gniazdo ukryte z przodu pod
klapka — tam umiesci¢ mozna byto Expansion
Pak, czyli dodatkowe zawrotne 4 megabajty
pamieci. W czesci gier dodatek ten pozwalat
polepszy¢ nieco grafike (czestokro¢ odbywato
sie to jednak kosztem framerate'u). Dwie gry
wrecz nie s3 mozliwe do uruchomienia bez
rozszerzenia — chodzi tu o Donkey Kong 64
(sprzedawang z Pakiem w pudetku — na temat
uzycia tegoz krazy miejska legenda, jakoby
wymuszone to zostato bugiem wystepujacym
tylko w przypadku jego braku w konsoli) oraz
The Legend of Zelda: Majora’s Mask. No dobra,
w sumie to trzy — Perfect Dark co prawda sie
uruchomi, lecz w przypadku braku posiadania
dodatku duza czes$¢ zawartosci gry jest dla
gracza zablokowana.

Najczesciej wykorzystywane byto gniazdo roz-
szerzen znajdujace sie w padzie. Tam witasnie
wpig¢ mozna byto Controller Paki, czyli me-
morki — z uwagi na obecnos¢ pamieci na save'y
w kartridzach te uzyteczne byty jednak gtéwnie
w czesci gier third-party, badz tez gdy chciato
sie uzyc¢ zapisow z inng kopia gry. Ciekawszym
dodatkiem jest Transfer Pak, umozliwiajacy
transfer danych z kartridzy Game Boya. Niestety
stuzyto to jedynie uzyskiwaniu jakichs tam
perkow, gdy posiadato sie kompa-
tybilne gry, nie zas do odpalania
handheldowych produkgcji na
duzym ekranie (istniaty jednak
umozliwiajgce co$ takiego kar-
ty produkgji Big N, zwane Wide
Boyami, byty jednak dostepne
gtownie dla developerow, a co
gorsza, drogie) — namiastka tego
byta jednak emulacja przenosnych
Pokoéw po wpieciu kartridza podczas
gry w Pokemon Stadium. Nie mozna tez zapo-
mnie¢ o Rumble Paku, dodajacym do kontrolera
force feedback. To wtasnie temu silniczkowi
zawdziecza¢ mozemy wprowadzenie wibracji
w padach pod strzechy.

Kolejny akapit, kolejne gniazdo rozszerzen —
tym razem na dole konsoli. Z oficjalnych do-
datkéw skierowanych do graczy korzystato
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z niego jedynie 64DD - przystawka wydana
jedynie w Kraju Kwitngcej Wisni, dodajaca na-
ped dyskietek (majacych byc¢ tanszym i pojem-
niejszym zamiennikiem kartridzy) i mozliwos¢
potaczenia z Internetem za pomoca serwisu
Randnet. Ostatecznie projekt zakonczyt sie
wielkim niewypatem — znalazto sie jedynie 15
tysiecy nabywcow, programow na dyskietkach
wydano jedynie kilka, reszte zas przeniesiono
na kartridze tudziez skasowano. Nie dziwota
wiec, ze dodatek ten nie opuscit Japonii.

Koniec generacji, po-
czatek retromanii

Dobra, N64 byto jak na swoje czasy naprawde
mocna konsola, ale czemu ostatecznie przegrata,
i to znaczaco, z debiutanckim sprzetem Sony?
Mozliwych powodow jest sporo, prawdopodob-
nie ostateczny rezultat jest mieszanka kazdego
z nich w jakims tam stopniu. Data premiery
pozniejsza od konkurencji? Mogto to zabrac
troche klientéw, ale nie byto to raczej decydu-
jacym czynnikiem — w poprzedniej generacji
SNES wyprzedzit ostatecznie Sege Mega Drive
pomimo dwa lata pdzniejszego launchu. Brak
napedu CD? Koniecznos¢ korzystania z droz-
szego i mniej pojemnego nosnika nie podo-
bata sie raczej producentom m. in. japonskich
RPG-6w, na ktore w tej generacji zaczat sie
prawdziwy swiatowy boom. Jak juz jestesmy
w temacie producentéw, nie zapominajmy, ze
nie wszystkim pasowaty drakonskie praktyki Big
N, a juz w poprzedniej generacji okazato sie, ze
obecnos¢ na konsolach Nintendo nie musi by¢
potrzebna do szczescia — nowy gracz na rynku
przyspieszyt zas proces ucieczki. Znalaztoby
sie jeszcze wiecej tego, ale zbyt duzo miejsca
zajetyby kolejne dywagacje.

Nintendo 64 to sprzet, dzieki ktéremu na po-
waznie wkrecitem sie w retrogaming. Mozna nan
znalez¢ wiele ciekawych, acz z punktu widzenia
naszego kraju niszowych produkgji — dzieki takiej
egzotycznej selekcji zakup moze by¢, jak w moim
przypadku, jeszcze bardziej kuszacy. Polecam
jedynie zaopatrzyc¢ sie albo w telewizor z epoki,
albo w odpowiedni konwerter do HDMI, by grac
zgodnie z instynktem samozachowawczym; jezeli
macie nowy telewizor i jedynie stary dobry kabel
cinch — powiem krotko: nie rébcie sobie tego.
Oczywiscie, dochodzi jeszcze czynnik zwigzany
z kosztami — wiadomo, konsola wymagac bedzie
wydania paru stéwek, kartridze, a przynajmniej
te niejaponskie, pochtona kolejnych pare. Jasne,
jak czesto powtarzam, dochodzi to, ze kolekcja
moze by¢ dobrym sposobem na ulokowanie
kapitatu, ale nie kazdego pewnie to przekona
i nie kazdy sie w to bedzie chciat bawié. Coz,
z uwagi na to, ze Virtual Console na starszych
sprzetach Nintendo stato sie lub niedtugo sie
stanie niedostepne, z legalnych tanszych opgji
na zaznanie cho¢ namiastki catej tej frajdy po-
zostaje jedynie abonament Nintendo Switch
Online w wersji rozszerzonej (170 zt za rok dla
jednej osoby lub 290 w wersji rodzinnej — wcigz
jednak to taniej niz niektére pojedyncze kartri-
dze). Jest to co prawda emulacja, na dodatek
borykajaca sie z pewnymi problemami, a oferta
jest ograniczona, ale te najwazniejsze tytuty
i poprawki btedéw ciggle dochodza, moze wiec
za jakis czas to naprawde nie bedzie taka zta
opcja? Ocene pozostawiam Wam, a tymczasem,
do nastepnegol!
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Z perspektywy przecietnego cztowieka, ktory
spora czesc zyciorysu musi sobie zapaskudzi¢
uczeszczaniem do wszelkiej masci placowek
edukacyjnych, postacie z bajek zdaja sie mie¢
iScie rajskie zycie. Co prawda czasem jakas
wiedzma ich probuje zjes¢, ktos ich zmienia
w kaczke, czy innego dzika, czy cos, ale przy-
najmniej nie musza sie meczyc¢ ze szkota! No
c6z, nie do konca tak to wyglada...

~Ghatorr & Lailyren

Gdy w 2013 roku Sonan Chainani napisat pierwsza
cze$¢ ,Akademii Dobra i Zta", ksigzka okazata sie
nieoczekiwanym sukcesem. Spotkata sie z na tyle
pozytywnym przyjeciem, ze az przysiadt i napisat
jeszcze kilka kolejnych tomow, wczesniej niepla-
nowanych; tak na zas, jakby sie udato powtdrzy¢
wyczyn Rowling i zosta¢ milionerem. Nie wiemy,
czy ta ostatnia czes¢ planu wyszta, ale sama seria
wcigz byta na tyle popularna, ze przykuta uwage
Netflixa. Czy to dobrze? Czy to zle? Postaramy
sie oceni¢ w dalszej czesci artykutu.

Na dwoje babka wrozyta...

Ghat: Sam pomyst od poczatku zdaje sie obiecu-
jacy i tadnie przygotowujacy grunt pod przyjemny
film fantasy. Mianowicie, istnieje sobie akademia
— ale nie byle jaka, a taka przeznaczona dla po-

. staci z bajek, by mogty szkolic sie we (wzglednie)

bezpiecznym, kontrolowanym srodowisku na przy-
sztych bohaterow i ztoczyncéw. Do takiego oto
przybytku pewnego dnia zostaja jednak porwane
dwie dziewczyny z ludzkiego (XIX-wiecznego, tak
na oko) Swiata — i jedna, Agata, trafia do czesci
przeznaczonej dla tych dobrych, a druga, Sophie,
dla tych ztych. Obie czuja sie nie najlepiej w no-
wych rolach — nie dos¢, ze wszyscy twierdza, ze
zostaty zle dopasowane i powinny sie zamienic¢
miejscami (cho¢ to niemozliwe), to jeszcze Agata,
ktorej nie w gtowie taki rodzaj nauki, wolataby
wroci¢ do domu.

Laily: Ja powiem szczerze, ze po obejrzeniu by-
tam swiecie przekonana, ze bedziemy mieli do
czynienia z krotkim serialem typu ,team drama”,
gdzie wszystkie ciekawe watki z pierwszego tomu
ksigzki mogtyby spokojnie wybrzmieé. Zamiast
tego otrzymalismy film, ktory nie wie, czego tak
naprawde chce. Sama fabuta, jak juz wspomniat
Ghat, wykorzystuje zagranie stare jak swiat —
wyjecie postaci z ich strefy komfortu potaczone
z zamiang rolami. Tym, co czyni ten pomyst inte-

FILMY

resujacym, jest wtasnie umieszczenie gtownych
bohaterek w bajkowo-magicznej szkole. | w sumie
to jedyna ciekawa rzecz, jaka film zaczerpnat
z materiatu zrédtowego.

Duch magii zostat na papierze

Ghat: Od samego poczatku rzucity mi sie w oczy
spore zmiany w stosunku do ksiagzki, przez ktore
obraz filmowy stracit na wyrazistosci. Przede
wszystkim: w ekranizacji Sophie i Agata od po-
czatku byty przyjaciotkami, i to na tyle dobrymi,
by wspdlnie miec jakies$ plany, dbac o siebie i tak
dalej. Tymczasem jak to wygladato w oryginale?
Sophie, marzaca o zostaniu ksiezniczka rodem
z bajek, od samego poczatku byta wredng, ma-
tostkowa zotza, myslacy, ze gtadka skora i tadne
ciuszki wystarczaja do bycia uznang za postac
.dobra”. Agate traktowata jak, co najwyzej, projekt
charytatywny, majacy zaprezentowac swiatu, ze
jest tak wspaniata, ze zadaje sie nawet z dziwa-
dtem mieszkajagcym obok cmentarza. Z jednej
strony znaczaco przyspiesza to akcje — Sophie
i Agata nie musza sie w szkole zaprzyjazniac,
bo sa juz przyjaciétkami od poczatku. Z dru-
giej — redukuje to kontrast po ich umieszczeniu
w Akademii, bo ta biedna filmowa Sophie w tym
momencie jeszcze nie zdazyta sobie na takie
traktowanie zastuzyc.
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Laily: Ta zmiana jest na tyle istotna, ze cze$¢ roz-
wigzan fabularnych traci w tym momencie sens.
Wszystko jest nam wmawiane poprzez dialogi,
zamiast pokazac charakter postaci poprzez czyny.
Postaci poboczne mowig, jaka to Sophie nie jest

- okropna, i my jako widzowie musimy po prostu

uwierzy¢ im na stowo, co mocno pokazuje, o ile
ubozsza w wydarzenia jest netfliksowa ekrani-
zacja. Brakuje w niej wielu watkow istotnych dla
rozwoju charakteru obu gtownych bohaterek,
wiec by niektore konkluzje mogty miec¢ miejsce,
rzeczy sa klejone na sline. Zreszta sama szkota,
ktéra powinna by¢ tu gtéwnym punktem skupie-
nia, jest potraktowana po macoszemu. W sumie
tak naprawde ciezko powiedzie¢, jak ta placowka
w ogole dziata, bo film nam tego nie pokazuje.

Ghat: Co gorsza, ksigzke nie tylko zmieniono, ale
i drastycznie skondensowano. Nieco mniej niz
piecset stron tekstu wrzucono w dwie godziny
i dwadziescia minut filmu, bolesnie zarzynajac
czes¢ watkow, intryg oraz przedstawienia Swiata.
Gtéwna ofiarg pada tu przede wszystkim caty
watek edukacyjny — w oryginale poswiecono mu
catkiem spory kawatek tekstu, grozba oblania
(i wigzace sie z tym konsekwencje) wisiata nad
gtowami bohaterek niczym miecz Damoklesa,
tymczasem w ekranizacji jest to niby wspomniane
(poprzez wprowadzenie nowej postaci), ale szyb-
ko znika. Gtéwna intryga Agaty, majaca uwolni¢
dziewczyny ze szkoty, rowniez ulega przez to
sporemu skroceniu. Akcja leci na teb na szyje.

Laily: Przez to skondensowanie i uciecie watkow
dostajemy nijaka papke, ktora cos nam niby chce
pokaza¢, ale tak naprawde nie wie, czego chce.
W fabule poucinano wszystko, co mogtyby za-
rysowac sens swiata przedstawionego, i zamiast
tego skupiono sie na nieudolnym watku mito-
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snym, ktory przez te ciecia tak naprawde tez nie
ma sensu. Zwtaszcza ze od poczatku zmieniono
podstawy, przez ktore ten watek w ogodle zaistniat,
przez co ciezko byto uwierzy¢ w prawdziwosc¢
uczu¢, ktore tez probowano nam wmowic nie-
naturalnymi dialogami. Ekspozycja, ekspozycja
i jeszcze raz ekspozycja.

Ghat: Nawet ten nieszczesny watek mitosny,
ktory otrzymat w filmie sporo uwagi (w bajkach,
badz co badz, prawdziwa mitos$¢ to wazna rzecz),
zostat, w poréwnaniu do ksiazki, przyciety, pocie-
ty i okaleczony. Nie jestem pewien, czy chocby
jedna scena z ksigzki, ktora go dotyczyta, zostata
nalezycie przedstawiona.

Laily: Mieli jedno zadanie... zekranizowac przasna
ksigzke dla nastolatkéw z uroczym romansem,
a wyszta im szara masa imitujaca team drame.
Dlatego bede dalej broni¢ mojej tezy z poczatku
artykutu, ze jako serial to dzieto mogtoby wyjs¢
znacznie lepiej. Zwtaszcza poréwnujac tenze film
do ostatnio opublikowanego serialu ,Wednesday”,
ktory pokazuje wyzszosc kilku krotszych odcinkéw
nad jednym filmem, gdy chce sie przedstawi¢
opowies¢ o niezwyktej szkole tego typu.

Postacie niczym swieze
kartki papieru... puste

Ghat: Skoro fabuta nie tylko nie odwzorowu-
je porzadnie ksigzki (jak wspomnielismy, dos¢
porzadnie napisanej i popularnej), ale jeszcze
wprowadzone zmiany nie wyszty jej na dobre, to
moze chociaz postacie bronig ten film? No céz,
z tym tez jest krucho. Méwilismy juz o zmianie
charakteru Sophie, ktéra w ksigzce zaczyna jako
100% wredoty we wredocie ukryte pod ptaszczy-
kiem tiulowej sukieneczki i makijazu. Agata jest
na poczatku dos¢ upiorna i ma niskie mniemanie
o sobie. Ich koledzy ze szkoty zaczynaja prak-
tycznie jako archetypy, po czym powoli z tych

o w
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rol wychodza. W filmie? Gtowne bohaterki maja
zaburzony rozwoj ze wzgledu na to, ze przez
zmiany po prostu majg o wiele mniej wad do
naprawienia. Inne postacie robig za wydmuszki,
traktowane w petni instrumentalnie przez sce-
narzystow. Po bozemu nie ma czasu na to, by
cos wiecej zaprezentowac. Nawet gtéwny zty ze
swoimi mrocznymi planami jest przedstawiany
nieumiejetnie, bez tajemniczosci, mroku czy po-
wagi, jakie nidst w ksigzce.

Laily: Zgadzam sie w zupetnosci. Tak naprawde
postaci poza pomylong dwojka i chtopcem do
watku mitosnego mogtoby nawet nie by¢ i nie
zrobitoby to zadnej r6znicy dla rozwoju wyda-
rzen w filmie. One tam po prostu sa. No, moze
czasem przytakna jednej lub pocisna drugiej,
ale nie maja w sobie nic na tyle interesujacego,
by zapamieta¢, kim sag lub jak maja w ogodle na
imie. Jednoczesnie az dziwne, ze ta szkota jest
strasznie pusta jak na miejsce, w ktorym szkoli
sie przyszte pokolenia bohateréw z bajek, na
ktore na pewno jest ogromne zapotrzebowanie.
Zmarnowany materiat.

Koszmar rodem z bajki

Laily: Ponarzekalismy sobie troche, to teraz czas
na czes¢, ktora wcale taka zta nie byta. Ustalili-
sSmy juz, ze ,Akademia Dobra i Zta" jest nijaka
pod wzgledem tresci, acz jest to bardzo tadnie
zaprezentowana bezsmakowa papka. Zaréwno
kostiumy, jak i scenografia ciesza oko dbatoscia
o szczegoty. Czesc ,dobra” jest uroczo bajkowa,
za$ ,zfa" ponuro niepokojaca. Zawszanie chodza
w zdobnych ubraniach, podczas gdy Nigdziarze
wygladaja niechlujnie i odpychajaco.

r a1

Ghat: Oczywiscie ponownie mamy tu do czynienia
ze sporymi cieciami w stosunku do ksigzki. Przy
zapowiedzi filmu nie mogtem sie doczekac zo-
baczenia, jak przedstawig koszmarna szkote zta,
kwiecistg kolejke, kilka nieprzyjemnych rzeczy,
ktorych miata doswiadczy¢ Sophie —i co? Psinco,
jest tadnie, ale potencjatu materiatu zrédtowego
nie wykorzystano. Znowu.

Laily: Niestety to tez prawda. Byto tadnie, ale
mogtoby by¢ fadniej. Zwtaszcza ze pewnie mogli-
by sobie pozwoli¢ na wiecej przy wykorzystaniu
aktualnej technologii. Wizualia nie odpychaja,
acz za mato w tej magicznej szkole magii. Ktos
tu postanowit przyoszczedzi¢ na efektach spe-
cjalnych, ktére mogtyby nieco podratowac ten
twor inspirowany ksigzka.

Niemite ztego poczatki,
a koniec i tak zatosny

Ghat: Czekatem na ten film. Naprawde. Niestety,
wyglada na to, ze moje oczekiwania jako osoby,
ktora sie dobrze bawita przy ksigzce, zagraty prze-
ciwko mnie. Co gorsza, to nie jest nawet tak, ze
moge sobie powiedziec ,a, adaptacja kiepska, ale
wyszto niezle” — bo przy catym okrajaniu ksigzki
z jej fajnych elementow tworcy zapomnieli dodac
cos fajnego od siebie, przez co koncowy efekt
przypomina efekt wpadniecia domowego pieska
do maszynki do miesa. Niby jakie$ kawatki da
sie pozna, ale czy to dobrze? No nie za bardzo.

Laily: Coz ja moge rzec wiecej... jesli jestescie
fanami ksigzki, mam jedno do powiedzenia: ,2/10,
nie polecam”. Zas jesli nigdy nie mieliscie owej
powiesci w rekach, to czeka na Was dosy¢ nudny,
acz nie jakos bardzo meczacy seans z catkiem
przyjemna oprawa graficzna. Ani nie wniesie to
nic ciekawego do Waszego zycia, ani nie sprawi,
ze krakersy do herbatki beda mniej smaczne. Po
prostu sa ciekawsze filmy o podobnej tematyce.
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KTO po przeczytaniu ,Harry’ego Pottera” nie
czekat nigdy na list z Hogwartu, niech pierwszy
rzuci kamieniem. Niestety (albo i stety? Taka
magia to jednak niebezpieczna by byta), nie
doczekalismy sie tego nigdy (chyba ze komus
przyszta sowa, to bardzo przepraszam), ale
swiat kultury az sie pali, by nam zapewni¢
jakas namiastke - przez inne ksiazki, komiksy,
filmy... oraz oczywiscie gry.

~Ghatorr

Pata za rozdzke!

O ile gry dotyczace przygdéd mtodocianego cza-
rodzieja z blizng do tej pory byty catkiem niezte,
o tyle nie oddawaty zycia w magicznej szkole —
dotyczyty konkretnej postaci, jej zycia, ztowrogich
problemoéw, z jakimi musiata sie mierzy¢, i tak
dalej. Moze ,Hogwart's Legacy” to naprawi, ale do
tego momentu, by poczu¢ magie chodzenia do
czarodziejskiej szkoty, mozna odpali¢ gry z serii
.Magical Diary".

Studio Hanako Games to weterani gatunku vi-
sual novel. Dotychczas stworzyli juz pietnascie
takich tytutow, wszystkie wysokiej jakosci, oferu-
jace przykuwajace uwage elementy i (wzglednie)
przyjemna rozgrywke. Fani na pewno skojarzg ich
,Long Live the Queen”, czyli symulator umiera-
nia mtodocianej wtadczyni. Jak im wyszta proba
stworzenia wtasnej, unikatowej wersji Hogwartu?

IBbuTphintofeomeone:

GRY

Szkolne duo

Seria skfada sie na chwile obecna z dwdch tytutow
— starszego ,Horse Hall” i nowszego ,Wolf Hall” -
ale ze wzgledu na ich podobienstwa podchodze
do nich razem. Zreszta stowo ,podobienstwa”
moze by¢ za mato precyzyjne —w obu grach mamy
dostownie zaprezentowany ten sam rok eduka-
qji, tylko z réznych, alternatywnych perspektyw.
W pierwszej grze gtdwna bohaterka to wiedzma
z niemagicznej rodziny, dopiero poznajaca reguty
odnosnie magicznego zycia, a w drugiej prowadzi-
my przez trudy edukacji europejskiego krolewicza,
ktéry incognito ma poznac blizej kulture magicznej
Ameryki oraz spedzi¢ czas z rowiesnikami.

Réznice sg bardzo wyrazne — zwlaszcza ze doty-
czg zaréwno pozycji spotecznej, wiedzy, ptci, jak
i domu, do ktérego nas przydzielono — ale wy-
darzenia i inne postacie poczatkowo nie ulegaja
wiekszym zmianom. Dopiero po pewnym czasie
efekt motyla zaczyna wprowadzac wieksze zmiany.

Zagtebiajac sie w Swiat

Bez zbednych spoileréw — w obu wypadkach
fabuta (o ile sie do niej dokopiemy) pozostaje
na spokojnym, szkolnym poziomie. To nie ,Harry
Potter”, by na szkote miat czyha¢ potezny, zty
czarnoksieznik — wszystkie potencjalne problemy
dotyczg tak przyziemnych rzeczy, jak nauka, na-
uczyciele, zwiazki i potencjalne szkolne konflikty,
jakich mozna sie spodziewac po kazdej szkole
z internatem. Po prostu tutaj stawka bywa czasem
odpowiednio wieksza — manipulacja emocjonalna
nabiera dodatkowego znaczenia, gdy ma sie do
czynienia z istotami, ktore nie sa w petni ludzmi,
wyrzucenie ze szkoty taczy sie z koszmarnymi kon-
sekwencjami, a statym elementem egzamindw jest
grozba hurtowej ilosci bélu. Pewna nieprzyjemna
przygoda z duchem moze sie nawet skonczy¢
niechcianym matzenstwem...

Zadna z postaci nie wydawata mi sie zrobiona Zle
—a nawet jak ktoras nie przypadnie nam do gustu,
to z reguty nie ma obowigzku sie z nimi zadawac.
Nie dotyczy to co najwyzej nauczycieli (ale tych
niestety trzeba znosi¢, tak jak w prawdziwym
zyciu) i wspotlokatorek w Horse Hall — bohater
Wolf Hall, jako cztonek rodziny krolewskiej, kisi sie
w jednoosobowym pokoju, wiec u niego odpada
nawet ten problem.




W obu grach wystepuje kilka watkow fabularnych,
ktére mozemy — ale nie musimy — zgtebic, jesli
bedziemy zadawali sie z konkretnymi osobami,
posiadali odpowiednie umiejetnosci w odpo-
wiednich momentach czy odpowiednio kierowali
naszg szkolna karierg. Wszystkie sg catkiem cie-
kawe i dobrze napisane — a do tego poruszaja
réznorodne tematy, od toksycznych zwigzkéw
po dostowny cykl zemsty. Jesli bedziemy miec
pecha do wyboréw albo po prostu skupimy sie
na nauce, to wiekszos¢ rzeczy nas ominie, ale
zawsze zostaje rozw0j postaci... i egzaminy.

Teskne wyczekiwanie egzaminow

Te ostatnie stanowig jeden z najoryginalniejszych
elementow obu gier. Raz na miesigc nasza postac
trafia do magicznego lochu, w ktérym musi wy-
kona¢ konkretne zadanie, by zdoby¢ pozytywna
ocene. W niektorych wypadkach mamy tez do
czynienia z dodatkowymi warunkami, dajacymi
spory bonus — z reguty za rozwigzanie problemu
bez narazania siebie lub innych. Egzaminy maja
forme prostej gry labiryntowej, w ktérej mozemy
sie swobodnie poruszac po otoczeniu oraz rzucac
czary. Nie wszystkie sg uzyteczne, ale z reguty
do kazdego problemu mozna podejs¢ na kilka
roznych sposobdéw. Robitem to zawsze z ciekawo-
Scig, starajac sie znalez¢ optymalne rozwigzanie.

Do zaliczenia egzamindéw potrzebne sg jednak
czary — a te zdobywamy w trakcie lekcji. Gra ofe-
ruje nam kilka miesiecy nauki, i co niedziele mamy

=

mozliwos¢ utozenia sobie harmonogramu tygo-
dnia. Poza dwiema ogélnymi czynnosciami — czyli
zwyktym studiowaniem, ktore wptywa pozytywnie
na nasz spryt (przektadajacy sie na to, ile mocy
magicznej ma nasza postac i czy mamy dostep
do dodatkowych opgji dialogowych) i ¢wiczeniami
fizycznymi (jesli na egzaminie wybuchnie nam
w twarz putapka, to lepiej by nas to od razu nie
pozbawito przytomnosci) mamy tez do czynie-
nia z piecioma rodzajami magii, podzielonymi
na kolory.

W kazdej z tych kategorii otrzymujemy punkty,
a po przekroczeniu odpowiedniego ich poziomu
zdobywamy czary — ponownie, nie wszystkie sie
przydaja (biada kazdemu, kto zamiast teleportacji
bedzie studiowat rozmawianie z duchami!), ale daje
to mite poczucie satysfakgji i rozwoju osobistego.

RAznice miedzy rodzenstwem

Wszystkie omawiane do tej pory elementy byty
wspolne dla obu gier — ale sa tu tez roznice...
choc te z reguty dotyczg estetyki czy udogodnien.
Wida¢, ze ,Wolf Hall” jest nowsze — ma wiecej
zawartosci, lepiej informuje, jakie dotychczasowe
wybory doprowadzity do odblokowywanych przez
nas wydarzen, a do tego w dzienniku, ktéry moze-
my przegladaé, mamy nie tylko zapiski o ostatnich
wydarzeniach, ale réwniez notatki o Swiecie gry
czy poznanych postaciach. Do tego poruszanie
sie po labiryncie wydawato mi sie o wiele przy-
jemniejsze w ,Wolf Hall".

-




Roznica w ilosci zawartosci rzuca sie w oczy przede
wszystkim przy romansach — jest tu ich wiecej
i maja dodatkowe rozgatezienia, zresztg autorzy
na Kickstarterze zobowiazali sie do dorzucenia
dwéch opgji — oraz przy nauce czarow. W ,Hor-
se Hall" nasza heroina po prostu informowata
,nauczytam sie nowego zaklecia!”, podczas gdy
w ,Wolf Hall” jesteSmy nagradzani drobng scenka,
gdzie nauczyciel prezentuje, jak dany czar dziata.

Réznice widac tez w grafice. ,Magical Diary” to
visual novelki, wiec nie ma co sie spodziewac
wodotryskéw — ale w ,Horse Hall” styl jest o wiele
prostszy, mamy mniej szczegotow, wyglad mniej
waznych postaci jest oparty o uproszczony szablon
i tak dalej. W drugiej czesci jest o wiele lepiej,
szczegdblnie gdy mowa o postaciach pierwszo-
planowych. Muzycznie jest prosto, ale przyjemnie
i klimatycznie — ot, jeden utworek jest spokojny,
inny melancholijny, inny wchodzi w momencie
zagrozenia... Nie ma tego duzo, ale i nie trzeba
wiecej. O jakimkolwiek dubbingu nie ma co ma-
rzy¢ — trzeba czytac!

Uczenie postaci patrzenia
w przysztosé

Trzeba pamigtac, ze to visual novelki — czyli w pro-
jekt gry jest wpisane to, ze za pierwszym razem
wejdziemy na $lepo, i dopiero przy kolejnych
przejsciach (albo po znalezieniu poradnika) za-
cznie nam wychodzi¢ to, co chcemy, zaczniemy
przechodzi¢ bez problemu egzaminy i tak dalej.

e

I, ming hape -leyes of
unearthly azure, hanging tendrilsithat writheland reach; andia

Nie moge powiedzie¢, by byta to wada — zwtaszcza
ze od czasu do czasu dostajemy podpowiedzi czy
wskazowki, ktére moga nas nakierowac na w mia-
re akceptowalny kurs wydarzen. Do tego catos¢
ogrywa sie catkiem szybko — szczegolnie kolejne
przejscia, gdy mozna pomijac niektore scenki.

Na pewno mnie osobiscie grato sie w to ze spora
przyjemnoscia, i dotyczy to obydwu czesci. Ze-
staw mozna kupi¢ w przecenie za nieco ponad
40 ztotych, ale jakby ktos miat watpliwosci, to
moze po prostu wyprobowac
,Horse Hall" za 19 ztotych
— jesli to przypadnie do
gustu, to na pewno
spodoba sie tez
druga czesc.




ZROBIE swoja wlasna szkote magii z poke-
rem i orkami. Jak postanowitem tak zrobitem,
siadajac do gry ,,Spellcaster University”, ktora
Sneaky Yak Studio wypuscito w 2021 roku.
Sama gra jest symulatorem zarzadzania wiasna
szkota magii z elementami dungeon crawlera.
Naszym gtéwnym celem jest stworzenie od
podstaw Uniwersytetu Magicznego, ktory nie
tylko wyksztatci mtodych magow, ale rowniez
przyniesie nam prestiz, renome oraz pomoze
pokonac ztego pana.

~ Arwenn

Ale o co chodzi?

.Co 274 i p6t roku whadca ciemnosci powsta-
je, aby szerzy¢ chaos i zniszczenie. Zazwyczaj
wszystkie frakcje na ten czas budowaty sojusz
i stawiaty mu op0r, ale tym razem kto$ pomylit
daty...” — takim przyjemnym intrem wita nas
gra, zanim zobaczymy menu gtoéwne ,Spell-
caster University”. Gtownych trybow gry
do wyboru mamy dwa: kampania oraz
szybka gra. Pierwszy pozwala nam raz
za razem probowac naszych sit w stwo-
rzeniu akademii, ktora sprosta wyzwa-
niom stawianym nam juz w pierwszych
minutach gry. Od wypromowania odpo-
wiedniej ilosci magow specjalizujacych
sie w konkretnej dziedzinie magii po
zdobywanie zaufania frakgji czy tez
wypetnianie specjalnych misji dostep-
nych w niektérych lokacjach.

j

Mapa Swiata daje nam wybor kilku roznych lokagji
dla naszej szkoty, takich jak wioski, jeziora, wulkany
czy nawet skorupy olbrzymiego z6twia. Budowe
zaczniemy od spozytkowania kart, ktore symboli-
zuja rodzaje sal i pracowni, jakie mozemy postawic¢
na wolnych polach, jak i inne aspekty — takie jak
,domy”, niczym w Hogwarcie. Caty system rozwoju
naszej placowki opiera sie na uzywaniu kart. Te
mozemy wykupi¢ za ztoto lub odpowiedni rodzaj
many generowany przez szkote lub pozyskany
w trakcie eventow.

Po ostatnim dzwonku

Kolejne rodzaje sal, jak i usprawnien do nich —ta- .
kich jak artefakty przyspieszajace nauke danego
rodzaju magii, banery frakcji zapewniajace przy-

rost reputacji czy magiczne zwierzeta — kupuje-

my za interesujacy nas rodzaj many, tej mamy
kilka réznych rodzajow: mroczng, swietlista,
tajemna, alchemiczna i naturalna. Rosnie ona
wraz z iloscig studentéw uczacych sie danego
jej rodzaju w odpowiednich salach zajeciowych.
Innym sposobem jej pozyskania jest wyboér
zaciesnienia relacji z ktoras z frakeji. Do tych
nalezy horda orkow lubujaca sie w walce
(réwniez z toba), wiesniacy, ktorzy sa
zabobonni, ale pokochaja twoja szkote,
jezeli wyleczysz ich zwierzeta czy gildia
awanturnikow, ktora co chwile szuka guza.

Interakcja z nimi sprowadza sie do wyboru

jednej z opcji tekstowej w menu frakgji, do
ktorej mamy dostep raz na jaki$ czas, zalez-

nie od poziomu rozwoju wiezy z latajgcymi



https://sneakyyakstudio.com/category/spellcaster-university/

swinkami morskimi. Te pozwalajag nam zaréwno
pozyskac sama reputacje, jak i inne dobra, takie
jak ztoto czy mane.

W odpowiednim menu mamy mozliwos¢ okreslenia
takich parametrow, jak wpisowe nowych rekrutow,
preferowane cechy kandydatow czy tez fakt, czy
dostep do jedzenia i spania dla uczniéw bedzie
darmowy, czy tez odptatny. Wybory w tej kwestii
s wazne, darmowe jedzenie, spanie i rozrywka
pozwoli skoncentrowac sie uczniom na nauce, brak
wyzej wymienionych opgji za darmo natomiast
zwieksza szanse na to, ze mniej czasu spedzaja
na lekcjach, szukajac jedzenia w lesie chociazby.
Same domy, o ktorych wspomniatem, sg opcjo-
nalng mechanikga, jednak ich uzycie pozwala nam
mie¢ wptyw na pozadane cechy, jakie moga wy-
pracowac uczniowe oraz konkretne szkoty magii,
w ktdérych maja sie specjalizowac lub w ogole ich
nie praktykowac. Zaktadajac dom, mamy réwniez
opcje wiasnorecznego nazwania go, stworzenia
herbu i wyboru koloru szat jego cztonkéw.

Jak odroznic szkoty magii

W trakcie budowania renomy naszej szkoty ist-
nieje spora szansa, ze liczne mini-eventy dadza
nam szanse pozyskac surowce, szacunek wsrod
poszczegolnych frakgji, jak i dostep do eksploracji
lochow, gdzie mozemy wystac swoich przysztych
magow. Ten element gry stanowi dosy¢ prosta
wariacje roguelike’a, gdzie wybieramy 4 sposréd
swoich studentow, ktdérzy za sprawa naszych decyzji
oraz rozwinietych szkét magii, beda mogli pozyskac
skarby przydatne dla twojej szkoty w automatycznie
prowadzonych walkach. Rézne szkoty magii maja
swoje zastosowanie w tej rozgrywce. | tak uczniowie
z magia $wiatta moga leczy¢, a z tajemna umieja
atakowac wiecej celow. W trakcie zwiedzania lo-
chéw mozemy rowniez pozyskac i uzyc¢
specjalnych, jednorazowych znajdziek,
ktdre sg w stanie da¢ nam dodatkowa
ture, badz wskrzesic polegta postac.

Czas jednej gry jest ograniczony
przez powoli idacy pasek po-
stepu ataku chaosu, ktéry jest
widoczny na gorze ekranu.
Istnieje mozliwos¢ spo-
wolnienia jego progresu

w trakcie gry, ale osta-
tecznie i tak musi dojs¢
do konfrontacji. Jest to mo-

ment, gdzie my pakujemy swoje walizki, wydajemy
dyplomy uczniom, ktorzy nie zdazyli skohczyc
swoich studiow i uciekamy zbudowac nowa szkote
gdzies indziej... Jest to réwniez moment, kiedy
nasze dokonania sg oceniane w postaci gwiazdek,
ktore odblokowuja ksiegi dajace nam réznorakie
bonusy przy budowie kolejnej, nowej szkoty.

Architektura i hatas magicznej szkoty

Z estetycznego punktu widzenia, grafika 2,5D
w ,Spellcaster University” nie razi w oczy, chociaz
przypomina niektdére produkcje z wczesnych lat
dwutysiecznych. Minimalistyczny wyglad postaci,
przypominajacy troche kreskowkowy, towarzyszy
nam juz od gtbwnego menu, gdzie mamy podglad
tego, jak uczniowie i niektorzy wrogowie chodza
sobie w tle budynku szkoty. Jest natomiast wiele
matych szczegotdw na samym podgladzie mapy
szkoty, ktére zmieniaja sie wraz z kolejnymi uspraw-
nieniami — od wystroju klas po modele postaci.

Sama oprawa dzwigkowa ma swoj staro-szkolny
urok, cho¢ bazuje ona na tej samej nastrojowej
melodyjce, granej na harfie i flecie, ktéra leci
w kétko i moze by¢ meczaca po dtuzszej rozgrywce.
Istnieje tez niewielka ilos¢ efektéw dzwiekowych,
jakie ustyszymy w trakcie gry, jednak ich ilos¢ jest
niewielka. Zaréwno grafika, jak i oprawa dzwiekowa
nie wywieraja negatywnego wrazenia, ale przy-
pominajag nam o tym, ze nie mamy do czynienia
z gra z potki AAA. Niemniej, widok miniaturowych
postaci odprawiajacych rytuat lub przysypiajacych
na lekcjach ma swoj niezwykty urok.

Jak to jest by¢ czarodziejem?

Daleko temu tytutowi do bardziej rozbudowanych

przedstawicieli gatunku managerow czy siméw,

ale ,Spellcaster University” jest stanowczo gra,

ktora moge polecic, jesli szukacie lekkiej rozrywki

z odrobing humoru w klimatach fantasy.

. Sama gra wystarczy nam na kilkana-

"% $cie godzin przyjemnej rozgrywki

L] dzieki osiggnieciom na Steam, wie-

y “,‘ le z nich to humorystyczny ukton

w strone twoérczosci Pratchetta,

uniwersum Warcrafta czy in-

b nych tropéw,ale tez za spra-

wa wyzwan, ktére mozemy

odblokowac po pomysinym
przejsciu trybu kampanii.




" LICEUM

- OGOLNOMAGICZNE
+ SZKOora MAGII,

ALE TO POLSKA

&

KTO nigdy nie marzyt choé przez chwile o do-
staniu sie do Hogwartu, niech pierwszy rzuci
kamieniem, a potem splunie przez lewe ramie
dla odczarowania! Niestety, nie znajdujemy
sie w Wielkiej Brytanii, a w Polsce — co za tym
idzie, nie mozemy liczy¢ na szczescie w kwestii
fajnosci magicznej edukacgji. | o tym bezlitosnie
przekonuje sie Milena, gdy e-mail ze spamu
wzywa ja do podjecia nauki w Pierwszym Li-
ceum Ogolnomagicznym we Wronsku. Przy-
gotujcie sie na magiczne rozczarowania, cza-
rodziejskie MMA i nadprogramowe cyrografy.

~Magda B

Na tamach Equinox Times Czytelnicy mieli okazje
poznac Krzysztofa Pierse, ktory poza ,'Kosmicz-
nymi Bobrami” odpowiada takze za powstanie
wspomnianego ,Liceum Ogolnomagicznego” —
czyli naszej szkolnej reprezentacji posrod osrod-
kow edukujacych w szeroko rozumianej magii.

‘ ‘

Ksigzka, wydana pod szyldem Genius Creations,
prezentuje sie obiecujgco — mamy tadny odcien
fioletu, magiczne itemki i opis pokrétce stresz-
czajacy, z jakim tworem mamy do czynienia. | nie
dajcie sie zwies¢, jakbysmy mieli tu do czynienia
z marng, okotopotterowa parodia — jest zdecy-
dowanie dziwniej.

Szkolnych perypetii nigdy
dos¢, toz to szkota absurdu

Historie zaczynamy poczatkiem wrzesnia, kiedy
to rozpoczyna sie rok szkolny — liceum to w kon-
cu szkota, duh! Od razu po pierwszych stronach
rzucajg nam sie gtdwne tematy, wokot ktdérych
bedziemy lawirowac¢ — a mianowicie podziat na
magicznych oraz niemagicznych i absurdy ma-
gii w Polsce. Wkraczamy wraz z bohaterka do
Swiata nieznanego, petnego potencjatu, magii
i czarodziejstwa, magicznych sztuk walk w okta-
gonie... zeby spedzac czas na zwyktych zajeciach,
o wszystkim stuchac w teorii i patrzec z zawiscig na
bananowe dzieciaczki po czarodziejskich korepe-
tycjach. Brzmi nostalgicznie do szkolnych czasow
— albo sie sam nauczysz, masz pasje i zajawke, albo
ptacisz za korki lub lecisz na miernych. Regulamin
jest po to, zeby byt, a w razie czego, to ,zawsze
mozecie przyjs¢ do wychowawcy albo pedago-
ga” — i wszyscy wiemy, co to naprawde oznacza.

| jak tatwo sie mozna domysli¢, zdarzenia opieraja
sie na przypadkach znecania nad uczniami ,stab-


https://www.facebook.com/piersakrzysztof/posts/265515635580811/
https://www.wargamer.com/dnd/fireball-5e

szymi” (magiczni znecaja sie nad niemagicznymi,
a nauczyciel stoi obok i udaje, ze nic nie widzi,
dopoki wszyscy jako tako zyja), wojowaniu z dziu-
rawym systemem (klub szkolacy sie w magii, by nie
dac sie oprawcom), a w kulminacyjnym momencie
role sie odwracajg, czyli najwieksza ofiara atakuje
oprawcow. W tle wpleciony mamy jeszcze jakis$
oczywisty watek romantyczny — tréjkat mitosny
gtébwnej bohaterki, Mileny, Andrzeja, ktérego
spotyka w szkole catkiem wczesnie i od samego
poczatku puszcza do niej oczka oraz Patryka,
czyli koziotka ofiarnego, ktory na tamach ksigzki
przemienia sie w tobuza i magicznego gigachada.

Bo owszem, jesli przyjrzec sie fabule z daleka, to
daje nam ,nie taka znowu nieprawdziwg historie
o nastolatkach i ich szkolnym zyciu, a w tle gdzies
tam wplecione watki ..." i tu w puste miejsce
mozna wstawi¢ cokolwiek. Na przyktad czary,
ktore robig za nasze comic relief i beda budowaty
jakis standardowy wykresik napiecia fabularnego
w opowiesci. Mimo, ze magia jawi nam sie tu
jako cos$, co jest tylko po to, by nadawac¢ pretekst
dla poszczegdlnych, wazniejszych i mnigj istot-
nych zdarzen, to umiegjetnie (i zarazem w sposob
oczywisty) zostata wykorzystana, a nie wcisnieta
bez pomystu. | za to czapki z gtow, panie Piersa.

Postacie przewijajace sie przez ksigzke sg zréz-
nicowane, ale charakterystycznie stereotypowe.
Plusem tego jest na pewno fakt, ze tatwo wcho-
dza do gtowy i sa przez to zapamietane z catym
dodatkowym, kreowanym przez stereotyp wy-
gladem postaci — fizycznie i mentalnie. Z drugiej
strony, poza wymienionymi na palcach jednej
reki postaciami dos¢ wyrdzniajacymi sie (jak np.
ulubieniec ttumu Czytelnikow, Pedragonowicz),
by je polubi¢ czy wspomniec po jakims czasie
od przeczytania ,Liceum...” — nasza nastoletnia
gromadka wchodzi do gtowy gtadko, jak alko-
hol i wychodzi z niej réwniez jak alkohol, ale ten
z akademika wronskiego liceum po godzinie 22
(tak, cokolwiek sobie tam wyczarujecie, po godzi-
nie ciszy nocnej znika), tylko kac nieco mniejszy.

Swoja droga, akademik wyglada tam bardziej
studencko, niz licealnie, ale moze to ja trafiatam
na zupetnie inne bursy oraz akademiki w swoim
naukowym zyciu. Nie byto tam zadnych starostéw,
nie laty sie za tych lat alkohole, a i z zyciem tez
jakos fatwiej sie uchodzito — i wcale dawno temu to
nie byto. A moze to wtasnie dlatego mam odmien-
na percepcje? Pojecia nie mam, za to szkota zdaje

LITERATURA .

sie by¢ typowym, miejskim gimnazjum, gdzie dra-
mat goni kolejny absurd. | tak w koto Macieju, a to
juz miata (tak mi sie zdaje) by¢ starsza mtodziez.

Jeden rabin powie, ze Smieszne,
a drugi - ze nieSmieszne

Humor, bo o nim jeszcze sie nie wypowiedziatam,
oceniam na ,mnie $mieszy”, ale osobiscie lubie
takie zarty, ktére sa przemyslane i aby je pojac¢,
trzeba czasem pomysle¢, do czego to nawigzanie,
co to parodiuje itd. Ktos inny z kolei mdgtby sie
doczepi¢, ze przoduje tu duzo suchych zartow,
ale dzieki temu jest wystarczajgco sucharkéw, by
je zetrzec i zakopac takiego delikwenta w butce
tartej. A tak catkiem powaznie, to humor jest
albo prosty jak budowa cepa, albo taki, ze musisz
pomysle¢, co autor przekminiat w danej chwili.
Jest tez ogrom absurdu, ktory miat bawi¢, bawi,
ale w kohcowych etapach juz bardziej irytuje,
na zasadzie: ,tak, juz zrozumiatam, ze to Polska,
ze urok magii jako takiej mozna sobie tu o kant
blatu roztrzaskac, ale litosci, juz dotarto”. Mimo
tego tez wydzwieku nerdowego, bardzo szanuje
za przemycong zabe na monocyklu!

O ksigzce mozna by gdyba¢, pisa¢, opowiadac
i analizowa¢, ale wychodze z zatozenia, ze naj-
lepiej bedzie, jesli dacie sie namdéwi¢ na zapo-
znanie. Ksigzka przyjemnie sie czyta, jest pisana
swobodnym stylem. W zdecydowanej wigkszosci
daje rozrywke i bawi, poza oczywistosciami oraz
przewidywalnosciami satysfakcjonuje, gdy sami
sktadamy sobie puzzle historii. Cho¢ przez wielu
uznawana jest za ,przecietniaka”, co to ma za duzo
cyfograféw, jak na jedna ksigzke — to ja wytamuje
sie z tego gwaru krzyczacego ,murem za Bobrami!”
stawiajac ,Liceum...” powyzej przecietnej. Wiec
jesli tylko nadarzy sie okazja, to czytajcie albo
zgincie od kuli ognia — bo jaki kraj, taki Hogwart...

O kurde, diabet



https://iluminaciwmuzyce.wordpress.com/2017/06/15/przebieg-podpisania-cyrografu-na-podstawie-piosenki/
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RECENZIA

JESZCZE niedawno - choé moze sie to wy-
dawac obecnie inna epoka - w numerze 50.
byta catkiem entuzjastyczna recenzja ksiazki
~Scholomance”. Miodziezowy horror o ma-
gicznej szkole od poczatku zaplanowano jako
trylogie, wiec oczywistym byto, ze predzej czy
pozniej dorwiemy réwniez druga czesc.
~Ghatorr

Na szczescie da sie jg bez problemu opisac bez
spoilerow przekraczajacych to, co mozna wy-
dedukowac z samego faktu istnienia kontynuagji
oraz opisu z tytu ksigzki. Dalej mamy do czynienia
z Galadrielg (ktora preferuje bycie nazywana po
prostu ,El"), anglo-hinduska czarownica o ktopo-
tliwym talencie do czarnej magii, ktora tym razem
stara sie przezyc¢ ostatni rok nauki w Scholoman-
ce. Ma tylko kilka problemow — szkota sie na nig
uwzieta, egzamin koncowy to bieg przez aule
petna potwordw, a jej quasi-chtopak dziwnie sie
zachowuje. Ot, zycie nastolatki.

W poréwnaniu do tomu pierwszego, gdzie boha-
terka dopiero zaczynata sobie radzi¢ z kontaktami
miedzyludzkimi, mamy tu do czynienia z naciskiem
na jej zwiazki z przyjaciétmi, potencjalnymi wro-
gami. Postaci przewija sie sporo, a wraz z nimi
przemyslenia, dyskusje, intrygi, sojusze i inne
takie rzeczy. Moim zdaniem spowolnito to az
nazbyt tempo akgji, do tego to cate zatrzesienie
nastolatkow nie zapadato w pamiec.

Gtownym problemem tej ksigzki jest kompleks
srodka trylogii — rzeczy, ktére w pierwszym tomie
dopiero byty wprowadzane i cieszyty oczy, s tu
ttumaczone, akcja przymierza sie do wielkiego
finatu, watki sie rozwijaja (takze te romantycz-
ne)... po czym wszystko sie konczy, bo cos trzeba
zachowac na ostatnig czes¢. Do tego ponownie
wychyla tu teb najbardziej denerwujgca mnie
rzecz z pierwszego tomu — chamski clifthanger.
Nie dos¢, ze nagty zwrot akgji ze ,Scholomance”
nie doczekat sie tu wyjasnienia ani rozwiniecia
(co najwyzej na poczatku postuzyt do wprowa-
dzenia odrobiny nastoletnich przemyslen), to
jeszcze na ostatniej stronie dorzucono kolejny.
Jeszcze gorszy.

O ile ,Scholomance” bronito sie samo w sobie,
to z zakupem ,Ostatniego absolwenta” radzitbym
sie wstrzymywac przed premierg trzeciego tomu
— jesli bedzie dobry, to wady drugiej czesci beda
usprawiedliwione. Jesli nie... c6z, wtedy cata para
péjdzie w gwizdek.

JIOSTATNT ABSOLWENT /.


https://www.amazon.ca/Last-Graduate-Novel-Naomi-Novik/dp/0593128869
https://www.empik.com/ostatni-absolwent-scholomance-lekcja-druga-novik-naomi,p1297059142,ksiazka-p

W stanach Zjednoczonych popularna forma
nauczania jest ,,home schooling”, czyli przy-
swajanie materiatu na wlasna reke (gtownie
z pomoca rodzicow). Dlatego tez na przekor
magicznym szkotom - magiczne lekcje w do-
mowym zaciszu.

~Hefajstos

Przyznam szczerze, ze wielkim fanem twdrczosci
Anety Jadowskiej nie jestem. Poza kilkoma opo-
wiadaniami z réznych antologii przeczytatem
cykl o najpolicjantce i nadwiedZzmie Dorze Wilk.
| wtasnie o wiedzmach pisze autorka w swoich
cyklach opowiadan.

Kozlaczki uchylaja kapelusza

Gdzies w wojewodztwie tddzkim, w przepetnio-
nym magia miasteczku Zielony Jar od pokolen
zyje rodzina Kozlakéw. Sktada sie ona w gtéwne;j
mierze z przedstawicielek ptci pieknej (rozktad
wieku od kilku miesiecy do lat stu trzydziestu)
i tworzy potezny rod wiedzm, na czele ktérego
stoi Aronia Kozlak (jednoczesnie burmistrzyni
miesciny). Aronia ma dwie corki i to gtdwnie
z perspektywy mtodszej poznawac bedziemy
perypetie miejscowej populagji.

| tak tez dowiemy sie, ze nasza bohaterka Jago-
da uzywa komiksomancji (tj. co narysuje, to sie
wykonuje), pracuje w kawiarni StarBunny (bo

DWOGHIODSEONAGH
@@w

wiecie — Starbucks to prawie jak Bugs... Bunny)
i tworzy urocza pare z pewnym zielonym magiem
od roslinnosci (taka druga magiczna sita Zielone-
go — ekhm - Jaru). Catos¢ na szczescie jest duzo
bardziej przemyslana niz proza J.K. Rowling.

Hokusy, pokusy, tragediusy

Catos¢, jak to u autorki bywa, jest bolesnie spola-
ryzowana. | tak bohaterki i bohaterowie pozytywni
sg piekni, dobrzy i utalentowani, zas ci zli to naj-
zwyklejsze ptytkie chamy i gbury. Sprawia to, ze
kolejne opowiadania dos¢ szybko nuza — jedna
Mary Sue jest ciezka do przetrzymania, wyobrazcie
wiec sobie caty rod!

Nie pomaga tez fakt, ze czytamy wciagz to samo.
Dtuzsze opowiadania to takie kryminalne sprawy
z akt wspomnianej Dory Wilk, te krotsze maja
w sobie wiecej (zmarnowanego) potencjatu. Catos¢
ratuje styl — wszystko jest napisane w przyjemny
sposob, dzieki czemu czyta sie to szybko i bez
wiekszych zgrzytow.

Avada drukarnia

Jezeli szukacie czego$ na odmodzdzajacy wie-
czor przy ziotowej herbatce i domowych cia-
steczkach — siegnijcie smiato. Opowiadania sa
lekkie do strawienia i nie pozostawig po sobie
posmaku grafomanii.
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PoRADNIK DLA SMokow
Ce 2rebié, by $wi)

; \ﬂ KIEDY w bibliotece natrafiacie na tego rodzaju

e

tytul, a potem orientujecie sie, ze prezentowa-
na ksiazka jest czescia druga ,,Poradnika dla
smokow” - rowniez bylibyscie sktonni zerwac
z ogolnym porzadkiem wszechswiata i rozpo-
cza¢ czytanie od sequela. | tak oto rozpoczat
sie eksperyment - czy da sie przeczyta¢ tom
drugi bez znajomosci pierwszego? Czy zacheci
on do siegniecia po poprzednia pozycje? Przy
okazji nurtuje mnie niestychanie, co zrobi¢, by
cztowiek na smoczym wychowaniu zmadrzat.
| Was pewnie tak samo.

~Magda B

Ksigzke ,Poradnik dla smokéw: Co zrobic, by twdj
cztowiek zmadrzat” spotkatam podczas pewnej
bibliotecznej eskapady w dziale fantastyki dla
dzieci i juz jej nie odtozytam na regat, tylko czym
predzej pognatam jg wypozyczy¢. W koncu nie
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~ na wysokosci co najmniej przelotowej. Zapo-

co dzien trafia sie na tak
intrygujacy tytut, w dodatku _
na oktadce jest smok i mata
dziewczynka na tle nieba San
i Francisco. A jak juz sama oktadka tak
urzeka, to wnetrze tym bardziej budzi
- ciekawosc¢. Opis naprowadza na przygode
innie w magicznej Akademii Spriggs, czyli
cje o $wiecie petnym magicznych stworzen
— a ze kolejna gtdwna postacia jest smoczyca,

rake, to nasze oczekiwania powinny stacﬂ‘-

wiedzianym zagrozeniem od pierwszych zdan
jest dziadek dziewczynki, ktéry usituje porwac
matg Winnie od matki do siebie. Po co mu mata
dziewczynka, tego dowiedziec sie mozna w miare
czytania ,Poradnika...”.

Barwnos$c postaci i same
wyjatkowe osobistosci

W czasie czytania i poznawania losow Winnie,
a takze odkrywania konstrukcji Swiata oraz
jego wspaniatosci na grzbiecie — nadzoruja-
cej poczynania swojej pupilki — panny Drake,
napotykamy wachlarz postaci, ktére samym
swoim pojawieniem sie zachecaja do poznania
ich historii. Mamy okazje spotkac¢ sir Isaaca


https://selkar.pl/poradnik-dla-smokow-co-zrobic-by-twoj-czlowiek-zmadrzal
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Newtona, ktory jest jednym z pedagogdéw Aka-
demii Spriggs. Jego specyficzny dowcip, a takze
wyrozumiate przekazywanie wiedzy zastuguja
na uznanie i wyrdznienie. Sama abstrakcyjnos¢
jego poznania takze czyni cuda. | przy okazji
dowiadujemy sie, jak krzyczy Karol Drugi, gdy
na gtowe spadajg mu woreczki z wodg i pierzem,
gdy testowane sa zagadnienia grawitacji. Mamy
okazje obcowac z Nessie, czyli najstawniejszym
stworzeniem zamieszkujagcym wody Loch Ness
i poznac jej talent w czasie wystepu na wycieczce
szkolnej. Nie tylko postaciami znanymi ksiazka
ta stynie, poniewaz bohaterowie dalszoplanowi
tez zastuguja na uznanie — mnogosc¢ réznych
ich gatunkéw, przyzwyczajen oraz upodoban
sprawia, ze kazdy ma okazje znalez¢ swojego
ulubienca. Czy tez posta¢, ktorg moze osten-
tacyjnie nie lubic.

Anatomia smoczego poradnika

LJesli nie jestes gotowy zapewni¢ swojemu pupi-
lowi bezpieczenstwa i odpowiedniej edukagji,
lepiej zajmij sie zbieraniem znaczkow"” — tymi
stowami wita sie z Czytelnikiem nasz porad-
nik. | podobnych, madrych stwierdzen mamy
w ksigzce na peczki, co tylko dodaje jej uroku,
ktéry rzuca na siegajacych po nia. Te sentencje
nie brzmig bowiem jak wrozby z chinskich cia-
steczek, a zywcem wyjete z poradnika pasjonata
danego zagadnienia. Niech to jednak nikogo
nie zmyli, w rozdziatach znajdujemy przyjemna
w odbiorze i mitg dla dzieciecego serduszka
opowies¢ Winnie i Panny Drake — w zaleznosci od
rozdziatu skaczemy miedzy dwiema perspekty-
wami. Dlaczego? Zapewnia to szeroki poglad na
opowiadang przygode. Kolejny argument — daje

nam dwa rozne podejscia do relacji ,pupil i jego

opiekun”. No i kazda z dam niesie ze sobg swoj
bagaz doswiadczen, wiec uczepienie sie jednej
z nich bytoby nieodzatowana strata.

Jezyk ksigzki jest prosty i mity w odbiorze, mimo
pojawiajacych sie madrosci — dedykowanym od-
biorca jest raczej mata dziewczynka (Akademia
Spriggs jest zenska szkota dla magicznych), ale nic
nie stoi na przeszkodzie, by inni takze siegali po
dana pozycje. Przyktadowo, akademia z naszego
rodzimego podworka dla chtopcow o imionach
zaczynajacych sie od litery A jest zdecydowanie
uniwersalna w odbiorze. Czcionka ,Poradnika...”
jest wieksza niz standardowa, wiec 400 stron nie
jest tu takim wyzwaniem nie do przebrniecia.

Z uwagi na eksperyment zwracam uwage ku wat-
kom, ktore wygladaja na zwiezle wyttumaczone
— jakby Czytelnik miat sobie tylko przypomnie¢,
o co chodzi, czyli musiaty juz wczesniej zostac
rozwiniete. Gdybym nie wiedziata, ze istnieje
prequel, to w zadnym razie nie zwrdcitabym
na to uwagi. A gdybym czytata poprzedniczke,
mogtabym uznac te wtracenia za zbedne lub
bardziej — za méwiace o oczywistosciach.

~Wiecej much ztapiesz na
miod niz na ocet”

Akademia Spriggs to szkota, do ktérej az chcia-
toby sie uczeszczac. Szkota w San Francisco jest
traktowana jako ostoja, gdzie dzieci — niezalez-
nie od toczonych przez rodzicéw paktdéw czy
wojen — maja miec zapewnione bezpieczenstwo
i godziwe warunki do edukacji. Nauczyciele pod-
chodza do ksztatcenia z pasja oraz humorem,
zarazajac tymi przymiotami swoje podopieczne,
a uczennice staraja sie odwdzieczac swoja kre-
atywnoscia i zapatem poswiecanym na uczenie
sie nowych rzeczy. Na murach szkoty trwaja
zaklecia zapewniajace bezpieczenstwo oséb
przebywajacych wewnatrz, wejscia strzega gar-
gulce, a w drzwiach podczas uroczystosci hallo-
weenowych gosci wita zaczarowane i tandetne
.boo boo”. Akademie pod katem zabezpieczen,
jakosci ksztatcenia i poziomu zaangazowania
oceniam na bardzo dobry. Jeszcze tylko, zeby
méc poznac jej meski odpowiednik?

Winnie i panna Drake nie pozwalaja sie nudzic.
Gdy wydaje sie nam, ze spokdj trwa zbyt dtugo,
wtedy zjawia sie Laleczka i wcina caty zapas cze-
kolady w promieniu 1 km. Gdy dziadek osacza
dworek panny Drake, ta skutecznie go na jakis
czas przeptasza. Gdy chodzi o swoja pupilke —
czy to Winnie, czy smoczyca — zdolne sg postawic
w stan gotowosci wszystkich, a same stang na
gtowie, by zatroszczyc sie o te druga. ,Poradnik
dla smokoéw: Co zrobi¢, by twoj cztowiek zma-
drzat” polecam z catego ogrzanego serduszka
kazdemu, komu uda sie natrafi¢ na te pozycje.
A czy zachecito mnie to do siegniecia po po-
przedniczke? | tak, i nie — sg watki, ktore zainte-
resowaty mnie na tyle, by chciec je rozwing¢, ale
jezeli nie uda mi sie dostac pierwszej czesci, to
wiedza posiadana teraz tez mnie satysfakcjonuje.
Ale polowac zawsze warto — zwtaszcza, ze na
horyzoncie majaczy czesc trzecia...
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https://mashle.fandom.com/wiki/Mashle_(Anime)

CIEZKO o porzadne polaczenie rzeczywistego
Swiata z magicznym bez jakichs niepokojacych
podtekstow kryjacych sie w tle. Jak magiczni
ludzie prowadza kontakt z takimi pozbawiony-
mi swoich zdolnosci? Co powstrzymuje jedna
lub druga strone przed konfliktem? Czy istnieja
prawa regulujace mieszane zwiazki? | tak dalej,
i tak dalej. ,Mashle” te pytania bierze, miksuje,
zalewa proteinami oraz spora dawka komedii
i pozera na surowo.

~Ghatorr

W tej mandze czarodzieje nie bawili sie w finezje
— niemagiczni nie dos¢, ze sie wyrdzniajg (wszy-
scy obdarzeni magicznymi mocami maja znaki
na twarzy majace oznaczy¢ ich site) na tle reszty
populacji, to jeszcze podlegaja bezwzglednym
prawom rasowym. W tej sytuacji Mash, kompletnie
pozbawiony magii, miatby ciezkie zycie... gdyby
nie muskuty.

W wyniku drobnej intrygi jednego niemitego
policjanta, Mash otrzymuje fatszywy znak majacy
wskazywac, ze jest petnoprawnym obywatelem
i trafia do szkoty magii z jednym zadaniem — ukon-
czenia edukacji z na tyle dobrym wynikiem, by
powszechnie uznano, ze cieszy sie szczegélnymi,
boskimi taskami. W powazniejszej mandze bohater
musiatby wykazac sie sprytem, intelektem i wiedza,
z nieustanng grozba odrzucenia lub $mierci nad
gtowa — ale jak juz byto wspomniane we wstepie,
to komedia. | to catkiem niezta!

.Mashle” nie bawi sie w potsrodki — parodiuje bez
litoSci zarbwno powszechnie znane motywy ma-
giczno-szkolne, jak i te z komikséw dla chtopcow.
Potega muskutéw gtdbwnego bohatera pozwala
mu nie tylko na symulowanie magii (rzucenie
miotty przy natychmiastowym wskoczeniu na nig
tak, by udawac lot, jest tylko najprostszym przy-
ktadem), ale i rozwigzywanie problemow, ktore
w innych dzietach ciggnetyby sie na co najmniej
pot tomu. Bogaty smarkacz znecajacy sie nad in-
nymi? Bog stworzyt ludzi, ale pies¢ Masha uczynita
ich rownymi. Labirynt? Ciezko sie zgubi¢, gdy nie
ma $cian. Potwor odporny na magie? Mamy dla
niego zte wiesci...

Mamy tu sporo postaci — ktore, cate szczescie,
wyrdzniaja sie zarowno szczegolnymi cechami
charakteru, jak i wygladem. W pewnym momencie
powiedziatbym nawet, ze jest ich az za duzo, ale
autorzy co pewien czas przypominaja Czytelnikowi

najbardziej wyraziste cechy bohateréw, by nawet
trzecioplanowe postacie sie nie mylity. Tutaj tez
obficie siegali po parodie — widac to chocby po
przyjaciotach Masha (tu sie przewija Naruto, tam
motyw przedwczesnych zareczyn, etc.) czy tym,
ze prawie kazda posta¢ musi mie¢ drastycznie
tragiczng przesztos¢ usprawiedliwiajaca jej poglady
na $wiat. Sam Mash na poczatku jest bardzo pro-
sty — kilka prostych cech charakteru i upodoban
— ale z czasem... No, moze sie nie komplikuje, ale
nabiera nieco gtebi. Do tego wszystkiego dochodzi
jeszcze kilku ztoczyncow, ktorzy moze i nie zdobyli
nagrody ,najwspanialszego ztola XXI wieku”, ale
prezentuja sie fadnie i groznie.

YOU’RE
FACING
THE MAIN

Graficznie ,Mashle” rowniez prezentuje sie wspa-
niale. Sceny walki ciesza oczy, postacie sg ryso-
wane wyraznie, nie mam od tej strony nic serii do
zarzucenia. W kwietniu tego roku ma wyj$¢ anime
na podstawie mangi, wiec licze, ze animatorzy sie
przytozg do zadania.

Nietrudno dostac te serie w Polsce — wydano u nas
na razie cztery tomy. Jest to tylko drobny kawatek
catosci, ale warto mu sie przyjrze¢ — a potem albo
czekac cierpliwie na dalsza czes¢, albo poszperac
w internecie (np. na Amazon.pl) za kilkoma tomami
po angielsku. Serdecznie polecam kazdemu ma-
jacemu ochote na bardzo sympatycznie zrobiong
i tadnie narysowana komedyjke.



https://twitter.com/shonenjump/status/1387833941068034052
https://www.reddit.com/r/MASHLE/comments/jywe5q/mash_is_cool_but_theres_only_one_main_character/

ZAPEWNE spora cze$¢ z Was czekata na upragniony list potwierdzajacy przyjecie do Szko-
ty Magii i Czarodziejstwa Hogwart. Lata jednak leciaty, przekleta sowa z papierkiem nie
nadleciata, trzeba byto wiec wybrac cos z mugolskich placowek. Na ostode proponujemy
liste serialowych alternatyw (nie tylko sfery edukaciji).

~Hefajstos

5. Motherland: Fort Salem

O Salem i przesladowaniach czarownic styszat kazdy. A co,
gdyby rzad amerykanski zawart umowe z obdarzonymi
magiczng moca kobietami, pozwalajgc im tym samym
na militarng kariere? O tym witasnie opowiada stworzony
przez Eliota Laurence’a serial.

4. American Horror Story: Coven

Punktem wyjscia ponownie jest Salem, jednak bez happy
endu. Wspdtczesnie czarownice wcigz sg Scigane, wiec
w ukryciu pobierajg nauki w specjalnej szkole w Nowym
Orleanie. Gdy do placowki trafia Zoe (Taissa Farmiga),
problemy eskaluja, co zmusza przebywajgca na wygnaniu

Fione (Jessica Lange) do powrotu.



https://www.history.com/news/why-witches-fly-on-brooms

3. Fatalna czarownica

Serial na motywach cyklu ksigzek Jill Murphy opowiada
historie niezdarnej Mildred Hubble z niemagicznej ro-
dziny, ktora dostaje sie do Akademii Panny Cackle. Tam
tez probowac bedzie opanowac arkana sztuk tajemnych,
jednoczesnie unikajac pietrzacych sie ktopotdw.

VDINANOASYId .

2. Wampiry: Dziedzictwo

Drugi spin-off ,Pamigetnikow Wampirow" opowiada o Hope
Mikaelson (Danielle Rose Russell), corce Klausa Mikaelso-
na i Hayley Marshall. Jako trybryda czarownicy, wampira
i wilkotaka (yup!) rozpoczyna nauke w specjalnej szkole
dla wszelkiego rodzaju nadprzyrodzonych istot. |

1. Tajemny krag

Nastolatka Cassie Blake po stracie matki przeprowadza
| sie do miasteczka Chance Harbor, gdzie zamieszkuje
z babcia. Tam poznaje grupe mtodych ludzi, z ktérymi
sie zaprzyjaznia — od nich dowiaduje sie, ze tak jak i oni,
pochodzi z rodu czarownic. Zawigzujg wiec tytutowy
tajemny krag, by wspélnie uczy¢ sie magii.

BONUS: Little Witch Academia

Mata Akko zachwycona wystepem czarownicy Shiny
Chariot postanawia rowniez posigs¢ magiczne moce.
Z tego powodu zapisuje sie do Magicznej Akademii Luna
Nova, gdzie z nowo poznanymi przyjacidtkami zmierzy

sie z nauka i niezwyktymi przygodami.




WIEMY, ze przemarsz przez ten numer byt dtugi i zapewne bola Was juz nogi (albo tytek od
siedzenia na miotle). Pozwolenie na to, by usias¢, dostaniecie jednak wtedy, kiedy skonczy sie
Ceremonia Przydziatu. Kt6z nie marzyt o doswiadczeniu tej chwili, dostaniu sie w zamkowe
mury i przezyciu magicznej przygody w domu, do ktorego wybierze Was stara czapka? No,
my nie, ale ciekawos¢ wzieta gére. Przynajmniej w grach mozna udawagé, ze sie dostato sowe
z Hogwartu, Mugole! Link do quizu: ,,Do ktérego domu nalezysz?"

GRYFFINDOR ' “
Ghatorr: Dostanie sie do tego domu uznaje.za jedng z moich naj-
% Wwiekszych zyciowych porazek od momentu dotgczenia do redakgji
™ tego czasopisma. Niestety, nudnie i niebezpiecznie heroiczny dom
stanowi ukoronowanie moich wad charakteru i wskazuje na to,
ze musze sie poprawic¢ w kilku aspektach albo chociaz przestac

zgrywac herosa w mternetowych qwzach Hufﬂepuff ma choaaz
kuchnie obok, a Gryfﬁndor co? Ech

HUFFLEPUFF

SoulsTornado Badger, badger, badger f#ak na czysciec, fajnie tu;
nie narzekam na wybér Tiary. Hufflepuff nie ma najlepszej opinii,
ale z tego domu wyszto wielu utalentowanych czarodziejow. No
i mato kogo z nas aagnle do czarnej magii. Robi¢ swoje, poma-
gac sobie nawzajem i zyé w.zgod2|e z wtasnymi wartosciami bez .

niezdrowej ambigji czy rywallzaql mnie pasuje, nigdzie sie stad
nie.ruszam. . . <. '

.
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https://psycatgames.com/pl/quiz/pottermore/
https://harrypotter.fandom.com/pl/wiki/Domy_Hogwartu
https://harrypotter.fandom.com/pl/wiki/Domy_Hogwartu

RAVENCLAW

Hefajstos: Szczerze méwiac, nie wiem, dlaczego wtasnie tak zdecy-
dowata Tiara. Biorac pod uwage catkowity brak talentéw, spodzie-
watem sie zestania do czyscca, jakim jest niewatpliwie dom Pucho-
~ noéw. By¢ moze moje nieustanne podwazanie Iogiki!opchneffo_
% magiczna czapke do tego ironicznego zartu, tak wiec — Riddikulus!

" .
~ Samael: Nie zebym sie nie spodziewat. Jezeli nie jestem od-
wazny, sprytny ani przyjacielski, to zostaje najmniej opisany,
i najfajniejszy tak naprawde, dom. Ciekawie bytoby szukad
nowych wykorzystan znanych zakle¢, catkowicie -nowych spo-
sobow tworzenia Swistoklikow czy szukania dziur w systemie
magii, tak zeby przestawat dziata¢ pod odpowiednimi warun-
kami. Jezeli zastanawiacie sie, czemu Krukoni nie rzgdzg Swia-
« tem, to wiedzcie, ze:po prostu jeszcze tego nie zbadaliémy.

SLYTHERIN

Magda B: Jak dtugo zyje, hie tego sie spodziewatam, ale to dobrze
— Slizgoni znani sg ze sprytu i dazenia do ambitnie stawianych
celdw, a to sie-pokrywa z byciem inzynierem. Moze im wiecej nas,

“'mugolakow, sie tam znajdzie, tym lepiej bedzie sie postrzegac ten
dom? W koncu nie.mam zamiaru by¢ uznawana za snobke - czy
mozna dazyc¢ do wielkosci bez pchania sie ,po trupach do celu“?
Musze tez utrze¢ nosa uczniom z Ra.venclawu bo to tam skrycie
chciatam sie dostac... .

*

L

Solaris: Zawsze bytem #TeamRavenclaw, wiec to, co sie tu odwa- ol
lito, to ja nawet nie... To nie jest wcale tak, ze przehandlowatbym ™\ '
pot redakgji, jesli miatbym takg mozliwosc. Drugiej potowy nie,
bo uwazatbym, ze sie na przehandlowanie nie nadaja (zwtaszcza
buty-z Hufflepuffu). Oh welp, wyglada na to, ze jednak nadawat-
bym 'sie Slytherinu i.Tiara moze nle do konca sie tak pomylita
z przyd2|a+em

M. C W zielonym zawsze mi byto do twarzy. Co prawda mania
_na Pottera mnie troszke omineta, ale nie jest to plerwszy raz,
jak trafiam do domu zielonych. No i nawet mnie to nie dziwi,
‘najtadniejsza przestrzen dla ucznidéw, najlepszy kolor jako ten
reprezentujacy, i noodle boy jako zwierzatko domu. Tylko bede
musiat sie jako$ Solarisa pozby¢, by mi nie latat po pokoju ten

skrzat domowy. : X

H1l
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