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Witajcie, Drodzy Czytelnicy!

Podczas gdy w kalendarzu nadchodzi koniec zimy, a ta za oknem walczy
o resztki swoich praw z wiosng, w Equinox Times praca wre. Tym razem wzie-
lismy na warsztat przede wszystkim dwie rzeczy — steamowa impreze, Next
Fest, na ktérej zaprezentowano szereg gier, oraz kotki w postaci wszelakie;j.

Kazdego fana gier zapraszamy do rzucenia okiem na nasz wybér dem — pre-

zentujacych szeroki przekroj opcji, od radosnego , Townseek” po retro-steam-

punkowe ,Gestalt”. Z kolei ci, ktorzy chcg poszerzy¢ swoja wiedze o naszych

czworonoznych, puchatych przyjaciotach, moga zechcie¢ spojrze¢ na wybor

kotow redakgji, koci ranking autorstwa Gray czy nostalgiczne spojrzenie na gre

o stynnym duecie — Tomie i Jerrym. Oczywiscie na tym atrakcje sie nie koncza
- —mamy tez w tym numerze miedzy innymi wyczerpujaca recenzje radosnego
= ,Potionomics” czy wywiad z Matgorzata Niemtur, debiutujacg w najblizszych
= dniach ,Niebem nad Paryzem".

= Zapraszamy serdecznie do lektury i zapraszamy za miesigc — z drobnym po-
' slizgiem, wynikajacym z Wielkanocy. Do zobaczenia i mitej wiosny!

~Ghatorr

Rekrutacja i kontakt z redakcja ET: redakcja@equinoxtimes.pl

Uzyte grafiki:

Pozostate grafiki — wtasne, na licencji CC
lub wedtug hipertacza w grafice
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https://sozaino.site
https://en.riotpixels.com/games/potionomics/artworks/

Wywiad z
Malgorzata
Niemtur

WIELKIE wydarzenia historyczne maja to do siebie,
ze fascynuja i inspiruja nawet po wielu dekadach
i stuleciach. Pietnastego marca o prawdziwosci tej
tezy zaswiadczy Matgorzata Niemtur, ktorej ksiaz-
kowy debiut, ,,Niebo nad Paryzem", osadzony jest
w okresie rewolugji francuskiej, a ktéra goscimy
w obecnym numerze naszego czasopisma.
~Ghatorr

Ghatorr: Dzien dobry! Serdecznie witamy na tamach
,Equinox Times" i dziekujemy, ze zgodzitas sie od-
powiedzie¢ na kilka naszych pytan. Zechciatabys
moze na wstepie powiedzie¢ naszym czytelnikom
troche o sobie?

Matgorzata Niemtur: Dzieh dobry!
Bardzo mi mito tutaj gosci¢. Najtrud- § = %
niejsze pytanie na poczatek, ale bedzie
z gtowy. Pochodze z Matopolski, ale od
ponad pieciu lat mieszkam w Gdansku,
ktory kocham catym sercem. Jak tatwo sie
w zwigzku z tym domysli¢, lubie nadmor-
skie spacery — najchetniej z moim psem.
Pracuje w korporagji, a po godzinach @
staram sie realizowac kreatywnie, czego ¥ =
efekty czytelnicy beda mogli niedtugo
poznac. Oprocz tego w wolnym czasie
duzo czytam i czasami muzykuje.

G: Gdybys miata opisa¢ swojg debiutancka ksigzke
w —a co tam, bedziemy szczodrzy — szesciu stowach,
to jakie bys wybrata?
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M.N: Rzeczywiscie mozna poszalec. W takim razie niech
beda to: sekrety, ideaty, prawa kobiet, zemsta i romans.

G: Co Toba kierowato przy osadzaniu akgji ,Nieba
nad Paryzem"” w okresie rewolucji francuskiej?

M.N: W pewnym sensie wynikto to naturalnie
z pierwszej powiesci, ktorg napisatam. Jej akcja
dzieje sie w 1825 roku we Frangji i wspomniatam
W niej, ze rodzina jednego z bohateroéw ucierpiata
podczas rewolugji. Pewnego dnia zupetnie niezo-
bowigzujgco zastanawiatam sie nad ta rodzinng
historig, zaczetam szukac informacji na temat
tego okresu i... tak przepadtam. Byt moment,

kiedy research pochtonat mnie catko-

wicie, ale dzieki temu mam wrazenie,
. ze troche lepiej zrozumiatam ten fa-
¢4 scynujacy moment w historii. Mam
nadzieje, ze w ,Niebie nad Paryzem”
udato mi sie w jakims stopniu poka-
za¢, jakimi wydarzeniami zyli ludzie
w tamtym czasie.

51 G: Nie moge sie powstrzymac — na
oktadce ksigzki jest tuk tryumfal-
ny z 1806 roku, mimo ze wedtug
opisu akcja toczy sie w 1793. Skad
taki wybor?

M.N: Punkt za spostrzegawczo$¢! Gdyby zalezato
to wytacznie ode mnie, w tle znalaztaby sie praw-
dopodobnie gilotyna... Podejrzewam jednak, ze


https://lubimyczytac.pl/ksiazka/4994394/z-choinki-urwane---antologia-zimowa

bytby to wybor nieco zbyt ponury. Obecnosc¢ tuku
Triumfalnego w tle wydaje mi sie cat-
kiem dobrym kompromisem pomiedzy {
tym, co skojarzy sie czytelnikowi od
razu z miejscem akgji, a jednoczesnie
pasuje do klimatu ksigzki. Na obrone
takiego anachronizmu moge powie-
dzie¢, ze kuk zostat postawiony mie-

dzy innymi ku upamietnieniu zotnie-

rzy walczgcych w wojnach rewolucgjj, o
wiec mam nadzieje, ze czytelnicy
go wybacza.

G: Czy rewolugja francuska to Twoj |
ulubiony okres historyczny, czy &
moze jakis inny cieszy sie Twoim
wiekszym zainteresowaniem?

M.N: Z historig zawsze byto mi po drodze, zwtasz-
cza XVIII i XIX wieku, ale raczej interesowata mnie
obyczajowos, zycie codzienne czy moda. Dopiero
praca nad tym projektem sprawita, ze tak bardzo
zapragnetam zgtebic¢ konkretny okres historyczny.
Caty czas o nim czytam i dowiaduije sie czego$ nowe-
go, ale naturalna koleja rzeczy zaczynam tez szukac
informacji na temat nieco szerszego okresu — czyli
catej drugiej potowy XVIII wieku — i innych krajéw.
Teraz na tapecie mam historie Polski w tym i w nieco
pozniejszym czasie i mam nadzieje, ze kiedys bede
mogta pochwali¢ sie podobnie dogtebng znajo-
moscig wydarzen w naszym kraju w tamtej epoce.

G: Ciezko sie byto dosta¢ do ,Z lisémi szumigcych
— antologii jesiennej” oraz ,Z choinki urwanych —
antologii zimowej" Wydawnictwa Osobliwe? O czym
dla nich pisatas?

M.N: Antologia ,Z choinki urwane” byta jednym
z pierwszych projektow Wydawnictwa Osobliwe-
go i miatam to szczescie, ze jedna z redaktorek,
znajac wczesniej moja tworczos¢, zaproponowata
mi dotaczenie do grona autoréw. W opowiadaniu
do tego zbioru nawigzywalismy oczywiscie do
zimy i stworzytam tam iScie swigteczny tekst, ktory
porusza jednak przy okazji temat straty i zatoby.
Z kolei w opowiadaniu do antologii ,Z lis§¢mi szu-
migce"” postanowitam pojs¢ w klimat grozy, ktora
kojarza mi sie z jesienia, potaczony z motywem
przesladowania w szkole.

G: Czy przed debiutami ksigzkowymi pisa-
tas cos jeszcze? Moze w jakim$ fandomie,
moze na Wattpadzie...?

M.N: Tak, ,Niebo nad Paryzem” to moja druga

ukonczona powies¢. Pierwszg publikowatam na

~ Wattpadzie i na niej tak naprawde

#{ uczytam sie pisarskich podstaw.

» | Oprécz tego mam na koncie kil-

| kanascie opowiadan, rozpoczeta

. powies¢ fantasy i catkiem sporo

ﬁ wierszy. Kiedy sie nad tym zasta-

2 nowi¢, pisanie zawsze byto czescia

07 mojego zycia, cho¢ nie zawsze byta
’; to beletrystyka.

e ¥

G: Twoje dzieto dalej jest na Wattpa-
dzie? O czym wtedy pisatas i jaka byta
najwazniejsza lekcja, jaka wyciggnetas
z pracy nad tamtg powiescig?

M.N: Powies¢ znikneta z Wattpada, poniewaz
dziatam obecnie w kierunku jej wydania. ,Labirynt
sekretow” to osadzona w dziewietnastowiecznej
Francji opowies¢ o dorastaniu i konfrontowaniu sie
ze Swiatem z napedzajacym cata fabute watkiem
kryminalnym. Przy jej tworzeniu przede wszystkim
po raz pierwszy poczutam, jak wiele frajdy moze
dac pisanie, tworzenie postaci i gmatwanie ich
historii. Jednak gtdwna lekcja, jaka wyciggnetam
Z jej pisania, jest wniosek, zeby pilnowac sie z roz-
miarami tekstu, bo w oryginalnej wersji byta to

VIALSADINGNd |
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powiesc-kolos. A tak powazniej, to miatam okazje
pocwiczy¢ pisanie dialogow i konstruowanie scen,
co na poczatku byto dla mnie czarng magia.

G: Planujesz dokonczy¢ te rozpoczeta powiesc
fantastyczna? Ktory aspekt fantasy Cie zachecit
do rozpoczecia pracy nad tym dzietem?

M.N: Bardzo chciatabym ja dokonczy¢! Mam
nawet zaplanowang fabute do samego konca
i licze na to, ze w tym roku uda sie napisac catosc.
Ten projekt to catkowita odskocznia od realiéw
historycznych. Fakt, ze nie musze sprawdzac
kazdego szczegotu, tylko moge w praktyce sama
stworzyc¢ cate tto i Swiat, w ktorym dzieje sie
akcja, sprawia, ze pisze sie zupetnie inaczej. Na
dodatek jest to dosyc¢ lekki i komediowy tekst.
Mito — i pouczajaco — od czasu do czasu zabrac
sie za cos zupetnie innego.

G: Korzystatas lub dalej korzystasz z porad-
nikdéw pisarskich? Lekgcji pisania? Filmikow in-
struktazowych na Youtube? Jaka masz o takich
rzeczach opinie?

M.N: Nauka i praca nad wtasnym warsztatem
to podstawa, jesli rzeczywiscie chce sie rozwijac
pisarsko, wiec nieraz siegam po rézne edukacyjne
materiaty. Na samym poczatku ogladatam sporo
filmikow na YouTube, gtéwnie po angielsku. Mam
tez za soba kilka poradnikow pisarskich — od
tych bardziej ogdlnych, na przyktad: ,Jak pisac”

Stephena Kinga, do catkiem szczegdtowych,
jak ,Save the cat! Writes a novel” Jessiki Brody
czy ,Jak napisa¢ powies¢” Tomasza Weckiego.
Niedawno zaczetam tworzy¢ powies¢ w nie-
co innym gatunku i tez szukatam w zwigzku
z tym typowych dla niego informacji. Uwazam,
Ze to Swietny sposob na doskonalenie swojego
warsztatu, ale tatwo przy tym wpas¢ w putapke
perfekcjonizmu — przynajmniej mnie! Zbieranie
informacji to wazny etap, ale nie mozna zapomi-
na¢, ze tak naprawde jedynym sposobem nauki
jest praktyka, czyli pisanie.

G: Co byto dla ciebie najciezszym, a co najprzy-
jemniejszym elementem pracy nad ,Niebem
nad Paryzem"?

M.N: Najwiecej frajdy sprawita mi proba od-
tworzenia Swiata sprzed ponad dwoch wie-
kow — szukanie szczegdtow codziennego zycia,
wplatanie ich w tekst, zastanawianie sie, co
moi bohaterowie noszg, o jakich codziennych
wydarzeniach rozmawiaja, gdzie i w jaki sposob
spedzaja czas. Najtrudniejsze natomiast byto
wywazenie proporcji pomiedzy losami boha-
terow a historycznym ttem. Chciatam, zeby
polityczne przemiany miaty wptyw na fabute,
wiec musiatam je przyblizy¢, jednak na tyle
zrozumiale i skrétowo, zeby czytelnik mogt
sie w tym odnalez¢. Podobno sie udato, wiec
to uwazam za najwiekszy sukces przy pracy
nad ta powiescia.


https://www.meisterdrucke.pl/wydruki-artystyczne/Jean-Baptiste-Lallemand/1004769/Zdobycie-Bastylii-14-lipca-1789-r.-Obraz-Jeana-Baptiste-Lallemanda-(1710-1803).html

G: Masz juz dalsze plany lub marzenia pisarskie?

M.N: Oczywiscie, moja lista pomystow rozrosta
sie juz do kilkunastu punktéw. Obecnie realizuje
jeden z nich i planuje skonczy¢ w najblizszym
czasie kolejng powies¢, a potem pracowac nad
jej redakcja. Marzy mi sie zas stworzenie kie-
dys$ historii na miare ,Nieba nad Paryzem”, ale
osadzong witasnie w polskich realiach tuz przed
ostatnimi rozbiorami. Jest to na razie bardzo
niekonkretny pomyst, ktory wymagatby przede
wszystkim duzo researchu, ale mam nadzieje, ze
kiedys sie za niego zabiore.

G: Czy przy pracy nad swoim debiutem miatas
jakas rutyne pisarska?

M.N: ,Niebo nad Paryzem" powstato stosunkowo
szybko, bo w dwa miesigce. Czesto zabieratam
sie za pisanie wczesnie rano, druga sesje urza-
dzatam wtedy po potudniu. Nie mam jakichs
szczegolnych pisarskich rytuatéw, ale lubie
odcig¢ sie od dzwiekow otoczenia i whasnie przy
tej powiesci zaczetam stuchac ,kawiarnianych”
odgtosdw. Muzyka mnie rozprasza, wiec takie
tto sprawdza sie idealnie. Ten nawyk pozostat
mi do dzisiaj; co wiecej — teraz wystarczy, ze
witacze sobie odpowiedni podktad i mam ocho-
te pisa¢. Warunkowanie jak sie patrzy!

G: Czy uwazasz, ze co$ wyniostas ze swojego
pobytu na grupach pisarskich? Jeste$s tam ak-
tywna uzytkowniczka?

M.N: Naleze do jednej pisarskiej grupy, kiedys
bytam tez cztonkinig pisarskiego serwera na
Discordzie, ale jestem tam raczej mato aktywna
uczestniczka, poniewaz ogodlnie nie udzielam
sie zbyt wiele w internecie. Najwiecej zdecydo-
wanie dato mi poznanie pisarskiej spotecznosci
na Wattpadzie, gdzie jakims$ cudem trafitam na
oddane pisaniu, sympatyczne osoby. Z wieloma
mam kontakt do dzisiaj, pomagamy sobie i sie
wspieramy. Znalezienie grupy oséb, ktore maja
te sama pasje, co my, jest wazne w kazdym
wypadku, ale przy pisaniu, ktore jest jednak
bardzo samotnym zajeciem, chyba nawet jesz-
cze wazniejsze. Swiadomo$¢, ze inni zmagaja
sie z podobnymi wyzwaniami, maja te same
watpliwosci i pytania, bardzo pomaga. Jest
to tez nieocenione zrédto wiedzy na temat
wszystkiego, co zwigzane z warsztatem pisarza
czy procesem wydawniczym.

G: Nad jakimi ksigzkami i filmami lubisz przysigs¢
w czasie wolnym?

M.N: Filméw ostatnio ogladam mato, zdecydo-
wanie czesciej pada na seriale — ostatnio wcia-
gnat mnie na przyktad ,White Lotus”. Ksigzki
pochtaniam natomiast regularnie, a moje czytel-
nicze gusta sg bardzo zréznicowane. Jest sporo
kryminatow i thrillerow, od czasu do czasu horror
czy fantastyka, ale klasyka literatury i dziewietna-
stowieczne tomiszcza tez zajmuja sporo miejsca
na mojej potce. Przy okazji researchu pojawiaja
sie oczywiscie zwigzane z tym pozycje — ostatnio
czytam zatem polskie pamietniki z poczatku XIX
wieku czy opracowania na temat codziennego
zycia w tamtych czasach. Ksigzkowo zatem, jak
wida¢, nie narzekam na nude.

G: Tradycyjnie pytamy — czy lubisz pizze hawajska?
M.N: Bardzo dawno nie jadtam i nie jest to moj

pierwszy wybor, ale przywotuje sentymentalne
wspomnienia, wiec nie odmowitabym.

L.
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G: Jeszcze raz serdecznie dziekuje za wywiad, zy-
czymy powodzenia w dalszej karierze pisarskiej!

M.N: Bardzo dziekuje za zaproszenie! To byta
sama przyjemnos¢ méc porozmawiac i opowie-
dzie¢ o moim pisaniu.



https://lubimyczytac.pl/ksiazka/5058777/niebo-nad-paryzem
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MOGLABYM cos takiego zrobié - czyli mysl, kté-
ra pojawiata sie w mojej glowie, ilekro¢ w skle-
pie typu Empik lub w internecie widziatam te
wszystkie zestawy do DIY sktadania modeli. Te
wszystkie urocze kawiarenki, sliczne szklarnie
i temu podobne. Az by sie chciato miec taki na
potce. Niedawno wpadt mi w rece jeden zestaw
tego typu, a konkretnie ,Sam’s study”, uroczy
model gabinetu petnego ksiazek. Zapraszam
wiec na opis mojej przygody ze sktadaniem tej
miniaturki, w ktorej to walcze z wtasna cier-
pliwoscia i przeciwnosciami losu — takimi jak
krzywe deski i, jak sie okazuje, brak umiejetnosci
czytania instrukgji.

~Gray Picture
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Zaczeto sie spokojnie, pierwszym krokiem byto
pomalowanie Scianek na biato. Jedynie co, to pe-
dzel dotaczony do zestawu byt za maty, zeby mi
sie chciato nim malowa¢, ale mam pare pedzli
z czasu, gdy chciatam sie nauczy¢ uzywac akwareli
(co nigdy mi sie nie udato), wiec to znaczaco uta-
twito zadanie.

Jednak po przyjemnym poczatku nastat pierwszy
kryzys. Juz przy pierwszym regale stata sie najgorsza
tragedia — okazato sie, ze dtugie deseczki, ktére mia-



ty postuzy¢ za boczne scianki, byty krzywe. Bardzo
krzywe. Do tego stopnia, ze elementy nie chciaty
do siebie pasowac z poczatku. Temu problemowi
udato sie na szczescie zaradzi¢ dzieki zastosowaniu
gumek recepturek, ktére pomagaty jako tako utrzy-
mac przyszty regat w stanie wzglednej prostosci do
czasu, az klej wysecht.

Po przezwyciezeniu tego kryzysu sktadanie pozo-
statych regatéw poszto wzglednie gtadko. Jak sie
przymknie oko na to, ze raczki do drzwiczek sg bez
wyjatku krzywe. Ale to ciezko byto zrobic inaczej,
bo to bardzo mate elementy. A przynajmniej tak
bede sobie wmawia¢, zeby mi byto lepiej.

W tym momencie miatam juz ztozong wiekszos¢
mebli, czyli 4 regaty, drabine i szafeczke. Nie brzmi
to na bardzo duzo roboty, ale zajeto mi to dwa
wieczory. To byt tez pierwszy moment, w ktérym
uswiadomitam sobie, ze jednak nie umiem czytac

instrukcji, bo nozyk modelarski byt jednak w kate-
gorii ,nie dotagczono w zestawie”. Wiec wychodzi
na to, ze nie umiem tez patrze¢, bo przeciez wy-
starczyto przejrze¢ pudetko, zeby zobaczy¢, ze nie
ma. Na szczescie zyjemy w czasach zakupdw przez
internet z dostawa na kolejny dzien. Przy okazji
zamowitam tez mate samoregenerujaca sie, ktora
jest absolutnie genialnym wynalazkiem, polecam.

Wyposazona w nowe przyrzady, w korncu mogtam
sie wzigc¢ za dalsze kroki instrukcji. To byt drugi
moment, w ktorym uswiadomitam sobie, ze chy-
ba nie do konca wiem, jak czytac. Rozkminienie,
jak powinno sie owingé¢ materiatem elementy
przysztego fotela, zajeto mi zawstydzajaco dtugo,
bo w zasadzie to wiekszos¢ popotudnia. Z do-
brych wiadomosci, byt to przedostatni mebel
do ztozenia.
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Po ztozeniu wszystkich mebli nadeszta pora na
bardziej monotonna czes¢ sktadania tego mode-
lu, mianowicie na wyciecie i sklejenie wszystkich
ksigzek, ktére miaty sie znalez¢ na potkach. Ale
puscitam sobie w tle audiobook i praca poszta
catkiem niezle. A troche tych ksiazek byto —tacz-
nie 62 pojedyncze ksigzki i do tego 45 pudetek
udajacych ksigzki. To jest ten moment, w ktorym
trzeba byto mie¢ duza doze cierpliwosci do wy-
konywania powtarzalnych czynnosci.

Gdy te wszystkie ksigzki byty juz gotowe, to pozo-
stato tylko zrobic¢ ostatnie dekoracje — powycinac
i poskleja¢ obrazki oraz ztozy¢ bukiety kwiatow.
To ostatnie okazato sie trudniejsze niz sadzitam,
poniewaz czesci do kwiatkdw byty malutkie. Lecz
po wykonaniu tego wszystkiego nadeszta pora
na najfajniejsza czes¢! Czyli pouktadanie ksigzek
i dekoracji na regatach. Co byto kolejna z rzeczy,
o ktérej myslatam, ze zajmie chwilg, ale dostownie
siedziatam nad tym z trzy godziny. Co pewnie jest
moja wing, nie trzeba byto sie tyle zastanawiac
nad takimi sprawami, jak to, czy r6zowa ksigzka
powinna by¢ na zottym regale, czy na brazowym.

Po przewrdceniu instrukgji na kolejng strone moim
oczom ukazat sie straszny widok — okazato sie,
ze teraz trzeba bedzie zmontowa¢ miniaturowy
zyrandol. Nigdy w zyciu nie sktadatam nic, co
miatoby co$ wspdlnego z elektryka. Moje jedyne
doswiadczenie w tym temacie to trzymanie latar-
ki i Swiecenie na cokolwiek, co robit moj ojciec




(po tym, jak znudzito mu sie narzekanie, ze moj
brat nie umie dobrze trzymac latarki). Ale moge
z duma powiedzie¢, ze udato mi sie, zyrandol
Swieci. Co prawda wymagato to duzo cierpliwosci,
wyczerpania mojego rocznego zapasu zdolnosci
manualnych, przerwy na klniecie, gdy okazato sie,
ze nie umiem zdja¢ gumowej ostonki z tych mini-
kabelkow oraz pozyczenia od dziadka narzedzia
do zdejmowania tych ostonek (jakkolwiek sie ono
nazywa). Po tym pozostato tylko posktadac do
konca Scianki i przyklei¢ na miejsce meble.

Jak oceniam to doswiadczenie? Czy polecam?
Wbrew temu, co mozna wywnioskowac¢ po ilosci
marudzenia w tym artykule, bawitam sie catkiem

dobrze. Jedyne, do czego naprawde bym mo-
gta sie przyczepi¢, to te gtupie krzywe deski od
brazowego regatu. Ale poza tym to byto catkiem
przyjemnie. Nie spodziewatam sig, ze zajmie mi to
az tyle czasu. Co prawda ztozytam ten model w ja-
kis tydzien, ale to tylko dlatego, ze akurat miatam
przerwe miedzysemestralng, wiec faktycznie mo-
gtam siedzie¢ po p6t dnia i wiecej nad tym. Mysle,
ze gdyby rozsadniej rozktadac czas, to mogtoby
mi to zajg¢ ponad miesigc. Generalnie polecam,
ale tylko jezeli ma sie wystarczajaco cierpliwosci.
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https://www.reddit.com/r/Marvel/comments/10ua9s1/quantumania_film_posters/

JAK MCU dtugie i szerokie, potyczki i batalie
toczyly sie na Ziemi, w kosmosie, w magicz-
nych kieszonkowych wymiarach, w swiatach
alternatywnych i w umystach bohaterow. Tym
razem przenosimy sie¢ do wymiaru kwantowe-
go - mikroswiata z makroproblemami.
~Hefajstos

| tak tez rozpoczynamy piata faze sami-wiecie-cze-
go trzydziestym pierwszym filmem — ,Ant-Man
and the Wasp: Quantumania” w rezyserii Peyto-
na Reeda (poprzednie ,Ant-Many" i ,Yes Man").
Rozpoczynamy, owszem, z werwg — ale szybko
tracimy energie i zasypiamy.

Uwaga! Artykut zawiera detale dotyczqce fabuty
i zakonczenia filmu pokazane na zwiastunach!

Mrowcza praca superbohatera

Zycie jest dobre dla Scotta Langa. Wraz
z masa superbohateréw uratowat swiat,
jego zwigzek z Hope van Dyne kwit-
nie, dogaduje sie Swietnie zaréw-
no z tesciami, jak i corka Cassie
(Kathryn Newton). Na sielance
filmu jednak oprze¢ na moz-
na (to jest, w Marvelu), wiec
w wyniku nieudanego eks-

perymentu cafa pigtka trafia

do Wymiaru Kwantowego.

Tutaj przyjdzie im sie zmierzy¢ z ta-
jemniczym Kangiem (Jonathan Ma-
jors), podroznikiem czasoprzestrzeni,
ktérego los spleciony jest z Janet van Dyne.
O tym, co doktadnie ich taczy, dowiadujemy sie
z ekspozycji (z domieszka flashbackow) — klasa,
Panowie Tworcy.

Prébujac wydostac sie z tego niezwyktego miejsca,
toczac wojne z rebeliantami i budujac armie, Kang
wchodzi w uktad z Langiem.. Jak zakonczy sie
cata ta drama, musicie przekonac sie jednak sami.

Marvel Odrzuca Drastycznie
Oryginalne Kierunki

Nie ma watpliwosci, ze ,Kwantomania” ma stu-
zy¢ jedynie wprowadzeniu Nowego Ztego do
rozgrywki i wystartowaniu kolejnego eventu.
Tajemniczy wszechswiat, do ktérego trafiaja
bohaterowie, nie ma w sobie nic, co przyciggne-

LMY |

toby uwage widza. Ot, tu jakas mgtawica, tam
latajagce kamienie, tu stworzenie wygladajace
jak ameba czy brokut. Wszyscy tylko przemy-
kaja przez paskudne tta wygenerowane przez
drogie komputery, nie probujac nawet sprzedac
nam tej wizji.

Aktorsko jest mocno nieréwno. Paul Rudd
jako Ant-Man wciaz jest swietny i dZzwiga caty
ten film na wtasnych barkach. Krok za nim
postepuje Majors, ktéry co prawda swietnie
odgrywa emocje targajace jego bohaterem,
ale w catej tej historii ma za mato czasu dla
siebie. Kathryn Newton jako nowa Cassie jest
irytujgca i przyttoczona bardziej doswiadczo-
nymi graczami — jej ,odkrywanie mocy” to
kurs przyspieszony.

Najgorzej niestety wypada Michelle Pfeiffer.
Wypowiada swoje kwestie na autopilo-
cie, patrzac w dal, jakby przypomnia-
ta sobie o potknieciu zywego
ptaszka. Partnerujacy jej
. Michael Douglas jako
Hank Pym wypada
nieco lepiej, w prze-
ciwienstwie do reszty
obsady reprezentujacej
poziom marvelowskiego tta.

Zerg rush

Ktos w Marvelu powinien znalez¢

w sobie nieco odwagi i pokazac

Feige'emu, ze w catym tym tasiem-

cu brakuje zycia i oryginalnosci.

Przesyt po ,Endgame” daje sie bo-
lesnie we znaki, torpedujac mozliwy
dobry start piatej fazy. To sprawia,
ze przez cate dwie godziny nie odczujecie ani
jednej emocji. Cytujac (niechlubnie) interneto-
wego klasyka — to jeden z najbardziej filmowych
filmow, jaki powstat w historii filmu.

Zakonczmy wiec standardowo — fani uniwersum
do kina sie wybiorg, mitosnicy twarzy i chary-
zmy Paula Rudda réwniez. Reszta zrobi lepigj,
czekajac az film trafi na streaming korporacji,
i ignorujac go miedzy kolejnymi odcinkami
ciekawszych seriali. Sceny po napisach (dwie,
jakzeby inaczej) to oczywiscie zacheta do ogla-
dania przysztych tresci. Ale o tym wszyscy
doskonale wiemy.


https://www.deviantart.com/iwasboredsoididthis/art/Scott-Lang-Ant-Man-AMaTW-Endgame-PNG-895974167
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CZWARTA generacja konsol to jeden z moich
ulubionych okresow w historii gier wideo.
Polacy z poczciwych Pegasusow przeskakiwali
gtownie na Playstation, tymczasem gdzies tam
umkneta nam generacja gier, ktore moze i nie
korzystaty z dobrodziejstw osi Z, ale nie byty
to w zadnym razie gorsze produkcje, ba, moze
nawet zestarzaly sie lepiej od swoich nastep-
cow. To wiasnie w bibliotece tychze znalez¢
udato mi sie produkcje, ktore postanowitem
wzia€ dzis na warsztat.

~Cold

Era SNES-a byta tym ciekawym czasem, gdy Nin-
tendo musiato juz na powaznie podja¢ walke
z konkurencja. Spory kawatek konsolowego tortu
dzieki m.in. dobrym decyzjom marketingowym
i chwaleniu sie ,blast processingiem” (czyli de facto
niczym, ale no, to byty najntisy, ludzie lubili takie
edgy hasetka) wykroita dla siebie Sega, poza tym
nie mineto duzo czasu, a na horyzoncie zaczeto
majaczy¢ widmo kolejnej generacji, reprezen-
towanej przez chociazby Playstation. Nintendo
musiato dziata¢, by nie tylko wygra¢ wojne 16-bi-
towcdw, ale i przekonac klientele, ze mocniejsze
maszynki nie s3 jej wcale potrzebne do szczescia
(a przynajmniej do czasu, az Big N nie wypusci
swojej) — potrzebna byta do tego gra wyciskajaca
ze sprzetu, co tylko sie dato i jeszcze wiece).

Stworzenie tejze spadto na barki brytyjskiego stu-
dia Rare, ktore postanowito wykorzysta¢ marke,

ktora najlepsze czasy miata juz dawno za soba.
W takich oto okolicznosciach narodzito sie Donkey
Kong Country i jego sequele — nowy poczatek dla
serii o gorylu.

(R)ewolucja goryla

Nowa odstona oznaczata potezne zmiany. Po
pierwsze, zmianie ulegt gatunek — proste arca-
de'éwki wyewoluowaty w platformowki w stylu
Mario. Po drugie, tytutowy bohater przestat by¢
antagonista i teraz to nim mieli pokierowa¢ gracze.
Dobra, w sumie to nie do konca — Donkey Kong
z Country to wnuk tego znanego z automatowych
klasykow; ten wystepuje od tej pory jako Cranky
Kong, dostarczajgc wskazéwek i narzekan na to,
ze kiedys to byto, gry nie potrzebowaty tylu bitow,
a tak w ogole to te, w ktorej teraz wystepuje, na
twoim miejscu przeszedtby z zamknietymi oczami.


https://www.igdb.com/games/donkey-kong-country/presskit
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Do goryla dotaczyt tez sidekick — szympans imie-
niem Diddy Kong — ktéry podaza za nim i moze
tez w kazdej chwili zamieni¢ sie z nim miejscami
lub zastapi¢ go po niefortunnym bliskim spotka-
niu z wrogiem — pozwala nam to skakac wyzej,
acz wtedy tez pokonywanie wrogéw wymaga
wiecej wysitku.

Od czasu do czasu dochodzi do tego tez mozli-
wosc ujezdzania zwierzat, dzieki ktérym rozgrywka
staje sie jeszcze bardziej roznorodna: nosorozec
na przyktad moze szarzowac, co pozwala
nie tylko niszczy¢ ztoli, ale i odstaniac
ukryte przejscia, pajak zas moze uzywac
sieci zarowno do ataku, jak i tworzenia
tymczasowych plaftorm.

— ot, niejaki K. Rool i jego stadko &
ztoli zwanych Kremlingami kradnie
naszemu poczciwemu matpiszonowi
jego zapas bananow, wiec musimy
wyruszy¢ w droge, by odebrac nasza
wiasnos¢ porozrzucang po kolejnych
poziomach. W przypadku tychze tworcy zadbali

o to, by cokolwiek urozmaici¢ graczom wysitek
— przyjdzie nam bujac sie po linach, jezdzi¢ wago-
nikami po kopalniach, walczy¢ z silnym wiatrem...

Cholera, za dtugo by to wszystko wymienia¢ —
kazdy etap sie czyms$ wyrdznia.

Historia w jedynce jest pretekstowa

Gre mozna ukonczy¢ az na 101% — do catkowitego
progresu wliczaja sie bowiem nie tylko zakonczone
poziomy, ale i odnalezione tajne pomieszczenia
i specjalne znajdzki — szkoda tylko, ze w zasadzie
jedyna korzyscia z szukania tychze jest zdobywa-
nie kolejnych zy¢, ktérych licznik konczy sie na
99, wiec z czasem motywacja do maksowania
przestaje juz byc silna.
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| tu wchodzi druga czes$¢, cata na biato. Dwojka
o podtytule ,Diddy’'s Kong Quest” poszerza za-
kres znajdziek o monety roznych typdw, ktore
m. in. wymieni¢ mozna na podpowiedzi, quizy
nagradzane dodatkowymi zyciami czy odbloko-
wanie dodatkowych pozioméw prowadzacych do
prawdziwego zakonczenia. W DKC2 naszym zada-
niem jest uratowanie porwanego Donkey Konga,
ktorego miejsce jako grywalnej postaci zajmuje
teraz Dixie, bedaca dziewczyna Diddy'ego. Ta jest
w stanie skakac jeszcze wyzej, a takze spowal-
nia¢ spadanie poprzez krecenie wtosami jak
Smigtem. Posiadanie dwojki bohaterow

daje tez teraz dodatkowy benefit —
druga postacig mozemy rzuci¢, np. we
wroga, by go unieszkodliwic, ale tez

i W wyzej potozone miegjsca, by do-
stac sie do sekretnych pomieszczen.

Drugiej czesci udato sie przebic
jedynke pod wzgledem tego, jak
roznorodne i interesujace sa poszcze-
a‘.. golne etapy — nawet pozior,nly yvodng, nie
przez wszystkich lubiana czes¢ gier ogotem,
otrzymaty gimmicki, dzieki ktorym nie sposob
ich ze soba pomyli¢ — a to mozna chwilowo zam-
raza¢ wode, by chodzi¢ po jej powierzchni, innym
razem trzeba ja schtadza¢, bo jest az czerwona
od goraca, gdzie$s tam musimy uciekac przed
wredng pirania... Dobra, moze nie bede juz az
tak spoilerowat.

Kolejna czes¢, o podtytule ,Dixie Kong's Double
Trouble” oznaczata kolejne porwanie — tym razem
obydwu Kongdw z pierwszej czesci, ktdrych Dixie
poszukiwac bedzie razem z Kiddym — mocno prze-
rosnietym berbeciem o mozliwosciach podobnych
do tych Donkey Konga z jedynki. Tréjka zacho-
wuje pare rzeczy wprowadzonych w poprzedniej
czesci z drobnymi modyfikacjami. Odblokowanie
prawdziwego zakonczenia teraz wymaga nie tylko
przejscia dodatkowych poziomow, ale i zdoby-
cia puli paru znajdziek, co z kolei wymaga m.in.
kupowania przedmiotéw od niektorych posta-
ci napotkanych na drodze, by przehandlowac
je innym — ciekawy pomyst na urozmaicenie,
ale w mojej opinii zrealizowany tu w zbyt ptytki
sposob. Rzut odpowiednim partnerem ma takze
rozne skutki —w przypadku ciezkiego Kiddy'ego
pozwala rozwala¢ podtogi w pewnych miejscach,
by dorwac sie do sekretow, Dixie zas moze zostac
podrzucona bardzo wysoko.

IZNIDIFY |
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Powiem szczerze, z poczatku ta czes$¢ nie przy-
padta mi zanadto do gustu — pierwsze poziomy
wypadaja blado w poréwnaniu z tym, co ofero-
wata poprzednia czes¢. Z czasem jednak gra sie
rozkreca i pojawiaja sie kolejne ciekawe idee,
np. ucieczka przed pitg, czy poziom, w ktorym
musimy nakierowywac piranie na ryby, by nie
nabrata nagle ochoty na nas. By¢ moze fakt, ze
zostata wydana rok po poprzedniczce, a zarazem
krétko przed premierg Nintendo 64 sprawit, ze
potencjat nie zostat do konca dobrze rozwiniety
w warunkach, gdy trzeba byto dyskontowac suk-
ces, poki mozna byto.

Jesli chodzi o sterowanie w trylogii, mam co do
niego jedynie jedno mate zastrzezenie — przyci-
skiem skoku jest B, zas za trzymanie rzeczy do
rzucania lub bieg odpowiada Y, co moim zdaniem
nie jest do konca wygodne i ktoras z tych akgji
powinna byta zosta¢ przyporzadkowana do kto-
regos$ z bumperow (ktore kontroler od docelowej
platformy — SNES-a — posiada); owszem, mozna
sie do tego przyzwyczai¢ po chwili, czasem jednak
w ferworze gry zdarzy sie pusci¢ obydwa przyciski

zamiast tylko jednego, przez co daleki skok/ .-

przeniesienie przedmiotu sie nie udaje.

Jezeli macie zamiar zagrac, wezcie poprawke na P

jedna rzecz: seria Donkey Kong Country
to nie najtatwiejsze plaftormowki —
zgony w niektorych miejscach moga N
sie przytrafia¢ wam czesto, jesli nie ‘_
macie wprawy. Z czasem jednak ..
stopniowe zaznajamianie sie z taj- E
nikami gry potaczone z tatwoscia '
zdobywania kolejnych zy¢ po-
zwala catkiem sprawnie poruszac
sie po kolejnych poziomach —
progresje oceniam tu na plus.
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Goryl w catej swojej
16-bitowej okazatosci

Tym, czym Donkey Kong Country naprawde za-
chwycito graczy, sa wizualia. Rare wykorzysta-
to kupiony wczesniej potezny sprzet od Silicon
Graphics do stworzenia prerenderowanych grafik
3D, te za$ nastepnie przetworzone zostaty do
formy dwuwymiarowych sprite’dw. Koncowym
efektem byta szata graficzna, ktéra nie tylko po-
zostawiata daleko w tyle reszte 16-bitowej stawki,
ale i mogla pod wzgledem estetycznym stawac
w szranki z grami mocniejszej konkurencji.

Jasne, z dzisiejszej perspektywy moze to juz nie
robi¢ takiego wrazenia, mineto w koncu 30 do-
brych lat, mozliwosci techniczne poszty do przo-
du, ale moim skromnym zdaniem grafika w DKC
nadal sie broni, cho¢ nie sposéb nie zauwazyc,
ze sprite'y sa z lekka rozpikselowane, a ich styl
to taki udawany tréjwymiar.
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Z pewnoscia jednak bardzo dobrze zestarzat sie
soundtrack trylogii. Tu takze wycisnieto z bebe-
chéw SNES-a, co tylko sie dato, cho¢ wymagato
to pomystowego obejscia pewnych ograniczen

| sprzetu, m.in. pamieci — gotowga $ciezke dzwie-
kowa trzeba byto podzieli¢ na bardzo kroétkie
i skompresowane sample, ktore nastepnie

p z powrotem stawaly sie czescia tejze
‘%(- — dobra analogia by+aby chyba szata
"\ graficzna pozioméw w pierwszym

. Super Mario Bros, ktora sktadata sie

"?3: 4 z pewnej ograniczonej puli kafelkéw,
Z z ktorych sktadat sie layout poziomu.
4 W kazdym razie, efekt koncowy
broni sie po dzis dzien, zarowno

e:.a e2 jako podktad do gry, jak i cos,

3 ¢ czego mozna po prostu postu-

» cha¢ w wolnej chwili.



https://donkeykong.fandom.com/wiki/Donkey_Kong_Country
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Soundtrack peten jest brzmien z duzego przekroju
gatunkdédw m.in. w stylu jazzu, swingu, rocka czy
ambientu, ktére idealnie uzupetniaja sie z tym,
co widac na ekranie — gdy trzeba przed czyms
uciekac, sciezka dzwiekowa sama nas popedza,
a gdy potrzeba przemyslec kazdy ruch, spokojne,
melancholijne brzmienia pomagaja sie skupic.

Bananowy (swan) song

Donkey Kong Country na szczescie dla Big N
okazato sie spektakularnym sukcesem — kolejne

czesci sprzedaty sie odpowiedniow 9, 5i 3.5 mi-
liona egzemplarzy, na dodatek dwdjka stata sie
najlepiej sprzedajaca sie gra na SNES-a sposrod
tych nigdy nie pakowanych do zestawu z konsola.
W zakurzonag marke zostato tchniete nowe zycie,
za$ postaci i designy do dzi$ pozostajg wzorcem
w przypadku kolejnych wystepow bohateréw.
Historia Donkey Konga po trylogii Country bedzie
obfitowac jeszcze w pare ciekawych momentow,
to jednak jest szereg opowiesci do opisania w ko-
lejnych artykutach.

Jezeli jeszcze nie mieliscie okazji zagra¢ — napraw-
cie ten bfad i nadrobcie trylogie. Jedynka i dwoj-
ka to zdecydowanie must-play wsrod klasykow
z Super Nintendo, tréjka takze jest mimo wszystko
catkiem dobra grg, jezeli bedziecie spragnieni
czegos wiecej po przejsciu poprzedniczek. Wszyst-
kie trzy gry sa dostepne w planie podstawowym
abonamentu Nintendo Switch Online, ktory przy
znalezieniu siedmiu innych oséb do wspdlnego
kupna kosztuje grosze za roczny dostep, wedtug
mnie absolutnie sie optaca. Jak zawsze zachecam
was do podzielenia sie¢ wtasnym zdaniem w ko-
mentarzach pod redakcyjnymi social mediami,
a tymczasem, do nastepnego!
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Z krainy technologii parowej przenosimy sie
teraz do Swiata magii i alchemii... oraz dni
pracy o nieregulowanych godzinach! Jesli za-
stanawialiscie sie kiedys, jak to jest prowadzic¢
preznie rozwijajacy sie biznes w krainie fantasy
i czy w ogole mozliwy jest w niej kapitalizm
(hej, skoro realizm moze by¢ magiczny, czemu
nie i inne -izmy?), fapcie za miotly i trzymajcie
sie swoich spiczastych kapeluszy! Przedsta-
wiam ,,Potionomics”!

~Malvagio

To jest historia pewnej
wiedzmy i maga...

,Potionomics” to gra... tak, zdecydowanie jest to
gra, aczkolwiek ciezko przypisac ja do jednego
okreslonego gatunku. Ale o tym za moment,
na razie powiedzmy, ze zostata wydana w paz-
dzierniku zesztego roku na Steamie — dodajmy,
ze ekskluzywnie na te platforme. Za stworzenie
tytutu odpowiada indie studio Voracious Games,
dla ktorego jest to tytut debiutancki. Jak zatem
wypadli? Przekonajmy sie!

W grze przyjdzie nam wcieli¢ sie w mtoda wiedzme
Sylvie, ktéra przybywa na petna magii i zarobko-
wych okazji wyspe Rafte, by przejac sklep z mikstu-
rami po swoim zmartym wuju Oswaldzie. Niestety,
btyskawicznie okazuje sie, ze prawa spadkowe
to nie przelewki i razem z nieruchomoscia (i jej
tajemniczym sowim lokatorem, wielce obeznanym
z dziedzing miksturowarstwa) dziewczyna przejeta
takze zadtuzenie krewniaka. Milion ztotych monet
sam sie nie sptaci, a ze Sylvii zalezy na zachowaniu
duszy (bankierzy fantasy w niczym nie rdznig sie
od tych prawdziwych), musi zakasa¢ rekawy i brac
sie do pracy. Na jej szczescie, w miescie odbywa
sie akurat wieloetapowy turniej alchemiczny, na-
grody za triumfy na poszczegolnych szczeblach
wielce wygodnie pokrywaja sie z wysokosciami
rat i terminami ich sptaty. Stawka moze jednak
okazac sie o wiele wieksza, niz mtoda czarownica
mogtaby przypuszczac...
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Wrzuc do garnka tarantule...

No dobrze, wiemy juz, co nasza protagonistka
musi osiggnac¢, ale jak ma sie do tego zabrac? Tu
musimy powroci¢ do kwestii klasyfikacji gatunko-
wej gry, mamy tu bowiem do czynienia z plejada
aktywnosci bardzo od siebie odmiennych, ktére
wszystkie sg jednak rownie istotne dla naszego
sukcesu. Zacznijmy po kolei. Pierwszym etapem
bedzie oczywiscie warzenie mikstur — jest ich kil-
kanascie rodzajéw, cho¢ na poczatek bedziemy
mogli produkowac jedynie kilka podstawowych;
nasze mozliwosci w tym zakresie poszerzac sie
beda w miare postepdw fabularnych. Kazdy eliksir
wymaga okreslonych esencji (zwanych magimina-
mi) w réwnie okreslonych proporcjach — trafiaja
one do naszego kociotka razem z wszelakiego
rodzaju alchemicznymi ingrediencjami. Im wiecej
magiminéw trafi do mikstury i lepsze beda ich
proporcje, tym lepszej jakosci eliksir otrzyma-
my — a te, jak fatwo sie domysli¢, maja silniejsze
dziatanie i wyzsza cene sprzedazy.

| tu zaczyna sie matematyczne kombinowanie
— niektore rodzaje sktadnikow posiadajg mniej
esencji, inne wiecej, niektore zawieraja tylko jeden
jej rodzaj, inne nawet piec (i wcale niekoniecznie
w réwnych dawkach). Nie wspominajac juz na-
wet, ze moga zapewnia¢ miksturom dodatkowe
cechy, wptywajace pozytywnie lub negatywnie
na ich cene. A do tego nasze kociotki sg w stanie
pomiescic tylko okreslona liczbe sktadnikow i mak-
symalng ilo$¢ esencji. System jest wiec jednocze-
Snie prosty, ale zarazem catkiem skomplikowany
i mysle, ze trafia w tej materii z proporcjami na
tyle dobrze, by gracz mégt czerpac satysfakcje
z przygotowywania sie do warzenia kazdej mik-
stury. Otwiera tez furtki do rozmaitych styléw
gry — w zasadzie nijak nie zmusza do obsesyj-
nego min-maxowania i sprawdzania wszystkich
mozliwych kombinacji, ale tez zacheca do dziatan
bardziej przemyslanych. Cos$ dla siebie powinni
znalez¢ tu zaréwno analizatorzy rodem z gier
Paradoxu, jak i kazuale.

Same sktadniki nie beda nam oczywiscie spadac
z nieba — trzeba bedzie je zdoby¢. Sylvia nie jest
wojowniczka, w tym celu bedzie musiata sie wiec
zgtosi¢ do handlarza lub miejscowej Gildii Boha-
terow, by wynajac¢ smiatka, ktory ruszy w dzicz
i przyniesie nam fanty. | tutaj ukazuje sie nam
przemyslnos¢ zamknietego systemu gry — heros
moze sie wyprawic tak, jak stoi, ale niewiele uzy-

skamy z takiej eskapady. Co innego, jesli wczesniej
wyposazymy go w odpowiednie mikstury, ktore
na przyktad zapewnig mu dodatkowe zdrowie, czy
wiecej many, ktora jest niezbedna do pokonywa-
nia czyhajacych na niego przeszkoéd — zarowno
potwordw, jak i zagrozen srodowiskowych. Innymi
stowy, musimy zainwestowac to, co juz posiada-
my, by mdc zarobi¢ wiecej w przysztosci... oraz
pilnowac, by nie sprzedawac absolutnie wszystkich
eliksiréw, ktére uwarzymy. A takze myslec przy-
sztosciowo i warzy¢ mikstury, ktorych bedziemy
by¢ moze potrzebowac. Ale mamy przeciez tylko
ograniczong liczbe kociotkéw... rozumiecie, do
czego zmierzam?

Treasure Rank Up

Hangout

Specjalisci od cmarketingu
i uciekajacy czas

To chyba bedzie dobre miejsce, by poswieci¢ nieco
uwagi postaciom, ktére Sylvia napotykac bedzie
podczas swojego questa sptacania dtugu (i zo-
stawania najbardziej rozchwytywang alchemiczka,
tak przy okazji). A naprawde jest o czym mowic,
zwtaszcza ze spotykanie sie z nimi stanowi kolejny
wazny element rozgrywki. Pod katem mechaniki,
zapewniajg nam rozmaite ustugi (jak lootboxowe
.skrzynie skarbéw" Salt i Pepper, kocich piratow,
czy sklep ze sktadnikami Quinn) oraz porady
handlowe, reprezentowane przez karty; o nich
wiecej powiemy za chwile. Ze znajomymi mozna
tez po prostu spedzac czas, co pozwala obnizac
poziom stresu Sylvii — ten nieuchronnie rosnie
podczas uzerania sie z klientami w sklepie (o tym
za te sama chwile) i stanowi dla nas jednego
z dwdch najgrozniejszych przeciwnikow. Drugim
natomiast jest czas, kiedy bowiem spotykamy
sie ze znajomymi, nie warzymy mikstur, ani nie
stoimy za lada.



,Potionomics” ktadzie duzy nacisk na wtasciwie
i odpowiedzialne zarzadzanie czasem, ten bowiem
caty czas ucieka.

Kazda postac jest inna, kazda ma wyrazisty cha-
rakter, wszyscy tez zmagajg sie z wtasnymi pro-
blemami, ktére nasza protagonistka moze po-
znac i pomoc je rozwigzac — pod warunkiem, ze
poswieci wystarczajaco duzo czasu i uwagi, by
znajomos¢ pogtebiac. A warto to robi¢, ponie-
waz dzieki temu odblokowujemy wspomniane
juz wyzej karty oraz lepsze sposoby niwelowania
stresu. W tym aspekcie gra zmienia sie w prosta
visual novelke, Sylvia przez wiekszos¢ czasu pro-
wadzi rozmowy samodzielnie, my zas mozemy
skupic sie na Sledzeniu tresci i ogladaniu animagji
towarzyszacych wypowiedziom. Jest ich catkiem
sporo, a do tego sa nie tylko réznorodne, ale
czesto naprawde zabawne, cho¢ zdarza sie, ze
W sposOb niezamierzony przez tworcow (zapetlona
animacja, w ktérej bardka Xid musi bez przerwy
tapac wyskakujaca spoza ekranu gitare, jest wrecz
urocza w swej niezdarnosci).

Niekiedy pojawi sie jednak konieczno$¢ dokonania
wyboru odpowiedzi — i nie ma tu ,ztych” wyborow
jako takich. Z tego, co zaobserwowatem, relacji nie
da sie w zaden sposéb popsué, mozemy jedynie
wolniej zdobywac ,punkty przyjazni”, ktére jed-
nak mozna tatwo nadrobi¢, wreczajac postaciom
prezenty (te funkcje petnig nasze alchemiczne

sktadniki); oczywiscie pod \,
warunkiem, ze bedg trafione.
Kazdy lubi co innego, a pro-
ba podarowania na przyktad
robaka ¢mie Lunie, wspo-
mnianej w $rédtytule spe-
cjalistce od (¢)marketingu,
nie spotka sie z pozytywnym
odzewem. A juz na pewno
nie przyblizy Sylvii do wejscia
Z nig w relacje romantyczna.

Eliksir mitosci

Nie przestyszeliscie sieg,
w grze dostepne s3 roman-
se — chciatbym w tym miejscu
jednak uprzedzi¢ (a moze
zapewnic), ze nie s one
przesadnie skomplikowane.
Wybierajac w rozmowach
flirciarskie opcje dialogowe,
mozemy sprawi¢, ze dana
postac zainteresuje sie Sylvia
romantycznie. Kiedy zas osig-
gniemy odpowiedni poziom
relacji (czyli bodajze siodmy),
ustyszymy pytanie, czy jeste-
Smy réwnie zainteresowani
— odpowiedz twierdzaca natychmiast przerwie
wszystkie alternatywne opcje. Mitosnikéw dram
i wenezuelskich telenoweli musze w tym miejscu
jednak rozczarowac — nikt nie rzuca sie sobie do
gardet, osoby, ktorych nie wybralismy, po prostu
grzecznie wycofujg sie na pozycje przyjacielskie,
rozumiejac nasza decyzje czy przepraszajac, ze
wyciagneli by¢ moze btedne wnioski z naszego
wczesniejszego flirciarskiego podejscia. W gruncie
rzeczy jest to bardzo ciepte podejscie, idealnie
wpasowujace sie w relaksujacy ton gry.

Sam romans mechanicznie zmienia... 6z, zupetnie
nic. Nie otrzymujemy w zwigzku z nim zadnych
nowych czy alternatywnych kart, dodatkowych
znizek na ustugi ani specjalnych sposobow redukgji
stresu. Te istniejace ulegaja jednak drobnym zmia-
nom — przypisane do nich teksty zmieniaja sie, by
lepiej ukazywac wyjatkowa wiez taczaca postaci.
Awww. Zmianom ulegaja tez oczywiscie scenki
towarzyszace podnoszeniu poziomu relacji oraz
krotka scenka bonusowa, jaka zostaniemy uracze-
ni, gdy uda nam sie osiagna¢ maksymalny (tj. 10).
Przyjaciele ofiarowuja Sylvii usciski, partner lub
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partnerka pocatunek (rzecz
jasna). | to wszystko, biorac
pod uwage, ze na koniec gry
nie czeka nas endingowy po-
kaz slajdéw. Osobiscie troche
mi tego zabrakto, ale jako ze
to, co otrzymalismy, jest nie
tylko urocze, ale i zgrabne,
jestem w stanie machna¢ na
to reka i ocenic catg rzecz na
plus. Wielka niewiadoma po-
zostaje dla mnie jednak finat
relacji z parg kocich piratow
(przy nich flirtujemy raczej
z pirackim stylem zycia niz
Z nimi samymi, na szczescie).

Idz, ptyn zby¢!

§ Ale dobrze, powiedzmy
~  w koncu cos nieco$ na temat
uptynniania naszych magicz-
nych ptynéw. Po otworzeniu
swoich podwojow — obyscie
tylko nie zapomnieli o wcze-
Sniejszym utozeniu mikstur
na potkach — zaczynaja nas
odwiedzac klienci, a gra
zmienia sie w turowa kar-
cianke z deckbuildingiem, jak zapewne zdazyliscie
sie domysli¢ po wczesniej wzmiance o kartach.
Naszym zadaniem jest wytargowac jak najlepsza
cene, zanim naszej ,ofierze” wyczerpie sie cier-
pliwos¢ do naszych kupieckich sztuczek — koszt
zagrywania kart odlicza sie wiasnie od tej puli. Jesli
nie zamkniemy na czas transakgji, klient opusci
sklep, a my zostaniemy z niczym. Biorac jednak
pod uwage, ze opcja uciecia dalszego targowania
jest dostepna zawsze (skorzystanie z niej pozbawia
nas jedynie premii, jakie zapewniajg karty-fini-
szery), nikomu nie powinien ten najczarniejszy
scenariusz grozi¢. Naprawde nie wiem, jak kto-
kolwiek mogtby sie zagapic¢ do takiego stopnia,
znéw zatem w zasadzie mozna moéwic o cieptym
i przyjaznym podejsciu do gracza. Wyzwania sa
natury pozytywnej, a nie negatywne;j.

Cene zwiekszamy, podbijajac zainteresowanie
klienta — to nasze ,punkty ataku”. Wszyscy
odwiedzajacy nasz sklepik posiadaja
kilka (wartosci r6znig sie miedzy
rodzajami nabywcéw) jego po-
ziomow — osiaggniecie kazdego

z nich przyznaje naszej miksturze odpowiedni pro-
cent. Maksymalny poziom automatycznie konczy
transakcje i wszyscy rozchodzg sie szczesliwi — na-
lezy jednak zwroci¢ uwage, ze jesli ostatnig karta,
ktora zagralismy, nie byt finiszer, nie otrzymamy
dodatkowego bonusu. Poczatkowe mozliwosci
Sylvii sg skromne, ale w miare pogtebiania relacji
ze znajomymi otwierajg sie przed nig zupetnie
nowe taktyki; co ciekawe, kazdy NPC specjalizuje
sie w innych aspektach targowania — na przyktad
w zwiekszaniu cierpliwosci klienta, rozpraszaniu
go, by przestat zwraca¢ na mankamenty naszej
mikstury, czy ochronie przed stresem.

Ano witasnie, stres — nie mysleliscie chyba, ze
klienci nie maja nic do powiedzenia podczas
konfrontacji? W przeciwienstwie do nas nie za-
grywaja kart, ale narzekaja, czym nie tylko potrafig
obnizy¢ aktualng cene lub dodatkowo zmniejszy¢
swoja cierpliwos$¢ (a ta, zwazmy na to, zmniejsza
sie takze samoistnie na koniec kazdej tury!), ale
takze zwieksza¢ poziom stresu Sylvii. Co jest nie-
bezpieczne, poniewaz jego wartos¢ procentowa
jest rownoznaczna z szansa na pociggniecie karty
stresu miast karty z naszej talii, te za$ naktadajg na
nas rozmaite negatywne efekty. A do tego szarpia
nerwy naszej protagonistki jeszcze mocnie;j.

Walka z klientem wzbogaca sie wiec o drobne
elementy taktyczne — czesto musimy zadac sobie
pytanie, czy aby na pewno warto ryzykowac przyje-
cie mocnego psychicznego ciosu,

czy moze btyskawicznie zakon-
czy¢ transakcje, zanim bedzie
mogt zosta¢ wyprowa-
dzony. Na szcze-
scie nie musimy
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decydowac w ciemno, zamiary klienta zawsze
S3 nam znane i mozemy stosownie na niego
zareagowac. Stres jest o tyle niebezpieczny, ze
na pozbycie sie go trzeba poswiecac czas, ktory
moglibysSmy wykorzysta¢ do innych aktywnosci
— samoistnie, wraz z koncem dnia, zmniejsza sie
tylko o dziesie¢ procent. A czas do turnieju zawsze
ucieka, zawsze jest go coraz mniej...

Kojacy napar audiowizualny

Nie bede owijat w bawetne, warstwa audiowizualna
jest miodna, a atmosfera fenomenalna. Zdarzaja
sie co prawda graficzne potkniecia, ale oczy gracza
niezmiennie moga cieszyc sie z urokliwego Swiata,
jaki wylewa sie na nich z ekranu. Pastelowe kolory
doskonale podkreslajg wrazenie ciepta, ktérym gra
wyraznie stara sie emanowac. Wspomniatem juz
o animacjach postaci, w tym miejscu podkresle
zatem, ze ich ogdlny design (wspierany przez
mimike) réwniez stoi na najwyzszym poziomie; juz
na pierwszy rzut oka mozemy ocenic¢, z kim mamy
do czynienia. Otoczenie wypada réwnie dobrze,
niezaleznie od tego, czy wiasnie meblujemy nasz
sklepik, odwiedzamy znajomych, czy toczymy
heroiczne boje, by opchnac nasze produkty za
jak najwyzsza cene.

Co sie tyczy muzyki... c6z, musiatbym sie wtasci-
wie w duzej mierze powtarza¢ po poprzednim
akapicie. Dzwieki moze nie wpadaja w ucho na
tyle, by méc je potem nuci¢ pod nosem, ale zde-
cydowanie zapadaja w pamie¢ — gwarantuje, ze
po kilku godzinach spedzonych z gra, moglibyscie

end of the current haggle
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przywotywac z pamieci sytuacje, w ktorych przy-
grywaja. Wszystkie nagrody zgarniaja tu zwtaszcza
piraci Salt i Pepper — caty ich motyw muzyczny
wypetnia miauczenie, ktéremu daleko jednak
od kociej muzyki; po prostu chce sie go stuchac
z usmiechem na twarzy. Szkoda, ze w grze nie
ma wiecej melodii uderzajacych w tak humory-
styczne nuty.

Mikstury gorzki posmak

Gra nie ustrzegta sie, niestety, kilku probleméw; za
najpowazniejszy zmuszony jestem uznac proble-
my z balansem. Odniostem wrazenie, ze niektore
karty sa po prostu zbyt dobre, by z nich nie ko-
rzystac, co przektada sie zreszta i na cate taktyki
sprzedazowe. Przez wiekszos¢ czasu korzystatem
tak naprawde tylko z jednej i przewaznie nie
odczuwatem wielkiej potrzeby wymieniania kart
w talii na inne, gdy zdobytem juz kilka kluczowych.
W wiekszosci przypadkéw dostowne zasypywa-
nie klientéw przynosito niewspotmiernie duze
efekty. W grze silnie bazujacej na deckbuildingu
jest to catkiem powazny zarzut, de facto ogra-
nicza bowiem mocno dostepne opcje. Owszem,
mozna probowac zonglowac¢ kartami, ale jaki to
ma sens, gdy zaczniemy przez to osiggac gorsze
wyniki sprzedazowe?

Podobny brak balansu dostrzegam tez w mechani-
ce stresu —jesli pozwolimy mu urosna¢ chocby i do
pietnastu procent, prosimy sie o powazne ktopoty.
Jak fatwo sie zapewne domysli¢, przyczyna jest
tutaj fakt, iz karty stresu dobierane sg ZAMIAST



naszych wiasciwych z talii. Btyskawicznie moze to
doprowadzi¢ do sytuacji Sniegowej kuli, zwtaszcza
jesli jestesmy akurat zmuszeni do wywalczenia jak
najlepszej ceny za nasze miksturki — c6z bowiem
z tego, iz wsadzilismy do talii karty redukujace
nieco stres po zagraniu lub dajace bonusy wprost
proporcjonalne do jego aktualnego poziomu, jesli
nigdy nie bedziemy w stanie ich dobrac? Przykro
mi, Luno, twoja ¢marketingowa talia zaktadajaca
wykorzystywanie narastajgcego stresu na swoja
korzys¢ po prostu nie dziata. By¢ moze lepszym
rozwigzaniem bytaby zmiana polegajaca na tym,
ze karty stresu dobierajg sie dodatkowo, a nie
zamiast, ale... c6z, wtedy z kolei gra mogtaby sie
stac jeszcze tatwiejsza.

Oczywiscie nie dla kazdego bedzie to wadg, ale
osobiscie lubie, gdy gra stanowi dla mnie jakies
wyzwanie. Nie moge powiedzie¢, by ,Potiono-
mics” mi go dostarczyto. Gratem w gruncie rzeczy
bardzo ,kazualowo”, nie starajac sie przesadnie
wszystkiego min-maxowac (co nie znaczy tez, ze
nie zdarzato mi sie solidniej dtubac przy wszystkich
dostepnych mechanikach), a udato mi sie przejs¢
przez tytut niczym burza. Zaden boss, poza ostat-
nim, nie zmusit mnie do wczytania poprzedniego
zapisu i przemyslenia swojej taktyki — a moje
mikstury w wiekszosci przypadkdéw nie byty tak
dopieszczone, jak tylko sie dato, spetniaty raczej
jedynie minimalne wymagania kwalifikacji. Musze
jednak podkresli¢, ze dzieki temu przechodzenie
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jej byto bardzo relaksujace — gracze skupiajacy sie
na takich odprezajacych wtasciwosciach powinni
z obcowania z tytutem wyjs¢ zachwyceni.

A gdy wywar jest gotowy...!

Podsumowujac, pomimo kilku niedociagnie¢, uwa-
zam ,Potionomics” za naprawde przyjemny tytut
i gre idealng do odprezenia sie pomiedzy bardziej
wymagajacymi pozycjami. Co jest dosyc¢ ironiczne,
biorac pod uwage, jak wielka role w perypetiach
Sylvii odgrywa zarzadzanie stresem. Ale c6z, wa-
rzenie miksturek jest naprawde uzalezniajace,
podobnie jak blizsze zapoznawanie sie z barwnymi
postaciami i poznawanie ich historii. Gra jest po
prostu urocza i z tego tez wzgledu wystawiam
grze solidne 8/10... z matg adnotacja, ze jesli
cierpicie na ostrg alergie na jakiekolwiek motywy
postrzegane za lewicowe (bo troche sie takich tu
znajdzie, zrecznie wplecionych i wypadajacych
naturalnie) powinniscie raczej rozejrzec sie za
innym sposobem spedzenia wolnego czasu. Jezeli
nie macie takiego problemu — gorgco polecam!

| to by byto na tyle. A teraz wybaczcie, do sklepu
wtarabanit sie wtasnie nowy klient i juz widze, ze
cierpliwos¢ nie nalezy do jego najmocniejszych
stron. Ale biznes jest biznes!

Adios!
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. AFFOGATO" to wloski deser ztozony z lodéw
zatopionych w espresso (w swej najbardziej pod-
stawowej formie). | tak tez przy okazji tegorocz-
nego Steam Next Festu gracze mieli mozliwos¢
zatopic sie w nietypowym potaczeniu growych
gatunkow.

~Hefajstos

Pisze nietypowym, bo gra stworzona przez
tajwanskie Befun Studio zawiera w sobie
elementy jRPGa, visual novel, strategii
pod postacig odwréconego tower
defense w labiryncie oraz symulagji
pracy w kawiarni. Jezeli od nadmia-
ru rozbolata was gtowa, usigdzcie
i ochtodzcie sie mrozong kawa.

Kompetencje i k(a)walifikacje

Gtéwna bohaterka gry jest Affogato — czerwono-
wtosa (ekhm, magenta!) baristka i wiedzma w jednej
osobie. Wraz z demonicag Mephista (z ktora taczy
ja kontrakt) prowadzi kawiarnie o uroczej nazwie
.Witchery”, jednoczes$nie parajac sie polowaniem
na piekielne pomioty.

Wspomniana kawiarnia to wazny element rozgrywki
— dziata jako nasz hub, w ktorym ulepszamy nasze
karty i zbieramy kolejne zlecenia. Wszystko to pod
presja czasu, ktdra sktania nas do rozsadnego i od-
powiedzialnego postepowania.

Veni, vidi, venti

Jako wiedzma pomagamy ludziom, ratujac ich
przed korupcja postepujaca w wyniku konszachtow
z demonami. Kazdy etap to labirynt, po ktorym
automatycznie poruszaja sie wystawione przez
nas jednostki. Kazda z nich ma swoja klase, cechy
i umiejetnosci oraz koszt w Pentach — specjalnej
walucie. Odpowiednio planujac trase i sktad
_haszego oddziatu, pokonujemy de-

) mony i ratujemy poszkodowanych.

Wszystko to w akompaniamencie fun-
kowej muzyki i uroczej chibi oprawie
graficznej z rzutem izometrycznym.
Czes¢ eksploracyjno-fabularna faczy
w sobie trojwymiarowe tta z dwuwymiaro-
wymi sprite’ami postaci (troche jak w klasycznych bi-
jatykach). Dialogi podawane sa tradycyjnie w formie
visual novel z sylwetkami aktualnie méwigcych (choc
poki co bez gtosdéw ani nawet osobliwego ,pikania”).

Kawatek gry skusi na wiecej

W swojej mieszanej konstrukgji ,Affogato” najbar-
dziej przypomina mi ,Sakura Wars" na Sege Saturn.
To przyjemna, ztozona i niezwykle wymagajaca gra,
przy ktorej z pewnoscig spedzicie wiele godzin.
A jezeli mieliscie okazje ogra¢ demo i planujecie
ja kupi¢, nie usuwajcie zapisow — twércy obiecuja
bonus. Ave macchiato!


https://www.gematsu.com/games/affogato
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GDY w potowie lat osiemdziesigtych swoje
premiery na konsolach Famicom i NES miatly
~Metroid” oraz , Castlevania” nikt nie przy-
puszczat, jaki bedzie ich wptyw na cata branze
rozrywki cyfrowej.

~Hefajstos

A jednak, narodzony w ten sposob gatunek, na-
zywany ,metroidvaniami”, ma sie dobrze i nadal
oferuje graczom ogrom mozliwosci oraz sma-
kow. Nowym (i wyczekiwanym) przedstawicie-
lem jest niewatpliwie ,Afterimage” produkgji
Aurogon Shanghai.

W ktora strone, bohaterko?

W fantastycznej krainie Engardin Zle sie dzieje.
Tajemnicza moc korumpuje wszelkie stworzenia,
potezne bestie czaja sie na kazdym rogu, ktos
(lub cos) pustoszy okoliczne wioski. Mtoda Renee
wraz z towarzyszaca jej Ifree wyrusza w podroz,
by przywroci¢ spokdj na ziemi (tej ziemi).

Przeskocz, uderz, odskocz

Fabute odkrywamy zatem, odwiedzajac kolejne
miejsca, spotykajac postacie mniej lub bardziej
wrogo do nas nastawione i wstuchujac sie w po-
zostawione echa. Otwarty Swiat zacheca do eks-
ploracji i powracania do wczesniejszych lokacji
(zwtaszcza, gdy odblokujemy kluczowy element),
a tym samym do poznawania jego historii.

Renee ma do dyspozycji rozmaite uzbrojenie
i ekwipunek, zdobywany gtownie z poukrywanych
tu i dwdzie skrzyn. Cho¢ poczatkowo jej ruchy
i umiejetnosci sa ograniczone do standardowego
skoku i lekkich uderzen, to szybko zaczyna na-
bywac nowych (klasyczny zryw, podwojny skok,
etc.). Warto uzbroi¢ sie w cierpliwos¢, bo tatwo
nie bedzie — zwtaszcza, gdy trafimy na wieksza
ilos¢ przeciwnikéw.

Akcje gry — jak na gatunek przystato — ogladamy
z boku. Poruszamy sie po przepieknych recznie
rysowanych ttach, bogatych w detale i kolory,
za$ wszystkie modele idealnie sie tu wpasowuja.
Przeciwnikom réwniez daleko to sztampy — na
start przyjdzie nam sie zmierzy¢ z kamiennymi
krabami i winogronowymi ptakami. Dorzuccie
do tego zabawe Swiattem i mamy pretendenta
do najtadniejszej gry roku.

Catosci dopetnia muzyka dopasowana do aktualnie
odwiedzanej lokacji oraz petny voice acting (poki
co angielski, japonski oraz chinski — tradycyjny
I uproszczony).

Powracam z kazda fala

W ,Afterimage” bedziemy mogli zagrac juz 25
kwietnia, a gra wydana zostanie na wiodace plat-
formy: pecety, PS4/PS5, XONE i XSX oraz Switcha.
Jest na co czekac!


https://store.steampowered.com/app/1701520/Afterimage/

:\“ “‘1\{1 1

I\

A | Wi

B

¥ 4

.DAYTOOONAAA" oznajmiat radosnie
Spiewnym gtosem narrator w wydanej w po-
lowie lat dziewiecdziesiatych na automaty
i Sege Saturn ,,Daytona USA". Ta wyscigowa gra
szybko zdobyta serca graczy, przekonujac do
siebie gameplayem, grafika i ogélnym funem.

~Hefajstos

Nieprzypadkowo wspominam produkcje stworzo-
ng przez Sega AM2, bo omawiany tytut jest czyms
w rodzaju duchowego spadkobiercy zaréwno tej,
jak i kilku innych Scigatkowych serii. Zapnijcie
wiec pasy, zatézcie kaski i przekreccie kluczyki
w stacyjce — ruszamy!

Gaz do dechy dla uciechy

Kto potrzebuje fabuty w grach wyscigowych, kie-
dy do dyspozycji jest spora kolekcja roznorakich
czterokotowcow i az osiemnascie ikonicznych lo-
kagji (na start mamy dostep do trzech: Montrealu,
Rzymu i wyciggnietego z NASCAR Indiana Oval)?
To wszystko w ramach czterech trybéw rozgrywki:
klasyczny arcade, Grand Prix, eliminator (last man
driving) oraz standardowa praktyka.

Mato? To dorzudcie do tego split-screen na czte-
rech(!) graczy, system zniszczen (samochody roz-
Sypuja sie na urocze kawatki w akompaniamencie
kwadratowo-pikselowych wybuchow) oraz tryb VR
(ktérego nie dane mi byto sprobowac, niestety).

| am speed, kachow!

,Formula Retro Racing” taczy w sobie tradycje
z nowoczesnoscia. Gra wyglada wiec na prosta,
ale realistyczna fizyka wymusza na nas ostroznos¢
oraz nieustanne testowanie, ktory z dostepnych
pojazdéw sprawdzi sie w danych warunkach naj-
lepiej. Sterowanie jest na szczescie responsywne
i nie sabotuje naszych poczynan.

Uzycie grafiki low poly okazato sie strzatem
w dziesigtke, nie tylko z uwagi na nostalgiczne
tchnienie. Prostota wizualna sprawia, ze gra nie
zestarzeje sie pod tym katem, co z pewnoscia
zapewni jej zywotnos¢. Dostepne w grze utwory
dopetniaja catosci doswiadczenia, zapewniajac
przyjemne wrazenia.

Cata forza na faworyta!

Jezeli wiec znudzity wam sie nowoczesne gry
wyscigowe z rozbudowanymi watkami fabular-
nymi i masg opgcji customizagji, a nostalgiczny
duch ciggnie was w strone pierwszych odston
Need For Speed i Gran Turismo — odpalcie $mia-
to. Gra zapewni wam mase zabawy, zwtaszcza
na posiadéwkach. Nyoooom!



https://www.nintendo.com/store/products/formula-retro-racing-world-tour-switch
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HISTORIA zatacza kolo, jak glosi popularne
stwierdzenie. W 1986 roku Simon Belmont sta-
nat przed brama zamku samego Draculi, by raz
na zawsze zniszczy¢ czyhajace tam zto. Niemal
czterdziesci lat pozniej dwie dziewczyny stana
przed brama podobnego zamku, majac przed
soba niemal ten sam cel.

~Hefajstos

Tak mozna krétko opisac ,Grim Guardians: Demon
Purge”, najnowsza produkcje japonskiego studia
Inti Creates, (m.in. ,Mega Man Zero” Game Boy
Advance). W produkgji tej przyjdzie nam wiec jak
w przytoczonej we wstepie ,Castlevanii” eksplo-
rowac i oczyszczac.

Pod ztym adresem

To byt zwyczajny dzien. Siostry Kamizono — Shinobu
i Maya byly w drodze do szkoty, gdy nagle okazato
sie ze na jej miejscu stoi zamek. Nie byle jaki to
zamek, ale przesigkniety ztg demoniczng
moca. Protagonistki pochodza jednak _ a2
z dtugiego rodu zajmujacego sie po- '
lowaniem na piekielne plugastwa, .
wiec nie pozostaje nic innego jak
zakasac rekawy i oczyscic bliskie
ich sercu miejsce.

| tak tez przemierzamy rozbudowany 277%=
labirynt sktadajacy sie na przeklety 7. A
dwér pokonujac hordy réznorakich §¢;

upiorow, strzyg, poczwar i monstrow. Nasz arsenat
to bron palna (uzywana przez starsza Shinobu)
i zabojcze origami (ktérym wiada mtodsza Maya).
Miedzy bohaterkami mozemy sie przetgcza¢ w do-
wolnym momencie, co daje nam dostep do roznych
podejs¢ i kombinacji.

Pif-paf, ale sktad!

Kazda z siostr ma réwniez do dyspozycji specjalnie
bronie, ktére zdobywamy na pokonanych bossach.
Gra jest warta Swieczki, bo taki arsenat zdecydo-
wanie utatwia kolejne potyczki toczone w drodze
do celu. A jezeli jedna z dziewczyn straci zycie,
druga moze wykonac resuscytacje, tym samym
ratujac rodzenstwo.

To co urzekto mnie w grze najbardziej, to opra-
wa graficzna. Pixel-artowa otoczka ocieka klima-
tem gotyckiego horroru i klasykami gatunku. Jest
mroczno, kolorowo i stylowo — zwtaszcza jezel
_ chodzi o design postaci. Muzyka nie odstaje
S8 od motywu i wpada w ucho, dodatkowo

~| podbijajac uczucie obcowania z horrorem.

Tradycje warto kultywowac

Jezeli na ,Castlevanii” zjedliscie zeby
. i szukacie nowych wrazen, koniecz-
| nie siegnijcie po tytut. Zapewni
wam sporo dobrej zabawy. Ave!


https://www.nintendo.com/store/products/grim-guardians-demon-purge-switch/
https://pqube.co.uk/grim-guardians-demon-purge/

Parowe metro, czyli demo

.Gestalt: Steam & Cinder”

CIAO tutti! Odrywajac sie od , Potionomics”,
ktorego recenzje rowniez znajdziecie w ni-
niejszym numerze, postanowitem dotaczy¢
do reszty redaktorow i przyjrzec sie blizej
jednej z wersji demonstracyjnych dostep-
nych czasowo na Steamie. Nikogo chyba nie
zdziwi, ze do ogrywania wybratem dwuwy-
miarowa metroidvanie, heh. Tytut boga ga-
tunku zobowiazuje, czyz nie? Tak czy inaczej,
przedstawiam wam pokrotce , Gestalt: Steam
& Cinder”, ktére zgodnie z informacjami ze
Steama powinno ukazac sie jeszcze w tym
roku - ale kiedy doktadnie, nie wiadomo. Czy
warto na te premiere czekac?

~Malvagio

Sitg rzeczy niewiele moge powiedziec¢ o fabule
gry. Przyjdzie nam w niej wcieli¢ sie w role rudo-
wtosej najemniczki Alethei, sprawnie postugujacej
sie tak mieczem, jak i pistoletem, ktéra odkrywa,
ze moze drzemac w niegj sita o wiele wieksza, niz
mogtaby sama przypuszczac. W tle zarysowuja
sie konflikty i intrygi polityczne, standardowe
rozmowy o zagrozeniu dla Swiata, ktore zapewne
bedziemy musieli powstrzymad. Jak mozna sie
domysli¢ po tytule, gdzie pojawia sie stowo-
-klucz, mamy tu do czynienia ze steampunkowym
Swiatem. To za$ obiecuje graczom graficzna
uczte — czego by wszak nie mowic o problemach
tresciowych tejze stylistyki, jej warstwa wizualna
dostarcza zazwyczaj smakowitej pozywki dla oczu.

| moim zdaniem ,Gestalt” w tej materii nie za-
wodzi. Pikselowa grafika przywodzaca na mysl
czasy SNESa sprawdza sie jak ulat, tta sg wcigz
bogate w szczegoty, modele prezentuja sie zna-
komicie (cho¢ zamkniecie w sekcji magazynowe;j
pO pewnym czasie moze nieco nuzyc), animagja...
och, wszystkie animacje to najczystsze ztoto.
Zwtaszcza w przypadku Alethei — nie pamietam
juz, kiedy ostatni raz widziatem w metroidvanii
protagoniste poruszajacego sie tak ptynnie,
lekko i z tak licznymi, dopracowanymi detala-
mi. Wie sie, ze gra robi cos dobrze, gdy samo
obserwowanie poruszajacych sie modelow jest
zrédtem przyjemnosci.

Odktadajac na bok kwestie estetyczne, musze
powiedzie¢, ze pod katem mechanicznym walka
i przemieszczanie sie, rowniez wypadaja znako-
micie. Aletheia jest bardzo responsywna oraz
dysponuje catkiem pokaznym zakresem ruchow
— o wiele wigekszym, niz chociazby Rycerzyk z ,Hol-
low Knighta”; moze wykonywac uniki zaréwno
przewrotami rodem z ,Dark Souls”, jak i bardziej
ekwilibrystycznymi gwiazdami do tytu, a w war-
stwie eksploracyjnej, chociazby odbija¢ sie od
Scian. Oczywiscie moze sie jeszcze okazad, ze jej
mozliwosci zostaty podrasowane na potrzeby
wersji demonstracyjnej i dla osiagniecia takiego
poziomu w petnej grze trzeba bedzie sie bar-
dziej napracowa¢, ale na razie tworcom naleza
sie pochwaty.

Jesli miatbym sie do czegos przyczepic, to poki
co gra nie wygladata na szczegdlnie trudng —
wiekszos¢ przeciwnikow nie stanowita zadnego
wyzwania, ci trudniejsi byli co najwyzej irytujacy,
boss wienczacy demo padt za pierwszym po-
dejsciem i nawet nie otartem sie o smier¢. Tu
jednak trzeba wzig¢ poprawke, ze najpewniej do
zwiedzenia zostata oddana nam jedna z lokacji
poczatkowych. No i na méj status, pozwole sobie
nieskromnie dodac. Z drugiej strony, moze stawac
sie jeszcze tatwiejsza, dzieki zaimplementowane-
mu systemowi rozwoju, poszerzajacym i tak juz
spore mozliwosci naszej najemniczki. Wstepnie
zaryzykuje stwierdzenie, ze ,Gestalt” bedzie tytu-
tem, przy ktorym beda mogli sie swietnie bawic¢
takze mniej wprawni gracze.

Zapytajmy zatem raz jeszcze, czy warto czekac
na przygody Alethei w steampunkowym Swiecie?
Moim zdaniem — jak najbardziej. Gra wykazuje sie
potencjatem, ktéry, mam nadzieje, nie zostanie
w finatowej wersji zaprzepaszczony. Skoro ,Silk-
song"” tak naprawde nie istnieje i nigdy nie wyjdzie
(skonczyto mi sie copium, chlip), dobrze jest mie¢
inny tytut, ktérego mozna intensywnie wypatrywac.
A poza tym to steampunk, no! | mozna gtaskac
corgi! Najlepsze zostawitem na koniec, ha!

Adios!
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W grach indie najlepsze jest to, ze przy prz
mierzaniu Next Festu nigdy nie wiadomo, czy
wiasnie sie trafia na peretke, czy sterte kiepsko
rozmieszczonych pikseli, majacych przykryc¢
wyrob co najwyzej gropodobny. Jak tym razem
to wygladato przy Nine Sols?

~Ghatorr

Gra tajwanskiego studia RedCandleGames to
metroidvania z widokiem z boku, ale na tym
zaczynaja mi sie konczy¢ jej proste okreslenia.
Gtowny bohater to jakies liskowate stworzenie
— wiec wyglada to jak gra dla furrych, ale potem
dochodza ludzie. Sporo ludzi. Wstepnie catos¢
przypomina orientalne fantasy, ale po pierwszych
kilku minutach rozgrywki akcenty sci-fi wchodza
z impetem Hannibala przekraczajagcego Alpy.
A jakby byto tego wszystkiego mato, potem do-
chodzg jeszcze wzmianki o tao i, najwyrazniej,
jakis rodzaj magii.

Ogodlnie, pod wzgledem fabularnym jest ciekawie
— choc wstep jest przasny. Nie wiemy absolutnie
nic (co w tego typu grach nie jest niczym nowym),
ale rownoczesnie wokot dzieje sie sporo rzeczy.
Jakis rytuat, jakis chtopak, ktéry nas najwyrazniej
zna (tworcy wcisneli mu tyle dialogu o tym, jak
dobrze sie zna z gtbwna postacia, ze chyba ce-
lowali w potaczenie ekspozycji z memem ,znam
go dopiero pie¢ minut, ale jesli cos mu sie stanie,
zabije kazdego w pomieszczeniu, a nastepnie
siebie”), jakas prymitywna wioska przypominajaca
japonska wies z okresu wczesnego szogunatu —
a nastepnie wchodza do akcji kosmici, roboty
i sporo rzeczy chcacych nam zrobi¢ krzywde.
Dopiero wtedy rozpoczyna sie faktyczna gra.

Jesli chodzi o mechaniki, to grze stanowczo nie
mam nic do zarzucenia. Jest co robic — skakanie,
bieganie i bicie sie wykonano porzadnie, nic nie
przeszkadza w przyjemnej rozgrywce. Szczeg6lnie
na plus zaskoczyta mnie walka — przeciwnikdw jest
sporo, bijg mocno i naprawde sie staraja nas po-
bi¢, a nasza posta¢ ma juz na wstepie dodatkowa
umiejetnos¢ (uzywanie magicznych talizmanow),
ktéra dodaje taktycznego smaczku. Wszystko
to za$ okraszone bardzo tadng, dwuwymiarowa
grafika i przyjemna muzyka.

Bez dwdch zdan — Nine Sols bardzo mile mnie
zaskoczyto i zaintrygowato, zarobwno mecha-
nika, jak i fabuta. Chetnie zapoznam sie z nim
blizej po premierze.



UWIELBIAM twoérczoséé Lovecrafta i jej popkul-
turowe poklosie. Horrory spoza tego swiata,
bluzniercze bestie, desperackie (i skazane na
kleske) proby siegniecia umystem poza gra-
nice rzeczywistosci - moge to przyjmowac
w dowolnych dawkach i mi sie nie znudzi. Nic
dziwnego, ze na zapowiedz ,The Last Case of
Benedict Fox" zaklaskatem uszami.

~Ghatorr

Zaprezentowane na steamowym Next Fescie
demko byto moim gtéwnym celem. Metroidvania,
z widokiem z boku, lovecraftianskimi klimatami —
nie byto opgji, bym w to nie zagrat. Od samego
poczatku gra poraza gestym, interesujgcym kli-
matem — ucieczka przed kultystami, tajemniczy
artefakt gtbwnego bohatera, nieznany cel... | to
wszystko zaledwie w tutorialu majacym nauczy¢
sterowania. Niedtugo pdzniej nasz bohater, po-
szukujac swojego ojca, trafia do sporej rezydencdji,
w ktérej odkrywa ciato rodzica — i z drobng po-
moca rusza eksplorowac jego umierajacy umyst.

Pod wzgledem mechanik gra to klasyczna metro-
idvania — eksplorujemy sporg plansze, zbieramy
przedmioty, odblokowujemy przejscia i, oczywi-
Scie, walczymy. To ostatnie rozczarowato mnie
najbardziej — moze to tylko kwestia ograniczonych
umiejetnosci bohatera na poczatku, ale na razie
nie przynosita mi zadnej satysfakcji ani wyzwania.
Nawet boss byt staby, prosty i nudny — ciach, ciach,
blok, powtérzyc.

THE LAST CAS ol? i -

- BE NEDICT POX
;é\

DEMO

Za to gra zdecydowanie nadrabia klimatem. Ca-
tos$¢ ocieka tajemnicami, Lovecraft usmiecha sie
z zaswiatéw do Swietnej muzyki i gtosow (szcze-
golnie nieludzkiego towarzysza gtownej postaci),
a grafika idealnie oddaje bluzniercze, przerazliwe
plany projektantow poziomow, chcacych oddac
piekielny stan umystu zmartego pana Foxa seniora.
W demku nie byto miejsca na wiele fabuty, ale to,
co widziatem, zdotato przykué¢ moja uwage — co
rusz napotykamy kolejne przedmioty majace od-
stonic skrawki przesztosci ojca gtdwnego bohatera,
kilka razy spotykamy tez reprezentacje jego zali
i emocji, bohaterowi towarzyszy tajemnicza istota
niebedaca cztowiekiem, mamy wzmianki o jakis$
tajnych organizacjach, i tak dalej.

Po przejsciu dema moje watpliwosci wokot tej
gry narosty — mechanika, badz co badz, to waz-
na rzecz i gtupio gra¢ w gre mimo albo jeszcze
gorzej, wbrew niej. Sam pewnie jg kupie dla sa-
mego klimatu — ale ci gracze, co nie majg ot-
tarzyka dla Lovecrafta w domu, niech na razie
powstrzymaja emocje.




BUDZISZ sie w swoim t6zku. Zapalasz lampe.
Ledwo wstajesz i ktos puka do drzwi. Nim
zdazysz otworzy¢, znajdujesz jedynie kartke
pod drzwiami: ,, Znajdz Craiga Bernasconie-
go”. Coz, czas wziac sie do roboty, czynsz nie
zaptaci sie sam...

~Tanatos

...dlatego siegasz po ksiazke telefoniczng i wyszu-
kujesz, gdzie owego jegomoscia da sie znalez¢.
Przypinasz sobie na swojej tablicy korkowej wy-
obrazni adres i nazwisko i ruszasz po schodach
kilkunastopietrowego bloku, w ktérym mieszkasz,
mijajac jego mieszkancéw, a twoich sasiadow,
i kierujesz sie w strone celu.

W ,Shadows of Doubt” swiat gry jest generowa-
ny proceduralnie. Wszyscy mieszkancy miasta
majg swoje rutyny, prace i miejsce zamieszkania.
Wszyscy w twoim kilkunastopietrowym bloku
majg mieszkanie, do ktérego mozna wejs¢, i z kaz-
dym mozna porozmawiac (chociaz nie ukrywam:

w obecnym momencie sg to dos¢ ograniczone
interakcje). Wielu mieszkancow miasta, o ile nie
wszyscy, jest do ciebie ostroznie nastawionych
i zwykle nie chca sie dzieli¢ informacjami bez wiek-
szej zachety pienieznej, dlatego mozna sie rowniez
wkras¢ do wielu miejsc, uzywajac wytrychow.

Miasto ma swoje sklepy, bary, biura i restauracje,
wszystkie proceduralnie wypetnione zaréwno
pracownikami, jak i wyposazeniem i bazami da-
nych, do ktorych czesto kto$ zostawit hasto gdzies
na biurku. Pozwala to na zaréwno sprawdzanie
czyichs e-maili, nagran z kamer CCTV, czy spraw-
dzenie rejestru pracownikow. Wszystko to moze
pomaoc w Sledztwie lub by tylko slepym zautkiem.
Niezaleznie od tego, czy takowe informacje byty
przydatne czy nie, przyjemnie sie myszkowato
w tym Swiecie, czesto znajdujac rozne przyjemne
znajdzki czy chodby pienigdze.

O ile w obecnym stanie grze brakuje sporo szlifu
i paru elementéw, o tyle zdecydowanie trzeba
przyznac, ze to, co juz jest, czyli tetnigce zyciem
voxelowe miasto noir, w alternatywnych latach 80.
ubiegtego wieku, gdzie gtéwnie uzywa sie gtowy,
skradania i narzedzi-gadzetéw detektywistycznych,
a nie przemocy (nawet nie mysl o walce ze stuz-
bami prawa), zdecydowanie napawa optymizmem
i sprawia, ze ,Shadows of Doubt” znalazto sie na
mojej steamowej liscie zyczen.


https://store.steampowered.com/app/986130/Shadows_of_Doubt/ 
https://store.steampowered.com/app/986130/Shadows_of_Doubt/ 
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DEMO

NA morza dnie... tam, gdzie jest sucho, moze
by¢ krucho. A co, jesli nie? Coz, pewien rekin
miat taka wizje. A ze przy okazji byt i bogaty
i oSwiecony, postanowit wyda¢ swoja fortune
na rozwoj technologii. Tym oto sposobem
rekiny wyleciaty z gtebin wprost do nieba.
Dostownie, sterowcami. No i dostaty mecha-
niczne nogi.

~Tanatos

W , Townseek", bo tak nazywa sie gra w tak cudnym
uniwersum, wcielasz sie w role pilota sterowca
oraz, rzecz zupetnie nie powigzana, potomka
wspomnianego pioniera. Twoim zadaniem jest
eksploracja swiata w_poszukiwaniu cywilizacji,
nowych partnerow handlowych oraz zagubionych
czesci dziennika Twojego przodka, sir Sharking-
tona. Jak w uproszczeniu mogtbym opisac , Tow-
nseek“? ,Sid Meier's Pirates” i ,Animal Crossing”
spotkali sie na pikniku, zakochali sie, a owocem
ich mitosci jest to dzieto.

Gra posiada eksploracje, handel i zadania, ktore
mozna wzig¢ w kazdym z miast (nie liczagc watku
gtéwnego) ktore skojarzyty mi sie z wojazami jako
korsarz w grze Sida Meiera. Jednocze$nie, mimo
ze brakuje w niej walki, jest wiele aktywnosci
pobocznych znanych z ,Animal Crossing”, takich
jak wedkowanie czy wykopywanie cennych rzeczy
z kopalni. Mamy tu tez urocze (w wiekszosci) po-
stacie, ktore zamieszkuja kazde z miast i z ktorymi
mozna wejs¢ w (poki co ograniczone) interakgje.

Kazde miasto rozni sie od poprzedniego i zalud-
nione jest przez zupetnie inng rase. Poza starto-
wym miastem rekinéw, ktore wynurzyto sie ze
srodka oceanu niczym rybia Atlantyda, jest jeszcze
choéby miasto zamieszkate przez psotliwe koty,
czy dos¢ nietypowe miasto szlamo-ludzi (slime-
people) bedacych urodzonymi artystami. Kazde
miasto jest zainteresowane kupnem konkretnego
rodzaju dobr, jak i specjalizuje sie w eksporcie
konkretnych towarow. To pozwala na starg jak
Swiat zonglerke dobr w mysl zasady ,kup tanio,
sprzedawaj drogo”. Niektdre z miast moga nawet
miec inng walute niz dotychczas Ci znane, jednak
nie jest to nic, czego stary dobry handel zamienny
nie zatatwi.

Szczerze polecam wzbi¢ sie rekinim (badz wielo-
rybim czy nawet kréliczym, jest bowiem w petni
konfigurowalny) sterowcem w niebo i zwiedzic te
uroczy, relaksujaca, petng przemitych mieszkancow
kraine. Pomysinych wiatréw!

/ 8 A
mm



https://www.ign.com/videos/townseek-official-announcement-trailer 
https://store.steampowered.com/app/1659360/Townseek/ 
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PRZEMYSt gier wideo powoli dazy do zwiek-
szenia kontrastu - z jednej strony mamy co-
raz wieksze i drozsze w produkgji gry tripleA
w formie gra-ustuga, pozwalajacej czerpac zyski
w diugoterminowej perspektywie; z drugiej
strony mamy wysyp gier indie robionych przez
mate studia lub nawet pojedyncze osoby. Kazdy
teraz moze stworzyc¢ gre, co oznacza, ze aby
zabtysnac wsrod konkurencji, potrzebny jest
nowatorski pomyst albo perfekcyjne wykona-
nie. Niestety, czesto zdarza sie, iz pomyst na
papierze brzmi swietnie, ale jego wykonanie
pozostawia wiele do zyczenia. Taka wtasnie
jest wersja demonstracyjna gry ,,Fabledom®.

~Black Scroll

Tego nie mozesz, tego tez nie

,Fabledom” jest gra sprzecznosci — stara sie przed-
stawiac sama siebie jako mocno przystepna, jednak
jest city builderem, czyli stanowi zdecydowanie
niszowy gatunek. Probuje promowac sie nowator-
skim miszmaszem kolorowego budowania miasta
i sytuacji politycznej. Intro i grafika traktuja sie
z dystansem, a niektore mechaniki zdaja sie byc
mocno ,hardkorowe”. | cho¢ gra nie jest zta, co
chwila potyka sie o wtasne nogi, niezdolna przez
dtuzszy czas i$¢ dumnie wyprostowana, wysta-
wiajac sie na ciaggte wytykanie palcami. Wszyst-
ko zaczyna sie od gtéwnego menu, w ktorym
czeka nas zwiastun lawiny zablokowanych opgji.
Z jednej strony produkcja oddzielnej wersji de-

monstracyjnej to stos pracy i nalezy doceniag, iz
takowa istnieje. Sama mnogos¢ zablokowanych
rzeczy — zgaduje — ma sugerowac, jaka ,Fable-
dom” ostatecznie ma byc¢ sporg gra. Jednak efekt
jest odwrotny, frustrujace jest co chwila widzie¢,
ile rzeczy jest obecnie niedostepnych, czego nie
mozemy zrobi¢. Czasem dochodzi to do absurduy,
ze na liczniku surowcéw pojawiaja sie takowe,
ktérych w wersji demo nie jesteSmy w stanie pozy-
ska¢, co tylko zaburza odbidr gry i niepotrzebnie
zasmieca interfejs.

Na co ja patrze

Statystyki sa nieczytelne i niejasne. Sporo czasu
zajmuje najezdzanie na konkretne liczby, aby
uzyskac informacje, ktorych potrzebujemy na
biezaco. City buildery nalezg do gatunku, ktory
czesto stara sie upchac wiele informacji na raz
w jednej rozgrywce. Do tego potrzebny jest balans
pomiedzy istotnymi informacjami, ktére powinny
by¢ widoczne caty czas na ekranie, ze stosem
wielu innych liczb, do ktérych dostep nie jest
natychmiast potrzebny. W ,Fabledom” zdaje sie
sta¢ wszystko na gtowie — brak wskaznika suge-
rujgcego, czy dany surowiec wytwarzamy w nad-
wyzce, czy cata gospodarka zuzywa go wiecej niz
produkuje. llos¢ nieaktywnych robotnikow jest
ciezka do znalezienia na pierwszy rzut oka, gdyz
to, co uznatem za ten wskaznik, okazato sie byc
wyktadnikiem populacji i pojemnosci mieszkan.
Do teraz nie wiem, czemu wskaznik wegla przez



dwadziescia minut byt na 0, chociaz nie mogtem
znalez¢ nigdzie budynku zuzywajacego go, gdy
wytwornia miata maksymalna liczbe robotni-
kow. Zaiste, wielki chaos, pomimo posiadania
matej wioski.

Dawno, dawno temu...

Zapedzitem sie z nieczytelnym interfejsem, dlate-
go wrdéémy do poczatku rozgrywki, do gtdwnego
menu. Nim zaczniemy, gra produkuje mape na
podstawie losowego ziarna (w tym wypadku
ciggu cyfr), ktébre mozemy sami zaproponowac,
np. nadajac nazwe catemu Swiatu. Nastepnie
wybieramy jeden z kilku losowo nazwanych
skrawkéw ziemi, co ja zrobitem nieco losowo,
nie rozumiejac, ktéry bedzie lepszy, a ktory gor-
szy, gdyz brak jakiegokolwiek tu wsparcia dla
nowych graczy — zarbwno w ,Fabledom”, jak
i nowicjuszy w gatunku city builder. Nastepna
rzecza do wyboru jest nasza pte¢: mozemy by¢
ksieciem lub ksiezniczka i poszukiwaé podob-
nych partneréw. Nadajemy sobie imie i mozemy
zaczynac. Pojawia sie ksigzka rodem z poczatku
dwudziestoletniego filmu, zwanego ,Shrek”, ktéra
powoli (bardzo powoli) przewraca strony, majace
stanowi¢ wstep do naszego budowania krélestwa.
Narrator dwoi sie i troi, by wycisna¢ co tylko sie
da z tego kiepskiego, nudnego tekstu, ktory nic
nie wnosi, nie ma kompletnie znaczenia dla catej
rozgrywki i nawet nie bierze pod uwage wyboru
pici naszego avatara, mowiac o nas ,Prince or
Princess”. Tragedia.

Dziwy i dziwactwa krainy basni

Kiedy gra w koncu mi sie wczytata, moim oczom
ukazata sie kolorowa grafika, muzyka —jesli w ogole
jest — to brzmi tak nijako, ze nawet nie pamietam,
czy w ogéle wystepowata. W lewym dolnym rogu
pojawity sie... zadania z nagrodg w postaci ztota,
ktore musimy wydawad, by stawia¢ kolejne bu-
dowle. Przyznam szczerze, ze kiedy zobaczytem te
liste, przez chwile myslatem, ze gra jest mobilnia-
kiem przekonwertowanym na gre pod PC, gdyz
ta mechanika zywcem wyjeta jest z produkgji na
telefony komorkowe. Dalsze problemy z interfej-
sem juz znacie, a co chciatbym dodac to to, ze
sama mechanika matrymonializacji pojawita sie
dostownie 2 minuty przed koncem dema. Do tego
czasu zupetnie zapomniatem, ze to wybieratem
i dopiero budowla z postancami z innych krélestw
mi o tym przypomniafa. A i tak jedyne, co dostatem,
to dziwaczne menu, ktore wygladato, jakby chciato
jednoczesnie by¢ jak z ,Cywilizacji” Sida Meiera oraz
wielkich strategii firmy Paradox. Najdziwniejsze jest
to, ze w ogdlnym rozrachunku gra — a raczej jej
wersja demonstracyjna — nie jest zta. Jest po prostu
nijaka. Na rynku istniejg ciekawsze propozycje, a ta
ma zbyt wiele niedociggniec by sie nig interesowac.

.Fabledom” jest debiutancka gra dunskiego studia
Grenaa Games, wiec ciezko powiedzie¢, czy osta-
teczna wersja bedzie odpowiednio doszlifowana.
Pozostaje czekac, prawdopodobnie juz nie za dtugo,
na koncowe efekty, gdyz premiera zapowiedziana
jest na pierwszy kwartat tego roku.
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KAZDY z nas ma jakie$ problemy. Réznego
rodzaju rozterki, przeszkody stawiane przez los,
dtuzsze i krotsze okresy wyzwan. A co, gdyby
remedium znajdowato sie na wyciagniecie reki
(badz tapki)?

~Hefajstos

Mowi sig, ze na samotnos¢ lekiem jest zwierzecy to-
warzysz. Czy to pies, czy kot, czy tez papuga — wiaze
sie to z pewnymi obowigzkami i odpowiedzialnoscig
oraz pewnymi wyrzeczeniami. A co, gdybysmy
mogli wypozyczy¢ sobie kota na jaki$ czas?

Miasteczkowa Idylla
Atakuje Uspieniem

Sayoko (Mikako Ichikawa) to nietypowa singielka.
Ma bowiem niezwykty dar, ktory przycigga do niej
wszelkiej masci kociaki i pozwala je zrozumieé
(w przeciwienstwie do ludzi). Pyszczkow na miek-
kich tapkach w domu jednak sporo i co$ trzeba
z nimi zrobic. Dlatego tez bohaterka spaceruje
codziennie brzegiem rzeki z wozkiem kociakow,
nawotujac o kocim wynajmie.

| tak tez odmienia zycia kilku napotkanym oso-
bom, wypozyczajac im futrzaki. Zanim jednak do
tego dojdzie, musi sie upewnic, ze zwierzak bedzie
miat odpowiednie warunki (oraz sposobno$¢ do
pomocy). Gdy zainteresowani przejda rozmowe
kwalifikacyjng, moga dokonac tymczasowej adopgji.

Kotf." fwyna_]e(:la ..
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Piekne Urocze
Rozentuzjazmowane Rozrabiaki

Naoko Ogigami to japonska rezyserka, ktorej twor-
czos¢ jest miksem osobliwego dziwactwa z wol-
nym tempem i specyficznym humorem. Czesto
odzwierciedlajg one jej wlasne doswiadczenia
z podrézowania po kraju i Stanach Zjednoczonych.
Czestym motywem jest rowniez ,outsider” w lokal-
nej spotecznosci — czy to osoba z zewnatrz, czy po
prostu kto$ o niestandardowym podejsciu do zycia.

| tak ogladamy, na jakim zyciowym zakrecie kazda
z czterech napotkanych oséb sie znajduje i jak to-
cza sie ich losy dzieki Sayoko. Rezyserka opowiada
o nich z nutka melancholii, cho¢ bez natretnego
sentymentalizmu. Czas ptynie, my wraz z nim.

Bardzo Lubie Enigmatyczne Pyszczki

.Kot do wynajecia” byt jednym z obrazéw poka-
zywanych w ramach sekgji ,Japan Feel-Good" na
zesztorocznym Festiwalu Pieciu Smakoéw. | moge
z catg pewnoscia potwierdzi¢, ze po seansie po-
czujecie sie dobrze. Zwtaszcza jezeli film obejrzycie
z mruczacym ocieplaczem na kolanach. Mrr!



https://www.imdb.com/title/tt2246953/mediaviewer/rm3066304512/?ref_=tt_ov_i
https://www.google.com/url?q=https://www.japantimes.co.jp/culture/2012/05/11/films/film-reviews/rentaneko-rent-a-cat/&sa=D&source=docs&ust=1678616705972786&usg=AOvVaw3Qbdj1YiZPbFT4U6woEKtK
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PRZY niektérych swietnych filmach stowa
same spadaja z klawiatury, uktadajac sie
w pochwalne peany na ich czes¢. Jeszcze
przy innych tryskajacy z recenzenckich ktow
jad miesza sie z ASCII, bez wysitku tworzac
tekst oddajacy petnie wsciektosci i zawodu.
Niestety, sa tez filmy z trzeciej kategorii...

~ Ghatorr

Studia Ghibli nikomu raczej przedstawiac nie
trzeba — ,Ruchomy zamek Hauru”, ,Laputa -
podniebny zamek” czy ,Ksiezniczka Monono-
ke"” sg kochane na catym swiecie. Jego nazwa
stanowi znak jakosci zaréwno w jakosci ani-
macji, muzyki jak i fabuty. Skad w takim
razie tak ponuro brzmiacy wstep do
tego artykutu?

Fabularnie poczatek wypada catkiem
ciekawie — ot, zwykta (acz niezgrabna

I nieogarnieta zyciowo) uczennica

z narazeniem zycia ratuje kota. Kot

w zamian grzecznie sie jej ktania
i dziekuje, rozpoczynajac serie
probleméw gtéwnej bohaterki,
ktora odkrywa istnienie spo-
rej liczby réznic kulturowych
miedzy Japonig a kocim kré-
lestwem. Zamitowanie do
kocimietki, prezenty w po-
staci myszy — takie tam. Co
jednak najgorsze, dowiaduje

/A { /
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sie, ze ma zosta¢ narzeczong uratowanego
przez siebie kocurka, ktéry jest ksieciem! Jako
ze nie jest do tego pomystu przekonana, musi
sie z tego jakos$ wykrecic...

Po przyjemnym wstepie druga czesc¢ filmu
o wiele mniej mi przypadta do gustu — boha-
terka nie jest zbyt aktywna, spora czesc roboty
w posuwaniu fabuty naprzéd robiag szalehczy
krol kotéw i jedna z postaci pomocniczych,
a catosc¢ nie uktadata mi sie zanadto w morat.

Audiowizualnie nie ma zaskoczenia — Ghibli
to uczta dla oczu i uszu. Piekne krajobrazy,
tadne sceny (procesja z kocim krélem
wygladata zarowno bajkowo, jak
i zabawnie, do tego bedac bardzo
solidnie osadzona w kulturze Ja-
ponii — pojawienie sie mnichéw
z koszami mnie zaskoczyto),
ogdlnie jest swietnie.

.Narzeczona dla kota” ma ten
problem, ze na tle innych fil-
mow studia wypada po prostu
blado. Nic tu nie jest specjal-
nie ciekawe, zabawne czy po-
uczajace, a gtbwna bohaterka
wykorzystata limit aktywnosci
na samym poczatku. To wcigz
niezty film — ale na tle reszty dziet
Ghibli to nic specjalnego.



https://www.imdb.com/title/tt0347618/
https://film.org.pl/a/narzeczona-dla-kota-troche-inne-ghibli-210872
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MALO jest animacji dla dorostych, ktére nie
opieraja sie tylko na rzucaniu miesem co dru-
gie stowo, pokazywaniu flakéw i krwi czy tez
ciagtych seksualnych podtekstach. Widac to
szczegolnie w dzisiejszych popularnych pro-
dukcjach. A jednak dalej lata 80. i 90. trzymaja
poziom mimo uptywu juz takiego czasu. Dlate-
go chciatbym Wam dzis przedstawic¢ produkt
tamtych czasow - animowany kryminat, w kto-
rym gtéwna role graja... koty. Oto ,Felidae”.

~M.C.

Historia tej produkcji zaczyna sie juz w 1989,
gdy niemiecko-turecki pisarz, Akif Pirin¢ci, wydat
pierwsza w swojej serii kryminatow ksiazke, na-
zwang witasnie ,Felidae”. Juz sam tytut jasno daje
nam do zrozumienia, z czym bedziemy mie¢ do
czynienia, gdyz ttumaczy sie on na polski jako
kotowate. ,Felidae” doczekat sie jak na razie 7
kontynuacji, w ktorych zawsze gtéwnym bohate-
rem jest kocur-detektyw Francis. Mimo iz samo
zatozenie, ze kotek rusza rozwigzywac zagadki,
brzmi jak wstep do bajki dla dzieci, zaufajcie mi,
nie sg to zdecydowanie dziecinne utwory. Relacje
miedzy zwierzetami i ludzmi, eugenika, rasizm
i ksenofobia to tylko niektore z tematdw, ktore
zostajg poruszone. Niestety, z wszystkich tych
ksigzek, tylko trzy zostaty przettumaczone na
jezyk angielski, a jeszcze trzecia nie jest zgodna
z kolejoscig wydawania, wiec jezeli ktos by chciat
przeczytac catos¢, musiatby albo nauczyc sie jezyka
niemieckiego, albo szukac¢ thtumaczen fanow. Takie
to wredne kocie zycie jest.

Dzisiaj jednak skupimy sie nie nad ksigzkowymi
przygodami Francisa, a animacji, ktora zostata
oparta na pierwszej ksigzce. Wydana w 1994
o tym samym tytule, mimo drobnych btedow
animacyjnych, do dzi$ wedtug mnie utrzymuje
wysoki poziom i jest warta obejrzenia. Ale wszyst-
ko po kolei.

W 1994 roku Francis, cyniczny czarno-biaty kot,
ktory jest jednoczesnie naszym gtéwnym narra-
torem, przeprowadza sie ze swoim wiascicielem
do ,nowego” domu. Prawda jest taka, iz jest to
ledwo stojaca rudera i bohater jasno daje nam
do zrozumienia, ze ten stan rzeczy jemu tez sie
nie podoba. Dodatkowo wyczuwa on na drugim
pietrze bardzo silny chemiczny zapach, ktory
jeszcze bardziej sprawia, ze cata przeprowadzka
Francisowi nie pasuje. Wisienka na torcie jest
fakt, ze w jego ogrodzie znajduje sie martwy kot.

Zastanawiajace jest to, ze nie zmart on w naturalny
sposob, nie zostat tez zabity przez cztowieka. Slady
na jego szyi dajg jasno do zrozumienia, iz zostat
on zamordowany, i to w dodatku przez pobra-
tymca. Wraz z nowo poznanym znajomym, starym
kocurem Blue Beardem, postanawia rozwigzac
zagadke, kto dokonuje zabojstw w sasiedztwie, co
to ma wspdlnego z dziwnym kocim kultem, ktory
czci tajemniczego Claudandusa, eksperymentami,
ktore byty przeprowadzane w przesztosci, oraz....
nie ma tak fatwo, jak chcecie znac reszte, to idzcie
ogladag, sio, a kysz.

Film mimo, nie oszukujmy sie, komicznie brzmia-
cej fabuty, absolutnie komedia nie jest. Jest to
kryminat, ktory moze nie bedzie zmuszat was do
ciezkiego zastanawiania sie, kogo zabili i uciekt,
ale dalej sama zagadka nie jest taka prosta i jasna,
jak by sie wydawato. Chciatbym tu tez podkresli¢,
ze absolutnie nie jest to animacja dla wszystkich.
Jezeli nie potraficie znies¢ takich widokéw jak
krew, wnetrznosci lub tortury na zwierzetach, to
mimo wartosci tej produkgji, lepiej ja sobie od-
puscie. Kompletnie rozumiem, ze dla niektorych
juz sam taki opis wystarczy, by sprawic, ze robia
sie zieloni na twarzy. Dla catej reszty, szczegdlnie
ludzi, ktorzy znaja takie produkcje jak ,Watership
Down" i doceniajg ich przekaz, jest to animagja,
z ktora powinni sie zapoznac. Na szczescie jest
ona dostepna w internecie. No i piosenka Boy
George'a jest po prostu piekna. Maybe we all
need to grow into... Felidae.



https://cinemacats.com/felidae-1994/

Kot v,

K1eoy wszyscy zachwycaja sie pieknym ,Stray“, warto przypo-
mniec, ze koty potrafity odgrywac pierwszoplanowa role w grach
juz w czasach, gdy komputery byty z wegla i stali, niczym
Atari. Jako dowdd niech postuza dwie mate zrecznosciodwki,
ktore przewinety sie przez moj komputer na poczatku Tlat 90.

~Falconek

Tom & Jerry:
Yankee Doodle’s CAT-astrophe

Gra nawiazuje do stynnej
kreskowki od Hanna-Barbe-
ra. zostata wydana w 1990
roku przez studio Hi-Tech
Expressions, znane z takich
tytutow, jak ,Barbie Super
Model“ i ,Rollerblade Ra-
cer, ale réwniez z pece-
towych portéw ,Mega Mana“
i ,Street Fightera®.

Fabuta jest prosta, jak baj-
ka o Tomie i Jerrym: gracz
steruje mysza, punkty zdo-
bywa za robienie na ztosc
kotu, a traci, gdy zostanie
ztapany. Lokacje sa dwie:
pok6j i nora Jerry’ego.
W tym pierwszym znajdziemy
koszyk z przyborami do ro-
bienia na drutach, z kto-
rego mozna wziac, no coz,
drut i stoczyc¢ pojedynek
szermierczy. Drugi rekwi-
zyt to pudetko z dynami-
tem (opiekun Toma zapewne
jest gornikiem).

Bardziej wyrafinowane narze-
dzia tortur sa w norce. Mamy
dostep do potki, z ktérej
mozna rzuca¢ w Toma jajkami,
do szafki z deska do pra-
sowania - Jerry wyjezdza
z niej pojazdem, o ktorym do
dzisiaj nie wiem, czy jest
to wrotka, czy zelazko na
kotkach - oraz do beczki,
w ktorej Jerry trzyma samo-

lot z pudetka po zardwkach.
Zelazkowrotka gonimy Toma
po pokoju i proébujemy dzgac
go w tytek, zas z samolotu
zrzucamy na niego zarowki.

Ponadto w norce jest putap-
ka na myszy, z ktorej Jerry
moze wystrzeli¢ pomidora.

Tom ma oczywiscie sposoby,
zeby sie odegrac¢. Jezeli
Jerry spedzi zbyt duzo cza-
su jezdzac samochodzikiem,
lub biegajac po pokoju, kot
wraca z wielkim mtotkiem,
ktorym konczy zabawe. Do
norki potrafi wrzuci¢ Taske
dynamitu, a w pojedynku na
jajka czasami uzywa pisto-
letu na przyssawki.

Rozgrywka jest prosta, ale
catkiem przyjemna. Grafi-
ka jest znosna, choc¢ nie-
ktore sprite’y sprawiaja
wrazenie, jakby rysowat?
je szesciolatek.

Polecam te gre dla odreago-
wania, kiedy wWasz siersciuch
znowu nie trafi do kuwety.

Klawiszologia:
o Strzatki: kierunek ruchu
o Numpad 0: akcja
(rzut jajkiem, strza?
pomidorem itd).
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Alley Cat

Ta stworzona przez Billa
wWilliamsa i wydana w 1984
roku gra opowiada o zyciu
najbardziej znienawidzone-
go kota w miescie, ktory
chce sie dosta¢ do kotki
z sasiedztwa, aby sptodzic
mase uroczych kociat. Fabuta
lepsza niz w ,Stray”.

Gtowny ekran ma forme plat-
formowki. zaczynamy na chod-
niku, po ktorym krazy pies.
Dlatego musimy jak najszyb-
ciej dostac sie do wiszacego
prania, wskakujac na kosze
na smieci i na ptot. Beda nam
to utrudniac Smieciowe kit-
ku, ktére wystawiaja gtowy
z kubtow. Kiedy juz kot wisi
na sznurze razem z suszacymi
sie gaciami, trzeba zmierzyc
sie z myszami, oraz miesz-
kancami, rzucajacymi w nas
z okien telefonami, butelka-
mi i kietbasami (?). Jedyna
droga ucieczki jest wskocze-
nie do ktéregos z otwartych
okien, co uruchamia jedng
z pieciu mini gier.

Mozemy na przyktad trafic do
pokoju z wielkim (w sensie:
dwa metry wysokosci) kawat-
kiem sera, w ktorego dziu-
rach pojawiaja sie myszy.

W innym znajdziemy S$piace
psy i miski z karma, kto-
ra trzeba zjes¢, nie budzac
psow. Oprdocz tego mamy akwa-
rium z rybkami (trzeba za-
nurkowa¢ w Srodku i zjesc je
wszystkie), pokdj wazonami
i pajakiem (zrzucic¢ wazony,
nie dac¢ sie ugryz¢ pajakowi)
i klatke z kanarkiem (rozbic

klatke, ztapa¢ kanarka.. za-
czynam rozumiec¢, czemu tego
kota nikt nie Tubi).

Ukonczenie kazdego z tych
wyzwan daje punkty. Gdy
uzbieramy ich wystarczaja-
co duzo, w otwartym oknie
pojawi sie biata kotka - cel
i motywacja gracza. Wwsko-
czenie do niego uruchamia
kolejna mini gre: platfor-
mowke, w ktdorej przeciwni-
kami beda inne koty oraz
siejace strzatami amorki
a na najwyzszej platformie
czeka nasza mitos¢. Ci, kto-
rym uda sie do niej dotrzec,
zostana nagrodzeni animacja
z tanczacymi kocietami. Im
wyzszy poziom trudnosci, tym
wiecej kociat.

Rozgrywka jest bardzo szyb-
ka 1 absurdalnie trudna.
Na szczesScie nacisSniecie
kombinacji Ctrl1+9 odnawia
wszystkie zycia (mamy ich
oczywiscie dziewiec). Kazda
minigierka wykorzystuje inng
mechanike, a i sam gtowny
ekran z ulica to ciekawa
platforméwka. Wszystko to
miesci sie w jednym pli-
ku zajmujacym piecdziesiat
cztery kilobajty.

Klawiszologia:
o Strzatki: chodzenie
i skakanie

o Alt: akcja (zjedzenie
karmy, wejsScie do dziury
w serze)

o ESC: pauza

o Ctrl+R: restart

o Ctrl1+9: odnowienie zyc.
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SPORA czeéé ludzi kojarzy Le Guin z , Zie-
miomorza“. Niektorzy moga jeszcze znac jej
obyczajowa serie w Orsinii, fikcyjnym kraju
stowianskim, albo ,,Szes¢ Swiatow Hain", czyli
socjologiczne podejscie do science fiction.
Moze jeszcze sie znajdzie ktos obeznany z jej
poezja. Jak wida¢, mamy tego sporo — a na
deser zostaje jej literatura dziecieca.
~Ghatorr

.Kotolotki” to zbior prostych, acz tadnie zilustro-
wanych historyjek o — jak mozna zgadna¢ po tytule
— kotkach. Ze skrzydtami. Czwérka niezwyktych
kociakow rodzi sie u catkiem zwykiej kotki i musi
nauczy¢ radzi¢ sobie z zyciem. Potem obsada nieco
sie powieksza, ale przez caty czas pozostaje ogra-
niczona i prosta do zapamietania przez dzieciaki.

Kazde z opowiadan ma tatwo przyswajalny dla
dzieci morat — od wartosci rodziny po kwestie stawy.
Mruczkowaci lotnicy musza sobie radzi¢ z wieloma
niebezpieczenstwami — od nieprzyjaznie nasta-
wionych ptakéw drapieznych (niezadowolonych
z konkurencji), po nadmiar samozadowolenia czy
nawet traume. Ba, mamy tu nie tylko przedsta-
wienie postaci (badz co badz) czysto bajkowych,
jakimi sg koty ze skrzydtami, ale i zwyktych mrucz-
kéw, majacych do przekazania swoje whasne lekcje
oraz prawdy.

Wszyscy kochaja koty, wiec zapewne tez pokochaja
koty ze skrzydtami — jest to jednak bajka przezna-

czona dla mtodszych dzieci, wiec nie ma co sie do-
szukiwac cuddw stowa pisanego czy poruszajacego
dusze i serca moratdw. Jest prosto, tadnie (ilustracje
bardzo mi przypadty do gustu) i kocio. Warto ja
zatatwi¢ dzieciom albo mtodszemu rodzenstwu
(testy na zywych organizmach wykazaty u mnie
w rodzinie spore zainteresowanie kotolotkami), ale
nieco starsze dzieci zaczng sie nudzi¢ — a dorosli
nie beda mie¢ tego problemu tylko dlatego, ze
zanim sie znudzg, to juz catos$¢ przeczytaja.

Przyjemnym efektem ubocznym bytoby na pewno
skojarzenie przez dzieci nazwiska autorki z porzad-
na literaturg, ale czy to zadziatato — bede mogt
sprawdzi¢ osobiscie dopiero za kilkanascie lat,
jak dojrzeja do ,Ziemiomorza“. Do tego czasu
moge im poczytac jeszcze raz sciggnieta z Legimi
kopie ,Kotolotkéw".

KOTOLOTKI



https://cinemacats.com/felidae-1994/
https://www.empik.com/kotolotki-z-wizyta-u-mamy-le-guin-ursula-k,316958,ksiazka-p

GDY myslatam, co napisa¢ do numeru poswie-
conego kotom przypomniatam sobie o lezacej
u mnie na regale , Kawaii Scotland”. Jest to
absolutnie gtupiutka manga, ktora w cato-
Sci opiera sie na zarcie, ze bytoby Smiesznie,
gdyby w szkolnym romansie zamiast liceali-
stek w przykrotkich spodniczkach byli Szkoci
w przykrotkich kilach. A to dopiero wierzchotek
gory lodowej cudownego nonsensu. Ale gdzie
w tym koty?

~Gray Picture

Juz spiesze z odpowiedzig na to pytanie! Z jakiegos
powodu czes¢ mieszkancdw Szkocji w tym uniwer-
sum to kotoludzie. Maja kocie uszki, ogonki, sg
bardzo uroczy i bardzo gtupiutcy. Ale o czym jest
ta manga? Akcja oczywiscie dzieje w sie w magicz-
nej krainie zwanej Szkocja, gdzie przed wieloma
laty dzielni Szkoci przegnali wszystkie kobiety
i demona dzender. Od tego czasu zyjg szczesliwie,
pielegnujac prawdziwie meskie wartosci, takie jak
rzut ktoda, wypas owiec, smalec i krotkie kilty.
Gtéwny bohater, Ukechan, stara sie ze wszystkich
sit (z pomoca swojego brata kota-szkota), zeby
jego sempai go w koncu zauwazyt. W czym oczy-
wiscie przeszkadza mu bycie najwieksza pierdota
w catej Szkogji.

.Kawaii Scotland” jest pocieszna i bardzo gtupiutka
manga, ktéra w bardzo zabawny sposéb wysmie-
wa wiele klisz i motywdw czesto pojawiajacych
sie w tego typu mangach. Jest doskonata na

poprawienie sobie humoru. Z pewnoscig przy-
padnie do gustu kazdemu koneserowi absurdu.
A do tego rysunki sg bardzo urocze.

Jest tez light novel osadzona w tym Swiecie, wy-
godnie nazwana ,Kawaii Scotland. Light novel.”
Jest rownie gtupiutka, jak nie bardziej, jak manga,
a na dodatek oprocz kotéw-szkotow zawiera
bohatera, bedacego prawdziwym kotem. Nawet
kiedys$ napisatam recenzje jej. Ale po sprawdzeniu
daty okazato sie ze kiedys byto 4 lata temu, wiec
musiatam poswieci¢ chwile, na kontemplacje
uptywu czasu.

Jedyne co, to szkoda ze do dzi$ nie ukazata sie
ani kontynuacja mangi ani light novelki. Ale wia-
domo, ludzie majg swoje zycia i sg wazniejsze
sprawy, niz pisanie o szkotach w przykrotkich
kiltach i kotoludziach.

Iv.a.._..



https://www.deviantart.com/keld-bach/art/Paradise-for-Sheep-911157894
https://www.deviantart.com/dranka/art/Ukepride-751640747
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NIE jestem kociarzem i nie posiadam zadnych
zwierzat, ale z relacji znajomych (i fotek!) do-
myslam sie, ze posiadanie kota jako wtasciciela
to klawa sprawa. Moze takie zycie nie jest
purrfekcyjne (wszak to istoty chaosu), ale na
pewno ciekawsze.

~Hefajstos

W Japonii gatunek ,slice of life” zaczat zyskiwac
swoja popularnos¢ w potowie lat osiemdzie-
sigtych. | nie ma co sie dziwi¢, jest wszak co$
przyjemnego i uspokajajacego w obserwowa-
niu codziennosci bohateréw i bohaterek.

Zwiaszcza jezeli czescia tej codzien-
nosci staje sie kociak.

Beam

Wszystko zaczeto sie pewnego
zimowego dnia, gdy Hinata

Aoi trafit na pozostawionego

w pudetku biatego kociaka.
Przygarniajac go nie spodziewat
sie jednak, jak diametralnie zmie-
ni sie jego zycie. Futrzak nazwany
Kyuu-chan okazat sie by¢ niezwykle
towarzyskim ekstrawertykiem, kochajacym
zycie i Hinate.

| tak tez obserwujemy ich codziennos¢, budowa-
ne relacje, zmiany w zachowaniu i postrzeganiu
otaczajacej ich rzeczywistosci oraz niezwykte

zjawiska. Kyuu-chan nie jest bowiem zwyktym
kotem, co udowadnia niejednokrotnie w prosto-
linijny sposob.

Tep Tep Tep

Manga autorstwa Sasami Nitori oferuje sporo
ciepfa i uczucia w prostej estetyce opartej gtow-
nie o odcienie rézu. Kazdy rozdziat to klasyczna
yonkoma (czyli czterokadréwka), a poszczegolne
rozdziaty tacza sie w wieksze historie. Od czasu
do czasu dostajemy réwniez krotkie przerywniki
ztozone z dwdch mniejszych paneli.

Na kazdym kroku wida¢ wyraznie
ile serca i zrozumienia kociego
zywota wtozono w prace nad ko-
miksem. Oczywiscie zachowa-
nie kociego protagonisty jest
przerysowane i wyolbrzymione,
czesto jednak bedziecie tapac
sie na mysleniu ,tak, brzmi jak
cos co kot mogtby zrobic”.

Gasp!

Jezeli potrzebujecie czegos do przetrwania
ciezkiego dnia, poprawy humoru lub po prostu
chcecie poczyta¢ mange z kotkiem — siegnijcie
Smiato po ten tytut. Kazdemu przyda sie taka
dawka ciepta — bonusowe punkty za kota na
kolanach w trakcie lektury.


https://sevenseasentertainment.com/series/wonder-cat-kyuu-chan/
https://fushigi-neko-no-kyuuchan.fandom.com/wiki/Kyuu-chan
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https://ko-fi.com/lailyren/shop
https://discord.com/invite/HRjCffKvGG
https://www.instagram.com/lailyren.art/
https://www.instagram.com/lailyren.art/
https://picarto.tv/Lailyren
https://ko-fi.com/lailyren
https://www.deviantart.com/lailyren
https://twitter.com/Lailyren
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Scroll - Jacek wszystkich transakcji, memiarz drugiego stopnia, absolwent assassin-
screedologii. Petny bezuzytecznych anegdotek na kazdy temat chochot stomianego
zapatu, a takze mitosnik czekolady, ktory uwaza, Zze Ostatni Jedi to jeden z lepszych
filmow z Sagi Skywalkerow. Malowatby paznokcie, gdyby miaty lepszy ksztatt.

Koty kontra psy

Ludzie, ktorzy nie lubig kotéw, sa dziwni. Zupetnie
rozumiem, jesli wolicie psy niz koty, preferen-
cje sa rozne, ale brak mitosci dla kotéw jest dla
mnie niezrozumiaty. Wbrew wszystkim memom
i opiniom o0sob, ktore ztorzecza na te cudowne
stworzenia (a najpewniej kota widziaty jedynie na
obrazku) potrafig one bardzo mocno przywigzac
sie do cztowieka, jednak w nieco inny, mozna by
rzec, dojrzalszy sposéb.

Widzieliscie zapewne te teksty, obrazki i inne
Smieszne rzeczy w internecie obrazajace koty,
wyzywajace je od mordercow i podkreslajace
niechec tych zwierzat do ludzi. Psia propaganda
jako stodkich zwierzakéw trwa w internecie od
dawna, cho¢ przyznam, ze nigdy nie widziatem
bezpanskiego kota na wsi, by sprowadzat niepo-
kéj na ludzi, kiedy znajda sie w jego poblizu. Nie
widuje sie tez znakdw ostrzegajacych ,uwaga,
zty kot”, a jednak to psy ciagle uwazane s3 za ta
bezpieczna opcje.

Nie zrozumcie mnie Zle, miatem psa, lubie psy,
ale zdecydowanie bardziej wole koty. Ich relacja
z cztowiekiem jest bardziej niezalezne, stawiaja
wtasne granice, maja wtasne przyzwyczajenia
i moga nie mie¢ nastroju na pieszczoty. Ludzie,
ktorzy uwazaja te cechy za wady, musza byc
okropni w relacjach miedzyludzkich, gdyz sa to
podstawy przyzwoitego i zdrowego wspotzycia
w relacji z drugim cztowiekiem. Czy wam bytoby

. mito, gdybyscie byli nie w nastroju i ktos was

ciagle nagabywat, a kiedy stracicie cierpliwosc,
to wy jestescie tymi ztymi za bronienie swoich
granic i swojego komfortu? Nie sadze.

Oczywiscie, jesli chcecie mie¢ przyjaciela bez wta-
snego rozumku, ktory nie bardzo potrafi zajac sie
sobga i lubicie zimowe i deszczowe wypady na szyb-
ka dwojke, lepiej wzig¢ psa. Kot w koncu zatatwia
sie jak cywilizowane zwierze do wtasnej toalety.

0o,
Zaden kot, ktérego miatem, nie zniszczyt mi mebli

ani butow, tak jak potrafig to tylko psocace psy.
Ale jak juz mowitem, co kto lubi.

Moze sie wam wydawac, ze wieszam psy na psach
i bronie kotéw, bo posrednio wygratem loterie
genetyczna i dostat mi sie spokojny kot, ale jest
to trzeci, ktérego mam i zaden nie byt taki, jak
opisuja memy, nie byty takze te, ktére spotyka-
tem u znajomych. Kazdy kot, ktérego miatem
byt stodka istotka, ktora wita sie od progu, kiedy
wraca sie z pracy, lubi spac z cztowiekiem, przy-
chodzi na gtaskanie i wtula sie w cztowieka kiedy
ten zajmuje sie swoimi sprawami czy to czytajac
ksigzke, czy bezmyslnie gapiac sie na Swiecacy
prostokat w jego ludzkich rekach o przeciwstaw-
nych kciukach.

Takze prosba do wszystkich — szanujcie bardziej
koty, bo naprawde nie zastuzyty na takie traktowa-
nie. Tak, wiem, ze to tylko memy, ale z jakiego$ po-
wodu nie ma tylu memow o psach zagryzajacych
dzieci czy bezpanskich wtdczegach wzmagajacych
czujnos$¢ cztowieka do niezdrowych i niespoty-
kanych we wspotczesnym Swiecie poziomow.
| kotom, i psom nalezy sie cata mitos¢ ludzkosci,
gdyz, jesli sa w ztym stanie, jest to tylko i wytacznie
wina naszego, nieodpowiedzialnego gatunku.
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https://store.steampowered.com/app/1814690/Zid_Journey/#add_to_wishlist_area2
https://store.steampowered.com/app/1814690/Zid_Journey/#game_area_purchase
https://www.kickstarter.com/projects/azuremountain/zid-journey
https://store.steampowered.com/app/904750/Zniw_Adventure/
https://www.gog.com/pl/game/zniw_adventure
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Szybka Piatka

Z wasikami

KOTY rzadzj Internetem - to prawda
tak stara, jak sam Internet. | nie ma
co sie dziwi¢, ze te urocze demony
wydajace z siebie charakterystyczne
~purrr” podbity nasze serca oraz na-
sze serwery. Dlatego tez w ramach
miautastycznego tematu naszego
numeru, kilka filméw o kotach.
~Hefajstos

5. Kedi — Sekretne zycie kotow (2016)

Przenosimy sie do Stambutu, ktéry zwiedzimy wraz
z kocimi przewodnikami. Dowiemy sie wiec czegos
0 miescie, czegos o jego mieszkancach oraz o samych
futerkowcach z ust ludzi, ktérzy majag z nimi do czynienia.

4. Koty nie tancza (1997)

Hollywood, fabryka snéw. Danny, kociak z miasta Kokomo
w Indianie przybywa, by spetni¢ swoje marzenie i zostac
aktorem. Wszystko idzie zgodnie z planem, dopéki jego
pierwszy angaz nie rodzi konfliktu z Darlg Dimple, dzie-

cieca gwiazda kina.
< )



https://characterdesignreferences.com/art-of-animation-1/art-of-cats-dont-dance
https://www.imdb.com/title/tt4420704/mediaviewer/rm1975923712/?ref_=tt_md_3

3. Koci detektyw (1965)

DC to syjamski kocur, ktéry lubi nocne wedrowki po
okolicy i zwigzane z nimi psoty. Pewnej nocy trafia na
porwang kobiete, ktora podmienia jego obroze na jej
zegarek z wydrapanym stowem ,HELP". Wiascicielka
kota odkrywa zegarek i udaje sie do FBI, co rozpoczyna
szalong przygode.

2. Kot w Paryzu (2010)

Koty to tajemnicze stworzenia, co udowadnia prowadzacy
podwdjne zycie czarny kocur z czerwonymi pregami. Za
dnia jako Dino zyje z dziewczynka o imieniu Zoé, noca za$
jako ,Pan Kot" asystuje pewnemu wtamywaczowi. Zbieg
okolicznosci sprawi, ze jego Swiaty zderza sie ze soba.

1. Kocia zupa (2001)

Kociak Nyatto mieszka ze starsza siostrg Nyaako i rodzi-
cami. Gdy pewnego dwnia Smier¢ kradnie dziewczynce
dusze, chtopak wyrusza z nig w podroz w celu jej od-
zyskania. Przygotujcie sie na surrealistyczng podréz po
Wszechswiecie i umysle.

Bonus: , A Dream of a Thousand Cats” z The Sandman
(2022)

Nie ma co do tego watpliwosci — ,The Sandman” to jeden
z najlepszych seriali zesztego roku. Bonusowy odcinek
zabierze nas na tajemne, kocie spotkanie, na ktérym
omawiane beda losy ludzkosci i ztych wiascicieli.



https://m.imdb.com/title/tt0059793/mediaviewer/rm3646026753
https://www.npr.org/2012/05/31/153924668/a-cat-burglar-stealing-his-way-through-paris
https://www.imdb.com/title/tt0385586/mediaviewer/rm2279279104/?ref_=tt_md_5
https://netflixjunkie.com/netflix-news-the-sandman-creator-neil-gaiman-warns-fans-to-not-let-their-cats-do-this-one-thing/

Ranking kotfdw - czyfi kifk

NUMER poswiecony kotom jest doskonata okazja, zebym mogta wykorzystaé to, ze spe-
dzitam wieksza czes¢ mojego dziecinstwa na ogladaniu Animal Planet (i tego, ze pono¢
mam jakie$ tam wyksztatcenie biologiczne) do stworzenia rankingu kotow. Ocena opiera
sie oczywiscie o takie wazne i obiektywne kryteria jak moje widzimisie i ogolna ocena ko-
towatosci czy stopien fajnosci.

~Gray Picture

Kladystyka lub systematyka filogenetyczna to dziedzina badan zajmujaca sie dreczeniem stu-
dentow biologii tym, ze musza zapamieta¢ milion rodzin ryb... To znaczy uktadaniem zwierzeta
w zbiory na podstawie ich wspolnego pochodzenia. Koty naleza do rzedu drapieznych, ktéry
dzieli sie na kotoksztattne i psoksztattne. Kotoksztattne podzielono na rézne rodziny, m.in. na
mangustowate i hienowate, ale w tym numerze najwazniejsze sa oczywiscie kotowate. Te ro-
dzine mozna podzieli¢ na dwie podrodziny — pantery (Pantherinae, tzw. ,wielkie koty”) i koty
(Felinae lub tzw. ,mate koty").

Puma | Ocena: 10/10

Zwierzeta te mozna spotkac wzdtuz obu Ameryk, od Kanady
po Argentyne, Pumy znane sg pod wieloma nazwami, takimi
jak kuguar czy uzywanego w krajach anglojezycznych moun-
tain lion. Mimo tej nazwy i mimo swojego rozmiaru wcale nie
s ,wielkimi kotami”, poniewaz naleza do rodziny Felinae. Co
ptynie prowadzi do jednej z moich ulubionych ciekawostek
— pumy nie potrafig ryczec tak jak Iwy. Nie wchodzac w ana-
tomiczne szczegoty, kotowate w zaleznosci od budowy gardta
moga umiec¢ rycze¢, co jest charakterystyczne dla ,wielkich
kotow"” lub mruczed tak jak domowe koty i inne ,mate koty".
Choc jezeli mozna ustysze¢, ze puma mruczy, to znaczy, ze
jest sie zbyt blisko pumy.

Gepard | Ocena: 4/10, ale w moim sercu 10/10

Koniecznos¢ dania niskiej oceny tamie mi serce, ale oce-
nienie gepardéw wyzej jest niesprawiedliwe wobec innych
afrykanskich kotow. Potrafig biegac najszybciej z wszystkich
ladowych zwierzat, osiggaja predkosci nawet ponad 90 km/h,
a to niewatpliwie daje punkty w kategorii fajnosci. Jednak te
umiejetnosci przyptacity tym, ze sg bardzo drobne, przynaj-
mniej w porownaniu z innymi drapieznikami zyjacymi wokot
nich, wiec do$¢ czesto musza sie liczy¢ z zagrozeniem z ich
strony. Miode gepardy przez to bardzo wysoka smiertelnosc.
Juz nie mowiac o tym, ze gepardy maja tak niska réznorodnos¢
genetyczng, ze ilekro¢ pan gepard poznaje pania gepardzice,
to w tle gra ,Sweet Home Alabama”.



https://www.deviantart.com/woxys/art/Life-is-a-game-720374738
https://www.deviantart.com/silkenwinds/art/Now-That-Looks-Tasty-305991588
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Rys | Ocena: 9/10

Rozne gatunki rysi mozna spotkac w lasach Europy, Azji i Ame-
ryki P6tnocnej, a ten wystepujacy w Polsce to ry$ euroazjatycki.
Lubie rysie, ale czy mozna ich nie lubi¢? To w mojej opinii
jedne z najtadniejszych z dzikich kotow. Te urocze ,pedzelki”
na uszach! Te krotkie ogonki! Przeurocze. Ich jedyny minus
jest taki, ze mimo tej catej uroczosci nie mozna ich pogta-
skac. Nie, zebym miata kiedykolwiek okazje to zrobic, skoro
w Polsce zyje ich jakie$ okoto 200.

Zbik | Ocena: 8/10

Pozostajac w temacie dzikich kotowatych zamieszkujgcych
tego kraju, mamy zbika. A konkretnie to zbika europejskiego,
bo ten mieszka w Polsce. Widziatam zbiki pare razy w zoo
i zawsze mnie zastanawiato, czy ktos by zauwazyt gdyby
w klatce zamiast zbika bytby domowy kot o podobnym
umaszczeniu. Bo niby jak wiesz, na co patrze¢, to da sie je
rozrozni¢, ale nie jest to takie tatwe na pierwszy rzut oka.

Irbis $niezny | Ocena: 11/10

Irbisy to kolejne koty, ktore majag zarezerwowane szczegdlne
miejsce w moim sercu. Kazde zwierze, ktore potrafi zy¢ tak
wysoko w osniezonych gérach ma ode mnie duza daw-
ke szacunku. Mozna je spotka¢ nawet powyzej linii drzew
(przynajmniej latem). To znaczy, ze w danym miejscu panuja
zbyt ciezkie warunki, aby drzewa rosty, a taki kitku sobie
stwierdzi, ze mu tu dobrze. A poza tym sg przeurocze. Te
puchate ogony! Zdecydowanie dostajg dodatkowe punkty
za urocze ogonki.



https://www.deviantart.com/landkeks-stock/art/Lynx-2-497308014
https://www.deviantart.com/parides/art/European-Wildcat-345811963
https://www.deviantart.com/sheltiewolf/art/Snow-Leopard-6-478655033

Jaguar | Ocena: 16/10

Widziatam kilka filmow, na ktérych jaguar upolowat kajma-
na, tak jak gdyby to nie byto nic wielkiego. Zdecydowanie
jaguary dostaja za to dodatkowe punkty w kategorii fajnosci.
Potrafig tez przegryz¢ skorupe zétwia. | dobrze ptywaja, co
nie jest takie czeste u kotéw. Ciekawe w nich jest tez to, ze
stosunkowo czesto mozna wystepuja czarne jaguary. A to
dlatego, ze o ile u innych kotowatych geny odpowiedzialne
za melanizm sg recesywne, a u jaguaréw — dominujace.

Lampart | Ocena: 7/10

Nie mowie, ze lamparty nie sa fajne, bo sg, ale zdecydowanie
majg problem z brandingiem. Sg po prostu zbyt podobne
do jaguaréw. Lampart powinien wybrac inng marke niz ,ko-
lejny duzy kot w cetki”. A tak serio to jak sie je rozpoznaje?
Po pierwsze, te koty zyja na innych kontynentach, wiec na
zdjeciach mozna patrzec na otoczenie, Jaguary zyja w Amery-
kach, a lamparty w Afryce i Azji. Poza tym mozna sie przyjrze¢
cetkom. Lamparty maja mniejsze plamy na ciele, natomiast
cetki jaguaréw beda wigksze, z charakterystyczng matg plamka
w srodku.

Jaguarundi | Ocena: serio jestes kotem? /10

Jaguarundi jest zdecydowanie mniej znanym gatunkiem
kotowatych. Kitki te zamieszkuja Ameryke Potudniowa i Pot-
nocna (tak mniej wiecej do wysokosci Meksyku). Nie s3 za
duze, moga wazyc jakos miedzy 4 a 7 kilogramami. Sg bardzo
dobre we wspinaniu sie po drzewach. Smieszne w nich jest
to, ze nie do konca wygladaja jak koty. Bardziej jak rysunek
wykonany przez kogos, kto nie do konca pamieta, jak wy-
glada kot. Albo jakby byty blizej spokrewnione z tasicami,
albo fossami niz kotami.



https://en.wikipedia.org/wiki/File:Puma_yagouaroundi.jpg
https://www.deviantart.com/ducondona/art/What-920207934
https://www.deviantart.com/woxys/art/So-different-yet-the-same-species-423888589

Tygrys | Ocena: 10/10

Tygrysy sa zdecydowanie majg duzo punktéw w kategorii
,fajnosci”. Zawsze mnie bawi to, ze s3 pomaranczowe. To
brzmi jak okropny kolor do kamuflazu. Ale potem przypomi-
nam sobie, ze to dlatego, ze jako cztowiek mam trzy rodzaje
czopkow w siatkowce, a zwierzeta, na ktore poluja tygrysy,
sg dichromatyczne, to znaczy, ze maja tylko dwa rodzaje,
co utrudnia odréznianie zielonego od pomarahczowego.
A ssaki maja pigment, ktory sprawia, ze s3 pomaranczowe
(feomelanina), ale nie maja zadnego, ktory bytby zielony.

Lew | Ocena: lwy maja za dobra prase /10

Ciezko jest ocenic lwa. Z jednej strony, zdecydowanie dostaja
dodatkowe punkty za to, ze wpadty na pomyst, ze mozna
zy¢ w stadach i kolejne za to, ze grzywy lwoéw sg bardzo
majestatyczne. Minusy natomiast nalezg sie za to, ze sSmia
sie nazywac krolami dzungli, podczas gdy zyja na sawannie.
| dodatkowe za to, ze wykorzystuja swoja przewage liczebng,
zeby kras¢ zdobycz innym drapieznikom, w tym hienom. Ale
to hieny byty pokazane jako te zte w ,Krolu lwie”.

Kot domowy | Ocena: 20/10

Kot domowy to niewatpliwie najlepszy kot. Poniewaz to jedy-
ny, jakiego moge mie¢ w domu, zaprosi¢ na kolana i gtaskac.
Cho¢ technicznie mozna miec tez serwale, ale jestem zdania,
ze dzikie koty powinny pozostac dzikie. Niewatpliwie koty
(jeszcze-nie) domowe podjety bardzo dobrg decyzje, gdy
postanowity, ze mogtyby zamieszkac koto tych tysych matp
i zjadac¢ ich myszy. Ciekawe w kotach jest to, ze generalnie
doroste koty nie miaucza do siebie. Jest to rodzaj komunikacji
zarezerwowany dla matki i jej kociakow, oraz dla kota i jego
ludzkiego opiekuna.

N



https://www.deviantart.com/robbobert/art/Supine-Feline-486616455
https://www.deviantart.com/edgedfeather/art/Lion-5-582046688

) redake;

NIE BEDZ2IES2 MIAU KOTOW
CUD2VCH PRZEDE MNA

SKORO juz temat numeru prawi o rozmruczanych czworonogach, po prostu musielisémy
wykorzystac okazje, by pochwalic sie naszymi wlasnymi kotami! Zwierzatka te sa prawdzi-
wymi muzami, motywatorami i towarzyszami nie tylko w naszym zyciu codziennym, ale
tez pracy na rzecz redakgji. Przyjmijcie ciepto nasze futrzaste kulki szczescia i pazurkow.
~Redakcja ET

Jozio | 2 lata | kocur
Opiekun: Catkitty

Przygarniety jako trzymiesieczne kocie latem 2021 roku.
Jest jednym z najgrzeczniejszych i najbardziej ulegtych
kotow znanych mojej bedacej technikiem weterynarii
narzeczonej. Najbardziej lubi, gdy wracam do domu
wczesniej niz ona. Jest straszliwie ciekawski, uwielbia
polowac na tasme klejaca i wydruki fiskalne, jak rowniez
chowac nosniki pamieci pod meblami.

Zelka | ~4 lata | kotka

Opiekunowie: Lailyren & Magfen

Maty demon, ktory przybrat forme furzastej kulki.
Powiedzie¢, ze Zelka jest zywym kotem, to jak nic nie
powiedzie¢. Bowiem jej ulubionym zajeciem, poza le-
zeniem na przyborach plastycznych i wygrzewaniu sie
w kobiatce po truskawkach, jest bieganie po Scianach.
Parkour to jej pasja. Ponadto potrafi wychwyci¢ dzwiek °
otwieranej paczki miesa z drugiego konca mieszkania.




Migotka | 11 lat | kotka
Opiekun: Gray Picture

Migi to kotka zbyt inteligentna dla jej wlasnego do- FEEEEESIE G-
bra, potrafi otworzy¢ kazde drzwi, jakie mam w domu. RS
Dodatkowo jest gremlinem, ktdry czuje silng potrzebe
zamieszkania w kazdym schowanku, pétce i szufla-
dzie, do ktérej ma dostep. Imie ma po Pannie Migotce
z "Muminkow”.

Fibi | 7 lat | kotka
i\ Opiekun: Gray Picture

Fibi zdecydowanie podwaza opinie, ze koty sa nie-
uczuciowe i nie lubiag by¢ gtaskane. Wrecz przeciwnie,
Fibi nie tylko domaga sie czestego gtaskania, ale tez,
ilekro¢ wroce do domu, domaga sie tego, zeby przez
kolejne pét godziny nosic ja na rekach jak dziecko. Imie
ma po Phoebe z serialu “Czarodziejki”.

Radzio | 7 lat | kocur

Opiekun: Gray Picture

Niekoniecznie widaé to na zdjeciach, ale Radzio zde- & %
cydowanie jest big boiem, zwtaszcza w poréwnaniu
z Migi i Fibi. Jego hobby jest wyjadanie kotkom ich
karmy, jesli tylko ma na to okazje. Jego petne imie to
Rademenes, jak zwierzak z serialu “Siedem zyczen”, ale
nikomu nie chce sie wymawiac tylu sylab, wotajac kota.




Spioch | 18 lat | kocur
Opiekun: M.C.

Kot po przezyciach, w zesztym roku trafit go udar, a jed-
nak dalej sie nie daje. Od zawsze prébujacy przespac cate
zycie, praktycznie sam sobie wybrat imie. Gdy pewnego
dnia nauczyt sie, ze ludzie pija napoje ze szklanek i kub-
kow, postanowit, ze on nie bedzie jak inne koty i sam
zazadat, by mu nalewac osobno wody do szklanki, gdyz
z miski jasnie pan pi¢ nie bedzie. Lubi tez sam wskakiwac
do wanny i w niej siedziec. Jezeli cos chce, to wchodzi
na potke i zrzuca ksigzki na gtowe. Urocze zwierze.

Krywoczka | 18 lat | kotka
Opiekun: M.C.

Kotka, ktéra wyglada jak noc jesienna. Bielmo w oku,
chude to zawsze bylo, fajttapowate, potrafi wbi¢ gdzies
pazur, a potem ma problem go wyja¢, co oczywiscie musi
oswiadczy¢ catemu swiatu, miauczac. A ze jej miauk to
dzwiek starej ropuchy (serio, brzmi jak ropucha), jest to
niezwykle przyjemny moment dla wszystkich w mieszka-
niu. Mimo tego nie znajdziecie drugiego tak kochanego
kota. Przytulasna, caly czas przychodzi do ludzi, nowych
czy starych, mruczy, daje sie gtaskac, nigdy w zyciu niko-
go nie podrapata, a nawet nie sykneta. Przyktad, by nie
oceniac ksigzki po okfadce.

Speedi/taciata | 18 lat | kotka
Opiekun: M.C.

Ostatnia opisywana ze starszego rodzenstwa, choc pier-
worodna. Co wiecej, byta tez jedynym faciatym kotem
w catej ich grupie, stad moj oryginalny pomyst na imie.
Mimo lat dalej najbardziej zgrabna i skoczna z nich wszyst-
kich, sama wybiera, kiedy chce do kogos przyjs¢. Jako
ze zazwyczaj wybiera mnie, moje czarne ubrania same
przybierajg kolor taciaty. Jej charakterystycznym zacho-
waniem jest to, iz bierze zabawki, wynosi je na korytarz,
a potem przynosi je z powrotem do pokoju, miauczac
i oSwiadczajgc wszystkim, ze je przyniosta. Wiekszos¢
czasu lubi spedza¢, grzejac sie na kaloryferze.




Negatyw | 8/9 lat | kocur
Opiekun: M.C.

Pierwszy z braci, ktorzy doszli pézniej. Imie otrzymat,
zanim go zobaczylem — zostatem poinformowany;, iz
jego taty sa lustrzanym odbiciem tat Speedi. Jak fatwo
sie domysli¢, zostatem oszukany. Nie zmienia to faktu,
iz jest to kot, z ktérym chyba mam najwiecej kontaktu,
i to nie z mojej woli. Gdy tylko styszy, iz jestem w poblizu,
natychmiast musi by¢ przy mnie i fazi¢ za mna, gdzie sie
da. Oczywiscie caty czas prowadzac ze mna rozmowy,
mogtbym opisywac mu kaskade krzepniecia, a on by
ochoczo odpowiadat. Na szczescie jego miauk jest o wiele
tadniejszy niz Krywoczki, wiec uszy nam nie krwawia.

Pixel | 8/9 lat | kocur
Opiekun: M.C.

| w koncu ostatni z mojej ferajny. Najbardziej chyba
tez popularny, gdyz nie jest to zwykty kot, a zbik. Tak,
pani weterynarz nie poinformowata nas, ze ci bracia
pochodza od samicy zbika, ktora leczyta wtedy w swojej
klinice. Wielkie bydle, postawiony na nogach siega mi
. spokojnie do miednicy. Nie ma az tak duzo puchu, jak
prawdziwie dziki zbik, ale i tak jest bardzo puchaty i mi-
lusi w dotyku. Mordke ma zazwyczaj taka, ze wyglada,
jakby tylko czekat na nasza nieuwage, by moc nas zjesc.
Nic bardziej mylnego, uwielbia przychodzi¢ do ludzi,
by¢ tarmoszony, drapany za uszami, brzuchem, cata ta
impreza. Dodatkowo ma bardzo melodyjny i przyjemny
dla ucha dzwiek miauczenia.
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