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Dzien dobry, Sajgonki!

Witamy Was po przerwie $wigtecznej z magazynem pachna-
cym swiezo rozkwittymi ptatkami wisni. Jest on tak kwitnacy,
poniewaz ze wzgledu na temat numeru, pochylilismy sie nieco
nad dzietami popkultury nawigzujgcymi do kultury japonskiej.
W ramach tej czesci czasopisma zachecamy do przeczytania
wywiadu z Arkadym Saulskim, ktory w swojej tworczosci otart
sie rowniez o omawiang tematyke, zapoznania sie z ulubionymi
seriami anime cztonkow naszej redakcji oraz do rozptyniecia sie
w nostalgii za czyms, czego nie byto wraz z artykutem o gatunku
muzycznym “City Pop”.

Poza tym, Mamy dla Was recenzje najnowszej czesci filmu ,John
Wick”, analize bety do gry ,Diablo IV" oraz przemyslenia naszej

redaktorki na temat zestawu “Lego: Orchidea” okraszonego
przyjemnymi dla oka zdjeciami.

Zehi o yomi kudasai! Zapraszamy do czytania!

~Laily-chan

Rekrutacja i kontakt z redakcja ET: redakcja@equinoxtimes.pl
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https://www.reddit.com/r/TextlessPosters/comments/11w9ylc/john_wick_chapter_4_2023_textless_character/

TEMPUS fugit! Juz niemal dziesieé lat trwa
kinowa podroz tytutowego bohatera, wypet-
niona trupami, przemoca, otéwkami i rozli-
czaniem wiasnej przesztosci. Nic jednak nie
trwa wiecznie, i nawet taki zakapior jak Wick
musi podjac¢ decyzje co dalej. Tak wiec nastat
czas finatu.

~Hefajstos

Nie ukrywam, ze jestem zakochany w serii stwo-
rzonej przez Chada Stahelskiego z charyzmatycz-
nym Keanu Reevesem w roli gtéwnej. Z poczatku
sztampowa historia o zemscie i nadepnieciu na
odcisk nieodpowiedniemu cztowiekowi przerodzita
sie w jedno z najlepszych gatunkowych uniwer-
sow. | nie ma co sie dziwi¢, bo catos¢ to w duzej
mierze czysty fun.

Uwaga! Artykut zawiera szczegéty dotyczqce fa-
buty i zakoniczenia filmu! Jesli jeszcze nie widzie-
liscie filmu, a chcecie go obejrzec, to zakoriczcie
lekture w tym miejscu.

Name’s Wick. John Wick

Naszego bohatera spotykamy w zasadzie tam,
gdzie go zostawiono na koncu “Parabellum” -
w podziemnym dominium Kréla Bowery’'ego
(Laurence Fishburne), ktéry przygarnat go po
postrzeleniu przez Winstona (lan McShane). “Zabili
go i uciekt... a potem powrdcit” to jednak maksyma
Wicka, totez uzbrojony w pistolet i gustowny ku-
loodporny garnitur wyrusza w podroz, by uzyskac
upragniony Swiety spokd;.

Najwyzsza Rada sprawujaca piecze nad sekretnym
Swiatem zabdjcédw nie jest zadowolona z takiego
obrotu spraw, nakazuje wiec Markizowi de Gra-
mont (Bill Skarsgard) rozwigzanie problemu. Ten
zaczyna od czystek wsrod dawnych sprzymierzen-
cbdw bohatera, niszczac nowojorski oddziat Hotelu
Continental pozbawiajac Winstona tytutu. Najmuje
réwniez ustugi niewidomego Caine’a (Donnie
Yen), dawnego przyjaciela Wicka stawiajac na
szali zycie jego corki.

Trop wiedzie do Japonii i stojgcego po drugiej stro-
ny barykady Shimazu Kojiego (Hiroyuki Sanada),
ktory prowadzi miejscowy oddziat wraz z corka
Akirg (Rina Sawayama). Tym samym rozpoczyna
sie ostatni efekt domino, ktory na zawsze zmieni
oblicze przedstawionego sSwiata - dos¢ powiedzie¢,
ze graczy jest wiece;.

LMY |

Ci grozni ludzie
w pieknych sceneriach

Rezyser dobrze wie czego oczekuje widz i nie
wzbrania sie przed nasyceniem naszych oczu.
Kazda z potyczek to niesamowita prezentacja
choreografii, ktorej nie poskapiono pewnego
stopnia niezdarnosci. Dzieki temu stajg sie na-
turalniejsze i bardziej angazujace. Wszystko to
krecone dtugimi ujeciami w pieknych sceneriach
(kolory sg niesamowite, zwtaszcza w japonskiej
wielkomiejskiej scenerii i na berlinskiej dyskotece)
z odpowiednig muzyka autorstwa Le Castle Vania.

Swietnie wypada tez obsada, wktadajac sporo
umiejetnosci i serca w odgrywanych przez sie-
bie bohateréw. Wida¢ to szczegdlnie w relacji
Caine-Wick, przesyconej emocjami i napieciem.
Takiej meskiej przyjazni w kinie komercyjnym
dawno nie byto.

Pif-paf, jestes trup

Jezeli widzieliscie trzy poprzednie czesci to pewnie
nie musze was zachecac - przynajmniej jeden seans
macie juz za soba. Ci ktérzy z serig do czynienia
nie mieli moga pokusi¢ sie o szybki maraton
zakonczony wyprawa do kina. | cho¢ scenariusz
nie jest az tak dobry jak w czesci drugiej, to ,John
Wick 4" dostarczy wam wrazen i zabawy. To film,
ktoremu nie zagrozi Rodzina, ale spece od Misji
Niemozliwej moga miec szanse.

A co dalej z franczyza? Tworcy zarzadzili prze-
rwe, ale w przygotowaniu jest serialowy spin-off
,Ballerina” z Ang de Armas w roli gtéwnej (i po-
twierdzonym cameo Keanu), mowi sie réwniez
o rozbudowie $wiata i opowiedzeniu historii in-
nych bohaterow. Czas pokaze czy Baba Jaga znow
powrdci. Ave!
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BUDZISZ sie zlany potem w swej pizamie,
wiasnie miates straszliwy sen. Miates by¢ bo-
haterem, nawet byta pompatyczna muzyczka
i przerazliwe monstrum, ale jednak okaza-
o sie ze to nie o Ciebie chodzito, bo jestes
tylko bardem. A monstrum okazato sie tak
naprawde postanka bogini Eyi o wygladzie
uroczej dziewoi o teczowych wtosach. A, i tak
marginesie, swiat sie konczy.

~Tanatos

Jestes lekiem na cate zto

Na szczescie dla naszego barda jednakze koniec
Swiata, jakkolwiek przerazajacy, jest wciagz do
odwrocenia, wiec nie marnujac czasu, wyskakuje
z t6zka, przebierajac sie w locie, i rusza na przy-
gode. Jednak juz na samym poczatku natrafia
na duchy straszace w pobliskim miasteczku. Nic
nie wydaje sie ich rusza¢, a mieszkancy wpadaja
w panike, kiedy nasz bard nagle sie okazuje nie-
zwykle skutecznym egzorcysta. Kto by pomyslat,
ze stabym punktem duchoéw jest $piew? To pro-
wadzi do catej odysei, podczas ktérej okazuje
sie, ze Spiew ma zaskakujgco wiele zastosowan.

Prawdopodobnie najwazniejszym z nich, jedno-
czesnie bedacym katalizatorem catej wyprawy,
jest rozmawianie z duchami oraz Straznikami -
stworzeniami powstatymi wraz ze swiatem i be-
dacymi jego nieodtaczna czescia. Kazde z nich
posiada czes¢ piesni, ktora sprawita, ze Swiat

Moja { Twoja nddzieja

istnieje, i tej piesni nasz natchniony i mtody
bard stara sie nauczy¢ by uratowac swiat przed
zagtada. Przy okazji jednoczesnie stara sie pomédc
komu sie da, jako mistrz swiata w radosci, spra-
wic jakas roéznice w tym upadajacym i chylagcym
sie ku zagtadzie swiecie zgodnie z zasadg, ze to
wiasnie przypadkowe spotkania wptywaja na
nasze zycie.

Poza tym, Spiewajac, wchodzimy w interakcje
z wiekszosciag elementow Swiata, co czesto pro-
wadzi do zaskakujacych czy zabawnych skutkow.
Zaczynajac od tego, ze nasz spiewak zamiast po
prostu rozmawiaé, wyspiewuje swoje kwestie,
poprzez to, ze elementy otoczenia czesto reaguja
na nasze trele, na uzywaniu swego wokalu jako
prymitywnej wersji magii oraz do sterowania
statkiem konczac.

Aleja gwiazd

Podczas naszych podrozy napotkamy na ponad
150 postaci. | o ile oczywiscie duza cze$¢ z nich
nie ma bardzo wiele do wniesienia, poza kilkoma
zdaniami dialogu, o tyle chyba wszystkie postaci
reaguja na Twoje poczynania, a do tego duza
czes$C z nich jest ciekawa i zapadajaca w pamiec.
Zaczynajac od tego, ze kazdy ze Straznikoéw ma
wiasng wrézke — cos$ na ksztatt kompana i stugi
jednoczesnie, kazdy z nich ma wiasny motyw czy
raczej domene (np. Chaos, Porzadek czy Sen).
Niejednga posta¢ zobaczymy wiecej niz raz, z nie-


https://store.playstation.com/en-gb/product/EP3717-CUSA13944_00-APP0990000000022

ktorymi bedziemy nawet podrézowac (piraci!).
Wiele z nich ma swoj urok, a dialogi sa czesto
zabawne i/lub podnoszace na duchu.

Projekt samych postaci, cho¢ dos¢ prosty, jest
bardzo przyjemny i pozwala sie oddac basniowe-
mu klimatowi samej gry. Na duzg uwage zastu-
guja sami Straznicy oraz ich wrozki. Te drugie s
wrecz przeurocze (moze poza jedng; jak zagracie,
to bedziecie wiedzie¢, o ktorej mowa), zwykle sa
albo mniejszg i bardziej urocza wersja samego
Straznika, albo wersja mniejszg, bardziej urocza
i powigzang tematycznie.

Jedna z pierwsza z postaci, ktére spotykamy
i ktéra zostaje nasza towarzyszka na reszte przy-
gody, jest Miriam — totalne przeciwienstwo na-
szego $piewaka (nie liczac faktu, ze podobnie
jak on jest mtoda) — zrzedliwa wiedZzma, ktora
najchetniej by wszystko wysadzita, aby dostac
sie tam, gdzie musi. O ile nasz bard jest raczej
empatycznym ekstrawertykiem, chcagcym poma-
gac¢ na prawo i lewo i pakowac sie w réznego
rodzaju perypetie, o tyle Miriam raczej stroni od
ludzi, jest introwertyczka, zwykle nie rusza sie
nigdzie, jesli nie musi, a perypetie oraz gtosna
natura trubadura wprowadzaja ja w stan ciggtego
bolu gtowy i rozpaczy.

Spiewam pod gotym niebem

Ok, to teraz warstwa audiowizualna. Duza role
gra tu audio, co ma sens przy grze, w ktorej grasz
bardem, a gtdwna mechanika, poza platformowsa,
jest spiewanie. Poza tym mamy nawet specjalny
przycisk do tanczenia, a jedna z pojawiajacych
sie w praktycznie kazdym rozdziale postaci moze

Aw geez it's
that kid again

nas nauczy¢ dodatkowych tancow! | choé¢ gra-
ficznie nie ma fajerwerkow, to jednoczesnie gra
jest wykonana schludnie, nieco jak papierowa
wycinanka, co dodaje jej uroku, a prostota na-
daje emocjom postaci, szczegdlnie tej gtdowne;.

Zdecydowanie nie mozna tez narzekac na nude,
jesli chodzi o same miejsca, ktoére odwiedzimy.
Nie bez powodu gra nazywa sie ,Wandersong”,
gdyz wedrowac bedziemy w najrézniejsze zakatki
Swiata. Rdznig sie one od siebie diametralnie
i kazde z miejsc ma w sobie cos urokliwego.
Nawet swiaty duchéw — poziomy prowadzace
do kazdego ze Straznikow — nie sg zrobione tak
samo. Pomimo bycia w jednej sferze réznia sie
od siebie zarowno wygladem, jak i sposobami na
dotarcie do siedziby ich wkadcow i charakteryzuja
sie wtasnym tematem, jak i oni.

Dosc juz odwlekania nieuniknionego, czas na
warstwe audio! W swoim opisie na Kickstarterze
autorzy napisali, ze ok 90% planuja wydac na
udzwiekowienie i trzeba przyzna¢, ze to widac.
Czy moze raczej stychac. Kazda lokacja, duza
czesc¢ postaci, a nawet sytuacji ma wtasna Sciezke
dzwiekowa, czesto sprytnie zaprojektowana tak,
by dobrze reagowata na interakcje gracza, nawet
jesli jest to gracz niedzielny albo bez wyczucia
rytmu. Utwory jak najbardziej pasuja do sytuacji,
nastroju i miejsca. Oficjalny soundtrack, w dwoch
czesciach, ma az 110 utwordéw + album z 13
remixami, ktore tacznie trwaja az 4 godziny 15
minut. Mysle, ze jak na gre, ktorg ze spokojem
mozna przejs¢ w dwa razy tyle, jest to dos¢ duzo.

EIVANEBEL
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Nadciaga Noc Komety

Generalnie prostota zaréwno graficzna, jak
i mechaniczna sprawia, ze historia gra pierwsze
skrzypce. Jest to prosta gra, lekka i przyjemna,
jednakze rowniez majaca co$ do powiedzenia.
Mimo ze gra méwi i rozwigzuje niektore z wyda-
rzef w stosunkowo prostolinijny sposéb, podczas
gdy w prawdziwym zyciu sg to nieco bardziej
skomplikowane kwestie — jak wojna czy koniec
Swiata — to, choc¢by w przypadku wojny, daje nam
poglad na ten temat z r6znych stron. Poruszane
sg robwniez tematy depresji, braku wiary w siebie,
braku przynaleznosci, kryzysu tozsamosci, tok-
sycznej meskosci, respektowania barier, Slepego
podazania za celem, straty bliskich, stusznosci
podejmowanych decyzji, tego, ze czyny mowia
gtosniej niz stowa, oraz wiele innych. Nie mowie,
ze to kolejny ,Planescape Torment”, po prostu
jest to moim zdaniem dobrze skonstruowa-
na historia poruszajagca wazne tematy pomimo
w wiekszosci przyjaznej, radosnej, lekkiej i czesto
zabawnej otoczki.

Duza czes$¢ postaci przed przybyciem barda
zmaga sie z réznymi problemami, a fakt, ze
Swiat sie konczy, réwniez jest jak najbardziej
wszechobecny, w szczegdlnosci w pdzniejszych
etapach. O ile na poczatku ludzie sg zwykle tyl-
ko przybici, znuzeni albo brak im celu w zyciu
lub czegos, co ich popchnie czy zainspiruje do
dalszego dziatania, o tyle w pozniejszych aktach
sg wyraznie przerazeni wydarzeniami dziejgcymi
sie wokot nich. | roznie sobie z tym radza (badz
nie radza). Niektorzy sg jeszcze bardziej zde-
terminowani, by wykorzystac ostatnie chwile,
poki moga, inni staraja sie szybko wzbogaci¢ na
ostatnig wycieczke do cieptych krajow, a jeszcze
inni popadaja w rozpacz lub marazm, czy wrecz
prébuja wyprze¢, ze cokolwiek ztego sie dzieje,
albo ze nalezy zmienia¢ status quo.

Mimo catego tego apokaliptycznego poczucia
zblizajgcej sie zagtady, dyszacym Ci w kark ni-
czym ksiezyc w ,The Legend of Zelda: Majora’s
Mask”, niezmordowana pogoda ducha oraz jego
(prawie) nieztomny duch ludzki (prawie) zawsze
potrafig rozswietli¢ mrok niepokojow i zapalic
Swiatetko nadziei w tym skazanym na pewna
zagtade Swiecie.

Nic nie moze wiecznie trwac

Niestety, nic nie jest idealne, szczegdlnie indie
gierki z niskim budzetem, tak ze nieuchronnie
gra ma pare wad. Mimo ze powstata prawie 5 lat
temu, to grajac w nig do recenzji, natrafitem na
pare bugéw. A to bard, spazmujac, leciat w po-
wietrze po skosie przez problem w wykrywaniu
kolizji, a to czasem gra Zle interpretowata moje
wcisniecia klawiszy itd., itp. Innym problemem jest
fakt, ze grajac na padzie, czesto miatem problem
z precyzyjnym wybieraniem konkretnych nutek
na kétku nutkowym przypisanym do prawej gatki
pada. Aczkolwiek w tym przypadku nie jestem
pewien, czy to po prostu ja nie jestem niezbyt
wprawny w obstudze pada, grajac gtownie po-
taczeniem klawiatura + myszka. Ostatnig rzecza,
do ktorej mogtbym sie przyczepic, jest dtugosc
niektérych sekgji. O ile w wiekszos¢ gry grato mi
sie ptynnie, o tyle niektore sekcje trwaty ciut zbyt
dtugo i ich mechaniki robity sie nieco nuzace. Na
szczescie kazda z nich jest w wiekszosci w grze
tylko raz, wiec nie ma z tym wiekszego problemu.

Podsumowujac: ,Wandersong” jest gra zdecy-
dowanie wartg zagrania mimo niepozornego
wygladu, niskiego budzetu i paru niedociggniec.
Podobnie jak bard mimo bycia tylko niepozor-
nym $piewakiem miast poteznym bohaterem ma
szanse na uratowanie Swiata. Mitego Spiewania
i eksploracji umierajacego Swiata!
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BIORAC pod uwage, ile edycji “Skyrima” prze-
toczylo sie juz przez Steama, mozna Smiato
powiedzie¢, ze gracze chyba polubili te gre.
Wiecie, co jeszcze lubi spora czes¢ ludzkosci?
Koty! Developerzy z The Gentlebros dodali
jeden do jednego i wyszta im genialna formuta
majaca zapewnic im nieSmiertelnosc na rynku
gier... albo przynajmniej sobie troche zarobku,
a nam troche zabawy.

~Ghatorr

Wydany w 2017 roku “Cat Quest” okazat sie na
tyle popularny, ze doczekat sie nie tylko kilku
tysiecy opinii na Steamie, ale rowniez wydania na
komorki z Androidem i iOSem, Switcha i nawet
PS4. Nie powinno to dziwi¢, w kofncu pomyst tak
chwytliwy musiat zainteresowac ludzi... ale jak
sie w to gra?

Przede wszystkim, od razu na pierwszy rzut oka
widac jedno - to prosta gra. Ma proste mechaniki,
prostg fabute, proste dowcipy... | jest to zdecydo-
wanie przyjemna cecha. Cato$¢ mozna opanowac
w kilka minut, walki sg btyskawiczne (cho¢ wokot
niektorych bosséw trzeba pobiegac, zanim sie ich
ubije), zaliczenie jednego pobocznego zadania
zajmuje chwilke - ot, idealna gra, by chwilke po-
grac¢. Rbwnoczesnie oznacza to jednak, ze przy
dtuzszych podejsciach moze nuzy¢. Na szczescie,
catos¢ trwa okoto 6 godzin, wiec trzeba sie na-
prawde postara¢, by z nig przesadzic.

Historyjka jest banalna - naszej postaci porwano
siostre, wiec ja ratujemy, po drodze bijac smo-
ki - ale opakowana z kazdej strony taka iloscia
dowcipnych nawigzan do gatunku oraz kocich
zartow jezykowych, ze ciezko jej nie polubié. Nie
pozostaje nam nic innego, jak ubrac zbroje, czapke,
chwycic bron i zaczac¢ rzucac zaklecia ruszajac ku
przygodzie. Rozwijamy kilka cech, mozemy ku-
powac zaklecia i ekwipunek, w ramach postepdw
fabuty poznajemy czary umozliwiajace chodzenie
po wodzie czy latanie...

Najtaniej Cat Quest mozna byto dorwac w ofi-
cjalnym sklepie za 11 ztotych - i za taka cene jak
najbardziej warto zafundowa¢ sobie mitg od-
skocznie od powazniejszych tytutéw albo zrobic
prezent znajomemu.
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DEVIL May Quake - tym sloganem postuguja
sie tworcy w promogji tej gry. Mysle, ze jest to
dobre podsumowanie, czego mozemy oczeki-
wac po tej grze. “ULTRAKILL" to przepyszne,
ultrakrwiste danie, podlane dodatkowo so-
sem absurdalnych sekretow, ktore znajduja
sie w kazdym rozdziale, i udekorowane dos¢
luznym podejsciem do deweloperki i marke-
tingu. Ale po kolei.

~Tanatos

Czas to krew

Po bardzo krétkim wstepie, w ktérym nasz pro-
tagonista schodzi do przedsionka

piekiet, na koncu ktérego widzimy

podium z nasza pierwsza bronia

- rewolwerem, od razu jeste- |

$my wrzuceni S

w wir walki. Nasze uszy traktowane sg pchajaca
nas dalej muzyka breakcore. Nasza postac - robot
V1 - zgodnie z tytutem tego artykutu i jednocze-
Snie jednymi z pierwszych stow, jakie zobaczymy,
odpalajac gre, leczy sie krwig, co jeszcze bardziej
zmusza do agresywnego trybu walki. Juz pierwszy
poziom, stuzacy za swoisty samouczek, uczy nas
wielu mozliwosci naszego metalowego bohatera.
V1 jest niezwykle mobilny, potrafi skakad, slizgac sie,
wykonywac susy w powietrzu, skaka¢ po scianach
czy, bedac juz w powietrzu, uderza¢ z impetem
w ziemie. Podobne ruchy znajdziemy w grach typu
"Devil May Cry” wtasnie, a wymienione przeze mnie
ruchy sa tylko podstawowymi umiejetnosciam
stuzacymi gtdwnie do przemieszczania sie.

SSStylish!!!

Kolejna rzecza, ktéra zostata zaczerpnieta z DMC,
jest wskaznik stylu, ktéry, podobnie jak w serii
DMC, stuzy zaréwno jako system oceny umiejet-
nosci gracza, jak i nagradza go zaréwno szybciej
regenerujacymi sie “twardymi” obrazeniami, jak
i punktami, ktore potem mozna wydac na nowe
bronie lub schemat kolorystyczny tychze. A jak juz
jestesmy przy broniach, na dana chwile jest ich
pie¢, z czego kazda z nich kazda ma teraz co naj-
mniej dwa, a w ostatecznej wersji ma miec po trzy
warianty. Na dodatek dwie z broni maja réwniez
swoje wersje alternatywne! Takze niby pie¢, ale tak
naprawde duzo wiecej, szczegdlnie ze kazda z broni
i wariantébw ma swoje praktyczne zastosowanie.
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Wspomniany juz rewolwer ma dwa warianty i alter-
natywng wersje. Pierwszy wariant po przytrzymaniu
prawego przycisku myszy ftaduje silniejszy pocisk,
ktory przebija zarowno przeciwnikow, jak i szyby,
z kolei przy drugim wariancie po wcisnieciu prawe-
go przycisku nasz sympatyczny robot... rzuca mo-
netg. W ktérg mozemy strzeli¢. Co sprawi, ze poleci

ona w czuty punkt najblizszego przeciwnika! Co / ==

prawda, jak mozna sie domysli¢, strzat w lecaca
monete moze wymagac wprawy, ale jak juz sie
to opanuje, jest to niezwykle satysfakcjonujace.

Poza zwyktymi broniami mamy rowniez pod reka
swoje... rece wtasnie. Na chwile obecng sg dostep-
ne trzy warianty z czwartym w drodze. Pierwszym
mozemy poza standardowym biciem wszelkich po-
miotow piekielnych po twarzach chociazby odbijac
pociski. | to nie tylko przeciwnikéw, bo mozemy
w ten sposdb chocby uderzyé¢ pocisk z wiasnej
strzelby, sprawiajac, ze wybuchnie po dotarciu
do celu! (jeden z moich ulubionych ficzeréw w tej
grze, jesli mam by¢ szczery)

Crying Devils and Shivering Shamblers

Byto o mechanice, teraz co nieco o warstwie audio-
wizualnej. | tutaj wiasnie wchodzi “Quake” z pierw-
szych stow tego artykutu. Gra ma retro stylistyke,
low-poly modele i niskiej rozdzielczosci tekstury.
Na poczatku dostajemy nawet wybor, czy chcemy
bardziej czysty i gtadki wyglad, czy jeszcze bardziej
stylizowany ze charakterystycznym dla PlayStation
1 warpingiem i poszarpanymi krawedziami. Kolejne
kregi piekielne maja zupetnie odrebna estetyke,
kazdy wprowadza nowych przeciwnikéw, mechaniki
i/lub bronie, a na koncu kazdego z nich czeka na
nas pojedynek z bossem. Kazdy krag tez posiada
ukryty poziom albo, co trzeci krag, ukrytego bos-
sa, ponad potowa posiada rowniez ukryte
dodatkowe pojedynki z minibossami. Poza
tym sa rowniez zwykte sekrety w postaci
swiecacych kul-znajdziek oraz poukry-
wane easter eggi. Jak na niedokonczong
gre, jest co pozwiedzad!

Walka dzieki odpowiednio zaprojektowa-
nym efektom dzwiekowym i wizualnym jest
niezwykle satysfakcjonujaca, kazdy sparowa-
ny cios lub pocisk stwarza efekt stopklatki,
sprawiajac, ze czujesz sie jak DJ wyko-
nujacy scratch zza konsolety, przeciw-
nicy zapowiadaja swoje ataki sygnatami
dzwiekowymi, obficie krwawig i rozpadaja

sie na kawatki, a wybu-
chy i wystrzaty
brzmig odpo-
wiednio “so-
czyscie”. Samych

&
b

. /\. .

standardowych typow 'L j
wrogéw jest w tym '

momencie 17, kazdy o ;
nalezacy do jednej z czte-

rech grup, kazda z nich majaca swoj

wiasny styl, wyrozniajacy ja od reszty.

Jesli chodzi o muzyke, jest ona moim

zdaniem miodna (stuchatem jej

podczas pisania tego artykutu,

polecam, szczegdlnie "Deep

Blue”), nadaje odpowiednie

tempo catej grze i pompuje adrenaline niczym
nasz metalowy protagonista krew ze swoich roz-
bryzganych po okolicy przeciwnikéw.

W tworzeniu muzyki poza gtownym deweloperem
brato udziat jedynie trzech innych muzykéw (w tym
moze niektorym z Was znany Keygen Church), do
tego uzyto kilku utworéw muzyki klasycznej oraz
jazzowej z lat 40 ubiegtego wieku, nawigzujac do
projektu muzycznego The Caretaker. A propos
nawigzan, to tych w grze jest cata masa, w duzej
mierze do utworéw muzycznych oraz do innych

gier wydawcy.
Sheer Heart Attack

Podsumowujac: jesli jestes fanem szybkiej, inten-

sywnej walki, gdzie gra gtéwnie nagradza kreatyw-

nos¢, ale nie karze za granie jak chcesz
i skupia sie na tym, zeby byta przede
wszystkim zabawa (s3 w tym momencie
4 poziomy trudnosci, a sama rozgrywka
nie karze w zaden sposéb za zmiane po-
ziomu na fatwiejszy), to tak, jest to tytut dla
Ciebie. Polecam tez zajrze¢ na liste ptac, nie
tylko ze wzgledu na respekt dla twércow,
a z powodu implementagji interaktywnego
muzeum poswieconego tworcom, ktére sie
zwyczajnie przyjemnie zwiedza i potrafi
by¢ mitym miejscem, kiedy, przyktadowo,
zgineto sie na tym samym bossie 50. raz.
Przyjemnej hekatomby!

i
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DRUGIE ONTIL DAWN

GRY filmowe zyskaly na popularnosci na-
wet wsrod osob, ktore rzadko siegaja po
gry wideo. Przykltadami takich tytutow sa
m.in. “Detroit: Become Human” czy “Heavy
Rain”. Niektorzy jednak kwestionu-

ja ich wartosc. Chociaz tytuly te
oferuja dobrze skonstruowane
historie i roznorodne opcje,
ktore moga zainteresowac
graczy, nie mozna ukry¢ fak-

w swoim czasie stato S|e tytu+em promUJa)cym )

sprzedaz konsoli PlayStation. Co caekawe byt fo

horror i jednoczesnie cieszyt su—;- ch 1

jeciem nawet przez graczy, ktérzy zw
graja w tytuty tego gatunku. .

-l

Firma Supermassive Games,
twércy “Until Dawn”, wydali
rowniez serie “Dark Pictures”.

Niestety, pierwsza czesc tej serii

tu, ze s3 one przede wszystkim
symulatorami chodzenia lub
filmami interaktywnymi.

- “Man of Medan” - nie spotka- -
ta sie z tak dobrym przyjeuerm‘?
jak “Until Dawn” i nie zyska‘&aﬂ

~Samael & Mimik

Ponadto, dzieta studia Quantic
Dreams, w tym wspomniane powyzej
tytuty, spotkaty sie z oskarzeniami o ko-
piowanie tresci ze swoich wczesniejszych
produkcji Konkretnie, scena ucieczki z ho-
telu w “Detroit: Become Human” i “Heavy
Rain” sg bardzo podobne. Jednakze,
aby uniknac¢ zbytniego ujawniania
szczegotdw, powstrzymamy sie
przed zdradzaniem wiekszej
ilosci szczegotow.

Rise of Until Dawn
Oprdcz znanych gier filmowych

studia Quantic Dreams, na rynku
pojawito sie takze “Until Dawn”, ktore

¥ takiej popularnosa N

przedstawieniu zroznicowanej 'grupy
postaci, ktore maJa ze soba relaC]e i cha-"

scenie gracz kieruje inng postacia, a cata
rozgrywka opiera sie na dokonywaniu
wyboréw. Niektore z nich sg mato
istotne, podczas gdy inne decyduja
o zyciu lub $mierci bohateréw.
Celem gracza jest przejscie ca-
tej fabuty i zminimalizowanie
strat ludzkich, jakie towarzysza

tej drodze.

Wybory dokonywane w trakcie
gry wptywaja na dalszy przebieg
akcji.i maja znaczacy wptyw na po-

=

rakteryzuja sie r6znymi cechami. W kazdeJ ?
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stacie i ich relacje. W niektorych scenach decy-
dujace beda tzw. quick time eventy, czyli szybkie
reakcje na wyswietlane komunikaty w formie
klawiszy, a w innych minigry, polegajace np. na
odpowiednim poruszaniu padem lub czekaniu
w odpowiednim momencie, jak miato to miej-
sce w grze “"Until Dawn”, czy wyczekiwaniu na
oddech postaci, by nie zostata zauwazona przez
wroga w grze “The Quarry”.

The same, over and over

Grajac w serie od studia Supermassive Games,
z fatwoscig mozna zauwazy¢, ze mamy do czy-
nienia z tymi samymi-tworcami. W menu gry,
kiedy przegladamy postacie, relacje miedzy nimi
czy wskazowki, mozna sie tatwo pogubic i nie
wiedziec, w ktore z dziet gramy. Podobienstwa
wystepuja takze w przypadku quick time eventow
oraz niektorych motywow -

& 1.'
'd

niem z post‘a'c"ia narratorem, ktéry kOmentuje
‘nasze postepy i sugeruje, jakie wybory powin-

~nismy podja)c w kazdeJ grze studia pojawia sie
system szukanla-dowodow oraz maglcznych -
przedmldt_aw ktore w. emgmatyCzny sposob

'na mgzllwe wersye przyszkosa

N{egiaWn‘o z W|elka pompa reklamowa’fo 5|e “The

~ Qu rry”, koIeJna gra tego studla Tym razem,

: zosta%a wyda'ba\ pod lnnym wydawca Na po---

A

czgtléu zaskoczy has to, ze menu Jednak tr_gche
sie zmlenl’ro ;

How to sfeal from ourselves %

Gra r’ozpoczyna sie ed po’drozy dwoch postaci !

noca przez bardzo ciemny las i sttuczki samo-

'chodoweJ Mlmo prob Zatrzymania pary przez
pollqanta w koncu docieraja oni na miejsce
swojego v_v’rasnego przysztego zaginiecia. Ten
‘motyw pojawia sie takze w innej grze - "Until
Dawn”, jednak nalezy przyznac tworcom, ze w tej
grze tutorial zostat stworzony od zera.

Po tym wstepie i samouczku, w koncu rozpo-
czyna sie whasciwa gra i poznajemy bohaterow.
Niestety wiekszos¢ z nich to juz znane nam
archetypy postaci, ktore wystepowaty w po-
przedniej grze, a zeby byto jeszcze zabawniej,
czes¢ z nich wyglada podobnie. Mozna by nawet
rzec, zbyt podobnie.

Oto sarkastyczna Azjatka, ktora w obliczu nie-
bezpieczenstwa okazuje sie catkiem sprytng
i pomocng osobg.

O G=
D —
Z

Jest tez, oczywiscie, ta popularna blondynka,

w ktorej podkochuje sie typ sportowca.

.Po_:s_z_c“z_egoln:e rozdziaty gier koncza sie spotka- -

L

w

Wyzej wspomniany popularny sportowiec, ktory
nie grzeszy inteligencjq, ale jest “spoko”.

e
Z p—=
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Czy ta cicha, troche inna i geekowska dziewczy-
na, ktora nie potrafi wyznac uczuc do innego
bohatera - tez geeka.

Fabuta tej gry jest co najmniej nietypowa, po-
niewaz opiera sie na tym, ze na koniec wakacji
grupa wychowawcow z obozu nie moze wrocic¢
do domu, poniewaz jeden z nich zapytat czysto
teoretycznie, co musiatby zepsu¢ w-samocho-
dzie, zeby zostali jeszcze jedna noc. Robi to
z powodu checi spedzenia jeszcze chwili dtuzej
ze swoja wakacyjng mitoscig. W zwigzku z tym,
ze nie moga wyjecha¢, dyrektor obozu panicznie
ucieka i kaze im przysiac, ze nie beda wychodzi¢
z domu. Wtedy grupa postanawia zorganizowac
ognisko nad woda.

Chwile po zmroku zaczynajq dziac sie niewy-
jasnione rzeczy (uwaga: bardzo duzy spoiler).
Gtownymi przeciwnikami w grze sq wendigo,
ktorych design wyglqgda doktadnie tak samo, jak
wendigo z gry “Until Dawn". Przez catq rozgrywke
nazywatam je wtasnie tak samo.

| recall it from somewhere!

Kolejna rzecza, ktdra zdawata sie bardzo po-
dobna, to dobor lokacji. W “Until Dawn” okazato
sie nagle, ze wchodzimy do kopalni znikad,
i doktadnie tak samo byto w “The Quarry”, tyle
ze tam byta ona jeszcze bardziej ,znikad”. By-
tam nawet zaskoczona, ze nie uzyto recyklingu
assetow, poniewaz kopalnia byta praktycznie
pusta. Oprocz tego, w grze pojawia sie scena
z blondynka biegajaca w samej bieliznie, ktéra
kojarzy sie nam z bardzo stawng juz sceng ucie-
kania w reczniku z “Until Dawn”.

Ciekawym elementem gry jest to, ze ludzie, kt6-
rzy na poczatku wydajg sie zagrozeniem, moga
w pewnych momentach poméc. Jednak moim
zdaniem nie byto to w tej grze az tak trudne do
przewidzenia, ktore wybory sg stuszne, mimo ze
czasami byty one nietypowe. Byta tylko jedna
trudniejsza zagadka logiczna.

Is it worth it?

Mimo ze fabuta nie zaskakuje w wiell;'
mentach, a po zagraniu w “Until Dawn® mi
przewidzie¢ wiekszos¢ watkow, to tytut wcigz
pozostaje przyjemnym do$wiadczeniem dla fa-
néw studia. Jednak moim zdaniem nie jest wart -

swojej aktualnej ceny. Nie jest to taka innowacja
i majstersztyk jak w przypadku pierwszej gry
studia. Mimo to warto zagrac i poznac historie,
ktora rozgrywa sie w Hackett's Quarry. -

*

Znajdziemy tam takze sceny, ktére sg rézne od
tych w poprzednich grach studia lub przypomi-
naja je w mniejszym stopniu. Mitym akcentem
w rozszerzonej edycji byt system trzech mozliwo-
sci powtorzenia sceny, jesli jedna z postaci zginie.
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SANKTUARIOAM

.

CIAO tutti! Swiat Sanktuarium nie moze zta-
pa¢ oddechu nawet na moment - uwieziony
w samym srodku Wiecznego Konfliktu miedzy
sitami Nieba i Piekta, niczym Polska histo-
rycznie pomiedzy Niemcami a Rosja, znow
staje sie polem bitwy. Ale tym razem nowym
bohaterom przyjdzie najwyrazniej zmierzy¢
sie z niecodziennym przeciwnikiem... lub tez
przeciwnikami. A zatem bronie w dionie i na-
przod, prosto w legowisko Grozy! Premiera
peinej wersji gry nastapi 6 czerwca, a tym-
czasem przedstawiam wiasne doswiadczenia
i przemyslenia z otwartej bety ,, Diablo 4”!
~Malvagio

Kiedy rodzice sie ktoca

Do Sanktuarium zostata ponownie wezwana
Lilith, Céra Nienawisci, demonica, ktora wraz
z aniotem Inariusem odpowiedzialna jest za
stworzenie Swiata. Zgodnie z przepowiednia
ogtoszong swego czasu przez Rathme, pierw-
szego nekromante (i niezwykle wazna persone
w lore uniwersum, a przy okazji pierworodnego
syna piekielno-niebianskiego zwiazku), zwiasto-
wac to bedzie ni mniej ni wiecej, tylko koniec
Swiata. Jej niegdysiejszy partner, ktéry rowniez
kroczy wsrdd Smiertelnikow, jest przekonany, iz
jego przeznaczeniem jest zabicie jej i przyjecie
roli zbawcy Sanktuarium. Kto wyjdzie z tego
starcia zwyciesko? | jaka cene przyjdzie zaptacic
ludzkosci, Dziecku uwiezionemu niebianskim

mtotem a piekielnym kowadtem, za konflikt
Matki i Ojca?

W trakcie bety nie byto mi dane oczywiscie
pozna¢ odpowiedzi na to pytanie. Do ogrania
zostat udostepniony wytacznie akt I, wiec sitg
rzeczy nie jestem w stanie zbyt wiele powiedzie¢
o fabule. To, co zostato pokazane, prezentuje
sie jednak... intrygujaco. Jestem najprawdzi-
wiej zainteresowany tym, jak historia toczyc sie
bedzie dalej — zwtaszcza iz biorg w niej udziat
niejako cztery strony konfliktu, kazda z wtasnymi
celami do realizacji. Horadrimowie, jak zawsze
na wymarciu, Lilith i jej demoniczne zastepy,
Inarius na czele Katedry Swiattoéci, a wreszcie
tajemniczy i, nomen omen, diablo niepokojacy
wilk z odstonieta czaszka, ktéry pomaga nam
w pewnym momencie, mowiac, ze nie w smak
mu sg dziatania Cory Nienawisci (wszyscy maja
juz dosy¢ oczywiste podejrzenia co do jego
tozsamosci). W | akcie mierzymy sie wytacznie
z jej poplecznikami, i to z ramienia Katedry,
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ale przypuszczam, ze ten stan nie utrzyma sie
dtugo w pozniejszych rozdziatach. A gdyby tak...
€Oz, to raczej nierealne, ale wyobrazacie sobie
,Diablo” z mozliwoscig wyboru frakcji? | roznymi
zakonczeniami zaleznymi od naszego wyboru?
To bytoby naprawde awangardowe i Smiate po-
suniecie, a beta pozostawia niby taka mozliwos¢
otwartg, ale... nie, nie sadze, bySmy mogli na to
liczy¢. A szkoda. Niemniej jednak historia jest
o wiele bardziej ,diablowa”, niz miato to miej-
sce w podstawowej wersji poprzedniej czesci
gry, i kontynuuje kierunek wyznaczony przez
rozszerzenie ,Reaper of Souls”. Nie popada
w przasnos¢, zaczyna sie i kohnczy mocnym
I mrocznym uderzeniem. Blizzard, btagam, nie
zepsujcie tego.

A moga to niestety zrobi¢, poniewaz pod katem
fabuty martwi dziwny nacisk ktadziony na jedna
z postaci — dziewczyne imieniem Neirela, ktéra
stosunkowo szybko poznajemy w trakcie watku
gtébwnego. Teoretycznie jest on uzasadniony,
biorac pod uwage fabute pierwszego aktu... ale,
no witasnie, wytacznie pierwszego. Tymczasem
na jego zakonczenie gtos narratora w topa-
tologiczny sposob dokonuje foreshadowingu
stowami, ze ,wdwczas nie wiedzieliSmy jeszcze,
jak wazna sie okaze". Przepraszam? Czy to Lea
2.0? Dlaczego nagle gra wiecej uwagi poswieca
postaci NPC zamiast nam? Nie méwie, zebysmy
od razu musieli wskakiwa¢ w buty Nefalema
z ,Diablo 3", ktéry byt takim kozakiem i prze-
koksem, ze jak trwoga, to do niego, bo on zbawi
swiat niczym Batman — to byto baaardzo mato
diablowe. Ale brzmi to po prostu tak, jakbysmy
to my sami byli NPCem w historii kogos innego.
Nie pomaga przy tym fakt, ze Neirela jest... c6z,
mozna jg w zasadzie uznac¢ za Mary Sue. Wpada
btyskawicznie na plany, ktére dziataja bez pudta,
przetamuje bariery pozostawione przez Lilith
(skad w ogdle potrafi robic takie rzeczy?), prze-
prowadza nekromantyczny rytuat po pobieznej

lekturze ksiegi pozostawionej przez Rathme —
wszystko po prostu sie jej udaje. Z marszu i bez
wysitku. Mam nadzieje, ze Blizzard nie pdjdzie
Sciezka ,Obliviona” i nie zrobi z niej drugiego
Martina Septima, dla ktérego bylismy tylko

przydupasem w ratowaniu swiata, ale wydaje
sie to niepokojgco prawdopodobne.

Grunt to miec klase

Zdazytem zapoznac sie z dwiema z pieciu do-
stepnych klas postaci — moj wybor padt na totra
i Czarodzieja. Musze w tym miegjscu pochwali¢,
ze kazda z tych klas grato mi sie zupetnie ina-
czej, a jednoczesnie w obu przypadkach byto
to miodne doswiadczenie. Ale czyz mogto by¢
inaczej? Nawet w ,Diablo 3", ktéremu mozna
zarzuci¢ naprawde wiele, szatkowanie piekiel-
nych kohort dawato wiele satysfakcji. Pod tym
wzgledem seria trzyma poziom. Jako nastawiony
na walke dwiema broniami totr popisywatem sie
mobilnoscig na polu walki, przeskakujac z jedne;j
strony na druga i pozwalajac, by przeciwnicy
gineli od wracajacych do mnie po jakims czasie
ostrz. Po prostu walka niczym taniec. Z noza-
mi. Jako Czarodziej postawitem na btyskawice
(w obu przypadkach nie sa to, oczywiscie, jedy-
ne dostepne buildy), razac wrazych niemilcow
na prawo i lewo, a przy okazji generujac kulki
tworzace kolejne btyskawice i zmieniajac pole
walki w elektryczne pandemonium. To byto...
po prostu TO, a przeciez beta operowata na
bardzo ograniczonym zakresie (do zaledwie 25
poziomu). Odwaze sie zatozy¢, ze dalej bedzie
tylko lepiej!

Umiejetnosci postaci sg o tyle ciekawe, ze kazda,
précz swoich drzewek — tak, drzewka umiejet-
nosci powracaja, znédw mozemy samodzielnie
decydowad o rozwoju bohatera; mata rzecz,
a cieszy! — posiada réwniez zdolnosci Jeszcze
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Bardziej Specjalne. To znaczy takie, ktore w po-
waznym stopniu wptywaja na styl gry, modyfi-
kujac zwyczajne umiejetnosci lub wprowadzajac
zupetnie nowe mechaniki. Dla przyktadu totr
moze dzieki atakom podstawowym zdobywac
punkty kombinacji (coz to jest, ,Hearthsto-
ne"?), ktére nastepnie wyzwalajg dodatkowe
efekty przy umiejetnosciach gtéwnych; ich sita
jest, rzecz jasna, zalezna od tego, ile punktow
uciutalismy. Czarodziej z kolei zyskuje mozliwosc¢
zaklinania swoich umiejetnosci, przydzielajac im
rozmaite pasywne efekty — nie mozna jednak
nimi zonglowa¢ do woli, wszystkie zdolnosci
maja przypisane konkretne dziatanie zaklinania.
Wciaz jednak pozwala to wprowadzi¢ wieksza
roznorodnos¢ buildéw, odblokowujac interesu-
jace nas efekty w atakach, ktore wczesniej nie
wspieraty naszych zamierzen.

Ale zeby nie byto az tak r6zowo, tyzka dziegciu
w beczce miodu. Jakkolwiek totr i Czarodziej
okazali sie znakomici do ogrywania, z interne-
towych zrédet wiem, ze nie wszystkie postaci sa
tak klawe — przynajmniej na poczatku. Druid na
pierwszych poziomach zdaje sie bardzo mozol-
ny, a postaci walczace wrecz wypadaja ogolnie
stabiej od tych trzymajacych sie na dystans (nie
oszczedzito to nawet do pewnego stopnia totra,
ale w jego przypadku wiele przyjemnosci nadra-
biata niesamowita mobilnos¢). Wielkim plusem
pod tym katem staje sie nowinka w postaci
dedykowanego klawisza odskoku, za pomoca
ktérego mozemy unika¢ atakow czy wydosta-
wac sie z okrazenia. Czy to znaczy, ze ,Diablo
4" jest teraz ,Dark Souls” hack'n’slashy?! Nie-
nawidze siebie przez zadanie tego pytania. Ale
nie; w odrdznieniu od gier FromSoftware, nasz
unik ma krotki czas odnowienia. Wprowadza to
dodatkowy aspekt taktyczny do star¢, musimy
sie powaznie zastanowi¢, czy na pewno musi-
my uskoczy¢ w tej chwili, czy moze jesteSmy
w stanie obyc sie bez tego, bo za kilka sekund
bedziemy potrzebowa¢ go bardziej. Zyskuje na
tym dynamika rozgrywki, nawet w przypadku
bardziej ,ociezatych” postaci, uwazam wiec, ze
jest to dodatek jak najbardziej na plus.

Mroczne piekno

Nie samym gameplayem zyje jednak cztowiek
(cho¢ on akurat w grze tego typu jest najwaz-
niejszy). Jak ,Diablo 4" trzyma sie pod katem
wrazen estetycznych? Ano trzyma sie mocno

jak Chinczyki w ,Weselu”. Warstwa audiowi-
zualna jest bez zarzutu, a graficznie gra da-
wata rade nawet na nizszych niz maksymalne
ustawieniach (prawdopodobnie nie musiatem
ich nawet zmniejszaé, wymagania sprzetowe
gry nie sg wcale kolosalne). Jest klimat, panie
i panowie. Klimat ,Diablo”. Osoby, ktére odbity
sie od czesci trzeciej, nazywajac ja pastelowa,
tym razem powinni by¢ zadowolone. Kolory s3
ciemniejsze i bardziej nasycone, muzyka zas...
moze nie stricte posepna, ale tez nie wpada
w tony heroic fantasy, ktére w tym uniwersum
nie powinny mie¢ miejsca. Smyczkowe melodie
wywotujg wrazenie swiata udreczonego, ktorego
cierpienie jeszcze sie nie skonczyto — a to do-
skonale wspoétgra zaréwno z ogolnym lore catej
serii, jak i jako kontynuacja wydarzen z ,Reaper
of Souls”, ktore zakonczyty sie naszym zwycie-
stwem, cho¢ byto ono w duzej mierze pyrrusowe.

Na szczegdlna pochwate zastuguja tez dzwieki,
z naciskiem na styszalne w tle odgtosy potwo-
row. W wiekszosci gier pozwolityby one nam
tylko namierzyc¢ ich skupisko, ale tutaj, kierujac
sie dzwiekiem, mozemy nikogo nie napotkac.
Wprowadza to niesamowitg wprost atmosfere,
dzieki ktérej przemierzanie nawet pustych ko-
rytarzy utrzymuje nas w statym napieciu. Walka
paradoksalnie pozwala na ztapanie oddechu, po-
niewaz chwilowo wiemy, gdzie sg nasi wrogowie,
i mozemy sie z nimi zmierzy¢. Ale gdy cichna jej
odgtosy, nasza wyobraznia karmiona dzwiekiem
znow zaczyna robi¢ swoje... majstersztyk pod
katem klimatu. Mam nadzieje, ze ostatecznie nie
okaze sie, ze byt to jedynie bug. W wersji beta
zaprezentowano tez juz kilka filmikow, na polu
ktorych Blizzard zawsze swietnie sobie radzit
i nie inaczej jest tym razem. Potrafig naprawde
zapas¢ w pamiec.



Skala Sanktuarium

W czwartej odstonie serii Sanktuarium ma by¢
wieksze niz kiedykolwiek wczesniej — przede
wszystkim z powodu otwartego Swiata. A przy-
najmniej na wpot otwartego; niektore regiony
(niedostepne w becie, ale widoczne na mapie)
oznaczone sg jako obszary wysokopoziomowe.
Ciezko w tej chwili ocenic¢ jeszcze, czy abso-
lutnie wykluczy to mozliwos$¢ wczesniejszego
odwiedzania ich, zwtaszcza ze w grze wystepuje
skalowanie poziomow; z jednej strony brzmi to
niepokojaco, moze sie bowiem okazad, ze nigdy
nie bedziemy wyraznie silniejsi od przeciwni-
kéw, z drugiej jednakowoz mozna te mechanike
zaprzac do stuzby klimatowi. Seria ,Diablo”
w swych pierwotnych zatozeniach byta wszak
horrorem, a w tym gatunku nigdy nie powinno
sie czuc zbyt pewnie — ztamanie tego prawidta
byto jednym z najwiekszych grzechéw poprzed-
niej czesci, ale w mniejszym stopniu obecne
byto juz w kultowej ,dwéjce”. Pierwsza omineta
problem, poniewaz w niej zaszlachtowane raz
potwory nigdy sie nie odradzaty, z pominieciem
przechodzenia na wyzsze poziomy trudnosci,
nie moglismy wiec wraca¢ do wczesniejszych
obszaréw, by popisywac sie sita; szlismy zawsze
przed siebie, zawsze naprzeciw coraz silniej-
szych wrogow. Mysle, ze ,Diablo 4" probuje
poprzez skalowanie powtorzy¢ to wrazenie,
ale nie sposob jeszcze powiedzie¢, jaki bedzie
efekt koncowy tych staran.

Sam $wiat pod wzgledem projektu poziomoéw
wypada dosy¢ nierbwno. Obszary zewnetrzne
i fabularne lochy wygladajg znakomicie (a w paru
miejscach sg nawet dostepne specjalne punkty,
ktére pozwalajg podziwia¢ widoki, jak to zresz-
ta zaprezentowatem na screenach); problemy
pojawiajg sie podczas przemierzania podziemi
pobocznych. Podobnie jak w trzeciej czesci, tak
i tutaj zbudowane sg z gotowych ,klockow”,

jednak problem polega na tym, ze jest ich zde-
cydowanie zbyt mato, przez co ma sie wrazenie
btadzenia w kdtko. O wybijaniu z immersji nie
wspominajac, jako ze nic tak bardzo nie krzyczy
.to tylko gra komputerowa”, jak kilkukrotne
przemierzanie w ciggu paru minut DOKLADNIE
TAKIEGO SAMEGO korytarza czy pokoju. | trafia-
nie na arene bossa, ktéra ZAWSZE znajduje sie
na koncu przejscia/zejscia wiodacego na potnoc.
Sami bossowie, na szczescie, sporo wynagradza-
ja, sa bowiem zazwyczaj czyms wiecej niz tylko
gabkami na nasze ciosy, nie sg jednak w stanie
wynagrodzi¢ wszystkiego. Do premiery zostato
jeszcze troche czasu i mam nadzieje, ze twércy
dotozg jeszcze choc kilka ,klockow” do puli -
zwtaszcza ze to eksploracja pobocznych lochow
ma by¢ gtdwna endgame’owa dziatalnoscia.

Plonace Pieklo serwerow

Stety albo niestety gra wymaga statego pota-
czenia z internetem — tym razem Sanktuarium
nie da sie przemierza¢ prawdziwie samotnie,
poniewaz zawsze mozemy natknac sie na innych
graczy. Poczatkowo nie bytem co do tego prze-
konany, ale system okazat sie mato inwazyjny;
ot, po prostu w dziczy ktos$ zjawiat sie, by pomodc
mi w walce, albo to ja podawatem pomocna
dton nieznajomym. Jesli petna wersja niczego
w tej kwestii nie zmieni, powinno by¢ ok — a to
naprawde najwieksza pochwata, jaka gra moze
w tej materii otrzymac od kogos tak anty-multi,
jak ja. Blizzard musi tylko wykorzystac¢ dostep-
ny czas do premiery, by dopracowac dziatanie
swoich serweréw — pare razy zdarzyto mi sie
zosta¢ wyrzuconym z gry przez ich przecigze-
nie, no i logowanie do gry wigzato sie czesto
z kolejka oczekiwania.

Warto w tym miejscu rowniez wspomnie¢, ze
w grze obecne sa raidy na superbosséw, ni-
czym z gier MMO - w becie dostepny byt jeden
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takowy. Walka z nim byta ciekawym doswiad-
czeniem i niematym wyzwaniem, nie zmuszata
jednak graczy do scistej kooperacji i podziatu
na role (niemniej mozna pomoc wskrzesic sie
polegtym graczom). Jesli pozostali beda pre-
zentowac sie przynajmniej rownie dobrze, o ten
aspekt gry mozna by¢ spokojnym — zwitaszcza ze
zapewniany przez superbossa loot jest rownie
super, jak on sam. Znéw musze jednak podkre-
slic — Blizzard MUSI poprawi¢ swoje serwery.
Superbossowie s3 wydarzeniem czasowym,
a zmierzajac na arene, pod sam koniec drogi
zostatem wyrzucony z powrotem do menu gtow-
nego w zwigzku z przecigzeniem. Na szczescie
udato mi sie szybko zalogowac z powrotem
i tym razem dotrwac do konca walki juz bez
problemu, ale niesmak pozostat.

Opetani mowia jezykami

Gra ma otrzymac petna polska wersje jezyko-
wa — Blizzard nie zawodzi wiec teoretycznie
i na tym polu — ale w becie sprawdzi¢ mozna
byto jedynie rodzime napisy. Ujmujac sprawe
eufemistycznie, mogto by¢ lepiej. Duzo lepiej.
Wiele opcji dialogowych, dostepnych dla naszej
postaci, pozostawiono po angielsku. Czesto
mylona jest nasza ptec. Niekiedy skrypt, ktéry
ma podstawia¢ odpowiednie formy, psuje sie
zupetnie i raczy nas obiema w bukiecie roz-
maitych znakow. Jeden z NPCow w pewnym
momencie uzyt w swojej wypowiedzi emotikony
(???). Pozostaje mie¢ nadzieje, ze do czasu wy-
puszczenia petnej wersji gry, takie potkniecia
zostang wyeliminowane.

O wiele ciezej bedzie jednak pozby¢ sie stabej
jakosci ttumaczenia — ono rowniez pozostawia
bowiem sporo do zyczenia. W wielu miejscach
wydaje sie, ze tekst przektadany byt bez kon-
tekstu, przez co wypowiedzi majg wypaczony
sens lub sa go w ogodle pozbawione. Najmoc-
niej utkwit mi w pamieci filmik — doskonaty, ale
przez to podkreslajacy tylko jeszcze mocniej
niedorobki — w ktéorym zwrot ,you” oznacza-
jacy w tej konkretnej sytuacji liczbe mnoga,
przettumaczony zostat na pojedyncza. Surowe
kazanie kaptana, adresowane do catej wioski,
stato sie litanig przewinien adresowanych do
jakiegos tajemniczego, konkretnego nikczemni-
ka. Kt6z jest tym niegodziwcem, ktory popetnia
te wszystkie niegodziwosci, kalajac cata wioske!
Powiedz mi, ttumaczu! Wsrdd innych manka-

mentéw znajdziemy zmienione ttumaczenia kilku
nazw, ktore pojawiaty sie juz we wczesniejszych
odstonach, ale to jest juz rzecz, ktora zirytuje
tylko najzagorzalszych fanow serii, jak sadze.

.Doszedtes tak daleko
jedynie po to, by umrzec!”

Czy zatem warto czekac do czerwca z wypieka-
mi na twarzy? Mysle, ze... mnie samemu ciezko
w to uwierzy¢, ale jak najbardziej! Odcinajac sie
oczywiscie od wszystkich... ,problematycznych”
kwestii zwigzanych z samym Blizzardem. Jesli
nie interesuje Was to, co maja uszami, albo
wspotczujecie biedakom, ktérzy od dtuzszego
czasu raz po raz strzelali sobie w stope — oraz,
oczywiscie, mozecie pozwoli¢ sobie na wy-
danie tylu pieniedzy, ile twércy sobie zycza,
bo to jednak rozbdj w biaty dzien — kupujcie,
a nie powinniscie by¢ zawiedzeni. Mysle, ze
dosy¢ nierozsadne jest wystawia¢ ocene po
zapoznaniu sie z jedynie niewielkim skrawkiem
catosci, ale gdybym miat to zrobi¢, bytoby to
chyba... 8/10. Z mozliwoscig podniesienia tej
oceny o przynajmniej jeden punkt. Jest dobrze
i wydaje mi sie, ze seria ,Diablo” jest na dobrej
drodze do odzyskania swojej duszy, uwiezionej
od dtuzszego czasu w Czarnym Kamieniu przez
Zoltuna Koticka. A czy bedzie to tabedzi Spiew
Blizzarda albo czy tez moze zdaza jeszcze cos
zepsuc tak, jak to tylko oni potrafiag — o tym
bedziemy musieli sie dopiero przekonac.

Napisatbym teraz, ze wracam do szatkowania
demonow, lecz niestety pisatem te recenzje juz
po zamknieciu bety, wiec zostaje tylko smutek.
| stos wstydu do ogrywania, wiec... coz.

Adios!
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NOWA ksiazka R. F. Kuang, czyli autorki “Wo-
jen Makowych”, zostata niedawno wydana
w polskim ttumaczeniu. “Babel, czyli o koniecz-
nosci przemocy” to osadzona w XIX-wiecznej
anglii opowiesc o pot-chinczyku Robinie Swi-
fcie, ktory zostaje wywieziony z rodzinnego
Kantonu, aby zacza¢ nauke translatoryki na
Oksfordzie. Jednak w swiecie tej powiesci,
odpowiednio wyszkoleni ttumacze potrafia wy-
twarzac sztabki srebra o wtasciwie magicznych
mozliwosciach. “Babel” zebrato duzo zaré6wno
pozytywnych, jak i catkiem sporo krytycznych
opinii. Jak wypada w moim odczuciu?

~Gray Picture

Na poczatek zaznacze, ze nie czytatam “Wo-
jen Makowych”, wiec nie potrafie odpowiedzie¢
na pytanie, jak nowa ksigzka tej autorki Kuang
wypada na tle jej pozostatych. Pierwotnie nie
miatam tez zbytnich plandéw czytac “Babel”, ale
znajomi, z ktérymi probujemy prowadzi¢ mini
klub ksigzki, wybrali ja na kolejny miesiac, wiec
trzeba byto przeczytac.

O czym jest “Babel”?

Wiec o czym jest “Babel”? Wspomniatam juz
o tym szybko we wstepie, ale teraz pozwole so-
bie to lekko rozwing¢. Gtéwny bohater, Robin
Swift, trafia do Wielkiej Brytanii po tym, jak jego
bliscy w Kantonie umieraja w wyniku szerzacej
sie epidemii. Tajemniczy angielski profesor daje

chtopcu "wybor” - moze zosta¢ w swojej ojczyz-
nie, catkiem sam lub pojechac z nim do Anglii,
gdzie bedzie sie uczyt w tytutowej wiezy Babel,
bedacej siedzibg Krolewskiego Instytutu Transla-
toryki. W miejscu tym rezyduja najlepsi ttumacze
Imperium Brytyjskiego, ktorzy poza tradycyjna
pracg ttumacza, zajmujg sie tez grawerowaniem
srebrnych sztabek. Jest to zadanie bardzo bliskie
magii - srebrne sztabki potrafiag materializowac
niedoktadnosci w przektadzie, co wykorzystuje
sie do wielu réznych celéw - od wzmacniania
mostéw i leczenia chorych, poprzez poprawe
bezpieczehstwa pojazdow, po sprawianie, ze
w ogrodzie nie stycha¢ hatasow z ulicy lub ze
bron jest grozniejsza.

Jednak potem Robin spotka osobe, ktéra spra-
wi, ze chtopak bedzie musiat zastanowic sie nad
otaczajagcym go swiatem, nad wszechobecna
niesprawiedliwoscia i nad tym, jak Wielka Bryta-
nia wykorzystuje srebro (i co za tym idzie - obce
jezyki), aby rozszerza¢ swoje kolonialne wptywy.

Klimat, magia i inne zalety

“Babel” jest ksigzka, ktéra ma swoje zalety, jak
i wady. Ale mysle, ze dobrze jest zacza¢ od pozy-
tywdw. Jednym z najwazniejszych jest wymyslony
przez autorke system magii, ktory opiera sie na wy-
korzystaniu niedoktadnosci w przektadzie - tego,
co sie gubi w momencie, gdy stowo przechodzi
z jednego jezyka do drugiego, jest wytapywane
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przez srebro i materializowane w Swiecie. Jest
to zdecydowanie bardzo ciekawy i oryginalny
pomyst, ktéry bardzo wyrdznia “Babel” na tle
innych ksigzek.

Kolejnym plusem jest klimat tej powiesci. Nie jest
tajemnica, ze kocham vibe dark academia i wtasnie
taki ma wykreowany przez Kuang XIX-wieczny
Oksford. Opisy miasta sg bardzo dobre, autorce
udato sie stworzy¢ bardzo zywe, wiarygodne oto-
czenie, na ktérego tle odgrywa sie akcja i w ktorym
studiuja gtdwni bohaterowie.

Duza czesc¢ tej ksigzki jest poswiecona na dyskusje
o tym, co zawarte jest w podtytule, “czyli o ko-
niecznosci przemocy”. Czy mozna odpowiadac
przemoca na przemoc? Czy uzycie sity jest na-
rzedziem do wyzwolenia wykorzystywanej grupy?
Gdzie przebiega granica tego - do czego mozna
sie posuna¢, zanim przestang by¢ to usprawie-
dliwione $rodki? Waznym aspektem “Babel” jest
zestawianie tych wszystkich pytan z wydarzeniami,
ktorym przeciwstawiani sg bohaterowie ksigzki.

Kolejny aspekt, ktéry mozna uzna¢ zarowno za
wade, jak i zalete. W "Babel”, w zwigzku z gtow-
nymi tematami tej ksigzki, jest duzo opisow
etymologicznego pochodzenia stéw, nawigzan
do innych, gtownie starozytnych dziet literatu-
ry, wywodow na temat pracy ttumaczy. Sg one
zwykle catkiem ciekawe, na pewno dodaja do
“Babel”. Jednak jezeli kogos$ zupetnie nie inte-
resuja tego typu rzeczy, to ksigzka moze mu sie
dtuzy¢, zwhaszcza w jej pierwszych dwéch trzecich.

Zawsze trzeba pomarudazi¢,
czyli wady

Jednak przechodzac juz do wad. Jak na te dtu-
gosc ksigzki (763 strony), to w zasadzie nie az tak
duzo sie dzieje. Akcja rozwija sie bardzo, bardzo
powoli, zeby nagle przyspieszy¢ pod koniec.
Ale potem znéw zwalnia w momencie, jak juz
myslisz, ze teraz to juz bedzie biec do wielkiej
kulminacji. Nie bede tu opisywac konkretnych
sytuacji, poniewaz nie chce spoilerowa¢, ale
miatam tez wrazenie, ze pare wyboréw postaci
byto odrobine niezbyt wyjasnionych czy wrecz
wymuszonych, zeby tylko popchna¢ fabute do
przodu. Ale to moze by¢ moje osobiste odczucie.

Zatuje tez, ze wiecej czasu nie po$wiecono roz-
wojowi postaci przyjaciét Robina. Bo o ile sam
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gtowny bohater jest prawdziwa, skomplikowana
postacig, tak jego przyjaciele to troche dostawki
do niego.

Liste wad musze zakonczy¢ czyms, co nie jest
wing autorki, ale raczej wydawnictwa. Wiekszosc¢
“Babel” przestuchatam w formie audiobooka
i pierwszy raz zdarzyto mi sie, zeby w audiobooku
byto pozostawionych az tyle bubli, ktére powinny
byty by¢ wyciete. Wiele razy byto tawk, ze lektor
normalnie czytat zdanie, pomylit sie, odchrzaknat,
powiedziat “czytamy dalej” i zndw przeczytat
tamto zdanie. | rozumiem, to dtugi audiobook,
jakies btedy moga sie przecisnaé przez edycje.
Ale tutaj byto ich zadziwiajgco duzo. Po pigtym
przestatam liczyc.

Czy polecam?

“Babel, czyli o koniecznosci przemocy” nie jest
wybitna ksigzka, ale tez nie jest zta. Powiedzia-
tabym, ze jest tak dobrze powyzej sredniej. Nie
polecitabym jej kazdemu, gtéwnie dlatego, ze nie
kazdego interesujg tematy zwigzane z etymologia
stow i ttumaczeniem, ale generalnie uwazam, ze
jest warta siegniecia po nia.

Tl 0 KONIBCZNOSCI PRZEMOCY 5758
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ORCHIDEA,
czyli przynajmniej
tego kwiatka
nie usmierce

JEST kilka takich serii zestawéw lego, ktére
sprawiaja, ze ilekro¢ widze je na wystawie
w sklepie, to musze sie zastanowic¢, czy po-
trzebuje w tym miesiacu jes¢, czy moze nie
lepsza opcja jest przeznaczenie swojego bu-
dzetu na klocki. Do tej kategorii z cata pew-
noscia nalezy kolekcja botaniczna. Wszystkie
zestawy z niej sa absolutnie cudowne. W moje
rece ostatnio wpadta Lego Orchidea. Jak ten
zestaw wypada w rzeczywistosci?

~Gray Picture

Lego Orchidea to zestaw ztozony z 608 klockdw.
Na pudetko jest napisane ,18 lat”, ale mnie udato
sie utozyc¢ to w jeden wieczér... To najbardziej
suchy zart, jaki dotad napisatam w ,Equinox
Times". Po ztozeniu jest catkiem przyzwoitej
wielkosci, mniej wiecej takiej jak prawdziwy
storczyk, ale nie ten najwiekszy, tylko ten sredni,
ktéry sie kupuje na Dzien Matki, gdy stwierdzi
sie, ze 65 zt czy ile sklep chce za te wigksze to
za duzo pieniedzy, ale tez jednoczesnie gtupio
kupi¢ maty.

Instrukcja jest przyjemna, jasno ttumaczy, co
trzeba po kolei robi¢. Mito, ze elementy, kto-
rych nie wida¢, a ktére stanowiag Srodek doni-
cy, sa roznokolorowe, dzieki czemu trudniej
sie pomyli¢ przy sktadaniu. Doceniam tez to,
Ze co jakis czas pojawiaja sie w niej drobne
ciekawostki na temat tego zestawu, jak to, ze
centrum donicy to przerobiona wersja centrum
wiezy z zestawu z Hogwartem. Jedyne, na co
czuje potrzebe ponarzekad, to ze w pewnym
momencie trzeba po prostu wsypa¢ brazowe
lego, zeby udawaty ziemie. Bo z jednej strony,
widze, ze w ten sposéb jest to bardziej naturalny
wyglad, ale bardzo mnie to wewnetrznie boli.
Po prostu wysypac? Zamiast uktadac? Jak jakis
barbarzynca? Szalenstwo.

Moja ulubiong rzecza w zestawach z kolekg;ji
botanicznej jest to, ze sporo w nich klockow,
ktore w swoich pierwotnych zestawach byty
czyms$ innym. Tutaj tez oczywiscie tak jest!
Znajdza sie wiec ptatki kwiatow, ktore kiedys
byty tez tarczami rycerzy, a mniejsze kwiatki
to gtowa minifigurki Demogorgona z zestawu
Stranger Things. Nie mozna tez zapomniec
0 najwazniejszej rzeczy — srodki kwiatéw to
mate rézowe zabki!
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SELAMAT pagi! Kazdy z nas lubi komedie, wszak
Smiech to zdrowie - jak mowi stare porzekadto.
A co, jesli komedia przekracza granice absurdu
przyprawiajac ksiegowych o zawrot glowy?
~Hefajstos

Tak wyglada sprawa z ,Nichijou”, czyli anime t3cza-
cym klasyczne slice of life z surrealistycznym i nie-
tuzinkowym poczuciem humoru. Bedaca adaptacja
mangi autorstwa Keiichiego Arawi, seria stworzona
zostata przez Kyoto Animation, zas swojg emisje
miata miedzy kwietniem a wrzesniem 2011 roku.

Ready! Set! Brokut!

W, Nichijou” obserwujemy losy mieszkancow miasta
Tokisadame, a gtéwnie trzech uczennic liceum. Sa
to kolejno - psotna Yuko, lubujaca sie w rysowaniu
mangi Mio oraz cicha i inteligenta Mai. Oprdocz tego,
przedstawione s3 losy pewnej nieletniej wynalazczyni
nazywanej ,Profesor”, mieszkajacej z nig android
Nano oraz czarnego kota Sakamoto (ktory to dzieki
specjalnemu szalikowi moze méwic). Mamy wiec
zycie szkolne, zycie domowe, zycie ze zwierzakami
oraz zycie z cata masg mniej lub bardziej absur-
dalnych sytuagji.

Kazdy odcinek sktada sie z kilku niepowigzanych
ze sobg (na ogot) scenek, w ktorych obserwujemy,
jak szara codziennos¢ przeistacza sie w kompletnie
randomowy splot zdarzen. Nie oznacza to jednak,
Ze nie ma tu wazniejszych watkow, oj nie. Tych jest
kilka, umiejetnie i zgrabnie wplecionych w catg te
kawalkade niedorzecznosci. Catos¢ dopetnia krotka
seria ,Helvetica Standard”, ktéra podbija stawke,
opowiadajac pozornie urocze historie zkompletnie
bezsensownym moratem. Cudo!

Czasem jestem niedzwiedziem...

Obok humoru najwiekszym atutem serii jest animagja,
ktorej poziom, jak na obrane gatunki, przyprawia
o solidny opad szczeki. Nawet dzi$, po dwunastu
latach od swojej premiery, moze Smiato konkurowac
z nowymi tytutami (a czes¢ z nich wrecz miazdzy).
Muzyka z pewnoscia przypadnie Wam do gustu,
zwtaszcza openingi.

Jezeli widzieliscie “Azumange Daioh” i macie niedo-
syt szkolnego zycia z lekkim podejsciem, koniecznie
sprawdzcie “Nichijou” - nie zawiedziecie sie. Cho¢
jest tam mniej stodyczy, to catos¢ zapewni Wam
przyjemnie spedzony czas i bol brzucha ze Smiechu. -



https://www.anime-planet.com/anime/nichijou-my-ordinary-life
https://www.pngwing.com/en/search?q=nichijou

MAGICZNY siwiat gier z gatunku visual no-
vel pozwala nam zosta¢, kim tylko chcemy
- czarodziejem, ambasadorem w Swiecie di-
nozaurow, ojcem czy detektywem badajacym
tajemnice problemow na statku kosmicznym.
Do tej rosnacej listy zawodow dotaczyt tez
menedzer amatorskiego studia anime.
~Ghatorr

Owoc Ren'Py

Wydane w 2004 roku “Ren’Py” utatwito two-
rzenie VNek twdércom na catym swiecie. Zalety
tego narzedzia same sie rzucajg w oczy - jest
proste w obstudze, rownoczes$nie pozwalajac
na olbrzymia swobode, a do tego jeszcze nie
trzeba za nie ptacic ani grosza. Hen, w odlegtych
czasach, zanim “Equinox Times" zmienito na-
zwe, mielismy nawet kilkuczesciowy poradnik
tworzenia prostych gier w “Ren’Py”. Nic dziw-
nego, ze twércy Anime Studio Simulator wybrali
witasnie to narzedzie do stworzenia swojego
pierwszego dzieta.

Po samym tytule wiadomo juz, czego mozna
sie spodziewac - i nie dostaniemy ani odrobine
wiecej. Jak to w grach tego typu - przeklikujemy
sie przez dialogi, od czasu do czasu podejmujac
jakas niewielka decyzje, a jedynym urozmaice-
niem jest prosciutki system tworzenia anime.

Pasjonujace zawody w ziewaniu

Historia jest w najlepszym wypadku pretekstowa
- ot, gtbwna bohaterka po ukonczeniu szkoty
marzy o zrobieniu wtasnego anime, dostaje
pienigdze od babci (widocznie staruszka ma
solidng emeryture), zbiera ekipe i przystepuje
do dziatania. Tyle. Jesli ktos sie spodziewat
jakichkolwiek waznych wyboréw fabularnych
(nawet kwestia gatunku wptywa tylko na dialo-
gi, nie majac poza tym zadnego odbicia w np.
sytuacjach ktore sie nam moga przydarzyc¢ czy
priorytetach przy produkgji), to sie powaznie
zawiedzie - przez catg gre nie napotykamy na
zadne sytuacje konfliktowe, koniecznosci wy-
bierania miedzy dwiema réznymi opcjami, nie
ma zadnych rozgatezien w historii... Wychodzi
to biednie.

Datoby sie to moze jeszcze przetkna¢, gdyby
dialogi i postacie nadrabiaty - ale pod tym
wzgledem réwniez jest nie najlepiej. Postacie
mato co wyrdznia (niby ktos jest powazny, niby
ktos sie stresuje, ale to zdecydowanie za mato,
by pamietac o nich dtuzej niz trzydziesci sekund



https://www.anime-planet.com/anime/nichijou-my-ordinary-life
https://www.kickstarter.com/projects/visualnoveler/anime-studio-simulator-visual-novel 
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po wytgczeniu gry), dogaduja sie bez najmniej-
szych probleméw, a ich rozmowy wygladaty
mi na zwykte zapychacze, majace wypetnic
sztucznie czas miedzy jednym a drugim klik-
nieciem interfejsu w systemie tworzenia anime.
Tak dtugo, jak ich poziom stresu nie urosnie za
bardzo, bez szemrania oddadza cata wygrana
w konkursie czy dorzucg prywatne oszczedno-
sci do budzetu - i nawet najbardziej kryzysowe
sytuacje w fabule koncza sie poklepywaniem po
plecach oraz zapewnieniem, ze "bedzie lepiej”.

Poza z gory zaplanowanymi wydarzeniami fabu-
larnymi, mamy tez co pewien czas wydarzenia
losowe - ale sg réwnie proste, nieskomplikowa-
ne i nudne, jak reszta gry. Dos¢ powiedzie¢, ze
z reguty mamy w nich do wyboru dwie opcje,
dobrg i zta, a efekty odbijaja sie tylko na staty-
stykach naszych postaci oraz tworzonego przez
nich anime.

Kropla miodu w beczce dziegciu

O wiele ciekawszy i bardziej skomplikowany, niz
cata warstwa fabularna gry, jest tryb tworzenia
anime - cho¢ nie jest to wysoka poprzeczka. Ot,
raz na growy tydzien mozemy przypisac nasze
postacie do jednego z kilku zadan (praca, ¢wi-
czenia oraz relaks), kazda ma proste statystyki
(umiejetnosci, szczescie i stres). Jesli wybierzemy,
by pracowaty, to przekuje sie to w gwiazdki przy-
pisywane do statystyk naszego anime. Do tego
zarzadzamy jeszcze pieniedzmi, ktére mozemy
wydawac na outsource'owanie niektoérych rzeczy
(czyli, w praktyce, na gwiazdki w parametrach,
na ktorych nasz zespot sie nie zna) oraz na tre-
ning, ktéry sprawi, ze pracujac, beda zdobywali
wiecej gwiazdek dla swojego dzieta.

Catosc jest jednak dos¢ prosta i tak dtugo, jak
bedziemy trzymac troche pieniedzy na czarna
godzine (jest jedno wydarzenie fabularne, ktore
wymaga od nas wydania kilku groszy, wiec lepiej

wtedy nie bankrutowacd) oraz nie zapracujemy
na amen naszych postaci, produkcja bedzie
sie toczyc. Jesli zapamietamy poprawne od-
powiedzi na wydarzenia losowe oraz bedziemy
pamietac, w ktorych tygodniach produkgji jakie
rzeczy wymagaja naszej uwagi, to przy drugim
podejsciu do rozgrywki stworzenie idealnego
anime powinno by¢ proste.

Srednio na catej linii

Grafika i muzyka dopetniajg obrazu sredniej
jakosci. Jest kilka tadnych grupowych scenek,
ktore majg przyzwoita oprawe graficznga, ale
w pozostatych sytuacjach mamy po prostu
kilka tet na krzyz oraz niezbyt tadne sprite'y
przecietnie wygladajacych, niewyrdzniajacych
sie niczym postaci. Co gorsza, grafiki potrafig
sie nieco rézni¢ wielkoscig w zaleznosci od
pokazywanej miny - ktos nie zeskalowat ich
odpowiednio, przez co najwyrazniej gtéwna
bohaterka, jak sie usmiecha, to staje lekko na
palcach. Muzyka jest bez wyrazu, a co gorsza
- wpadtem na miejsca, gdzie cichta na amen.
Niby tworcy sprzedaja soundtrack na Steamie,
ale nie jestem pewien, czy po zakupie bytbym
w stanie skojarzy¢ cho¢by jeden z utworow.

Jedyne, co mogtbym dobrego o tej grze po-
wiedzie¢ to to, ze mam nadzieje, iz tworcy sie
dobrze bawili przy jej tworzeniu - a przynajmniej
lepiej niz ja przy jej ogrywaniu. Nawet przy spo-
rej przecenie odradzatbym zakup, bo po prostu
gra probuje by¢ naraz visual novelka i prostym
symulatorem, i nie wychodzi jej ani to, ani to.
Z drugiej strony - twdrcy maja na swoim koncie
jeszcze kilka gier, ktore i wygladaja przyjemniej,
i maja o wiele lepsze opinie na Steamie, czyli
najwyrazniej nienajlepszy poczatek kariery ich
nie zniechecit, a do tego zapewnit im wystar-
czajace doswiadczenie oraz srodki, by dalej
pracowa¢ w gamedevie. Mozna to uznac za
pewnego rodzaju happy ending.




WszyscyY wiemy, ze muzyka pobudza nasze
zmysty. Odpowiednio dobrany gatunek pozwoli
wzmocni¢ odczuwane emocje, umili¢ czas lub
wspomaoc w nauce. A co z uczuciem nostalgii?
Takie wrazenia zapewni Wam japonski city pop.

~Hefajstos

Co byto, co jest, co bedzie

Wspomniany gatunek wywodzi sie z potowy lat
siedemdziesiagtych, cho¢ szczyt popularnosci osia-
gnat w nastepnej dekadzie. Poczatkowo zawierat
rodzimag muzyke inspirowang Zachodem, jednak
wraz z rozwojem powojennej Japonii zaczat faczyc
rozne inspiracje i style. Wsréd nich znajdujemy
soft rock, R&B, funk, boogie, AOR, Okinawan,
a nawet melodie karaibskie i polinezyjskie. Nie byto
w nim jednak ustalonych zasad czy odgornego
typu - jedynie miejska muzyka od ludzi z miasta
dla ludzi z miasta.

City pop do popularnosci powrocit okoto 2010
roku, za sprawg Internetu. Nowi tworcy chetnie
siegajg po dawne klasyczne melodie, dodajac
nowoczesnego, elektronicznego twistu, czesto
zmieniajac tym wydzwiek utworu. Za przyktad
niech postuzy tu Macross 82-99, meksykanski
DJ taczacy gatunek z estetyka vaporwave i am-
bientem. Wystarczy porownac jego wersje ,Dress
Down” z oryginatem Kaoru Akimoto.

Kogo stuchad, gdzie zaczaé

Jezeli jestescie zainteresowani poszerzeniem
muzycznych horyzontéw, polecam zacza¢ od
twdrczosci Tatsuro Yamashiti i Toshiki Kadomatsu.
Wspomniana juz Kaoru Akimoto, Ohtaki Eiichi czy
Takeuchi Mariya to kolejne punkty na muzycznej
mapie city popu. A dalej? Dalej juz bedziecie
szukac sami, gdy styl przypadnie Wam do gustu.

Na koniec, moje top 5 utworow ktore polecam
Wam na start:

5. Kaoru Akimoto - “Dress Down”

4. Taeko Onuki - “4:00 AM.”

3. Tomoko Aran - "“Midnight Pretenders”

2. Mariya Takeuchi - “Plastic Love”

1. ANRI - “Remember Summer Days"
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https://web-japan.org/trends/11_culture/pop202203_city-pop.html
https://sabukaru.online/articles/the-sabukaru-guide-to-city-pops-hidden-gems

JAK to z kazdym numerem bywa, maty przeglad filmowy zwiazany z tematyka musi
by¢. Jak tu jednak wybrac pie¢(plus) tytutow z ogromu produkcji Kraju Kwitnacej Wisni?
Dlatego tez tym razem maly twist - przeglad rezyserski (wyjatkowo bez studia Ghibli)!

~Hefajstos

5. Miwa Nishikawa

Pochodzaca z Hiroszimy rezyserka zadebiutowata w 2003
roku filmem “Wild Berries” (Hebi ichigo). Od tego czasu
wzmocnita swojg pozycje, stajac sie jedna z najwaz-
niejszych tworczyn wspodtczesnego kina japonskiego,
zdobywajac m.in. Ztota Palme na festiwalu w Cannes.
Wazniejsze produkcje: “Wild Berries”, “Sway”, “Dtugie
przeprosiny

4. Takashi Miike

Urodzony w Osace aktor i rezyser zarazem, w branzy
pracuje od roku 1991, zaczynajac od telewizji. Wstawit

£ sie szokujacymi i ociekajacymi przemoca filmami, ktére
tamaty tabu i spedzaty sen z powiek cenzorom. Na swo-
im koncie ma jednak tez filmy drogi, familijne, a nawet
adaptacje popularnych gier.

"nou

, "Ace Attorney”

Wazniejsze produkcje: “Ichi zabdjca



https://variety.com/2019/film/news/miike-takashi-feminism-china-macao-1203428821/
https://tokion.jp/en/2021/02/24/tokinooto-vol10-miwa-nishikawa/
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3. Naomi Kawase
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Tworczyni filmowa z prefektury Nara, ktora zaczynata
od tworzenia dokumentéw (czesto o charakterze auto-
biograficznym). W swoich obrazach czesto odnosi sie
do rozmytej granicy miedzy fikcjg a rzeczywistoscig we
wspotczesnej Japonii, stosujac dokumentalny realizm.

Ciaht

Wazniejsze produkgje: “Las w zatobie”, “Kwiat wisni i czer-
wona fasola”, “Blask”

2. Hirokazu Koreeda

Tokijczyk, ktorego z pewnoscia nie trzeba przedstawiac.
Koreeda jest na chwile obecng najbardziej kojarzonym
twoérca japonskim, stale goszczacym na prestizowych
festiwalach. Jego filmy przepetnione sg kontemplacja
zycia i ludzkich powigzan, pozwalajgc widzom na zadume.

Wazniejsze produkcje: “Ztodziejaszki”, “Nasza mtodsza

siostra”, “Jak ojciec i syn”

1. Satoshi Kon

Niezyjacy juz rezyser i animator, ktérego twérczosc od-
bita sie szerokim echem w kinematografii. Kon przeplatat
w swoich filmach fikcje z rzeczywistoscig, do momentu,
gdy zarédwno ogladajacy, jak i bohaterowie nie wiedzieli,
gdzie jest granica.

Wazniejsze dzieta: “Paprika”, “Rodzice chrzestni z Tokio”,
“Perfect Blue”

Bonus: Shiichi Okita

Wyjatkowo nie Mistrz Kurosawa, lecz pochodzacy z Sa-
itamy rezyser specjalizujgcy sie w unikalnych i nietuzinko-
wych biografiach. Dla Okity liczy sie ukazanie ludzkiego
potencjatu i niezwyktosci, przy sporej dawce specyficz-
nego humoru.

Wazniejsze filmy: “Opowies¢ o Yonosuke”, “Mori, siedlisko

artysty”, “Rybie dziecko”



https://www.japantimes.co.jp/culture/2017/09/07/films/filmmaker-hirokazu-koreeda-wanted-something-different/
http://elultimoframe98.blogspot.com/2020/09/satoshi-kon-el-genio-que-trascendio-el.html
https://openers.jp/lounge/lounge_movie/16448
https://www.ft.com/content/16d0f9fc-b17a-11ea-a4b6-31f1eedf762e

NIE bedziemy ukrywa¢ - jestesmy weebami (czego dowodem moze by¢ tematyka tego nu-
meru). Tradycyjnie wiec postanowiliSmy podzieli¢ sie nasza mata redakcyjna lista ulubionych
tytutow - Nipah!

~Redakcja ET

Noir (2001)
Cho¢ moim numerem jeden jest zdecydowanie “Nichi-
jou”, to z uwagi na recenzje postanowitem doda¢ drugie
w kolejnosci anime. “Noir” to mocno zakorzeniona
W rzeczywistosci i przesigknieta zachodnim duchem
historia dwoch ptatnych zabojczyn, ktérych losy splataja
sie przez tajemnicza organizacje. Recznie malowane tta
i klasyczna kreska oraz fenomenalna muzyka Yuki Kajiury
sprawiaja, ze obok tytutu nie mozna przejs¢ obojetnie.

~Hefajstos

Legend of the Galactic Heroes (1988-1997)

Zakrojona na ponad sto odcinkéw space opera, ktora
przedstawia obydwie walczgce strony w odcieniach sza-
rosci zamiast czarno-biato; postacie, ktore da sie polubi¢
(i ktore, jak to na wojnie, sg bardzo, ale to bardzo podatne
na nagty zgon)... Czego chcie¢ wiecej? A, do tego jeszcze
wspaniale wykorzystana muzyka klasyczna, zaspokajajaca
moje wewnetrzne snobstwo. Gdyby ,Gra o tron” byta do-
brym serialem, to mogtaby wygladac¢ podobnie do LotGH.

~Ghatorr


https://legendofthegalacticheroes.fandom.com/wiki/Legend_of_the_Galactic_Heroes_(anime)
https://www.highdefdigest.com/blog/off-the-shelf-noir-complete-series-anime-bluray/
https://wallpapercave.com/w/wp11903415

Slayers (1995-2009)

Swego czasu istniata taka stacja jak RTL7, na ktéra emitowa-
ta (nie do konca legalne) seriale anime. Jednym z nim byto
wiasnie “Slayers”, ktérego gtdbwna bohaterka jest mistrzyni
czarnej magii Lina Inverse, walczaca ze ztem tego swiata
(za odpowiednia optatg oczywiscie!), jednoczesnie niszczac
go w przyptywie gniewu. Do tego gtosu Linie uzyczata
legendarna Megumi Hayashibara, wokalistka (wszystkie
utwory wykonata osobiscie), znana z rél Musashi (Jessie),
Anny Kyoyamy, Faye Valentine czy Ai Haibary.

EDINMONSEE |

~Solaris

— Vg

Mite zycie z przyjaciotmi? Jak najbardziej. Dziwna Szczelina,
w ktorej znajduja sie artefakty o niesamowitych mocach,
petna niebezpiecznych kreatur, putapek srodowiskowych,
do ktorej co prawda fatwo wejs¢, ale nie tatwo z niej wyjs¢,
i zapewnia jedyng metode przezycia czy mozliwos¢ od-
nalezienia swojej przesztosci dla gtdwnych bohaterow?
Oczywis... Czekaj, co?

~Samael

Fullmetal Alchemist: Brotherhood (2009-2010)

Jest to szalenie popularne anime i czesto polecane dla osob
na poczatek. Wzorowane jest na mandze o tym samym
tytule oraz jest proba naprawienia pierwszej adaptacji
bazujacej na tej samej historii. Opowiada ono o dwoch
braciach, ktorzy przemierzajg Swiat szukajac kamienia
filozoficznego, aby naprawi¢ swoje btedy. Jest to moje
ulubione anime, poniewaz jest doskonale wywazone. Potrafi
bawi¢ i doprowadzac do tez w odpowiednich proporcjach.

~Mimik

Bleach (5 pazdziernika 2004/ 11 pazdziernika 2022)
Jestem cztowiekiem, ktoremu zdecydowanie blizej do mang,
niz do anime. Ale nawet dla mnie s3 tytuty, ktére warto
obejrzec. "Berserk” z 1997, “Hellsing Ultimate”, etc. “Bleach”
jako anime, szczegdlnie oryginalny run, nie byt arcydzietem.
Ba, mocno ocenzurowano mange. Nie ma natomiast inne-
go bardziej comfy anime dla mnie, ktére przypomina mi
o mtodszych latach. A kontynuacja z 2022 jest przepiekna
oraz absolutnie oddaje hotd zarbwno mandze, jak i fanom.

~M.C.
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https://www.gikz.pl/artykuly/geekstuff/pod-kwitnaca-wisnia-retro-1/
https://madeinabyss.fandom.com/wiki/Made_in_Abyss_(Anime)
https://pl.ign.com/anime/14909/news/anime-fullmetal-alchemist-brotherhood-trafilo-na-polski-netflix
http://https://www.gamespot.com/gallery/everything-you-need-to-know-before-you-start-bleach-thousand-year-blood-war/2900-4396/
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JESLI czytales ostatni artykut o pozytyw-
nych cechach gier typu gacha, by¢
moze doszedtes do wniosku, ze warto
w nie grac. Jednakze - nic bardziej
mylnego. Dzisiaj postaram sie wyja-
sni¢, dlaczego ten typ gier tak napraw-
de szkodzi rynkowi dla przecietnych

graczy. Nie bedziemy tu omawiac rzeczy
oczywistych, takich jak duza liczba mi-
kroptatnosci, poniewaz kazda gra musi
w jakis sposob zarabiac. Oczywiscie,
nie musi osigga¢ milionéw dolarow
miesiecznie, majac kilkaset tysiecy
graczy. PostanowiliSmy przedstawic
cztery arbitralnie wybrane wady

mobilny charakter tych tytutow, beda one
trafia¢ w duzej mierze do mtodszej ¥
widowni, ktdra jednak nie powinna
by¢ narazona na tego typu tresci.
Zresztg, nikt nie powinien by¢
tylko po to, zeby zagrac sobie
W przyjemna gre.

Dodatkowo, wiele postaci w grach ga-
cha jest projektowanych w sposob in-
fantylny, z niskim wzrostem,
duzymi oczami i innymi
cechami, ktore koja-
rzg sie z dzie¢mi. Czy =
jest to w porzadku?

gier typu gacha. Nie. Czy przyczy-
~ Szczesliwa Dominika nia sie do ztego
odbioru graczy

& Zadowolony Samael

; w spoteczenstwie?
Jest popyt, jest podaz Oczywiscie.

¢

Grunt to dotrze¢ do od-
powiedniego srodowi-
ska. Dlatego duza cze$¢
gier gacha wybiera prosta
Sciezke i nastawia sie na nad-
mierng seksualizacje swojej
zawartosci. | nie tylko postaci
kobiecych, poniewaz nad-

Wyscig czer-
wonej krolowej

Mysle ze wszyscy mozemy sie zgodzic,
| Ze gracze bardzo czesto beda siegac
. do portfela, by zwiekszy¢ swoje szanse
! na wylosowanie upragnionej postaci. g
Czasem zdarzy sie, ze to z powodu _

R LDl

mierna ekspozycja wystepuje jej wygladu (o czym juz méwilismy),
rowniez w grach gacha skiero- o _/ ale czesto dlatego, ze wydane pozniej
wanych do kobiet. A ze wzgledu na £~ f—= Jednostki sg po prostu silniejsze niz =
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te, ktore zostaty wy-

dane w poprzednich

®  patchach. | ludzie, kto-

rzy wydadza ponad

. 2500 zlotych, zeby

dostac te postac,

bardzo nie lubig,

kiedy tworcy chca

jednak obnizy¢

jej site. W rezul-

tacie - balans

w grze pozostaje
tylko mrzonka.

Niestety, w grach, w ktorych wystepuje negatywna
interakcja z innymi graczami, trafimy w pewnym
momencie na sufit. Zeby go przekroczy¢, trzeba
bedzie porzuci¢ marzenia o darmowym graniu
i siegnac po karte kredytowa. Albo po prostu
porzucic gre.

| jezeli myslicie, ze ten problem nie
bedzie przeciez wystepowat w grach,
w ktorych nie gramy przeciwko innym
graczom, to nie mam dla Was dobrych wie-
sci. Gry gacha nastawione sg przeciez na ciggty
rozwdj i nowe wyzwania s3 dopasowywane do
uaktualnionego, sredniego poziomu sity postaci.
Dlatego tez, jezeli caty czas sie nie rozwijamy, to
niestety - w pewnym momencie zaczniemy odpadac.

Dodatkowe pot etatu
Dlatego tez, musimy by¢ aktywni i zbiera¢ wszel-

ka dostepna w grze walute. Zaréwno, zeby moc
losowac kolejne jednostki, jak i rozwijac te, ktére

@ Events Overview

r‘*. Brewing
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' Developments

juz posiadamy. Gra, zeby
zapewni¢ nam moz-
liwos¢ ich zdobycia,
oferuje wiele mozli-
wosci. Odzyskujaca
sie w czasie energia
na kolejne plansze,
codzienne i tygodnio-
we misje, battlepass,
ktory jest uzupetniany
dodatkowymi wyzwaniami.

Mozliwosci jest naprawde wiele. | niestety, kazda
z nich jest tak samo wazna dla naszego rozwoju -
i nie do konca mozemy pomingc¢ ktérakolwiek z nich.

Wystarczy wiec tylko zalogowac sie rano, wypetnic¢
wszystkie codzienne zadania, potem wykorzy-
sta¢ cata pozostata energie na inne aktywnosci,
zaopiekowac sie naszg baza, upewnic sie, ze
nie pominelismy nowego systemu, na
ktéry rowniez trzeba poswiecic¢ kiedys
czas, np. grajac partyjke para-Gwinta
i jesteSmy gotowi. Trzeba sie jeszcze
tylko zalogowaé wieczorem, zeby wyko-
rzystaC zregenerowana energie i ewentualnie
dorzuci¢ do tego wyzwania, ktore trzeba zrobic
raz w tygodniu. tacznie, lekka reka liczac, poswie-
cimy na to ok. 30 minut kazdego dnia.

Kazdego. Jednego. Dnia. Bo jezeli chcemy utrzymac
odpowiednio dobre tempo rozwoju, nie mozemy
pozwoli¢ sobie na przerwy. Obojetnie czy wrdci-
liscie zmeczeni z pracy, czy jestescie z kumplami
na wyjezdzie - mechanizmy gier gacha dalej beda
zmuszaty waszg psychike, zebyscie codziennie
zalogowali sie i odrobili swoja dziesiecine.

(X}

@ Go to Quest
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Odwaga, by nie wiedziec

Bo tak naprawde, zmuszenie gracza do tego,
zeby byt jak najbardziej aktywny w grze, to jedna
z podstaw gier gacha. Najczesciej dziata sie na tak
zwanym FOMO, z ang. Fear of Missing Out, czyli
w wolnym ttumaczeniu strachu przed tym, co nas
omija. A co moze nas oming¢? Jezeli nie wiecie,
to prawdopodobnie za duzo juz straciliscie i nigdy
tego nie odzyskacie.

Najprostsza rzecza, ktéra moze Was omina¢, to
oczywiscie banery, czyli mozliwosci wylosowania
konkretnych postaci. Czesto taki baner trwa tylko
dwa tygodnie, a jezeli teraz nie uda sie zdobyc¢ tej
konkretnej postaci, to nie wiadomo, ile czasu mi-
nie, zanim znowu bedzie taka mozliwosc. A jezeli
nie udato Ci sie akurat jej wylosowac, to moze
jednak warto siegnac do swojej karty kredytowej
i kupi¢ kilka dodatkowych préb? Albo gra moze
zaoferowac¢ mozliwos¢ wylosowania postaci na
naprawde dobrych warunkach, ale nie mozna
w niej wykorzystac szans, ktdre nie zostaty kupione
za prawdziwe pienigdze. Szkoda, zeby taka okazja
migneta nam przed nosem.

Kolejna rzecza, ktéra moze nas oming¢, sg wydarze-

nia, ktore rozwijaja fabute gry oraz historie postaci.
- | w wiekszosci gier nie ma zadnej mozliwosci, zeby
do nich powrdcic. A ze duza czes¢ tych wydarzen
jest naprawde przyjemna dla graczy, zawiera fajne
historie, to nie powinniscie sobie pozwoli¢ na to,
by ktérekolwiek z nich pominac. A jezeli nawet

~historia nie jest w stanie przyciggna¢ Waszej uwagi,

£

to rozwijanie postaci bedzie musiato. W wiekszosci
gier gacha nie jestescie w stanie wznies¢ umiejet-
nosci Waszych postaci na najwyzszy poziom bez
odpowiednich przedmiotow. Przedmiotéw, ktore
dostepne sa jedynie jako nagrody w wydarzeniach.
Szach mat.

Czy to sie w ogole optaca

Czy w takim razie w ogéle warto gra¢ w te gry? To
nie jest proste pytanie, szczegdlnie ze wymienione
negatywy to nie jedyne problemy, z ktérymi mo-
zemy sie spotkac podczas rozgrywki. Ale z drugiej
strony, majg one tez swoje zalety, ktére sprawiaja,
ze naprawde mozna uwierzy¢, ze ten gatunek
gier moze miec Swietlang przysztos¢. Dlatego tez
najlepiej sprobowac samemu.

A na koniec kilka porad. Zawsze szanujcie swoj
czas i jezeli musicie cos poswieci¢ dla gry, to nie
jest to raczej tego warte. Jezeli chcecie wydawac
pienigdze na gry gacha, to warto przeliczy¢ to
na ilos¢ godzin rozrywki, ktora do tej pory prze-
graliscie. Po miesigcu intensywnego grania moze
warto wesprze¢ tworcow. | oczywiscie, nigdy nie
kupujcie natychmiastowych pakietéw. Praktycznie
zawsze dostepny jest zestaw za 5 dolaréw, ktory
daje bonusy roztozone na caty miesigc i jest to
zakup, ktory najbardziej sie optaca.

To tyle od nas, mamy nadzieje ze wyposazeni w te
wiedze sprobujecie zagrad, i przezyjecie przyjemna,
bezpieczna przygode bez wydawania zbyt duzej
ilosci pieniedzy.

US$19.99
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RODZIMA scena fantasy na Sapkowskim ani sie
nie zaczyna, ani nie konczy, a inicjaty A.S. moga
oznacza¢, dajmy na to, Arkadego Saulskiego,
ktorego mamy zaszczyt gosci¢ w obecnym nu-
merze. Pisat juz fantastyke i sci-fi, otar} sie takze
o klimaty Japonii - zapraszamy do przekonania
sie, co napisal w odpowiedzi na nasze pytania!

~Ghatorr

Ghatorr: Dzien dobry! Chciatbym przede wszystkim
bardzo podziekowac za zaszczycenie swoja osoba
Equinox Times i to idealnie w numerze o tematyce
okotojaponskiej. Tak na wstepie, zechciatbys po-
wiedzie¢ cos o sobie naszym czytelnikom, ktorzy
moga Cie nie kojarzy¢?

Arkady Saulski: Dzien dobry - dziekuje za mozli-
wos¢ rozmowy! C6z moge o sobie rzec - jestem
dziennikarzem ekonomicznym, pracuje na portalu
wGospodarce.pl i jestem dziennikarzem “Gazety
Bankowej”, od pewnego czasu tez Redaktorem
Zarzadzajgcym portalu gamingowego EndGame.
pl. Zajmuje sie tematyka branzy gier, gospodarki
wodnej i obszarem bezpieczenstwa i Dalekiego
Wschodu. Zdarza mi sie czasem, nie za czesto,
napisac jakas ksigzke.

G: Dtugo nosites w sobie pomyst na ,Czerwony lotos”
i jego kolejne czesci? To byto dtugofalowe marzenie,
czy raczej nagty przebtysk? Co Cie najbardziej do
tego zainspirowato?

CAYNbCbK ;

0 -,

A.S: Dtugo chciatem napisac “cos japonskiego”, ale
sam pomyst na “Lotos”, ta motywacja, by to wreszcie
napisa¢, przyszta nagle. Wczesniej miatem pomyst
na trylogie o okresie restauracji Meiji, ale idea, by
napisac ksigzke z punktu widzenia dziatajagcego
w Japonii tego czasu agenta handlowego... c6z,
nawet mi samemu wydato sie to nudne. “Lotos” byt
pisany jako odpoczynek od innej powiesci, nad ktora
sie troche meczytem, czyli “Krwi Kamienia“. Bardzo
potrzebowatem odpoczynku i w ramach tego zacza-
tem szkicowac pierwsze strony. Miatem tez troche
potrzebe lektury tego typu fantasy. Sek w tym, ze
to byt poczatek 2019 roku i nie byto jeszcze u nas
tego boomu na azjatycka fantastyke - musiatem ja
sobie napisac¢ sam. (Smiech)

-
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G: Jakie pierwowzory ma gtowny bohater ,Zapiskow
Stali”, Kentaro? Cos$ historycznego? Mitycznego?
A moze jest daleko spokrewniony z jakimi$ posta-
ciami z szeroko pojetego fantasy?

A.S: Kentaro (choc tak sie nie nazywat) towarzyszy
mi od... podstawowki. Miatem zwyczaj czytania
podrecznika do historii daleko poza to, co akurat
przerabialiSmy na lekgji i bodaj w czwartej albo
piatej klasie czytatem rozdziaty dotyczace najazdu
Mongotow na Polske. Byta tam mapa przedstawia-

& jaca imperium Czyngis Chana i dech mi zaparto gdy

ujrzatem, ze jego wtadza siegata do granic Japonii.
Szybko w bibliotece mamy wyszukatem informacje
o mongolskich atakach na Japonie i w gtowie zro-
dzit sie pomyst wojownika ninja, ktory miat walczy¢

=== z Mongotami. Ten pomyst towarzyszyt mi przez

lata i w “Lotosie” po prostu nareszcie mogtem go
jakos wykorzystac!

G: Natknatem sie na wzmianke o sporej popular-
nosci ,Zapiskow Stali” na Ukrainie. Jak Ukraincom

- przypadta do gustu ta seria? Czy planowane jest
. tam wydanie Twoich pozostatych ksigzek?

A.S: Tak, na Ukrainie ksigzki sg hitem - mimo wojny
juz zostaty wyprzedane, a wydawca, BookChef, za-
mowit dodruk. Zabawna (czy na pewno?) historia:
drukarnia wydawnictwa znajduje sie w Charkowie
i miasto to byto atakowane przez Rosjan akurat

wtedy gdy powies¢ drukowano, a sama drukarnia
- ostrzelana. No wiec jestem jedynym autorem
w Polsce, do ktérego ksigzek strzelano - krytyka
juz mi niestraszna. Co do odbioru to jest on hiper-
pozytywny, mam w tej chwili na socialach wiecej
obserwujacych z Ukrainy niz z Polski. Sama powie$¢
z motywem obrony przed najazdem chyba bardzo
wpasowata sie w czas - czytelnicy z Ukrainy pisza
mi, ze zmagania bohateréw dodajg im sit w okrut-
nym czasie wojny. Cieszy mnie to. W ogdle z tym
wydaniem ukrainskim jestem w troche kuriozalnej
sytuacji - w Polsce pozostaje autorem praktycznie
nieznanym, sprzedaz moich ksigzek jest bardzo,
bardzo niewielka. Na Ukrainie za$ jestem niezwykle
szeroko czytany i rozpoznawany, mam zaproszenia
(po wojnie, rzecz jasna) na chyba wszystkie tamtej-
sze imprezy i festiwale, zas wydawca zabrat moje
ksigzki na Targi Ksigzki we Frankfurcie, najwieksza
tego typu impreze w Europie, pokazujac je jako je-
den z najwigkszych hitow. Niemcy mysla, ze jestem
autorem ukrainskim. (Smiech)

G: O co chodzi z ,Ostrzem zagtady”? Niby jest na
Lubimy Czytac, ale poza tym nie wydaje sie obecne
w internecie, na FB za$ okreslono to jako ,swoista
prowokacje”. Czyzbysmy mieli nie poznac przygdd
daimyo z apetytem na ludzka krew?

A.S: Byt to zart/prowokacja wymyslona przez ko-
lezanke z wydawnictwa (pozdrawiam Ulo!), ktére
miato na celu troche obsmiac wystawianie jedynek
ksigzkom przed premierg na LC. Wymkneto sie to
nam spod kontroli - dostaje pytania od czytelnikow
kiedy to wyjdzie, a na jednym z festiwali wprost po-
proszono mnie o napisanie tej pozycji. Musze Was
nieco zdotowac - zadnej przygody daimyo-wampira
nie bedzie. Przykro mi.

G: Skad sie wzieto Twoje silne zainteresowanie Japo-
nig? Przypadkowo zobaczony w telewizji Kurosawa,
kontakt z mangg, jakas historia rodzinna...?

A.S: Diugi temat! Zasadniczo moja rodzina jest
zwigzana z Japonig od trzech pokolen. Dziadek
byt w latach 70. ekonomistg w Tokio i mieszkat tam
z catg rodzing. Mama studiowata tam japonistyke,
ciocia wyszta za Japonczyka, w efekcie czego moi
kuzyni sa pot-Japonczykami. Ja sam w dziecinstwie
mieszkatem z dziadkami i bytem otoczony ksigzkami
czy przedmiotami codziennymi z Japonii - dziad-
kowie bowiem przywieZzli z tego kraju wszystko, co
tam nabyli. W efekcie miatem w dziecinstwie wiecej
do czynienia z kulturg i wyrobami japonskimi niz
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z polskimi. Kurosawa, tak byt ogladany z dziadkiem
i tez wyrobit moj specyficzny “smak” do kina, narracji
etc. Bytem na to skazany... cholera wie, czemu tak
pozno sie zabratem za pisanie w tym nurcie! ($miech)

G: Jakie kraje poza Japonia fascynuja Cie najbar-
dziej? Czy masz plany odwiedzenia ich w swoich
przysztych ksigzkach?

A.S: Zdecydowanie Butgaria, ze swoja ciekawa hi-
storig tego jak goérskie bandy staty sie podstawa
ruchu narodowowyzwolenczego. Ze wzgledu na
zone musze tez powiedzie¢ o Frangji, bo to fascy-
nujacy a przez nas, Polakow, lekcewazony kraj. No
i USA - w szufladzie wciaz kurzy sie méj napisany
lata temu, niewydany western.

G: Ktdra ze swoich ksigzek uwazasz za najblizszag
Twojemu sercu? Niekoniecznie nawet najlepsza -
ale taka, ktora budzi najmilsze wspomnienia, przy-
wotuje usmiech na twarzy i zastuguje na wiasny
ottarzyk w domu?

A.S: "Serce Lodu”. Byt to comeback po trzech la-
tach literackiego milczenia i wielkiej porazce, jaka
byto urwanie cyklu. Zawsze marzytem o napisaniu
klasycznej w formule powiesci fantasy, wydaniu jej
w twardej oprawie, z mapa, najlepiej w Fabryce Stéw.
A marzytem o tym w czasach, gdy Fabryka Stow nie
miata twardych opraw czy nie dodawata map, wiec
sami Panstwo widzg, ze nawet najbardziej kuriozalne
marzenie sie spetnia!

G: Przy opisywaniu “Srebrnej Gory” uzytes obiecujaco
brzmiagcego terminu ,Slask-punk”. Planujesz kiedys$
pociaggnac ten temat, czy pozostanie to jednorazowa
przyneta na hanysow? Czym ten “punk” sie wyrdznia?

A.S: Slask-punk to nazwa humorystyczna, ale istotnie
chciatem nadac nieco inng estetyke cyberpunkowej
rzeczywistosci. Jako Polacy zbyt czesto popetniamy
btad matpujac w naszych realiach estetyke cyber-
punkowa rodem z USA czy Japonii. | tak mamy
potem grafiki, ktére niczym w sumie sie nie roz-
nig od grafik zachodnich, tyle ze zamiast wielkich
neondw z napisem Arasaka albo Militech sa wielkie
neony z napisami Zabka, albo Orlen. To stabe. Polski
cyberpunk to brudne gierkowskie bloki, zwir, stare
samochody a jedyne swiatfa to Swiatta z okien tych
blokow, watty blask z mieszkan gniezdzacych sie tam
ludzi. Taka jest “Srebrna Goéra”, taki bytby tez jakis
wiekszy Slask-punk czy Polsk-punk, gdyby kto$ byt
nim zainteresowany i go zamoéwit. Ale nikt nie jest

zainteresowany i nikt nie zamawia, wiec musimy
sie cieszy¢ tym jednym opowiadaniem. Coz, zycie.

G: Pytanie absolutnie niezwigzane z zadnymi tadnie
wygladajacymi oktadkami ksigzek czy data premiery
“kiedy bedzie gotowe”, i wcale nie krzyzuje teraz
palcdw za plecami - czy w historii lub legendach
japonskich miecze o czarnych ostrzach miaty ja-
kies specyficzne znaczenie albo powigzania? Sam
kojarze tylko wzmianke z ,Usagiego Yojimbo”, ale,
o ile dobrze widze na FB, to nie czytates tej serii...

A.S: Nie czytatem. A co do “Czarnych Mieczy”,
c6z, odpowiem jak moj mistrz George R. R. Mar-
tin - by sie dowiedzie¢, musicie poczekac i potem
przeczytad. (Smiech)

G: Na YouTube oraz na portalu SwipeTo wspominates
miedzy innymi o Tashy Suri czy Rebecce F. Kuang,
ktérych dzietami fantasy osadzonymi w klimatach
indyjskich i chinskich polscy czytelnicy moga sie
cieszy¢ od pewnego czasu. Jaka masz opinie na
temat coraz odwazniejszego siegania pisarzy poza
europejskie ramy fantasy? Ktore dzieta w takich
klimatach najbardziej przypadty Ci do gustu?

A.S: Ten zwrot ma przede wszystkim charakter po-
koleniowy - do zmagan weszto pokolenie autorek
i autorow majacych azjatyckie korzenie i prezen-
tujacych, nareszcie, odmienny od atlantyckiego
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punkt widzenia. Wychodzi to réznie i niekiedy
prezentacja perspektywy typowej dla wschodnich
autorytaryzmow bywa przerazajaca, ale ksigzki sg
od tego by poznawa¢ odmienny od naszego punkt
widzenia, czyz nie? Co do najlepszych autoréw to
musiatbym tu wskazac Tashe Suri. Jest to dla mnie
absolutne odkrycie!

G: Czesto wspominasz o tworczosci nieodzato-
wanego Feliksa W. Kresa. Co tak przyciaggneto Cie
W jego dzietach?

A.S: Po Kresa siegnatem w gimnazjum gdy zaczyna-
tem czytac fantasy na skale masowa. Kres byt pierw-
szym autorem, przy ktérym miatem poczucie, ze nie
traktuje mnie jak gtupka, a konwencji jako zabawy.
Byt w tym powazny. | mistrzowski rzemiesIniczo
i jezykowo. Tam nie byto puszczania do czytelnika
oczka i $wiata prujgcego sie w szwach tylko twarda,
ciezka literacka robota. To mnie uderzyto i od tamtej
pory jest to moj punkt odniesienia. Ale... o Kresie
mogtbym godzinami a chyba nie mamy tyle czasu.
Nastepne pytanie prosze. (Smiech)

G: ,Cyberpunk”, ,Zew Cthulhu”, ,Warhammer” - na
swoich profilach masz kilka wzmianek o grach RPG.
Z jakimi jeszcze systemami miates kontakt i czy byta
wsrod nich ,Legenda Pieciu Kregow"? Ktére RPGi
ciesza sie Twoja najwiekszg estyma?

A.S: Zawiode wszystkich tropicieli sensadgji: nie, nie
znatem “Legendy Pieciu Kregdéw" az do ubiegtego
roku, gdy graliSmy sesje RPG z Imaginarium. Zresztg
Swiat “Legendy”... nie do konca mi podszedt - to
taka sprymityzowana, karykaturalna wersja Japo-
nii stworzona ewidentnie przez osoby, ktére nie
maja zbyt duzego pojecia o Kraju Kwitngcej Wisni
i jego delikatnych niuansach kulturowych. Co do
innych systemow to jestem patriota: “Wiedzmin
Gra Wyobrazni”, “Neuroshima” i “Monastyr”. Te
dwa ostatnie to moje ulubione. Jako eRPeGowiec
jednak wiekszosc¢ zycia gratem z ekipa na autorskich
systemach i mechanikach. Nie narzekali.

G: Jesli miatbys$ wybrac jedna porade do przekazania
mtodym pisarzom - jak by brzmiata?

A.S: Nie rébcie sobie tego. Nie idzcie w literature,
bo zanim odniesiecie sukces (o ile go odniesiecie)
czeka Was przeptywanie przez ocean hejtu, kalumni
czy nawet ordynarnych ktamstw na Wasz temat,
a ksigzki i tak mato kto doceni. Jesli jestescie tworczy
sprébuijcie sit jako writerzy w gamedevie, napiszcie

scenariusz filmowy. Tam macie szanse na docenienie
i tez sukces finansowy.

G: Jaki jest wedtug Ciebie najgorszy aspekt
pracy pisarza?

A.S: Hejt. W dobie internetu kazdy jest madrzejszy od
autora, zrobitby to lepiej, a nawet jesli nie - to oplucie
kogos w sieci to tylko pie¢ minut. | tu juz nawet nie
chodzi o mojg whasng wrazliwos¢ psychiczng, ale te
same komentarze czytaja potem nasze rodziny. Moja
zona czyta kalumnie na moj temat i jest jej przykro,
bo widzi, ze z jej meza robi sie nie tylko jakiego$
marnego grafomana, ale tez niemal przestepce
i zwyktego skur**syna. A przeciez wie, ze co mam
za uszami, to mam, ale taki nie jestem. Dlatego juz
od jakichs dwoch lat w ogdle na swoéj temat w necie
nie czytam, wiadomosci z “recenzjami” ignoruje,
a oznaczenia na Insta usuwam bez zerkania. Moja
matzonka takze. Moje ksigzki oceniaja (i to oceniaja
wysoko!) profesjonalni redaktorzy, selekcjonerzy,
prezesi wielkich wydawnictw, naukowcy. W Polsce
i za granica - na Ukrainie i kiedys takze w Rosji. To
ich opinie (podkreslam znow - wysokie) sie dla mnie
licza, w ich krytyke sie wstuchuje. Jesli wiec jestes
anonimem, ktory chce mnie poszkalowac w inter-
necie i napisa¢, ze jestem “najgorszym co spotkato
polska literature od czasu Blanki Lipinskiej” to droga
wolna - i tak tego nie przeczytam. Tutaj tez pragne
przeprosic tych wszystkich rzetelnych oceniajacych,
ktorzy wkitadaja wysitek w to, by przeanalizowac
moje ksigzki w sieci maksymalnie obiektywnie - czy
to krytycznie, czy pozytywnie. Wybaczcie, to nie jest
tak, ze Was lekcewaze - Wasz gtos jest akurat wazny
i doceniam Wasze starania, bez wzgledu na to jak
moje ksigzki oceniacie. Ale prosze byscie zrozu-
mieli mnie - autora: jesli mam godzinami przebijaé
sie przez dziesie€ "recenzji” ztozonych po prostu
z bluzgow i atakow ad-personam, by odnalez¢ te
jedenastg, rzetelng to sorka, ale jest to ponad moja
wytrzymatos¢ psychiczng. Niemniej Wam, rzetelnym,
krytycznym recenzentom dziekuje za zaangazowanie.
Szczerze - doceniam je!

G: Tradycyjne pytanie - jakie masz zdanie na temat
pizzy hawajskiej?

A.S: Obojetny - jak kto$ lubi - na zdrowie!

G: Serdecznie dziekuje za wywiad i w imieniu catej
redakgji zycze sukcesow w dalszej karierze pisarskiej!

A.S: Dziekuje za mozliwos¢ rozmowy!




NATALIA BROZEK

Zapnijcie pasy, bo Brozek zabierze Was do Szkocji,
Jjakiej jeszcze nie znaliscie. Genialny, weiggajgcy
debiut, od ktdrego nie butam wstaniesie odenwac.

Edyta Prusinowska, autorka
»0powiem o tobie gwiazdom™
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