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Witajcie, drodzy Czytelnicy!

Szescdziesiat dziewiec (nice) numerdw zleciato jak jeden dzien. Jeszcze
tylko trzydziesci jeden i bedziemy mogli swietowac okragta rocznice! Lepiej
juz szykujcie sztuczne szczeki... A zresztg, sztuczne szczeki mozecie tez
szykowac jako element przebrania szpiegowskiego albo wampirycznego
— bo tematami numeru (dwa w jednym!) s3 tajni agenci oraz Halloween!

Jesli ktos lubi niewyobrazalnie wazne operacje szpiegowskie, podszyte
jednak uroczym humorem, to obowigzkowo musi spojrzeé na recenzje
anime "Spy x Family” piora Magdy B. Dla tych, co zamiast Smiechu wola
przemoc, przeznaczona z kolei jest recenzja klasycznego hitu, “Evil Ge-
nius” od Tanatosa. Jak ktos chce jeszcze duzo, duzo wiecej przemocy,
moze skierowac kroki do pierwszej czesci opisu stawnej serii “Hitman”,
przy ktorej tusz (cyfrowy) wylewat Malvagio.

Niektérzy moga mie¢ smak na strach — i na tych czekaja teksty o "Dar-
kwood” czy "Phasmophobii”. Oczywiscie, jak zawsze mamy tez porcje tek-
stéw nietematycznych — tym razem wyjatkowo kulturalnie zamieszczamy
recenzje musicalu “1989", napisang goscinnie przez Rarity, a takze moja
opinie na temat najnowszego serialu gwiezdno-wojennego — “Ahsoki”

Mitej lektury!

~Ghatorr

Uzyte grafiki:

lub wedtug hipertacza w grafice
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STAR.WARS

ALSSKA

IMPERIUM

(MOZE)

KONTRATAKUJE

DAWNO, dawno temu, w odlegtej galaktyce
narodzit sie ztoczynca, ktory miat przetrwac na-
wet tak apokaliptyczne (przynajmniej dla sporej
czesci starego kanonu) wydarzenie, jak sprze-
daz marki Star Wars Disneyowi. Jego geniusz
przysporzyt wielu probleméw swoim wrogom,
a echa jego dziatan rozbrzmiewaly jeszcze wiele
lat pozniej w historii. Thrawn, drodzy Panstwo,
to postac, ktérej fanom ,,Gwiezdnych Wojen”
nie trzeba przedstawiac.

~Ghatorr

Pierwszy/piaty sezon

Oczywiscie, jak mozna sie domysli¢ po tytule serii,
Thrawn nie stanowi jedynej (ani nawet najwazniejsze))
powracajacej postaci w ,Ahsoce” — ale samo jego
istnienie stanowi koto napedowe catej fabuty. Serial
stanowi rozwiniecie animowanych ,Rebeliantow”
— do tego stopnia, ze pieszczotliwie/z przekgsem
okresla sie go jako ich kolejny sezon — wiec mamy
tu do czynienia z wieloma bohaterami, ktorzy towa-
rzyszyli nam wtedy. Ahsoka, Sabine, Hera, postacie
drugoplanowe czy tta, goscie z ,Mandalorianina” —
uniwersum serialowe Star Wars sie ciggle rozrasta
i coraz ciezej za nim nadazy¢. W zwigzku z tym
ostrzegam tez — recenzja moze zawiera¢ pewne
spoilery, ale dotyczace przede wszystkim starszych
dziet.

Akgja ,Ahsoki” toczy sie juz po upadku Imperium —
Nowa Republika stara sie ogarnag¢ powojenny cha-

-

os, resztki dawnej wtadzy knujg w celu odzyskania
wptywow i pozydji, ale ogdlnie sytuacja wydaje sie
catkiem niezta. To moze sie jednak szybko zmieni¢ —
bo po galaktyce rozchodzg sie plotki, ze mozliwy jest
powrét wielkiego admirata Thrawna, ktory zaginat
przed laty w trakcie walk z rebeliantami. Ahsoka Tano,
znana przede wszystkim z serialu ,Wojny Klonow”
byta jedi i uczennica samego Anakina Skywalkera
podejmuje sledztwo, w ktoére szybko jednak zaczy-
naja ingerowac ztowrogie sity.

Znajome twarze, nowe problemy

Juz od samego poczatku wida¢, ze bohaterowie
beda mie¢ pod goérke. Pierwsza sceng w catym se-
rialu jest atak na statek przewozacy ztapanego przez
Ahsoke wieznia wiedzacego co$ wiecej o migjscu
przebywania Thrawna. W pieknej sekwencji dwojka
uzytkownikdw mocy masakruje zatogantow i uwal-
nia swoj cel, wprawiajac w ruch wydarzenia catego
serialu. W obliczu nieoczekiwanych probleméw,
Ahsoka zwraca sie z prosba o pomoc do dawnych


https://www.vulture.com/article/ahsoka-release-date-cast-plot.html
https://nerdist.com/article/everything-we-know-about-star-wars-ahsoka/

towarzyszy — w tym do Sabine Wren (mandalorianki
z ,Rebeliantéw”), ktéra kiedys probowata uczyc
na jedi. Sytuacje komplikuje (i to powaznie) fakt,
ze razem z Thrawnem zaginat jeden z przyjaciot
catej druzyny...

Mamy tu do czynienia, przede wszystkim, zdwoma
watkami — poszukiwaniami (lub prébami ich po-
wstrzymania, w zaleznosci od perspektywy) admirata
Thrawna oraz z relacjg miedzy Ahsoka i Sabine. Ten
pierwszy motyw zabierze nas w kilka ciekawych
miejsc i uwikta w sporg liczbe walk, podczas gdy
drugi... No c6z, wprowadza dos¢ standardowy cykl
przechodzenia do porzadku dziennego nad daw-
nymi urazami oraz wadami charakteru. Do tego
wprowadza kilka dziwnych implikacji do kanonu
Gwiezdnych Wojen, jak na przyktad drastyczne
obnizenie progu umiejetnosci, od ktorego mozna
sie szkoli¢ na jedi. Za to ten pierwszy...

Wszystko to, co chcieliscie zobaczy¢...

No dobrze, pora to powiedzie¢ wprost — ten serial
bardzo, ale to bardzo hojnie obdarowuje fanow
wszystkim, czego mogliby chcieé. Bardzo fajna
para mrocznych jedi? Wiele nowych pojedynkéw
na miecze swietlne? Wystep Haydena Christensena
(swoja droga bardzo dobry)? Sekwencje wspomnien
z ,Wojen Klonow"? Ktos tu sie zaczat zastanawiac
,CO by sie mogto spodobac ludziom, ktorzy ogla-
daja Gwiezdne Wojny juz od dtuzszego czasu”,
a potem — co najwazniejsze — zaczat to catkiem
umiejetnie wprowadzad.

Aktorzy poradzili sobie bardzo dobrze —i to zarowno
ci grajacy ludzkie, jak i nieludzkie postacie. Ciekawi
mnie, co niby bedzie teraz zrobione z Baylanem
Skollem, granym przez Raya Stevensona, ktéry
nieszczesliwie odszedt z tego Swiata przed premierg
serialu. Wszelkie starcia — na miecze, na blastery,
w kosmosie — wygladaja bardzo dobrze (nawet
jak sa nieco ograniczone — nie doswiadczymy tu
olbrzymich bitew, co ma sens — biorgc pod uwage
skryta nature spisku). Szczegdlnie te pierwsze po-
jedynki prezentuja sie swietnie — style walki duzo
mowig o postaciach, a muzyka i efekty specjalne
podkreslajg dramatyzm.

...i €08, czego nie chcieliscie
Oczywiscie, nie ma rzeczy idealnych — a ,Ahsoka”

ma swoja solidng porcje wad. Przede wszystkim,
dramaturgii catosci odejmuje fakt, ze powstata

SERIALE

juz trylogia sequeli i nic tam nie byto wspomniane
o Thrawnie. To powaznie redukuje szanse na to, ze
fabuta serialu zdota co$ na state wiecej namieszac
w Swiecie. Mozemy dbac o losy pojedynczych po-
staci — ale wieksze stawki tracg na znaczeniu, gdy
wiemy o nieuniknionym pojawieniu sie Kylo ,Gota
klata” Rena i jego kotka LARPowcdw Imperium.
Denerwujace — ale i w pewnym sensie obiecujgce —
jest jednak to, ze serial zakonczono cliffhangerem.
Ba, ilos¢ otwartych (w tym otwartych ponownie)
watkow, w kontekscie uniwersum, zamiast redukgji
ulegta zwiekszeniu.

Bardziej niz powinno draznit mnie brak konsekwencji
moralnych —w kilku miejscach postacie stajg przed
powaznym dylematem, ale jakos rzadko staja przed
ich niemitymi skutkami ubocznymi. W kilku miejscach
mamy do czynienia z mniejszymi lub wiekszymi
dziurami fabularnymi, ktore jednak takiemu serialowi
mozna wybaczy¢.

Niech moc bedzie z Toba

Aby to wszystko podsumowac, to moge $miato
powiedzie¢ —jesli jest sie fanem Gwiezdnych Wojen,
Ahsoki albo Thrawna, to zobaczenie ,Ahsoki” powin-
no przyniesc sporo frajdy. Jesli sie chce po prostu
zobaczyc¢ przyjemny serial peten fajnych star, to tez
sie nada, jak najbardziej. We wszelkich innych wy-
padkach zalecam najpierw nadrobienie poprzednich
dziet — przede wszystkim ,Rebeliantow’, choc kilka...
nascie odcinkéw ,Wojen Klonéw" tez nie zaszkodzi.
Sam bede z niecierpliwoscig czekat na kolejne wiesci
w temacie przysztych gwiezdnowojennych dziet,
gnany nadzieja, ze moze wierchuszki z Disneya
wpadna na jakis pomyst, ktdéry pogodzi co bardziej
obiecujace watki z tego serialu z faktem istnienia
sequeli — moze wprowadzenie jakiejs alternatywnej
linii czasowej czy cos? Bytoby mi szkoda, gdyby
wszystkie wydawane obecnie, lepsze lub gorsze,
seriale i ksigzki miaty sie zmarnowac, bo nikt nie
miat pojecia, co robi przy kreceniu ,Przebudzenia
mocy” i jego dwdch kontynuagji.



https://nerdist.com/article/everything-we-know-about-star-wars-ahsoka/

GENSHIN 4.0

Po naprawde udanym Sumeru, nasze
oczekiwania wobec Fontaine byly
wysokie. To, co tam nas spotkato
wprawito w zaskoczenie tak samo,
jak niespodziewane powitanie
od Furiny na sam start przygody
w nowym regionie. Do tego doszta
potezna dawka nowych mechanik,
z podwodna eksploracja na czele. Co
przyniost ze soba pierwszy patch czwartej 1
juz aktualizacji do gry ,,Genshin Impact”“? Na
to pytanie postaramy sie pokrotce odpowie-
dzie¢ w nastepujacym artykule. Toodle-oo~
~Scroll & Lailyren

Lepsza jakosc¢ zycia

Scroll: Zaczniemy od wyboru postaci — w wersji
4.0 zostaty dodane nowe tta do wyboru po-
staci — uzaleznione od regionu, w ktérym sie
aktualnie znajdujemy. Dotychczasowe byto
dos¢ statyczne i przez prawie 3 lata istnienia
gry zaczynato sie przejadac. Co prawda w za-
powiedziach wygladato to, jakby decyzja o tle
byta wyboru gracza, ale jest to mity dodatek
uatrakcyjniajacy wizualnie rozgrywke. Jednak,
jako gracz zwiedzajacy gtéwnie nowe lokacje
(a zostaty dodane 3), obecnie mam gtdwnie
okazje ogladac tto przeznaczone do Fontaine.

Lailyren: Co wiecej, wraz z nowymi ttami wy-
boru postaci zmienito sie tez ich ustawienie
i dzieki temu wyglad interfejsu w koncu na-
brat odrobiny dynamiki, zamiast ustawio-
nych w rownym rzadku postaci, jak w szkole
podstawowej na wuefie. Aktualnie postaci sa
ulokowane na roznych ptaszczyznach w pot-
kolu, co jest zdecydowanie milsze dla oka.
Wisienka na torcie jest dodanie unikatowych
animacji wyboru dla kazdej grywalnej
postaci dotychczas dodanej do gry.
Za kazdym razem cieszy mnie,
jak Itto wita mnie kopnieciem
swojej broni na ramig, czy

tez radosne zeskoczenie

z hustawki przez Nahide. "
Mata rzecz, a cieszy.


https://x.com/sakonlieur/status/1701462373461364792?s=20

Scroll: To prawda, sg bardzo fajne, ale po jedno-
razowym przejrzeniu wszystkich animacji, obecnie
kompletnie nie zwracam na nie uwagi, gdyz zazwy-
czaj wiem, kogo chce wzig¢ do druzyny, a proba
kazdorazowego obejrzenia animacji wszystkich
postaci zajetaby kilka do kilkunastu sekund
— dosc¢ dtugo, jak na taki prosty proces.

Laily: Za to rzecza, ktora nie dos¢, ze
wprowadzita nowe wizualia, ale tez
skrocita i utatwita nieco operowa-
nie w grze, jest rozpiska na poziomy
PP/ w menu mapy. Moze nie jest to najdo-
7 ktadniejsze narzedzie na te chwile, ale juz
mocno uproscito mi szukanie lokacji pod-
czas wykonywania questow czy zbieranie
surowcow, itd. Zwtaszcza, ze teraz nasze wia-
sne znaczniki rowniez dosta-
ja ikonke, jesli zostaty do-
dane w podziemnej lokagji,
przez co tatwiej rozplano-
wac sobie droge eksplo-
racji w danym momencie.

Scroll: To prawda, mapa
zdecydowanie utatwia
eksploracje elementéw
nie znajdujacych sie na
powierzchni. Kiedy tylko
zostata zapowiedziana ta
funkcja, przestatem eks-
plorowac poprzednia kra-
ine — Sumeru, posiadajaca

wiele podziemi, w oczeki- Q

waniu na te funkcje. Tak

jak Lailyren wspomniata, na

obecna chwile, choc jest duzo

lepiej, wcigz mapa pozostawia wiele do zyczenia
— przetgczanie pomiedzy obecnie wyswietlanym
poziomem a przez nas pozadanym musi odbywac
sie na pasku z boku, zamiast na samej mapie, co
powoduje zbedny zgrzyt podczas korzystania z tego
narzedzia. Nadzieja jednak nie umarta, gdyz juz
odbyta sie ankieta zorganizowana przez tworcow
na temat rzeczonej mapy!

Laily: Zostato mie¢ nadzieje, ze Hoyo nie poprze-
stanie na tym kroku i wraz z dalszym rozwojem gry,
rozbuduje te funkcje dale;j.

Scroll: A jesli o nowych funkcjach mowa — jednym
z nowych gadzetow dodanych w wersji 4.0 jest
Crystalfly Trap — mate urzadzonko pozwalajace

wsadzi¢ do Srodka rude wedtug naszego uznania,
a po tygodniu (czasu rzeczywistego) mozna z nie-
go wyciagnac az 15 ,motylkéw” potrzebnych do
ulepszania zywic. Aby zdoby¢ ten przedmiot, tak
nieoceniony dla kazdego gracza chcacego farmi¢
niezbedne do rozwoju postaci, nalezy ukonczy¢
gtéwna linie fabularng wersji 4.0 oraz wbi¢ odpo-
wiedni poziom. Naprawde warto!

Under the sea

Scroll: Jednak gadzety i gadzeciki to nie gtowny do-
datek pojawiajacy sie w Fontaine, a woda, w ktorej
nie dos¢, ze nie da sie utong¢, to nareszcie mozna
nurkowad! Cata spotecznosc ze zniecierpliwieniem
czekata na taka mozliwos¢, az wreszcie nadeszta
i wypadta... w porzadku. Przestrzenie podwod-
ne, zgodnie z obietnica-
mi, sg rozlegte, dobrze
oswietlone i ciezko
sie w nich zgubic.
Tworcy zrezygnowali
takze z paska tlenu,
co utatwia eksplo-
racje. Ogolnie widac
napracowanie catego
zespotu, by przemie-
rzanie podwodnych
lokacji pozbawione
byto stresu, co nie
jest typowe dla pozio-
. mow odbywajacych sie
pod woda.

Laily: Interesujagcym
rozwigzaniem odno-

Snie mechaniki walki
pod woda jest zapozyczanie umiejetnosci od spe-
cjalnie wyrdzniajacych sie na tle innych przed-

stawicieli podwodnej fauny. Jest kilka unikalnych
do pobrania w okolicy trudnosci, ktora akurat da-
nej zdolnosci wymaga — wygodne,

but. Urozmaica to roz-

grywke, jednoczesnie

czasu na szukanie rozwia-

zania po okolicy. Rozwig- 4§

mozliwosci uzywania uni-

kalnych atakéw postaci

umiejetnosci, ktore najczesciej sa fatwo dostepne
zwtaszcza dla leniwych e

nie zabierajac zbyt wiele

zuje to tez problem braku

w trakcie ptywania.



‘\_ & A* Scroll: Dodam jesz-

cze na koniec, ze

gracze maja do-

- datkowe utatwie-

v nia w poruszaniu

' sie i w walce — wsze-
s

" - dzie porozstawiane

3 nurty, pozwalajace
przemieszczac sie
w szybkim tempie
pomiedzy lokacjami lub

pomaranczowe rybki pozwalajace odnowi¢ pod-
wodng stamine oraz zycie. Umiejetne korzystanie
z tych mechanik znacznie utatwia juz i tak wygodna
eksploracje podwodnej toni.

= — —

Fechtunek w
stylu Fontaine

Laily: Skoro juz o walce mowa, wraz z Fontaine
w grze pojawito sie sporo ciekawych przeciwnikow,
designem stylizowanych na maszyny, zahaczaja-
ce nieco o steampunk, aczkolwiek zamiast pary
napedzane s3 nowa energig wprowadzong wraz
z tym patchem: pneumousia. Wizualnie robig wra-
zenie i s3 nawet przyjemne w rozgrywce, nawet
jesli nie mamy w teamie postaci postugujacych
sie wyzej wymieniong moca. Zwtaszcza, ze twor-
cy porozrzucali w okolicach spawnu oponentow
zrodta, z ktorych mozna owa energie pobrac,
z podziatem na Pneume i Ousie. Moim osobistym
faworytem jest pies z aparatem zamiast gtowy.
Przeurocze urzadzonko.

Scroll: W podobnym steampunkowym stylu jest
jeden z nowych bossow, zwany Icewind Suite —
para mechanicznych tancerzy sunacych niczym
na tyzwach po zamarznietej tafli jeziora. Pod-
chodzac do postaci niezaleznej mozna wybrac,
z ktérym z nich bedzie walczyc sie, by dostac
nowe materiaty. Tancerka zwana Coppelia sku-
pia sie na zadawaniu obrazen typu Anemo, a jej
partner Coppelius specjalizuje sie w typie Cryo
i kazde z nich zapewnia materiaty do rozwoju
odpowiedniego typu postaci. Przyznam szcze-
rze, ze zwiastuny zaprezentowaty tego bossa
w niezwykle interesujacy sposéb, a sama gra nie
dostarczyta az takich emocji, jak mozna byto
sie spodziewad. Troche szkoda.

Laily: Prawda, choreografia atakow
pary tanczacych Mekdéw (bo tak na-
zywaja sie nowe maszyny z Fonta-
ine) nieco rozczarowuje, aczkolwiek
muzyka dobrana do ich walki nie-
co nadrabia ten fakt. Przynajmniej
w moim przypadku.

N

Poza Mekami, w krainie prawa mo-
zemy spotkac catg game stworzen
zwigzanych w jakis sposdb z woda,
od morskich stworzeh po prze-

ciwnikow zbudowanych w catosci

z wody. Te ostatnie zostaty nam juz
zapowiedziane w wakacyjnym evencie,
aczkolwiek byty wtedy zdecydowanie r '
mniej... agresywne. X

\\
s )

Furina

At this stage, let's revisit that scene from
perspective.

L2
@

L 4 ;
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Nie zabrakto tez nowosci od Abyssa, ktory towa-
rzyszy nam w tle od poczatkéw gry. Aczkolwiek
tym razem, zamiast kolejnych humanoidalnych
jednostek, dostaliSmy cos nie z tego Swiata.

Scroll: A jakby tego byto mato, twdrcy poukrywali
minibossow w réznych zakamarkach nowych
obszarow. Nie sg oni oznaczeni na mapie, gdyz
z wygladu przypominajg wieksze wersje zwyktych
przeciwnikéw, jednak bijg znacznie mocniej i tak
samo moga przyjac wiecej ciosow (w niektorych
przypadkach DUZO wiecej).

Wielka sadowa improwizacja

Scroll: Tworcy wprowadzili sporo nowe;j
zawartosci wymagajacej walki — nowych
bossow, mobki i wszystko inne, co wy-
mieniliSmy wczesniej, jednak w watku
fabularnym (a zostaty udostepnione na
start dwa akty) w zasadzie nie ma walki.
Catosc pierwszej czesci skupia sie na za-

poznaniu z tutejsza metropolig, sporej
ilosci rozmow z nowymi i starymi
przyjaciétmi, jednak wiekszos¢ aktu
zajmuje rozprawa sagdowa z wtasny-
mi ciekawymi mechanikami. Sama

atmosfera, cho¢ dosy¢ powazna,
owiana jest oparami absurdu i hu-
moru oddajacego hotd serii gier Ace

/-

g Attorney. Na szczescie, gra nie pozwala

"'l_,-‘_‘_ \ na porazke i nawet mato rozgarniety gracz
3 bedzie mogt bez problemu przejs¢ przez

e ten segment.

-

Laily: Drugi akt mija w podobnym klimacie,

| rozwigzujac nieco postawione wczesniej py-
tania i dodajac nowe. Dodatkowo, w trakcie

, obu rozdziatéw napotykamy wiele nowych po-
staci, waznych dla fabuty, ktore wyrdzniaja sie
mocno z ttumu, wiec oczywiscie bedzie
mozna — z bardzo duza doza
prawdopodobien-
stwa — dostac je do
swojej grywalnej ko-
lekcji. W wigkszosci
przypadkow dostajemy
catkiem ciekawa zapo-
wiedz ich charakteru,
co mam nadzieje,
zostanie pozniej
bardziej rozwiniete

w ich indywidualnych

!j* u

questach, co moz-
na juz sprawdzic
w przypadku ro-
dzenstwa Lyney,
Lynette i Freminet. )» f“

Scroll: | to, co sie \ :
tam dzieje, jest bar- R
dzo ciekawe, cho¢ 4 L:;j’(
sama fabuta nie zawiera 7%/ rs
Freminet — wszakze jest i

to przyrodnie rodzenstwo.

Nie znaczy to, ze jest gorszy, ale sprawa, w ktorej
pomagamy Lyney'owi i Lynette dotyczy czasow,
gdy go jeszcze nie poznali. Warto sprawdzi¢
po zakonczeniu archon questa, tak samo war-
to sprawdzi¢ zadania poboczne. Kazde, bar-
dziej znaczace, wyrdznia sie na tle pozosta-
tych, ale to, co sie w nich dzieje, zostawimy do
odkrycia innym.

W francuskim stylu

Laily: Omowilismy wiekszos¢ fabularno-mecha-
nicznych aspektéw rozrywki, ale czymze bytyby
te rzeczy bez warstwy audiowizualnej, ktora
wyroznia poniekad ten tytut wsrdéd konkuren-
¢ji. Prym wiedzie tu zdecydowanie soundtrack,
ktory jest naprawde swietnie skomponowany
i porywa Cie od pierwszych nut, ktére styszymy
po postawieniu nogi na terenie Fontaine. Prze-
wazaja tu smyczki, aczkolwiek jest tu tez kilka
mniej klasycznych fragmentow. Moja ulubiona
czescig soundtracku jest zdecydowanie muzyka
przygotowana pod walke. Idealnie nastawia na
potyczke, przez co ta przemija przyjemniej.

Scroll: Ja swojej ulubionej nie mam, muzyka
jest naprawde dobra, jednak jest to dla mnie
o note w dét w poréwnaniu z poprzednia kra-
ing — Sumeru. Sama kraina tez

ma podobng atmosfere do
Mondstadtu, cho¢ diabet
tkwi w szczegotach -
wiecej tu stromych,
szpiczastych gor,
w przeciwienstwie do
ptaskowyzow krainy
wolnosci. Jednak @
w Fontaine nie
wazne jest co na
wierzchu, ale co
pod powierzchnia.
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PRoFESSOR LAYTON)

ZAGADKI to temat dzielacy ludzi, szczegélnie
w grach wideo. Jedni uwielbiaja je rozwiazy-
wac i stanowi to dla nich gtéwny powod frajdy
z gier. Sa tez tacy, ktory przy natrafieniu na
famigtowke, ktora po dwoch probach pozostaje
nierozwigzana, od razu otwieraja przegladarke,
by wyszukac w internecie jej rozwiazanie. | cho¢
mogtoby sie wydawag, ze gry z serii Profesora
Laytona sa skierowane gtéwnie do ludzi znaj-
dujacych sie na tym pierwszym biegunie, to
moge zagwarantowac, ze bardziej niedzielni
gracze, a nawet mtodsi odbiorcy, znajda w tej
grze wiele radosci i zabawy.

~Scroll

Tajemnica pierwsza: Ztote Jabtko

.Professor Layton and the Curious Village" zostat
pierwotnie wydany na system Nintendo DS w 2007
roku jako pierwsza gra z serii. Jednak ja miatem
okazje ogrywac dopiero reedycje zatytutowana
,Layton: Curious Village in HD" i majaca premiere
11 lat pozniej, na smartfony, i ta wersja bedzie
przeze mnie recenzowana.

Cata historia pierwszej czesci rozgrywa sie w An-
glii w nieokreslonym czasie, cho¢ obecna w grze
technologia sugeruje wczesne lata XX wieku.
Professor Hershel Layton, ktory prezentowany
jest jako przyjazna dzieciom wersja Sherlocka Hol-
mesa, rusza razem ze swoim mtodym asystentem
Luke'iem do fikcyjnej wioski zwanej St. Mystere

w celu odnalezienia tajemniczego Ztotego Jabtka.
Jest to artefakt, ktory zostawit po sobie niedawno
zmarty baron, majacy wyznaczy¢ jego nastepce
i dziedzica fortuny.

Tajemnica druga: Wioska St. Mystere

Otwarcie gry to krotka animacja w prostym stylu,
stylizowana nieco na starsze anime. Podobne
wstawki animowane pojawiajg sie sporadycznie
w trakcie gry, a takze na samym jej koncu. Stu-
z3 jako przyjemna wizualizacja przetomowych
momentow fabuty, a do tego sg w petni udzwie-
kowione, w przeciwienstwie do reszty gry, gdzie
wszystkie dialogi sg jedynie tekstami wypetniaja-
cymi kolejne dymki. Cata historia rozbita jest na
dziewie¢ rozdziatow, cho¢ sama gra nie jest zbyt
dtuga — zajmuje okoto 8 godzin — czas jednak
zalezy od tego, jak dobrzy jestesmy w zagadki
oraz czy prébujemy je wszystkie znalez¢. Ciezko
nie napotkac po drodze zadnej pobocznej zagadki,
gdyz cata wioska jest nimi wypchana. Co wiecej,
dwa razy podczas naszej wedréwki gra sprawdza,
czy mamy rozwigzang odpowiednig ilo$¢ zagadek,
by moc przejsc¢ dalej. Nie sa to wysokie liczby
i jesli ktos nie prze na site tylko po samga fabute,
powinien od razu spetnia¢ wymagania.

Tajemnica trzecia: Lady Dahlia

Petla rozgrywki jest dos¢ prosta — poznajemy nowy
skrawek fabuty, jednak by przejs¢ dalej, stawiane


https://mybrainiscompletelyempty.wordpress.com/2021/04/11/professor-layton-and-the-curious-village-review/

sg przed nami kolejne zagadki. Wiekszosc¢ z nich
jest ukryta w otoczeniu lub wsréd mieszkancow
St. Mystere. Zagadki maja rozny poziom trudnosci
i w zaleznosci od tego przyznawana jest rézna
liczba punktow za ich rozwigzanie. Podczas mojej
podrozy przez cata gre udato mi sie, bez wiekszego
trudu, znalez¢ wszystkie 120 zagadek — proble-
mem nie jest znalez¢ je wszystkie, a rozwigzac te
najtrudniejsze. To, na co natrafiamy naprawde jest
przerézne: od gier stownych i zagadek udajacych
trudne, majacych nieoczywiste na pierwszy rzut
oka rozwigzanie, przez zagadki matematyczne,
w tym algebraiczne, po logiczne zawijasy i zagadki
szachowe. Wybor jest spory, ale poziom nie jest
az tak wysoki — kazde bystrzejsze dziecko w wieku
szkolnym jest w stanie je rozwigzac. Do kazdej
zagadki jest dostepny drobny brudnopis, cho¢
wersja na komorki jest mato przystepna — trzeba
pisac i rysowac palcami, co daje matg precyzje
I czasem brakuje tam miejsca na bardziej prze-
myslane zagadki.

Tajemnica czwarta: Dziwna wieza

Sama gra jest bardzo przyjemna w odbiorze. Choc
teksty, zamiast stuchac, trzeba czytac (przez 95%
czasu gry), to tto wypetnia przyjemna muzyka.
Sama grafika tez jest przyjemna dla oka, cho¢
rozdzielczos¢ nawet animowanych wstawek po-
zostawia wiele do zyczenia. Czu¢ brak ostrosci,
nawet na tak matym ekranie, jaki jest w telefonie,
przez co ciezko docenic tagodne kreski i styl gra-
ficzny, ktéry ma w sobie gra. Same zagadki, jak
i wioska sg w dosc¢ stonowanych kolorach, jednak
styl animacji oraz poziom mroku, jaki prébuje
przedstawiac gra, jest bardzo przyjazny mtodszym
odbiorcom. Jest tu kilka momentow, w ktorych
najmtodsi gracze mogliby sie przestraszy¢ czy
zaniepokoi¢, ale i tak catosc jest naprawde przy-
jemnym doswiadczeniem audio-wizualnym.

Bonusy

Choc gra jest krétka i nastawiona na rozwigzywa-
nie zagadek w gtéwnej linii fabularnej, to nie jest
to jednak jedyna z rozrywek. Dodatkowa zacheta
do szukania zagadek sg potencjalne dodatkowe
nagrody — fragmenty mechanicznego pieska,
ktory pomaga znajdowac ukryte w tadnych malo-
wanych ttach 2D ukrytych monet, pozwalajacych
wykupywac wskazéwki utatwiajace znalezienie
rozwigzan, a takze fragmenty ptotna, ktére jak
typowe puzzle mozna ztozy¢ w obrazek.

Te i inne osiggniecia pozwalaja w gtbwnym menu
znalez¢ najtrudniejsze zagadki, ktére nie trafity do
gtéwnej gry, prawdopodobnie wiasnie ze wzgledu
na swoja trudnosc¢. Znajdziemy tez tam ciekawe
materiaty zakulisowe, jak np. szkice koncepcyjne,
dajace lepszy wglad w proces produkgji takiej —
zdawatoby sie prostej — gry.

Ostatnim, co chce poruszy¢, jest chyba jedna
z najlepszych rzeczy, ktora ta gra posiada, cho¢
w jej przypadku — kompletnie zbedna. Po kazdo-
razowym wczytaniu pliku zapisu, gra daje nam
krétkie plansze przedstawiajace nasze ostatnie
postepy fabularne. Przy tak krotkiej grze nie jest
to specjalnie potrzebne, jednak bytaby to nieoce-
niona funkcja przy duzo wiekszych produkcjach
z bardziej rozbudowanga linig fabularna, gdyz
coraz wiecej graczy ma mniej czasu, by spedzac
go regularnie przy dtuzszych grach i czesto zapo-
minajg o tym, co robili w poprzedniej rozgrywce.
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Romans hez serca

PO niedawnej recenzji , Dziewiatego ma-
ga“odetchnatem z ulga. Przebitem sie przez
kawatek straszliwej (w ztym znaczeniu) li-
teratury i przezytlem prawie bez szkéd na
zdrowiu psychicznym czy fizycznym. Mogtem
Smiato zatozy¢, ze juz zadna ksiazka w tym
roku nie zdota tak mnie wymeczy¢. No coz,
prawie miatem racje...

~Ghatorr

Mite ztego poczatki

Na papierze wszystko wygladato poten-
cjalnie dobrze. Jakis Swiat z ludZzmi i auto-
matonami, gdzie te drugie sie zbuntowa-
ty przeciwko twdércom i teraz nimi rzadza.
Do tego niespieszny romans, przejscie
od nienawisci do mitosci, polityka i intrygi.
Z tego, co widziatem, to jest to debiut autorki,
co mogtoby wyjasnic¢ efekt koncowy, jakim byto
zepsucie chyba kazdego z wymienionych przeze
mnie elementow.

A byty podstawy do czego$ dobrego. Fabuta
zaczyna sie obiecujgco — krolestwo automa-
tonow, w ktérym walke o wptywy tocza rézne
filozofie podejscia do ,problemu ludzkiego”.
Jest robotyczna ksiezniczka, majaca stuzy¢ za
karte przetargowa, ludzka dziewczyna, ktorej
miedzy praca dla swoich panéw marzy sie re-
belia... Niestety, catos¢ szybko zaczyna sie psuc.

Stado marionetek

Przede wszystkim — niewiele sie tu dzieje, a jesz-
cze mniej rzeczy jest efektem dziatania boha-
terek, bo co pewien czas moga sie probowac
wykazac inicjatywa, ale z mizernym skutkiem.
Do tego zachowuja sie nielogicznie — w czym
prym wiedzie chocby scena ich poznania — albo
gtupio, co moze i w ich wieku bytoby uspra-
wiedliwione, ale nie w takich ilosciach. Czasem
moga sie zachowywac gtupio oraz nielogicznie,
jakby co.

Co gorsza, trudno je polubic¢ — ksiezniczka jest
koszmarnie bierna, ufna i fatwa do manipulo-
wania, a i tak byta lepsza od drugiej gtownej
bohaterki. Ludzka protagonistka jest niesym-


https://muza.com.pl/pl/products/wojna-crier-9716.html

patyczna, zamknieta w sobie, kocha marudzi¢, jak
to nienawidzi automatondw tylko po to, by chwile
pozniej sie zachwycac ksiezniczka i ogdlnie czytanie
jej przemyslen oraz przygod przyspieszato moje
umieranie w srodku.

Ach, a do tego romans jest... Nie wiem nawet, jak
to okresli¢, jego tu praktycznie nie ma, sg tylko dwie
kiepsko napisane postacie, ktére co chwileczke
stwierdzaja, ze sie sobie podobaja. Ledwo maja
jedna czy dwie sceny usprawiedliwiajace jakikolwiek
pociag poza fizycznym (a i ten jest podejrzany —
ludzka posta¢ poczatkowo nie przepadata za wy-
gladem automatonow) i tyle. Pasji czy sensu w tym
tyle, ile uroku w rozjechanym jezu. Do tego autorka
najwidoczniej nie przemyslata niezbyt przyjemnych
komplikacji wystepujacych przy motywie romansu
przedstawicielki klasy wyzszej brutalnych, nieludz-
kich wtadcow i ciemiezonej, stabszej, ludzkiej istoty.
Co za tym idzie, jest to romans nie tylko kiepski,
nudny, jednowymiarowy, ale i toksyczny. Gorzej
chyba by¢ juz nie mogto.

Glebia bardzo plytkiej katuzy

W kwestii Swiatotworzenia jest jeszcze gorzej. Na
papierze swiat brzmi fascynujaco — konflikt gatunko-
wy, klasowy, opér stabszych wobec silniejszych i tak
dalej. Co z tego, jesli prawie nic z tego nie wynika?
Roznice miedzy automatonami a ludzmi wydaja sie
kosmetyczne. Maszyny maja by¢ pono¢ doskonalsze,
szybsze, silniejsze, mie¢ doskonaty stuch i tak dalej,
ale w praktyce, gdy trzeba, to robig sie gtuche, stabe
i wolne. Bolato mnie to straszliwie — na poczatku
mamy sceng, jak automaton wyczuwa, ile lisow jest
w jamie, bo styszy ich oddechy, ale potem nagle
ten sam gatunek nie jest w stanie ustysze¢ chocby
podstuchujacej ich, ludzkiej dziewczyny. Szkoda,
bo ryzyko bycia wykrytym dodatoby jakichkolwiek
emocji tego typu scenom.

Poczatkowo mojg uwage przykuta kwestia schizmy
na tle traktowania ludzi — tradycjonalisci chca kon-
tynuowac ludzkie tradycje, roztamowcy chca sie od
ludzi i ich dziedzictwa oddzieli¢. Gdy okazato sie,
ze planem tej pierwszej grupy, by powstrzymac
druga jest dopuszczenie jej do wiadzy, zrobito mi
sie dziwnie... a do tego jeszcze zwolennicy odejscia
od ludzkiej przesztosci tracg szybko wszelkie niu-
anse, stajac sie zwyktymi, brutalnymi ztoczyncami,
chcacymi nie tyle zmiany statusu quo, co ludobdj-
stwa. Wielka szkoda, bo ten watek mozna bytoby
wspaniale rozwingc.

Autorka probuje tez wples¢ do ksigzki watek historii
powstania automatonéw, tego jak powstaja i czego
potrzebuja do istnienia — ale z tego zostaje z nami
przede wszystkim to, ze musza pic jakis ptyn stuzacy
im za paliwo. Poza tym jezdza na koniach, walcza
mieczami... préby zrozumienia tego swiata sg z gory
skazane na niepowodzenie, bo do tego przydatyby
sie jakiekolwiek informacje, jak on dziata — a tego
nam poskapiono.

Dlaczego ja to sobie robie?

Jakby tego wszystkiego byto mato, to styl wota o po-
mste do nieba. Bez przerwy kazda mysl, kazde spo-
strzezenie czy motyw s3 ttumaczone, na wypadek,
gdyby czytelnik byt za mato pojetny i nie ogarnat, co
sie dzieje na kartach ksiazki. Jakby jeszcze tego byto
mato, to autorka nie styszata najwyrazniej, ze rzeczy
lepiej pokazywac niz tylko o nich wspominac, przez
co mamy np. pono¢ wazne postacie drugoplano-
we, ktdre sg opisywane jako inteligentne, zaradne
czy opiekuncze, ale nie dostaja zadnej szansy, by
udowodni¢ ktorgkolwiek z tych cech. Wisienka na
torcie byta praktycznie teleportacja jednej z postaci
do innego miejsca, by mozna ja byto (pokracznie)
zabi¢ w niewyjasnionych zamieszkach. A, w ksigzce
jest tez watek szpiegowski, ale na tyle zatosny, ze
lepiej spusci¢ na niego zastone milczenia.

,Wojna Crier”, jak tatwo zauwazy¢, nie spodobata
mi sie. Zawiodta moje oczekiwania praktycznie
z kazdej strony — od $wiata po postacie. Niby jest
druga czes¢, ale by jg przeczyta¢, musiatbym chocby
mie¢ nadzieje, ze nie bedzie to zmarnowany czas
—a w tym wypadku o czyms takim nie ma mowy.
Moze znajduja sie tam racjonalne wyttumaczenia
tutejszych nielogicznosci, rozwiniecie Swiata w taki
sposéb, by miat sens etc. etc... Ale po ,Wojnie Crier”
watpig, czy cokolwiek bytoby w stanie to odrato-
wac. Najgorsze jest to, ze byt tu potencjat na cos
ciekawego — ale skonczyt w katuzy rownie ptytkiej,
jak wszystkie elementy tej ksigzki.




LiSCIE powoli zaczely zmienia¢ kolory, w Star-
bucksie mozna juz kupi¢ pumpkin spice latte,
a wczoraj na spacerze oberwatam spadajacym
kasztanem i wszystko to moze znaczy¢ tylko
jedno - nastata jesien. A jak jesien, to nic, tyl-
ko zawinac sie w kocyk, zaparzy¢ duzy kubek
herbaty i poczytac jakas ksiazke. Wiec bardzo
dobrze sie sktada, ze przygotowatam te specjal-
na polecajke ksiazkowa na podstawie ostatnich
pozycji literaturowych, ktére czytatam.
~Gray Picture

~Jasminowy tron” — Tasha Suri

Na poczatek ,Jasminowy tron”. Dawno nie czyta-
tam tak przyjemnego fantasy. Historia ta opowia-
da o, z pozoru, bardzo réznych postaciach, czyli
uwiezionej ksiezniczce i stuzacej, ktora ukrywa
swoja przesztos¢ i magiczne zdolnosci. Kobiety
te jednak znajduja wspolny jezyk, aby osiaggnac
swoje cele. Magia, polityka, tajemnicza choroba,
widmo krwawej rebelii. Obie gtéwne postacie sa
ciekawe, watek romantyczny jest umiejetnie prze-
prowadzony. Do tego bardzo przyjemny setting.
Lubie dla odmiany przeczytac fantasy, ktore dzieje
sie we ,wcale-nie-Sredniowiecznej-Europie”.

Akcja tej ksigzki zostata osadzona w Swiecie inspi-
rowanym Indiami, ktory jest napisany w bardzo
przekonujacy sposéb. Co prawda fabuta potrze-
buje troche czasu na rozpedzenie sie, ale wstep na
tyle intrygujgco wprowadza czytelnika w zasady

Swiata, ze zbytnio to nie przeszkadza. A gdy juz
sie zacznie dzia¢, to sie dzieje! ,JaSminowy tron”
ma ponad 600 stron, wiec jest idealny na dtugie
jesienne wieczory. A do tego w listopadzie ma sie
ukazac¢ kontynuacja serii — ,Oleandrowy miecz".
Ja zamierzam po niego siegnac, gdy tylko pojawi
sie w ksiegarniach!
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Mam nadzieje, ze to dopiero
poczatek tej przygody!
ANETA JADOWSKA

~Necrovet. Ustugi weterynaryjno-ne-
kromantyczne” - Joanna W. Gajzler

A jezeli szuka sie czego$ na jakis krétszy jesienny
wieczor, to czemu nie siegna¢ po ,Necrovet”?
Co prawda akcja dzieje sie latem, wiec by¢ moze
jest to ksigzka, ktéra bardziej pasowataby do
letniego zestawienia, ale ma w sobie magiczne
stwory, a one w mojej gtowie sg jesienne. A poza
tym, to moje zestawienie, moge dobierac sobie
witasne zasady. Wobec tego nekromancja jest
bezsprzecznie jesienna. Ksigzka ta opowiada
o Florze Kunie, ktora — zmeczona zyciem w War-
szawie — przenosi sie na wies do swoich ciotek.
Tam zaczyna pracowac jako technik weterynarii
w gabinecie, w ktorym, oprocz obciecia pazur-
kow Fafikowi, mozna wyleczy¢ swoje magiczne
zwierze lub zasiegnac¢ ustug nekromantycznych.
Jest to krétka, bardzo lekka i catkiem przyjemna
pozycja, w sam raz na odstresowanie, gdy po-
trzeba czegos witasnie takiego do poczytania.

Autorce dobrze wyszto splecenie polskiej wsi
z magicznym $wiatem, tak wiec w lasach oprécz
jelonkoéw mozna spotkac jednorozca, w nocy na
dachu natkna¢ sie na mantikore, a psy trzeba
pilnowac przed zjadaniem chochlikow. Cho¢

przez wiekszos$¢ ksigzki troche draznit mnie brak
konsekwencji, bo gtéwna bohaterka kompletnie
nie przejmowata sie wypadkiem, ktory zdarzyt jej
sie na poczatku powiesci, a mi osobiscie wyda-
wat sie z gatunku tych, ktérymi ludzie przejmuja
sie bardzo.

~Ballada ptakow i wezy”
— Suzanne Collins

Nastepna propozycja mocno bazuje na nostal-
gii. Bo w koncu kiedy nie mie¢ melancholijnych
mysli o przesztosci, jak nie jesienia? Przesztosci,
czyli tych pare lat temu, jak wychodzity ,Igrzyska
Smierci”, a kazda bohaterka ksigzek z kategorii
young adult nie byta kalka Katniss. ,Ballada
ptakow i wezy” to nowa ksigzka Suzanne Collins,
prequel ,Igrzysk...”, ktéry opowiada o losach
mtodego jeszcze-nie-prezydenta Snowa. Co-
riolanus Snow dostaje zadanie bycia jednym
z mentoréw podczas Dziesigtych Igrzysk Smierci,
co zamierza wkorzystac¢ jako szanse do urato-
wania podupadajacego rodu Snowow. Jednak
zostaje mu przypisana Lucy Gray, dziewczyna
z Dystryktu Dwunastego.

Bede szczera, ,Ballada” nie jest najlepsza ksigzka,
jaka czytatam, ma w sobie duzo gtupotek, a do

BALLADA
ATAKOW | WEZY

POWIESC Z CYKLU SIGRZYSKA SMIERCH

SUZANNE COLLINS

Media Rodzina



https://www.empik.com/necrovet-uslugi-weterynaryjno-nekromantyczne-joanna-gajzler,p1375465445,ksiazka-p?qa=necrovet&ac=true
https://www.empik.com/ballada-ptakow-i-wezy-collins-suzanne,p1241090665,ksiazka-p

tego akcja podzielona jest mocno bez sensu,
w wyniku czego ostatnia jedna trzecia pozycji
sie dtuzy. Jednak w pierwszych dwoch trzecich
catkiem dobrze sie bawiatam, nie jest to moze
bardzo ambitna ksigzka, ale nie oczekiwatam
tego po niej. Ciesze sig, ze po nig siegnetam
dlatego, aby poczuc troche nostalgii do czaséw,
kiedy pierwszy raz czytatam ,Igrzyska”.

~Reportaze” - llona Wisniewska

Poczatek jesieni kojarzy mi sie z udawaniem
powaznego cztowieka i czytaniem reportazy.
Ksigzki llony Wisniewskiej opowiadaja o losach
ludzi zyjacych na dalekiej potnocy. Dotad prze-
czytatam ,Migot. Z kranca Grenlandii”, ,Hen.
Na potnocy Norwegii” oraz ,Biate. Zimna wyspa
Spitsbergen”, a na potce czeka na mnie jeszcze
,Lud. Z grenlandzkiej wyspy"“. Z tych wszystkich
wymienionych, najweselsza pozycja jest ,Biate”,
ktore opowiada o zyciu mieszkancoéw najwiekszej

wyspy potozonego za kotem podbiegunowym
archipelagu Svalbard. Jak to jest zy¢ w migjscu,
gdzie nie mozna mie¢ kotdw, stonce znika na
pof roku, a poza miastem mozna natknac sie na
niedzwiedzia polarnego?

Pozostate ksiazki juz sg ciezsze, bo powoduja
0 zyciu mieszkancéw Finnmarku, najbardziej
wysunietego na potnoc regionu ladowej czesci
Norwegii (w przypadku ,Hen") oraz Inuitéw
z potnocnej czesci Grenlandii. Choc ci ludzie zyja
w innych krajach, czesc¢ ich problemow jest po-
dobna, jak bieda, niechec ze strony potudniowych
mieszkancow ich krajow, obawa przed zanikiem
ich unikalnej tozsamosci kulturowej. Reportaze
te wprowadzaja w szczegdty zycia codziennego
tych ludzi, przyblizajg ich zwyczaje czy problemy.
Autorka zabiera czytelnika na podréz w czasie
i pozwala mu poczu¢, ze tez przebywa w jed-
nym z tych, z pozoru zapomnianych, miejsc
na potnocy.

llona Winiewska

LAOJENY 3L
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https://www.empik.com/biale-zimna-wyspa-spitsbergen-wisniewska-ilona,p1296658450,ksiazka-p
https://www.empik.com/hen-na-polnocy-norwegii-wisniewska-ilona,p1246536199,ksiazka-p
https://www.empik.com/migot-z-kranca-grenlandii-wisniewska-ilona,p1305681095,ksiazka-p
https://www.deviantart.com/coaster3002/art/A-Lot-of-Coffee-986412132
https://www.deviantart.com/coaster3002/art/A-Lot-of-Coffee-986412132
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Gray Picture — trzy mate butki w ptaszczu udajgce dorostg bute.

Doktor Gray, czyli jak przestatam sie
martwic i pokochatam pumpkin spice latte

Liscie zaczynaja juz zmieniac kolory, wiatr robi sie
chtodnigjszy, a te mate dzieci zaczety znéw cho-
dzi¢ do szkoty, zamiast krzycze¢ mi pod oknem.
Wszystko to oznacza¢ moze tylko jedna rzecz,
czyli ze nastata jesien. Ta pora roku ma w sobie
cos wyjatkowego. A juz na pewno ma ,to cos”, jak
spojrzy sie na siebie w lustrze i otwarcie przyzna
przed samga sobag, ze jest sie jesieniara. Bo jesien
sama w sobie bywa okrutna. Jest wiecznie zimno,
zawsze wilgotno, a wiatr wieje

tylko w twarz. Ale mozna
tez spojrze¢ na jasne
strony. Bo w koncu co
jest bardziej popra-
wiajacego nastroj,
gdy sie zmarznie, niz
napicie sie duzego
kubka goracej herbaty
z miodem i cytryng, albo
jeszcze lepiej, pumpkin
spice latte?

Kocham przyprawe do dyni. Dodawata-

bym ja do wszystkiego. Jakis czas temu
jadtam ciasteczka z pumpkin spice i byty
absolutnie genialne. Dynie tez s3 super.
Jesli jest jakas opinia, ktorej moge bronic

do $mierci, to tej, ze zupa krem z dyni jest
najlepsza z zup. Krem taki lekko pikantny,

z imbirem i z przepisu mojej babci — naj-

lepsze jedzenie, jakie mozna dostac. A jak juz

o dyniach mowa, to musze sobie kupi¢

pare ozdobnych i mie¢ jesieniarski

ottarzyk w moim pokoju. Do tego

nazbiera¢ pare kolorowych lisci,

kasztandw, zapali¢ nastrojowe Swieczki lub ka-
dzidfa. A jak juz sie ma swéj wybrany ciepty napoj
i odpowiednio udekorowane otoczenie, to mozna
sie zawing¢ w miekki kocyk i poczytac caty wie-
czor, przy okazji ignorujac inne obowiazki. Jesien
ma duzo idealnie pasujacych rodzajow ksigzek.

v 2

Kryminaty, thrillery, horrory, literatura klasyczna,
ksigzki z motywem dark academia... Osobiscie
lubie tez dorzucic jakis reportaz, zeby méc uda-
wac wyksztatconego cztowieka zainteresowanego
problemami swiata. Mam juz catg liste ksigzek do
przeczytania tej jesieni.

Ale tak naprawde, to moim ulubionym aspek-
tem jesieni jest ten, ze jesien to spooky

season! Kto$ mogtby powiedzie,
ze obchodzenie Halloween nie
nalezy do naszej tradycgji, ze to
zostato sprowadzone z Amery-

ki, zeby moc sprzedawac tan-
detne kostiumy, plastikowe
nietoperze i sztuczne szkielety
(nawet zwierzat, ktore kosci

nie posiadajg, ostatnio wi-

- dziatam w sklepie kosciotrupa
pajaka). | by¢ moze jest w tym
cos$ prawdy, ale ja uwazam,
Ze jesien potrzebuje jakiegos
radosnego Swieta, skoro je-
dyne, ktére my mamy naleza
do tych raczej niewesotych.
A jakie jest lepsze Swieto niz
takie, ktore polega na jedzeniu
stodyczy i urzadzaniu przebie-
ranej imprezy? To moje dwie
ulubione czynnosci. Juz mam trzy rézne
kostiumy zaplanowane. A do tego maraton
ogladania horroréw i gtupich filméw z wampirami.

Moj wniosek na podsumowanie tego felietonu jest
prosty — nie wolno da¢ sobie wmowi¢, ze nie moz-
na traktowac lubienia jesieni jako swojej gtownej
cechy charakteru. Bo to fajne, a trzeba z czego$
czerpac przyjemnos¢ w zyciu, zwtaszcza gdy leje
za oknem, a o dziewietnastej jest juz ciemno. Wiec
prosze by¢ dumnym z bycia jesieniarg i walczy¢
z jesienng chandrag piciem pumpin spice latte.

INCIEREER S


https://www.deviantart.com/mynnub/art/Pumpkin-Spice-Everything-YT-RB-818853487
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MUSICAL

IDAC na spektakl ,1989” do Teatru im. Sto-
wackiego, nie miatam zbyt wysokich oczeki-
wan. Polski, rapowany musical o dziatalnosci
NSZZ ,Solidarnosc¢”, stworzony przez dwa
teatry dramatyczne bez znaczacego doswiad-
czenia z musicalami? Nie brzmiato to zbyt
dobrze, wiec gdybym nie mieszkata w Krako-
wie, raczej bym sie na ten tytut nie wybrata.
| bytaby to wielka strata.

Goscinnie ~Rarity

Fabula

Musical opowiada o dziataczach ,Solidarno-
sci” i toczonej przez nich w latach 80. walce
o wolng Polske. Pokazuje strajki, aresztowania,
ucieczki przed bezpieka i ostatecznie wygrang
w wyborach czerwcowych w 1989 roku. Nie
jest to musical tylko o Lechu Watesie — oczywi-
scie pojawia sie on jako jedna z postaci, jednak
mamy tu do czynienia z bohaterem zbiorowym:
dziataczami i ich bliskimi. Towarzyszymy im
w chwilach bohaterstwa, leku, smutku, samot-
nosci, w koncu tryumfu.

Musze sie tu przyznac — jestem historyczna
ignorantka, a w trakcie lekgji (jak w pewnie wiek-
szosci szkot w kraju) nigdy nie dotarliSmy poza
Il wojne Swiatowa. Oznacza to, ze na musical
sztam z bardzo szczatkowag wiedzg na temat fa-
buty i bohateroéw. Jestem pewna, ze przegapitam
w zwigzku z tym troche smaczkdéw, a niektore
stabiej zarysowane postaci s w mojej gtowie
bezimienne, jednak nie miatam poczucia, ze cze-
gos$ waznego nie zrozumiatam albo jakie$ sceny
nie miaty sensu. Powiedziatabym tez, ze dzieki
elementowi zaskoczenia niektére wydarzenia
uderzaty we mnie mocniej, niz w przypadku
osoby znajacej lepigj przebieg historii. Nabratam
natomiast checi, by dowiedziec sie nieco wiecej
o tych wydarzeniach i kluczowych dla nich fi-
gurach, co oznacza, ze spektakl osiggnat w tym
temacie znacznie wiecej niz Muzeum ,Solidar-
nosci”, ktére odwiedzitam kilka miesiecy temu.

wdomuy

Wrazenia ogolne

Skoro pisze o musicalu, powinnam zaczgc od piose-
nek. Zostaty one skomponowane przez producenta
Andrzeja ,Webbera"” Mikosza, za teksty wigkszosci
z nich natomiast odpowiada Marcin Napiorkowski.
Mimo Ze na co dzien rapu nie stucham, tutaj bardzo
on pasowat i utwory mi sie podobaty. Nie ma co
prawda zadnej piosenki, ktérej chciatabym stuchac
w koétko, jednak jesli oficjalna Sciezka dzwiekowa
zostanie wydana (a s takie obietnice), na pewno
do niej wroce. Musze jednak ostrzec, ze nie jest to
spektakl dla kazdego — siedzace obok mnie dwie
starsze panie zaginety w tajemniczych okoliczno-
Sciach w trakcie antraktu i juz nie wrdcity.

Muzyce towarzyszyta oczywiscie odpowiednia cho-
reografia — hip-hop czy momentami breakdance.
Aktorzy radzili sobie z nig (podobnie jak ze Spiewem)
zaskakujaco dobrze, po kilku mtodszych osobach
z zespotu widac byto, ze trenowali oni taniec nie
tylko na potrzeby tego tytutu. Aktorsko nie mam
sie do czego przyczepic, szczegolnie zas musze
pochwali¢ Agnieszke Koscielniak i Magdalene
Osinska, grajace odpowiednio Krystyne
Frasyniuk i Grazyne Kuron: to z ich po-

staciami zzytam sie najbardziej i ich —
watki najbardziej mnie poruszyty.

Pozytywnie zaskoczyty mnie tak-
ze kostiumy — mimo ze moda
lat 80. obfitowata w kosz- &+ 3
marki, a dostep do nowych 2200
ubran byt w Polsce ograni-
czony, kostiumograf (Arek
Slesinski) wykonat kawat
dobrej roboty, ubierajac
(szczegdlnie kobiece)
postaci w sposob row-
noczesnie nawiazuja-

cy do epoki i stylowy. s —
Wszystkie stroje sa na-
tomiast spdjne, utrzy-
mane gtdwnie w niebie-
skosciach i szarosciach.

Mamy Hamiltona


https://teatrwkrakowie.pl/spektakl/1989

Inspiracja ,Hamiltonem“

Tworcy ,1989" nie ukrywaja, ze jest on mocno
inspirowany ,Hamiltonem” — rapowanym mu-
sicalem Lina Manuela Mirandy, ktéry osiggnat
miedzynarodowy sukces dzieki niestandardowe-
mu podejsciu do tematéw polityki, reprezentacji
i przedstawiania kluczowych momentéw w hi-
storii USA. Jest to bardzo wyraznie widoczne
nie tylko w wyborze gatunku muzycznego, ale
takze w poszczegdlnych scenach: debata tele-
wizyjna miedzy Watesg a Miodowiczem przed-
stawiona jako rap battle czy wybory czerwcowe
pod postacig pojedynku breakdance'owego to
bezposrednie nawigzania do utrzymanych w tej
wiasnie stylistyce ,Cabinet Battles”.

Sita kobiet

Kolejnym wspolnym ze stawnym pierwowzorem
punktem, za ktéry musze bardzo pochwalic
,1989", jest opowiedzenie historii kobiet, mimo
ze wiekszosc¢ narracji o tych wydarzeniach zupet-
nie je pomija. Myslac o dziataczach ,Solidarno-
sci”, mamy przed oczami Lecha Watese czy Jacka
Kuronia, na zdjeciach czy nagraniach z tych wy-

darzen widzimy tez
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gtownie mezczyzn. A przeciez wsrod cztonkdw
zwigzku zawodowego byty miliony kobiet, prze-
ciez Anna Walentynowicz czy Henryka Krzywonos
takze petnity wazne role w toczacych sie wyda-
rzeniach i cierpiaty na skutek przesladowan, czy
internowania, a nawet wywotanych pobiciem
poronien. Ciesze sig, ze twércy spektaklu o nich
nie zapomnieli i postanowili opowiedzie¢ nam
ich historie na réwni z mezczyznami.

Drugim, waznym aspektem jest ukazanie wptywu
dziatalnosci mezdw/ojcoéw na zycie prywatne ich
zon i dzieci. Cho¢ niezaangazowane bezposred-
nio w dziatalnos$¢ opozycyjna, takze doswiad-
czaty one przesladowan, zyty w leku i doznawaty
samotnosci, gdy ich najblizsi ukrywali sie badz
przebywali w wiezieniu. Zostato to ukazane
przede wszystkim w osobach Krystyny Frasyniuk
i Grazyny Kuron, ktorych historie szczegolnie
chwytaja za serce. Kolejnym przyktadem jest
Danuta Watesa, w pewnym momencie odbiera-
jaca przeciez w imieniu meza Pokojowa Nagrode
Nobla. Spiewa ona wtedy poruszajaca piosenke
o tym, jak odebrano jej gtos i zmuszono do
odczytania przemdwienia napisanego przez
.,mezczyzn w garniturach”, natomiast nikogo
nie obchodzi, jak ona sie czuje i co ona w tym
momencie mysli. Dotacza do nigj reszta kobie-
cej obsady, a po ostatniej nucie wybuchaja na
widowni owacje, ktore dtugo sie nie koncza.

Podsumowanie

Rzadko chodze na musicale, ktorych sciezki

Q. f« & dzwiekowej nie przestuchatam wczesniej

wiele razy. Dla ,1989" zrobitam wyjatek
- 4% ibardzo sie ciesze, poniewaz podjete
v % ryzyko w petni sie optacito. Spektakl
ten dostarcza nie tylko rozrywki,
g ale i wielu silnych emogji, uczy
JU% o historii najnowszej, a takze
 stanowi komentarz do obecnej
. sytuagji politycznej. Bardzo
ﬁ . polecam go kazdemu, kto
. bedzie miat okazje zawi-
ta¢ do teatru w Krakowie
badz Gdansku, poniewaz
na pewno nie bedzie to
czas stracony.
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SERIALDO/RANY
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https://myanimelist.net/anime/50265/Spy_x_Family/pics

Szczescie musiato mi sprzyja¢, inaczej chyba
nigdy nie miatabym okazji zmierzy¢
sie ze wspomniang pozycja. Bycie
w redakcji ET ma jednak swoje
plusy, bo zaczeto sie od jednej
polecajki, ktéra miatam oka-
zje tu sprawdzac. Kolejne byty
opisy serialu, potem pierwsze

opinie, az nie zadecydowa-
tam o obejrzeniu odcinka ,na
probe”. Musicie w tym miejscu
wiedzie(, ze zdecydowanie stro-
nie od anime, zatem decyzja
byta po stokro¢ przemyslana.
W koncu tematyka zapo-
wiadata sie obiecujaco.

| tym oto sposobem, po

trzech godzinach od wta-

czenia testowego odcinka,

bytam po seansie catej pierw-
szej potowy pierwszego sezonu
(z zapowiedzianym powrotem drugiej potowy
dopiero na jesien) — ztakniona wiecej tej dobroci
w serialowej postaci.

Misja/1: Czy kwiaty wisni zakwitna?

.Spy x Family” zadebiutowato jako manga au-
torstwa Tatsuya Endo w marcu 2019 roku i co
najlepsze — nadal jest w fazie tworzenia. Niemal
dwa lata po premierze, w kwietniu 2022 roku,
pojawia sie debiutancki odcinek serialowej wersji
.Spy x Family”. Pierwszy sezon sktada sie z dwoch
czesci, po 12 odcinkéw kazda. W dalszej czesci
postaram sie w miare bezspoilerowo przedstawic
zarys fabularny, zeby potencjalnie zainteresowac,
ale nie zdradzac za duzo. A poza tym, nie warto mi
wierzy¢ na stowo, szpieg powinien ufac tylko sobie!

TEMAT NOMERU |

Pierwsza cze$¢ zarysowuje podwaliny na dalsze
odcinki, czyli obserwujemy zawigzanie sie rodziny
Forger i poczatkowe etapy operacji Strix — waznej
misji dla utrzymania pokoju miedzy Wschodem
a Zachodem. Zostaje ona zlecona Zmierzchowi,
czyli najlepszemu agentowi, jakiego Westalis
byto w stanie wyszkoli¢. Opiera sie na $ledzeniu
planéw ostanskiego polityka, Donovana De-
smonda — a mozna to zrobi¢ jedynie poprzez
infiltracje Akademii Eden. Zmierzch wciela sie
w Loida Forgera, podejmuje adopgji dziecka (bo
do szkoty w ramach rekrutacji moze sie dostac
jedynie dziecko) oraz odszukania kandydat-
ki na zone (bo akademia wymaga obecnosci
obojga rodzicéw podczas rozmowy rekru-
tacyjnej). Zycie rodzinne okazuje sie
wymagajace oraz petne niespodzia-
nek. A Eden to zaiste prestizowa
i elegancka placéwka.

Druga czesc¢ rusza z bombowa
atmosfera, poniewaz przypomi-
“~ J na o sobie zimna wojna miedzy
Westalis a Ostanig. Dodatkowo,
rola zony w rodzinie Forger oka-

zuje sie zagrozona, gdyz chrap-
: ke na nig ma agentka Noc,
a mata Anya mierzy sie z re-
aliami szkolnego zycia. Ob-
W\ serwujemy takze oddanie
v

Loida dla jego misji. Nasza
oszukana rodzinka czuje
sie ze sobg coraz lepigj,
mimo skrywanych
tajemnic, a nawet
| pojawia sie w nigj
kolejny cztonek...

Misja 2: Kazdy z' nas'ma twarz,
ktorejinikomul nie/ pokazuje

Kreacja bohateréw, z ktérymi mamy stycznosg,
to majstersztyk. Kazda z postaci ma wachlarz
cech, ktére na przestrzeni odcinkdédw sa wyraz-
nie rozwijane. Sprawia to, ze pierwszy czy drugi
plan jest wyraznie zarysowany i zadna osoba nie
pozwala o sobie zapomniec. Wiekszos¢ skrywa
wiele sekretéw, wiasnych probleméw albo ba-
gazy niewesotej przesztosci. | nawet taka nie-
codziennos(, jak bycie szpiegiem, asasynem
czy nadnaturalne zdolnosci, pozwala wczuc sie
w ich sytuacje.
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Mamy Loida, bedacego szpiegiem
i mistrzem kamuflazu, oddanego dla powierza-
nych mu misji i — co sie okazuje — dobrego ojca.
Nawet jesli traktuje to jako odgrywana przez
siebie role w ramach operacji Strix. Anya to po-
cieszna szesciolatka, ktéra nadaje zdarzeniom
w serialu dziecieca perspektywe. Dla niej rze-
czy sg nudne (jak nauka), ekscytujace (jak bycie
szpiegiem czy misja przyjazn) albo straszne (jak
ztoczyncy i kuchnia Yor). Wiele rzeczy upraszcza,
ale najwazniejszym dla nigj jest mie¢ rodzine. Nie
zapominajmy takze o Yor, ktéra moze nie nalezy
do najbardziej rozgarnietych, ale zdecydowanie nie
chcielibyscie jej podpas¢ — po godzinach morduje
pod kryptonimem Cierniowa Ksiezniczka. Gdyby
mogta, pewnie matkowataby kazdemu. Yuri nie
bytby zadowolony.

Misja 3: Walka o swiat bez
wojny, w ktorym zadne
dziecko nie bedzie ptakac

Akcja ,Spy x Family” rozgry-
wa sie w ostanskim miescie,
Berlincie, w latach mniej wie-
cej osiemdziesigtych/dzie-
wiecdziesigtych (mozna by to
odnie$¢ do naszej osi czasu
i okresu skutkéw po Il wojnie
Swiatowej). Chociaz anime bawi
sie gatunkiem ,slice of life”, to
nie pozwala przejs¢ obojetnie
obok kwestii konfliktu miedzy
Ostania i Westalis — gtéwnym
zapalnikiem dla samej opera-
¢ji Strix, czyli podwalin naszej
uroczej rodzinki. Pomiedzy dwo-
ma sasiadujacymi panstwami

panuje tzw. zimna wojna, czy-
li stan napiecia oraz rywalizacji,
wiec ,mata iskra wystarczy, by na
nowo zaogni¢ konflikt". A ze zad-
ne z panstw tego nie chce, oba
dbaja o bezpieczenstwo swoich
obywateli tak, jak potrafia. Stad
Westalis ma caty szereg szpie-
gow rozsianych po przeciwnej
stronie barykady (celem tago-
dzenia wszelkich ,iskierek spor-
nych"), a z kolei Ostania dyspo-
nuje oddziatami Tajnej Policji
(ktéra usuwa z kraju szpiegdw
.Spiskujacych przeciw Wschodowi").

Mozemy mieé zerowy prog wejscia w sprawy
polityczne, ale i tak szybko potapa¢ w tym, co
dzieje sie na ekranie. Na famach serialu mamy
wstawki z wiadomosci telewizyjnych, przemy-
Slenia Loida, a nawet same wprowadzenia do
odcinkow. Ale mozemy tez, tak jak Anya, w ogdle
sie tym nie interesowac i czerpac przyjemnos¢
z samej akcji, a w ramach odpoczynku zagtebiac
sie w zycie rodzinne Forgerdéw. Serial nie uni-
ka trudnych tematéw, ale umiegjetnie sie z nimi
obchodzi, pozwalajac kazdemu ogladajacemu
wyciggac z odcinkow tyle, ile sam chce wynies¢.
Masz ochote zagtebic¢ sie w ztozonos¢ zagran
politycznych, motywow wszelkich misji Zmierzcha
— po co akcja sie odbywa i dlaczego jest wazna?
Smiato, dostajecie po kawatku coé nowego. Nie
chcecie wiedzie¢, o co poszto, ale chcecie, zeby
sie dziato — szpiedzy, misje i ekscytacje, a powody
Wam niepotrzebne? Prosimy tedy.

g



Misja 4: Zdobyc/doswiadczenie
poprzez obcowanie ziwyzsza
kultura; by sie nie zdemaskowac

Serial doskonale przekazuje to, co prezentuje
manga, dodajac jednoczesnie wiele od sie-
bie, co idealnie wpasowuje sie w klimat.
Wspaniatg robote robi tu chociazby
muzyka, uderzajac w odpowiednie

struny naszego serca, gdy jest po-

waznie, ale i zaznaczajac, ze teraz

jest czas na Smianko, bo podktad

zdecydowanie na to pozwala. Akcja
tez ma swoja linie melodyczng i wte-
dy nie dos¢, ze na ekranie jest grubo,
to z gtosnikdw tez to stychac. Kazda /]
czes¢ odznacza sie rowniez wtasnym  § §
intro i outro, ktére — moim skrom- |
nym zdaniem — w drugiej wypadaja
znacznie lepiej i przewijanie ich tam
powinno by¢ grzechem.

Cho¢ sam styl animacji (dla nie-
-anime cztowieka) jest poczat-
kowo trudny do przyswojenia, tak
z czasem docenia sie estetyke animacji
i az mito oglada sie perypetie boha-
teréw. Jest to na pewno bariera do
przeskoczenia. A jesli nie, to warto sie
przemoc dla fabuty lub sporzadzanych
przez ttumaczy napisow — niektore zarty
zwalaja z nog (np. o Andrzejku i btotniku,
bo ,takiego juz nie dostanie”).

Misja|5:Za dobre zachowanie
nagradzaj; ajza zte
wymierzaj kary,

O ,Spy x Family” mogtabym gadac i gadac, "/
nawet w potowie nie wyczerpujac tematu.
Mogtabym rozgrzebywac specyficzne wstawki {
na poczatku odcinkéw, co rusz przypomina- fi!
jacych o podstawach operacji Strix, kwestio- /
nowac ogarniecie Yor, szarpac za stalowe
nerwy Loida czy podjadac orzeszki Anyi.
Mogtabym, ale mi sie chwilowo spieszy,
bo 7 pazdziernika premiere miat drugi
sezon serialu, wiec koncze te gdybania AP ‘ o
i lece podgladac randke panstwa A e
Forgeréw. Jezeli cho¢ w niewiel- : L LY
kim stopniu poczuliscie sie zain- :
teresowani — gorgco zapraszam,
waku waku!

e
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O tym, czy istnieje zycie po zyciu, ludzkosé roz-
prawia od setek lat. Czy to na tle religijnym, czy
tez stricte paranormalnym - temat jest wiecznie
zywy (w przeciwienstwie do tych, co juz nie
s3). Kino rowniez chetnie siega po ten motyw,
czego najnowszym dowodem jest opisywany
dzisiaj film.

~Hefajstos

A, Straszy Licho

.Talk to Me" to petnometrazowy debiut braci bliznia-
kow Philippou. Danny i Michael (bo tak sie panowie
nazywaja) swoje poczatki zawdzieczaja chatupniczym
krotkometrazéwkom wrzucanym na serwis YouTu-
be (kanat RackaRacka, zachecam do zerkniecia).
W swoim pierwszym duzym filmie opowiadajg nam
klasyczna historie o duchach i opetaniach.

Australia. Nastolaka Mia (Sophie Wilde) trwa w za-
tobie po nagtej Smierci ukochanej matki. Nie mogac
znalez¢ wspdélnego jezyka z ojcem, przesiaduje
w domu swojej przyjaciotki, Jade (Alexandra Jensen),
gdzie moze poczuc sie czescig rodziny. Dziewczyny
wraz z mtodszym bratem tej drugiej, Riley'em, udaja
sie potajemnie na impreze.

Tam tez stajg sie Swiadkami (i uczestnikami) gry,
polegajacej na dotknieciu pewnej zabalsamowanej
reki. Osoba bedaca w kontakcie z dtonig, po wy-
powiedzeniu stow ,Méw do mnie!” na 90 sekund
zostaje opetana — ku uciesze reszty zgromadzonych.

L e

| oczywiscie, jak to w tego typu filmach bywa, kto$
tamie zasady, co sprowadza na bohateréw powazne
konsekwencje. Mia rozpoczyna wiec wyscig z czasem.

Ta swinka poszia
do sklepu, ta swinka...

Mamy wiec standardowa historie poprowadzona
nieco inaczej, jakby obok nas. Dzieki temu, razem
z postaciami w filmie, siedzimy jak na szpilkach,
czekajac na rozwoj wypadkow. To — w potaczeniu
ze skromnym, cho¢ realistycznym gore — daje na-
prawde przyzwoity efekt, choc zakonczenie staje sie
dosc szybko przewidywalne. Na uznanie zastuguje
jednak obsada, gdyz nastolatki na ekranie zachowuja
sie tak, jak nastolatki powinny. Mito, ze wreszcie
odchodzimy od skostniatych sztamp lat 80" i 90'.

Jezeli wiec szukacie filmu do wrzucenia na hallo-
weenowy maraton (stricte na ten dzien albo caty
miesigc), to siegnijcie Smiato. Tego typu filmow
z rak pasjonatow nigdy dos¢. Pamietajcie jednak
o umyciu rak po zjedzeniu popcornu. Ave!



https://www.dexerto.com/tv-movies/talk-to-me-review-possession-becomes-addiction-in-terrifying-horror-2223837/
https://chicago.suntimes.com/movies-and-tv/2023/7/25/23804697/talk-to-me-review-ceramic-hand-movie-sophie-wilde
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LUBICIE sie baé? Zaloze sie, ze tak. Jest cos
uzalezniajacego w tym charakterystycznym uczu-
ciu. Cos takiego, co sprawia, ze wciaz i wciaz
do niego wracamy (jak z kapsaicyna albo lu-
krecja). Nic wiec dziwnego, ze horrory niemal
od poczatku istnienia X muzy ciesza sie nie-
stabnaca popularnoscia.

~Hefajstos

Dlatego tez co roku pojawia sie masa przedstawicieli
tego gatunku z catego spektrum jakosciowego. Raz
na pokolenie dostajemy jednak film, ktéry — ryzy-
kujac sporo — dokonuje swego rodzaju przewrotu.
,Blair Witch Project” spopularyzowat found-foota-
ge, ,Paranormal Activity” podniosto poprzeczke
zostajgc w domowych pieleszach. Kanadyjczyk
Kyle Edward Ball powiedziat ,potrzymaj mi syrop
klonowy" i przedstawit ,Skinamarink”.

Uwaga! Artykut zawiera szczegoty dotyczgce fabuty
i zakonczenia filmu! Jesli jeszcze nie widzieliscie
filmu, a chcecie go obejrzec, to zakoriczcie lekture
w tym miejscu.

MROWIENIE PO KOSZMARZE
SKINAMARINK

Kiedy budzisz sie
z koszmaru (or do you?)

Jest rok 1995. Czteroletni Kevin spada ze schodow
przez — jak twierdzi jego o dwa lata starsza siostra
Kaylee — lunatykowanie. Ojciec zabiera go do szpitala,
jednak chtopiec zostaje wypisany tej samej nocy.
Jakis czas pozniej dzieci budzg sie i odkrywaja, ze ich
rodziciel zniknat. Mato tego, znikaja réwniez okna
i drzwi, a nawet czes¢ wyposazenia.

Rodzenstwo rezolutnie znosi wiec swoje rzeczy do
salonu i tam buduje na kanapie baze w otoczeniu
zabawek i starych kreskdwek z kasety VHS. Cos jednak
czai sie w ich domu, najpierw manipulujgc dziewczyn-
kg, a nastepnie chtopcem. ,Co?" zapytacie, ,jak sie
to konczy!?" dodacie. C6z, o tym musicie przekonac
sie sami (nie liczac czajacej sie w mroku grozy).

To ubrania... prawda...?

Spolaryzowane opinie i memicznos$¢ sprawity, ze
,Skinamarink” stat sie internetowym viralem. Daleko
mu do miana konwencjonalnego, nie podaza szcze-
golnie za fabuta i nie przejmuje sie schematami czy
zasadami. Awangardowy i eksperymentalny film za
okoto pietnascie tysiecy dolarow wymyka sie ga-
tunkowym ramom, wystawiajac nerwy i cierpliwos¢
widzow na ciezka probe. Warto jednak przesiedzie¢
i dac sie wkreci¢ — ja bawitem sie niesamowicie (choc¢
bardziej z fascynacji, niz faktycznego przerazenia).
Sprébujcie po tym zasnac.
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https://android.com.pl/rozrywka/564149-skinamarink-horror-recenzja/
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%0

MAMY dla was niemata gratke - potaczyli-
smy sity z Tanatosem, by przedstawi¢ Wam
pokrétce (gdybysmy chcieli rozpisywac sie
szczegotowo, potrzebowalibysmy catego nu-
meru dla siebie) gry o pewnym tysym zabojcy.
Ja omowie stare, a Tanatos nowe. Materiatu
jest sporo, wiec go podzielilismy - dzi$ zapre-
zentuje Wam dwie pierwsze czesci. Bo jakiz
inny numer lepiej nadawatby sie do rozpocze-
cia takiej serii artykutow, niz ten poswiecony
wszelkim agentom? Powitajcie zatem goraco
Agenta 47, najlepszego zabodjce pracujacego
dla Miedzynarodowej Agencji Kontraktow
(I.C.A.). To znaczy, jesli tylko rozpoznacie go
w pore. Moze siedzi tuz obok was? Moze to ja
albo Tanatos? A moze... to wy?

~Malvagio

Jak to wszystko sie zaczelo.
~Hitman: Codename 47"

Historia tysego zabdjcy rozpoczyna sie pod koniec
roku 2000 wraz z premiera gry, ktéra zapoczatkuje
cata serie — ,Hitman: Codename 47", stworzonej
przez dunskie studio IO Interactive i wydanej
tylko na komputery. Naszego Agenta poznaje-
my na samym poczatku jego kariery — budzimy
sie w dziwnym osrodku, z ktérego wydostajemy
sie po ukonczeniu szkolenia (czytaj: samouczka)
z morderczego fachu. Prowadzi nas przez nie
tajemniczy gtos, obserwujacy nasze poczynania
za posrednictwem kamer i wygladajacy na zado-

(
HITMAN

Narodziny i chrzest zabdjcy

wolonego z naszych osiggniec. O tym, kim jest,
dowiemy sie na sam koniec gry, razem z tozsa-
moscig samego 47.

Ale mozemy tez dowiedzieC sie tego teraz, mo-
wimy wszak o tytule ponad dwudziestoletnim,
prawda? Jesli ktos jeszcze o tym nie wiedziat
— 47 jest sztucznie wyhodowanym klonem i za-
projektowanym tak, by stac sie najdoskonalsza
maszyng do zabijania, jaka chodzita po Ziemi.
Profesjonalistg w kazdym calu. Chciatbym moc
powiedzie¢, ze fabuta zmierza do tego odkrycia
W angazujacy sposob, ale bytoby to z mojej stro-
ny ktamstwo. Rzekne, iz jest ona poprowadzona
bardzo specyficznie. Intryguje, ale jednoczesnie,
grajac nieuwaznie, mozna zorientowac sie dopiero
w samym finale, ze nie mieliSmy do czynienia ze
zbiorem zlecen bez wiekszej historii w tle (czytajcie
listy pozostawiane przez gtdbwne cele).

Fabuta stanowi fundament catej serii, kolejne czesci
raz po raz beda odnosic¢ sie do kwestii pocho-
dzenia 47 (a zwtaszcza czes¢ czwarta, ale przed
nami jeszcze daleka droga do niej). Polskiemu
graczowi w tym niechlubnym

wyczynie pomaga nie-

co niechlujna rodzima

wersja jezykowa; w po-

jawiajacych sie co jakis

czas cutscenkach miedzy filmami nie sg zawarte
napisy. Przy tej okazji nadmienie, iz ogoélna jakos¢
ttumaczenia wypada tak sobie.


https://archive.org/details/EidosE32002DigitalPressKit

No dobrze, ale jak to whasciwie sie gra w ,Hitma-
na"? Z bolem musze przyznac, ze przede wszystkim
niewygodnie. To stara gra i jej archaizm widac
juz nawet w podstawowych ustawieniach stero-
wania — wyimaginujcie sobie bowiem, ze za bieg
odpowiada klawisz W, za chéd do przodu klawisz
S, a jesli najdzie nas ochota na wycofywanie sig,
musimy w tym celu uzy¢ X-a. Co tworcy sobie
mysleli? Na szczescie, tak naprawde przydatny
bedzie przede wszystkim bieg, wiec spokojnie
mozna dopasowac go do zwyczajowego W.

Choc¢ zabrzmi to pewnie niespodziewanie, ,Code-
name 47" nie wymaga od nas szczegélnego pod-
kradania sie do wrogdw. Zaktadajac oczywiscie,
ze zdobylismy przebranie; od innych skradanek
,Hitman" rézni sie bowiem tym, Ze tutaj podsta-
wowym sposobem dotarcia w poblize celu jest
podszywanie sie pod inne osoby, a nie przekra-
danie sie z ciemnego kata w réwnie ciemny kat.
Ukrywanie sie na widoku to czes¢ zabdjczego
credo 47, podobnie jak precyzja dziatania — cho¢
eliminacja straznikow nie wiaze sie z zadnymi ka-
rami (warto nadmieni¢, ze nigdy nie polujemy na
porzadnych obywateli, a na ludzi, ktérzy maja na
sumieniu powazne zbrodnie), kazda ofiara cywilna
spowoduje, ze nasza wyptata zostanie powaznie
uszczuplona o koszty ,sprzatania“. Pod tym wzgle-
dem pierwsza odstona serii doskonale oddaje
to, ze bycie ptatnym zabdjca jest nasza PRACA.
Przed wyruszeniem na misje musimy zaopatrzy¢
sie w narzedzia, ktére uznamy za niezbedne po
zapoznaniu sie z briefingiem, a wszystko swo-
je kosztuje, 47 nie moze wiec sobie pozwoli¢
na niechlujstwo.

Niestety, jesli liczyliscie, ze w zwigzku z takim
systemem dostajemy wolng reke i zupetna dowol-
nos¢, musze was rozczarowac — nigdy nie otrzy-
mujemy do wyboru catego istniejgcego w grze
arsenatu. Gra nie jest prawdziwym sandboxem,
w wiekszosci przypadkdw misje posiadaja wytacz-
nie jeden optymalny sposob przejscia, a wszystkie
pozostate sg jedynie utrudnianiem sobie

zycia na wtasne

TEMAT NUMERV

zyczenie (ale czyz nie jest to kwintesencja bycia
graczem nastawionym na wyzwania?). Stworzyta
ona podwaliny pod formute serii, ale nie zostata
jeszcze dopracowana. | naprawde jest to widoczne
w tym, jak nierbwne bywaja poziomy.

Gra zaczyna sie od... moze nie mocnego, ale co
najmniej solidnego uderzenia w Hongkongu,
w ktorym krétkie — i w gruncie rzeczy prosciutkie
do rozgryzienia — zadania prowadzg nas do jedne;j
z najwiekszych i najlepszych misji w catej grze.
Znakomicie oddajg poczucie grania jako ptatny
zabdjca, ktory powoli i metodycznie zbliza sie do
celu. Pierwsze wrazenie zostaje zaprzepaszczone
jednak przez kolejne trzy poziomy w Kolumbii,
polegajace w duzej mierze na bieganiu z jednego
konca dzungli na drugi, w te i z powrotem oraz
ostrzeliwaniu sie ze straznikami kartelu narkoty-
kowego. Nie wspominajac juz o tym, ze krajobraz
jest monotonny, a obszar zbyt rozlegty, przez co
zgubic sie mozna nawet korzystajac z mapy i kom-
pasu. Co prawda udreke rekompensuja kolejne
poziomy (moze z jednym wyjatkiem, aczkolwiek
budapesztanski hotel to perta pod wzgledem
klimatu), ale najpierw trzeba do nich dotrzec..

Chyba nikogo nie zdziwi stwierdzenie, ze wizualnie
gra bardzo sie zestarzata? Przyznac jednak musze,
ze ma to swoj urok, surowa oprawa graficzna
niezle wspotgra z klimatem catej gry, tekstury
w niskiej rozdzielczosci zdaja sie podkresla¢ brud
przestepczego pdtswiatka, ktorego elementy elimi-
nujemy... ale moze to tylko gadanie

starzejgcego sie dinozaura.

Uwierzcie mi jednak, ze
gdzie grafika odstaje,
tam warstwa dzwie-
kowa nadrabia - za-
rowno dzwieki, jak
i muzyka autorstwa
Jespera Kyda, to
towar z najwyzszej
pofki. Elek
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troniczny, rzektbym nawet, ze ,industrialny” so-
undtrack komplementuje klimat gry i patrzac
z perspektywy czasu (oraz znajomosci kolejnych
czesci serii) — dobrze oddaje ten konkretny etap
zycia i kariery 47. Niepokojacy, peten tajemnic
skrytych za cienka zastong, ktéra predzej czy p6z-
niej przebijemy. To powiedziawszy, wbije jeszcze
matg szpile: dialogi czesto brzmig komicznie przez
sposdb, w jaki zostaty napisane czy zagrane, co
potrafi wybi¢ mocno z tak pieczotowicie budo-
wanej atmosfery. Wypowiadana przez 47 kwestia
o potrzebie skorzystania z toalety nie bez powodu
stata sie memem. To jednak tylko drobne, zabawne
potkniecie, ktére nijak nie wptywa na kultowos¢
Davida Batesona w tej roli.

LE40509-040L47

Podsumowujac, ,Codename 47", jak na wspot-
czesne standardy, jest juz gra archaiczna, ktora
ciezko z czystym sumieniem poleci¢ wspdtczesne-
mu graczowi — nie chciatbym, zeby tysy zabdjca
zostat wynajety do pozbycia sie tez i mnie. Nie
jest to jeszcze ,Hitman”, o jakim mysla ludzie
pobieznie zaznajomieni z serig, raczej pierwsza
proba zrealizowania nowatorskiego przepisu,
zwiastujaca tkwigcy w nim potencjat. Rdzen zostat
skonstruowany, twércom pozostato dopracowac
szczegoty, dobra¢ odpowiednie proporcje i pod-
piec nieco surowe elementy. Jesli uwazacie, ze nie
dalibyscie rady strawi¢ takiego positku, a mimo
wszystko chcielibyscie doswiadczy¢ pierwszych
powaznych misji 47, zapraszam Was do nastepne-
go numeru i czesci trzeciej... ale nie uprzedzajmy
faktow. Avanti!

Dopieszczanie przepisu.
,Hitman 2: Silent Assassin”

Po wydarzeniach z poprzedniej odstony i odkryciu
prawdy o swoim pochodzeniu, 47 postanowit
znikna¢ z radarow ICA i odejs¢ na przedwczesng
emeryture — probujac odnalez¢ spokdj i whasne
miejsce w Swiecie. Azyl znalazt w sycylijskim klasz-

torze prowadzonym przez ojca Vittorio, gdzie
zatrudnit sie jako ogrodnik. Ucieczka od prze-
sztosci nigdy nie jest jednak tatwa. Kaptan zostaje
porwany przez tajemniczych oprychdw, a zabdjca
zostaje zmuszony do ponownego nawigzania
kontaktu z Agencja i przywdziania swojego cha-
rakterystycznego garnituru.

,Silent Assassin” ukazat sie na rynku w roku 2002,
tym razem trafiajac nie tylko na komputery, ale
rowniez konsole Xbox i Playstation 2, otwierajac
tym samym serie na nowych graczy. Byta to do-
skonata decyzja, jako ze druga odstona stanowi
o wiele lepsze wprowadzenie do serii, niz jej po-
przedniczka. Kontynuujac metafore, przepis zostat
wzbogacony o nowe elementy, a te istniejace juz
wczesniej wywazono w odpowiedni sposéb. Wcigz
jeszcze moze niedoskonaty, ale efekt koncowy
stat sie znacznie blizszy perfekcyjnej wizji kucha-
rza. Nie ukrywam, iz mam do tej czesci ogromny
sentyment i opierajac sie na samym stosunku
emocjonalnym, gotéw bytbym przyznac jej tytut
najlepszej... ale nie moge tego zrobi¢ z czystym
sumieniem. Gra, cho¢ posiadajaca wiele zalet, nie
jest pozbawiona uciazliwych i irytujacych wad,
na ktore ciezko przymknac oczy. Kuleje jednak
jedynie wykonanie, nie za$ same idee.

Za najwiekszg zmiane nalezy uzna¢ wprowadzenie
systemu rang oceniajacego styl naszego dziata-
nia — tytutowy ,cichy zabdjca” to najwyzsza nota,
jaka mozemy otrzymad. Nie jest to oczywiscie
tatwe i wymaga spetnienia okreslonych warunkoéw,
stanowiagcych kwintesencje metod 47. Musimy
by¢ niewykrywalni niczym cien, nie zostawiac
za sobg $ladow, nie zabija¢ nikogo poza celem,
jesli nie jest to absolutnie niezbedne i zachowac¢
powsciagliwos¢ z palcem na spuscie. Ale postarac
sie warto, za osiggniecie tej rangi czekaja na nas
bowiem dodatkowe nagrody w postaci specjalnych
broni — szczeg6lna gratka dla kolekcjoneréw, tym
razem bowiem nie mamy dostepu do sklepu; swoj
arsenat poszerzamy o to, co znalezlismy podczas
kolejnych misji. Tym razem mamy w zwigzku z tym
petng dowolnos$¢ w kwestii tego, co zabieramy
na misje.

Powinienem teraz dobrze dobra¢ stowa. Hm. Nie
twierdze, ze system rang byt ztym pomystem. Ba,
uwazam go za bardzo dobry, ale pod pewny-
mi wzgledami ogranicza on swobode naszego
dziatania. ,Silent Assassin” nadal nie jest praw-
dziwym sandboxem (cho¢ mocno sie do tego



zblizyt). Niemniej, w poprzedniej odstonie, jesli
tylko chcielismy i unikalismy przy tym ofiar cywil-
nych, moglismy eliminowac¢ cele porzadna porcja
przemocy — pod tym katem gra byta otwarta, nie
musieliSmy zawsze zachowywac sie po cichu..
W drugiej czesci mozemy niby stwierdzi¢, ze nie
bedziemy celowac w cichego zabdjce, ale ciezko
uciec wéwczas od poczucia, iz gramy po prostu Zle.

Oczywiscie taka jest cena, jaka przyszto nam
zaptacic za przechodzenie formuty ze stanu ptyn-
nego w coraz bardziej staty, kazdy jednak bedzie
musiat sam sobie odpowiedzie¢ na pytanie, czy
mu to odpowiada. Zwtaszcza biorgc pod uwage,
ze z wielu udostepnionych nam srodkow nie be-
dziemy mogli skorzysta¢, bo natychmiast zrujnuje
nam to ocene (patrze tu gtdwnie na was, strzelby
wszelkiego rodzaju). A skoro nie mozemy z nich
skorzysta¢, to po co je tez zbiera¢? Gra wpada
tu nieco w te sama putapke, co ,Dishonored”,
gdzie korzystanie z wiekszosci wyjatkowych mocy
protagonisty blokowato nas na sciezce wiodacej
do najgorszego zakonczenia.

Rownie wazng zmiang byto wprowadzenie wskaz-
nika podejrzliwosci. Tym razem nawet, jesli zdo-
bedziemy ubior dajacy nam dostep do najbardziej
zastrzezonych stref, nie oznacza to, ze mozemy
robi¢, co tylko nam sie podoba. Podejrzane za-
chowanie bedzie wzmagac czujnos¢ NPCow, az
w koncu dojda do wniosku, ze ten dziwny tysy
gos¢, ktorego nigdy wczesniej tu nie widzieli,
wcale nie powinien sie tutaj kreci¢ i podniosa
alarm. W zatozeniu wszystko jest na swoim miejscu
i wyglada tak, jak powinno... nieste-
ty zgodnie z tym, co powie-
dziatem wczesniej, kuleje o
wykonanie. Nasi prze- N
ciwnicy to ewidentnie /‘,,

zbieranina zbiegtych ,/

z wariatkowa para- a4 ,
noikéw. Nic w ich A
mniemaniu nie jest % ’

wiekszg zbrodnig,

niz bieganie — jaka-

kolwiek préba sprin- i
tu na oczach strazni-

kow to niemal zawsze t
natychmiastowy alarm.

Musimy wiec uwaza¢, by

zachowywac spokdj i najle-

piej unika¢ bezposredniego

podchodzenia zbyt blisko.

Osobom, ktorym zalezy na jak najczystszym wy-
konaniu roboty, z pewnoscia przypadnie do gu-
stu wprowadzenie chloroformu — od
teraz zamiast zabijac stojacych na
naszej drodze NPCow, mozemy
ich pozbawia¢ przytomnosci.
Pozwala to unikna¢ sytuacji
rodem z pierwszej czesci,
gdzie zdarzaty sie misje, kto-
rych optymalne wykonanie
WYMAGALO zabicia cywila.
Znakomity pomyst znéw
potozony przez nieprze-
myslane wykonanie. Aby
skutecznie uzy¢ chlorofor-
mu, musimy sie podkras¢ do
celu od tytu — z naciskiem na
.podkras¢”, jesli sprobujemy
podejs¢ normalnym tempem
(albo, Neptunie bron, podbiec!),
to on sie odwréci i albo nie po-
zwoli sie zblizy¢, albo zobaczy
w naszych dtoniach po-
dejrzang buteleczke ze
szmatka i ucieknie.



https://gamingpastime.com/hitman-blood-money-pc-review/

To wszystko jest przeciez logiczne, powiecie, wiec
w czym problem? Ano w tym, ze tempo skradania
sie 47 jest SLAMAZARNE. Jesli mamy do czynienia
z ofiarg, ktora nie jest na tyle uprzejma, by stac¢
nieruchomo, nigdy nie zdotamy jej dogoni¢, za
wyjatkiem krotkiego okienka, w ktorym zatrzyma
sie na moment, by po chwili kontynuowac patrol.
Jesli dalej w tym samym kierunku, to pot biedy.
Jesli sie odwroci... wiecie, co sie stanie. A to jesz-
cze nie wszystko! Uspienie jest jedynie chwilowe.
A jesli uspilismy kogos, zeby zabrac jego ciuchy,
to przybiega golutki do najblizszego straznika, by
zakomunikowa¢ mu, ze w okolicy kreci sie kto$
podszywajacy pod, dajmy na to, kelnera. Oczywi-
Scie jest mozliwe sprawne dziatanie i opuszczenie
poziomu, zanim to nastgpi — ale grajac misje
PO raz pierwszy, raczej nie mamy na to szansy.

Potrzebujemy czasu by spokojnie zaplanowac
swoje kolejne kroki. ,Silent Assassin” wprowadza
przynajmniej mozliwos¢ zapisywania gry podczas
misji (ale nie na najwyzszym poziomie trudnosci),
czego zabrakto w poprzedniej odstonie.

W kwestii warstwy muzycznej — ponownie odpo-
wiedzialny za nig Jesper Kyd postawit tym razem
na orkiestre oraz chory. | jakims$ sposobem znéw
trafit w dziesigtke — zaskakujace, zwazywszy ze
jest to kompletnie odmienne podejscie wzgledem
czesci pierwszej. Nie mozna jednak zaprzeczy¢, iz
,Silent Assassin” zanurzony jest w innej atmos-
ferze. Zwiekszyta sie skala gry, ale tez zmienit sie
stan ducha 47 — w podniostych nutach nieraz
zdaje sie rozbrzmiewac dziwna tesknota. By¢
moze zabdjca z kazda kolejna, coraz trudniejsza
mysla, szuka spokoju w smierci? Motyw z menu
gtéwnego brzmi niemal religijnie, a wszak motyw
wiary jest w tej czesci istotny (i bedzie jeszcze
powracat w kolejnych epizodach). Warto jeszcze
wspomnie¢, ze muzyka doskonale dopasowana
jest réwniez do miejsca misji — czy przebywamy
w Sankt Petersburgu, czy w afganskim miasteczku,
zawsze sprawia wrazenie doskonale pasujacej,
oddajacej ducha lokacji.

Nie chciatbym zostac¢ opacznie zrozumiany, dla-
tego tez zaznacze, iz pomimo mankamentéw,
wcigz uwazam druga czes$¢ przygdd Agenta 47
za niesamowicie dobry tytut, bijacy poprzedni
na gtowe. Historia jest angazujaca, a jej zakon-
czenie niezwykle satysfakcjonujace, misje
zostaty zas rozbudowane. Cho¢ zabijanie
na zlecenie mniej przypomina teraz
faktyczna prace, a raczej powotanie,
dopieszczone zostaty same wrazenia.
Proponowane przez tworcdw zmiany
zmierzaty w dobrym kierunku i wida¢ byto, ze
maja konkretny pomyst na rozwdj swojej se-
rii. Potencjat powoli sie realizowat i nabierat
odpowiedniego ksztattu. Czy udato sie go
osiggnac juz w nastepnej czesci? Aby zna-
lez¢ odpowiedz na to pytanie, bedziemy
musieli wkroczy¢ w mrok i deliryczne
majaki... nie zapytam, czy jestescie go-
towi, poniewaz na pewno nie jestescie.
Z tego tez wzgledu, na te chwile musimy
sie pozegnac¢. Widzimy sie (a moze nie!)

za miesiac.

“=. Adios!
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Nosit Raz mézgow kilka...

Nasza historia zaczeta sie na dobrg sprawe w po-
przedniej czesci, jednak gra jest na tyle mita, ze daje
nam solidne, tadnie zanimowane streszczenie tego,
co sie dziato. Granie w cze$¢ pierwsza jest wprawdzie
rzecza jak najbardziej polecang (przeze mnie), lecz nie
niezbedna do cieszenia sie i rozumienia czesci dru-
giej (ale i tak napisze o niej osobny artykut wkrotce).
A skoro gra moze, to i ja powinienem.

Podsumowujac: Gtéwnym bohaterem jest Raz, dzie-
siecioletni chtopiec ktéry uciekt z rodzinnego cyrku,
by dotaczy¢ do Psychonautéw. Ze wzgledu na jego
mtody wiek, jedyna opcja byt obdz dla metapsychicz-
nie uzdolnionych. Pod koniec udato mu sie pokona¢
przeciwnosci losu i ukonczyé obdz, a przy okazji go
uratowac. Dzieki temu zostat on wziety pod opieke
dwoch znanych agentow na pierwszg powaznag misje
— uratowa¢ Gtowe catej agencji! Udato mu sie to zro-
bi¢ w VR-owym spin-offie. Nasza przygoda w czesci
drugiej zaczyna sie, gdy wracamy do gtownej siedziby
agencji zaraz po tej misji.

Komu w droge, temu moézg

Po tak heroicznym wyczynie mozna by pomysle¢, ze
Raz zostanie od razu z miejsca awansowany na agenta,
ale... No nie, nie ma tak tatwo. Jak by nie patrze¢, ma
dziesie¢ lat i brakuje mu nie tylko doswiadczenia, ale
przede wszystkim wiedzy oraz ekspertyzy, jak bezpiecz-
nie i prawidtowo poruszac sie po czyims umysle... co
demonstruje zaraz na pierwszych zajeciach; tuz po tym,
jak starsi ,koledzy” ukradli mu ubranie. Tak, zajeciach,
bo mtody Razputin zostaje stazystg w siedzibie Psycho-
nautdw, gdzie tymczasowa, zastepcza Gtowa agencji
przyucza wszystkich stazystow wszelkich przepisow
BHP nurkowania w umystach. Jak juz wspomniatem
wczesniej, nasz bohater niczym Tommy Lee Jones
w ,Sciganym” ma w d- ekhm, nie przejmuje sie takimi
drobnostkami i tworzy w gtowie tymczasowej Gtowy
niezty batagan... ktory oczywiscie musi posprzatac.

Z czasem dowiadujemy sie, ze do organizacji dostat sie
kret, a odratowany przez nas szef wszystkich szefow
Psychonautow, wciaz nie czujac sie najlepiej, zleca nam
zadanie odszukania go i wspomozenia oryginalnej
Gtowy tego catego cyrku w pouktadaniu wszystkich
szufladek w gtowie, bo na dana chwile biedaczek
bredzi od rzeczy i zachowuje si¢ jak typowy starszy
pan z demencja starcza. Co do cyrku, to na dodatek
rodzina Razputina przyjechata w odwiedziny. Nie ma
co, nasz protagonista ma rece petne roboty.

Widoki zapierajace tlen w mézgu

Na jego i nasze szczescie, robota ta bedzie dzia¢ sie
w niezwykle przyjemnych dla oka i ucha okoliczno-
Sciach przyrody, jak i najbardziej pokreconych umystach,
z ktorych kazdy ma swoj unikatowy charakter, tematyke
i czesto mechanike. Wiele z nich rowniez dotyka bar-
dzo realnych probleméw psychicznych; mam wraze-
nie, ze zostato to zrobione catkiem taktownie i moze
by¢ dobrym narzedziem pedagogicznym. Wracajac do
warstwy audiowizualnej, gra wyglada jak interaktywny
film Disneya czy innego duzego studia. Jest naprawde
dobrze wykonana, a fabuta i humor tylko to wzmagaja.
Lokacje, ktére odwiedzimy, sa surrealistyczne i barwne
(szczegdlnie umysty), cho¢ czasem potrafig by¢ nieco
obrzydliwe i straszne dla matych dzieci (pierwszy po-
ziom dzieje sie w umysle zwariowanego dentysty i jak
na dentyste, przystato jest tam bardzo duzo zebdw),
wiec osobiscie bym nie polecat matym dzieciom, acz
nastolatkom juz jak najbardziej.

Nie kijem go, to mézgiem

Jako ze dla Raza nie jest to pierwsze spotkanie z psy-
chonaucja, posiada on juz na wstepie kilka umiejetnosci,
takich jak tele- i pirokineza czy strzelanie mentalnym
laserem w przeciwnikéw (badz przeszkody). Z czasem
odblokowujemy nowe zdolnosci oraz ulepszamy juz
istniejgce. Na dodatek istnieje wiele znajdziek i misji
pobocznych, ktére pomoga nam ulepszy¢ naszego aspi-
rujgcego psychonaute jeszcze bardziej. Sg one zreszta
catkiem przyjemne w znajdowaniu i zbieraniu. No, oprécz
tych totalnie zlewajacych sie z ttem, przez co ciezko je
znalez¢. Zdarzyto sie to kilka razy. Niewatpliwie jedna
z najwiekszych zalet tej gry jest eksploracja jej pokre-
conych Swiatow i interakcja z jej mieszkancami. Moze
poza kolegami-stazystami gtéwnego bohatera, moim
zdaniem dodanymi nieco na site (zwtaszcza w przypadku
niektdrych z nich). Poza tym jedna z pobocznych lokacji
jest pirackie radio, ktére gra... caty jeden utwor w kétko,
co sprawia, ze ten bardzo szybko staje sie bardzo iry-
tujacy. Jest to meczace, kiedy chce sie zebra¢ znajdzki
w okolicy oraz przy zadaniu, w ktérym pewna postacé
stucha tego radia.

Niebo w moézgu

Celowo nie opowiadatem o wiekszosci lokagji, aby unik-
nac wiekszych spoileréw, jako ze gra potrafi naprawde
zachwyci¢ pod kazdym wzgledem. Mimo paru drobnych
zgrzytow jest ona zdecydowanie jedna z przyjemniejszych
gier, ktére miatem ostatnimi czasy okazje przejs¢, i to
w stu procentach. Naprawde szczerze polecam.
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W roku 2020 na scene gier wkroczyta pro-
dukcja, ktora w krotkim czasie zdobyta serca
graczy na catym sSwiecie. ,Phasmophobia®,
bo to o niej mowa, okazata sie prawdziwym
fenomenem, zyskujac ogromna popularnos¢,
szczegolnie dzieki streamom na Twitchu.
W pazdzierniku 2020 roku osiagneta nawet
status najlepiej sprzedajacej sie gry na plat-
formie Steam. Ten niepozorny tytut otrzymat
takze zastuzona nagrode za najlepszy debiut
na Game Awards 2020. Ale czym jest ,,Phasmo-
phobia” i dlaczego wciaz przyciaga graczy?
Przygotujcie sie na podroz w mroczny swiat
duchow, tajemnic i grozy.

~Samael & Mimik

Jak towic¢ duchy?

Chociaz ,Phasmophobia” czesto okreslana jest
jako gra z gatunku horroru, to w rzeczywisto-
sci ma w sobie wiele cech charakterystycznych
dla gatunku detektywistycznego. Wcielajac sie
w role badaczy zjawisk paranormalnych, gra-
cze zostajag wyposazeni w specjalne narzedzia,
ktére w prawdziwym zyciu réwniez wykorzy-
stywane sg do sledzenia i identyfikacji duchéw.
Spirit box, DOTS czy wykrywacz pola elektroma-
gnetycznego staja sie naszymi sprzymierzen-
cami w grze, a naszym celem jest zdobycie do-
woddw na obecnos¢ nadprzyrodzonych istot.

W miare rozwoju rozgrywki nasza poczytalnosc¢
maleje, a liczba paranormalnych zdarzen rosnie.
Kiedy poczytalnos¢ bardzo spadnie, duch staje
sie niebezpieczny, zagrazajac zyciu kazdej postaci
w grze. Zadaniem graczy jest zidentyfikowanie
rodzaju ducha, opierajac sie na zebranych do-
wodach, takich jak niska temperatura czy od-
powiedzi na pytania uzyskane za pomogg spirit
boxa. Ponadto musimy kierowac sie typowymi

zachowaniami duchow réznych ro , ta-
kimi jak przerazliwe wrzaski Bansh cha-
otyczne przemieszczanie przedmioto jest

charakterystyczne dla Poltergeista. ;
Cafta te mroczna i fascynujaca przygode mozna
przezywac w trybie wspotpracy, razem z trzema
innymi odwaznymi towarzyszami. Dzigki'temu zy-
skujemy wieksze szanse na pomyslne zakonczenie
Sledztwa, nawet w sytuacji, gdy jedna z postaci
stanie sie ofiarg ducha. Martwi towarzysze sg réw-
niez w stanie pomagac nam z tej drugiej strony,
obserwujac poczynania ducha z zaswiatéw.

Bujajace krzesta,
odciski palcow na oknie

,Phasmophobia” wyrdznia sie znakomita manipu-
lacjg dzwiekiem. Od odlegtego skrzypniecia drzwi,
ktore zamkniete sg przez niewidzialne rece ducha,
po ztowieszcze spiewy podczas polowan — kazdy
dzwiek sktadajacy sie na te niezwykta symfonie
buduje atmosfere niepokoju i grozy. Ograniczona



widocznos$¢, spowodowana waskim strumieniem
Swiatta latarki, zmusza nas do nerwowego roz-
gladania sie w poszukiwaniu potencjalnego nie-
bezpieczenstwa. Co wiecej, réznorodnos¢ duchéw
sprawia, ze rozpoznanie ich typu nie jest zadaniem
trywialnym; to, co dziatato w przypadku jednego,
moze zupetnie nie dziata¢ na innym.

Gra oferuje takze mozliwos¢ komunikacji za po-
moca czatu gtosowego wewnatrz rozgrywki, co
dodatkowo utrudnia zadanie ukrywania sie przed
wrogiem w postaci ducha. W ten sposoéb ,Pha-
smophobia” tworzy wyjatkowa atmosfere, gdzie
dzwieki i komunikacja sg rownie istotne, jak sam
aspekt rozwigzywania zagadek paranormalnych.

Nogi z sufitu, Smierci przez sciany

Mimo licznych zalet ,Phasmophobia” nie jest
pozbawiona pewnych wad. Po pewnym czasie
rozgrywka moze stac sie monotonna. Gra wymaga
rowniez zdobycia sporej ilosci wiedzy, niekiedy
dostepnej jedynie online, co moze by¢ frustrujace
dla mowych graczy. Ponadto, cho¢ poczatkowy
element horroru jest niezaprzeczalny, z czasem
moze zanikac¢, szczegolnie kiedy juz oswoimy sie
z mechanikami rozgrywki.

Warto réwniez zaznaczy¢, ze za kazda smierc
tracimy pieniagdze, ktore wydalisSmy na sprzet, co
czasem moze doprowadzi¢ do powaznych pro-
bleméw finansowych w naszej wirtualnej kieszeni.

Kosci, pozytywki i inne rzeczy

Na szczescie tworcy ,Phasmophobii” nie pozosta-
wiajg graczy bez rozrywki. Regularnie wprowadzaja
nowe mapy, a juz zapowiedziana jest kolejna loka-
cja — tajemnicza Latarnia Morska Point Hope. Co
wiecej, do gry zostaty juz dodane kolejne
duchy, a ich liczba wzrosta do imponujacych
24. Deweloperzy nie poprzestaja jednak
tylko na tym. Wprowadzili takze przeklete
przedmioty, takie jak Tablica Ouija, ktora
umozliwia kontakt z duchami i zadawanie
im pytan, czy tez matpia tapka, spetniajaca
zyczenia w swoj specyficzny sposob.

,Phasmophobia” oferuje réwniez rézno-
rodne poziomy trudnosci, od tych usta-
lonych przez tworcow, przez elastyczny
tryb niestandardowy, az po cotygodnio-
we wyzwania, ktére dostarczajg Swiezych

wyzwan zarowno dla weteranow, jak i nowicju-
szy. To wszystko sprawia, ze gra jest wciaz fa-
scynujacym i rozwijajacym sie doswiadczeniem,
zawsze gotowym na przyjecie graczy w nowe,
paranormalne przygody.

Powrot z zaswiatow

Ostatnia aktualizacja gry wprowadzita znaczne
rozszerzenia w dostepnych opcjach. Teraz kazdy
przedmiot posiada trzy rozne warianty, z wersja
podstawowa bedaca tylko jednym z nich. Na
przyktad pojawit sie termometr rteciowy, uwa-
zany przez wielu graczy za najlepszy, bedacy na
poziomie 1, podczas gdy bardzo szybki termo-
metr elektryczny jest dostepny na poziomie 3.
Aby odblokowac kolejne warianty przedmiotéw,
gracze muszg zdobywa¢ punkty doswiadczenia.
To urozmaicenie sprawito, ze wielu graczy po-
wrocito do gry, co dato jej drugi najlepszy wynik
od czasu premiery.

Wracajac do ciezarowki

Podsumowujac, gra ,Phasmophobia” doskonale
taczy elementy horroru i detektywistycznych za-
gadek. Jesli lubisz wyzwania i emocje zwigzane
z tropieniem duchdw, a takze chcesz spedzi¢ czas
ze znajomymi w trybie kooperacji, z pewnoscia
znajdziesz w niej wiele satysfakcji. Niemniej po
pewnym czasie rozgrywka moze stac sie po-
wtarzalna, a elementy strachu przestang by¢ tak
poruszajace. Dla tych, ktorzy nie przepadaja za
jumpscare’ami, gra moze nie by¢ idealnym wybo-
rem. Jednak jesli jeste$ gotdw na wyzwanie i nie
boisz sie mrocznych zakamarkoéw, ,Pha-
smophobia” moze wciggna¢ cie na
wiele godzin, tworzac duchowy
nastrdj idealny na Halloween.
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KAZDY Bond ma swojego Goldfingera czy
innego Francisco Scaramange i o ile ciekawie
jest ogladac¢ badz aktywnie walczy¢ z tym
zlem, przebijajac sie przez niezliczone hordy
pomniejszych stugusow i kryminalistow, war-
to czasem sie zatrzymac na chwile, pomyslec
i docenic cala te prace, ktora ztozyta sie na
zorganizowanie takiej przestepczosci i to na
taka skale. Tym tematem witasnie zajmuje sie
~Evil Genius”.

~ Tanatos

Wytrwatoscia i pra-
ca ztoczyncy sie bogaca

Whbrew obiegowej opinii i temu, co by sie mogto
zdawa(, zarzadzanie imperium zta to nie jest
wcale taka prosta sprawa. Poza super agentami
pokroju Bonda, trzeba réwniez zadbac o bardziej
przyziemne sprawy. Niecne czyny nie wykonaja sie
same, a i Geniusz Zfa nie powinien sobie brudzi¢
niepotrzebnie rak. Potrzeba mu do tego wspo-
mnianych wczesniej stugusow, ktorych réwniez
jest kilka rodzajow, chociaz generalnie podzieleni
sg na cztery kategorie: podstawowi budowniczo-
wie, militarni, naukowi oraz socjalni, kazdy majacy
swoja czes¢ do odegrania w Jego Ztowieszczym
Planie. Do tego dochodza unikatowi kryminalisci

wiekszego kalibru (henchmen), ktérych (poza

i jest zalezny od wybranego Geniusza)
mozna zwerbowac po uzyskaniu od-
powiedniej niestawy. | tak, mamy

trzech Geniuszy do wyboru.

Oczywiscie caty ten personel

trzeba jako$ sensownie zagospodarowac:
zapewnic¢ miejsce do spania, jedzenia
i relaksu, cata baza musi by¢ czyms za-
silana. Na to z kolei trzeba miec¢ fun-
dusze, ktére sobie przywtaszczamy
od réznych swiatowych organizacji
na catym globie. Od czego jest osobny,
dos¢ uroczy ekran. No ogdlnie jest to
dos¢ wymagajaca praca.

No, Mr Bond, | expect
you to die

Tym bardziej wymagajaca, bo
twoja wyspa bedzie non stop
bombardowana przez zastepy
niechcianych gosci. Mozna by

A

pierwszym, ktorego dostajemy na starcie g

(-v

pomyslec, ze przeprowadzajac sie na odizolowana
wyspe posrodku oceanu, odnajdziemy tu odrobine
prywatnosci, a jednak z wizytag wpadaja turysci,
roznego rodzaju agenci, ktérzy beda chcieli prze-
szkodzi¢ Ci w knowaniach czy to przez kradziez,
zbieranie dowodow czy wprost na chama z bucio-
rami i karabinami maszynowymi wparowujac do
bazy i niszczac, co popadnie jak zwyczajni wandale.
Do tego dochodza wspomniani na poczatku su-
per agenci, ktérzy nie dos¢, ze robig dwie z wyzej
wymienionych rzeczy na raz, to jeszcze nie chca
kulturalnie zemrzeé. Przynajmniej dopdki nie
znajdzie sie ich stabego punktu.

All My Life, I've Been In Love With
Its Color... Its Brilliance...
Its Divine Heaviness...

Pod wzgledem audiowizualnym gra zestarzata sie
catkiem dobrze, gtownie dzieki swojej komiksowej
wrecz grafice. Stylistyka idealnie oddaje klimat
przygod agenta 007 z lat 60-70 ubiegtego wieku.
Wszystko jest rownie przerysowane i czesto wrecz
karykaturalne, jak cho¢by komunikaty, ktére sa
odgrywane po skonczonej misji na mapie global-
nej. A skoro méwimy juz o dzwiekach, rowniez
kipig one wrecz od klimatu filmoéw o agentach

specjalnych, muzyka w szczegolnosci, moja

ulubiona bedaca ta grajaca zaraz po odpa-

leniu gry, ktéra idealnie pozwala sie przygo-

towac na ztoczynienie.

How I Do It Is My Business.
) It’'ll Be Slow And Painful

Mimo wszystkich tych pochwat,

gra niestety nie ustrzegta sie

wielu wad. Sztuczna inteligencja, szczegdlnie
stugusow, potrafi bardzo zirytowac, gdy robia
te sama czynnosc¢ 5. raz, bo w potowie zada-
nia cos ich rozproszyto. Budowanie bazy
trzeba planowac z wyprzedzeniem, co

jest trudne, kiedy gra sie w gre po raz
pierwszy. No i najgorszy problem

moim zdaniem, gra po jakims cza-

sie staje sie nuzgco powtarzalna.

Przez te wady i dzieki tym zale-

tom ,Evil Genius” jest moja growa

grzeszna przyjemnoscia. Dwa lata temu

tytut, po prawie 17 latach, uzyskat
sequel. Czy jest on warty uwagi?
O tym w nastepnym numerze!
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https://www.deviantart.com/alienfinderx/gallery
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https://www.artstation.com/artwork/XBnz3R

SURVIVAL horror zwykle kojarzy sie z grami
typu ,Resident Evil“, ,Silent Hill”, ,,Dead Space”
czy innymi grami z perspektywy trzecio- czy
pierwszoosobowej. Proby survival horroru z lotu
ptaka czesto byly tworzone w RPG Makerze,
przez co, mi osobiscie, ciezko przez nie prze-
brna¢, jako ze fanem jRPGOw nie jestem. Dlatego
kiedy zobaczytem, ze ,Darkwood” prébuje tej
wiasnie perspektywy ORAZ jest stworzona przez
polskie studio, a na dodatek dzieje sie w Polsce
witasnie — musiatem zobaczy¢, czy jest to gra
warta uwagi.

~Tanatos

Cziowiek-wilk cztowiekowi wilkiem?

W grze wcielamy sie w Przybysza, Nieznajomego,
Padline, Towarzysza. R6zni mieszkancy lasu roznie
sie do nas zwracajg, ale generalnie niggmamy imie-
nia i wiemy zfich reakgji (i ze spojrzenia{;’,)a jedno
pottuczone) Iuétro) tyle, ze wygladamy.paskudnie.
Wczesniej V\’sp niany las nienaturalnie sie rozrost,
jest zamieszkany przez dzika faune, zdziczatych lu-
dzi oraz zmutoewane potwory. Caty ten'stan rzeczy
spowodowany jest przez jakiegos rodzaju zaraze,
jednak nikt nie ma pojecia, jak ona dziata. W lesie,
poza roéznymi nieprzyjemnosciami, znajdziemy row-
niez bardziej pomocnych ludzi oraz... istoty, ktore
kiedys ludzmi prawdopodobnie byty, ale z jakiego$
powodu (najpewniej wspomnianej zarazy) przybraty
rozne dziwne — czesto nawet przerazajace — formy.

Las wota nas

Nie potwory sa tu jednak najstraszniejsze, choc¢ nie
da sie ukry¢, ze ich sita — szczegdlnie wtedy, gdy
maja przewage liczebna — jest czyms, z czym musi-
my sie liczy¢ i co zmiecie nas z planszy w przeciaggu
sekund, gdy bedziemy nieuwazni. Co faktycznie
straszy, to halucynacje, uczucie ciggtej niepewnosci
i napieta atmosfera grozy, ktéra przeszywa cata
okolice. Nawet ludzka wioska, ktéra odwiedzimy juz
w pierwszym rozdziale, wraz z jej mieszkancami nie
jest wobec nas przychylna. Jedyne miejsca, ktére sa
relatywnie bezpieczne to kryjowki chronione przez
piece wytwarzajace substancje odganiajaca zaraze
i sg one jedynymi miejscami, przy ktorych w nocy
nie zginiemy od samego przebywania na dworze.

Najmocniejszym aspektem catej gry, mimo tego, ze
gra ma takowych wiele, jest udzwiekowienie. Ciggte
niepokojace dzwieki i odgtosy czego$ sapigcego
w pobliskim pokoju, skrobanie i stukoty podczas

eksploracji nowo znalezionego budynku. Budujacy
niepewnos¢ i tajemniczos¢ ambient, ktory nawet
proste wyjscie po drzewo zmienia w co$ niepoko-
jacego, a rozmowy z mieszkancami lasu staja sie
petne napiecia, mimo wzglednego bezpieczenstwa
podczas ich odbywania. Jakby nie patrze¢ — nasza
postac nie nalezy do najbardziej przyjemnych do
ogladania gosci, a bedac przybyszem z zewnatrz
nie budzi zaufania, wiec prawie zawsze czuc te
obustronng nieche¢ oraz nieufnos¢. Wszystko to
sprawia, ze gra kipi wrecz klimatem i potrafi byc¢
niezwykle immersyjna.

W lesie dzis nie zasnie nikt

Jak na dobry survival horror przystato, amunigji
mamy mato, nie jesteSmy niezniszczalni i trzeba
by¢ strategicznym ze swoimi zasobami. Do tego
dochodzi system craftingu. Nawet, gdy dostaje-
my swoja pierwsza czy nawet druga i trzecig bron
palna, nie czujemy, ze nagle jestesmy niepokonani
albo ze gra nagle staje sie duzo mniej opresyjna
i niebezpieczna. Duzy wptyw na to ma réwniez pole
widzenia. Mimo perspektywy z lotu ptaka, nasze
pole widzenia jest ograniczone do stozka, poza
ktorym widzimy tylko zarysy badz ogdlny poglad
otoczenia, a czasem i halucynacje.

Podsumowujac: czy ,Darkwood” jest grag wartg
uwagi? Jak najbardziej, atmosfera gesta, ze mozna
kroi¢ nozem, fabuta wciggajaca, postaci interesu-
jace i unikatowe, a oprawa audiowizualna zachwy-
ca. Specjalnie nie wspominatem nic o fabule, aby
unikna¢ spoilerow, bo te historie, jak i jej zakamarki
najlepiej odkrywa sie samemu, co jak najbardziej
polecam zrobic.

| UZYTEK 2 GRzyBGy |

| w GOSPODARSTWIE DOMOWEN
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https://www.comicartfans.com/gallerypiece.asp?piece=1583268

CHOC ludzko$é nie stroni od otwartych kon-
fliktow, wiele wojen i batalii wygrano za kuli-
sami. Czy to przez dyplomacje, czy klasyczna
szpiegowska prace — inwencji nam nie brak.
Pamietac jednak nalezy, ze satyra jest rownie
poteznym orezem.

~Hefajstos

Artystow sprzeciwiajacych sie rzadowym decyzjom,
komentujacych oraz wysmiewajacych ich zachowa-
nia nie brakuje. Antywojenne filmy, protest-songi,
przerysowani sedziowie-policjanci, a nawet nie
roznigcy sie niczym biato-czarni szpiedzy. | tymi
ostatnimi zajmiemy sie dzisiaj.

Zabawa w kotka
i kotka (albo myszki?)

.SpY Vs. Spy” to pozbawiony dialogow cykl komik-
sowych paskéw autorstwa Antonio Prohiasa, kuban-
skiego artysty, ktory uciekt do Stanéw Zjednoczonych
na krotko przed nacjonalizacja ostatnich ognisk wol-
nej prasy za czasow Castro. Szukajac pracy, rysownik
trafit do Nowego Jorku, gdzie w 1960 roku znalazt
zatrudnienie w satyrycznym magazynie ,Mad".

| tam tez debiutowali pojawiajacy sie do dnia dzi-
siejszego (choc¢ od 1987 spod innych rak) Szpiedzy
— Czarny i Biaty. Ubrani w klasyczne ptaszcze i ka-
pelusze z szerokim rondem, szczerzacy zeby spod
przypominajacych dzioby nosow toczyli potyczki na
bomby i putapki. Wszystko to dla swych narodow —
Wschodu” (Szpieg Czarny) oraz ,Zachodu”

(Szpieg Biaty).

Z czasem dotaczyta do nich bedaca uoso-
bieniem neutralnosci Sza-
ra (zwana réwniez Dama
w Szarym), ktéra z reguty
triumfowata nad prota/an-
tagonistami. Cata ta menaze-
ria (wraz z komicznie obdaro-
wanymi medalami Dowddcami)
kryta za swoja prostota niezwykle
trafne (i czesto jadowite) komen-
tarze na temat Zimnej Wojny.

TIMAT NUMERY

Wcisnij [klawisz], by rzuci¢ bombe

Jak to z popularnymi tytutami bywa (zwtaszcza
w ubiegtym wieku) — stworzono tez gry. | tak
pierwsza z nich, nazwana przez Michaela Riede-
la ,Spy vs. Spy“, zadebiutowata w 1984 roku na
Commodore 64, a nastepnie zostata przeporto-
wana na szereg uwczesnie wiodacych platform
—1tacznie z Apple I, Atari ST, NES i na Game Boy'e.
W grze wcielamy sie w jednego ze Szpiegow
i przemierzajac lokacje zbieramy potrzebne nam
do szpiegowskiej pracy przedmioty, jednoczesnie
podktadajac putapki pod naszych przeciwnikow.
Wszystko to w imie naszego Kraju (oraz w ramach
czasowego limitu, platformy wszak zobowigzuja).

Na kolejnag odstone przyszto swiatu czeka¢ dtugo,
bo az trzydziesci (z hakiem) lat. Platformdéwka
stworzona przez Vicious Cycle Software i wyda-
na przez Global Star Software, na klasycznego
Xboxa oraz PlayStation 2, okazata sie by¢ hitem —
zwiaszcza przy swoim trybie multi przeznaczonym
dla az czterech graczy. Tu rowniez wcielamy sie
w jednego z (nie)bohateréw i wykonujemy misje
w imie Lepszego Narodu.

Szpiedzy (nie)tacy, jak my

W latach 1995-2000 na tamach programu kome-
diowego ,MADtv" prezentowano krotkie anima-
cje z serii, stworzone przez amerykanskie studio
animacyjne Klasky Csupo. Cho¢ mozecie nie ko-
jarzy¢ ich z nazwy, zapewne znacie ich tworczos¢
— pierwsze sezony ,The Simpsons”, ,Rugrats” dla
stacji Nickelodeon czy flashowa seria ,RoboSpla-
at!”. Stylizowane na stare, kreskdwkowe reklamy
(przypominajace znane z serii ,Fallout” filmiki
z Vault Boyem), opowiadaty wtasne historie — bez
dialogow oczywiscie.

To wciaz nie wszystkie miejsca, w kto-
rych pojawili sie przerysowani Szpie-
dzy. Wszystkie paski (tacznie
z wydawanymi od 1997 roku
w kolorze!) sg wcigz dostep-
ne, zas w 2001 wydano rocz-
nicowe wydanie ksigzkowe.
Warto sie z nimi zapoznac,
zwtaszcza z dodatkowymi lek-
cjami waznego okresu historycz-
nego ubiegtego wieku. Ave!


https://spy-vs-spy.fandom.com/wiki/Grey_Spy
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ZNOW pazdziernik, i znéw zewszad wylewa¢ sie zaczynaja szkielety, wampiry oraz dy-
nie. Stacje telewizyjne czy serwisy streamingowe przygotowuja kompilacje horrorowe,
a my - zgodnie z duchem (boo!) tematow taczonych - przedstawiamy gars¢ filmow ze
$ledztwami i zagadkami. .

el [
! o

- —

~Hefajstos

5. Przejecie sygnatu / Broadcast Signal Intrusion (2021)
e : James (Harry Shum Jr.) pracuje jako telewizyjny archiwista.
| Pewnej nocy trafia na tasme z zarejestrowang tajemniczg,
‘{ , P : zamaskowang postacia, ktéra przejawszy sygnat przekazata

n

g °

' °

[ ]

swojg wiadomosc¢. Prébujac odnalez¢ sprawce i poznac
jego motyw, James popada w narastajaca obsesje.
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4. The Den (2013)

Elizabeth (Melanie Papalia) bada zachowania uzytkow-
nikdw czatéw internetowych. W jednym z pokoi jest
swiadkiem morderstwa — oto bowiem ginie mtoda kobieta.
Po tym, jak policja uznaje sprawe za zwykty zart, nasza
bohaterka rozpoczyna Sledztwo na wiasna reke. Wokot

niej zaczynaja sie jednak dzia¢ dziwne rzeczy...

i
“
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https://www.hollywoodreporter.com/movies/movie-reviews/den-film-review-688983/
http://https://www.theguardian.com/film/2022/mar/22/broadcast-signal-intrusion-review-unsettling-horror-harks-back-to-analogue-era
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3. Zty Samarytanin / Bad Samaritan (2018)

my” Robert Sheehan) jest wlamywaczem. Wraz z partne-

rem Derekiem okrada bogatych i wptywowych, dorabiajac

tym samym do skromnej, restauracyjnej pensji. W czasie

jednej z akcji odkrywa uwieziong w domu Cale’a Erendre-
o Cha (David Tennant) dziewczyne, tym samym wplatujac
A sie w niebezpieczna historie.

[ ]
[ ]
[ ]
e Sean Falco (znany z serii ,Misfits” i ,The Umbrella Acade-
[}
[ ]

2. Irul: nawiedzony hotel / Irul: Ghost Hotel (2021)

Tym razem co$ z gatunku horrorow kreconych ,z reki”.
Grupa filmowcow faczy sity z badaczami zjawisk paranor-
malnych, by odkry¢ tajemnice opuszczonego hotelu Crag
w Malezji. Ponura historia tego miejsca to nie wszystko,

bowiem na miejscu czeka ich niemite powitanie...

o 0 0 0. 0000 0 0. 0:

1. Pusty cztowiek / The Empty Man (2020)

Byty policjant James (James Badge Dale) po stracie zony
i dziecka prowadzi maty sklepik. Przypadkowe spotkanie
z corka dawnej kolezanki sprawia, ze na witasna reke
podejmuje sie Sledztwa w sprawie kultu wierzagcego
w nadprzyrodzone istoty. Co dalej, mozecie sie domyslac.

BONUS: Scooby Doo na Wyspie Zombie / Scooby-Doo
on Zombie Island (1998)

Nie mozna méwi¢ o gatunkowym kinie ze sledztwem
w ramach motywu przewodniego, nie wspominajac o tych
wscibskich dzieciakach i ich psie. A c6z innego powinno
zaszczyci¢ nasza liste, jesli nie jeden z najlepszych filmow
tej serii? Fabuta jest prosta: ekipa z Tajemniczej Machiny
dostaje zaproszenie na pewnga tajemnicza wyspe. A co

dalej, musicie przekonac sie sami.
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https://www.hollywoodreporter.com/movies/movie-reviews/bad-samaritan-review-1107579/
https://www.imdb.com/title/tt14170178/mediaviewer/rm4272474369/?ref_=tt_md_5
https://www.flicks.co.nz/features/risky-studio-horror-the-empty-man-was-one-of-2020s-best-and-criminally-underseen/
https://myshopville.ca/products/scooby-doo-and-the-alien-invaders-scooby-doo-on-zombie-island-double-feature-dvd
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