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Witajcie, drodzy Czytelnicy!

Jak tatwo mozna wydedukowac po tym, ze regularnie wydajemy numery
darmowego czasopisma - spora cze$¢ redakcji naprawde lubi pisac¢ albo
nie wie, ze my zartowaliSmy z tym cyrografem. Jest to catkiem przyjemna
rozrywka, do tego tatwo dostepna - w koncu by zaczaé, wystarczy miec
wiedze z pierwszych klas podstawéwki... Tylko jak to robi¢ dobrze? | jak
o pisaniu wypowiadaja sie ludzie, ktorzy sie tym zajmujg?

Kazdego, kto chciatby dowiedziec sie wiecej o tym, jak uktada¢ stowa
tak, by ludzie je czytali - zapraszam do zerkniecia na teksty o “Save the
cat!” oraz "Jak pisa¢”. Ten drugi zawiera tez sporo osobistych uwag au-
tora, Stephena Kinga - i jakby komus nie byto dos¢ tego typu rzeczy, to
juz czeka na niego opinia jednej z naszych redaktorek, Gray, na temat
wspotpracy z nami. Na deser zdecydowanie polecam wywiad z Emilig
Kolosa, ktora w lipcu zadebiutowata w Swiecie literatury fantasy “Wie-
ziami krwi".

To nie wszystko, oczywiscie. Mamy recenzje gier, kontynuacje tekstu
o serii Hitman, rzut okiem na “Marvels” i drugi sezon “Lokiego”... od
koloru, do wyboru!

Mitej lektury!

~Ghatorr

Uzyte grafiki — wtasne, na licencji CC lub wedtug
hipertacza w grafice

Nasza strona
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Wsi spokojna, wsi wesota - chciatoby sie za-
Spiewac. Zwtaszcza, gdy ta wies to Lipce jak
malowane i animowane, i zaklete w czterech
porach polskiego roku.

~Hefajstos

Chtopi, jacy sa, kazdy widzi — wszak z powiescia
Wiadystawa Reymonta stycznos¢ mamy na ogot
w poznej podstawdwce. Ta dwudziestowieczna
historia doczekata sie kilku ekranizacji (w tym seria-
lu), za$ po ponad stu dwudziestu latach dostalismy
nowa — prosto od twércow , Twojego Vincenta”.

Swoja stara powies¢ namalowatam...

Lipce. Wie$ gdzie$ tam w Polsce (nie myli¢ z obec-
nie istniejgcymi Lipcami Reymontowskimi), gdzies
tam (zapewne) u schytku dziewietnastego wieku.
Jest koniec wrzesnia, kiedy to poznajemy naszych
bohaterow. Maciej Boryna (genialny Mirostaw
Baka) to najbogatszy gospodarz w okolicy. Do-
biegajacy szesc¢dziesigtki dwukrotny wdowiec
jest osoba pracowitg i nieztomng, ale tez surowa
i skapa. Mieszka na swoich wtosciach z synem
Antkiem (Robert Gulaczyk), jego zong Hanka
(Swietna Sonia Mietielica) oraz tréjka dzieci.

Rutyna zmienia sie, gdy Stary Boryna zeni sie po-
nownie, tym razem z mtoda Jagna Paczesiowna
(Kamila Urzedowska). Spora réznica wieku szybko
zaczyna dawac sie parze we znaki, co popycha
Jagne w ramiona innych mezczyzn (w tym sa-
mego Antka). Narastajace napiecia doprowadza-
ja do szeregu tragedii i zawirowan w wiejskim
zyciu mieszkancow.

...bo technike animacji opanowatam

Fabularnie mamy wiec ,Chtopéw" skondensowa-
nych, skréconych i tym samym — niestety sptyco-
nych. Cho¢ trojkat relacji Boryna-Jagna-Boryna
gra tu pierwsze skrzypce, to kosztem ekranowego
czasu reszty mieszkancéw wsi. Ci gdzies tam sg,
cos tam robig i méwiag — brakuje jednak ciezaru
komentarza i wydzwieku wers;ji literackiej. Catos¢
cierpi tez przez przeskoki miedzy porami roku
(samo trzydniowe wesele Boryny i Jagny trwa
tu zaledwie kilka — badz co badz pieknych, ale
jednak — minut).

Cierpi tez postac Jagny, ktora jest kompletnie
bierna wobec tego, co sie dzieje z nig i wokét niej.
Filmowa mtoda kobieta zostata sprowadzona do
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roli ofiary, jej namietnosc¢ i kochliwos¢ nie maja tej
sity, co Jagny z kart powiesci. Rzutuje to tym sa-
mym na reszte bohaterow, sptaszcza tez wydzwiek
zakonczenia. Szkoda tym bardziej, ze aktorka
wcielajaca sie w te role zagrata fenomenalnie.

Tu Chetmonski, a tam L.U.C.

Przedstawienie historii za pomocg ruchomych, ma-
lowanych obrazéw byto pomystem fantastycznym,
dajacym cudowny efekt. Wyrazniejszy, pierwszy
plan kontrastuje z ledwie musnietym ttem, przy-
roda przykuwa wzrok, a mimika i emocje boha-
terdbw zyskuja na dynamice. Sporo tu nawigzan
do popularnych dziet sztuki, jak chocby ,Babiego
lata” J6zefa Chetmonskiego (jest nawet piesek!).

Muzyka autorstwa tukasza L.U.C. Rostkowskie-
go zastuguje na osobng wzmianke. Potaczenie
polskiego folku odgrywanego na klasycznych
instrumentach z nowoczesnymi twistami daje
rewelacyjny soundtrack. Kazdy z utworéw dopaso-
wany jest do tego, co dzieje sie na ekranie (prym
wiedzie tu scena wesela), dodatkowo podbijajac
wrazenia. Sciezka dzwiekowa dostepna jest zreszta
na Spotify i goragco zachecam do jej odstuchania.

Trzeba siaé, siac, siac

Czy warto zatem poswieci¢ ,Chtopom” dwie go-
dziny zycia? Ano, jak najbardziej. Mimo swoich
problemow i uproszczen, pozostaja wysokiej ja-
kosci ekranizacjg, dzietem, ktére moze (i zapewne
bedzie) walczy¢ o filmowe nagrody. To potaczenie
tradycji z nowoczesnoscia i klasyki z technologia
przyblizy Wam dzieto Reymonta (i by¢ moze na-
tchnie do lektury tych, ktorych ta przyjemnosc
omineta). Na zdrowie!



https://film.interia.pl/wiadomosci/news-chlopi-najbardziej-kasowym-polskim-filmem-2023-pokonali-ziel,nId,7118838

PO ogromnym sukcesie, jakim jest trasa
koncertowa Taylor Swift, w kinach ukazat
sie film przedstawiajacy to wydarzenie. Jest
to doskonata okazja, zeby liczni sposrod jej
fanéw, ktérym nie udato sie zdoby¢ biletow,
zeby zobaczy¢ artystke na zywo, mogli chociaz
w ten sposob doswiadczy¢ ,The Eras Tour”.
Jak oceniam te produkcje?

~Gray Picture

Co prawda z poczatku srednio widziatam
sens, zeby i$¢ na ten film, skoro mam §
bilety na koncert. Ale po dtuzszym /i
zastanowieniu dosztam do wniosku, £
ze jest dopiero listopad, a bilety [
mam na sierpien, wiec czemu nie. 48
Poza tym moja miejscowka jest
dostownie na samym koncu sta- 4
dionu PGE, co oznacza, ze 7 tej
odlegtosci i tak nie za bar-
dzo zobacze Taylor — a na
ekranie kina bede mogta
faktycznie z bliska obejrzec
ten koncert.

Czy byto warto? Wydaje mi sie,
ze tak, bo jedyny moment, gdy
nie bawitam sie dobrze, to ten,
jak w kasie musiatam dac 44 zt
za bilet. | tu sie musze przyznac,

TaylorSwift.com/tour REG

TAYLOR SWIFT

THE ERAS TOUR

gosc specjalny
Paramore

1,2 & 3 sierpnia 2024
PGE Narodowy, Warszawa
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ALTER ART

ze nigdy wczesniej nie bytam w kinie na zapisie
koncertu, wiec nie wiem, czy to duzo, ale to na-
dal dwa razy tyle, co za zwykty bilet na film, lub
tyle, co dwie dobre kawy. Ale na dobrg sprawe
to jest to prawie jedyna rzecz, na jaka moge
narzeka¢. Druga to ta,
ze segmentu z albu-
mu ,Speak Now" wy-
cieli piosenke ,Long
live”, mimo ze fragment po-
Swiecony tej ptycie i tak jest
bardzo krotki.

Nie bede ukrywac, jestem fanka
Taylor, wiec siedzenie prawie trzy
godziny, ogladanie jej wystepu i oka-
zjonalne darcie mordy do co bardziej
rezonujacych ze mna fragmentéw jej
|~ piosenek brzmi jak moj sposob na spe-
dzenie wieczoru. Mysle, ze fenomen Taylor
polega na tym, jak wspaniaty kontakt ma
) z widownig, jak potrafi zaangazowad ttum
(np. przy ,The One" czutam sie, jakby flir-
towata personalnie ze mnag). Sadze wiec, ze
nawet ktos, kto nie jest jej wielkim fanem,
bawitby sie catkiem dobrze na tym filmie. Co
prawda ta krotka recka ukazuje sie za poz-
no, zeby jeszcze zdazy¢ na niego do kina,
':3—;.& ale pewnie za jakis$ czas pojawi sie on na
i JedneJ z platform streamingowych.
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https://www.reddit.com/r/comicbooks/comments/114seyo/the_marvels_poster/

CZzAs plynie zaréwno w naszym swiecie, jak
i w filmowym uniwersum Marvela. Mamy
bohaterow debiutujacych, mamy postacie
drugoplanowe ze swoim ,,pie¢ minut”, mamy
tez powroty. | w najnowszym (trzydziestym-
-trzecim!) obrazie MCU powracaja nie jedna,
nie dwie, ale az trzy marvelous characters.
~Hefajstos

,The Marvels” to historia, ktora taczy watki trzech
wprowadzonych w poprzednich fazach postaci
— Carol Danvers (Brie Larson), Monici Rambeau
(Teyonah Parris) oraz Kamali Khan (Iman Vel-
lani). Na stanowisku rezyserskim zasiadta Nia
DaCosta, znana z dosc ciepto przyjetego rema-
ke'u ,Candymana”. Efekt tej marvelowej pracy
jest dos¢... mierny.
3... 2... 1... start!

Nowa liderka rasy Kree, Dar-Benn (Zawe Ashton)
odnajduje jedng z mistycznych Kwantowych Bran-
solet — pary artefaktow, ktérej druga potowe po-
siada mieszkajgca w New Jersey Kamala, operujaca
pseudonimem Ms. Marvel. Dzieki temu zyskuje
moc otwierania portali w przestrzeni kosmicznej,
ktorych krucha stabilnos¢ stanowi zagrozenie dla
tego uniwersum. Tym samym tez — moce trzech
bohaterek splatuja sie na poziomie kwantowym,
co zmusza je do wspotpracy.

Tak wiec nasze heroiny tacza sity, by powstrzymac
najezdzcédw, uratowac Swiat(y) oraz rozwigzac
wiasne, przyziemne problemy. To wszystko w za-
ledwie stu minutach, co jest dosc¢ krétkim czasem
trwania, jak na produkcje MCU.

Captain. Captain. Fangirl?

Ciezko powiedzie¢, co jest bezposrednia przyczy-
ng kiepskiego otwarcia oraz catoksztattu obrazu.
Z jednej strony mamy kompletnie beznadziejna
antagonistke, ktéra zdaje sie by¢ rozwodnionym
Ronanem. Rozumiem jej motywacje i cele, widac
jednak wyraznie, ze scenarzystki (wspomniana
juz DaCosta oraz Megan McDonnell, pracujaca
wczesniej przy ,WandaVision") nie wiedziaty, co
z nig zrobi¢. Miota sie wiec po ekranie ze swoim
mtotem i zacisnietymi zebami, nie pozostawiajac
po sobie zadnego wrazenia.

Z drugiej strony zas sa relacje miedzy trojka bo-
haterek. Ich problemy i utarczki zdaja sie tylko co

jakis czas wyptywac, nie majac wiekszego zna-
czenia dla fabuty. Carol boi sie pracy w grupie
i wcigz nie moze poradzi¢ sobie z utraconymi
wspomnieniami. Monica ma zal do przyszywanej
ciotki o porzucenie, za$ Kamala widzi w Kapitan
Marvel ucielesnienie cnét i ideatéw. W kulmina-
cyjnym momencie Panie przybijaja przystowiowa
pigtke i zapominaja o sprawie.

W kosmosie nikt nie ustyszy szmiry

Wizualnie dostalismy film wygladajacy jak typo-
wa produkcja Marvela. Swiatetko tu, kosmiczny
statek tam, teleportacyjny efekt pomiedzy. Jest
bezpiecznie i do bolu greescreenowo. Muzycznie
ciezko cokolwiek ocenia¢, soundtrack tym razem
nie dostarczyt zadnych emocji, a i dobrane utwory
szybko wypadaja z pamieci.

Zarowno planety, po ktérych poruszaja sie po-
stacie (poza Ziemig), jak i kosmos, rowniez nie
wywotajg w Was chocby westchniecia z zachwytu.
Kolory zdaja sie by¢ wyprane i pozbawione blasku
(nawet na skapanej w stoncu rozspiewanej Alad-
nie). Az cztowiek teskni za ,Quantumania”, ktéra
w swym — dos¢ paskudnym — CGI miata odrobine
wizualnej roznorodnosci.

Quo Vadis, Ladies (and Marvel)?

Wielka szkoda, ze film kompletnie nie wypalit —
i mowie to z perspektywy osoby, ktdra dobrze
bawita sie na ,Captain Marvel” w kinie. By¢ moze
koncowy efekt bytby inny, gdyby ,Marvels” do-
staty wtasna serie lub wiecej czasu ekranowego
(godzina mogtaby zdziata¢ cuda). Moze jednak
jest to kolejna gorzka lekcja, ktora Feige i reszta
musza przyjac, by sytuacja w ich rozbuchanym
uniwersum sie poprawita. Czas pokaze. Ave!


https://www.reddit.com/r/comicbooks/comments/114seyo/the_marvels_poster/
https://www.hollywoodreporter.com/movies/movie-news/marvel-studios-rethinks-movie-strategy-marvels-1235645119/
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Glorious purpose of
Marvel’s show

POZA faktem, ze Marvel jest w piatej fazie -
swojego wielkiego Uniwersum Kinematogra-
ficznego, znajduje sie tez w okresie trudéw
i sporych problemow. Przesuwanie kolejnych
premier, nadmiar bohaterow i watkéw pro-
wadzacych donikad oraz niepewna przysztos¢
Kanga nie wygladaja dobrze. Na szczescie, jest
tez pewien bdg...

' ~Hefajstos & Lailyren

Hefajstos: Bogiem tym jest oczywiscie Loki, czar-

* nowtosy magik z Asgardu, ktéry z szelmowskim

usmiechem i przerosnietym ego kradnie kazda
scene. Powraca wiec z drugim sezonem swojego
serialu, dostarczajagc nam najlepszej, jak dotad,
rozrywki w streamingowej czesci MCU.

Lailyren: Oj tak. Bég Psot zdecydowanie wslizgnat
sie na platforme streamingowa Disney+ wraz
z drugim sezonem swojego show, by podbudo-
wac opinie po tragicznym efekcie ,Tajnej Inwazji”
i Srednigj jakosci pozostatych seriali z podworka
MCU. Drugi sezon ,Loki‘'ego” jest przyjemnym.
balsamem na moje fanowskie serce!

Loki biega w kotko

Hefajstos: Zaczynamy klasycznie, czyli tam, gdzie
skonczylismy poprzednio. Loki zostaje wyrzucony
przez Sylvie do TVA, co powoduje u niego nie-
kontrolowane skoki czasowe. Znajac i rozumiejac
zagrozenie, jakie niesie ze sobg armia Kangow
i wojna Multiwerséw, prébuje przekonac swoich

- towarzyszy do ratowania wszystkich i wszystkiego.

* Laily: Koncept jest, jak przedstawit Hefajstos, bar-

dzo przystepny — i bardzo dobrze! Fabuta skupia
sie bowiem na ograniczonej liczbie postaci, przez
co zdecydowanie fatwej sie za nig podaza, ale tez
widz czuje sie bardziej zakorzeniony w przedsta-

wionym Swiecie. Mimo zabawy czasem'i wspo-

mnianym juz koncepcie multiwersow, historia jest
Zzrozumiata, a samo uproszczenie nie umniejsza
ciekawosci catej historii.

Ponadto, dzieto to bardzo dobrze balansuje mie-
dzy powaga sytuacji i elementami komediowy-


https://marvelcinematicuniverse.fandom.com/wiki/Loki_Season_Two_Miscellaneous_Images_Gallery

mi. Trudniejsze sytuacje przeplatane sa gagami

w bardzo nienachalny i naturalny sposéb, dajac
odbiorcom chwile na oddech, ale tez wbijajac
w fotel, gdy tego trzeba. A zdecydowanie jest tu
tez kilka zaskoczen! Tworcy bowiem zaszarzowali
w niektorych miejscach az mito. |

Figury |!a multiwersum plansz

Hefajstos: Obsada — zaréwno powracajaca z po-
przedniego sezonu,.jak i nowi gracze — spisali
sie na medal. Hiddleston i Di Martino jako para
Lokich wypadaja fenomenalnie, a ich chemia dziata
jeszcze lepiej. Owen Wilson jako Mobius i Wunmi
Mosaku jako towczyni B-15 dotrzymuja im kroku.
Z nowych postaci mamy Ke Huy Quana (Short
Round!) jako Ourobosa, genialng ztota raczke
TVA oraz Jonathana Majorsa jako Victora Timely
— jednego z wariantow ztowieszczego Kanga.

Kazdy ma tu swoje pie¢ minut i szanse
by I$ni¢ — i kazdy to wykorzystuje.

Laily: Tak - to, w jaki sposdb sku-
piamy sie na postaciach i daje-
my aktorom wykaza¢ sie pod
wzgledem kunsztu, jest jednym |
z elementow, ktory podnosi
mocno jakos¢ show wzgledem
poprzednich produkgji. Tu' fak-
tycznie wida¢, ze grajacym zalezy
i mam wrazenie, ze bardzo dobrze bawili
sie na planie, co mocno wptywa na odbior
produkgcji. Ten sezon zdecydowanie jest
niesiony przez bohaterow, ich relacje
i emocje, ktérym dano wybrzmiec¢ tad-
nymi i dtugimi zblizeniami na twarze odtworcow
danych rol. »

Zielono, animacyjnie, Illﬂl(ﬂl’[l“llWll

Hefajstos: Wizualnie mamy tutaj najwyzszy se-
rialowy poziom. Potgczenie CGl i praktycznych
efektow sprawia, ze seans wypada przyjemnie
i nie nuzy widza. Nie da sie oczywiscie oszukac
oka wspotczesnego widza, wiec i greenscreeny
wytapiecie z miejsca — nie ujmuje to jednak pro-
dukgji ani joty.

Laily: Z mojej perspektywy greenscreendw. nie

wytapatam; wiec jest to-kwestia indywidualna, acz:

zgodze sie z catg reszta. Stylizacja i kolorowanie
filmu fascynuje, utatwiajac wnikniecie w klimat
retro futuryzmu we wszystkich scenach dzieja-

B SERIALE |

cych sie w TVA, a jest tu ich sporo. Dodatkowo,
kreatywnos$¢ wykorzystywania wszelakich mocy
cieszy oko, zwtaszcza w przypadku fanéw Lokiego.

Zas jesli o muzyke chodzi, to ten sezon sprawit,
ze motyw przewodni catego sezonu,wbit mi sie
w gtowe duzo bardziej niz soundtrack napisany
dla Avengerséw. W pewnym momencie, juz po
ustyszeniu kilku pierwszych nut, ekscytacja ro-
sta mi automatycznie i wbijatam wzrok w ekran
ciekawa, co tym razem wydarzy sie przy owym
intrygujacym akompaniamencie. Tak sie tworzy
dobry duet audio-wizualny!

I'm lovin it!

Hefajstos: O tym ze produkcje wspomdgt McDo-
nald’s wie zapewne kazdy z Was. Trzeba przyznac,

ze nie mamy tutaj do czynienia z nachalnym
product placementem — marka ma swoja
»’ mata rélke w tym swiecie, zgrabnie

im statym menu. Catosciowo wiec
dostajemy wysokiej jakosci serial,

ktory jest dobrze przemyslany
\, inie powiela banalnego, korpo-
racyjnego schematu. Widac, ze
jak sie chce, to mozna.

Laily: Mozna, jak najbardziej, jeszcze °
jak! Wida¢, ze tworcy wiedzieli, co robia
i wykorzystali wszystkie karty ze swojej talii
w jak najbardziej efektowny sposob. Sezon ten
nie tylko domyka watki z pierwszej czesci, ale
tez sprawia, ze maja wiecej sensu i podnosza
generalny odbidr catosci. Co wiecej, serial ,Loki”
dziata bardzo dobrze jako osobny byt, ktory moze
zainteresowac rowniez osoby, ktore jakims spo-
sobem omineta cata dotychczasowa dyskografia
nalezaca do MCU. Jest to po prostu spojny serial,

-ktory zapewni wiele emocji nie tylko zagorzatym

fanom, ale tez osobom, ktérych nie interesuje az
tak kino superbohaterskie.

* Hefajstos: Gatunkowo blizej ,Lokiemu" do scien-

ce-fiction, niz petnoprawnego kina superbohater-
skiego. Mozna wrecz pokusic sie o stwierdzenie, ze -
to marvelowski ,Doctor Who" —taczacy charyzme
bohaterow z idagcymi w retrofuturyzm machinami

i rzucajacym zartem w obliczu niebezpieczenstwa
protagonista. Wida¢ formuta dziata zawsze. Nic,
tylko przygotowac popcorn i zagtebic sie na kilka
godzin przed TV(A).

taczac watki tego sezonu ze swo- .
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https://www.ign.com/articles/attack-on-titan-final-episode-gets-new-trailer-fall-release-window-confirmed

TEMPUS Fugit - powiedzieliby zapewne la-
konicznie i zmeczonym gtosem cztonkowie
Oddziatu Zwiadowczego, patrzac wstecz na to,
co przezyli. ,,Czas ptynie” powiedza rowniez
fani, gdy po dziesieciu latach moga obejrzec
finat serii autorstwa Hajime Isayamy. Co my
powiemy? Przekonajcie sie sami!

~Hefajstos & Lailyren

Hefajstos: Oj, kazata nam MAPPA czeka¢ dtugo
na kolejne (niemal komicznie dzielone na Final
Finale) odcinki. Oczekiwanie zakohczone, emocje
powoli opadaja niczym kurz na polu bitewnym.
| moge Was (tych, ktorzy — tak jak ja — nie prze-
czytali do konca mangi) zapewnic, ze finat catko-
wicie dostarcza, konczac serie z szacunkiem i bez
podlizywania sie fanom.

Lailyren: Przyznam, ze wtasnie to bardzo prze-
dziwne dzielenie finatu na sezon, ktory wychodzit
w dwoch czesciach (z przerwa), potem film i na ko-
niec jeszcze trzy chaptery sklejone w kolejny film...
Popsuto mi to mocno odbidr konca tej serii. Przez
to sama miatam lekki problem ze zrozumieniem
niektérych watkéw. Wiec szczerze zazdroszcze
osobom, ktére czekaty do wyjscia ostatniego filmu
z ruszeniem pierwszego odcinka ostatniej czesci
serii. Mimo, ze zostang zbombardowane fabutg
bez zadnej ochrony, to przynajmniej tatwiej im
bedzie pojac dziejace sie wydarzenia.

Rumble Rumble

Hefajstos: Koniec zamkniety w osiemdziesieciu
czterech minutach rozpoczynamy tam, gdzie za-
konczylismy film. Garstka pozostatych przy zyciu
Zwiadowcow probuje powstrzymac Apokalipse
z koscianych rak Erena Jaegera. Od samego po-
czatku emocje sg wiec na najwyzszych obrotach,
a co chwila dostajemy kolejnym ,co do...?". Samo
zakonczenie (dos¢ kontrowersyjne w interneto-
wych i weebowych kregach) usatysfakcjonowato
mnie w petni, cho¢ domkniecia kilku watkow
spodziewatem sie w inny sposob. Happy end mu-
siat ustgpic zyciowemu cyklowi ludzkiej niecheci.
| dobrze (jak mniemam).

Laily: Ja tu znowu sceptycznie. Tak jak akcja dziata
sie dynamicznie i satysfakcjonujaco, a plot twi-
sty sypaty sie rowno, to chyba ta seria zdazyta
mnie juz przyzwyczai¢ do pewnych rozwigzan
i zaskoczen, przez co statam sie na to troche
obojetna. Jednak wszechogarniajaca beznadzieja

i tragedia ludzkiego zycia wobec przeciwnosci
losu towarzyszy tej serii od samego poczatku.
Mozna az pokusic sie o stwierdzenie, ze sam finat
przeszedt dosy¢ spokojnie i mniej traumatycznie
niz dotychczasowe bardzo graficzne sceny, ktére
zdazyta zaserwowac nam ta seria. Koncéwka za-
tem bezpieczna, jednoczesnie nie umniejszajaca
catosci i zgodze sie, ze wewnatrz tego Swiata jak
najbardziej dziata. Tylko po prostu nie trafita az
tak w moje czute struny, jak poprzednie sezony.

Ci groteskowi tytani w tych
paskudnych formach

Hefajstos: Wizualnie odcinek wyglada fenome-
nalnie i nie odstaje w zaden sposéb od standar-
dow, do jakich przyzwyczaito nas studio MAPPA
(a wczesniej Wit Studios). Caty wachlarz emocji na
twarzach bohateréw — z trauma, zmeczeniem i de-
presja na czele sprawia, ze blizej im do istot z krwi
i kosci. Tréjwymiarowa animacja oddaje dynamike
scen akgji, zwtaszcza w walkach ludzi z tytanami.
Zabawa kolorystyka i Swiattem dodatkowo dziata
na korzys¢ scen (zwtaszcza w potowie odcinka!).

Muzyka — jak zawsze — jest dopasowana do tego,
co aktualnie dzieje sie na ekranie, a Sciezka dzwie-
kowa zdecydowanie pozostanie z Wami na dtugo.
O japonskim dubbingu moéwic nie trzeba, wszak
ponizej pewnego poziomu nie schodza.

Laily: Tu sie jak najbardziej zgadzam. Wszystkie
sceny walki sg wizualnie czytelne, nawet, jesli
dzieje sie kilka watkdw na raz. Praca kamery po-
maga rozeznac sie we wszystkim i jednoczesnie
pozwala napatrzec sie po raz ostatni na caty zespot
pozostatych przy zyciu postaci, ktorych tutaczke
przyszto nam obserwowac przez cata serie.

| zgadzam sie z Hefajstosem — muzyka jak zwy-
kle trafia w punkt i mozna wychwyci¢ wariacje
wielu znanych i kochanych nut, kojarzonych z

13


https://www.ign.com/articles/attack-on-titan-final-episode-gets-new-trailer-fall-release-window-confirmed
https://www.digitalspy.com/tv/a45097800/attack-on-titan-final-chapters-special-2-date/

.Atakiem Tytanow". Wiec tu jak najbardziej czapki
z gtéw, acz jako fanka studia MAPPA moge byc¢ tu
troche tendencyjna... coz. Potrafig tadnie i niekiedy
bardzo dobitnie zobrazowac zaréwno te ciezkie,
jak i szczesliwe sceny. Widac tu zdecydowanie
wyrobiony juz kunszt, przez co nawet, jesli z nutka
sceptyzmu co do fabuty, to audiowizualnie oglada
sie to naprawde przyjemnie.

Zwtaszcza ikoniczne kreski na twarzach postaci
pozostang juz ze mna na dtugo. Jako, ze sama
zaadaptowatam podobne w mojej wiasnej twor-
czosci, acz to juz taka mata dygresja.

Mikasa es su casa

Hefajstos: Jezeli nie mieliscie jeszcze okazji zazna-
jomic sie z serig (ogladajacy anime: serio? Ci, ktorzy
nie ogladaja: serio?), to macie Swietng okazje —
zwtaszcza, ze w dniu wydania tego numeru nie
powinno juz by¢ tak wielu spoileréw w Internecie.
Shonen — ktory szybko wyskoczyt ze sztywnych
ram przeznaczonej gtownie dla chtopcédw rozryw-
ki, ktéra porusza powazne tematy i udowadnia,
ze sie da — jest wart obejrzenia. | cho¢ na ogot
wole mniejsze serie (ponizej stu odcinkow), tak
czasu poswieconego SnK nie zatuje. Tworcy anime
tasiemcow (patrze na Ciebie Masashi Kishimoto
i Twoje przereklamowane ,Naruto”) powinni wzig¢
notatnik, otéwek i spisywac notatki.

Laily: Jako czytelnik mangi, jak i fanka serii, ktéra
ogladata wszystkie odcinki na biezgco w dniach
ich premiery od wyjscia drugiego sezonu, jak
najbardziej polecam zapoznanie sie z Shingeki
no Kyojin. Nawet jesli narzekam troche na brak
odczuwania fajerwerkow i bezpieczng w moim
mniemaniu koncoéwke, to catosciowo jest to fe-
nomenalny tytut. Zapewniam, ze manga oraz
jej adaptacja anime dostarczajg peten przekroéj
emodji, ktory zostanie z Wami na dtugo.

Aczkolwiek tu ostrzezenie, jesli doskwiera Wam
ostatnio chandra i przygniata Was zycie, to moze
lepiej odtozy¢ ogladanie na nieco bardziej sta-
bilny okres. Chyba, Ze lubicie by¢ przygnieceni
myslami — wtedy jak najbardziej polecam. Ta seria
dostarcza tego w zapasie i jeszcze troche. Jestem
przekonana, ze przez te 13 lat wychodzenia man-
gi i 10 lat anime, musiato powstac przynajmniej
kilka naukowych tekstéw, ktore analizujg tematy
poruszone w tym tytule.
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Na Kaca po Bal durzc
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W dniu wydania tego numeru od pewnego
czasu dostepne bedzie juz ,Baldur’s Gate IlI".
Moze i jest to najwieksza i najambitniejsza gra
osadzona w mechanice piatej edycji Dungeons
& Dragons, ale nie jedyna - i cho¢ ,,Solasta: The
Crown of Magister” nie moze sie pochwali¢ po-
chodzeniem ani rozmachem, to niekoniecznie
trzeba ja spisywac na straty.

~Ghatorr

Klasyczne podejscie do klasyki

Jak wiele porzadnych rzeczy robionych przez bande
zapalencéw, ,Solasta: Crown of the Magister” miato
swoj poczatek na Kickstarterze. Tworcy z Tactical
Adventures moze i nie mieli duzo doswiadczenia czy
pieniedzy, ale nadrabiali to zapatem, sercem i pomy-
stami, dzieki czemu udato im sie zebra¢ niezbedne
fundusze i stworzy¢ gre — a potem jeszcze dorzuci¢ do
niej kilka mniejszych lub wiekszych DLC. Wszystko to
zas w swoim wiasnym uniwersum.

Fabuta Solasty, przynajmniej na poczatku gtownej
kampanii, jest dosc¢ prosta. Ot, przed wiekami byto
sobie potezne, elfie imperium, ktore upadto, gdy
z portali miedzywymiarowych wypadli ludzie i $ciga-
jacy ich potwory. Potem stato sie sporo ztych rzeczy,
ale w koncu sytuacja uspokoita sie na tyle, by narody
Swiata mogty zacza¢ badac tereny zrujnowane przez
dawne katastrofy w celu poszukiwania wiedzy i arte-
faktow. Stworzeni przez nas bohaterowie (w przeci-
wienstwie do wielu innych gier robimy od razu catg
druzyne, do ktorej nikt juz na state nie dotaczy) sa
jednymi z wielu Smiatkéw wynajetych w celu przeszu-

kiwania prastarych ruin. Sek w tym, ze szybko znajduja
rzeczy, ktorych nikt sie nie spodziewat...

Historyjka w podstawowej wersji jest bardzo prosta,
liniowa, moze sie pochwali¢ nienajlepszymi dialogami
i zadaniami pobocznymi, ktorymi nawet poczatkujacy
mistrz gry wstydzitby sie rzuci¢ w graczy. Do tego
zostata bezceremonialnie przycieta — w pewnym
momencie po prostu trafiamy na dziure i zaczyna sie
koniec gry. Jest to przede wszystkim pokaz mozliwo-
sci gry — systemy frakgji, odrobine (niezbyt waznych)
wyborow, i tak dalej. Cate szczescie kampanie z DLC
prezentuja sie lepiej pod kazdym wzgledem, co nieco
ostodzito gorzki posmak.

Wewnetrzne piekno D&D

Co jednak najlepsze, mizerna jakos$¢ podstawowej
kampanii nie zniechecita mnie do grania. ,Solasta”
jest po prostu przyjemna gra, oddajaca zaréwno
wiernie, jak i pieknie zasady D&D. Ba, wiernos¢
zasadom D&MD jest tu na tyle duza, ze odkrytem
jeden czy dwa btedy, ktére popetniatem jako gracz




w trakcie sesji. Tworcy zaimplementowali albo twor-
czo zinterpretowali zadziwiajgco sporo mechanik,
od koniecznosci dbania o zapasy w trakcie podrozy,
przez imponujaca liste ras, klas i podklas, a konczac na
mechanice walki czy jezykdw.

Do tego catosc jest czytelna (nawet jesli w pierwszej
chwili interfejs moze wystraszyc), elegancka i zacheca
do wyprobowywania taktyk, pomystéw i kombinagji.
Mamy tez do czynienia z fajnymi mechanizmami, ma-
jacymi uproscic rozgrywke — na przyktad po pewnym
czasie po odwiedzeniu lokacji jedna z sojuszniczych
frakgji ja wyczysci z przedmiotéw, grzecznie zapy-
ta, czy chcemy co$ wzig¢, a za reszte nam zaptaca.
Drastycznie upraszcza to zarzgdzanie ekwipunkiem
i zarabianie pieniedzy. Mamy tez mozliwo$¢ tworzenia
wiasnych przedmiotow — nic przesadnie skompliko-
wanego, mamy przepisy i sktadniki, ale uprzyjemnia to
gre, jesli mamy problem ze znalezieniem porzadnego
ekwipunku dla niektorych postaci.

Probleméw jest mniej — chociazby latanie w troj-
wymiarowej przestrzeni bywa skomplikowane, raz
czy dwa wpadtem tez na bugi. Wiekszym zgrzytem
moze byc¢ to, ze czescC ras i klas jest dostepna tylko
w DLC — jesli bedziemy chcieli gra¢ np. diabelstwem-
-barbarzynca, bedziemy musieli kupi¢ dwa.

Zacisnij zeby i mysl o zabijaniu

Szczegdlnie przyjemna jest walka — nie spotkatem
jeszcze gry z tego uniwersum, ktéra by na tyle
dobrze do niej podeszta (wliczajac w to ,Baldur’s
Gate IlI"). Wszystko sie toczy w turach, a tworcy
powaznie podeszli do implementacji mechanik.
Ruch po pionowych powierzchniach, latanie, moz-
liwos¢ opdznienia akcji, by zaatakowac wroga
wchodzacego w nasz zasieg, i tak dalej. Do tego
wszystko przepieknie czytelne — zawsze mozemy
tatwo sprawdzi¢, czemu zadalismy (albo i nie) tyle
obrazen czy jakie sg aktywne efekty.

GRY

Bytoby mito, gdyby to wszystko zostato okraszone
wspaniata oprawa graficzng, ale tak nie jest. Mimo
wszystko tworcy ,Solasty” to niewielkie studio
o ograniczonym budzecie — i to widac. Sa rzeczy,
ktére wygladaja swietnie (jak cholby niektore
zaklecia), ale reszta jest co najwyzej poprawna.
SzczegOlnie zabolat mnie wyglad postaci — zwtasz-
cza moich witasnych. No, nie s3 to twarze, ktore
chciatbym wieczorem spotka¢ w ciemnej alejce.

Bogactwo z zewnatrz

Jest jeszcze jeden aspekt, ktory zdecydowanie
dodaje ,Solascie” zarbwno wartosci, jak i uroku
— i s3 to mody, szczegdlnie fanowskie kam-
panie. Twércy udostepnili swoim graczom
narzedzia do tworzenia wtasnych map i sce-
nariuszy, i ci zdazyli z tym juz sporo zrobic.
Niektore z modyfikacji zmieniajg lub dodaja
drobne usprawnienia majace utatwic

lub urozmaicic rozgrywke (jak cho¢by
wiele dodatkowych opcji stworzenia
wygladu postaci) po cate kampanie,
w tym oparte o znane i kochane
miejsca ze Swiata D&D. Bez-
stoneczna Cytadela? Kopalnie
Phandelveru? Pewne grobowce? *
Wszystkie te miejsca i wiele !
innych mozna odwiedzic.

Cho¢ kiepska fabuta pod-
stawowej wersji moze od- - L.
strecza¢ (badzmy szczerzy - =
— kto by chciat RPGa, ktéry

nie porywa historig?), to DLC
naprawiaja ten problem. Pomijajac
kwestie audiowizualne, ktore Smiato
mozna wybaczy¢ twércom z tak |
niewielkiego studia, cata reszta
jest zrobiona porzadnie, z klasa
i sercem. Do tego kompletna
edycja kosztuje o wiele mniej
niz ,Baldur’s Gate", dostar-
Cza mase opcji, w sumie trzy
kampanie i otwiera przed
nami skarbiec peten fanow-
skich scenariuszy. Czego
chcie¢ wiecej? Moze tego,
by diabelstwa nie stra-
szyty wygladem — ale
jestem pewien, ze na

to tez sie uda mi zna-
lez¢ modyfikacje.

g
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PEWNIE kojarzycie viralowy trend sprzed kilk
lat o nieSmiertelnym slimaku, ktory stara sie
Was dopasc i gdy wreszcie dotknie, to zginiecie?
Otoz grajac w ,.Evil Genius 2” miatem wrazenie,
ze w role takiego slimaka sie wcielamy, tylko na
troche wieksza skale. Dlaczego? Coz..
~Tanatos

Dobre ztego poczatki

Zaczeto sie dos¢ niewinnie czy wrecz nawet catkiem
pozytywnie. Moje uszy dobiegta dos¢ przyjemna
interpretacja motywu gtéwnego z jedynki, przyjem-
na dla oka grafika, nowi geniusze zta (poza Maxem,
ktéry powraca z pierwszej czesci) sg ciekawi i rownie
groteskowi. Osobiscie wybratem Ex-Szpiegmistrzy-
nie Emme. Nie dos¢, ze porusza sie za pomoca pa-
jeczo-wygladajacego fotela, ktdrego szpony moga
stuzy¢ do ataku, to jeszcze jej osobista kwatera
najbardziej mi sie podobata. Na dodatek, juz na
samym poczatku mamy do wyboru co nieco
kilkupietrowych wysp! To duzo
miejsca na nasza ztowieszczg P

baze, w odréznieniu do .« %‘“ 5

\ ¢

jednego pietra na kazda '-‘"){ N
zdwochwysp zjedynki. & | - P
Pierwsze wrazenie byto ;
catkiem pozytywne, jed-

nak widzgc mieszane recen- s
zje na Steamie pozostawatem '
sceptyczny. | wtedy zaczeta sie
wtasciwa gra...

o

o

Ztolowe przedszkole

Pierwsza rzecza, ktéra mnie powitata, byta krotka
scenka przedstawiajgca mojg geniuszke zta i jej pod-
wiadnego, stuzgcego dobra rada jako samouczek.
O ile nie mam nic do zarzucenia samej Emmie — jgj
animacje i aktorka gtosowa spisaty sie na medal,
tak nasi podwtadni... Zachowuja sie, jakby brata
ich z jakiejs hurtowni po taniosci, bo brakuje im
paru srubek w gtowie i sg czesto wrecz debilami.
Aczkolwiek to moze by¢ celowy zabieg, bo czasem
nawet zabawnie to wychodzito. Czasem. Ale na
pewno nie przy obowigzkowym, nudnym jak flaki
z olejem i niepotrzebnie ciggnacym sie przez kilka
dobrych misji samouczkiem. Nasz podwtadny (i to
najbardziej podstawowy na dodatek!) ttumaczy
nam wszystko krok po kroku tak, jakbysSmy byl
stereotypowymi recenzentami z IGN, a nie GE-
NIUSZAMI zta. No nic, jako$ dato sie to przebolec
i zaczeta sie whasciwa gra. Po zbudowaniu bazy
i zrekrutowaniu paru podstawowych typow pod-
wiadnych, takich jak ochroniarze czy naukowcy,
przyszedt czas na rozbudowywanie wptywow na
mapie Swiata, wykonywanie misji

pobocznych i popychanie watku

& gtdbwnego. Problem w tym, ze

; —w odrdznieniu od swojej po-

’ “ ’\ przedniczki — nie mozemy

robi¢ tylu misji na mapie
Swiata, na ile wystar-

czy nam ludzi i za-
sobow. Otéz nie...

&



Powrot slimaka

Jednoczesnie mozemy wykonywac tylko jedng misje
gtowna (i tak, tylko jedna jest nam zawsze dawana),
tylko jedng misje poboczng (ktore to zazwyczaj sa
czesciami misji gtéwnej!) oraz tyle ,misji” na mapie
Swiata, ile jestesmy w stanie jednoczesnie utrzymac
(w kazdym regionie mozemy wykonywac jedna
,misje” na raz, choc regionéw jest dos¢ sporo). Nie
bytoby to problemem, gdyby byto to rozwigzane jak
w pierwszej czesci, gdzie na mapie $wiata mozna
byto wykonywa¢ wiele rodzajow misji, niektore
stuzgce tylko uzyskaniu niestawy, inne skrywajace
unikatowe skarby, kazde jedyne i niepowtarzalne.
Problem w tym, ze z niestawy catkowicie zrezygno-
wano, skarby przeniesiono do misji pobocznych,
a ,misje” na mapie Swiata albo stuzg zdobywaniu
pieniedzy, albo zmniejszaniu rozgtosu przez te
.misje” zdobywane, ALBO... do popychania do
przodu misji gtéwnych i pobocznych. A jako ze
skarbiec zapetnia sie catkiem szybko, przez wiek-
szo$¢ czasu moje komorki szpiegowskie na mapie
Swiata nie miaty co robic i progres, ktory robitem,
byt niezwykle powolny.

Aby jeszcze bardziej skopac lezacego, to wszystkie
misje poboczne i gtéwne sprowadzaja sie do kilku
tych samych czynnosci. Owszem, powtarzalnos¢
byta rowniez bolaczka czesci pierwszej, jednak
tam byto to bardziej wybaczalne (w koncu byta
to pierwsza czes¢, a dopiero druga wydana gra
niewielkiego, brytyjskiego studia) i znosniejsze
przez to, ze w miedzyczasie byto co robic i czuto
sie osiggany jakis postep. Tutaj jest uczucie, jak-
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by sie stato w kolejce po co$, co po tak dtugim

czekaniu nawet nie byto tego warte. Zawsze jest
to kombinacja wykonania czego$ na mapie, prze-
prowadzenia badan zwigzanych z danym watkiem
i pokonania/przestuchania przeciwnikéw, ktérzy
Ci wbijaja na wyspe. Czasem jest to urozmaicone
jakims rzadszym, cho¢ réwnie nieciekawym wy-

darzeniem. Czuje sig, jakbym grat w gre mobilng,
w ktorej aby przyspieszy¢ akcje, musisz kupi¢ wa-
lute premium. Tylko tu nie ma waluty premium,
nie mozna odblokowa¢ drugiego slotu na misje
poboczng, a predkosci, poza pauza, sa tylko dwie.

Piekny obraz nedzy i rozpaczy

Najgorsze jest to, ze gra ma widoczny potengjat, by
by¢ czyms faktycznie ciekawym, grywalnym i przy-
jemnym. Jak juz wspominatem, Sciezka dzwiekowa
jest naprawde przyjemna, chociaz jedynka wciaz,
moim zdaniem, brzmi lepiej. Pod wzgledem graficz-
nym natomiast nie mam sie do czego przyczepic
i gra wyglada naprawde przyjemnie kreskowkowo
— idac za $ladami swojej poprzedniczki. Postaci,
przedmioty czy pokoje sg zaprojektowane napraw-
de fajnie, tajni agenci s ciekawi i potrafig zajs¢ za
skoére, szczegdlnie, jesli — nie daj Boze — trafi sie
kilku na raz. Nawet ekran mapy $Swiata, jezeli go
oddali¢ i zacza¢ sie rozgladac poza jego krawe-
dzie, to zobaczymy, ze tak naprawde ogladamy
go na ekranie jakiegos$ terminala, wygladajacego
podobnie do tych, ktére nasze stugusy obstuguja
w naszej kryjowce. Wida¢, ze gra byta tworzona
i projektowana z pasja. Niestety, morderczo sie
wytozyta na samym gameplay'u, ktory, poza okrop-
nym tempem rozgrywki, nie ustrzega sie rowniez
pomniejszych bugdw czy innych bolaczek, jak
chociazby brak podstawowych usprawnien typu
Quality of Life (bardziej intuicyjne poruszanie sie
po Ul i menusach, dla przyktadu).

W poprzednim numerze obiecatem Wam dac zna¢,
czy sequel ,Evil Genius" jest warty uwagi. Moim
zdaniem? Jesli macie duzo czasu, cierpliwosci i nie
macie naprawde nic lepszego do roboty, to moze.
Ja, mimo bycia dos¢ cierpliwym cztowiekiem i spe-
dzeniem nad tg gra wg Steama 27 godzin — gry nie
ukonczytem. Moze kiedys, jak mnie natchnie na
tortury monotonig, to wréce do tej syzyfowej pracy.
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KAZDEMU z nas zdarzyto sie nie przeczytaé
dokumentu przed zgodzeniem sie na jego za-
wartosc. Czy to umowa licencyjna jakiegos
programu, gry albo polityka prywatnosci jakiejs
strony spotecznosciowej. Niektorymi rzeczami
zwyczajnie nie chcemy sobie zawraca¢ glowy.
Do tego samego wniosku doszta Faye - jedna
z trojki gtownych bohaterow gry ,,Deathbulge:
Battle of the Bands”. W korcu - zapisanie sie-
bie wraz ze swoim zespotem na konkurs to nie
jest od razu podpisywanie cyrografu, prawda?
Prawda?

~Tanatos

It's death o'clock!

Ot6z nie. W przypadku naszych nieszczesnych bo-
hateréw, branie udziatu w pozornie nieszkodliwym
i przyjemnym konkursie wigze sie paktem z demo-
nem sprawiajacym, ze stawka w bitwach zespotow
beda nie tylko serca widowni, ale tez nasze wtasne.
Pakt bowiem sprawia, ze uczestnicy odczuwaja
muzyke do stopnia, w ktorym moze ona ich rani¢
badz leczy¢. Same bitwy zatem beda odbywac sie
na smierc i zycie. Oj. Trzeba byto jednak przeczytac.

Zanim przejde do miesa recenzji samej gry, naj-
pierw co nieco kontekstu. ,Deathbulge” to komiks
internetowy tworzony przez Dana Martina, wiec
jesli byliscie w internecie, to jest szansa, ze spotka-
liscie sie z jego tworczoscia (jesli nie, to zapraszam
TUTAJ). Dan postanowit sprébowac swoich sit jako
deweloper gier i z pomoca kumpli z internetu zrobit
kampanie na kickstarterze, ktéra byta zdecydowa-
nym sukcesem, jako ze poza podstawowym celem,
udato sie rébwniez wbic pare kamieni milowych.
Kampania posiadata demo, ktdre niestety nie jest
juz dostepne (gtownie dlatego, ze sie dos¢ sporo
od tamtego czasu zmienito), wiec na dang chwile
98% pozytywnych recenzji na Steam i moje stowa
musza wystarczyc.

Wracajac do gry. Jako ze nasza bohaterka zapisata
caly zesp6t sama, bez zgody czy wiedzy reszty —
przed wyruszeniem w droge, jak to zawsze bywa,
nalezy zebrac druzyne. Nasz perkusista Briff $pi jak
zabity, dlatego nasza gtdéwna gitarzystka rusza do
Wyrzezbionego Lasu (Tonewood Forest), by szukac
basisty lana.

W tym miejscu warto jest wspomniec o fakcie, ze
gra jest wytacznie po angielsku, a plany ttumacze-
niowe, jesli w ogole, beda raczej w przysztosci. Do-
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datkowo, gra jest jedna wielka ksiega zartéw i gier
stownych, a i s3 w niej elementy slangu brytyjskiego.
Podstawowy angielski pozwoli zrozumie¢ czesc¢
zartow, wiec bez problemu dacie rade ukonczy¢
gre, jednak by w petni docenic i zrozumie¢ piekno
humoru zaserwowanego nam przez brytyjskiego
komiksiarza wraz z kompanig, potrzebna jest nie-
co lepsza znajomos¢ jezyka albo stownik/'gugle’
pod reka.

Zagladajac pod maske gadajacej ryby

Las stuzy nam za swoisty samouczek, w ktorym
poznajemy mechaniki samej rozgrywki. Mecha-
nicznie gra jest turowym RPG, z tym, ze miedzy
turami nasze postaci, jak i przeciwnicy, poruszaja
sie po czteroczesciowym pasku. Mozna go réwniez
odpowiednio modyfikowac przy uzyciu atakow,
naktadajacych modyfikatory na tenze pasek. Moz-
na dzieki temu przyspieszy¢ czas oczekiwania na
swoja ture, spowolni¢ przeciwnika, zadawa¢ mu
obrazenia, leczy¢ swoje rany czy wreszcie przy-
zwac¢ do pomocy zwierzaczka. Na dodatek, mozna
tez naktadac statusy na caty pasek, fortyfikujac
go, ostabiajac, sprawiajac, ze bedziemy zadawac
wieksze obrazenia itd.

Walczac zdobywamy doswiadczenie i walute. Do-
Swiadczenie automatycznie zwieksza nam wszystkie
statystyki sprawiajac, ze jestesmy ogdlnie rzecz
biorac silniejsi, natomiast walute mozemy wydac
na kilka rzeczy. Pierwsza z nich s3 wspomniane
wyzej ataki, ktore z kolei nalezg do konkretnego
nurtu muzycznego. Przypisujac dany nurt mu-
zyczny do pierwszego slotu mozemy zmienic kla-
se, jednoczesnie zmieniajac statystyki, a dalej tez
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taktyke. Na dodatek ataki z tej samej wybranej
klasy potrzebuja mniej energii do wykonania.
Druga rzecza, ktorg mozemy kupi¢ sa naszywki,
ktore daja nam pasywne bonusy. A to 30% wiecej
w jednej statystyce kosztem dwoch innych, a to
zwiekszona szybkos¢ na pasku walki, tego typu
sprawy. Kolejnym typem débr, ktére zdobedziemy
za pienigdz sag réznego rodzaju przedmioty uzy-
wane podczas walki: herbata zwiekszajaca punkty
zycia, energetyk zwiekszajacy coz... energie, ale
rowniez przedmioty, ktére majg wptyw na nasz
lub wrogi pasek bitewny. Co ciekawe — nie musimy
sie szarpac z kupowaniem kazdego z osobna, by
by¢ zawsze przygotowanymi, jako ze kazdy z nich
uzywa odpowiednig ilos¢ naszego kolejnego su-
rowca, nazwanego zwyczajnie zapasami (stock).
Tak dtugo, jak mamy wystarczajgco duzo zapasow,
tak dtugo mozemy uzywac tych przedmiotow.
Dos¢ wygodne rozwigzanie. Ostatnim rodzajem
przedmiotow sg state ulepszenia, w tym zwiek-
szenie maksymalnej ilosci zapasow.

Zywe krajobrazy, barwne
postaci i wypasione bity

Czas na warstwe audiowizualng! Jest swietna!
Dziekuje, mitego wieczorka.

A tak na serio to rozt6zmy to na czynniki pierw-
sze, DLACZEGO jest Swietna. Zaczynajac od wi-
dokéw, wracajgc do wspomnianego juz Lasu
chociazby. Absolutnie wszystko w tym lesie jest
NAPAKOWANE. Szesciopaki, oSmiopaki itd. Kazde
drzewo, kazdy kwiat, kazda gataz jest absolutnie
umiesniona i wyrzezbiona niczym grecki bog,
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a naszym pierwszym bossem jest slimak, ktory
stanowi absolutng gore miesni. A pokonac go
musimy tylko dlatego, by zaimponowac Lasowi,
zeby przepuscit nas dalej, odprezajac swoje kona-
rowe muskuty blokujgce nam dotychczas droge.
Tego typu ekstremalne i absurdalne motywy,
poukrywane nawet w najmniejszych detalach, nie
opuszczg nas na krok przez catg gre — a im dalej
w las, tym wiecej bickow.

Kolejna rzeczg, ktdra jest zarébwno wizualna, jak
i kwestig designu, sg postaci. Kazda z ponad 100
postaci niezaleznych jest unikatowa, ma wtasny
charakter, czesto jest wtasnym osobnym gagiem.
Takze przeciwnicy sa jedyni w swoim rodzaju, poza
wymienionym slimakiem-miesniakiem spotkamy
takich wrogow, jak dziobak na deskorolce, de-
moniczna pitka plazowa czy duchy w autobusie.
Nie wspominajgc oczywiscie o innych zespotach,
z ktorymi, zgodnie z tytutem gry, réwniez bedzie-
my walczyc.

No i czas na warstwe audio. Jako ze jest to gra
0 muzyce, walce za pomocg muzyki oraz bitwy
zespotéw na smierc i zycie, bytoby to niezwykle
rozczarowujace, gdyby muzyka nie byta chocby
dobra. | spokojna Wasza rozczochrana — jest dobra,
a nawet $wietna! Czesto groovy i funky, czasem
serwujaca nam gtadki jak pupa niemowlecia jazz,
aby wreszcie poczestowac nas na deser dawka
dobrego metalu.

Z buta wjezdzam, jednym
strzatem wytamuje zamek!

Wszystko w tej grze ma swoje miejsce i kazdy
element — jakkolwiek absurdalny by nie byt —
pasuje do miejsca oraz sytuacji. Postugujac sie
przyktadami wczesniej podanych wrogow: dziobak
na deskorolce? Naturalnie, ekipa ptakow-raperow
rozbita sie w poblizu, a ze dziobak jest prawie
ptakiem, to mimo bycia absurdalnym pomystem
— pasuje do migjsca. Demoniczna pitka plazowa?
Znajdujemy sie na demonicznym koncercie i cro-
wd-surfujemy po catym lokalu. Nic nie rzuca sie
w oczy jak biaty kruk. Nawet reklamowana na
Steamie mozliwosc (i jedyna opcja) otwierania
drzwi wykopywaniem ich z zawiasow. W tej grze
nie ma miejsca na potsrodki. | ta bezpardonowosé
nadaje grze niezwyktego charakteru sprawiajac, ze
bawitem sie przy niej przednio. Szczerze polecam!
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HITMAN

CIAO tutti! Witam w kolejnej czesci gargantu-
icznego artykutu o serii ,,Hitman”! Tym razem
postaram zamkna¢ w miare rozsadnych grani-
cach pozostate klasyczne czesci, by do gtosu
mogt w koncu dojs¢ Tanatos. Nie zwlekajmy!

~Malvagio

Hitman: Contracts

Agent 47 umiera. Misja poszta Zle — cel go po-
strzelit, a zabdjcy ledwo udato sie dotrze¢ do
kryjowki. Chwilowo zgubit poscig, ale wkrétce nie
bedzie to miato znaczenia. Oczekujac na przyby-
cie pomocy, 47 probuje przetrwaé ponurg noc,
a jego $wiadomos¢ odptywa ku wczesniejszym
zleceniom. Czy to zycie przelatuje mu przed
oczami? Kto go postrzelit? | czy dokonczy
zadanie? O szyby okna uderza deszcz...

Jesli ,Silent Assassin” wzgledem
,Codename 47" byt mata rewolucjg,
wydane w 2004 roku (na PC oraz
PlayStation i Xbox) ,Kontrakty”
mozna okresli¢ mianem ewolucji; |
przynajmniej w kwestiach mecha- |
nicznych. Rozpoczeto sie szlifowanie |
diamentu. Mitosnikow joggingu |
uspokajam i przestrzegam - biega- |
nie nie bedzie juz wywotywato tak |
gwattownych reakgji, nadal jednak |
straznicy beda podejrzliwi. Chloro-
form zastgpita szybsza strzykawka

(wcigz rozwigzanie tymczasowe). Przyspieszono za
to skradanie, tworcy wzieli sobie do serca krytyke
poprzedniej czesci.

Jako ze doszto do ewolugji, niewiele wiecej moge

powiedzie¢ na temat warstwy mechanicznej. For-

muta okrzepta. Tym, czym ,Kontrakty” wyrdzniaja

sie na tle poprzedniczek, jest za to klimat. Stodki

cynamonie, jest tak ciezki, ze mafiosi mogliby

uzywac go zamiast betonowych butéw. W jego

budowaniu ogromny udziat ma warstwa audio-

wizualna — tym razem paleta barw jest zimna,

wszystko zdaje sie lekko rozmyte (zapewne dla

podkreslenia majakow), a muzyka bardziej am-

bientowa, niepokojaca. Zwtaszcza w zestawieniu

z odwiedzanymi przez nas miejscami — poczy-

najac od opanowanego przez pacjentow szpi-

tala psychiatrycznego (znanego z ,Codename

47"), przez znajdujaca sie na syberyjskiej

pustaci — jak napisatby Lovecraft —

baze wojskowa, konczac wreszcie na...

przyjeciu sado-maso w rzezni. Jestem

pewien, ze ten poziom szczegolnie

zapadnie w pamie¢ kazdemu, twor-

cy postapili wiec sprytnie wybierajac

// go jako druga misje. Seria zawsze

~ traktowata sie powaznie, ale réznica

4 miedzy kolorowym ,Silent Assassin®,
a jego nastepcy, jest porazajaca.

Swiat ,Kontraktéw” jest zimny i brud-
ny i nie mowie tu jedynie o otoczeniu.
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Wspotgra on z brudem naszych celéw. Ofiary 47
nigdy nie byty ludzmi bez skazy, tutaj spotkamy
jednak plejade naprawde zdegenerowanych in-
dywiduow. Angielski lord, ktory uprowadzit syna
naszego klienta? Wszystko wydaje sie ,zwyczajne”,
dopoki nie dowiadujemy sig, ze porwany ma stac
sie zwierzyng na organizowanym nazajutrz polo-
waniu. Wydarzenia z rzezni przemilcze. Wszystkie
zadania odbywaja sie do tego w deszczowa noc
(lub sniezyce na Syberii); mity akcent sugerujacy,
ze podswiadomos¢ 47 wplata do retrospekgji
elementy Swiata realnego

Po tym wszystkim wydawatoby sie, ze tworcy
osiggneli w koncu doskonatosc¢ albo przynajmniej
zblizyli sie do niej, prawda? Przynajmniej wzgle-
dem tych fandéw, ktorym nie przeszkadza ciezszy
klimat? Coz... nie. Gra jest bardzo krétka, a do
tego w odroznieniu od poprzedniczek stanowi
zbidr luzno powigzanych ze soba misji — to wszak
tylko retrospekcje i dopiero koncowka toczy sie
w terazniejszosci. Nie ma tu za bardzo fabuty
I moze dlatego tak wzmocniony zostat element
szokowy. Ale to jeszcze nie wszystko. Najwiecej
kontrowersji budzi fakt, ze potowa pozioméw to
remake'i misji z ,Codename: 47"

Doszto tu do odgrzewania kotleta, ale kucharz nie
wrzucit go jedynie do mikrofali. To nie remastery.
Poziomy zostaty przebudowane, by lepiej pasowac
do formuty. Stare podejscia moga sie sprawdzic,
pojawity sie tez zupetnie nowe, a odkrywanie
ich to niezmiennie frajda. Konsolowcy otrzymali
mozliwo$¢ zagrania w nie po raz pierwszy. Nie
uswiadcza przy tym zadan w Kolumbii; przero-
bienie ich najwyrazniej przerosto tworcoéw. Troche
szkoda, bo ,Kontrakty” koncza sie bardzo szybko
i ewidentnie stanowig tylko wprowadzenie do
czesci nastepne;.

Przez dtugi czas uwazatem ,Kontrakty” za czarna
owce serii —wiedziatem, ze jest o wiele lepiej prze-
myslana niz ,Codename: 47", ale nie doréwnywata
w mojej opinii ,Silent Assassin”. Brak

numerka przy tytule zdawat
sie sugerowac, ze nie jest to
prawdziwy sequel, a jedynie
pakiet misji, ktory lepiej
sprawdzitby sie jako
dodatek. Obecnie...
nie jestem juz tak
pewny. Odgrze-
wane kotlety za-
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dan trudno tak naprawde jednoznacznie ocenic
(cho¢ uznanie ich za wade naprawde kusi), nowe
wypadajg jednak bardzo dobrze. Sama gra zaczeta
za$ naprawiac potkniecia, seria obrata dobry kurs.
Teraz nalezato juz tylko péjsc za ciosem... ale czy
ta sztuka sie tworcom udata?

Hitman: Blood Money

Przekonac sie o tym moglismy po dwédch latach
— czwarta odstona, zatytutowana ,Blood Money”,
ukazata sie w 2006 roku na PC i konsolach. Do
bytego szefa FBI, Alexandra Cayne'a, przybywa
dziennikarz, skuszony obietnicg wywiadu na te-
mat zamachu w Biatym Domu. Okazuje sig, ze
to pretekst, gospodarz pragnie przedstawi¢ mu
opowies¢ o miejskiej legendzie, zabdjczym klo-
nie zwanym 47, jego udziale w biezacych wyda-
rzeniach i prébach pochwycenia go przez rzad.
Sceptyczny dziennikarz szybko staje sie coraz
bardziej zafascynowany...

.Blood Money" wyrdznia sie na tle poprzedniczek
naciskiem, jaki potozono na fabute — zostata zary-
sowana o wiele mocniej, ale paradoksalnie, wcigz
pozostaje tak naprawde ttem. A dzieje sie w niej
sporo! Tym razem mamy do czynienia z najpraw-
dziwszym thrillerem politycznym i zakulisowymi
rozgrywkami wysokiego szczebla, oraz tajng wojna
miedzy ICA a konkurencyjna Koncesja. Podobnie
jak w ,Kontraktach”, kolejne zadania przerywane
sg przez cutscenki, tym razem z wymienionymi
wyzej postaciami, gdy przed dziennikarzem od-
staniane sg eskapady tysego zabdjcy. My zas,
rozgrywajac misje, przekonujemy sie, ze Cayne
celowo przedstawia nasze dziatania w zupetnie
innym Swietle. Ale jaki przyswieca mu cel i dokad
ostatecznie zmierza historia... tego nie zdradze.
Uwierzcie, ze naprawde warto na to czekac.
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Co sie tyczy warstwy mechanicznej, rzektbym, iz
tytut stanowi wypadkowa rozwigzan z poprzednich
odston, ale lepiej dobiera proporcje. Zalegalizo-
wano bieganie! Oczywiscie jesli zdobylismy stroj
uprawniajacy nas do prze-
bywania na danym terenie.
Z pierwszej odstony powraca
rowniez traktowanie fachu 47
jak pracy. Znéw otrzymujemy
wyptate; mozemy j3 przezna-
czac na ulepszanie sprzetu
i wyciszanie rozgtosu. Ten
bedzie narastat wprost pro-
porcjonalnie do niechlujnosci
naszych dziatan. Z ta kwestia
wigze sie tez interesujgca me-
chanika — im wiekszy rozgtos, ’
tym tatwiej 47 moze zostac
rozpoznany w kolejnych mi-
sjach. Ale jest na to prosta
rada — wystarczy po prostu
caty czas pozostawac cichym
zabdjcg, ha! Mechanika ta nie
zostata do konca przemyslana
— nie chcemy w zadnym razie zdobywa¢ roz-
<= gtosu, ale nawet jesli powinie nam sie
. _ noga, wyptata z nawigzka rekompensuje
e ewentualne koszty zmniejszenia naszej
‘g rozpoznawalnosci. Wydaje mi sie, ze ta-
"- ) kie zabiegi powinny mocniej atakowac
2 .. % nasz portfel, by lepiej motywowa¢
"% do perfekgji.

O nig zas bywa trudniej niz w po-

. przednich odstonach. Przeciwnicy s

| inteligentniejsi, rozpoznaja $lady krwi

i potrafig, podazajac za nimi, odkry¢

porzucone ciato. Na szczescie 47

nie préznowat; nauczyt sie ukrywac

zwtoki/ogtuszonych w kontenerach,

czy szafach (w ktérych moze rowniez ukry¢ sie

sam). Jak sie tak zastanowi¢, to niesamowite, ze

taka mozliwos¢ pojawita sie dopiero teraz. Po-

dobnie jak mozliwos$¢ odwrocenia czyjejs uwagi

rzucong moneta. Ekhm, ale miato by¢ o trud-

nosciach. Chcac stac sie cichym zabdjca musi-

my uwazac na kamery ochrony, jesli zostaniemy

przez nie nagrani, przed opuszczeniem poziomu

bedziemy musieli ukras¢ tasme. Nie mozemy tez

zostawic po sobie sprzetu; zabodjca doskonaty nie
pozostawia za soba Sladow.

Powraca strzykawka, wreszcie na tyle silna, by
uspi¢ ofiare na state (chyba ze ktos ja znajdzie).
Zmodyfikowaniu ulegty tez przebrania, powracajac
do korzeni — jesli nie zaczniemy zachowywac sie
naprawde podejrzanie, z od-
powiednim strojem nie grozi
nam ryzyko przedwczesnego
rozpoznania. W tym przypad-
ku tworcy przesadzili chyba
w druga strone, w kazdej mi-
sji odkry¢ mozna wdzianko
zapewniajace de facto nie-
tykalnos¢. Ten aspekt nie zo-
stat jeszcze doprowadzony
do perfekgji, ale przynajmniej
system idzie graczowi na reke
i nastawia sie na zapewnienie
mu frajdy. Wreszcie, 47 ma
mozliwos¢ wziecia zaktadnika
jako zywej tarczy. Przydaje sie
to jednak raczej do ogtuszania
ofiar kolba jako alternatywa
dla strzykawki.

Grze blizej miana sandboxa niz wczesniejszym
odstonom. Misje zaprojektowano na tyle ciekawie,
ze nie czu¢, jak niewiele ich jest — swoje robi tez
brak jakiegokolwiek odgrzewania kotleta. Zada-
nia rozgrywane nawet na niewielkich obszarach
wcigz umozliwiaja roznorodne podejscia, niepo-
zbawiajace nas automatycznie najwyzszej oceny.
Eksploracja jest przyjemna i zawsze mozemy
sie spodziewac odkrycia czegos ciekawego. Lub
niebezpiecznego... nie zapominajmy, ze jestesSmy
celem dla kryjacej sie w cieniu Koncesji. Ze smut-
kiem musze jednakowoz zawiadomi¢, ze w ,Blood
Money” 47 porzucit swoje globtroterskie zapedy
i pomijajac poczatkowe misje, wszystkie pozostate
realizuje w USA. Ma to oczywiscie sens, biorac
pod uwage rozgrywajaca sie w tle intryge, a Sta-
ny to kraj r6znorodny, ale czuje niedosyt. Przez
takie ograniczenie skala naszych dziatan wydaje
sie mniejsza, cho¢ bierzemy udziat w najwiekszej
dotychczasowej konspiracji.

Stéw kilka o warstwie audiowizualnej. Gra znacznie
blizej do ,Silent Assassin” niz ,Kontraktow”, co
wiasciwie nie jest niczym zaskakujacym; trzecia
odstona byta wszak mocno specyficzna. Modele
sg bardziej szczegotowe, kolory zas ciepte i wyra-
ziste. Dialogi napisano i nagrano bardzo dobrze,
ukazujac jak dtuga droge przemierzyta marka,
natomiast muzyka (zgadliscie, Jesper Kyd) raczy
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nas podniostymi chérami, czesto zahaczajacymi
o motywy religijne. Do$¢ powiedzie¢, ze ,Ave
Maria” juz na wieki wiekow zwigzata sie w mojej
gtowie z Agentem 47. Kiedy misje wkraczaja w mo-
ment krytyczny, muzyka zmienia sie na bardziej
niepokojacy, sprawnie budujac napiecie. Stanowi
wazny element prowadzonej narragji.

Nie ma co udawa(, ze jest inaczej — sposréd
wszystkich omawianych do tej pory tytutéw, ,Blo-
od Money" jest pozycja najlepsza. | nie zmienia
tego nawet méj sentyment do czesci drugiej.
Formuta, pieczotowicie szlifowana przez twércéw
od samego poczatku, przybrata niemal forme
doskonata. Niewiele wiecej mozna byto poprawic,
pole jednak pozostawato, dlatego tez wszyscy
fani marki z ekscytacjg spogladali ku przysztosci,
wyczekujac wiesci o nowym tytule, jeszcze lep-
szym, a co za tym idzie: doskonatym w kazdym
calu. Az w koncu stato sie...

Hitman: Absolution

47 dtugo kazat nam czekac na kolejng odstone
swoich przygdd — az do roku 2012. Wtasciwie
nic w tym dziwnego, zwazywszy na zakonczenie
.Krwawej Forsy”. Zdawatoby sie, ze wyznaczato
ono, jesli nie koniec serii, to przynajmniej pewnej
epoki. I niejako tak wtasnie sie stato... cho¢ moze
niekoniecznie tak, jakiego oczekiwaliby fani.

Gra zaczyna sie od poteznego uderzenia — 47
zostaje wystany, aby wyeliminowa¢ Diane, koor-
dynatorke jego dziatan od pierwszej czesci gry.
Kobieta zdradzita ICA i uciekta razem z mtoda
dziewczyng, Victorig, ktdra z jakiegos$ powodu jest
dla Agencji wazna. Bardzo szybko staje sie taka
rowniez dla 47, po ostatniej rozmowie z umierajaca
dtugoletnia sojuszniczka, postanawia bowiem spet-
ni¢ jej wole, porzuca Agencje i ulatnia sie razem
z dziewczyng, by nie pozwoli¢ nikomu potozy¢ na
niej fap. Sytuacja dodatkowo sie komplikuje, gdy
na scene wkracza trzeci gracz, ktéry réwniez ma
chrapke na Victorie...

Jesli to wprowadzenie wydaje sie Wam dziwne,
uwierzcie, ze nie jestescie jedyni. ,Absolution”
zrywa z dotychczasowym podejsciem do fabuty,
stanowigcej raczej tto dla gameplayu niz cos, co
wywiera na niego nacisk. Tym razem to rozgrywka
musi podporzadkowac sie historii, co moze nie
bytoby zte, gdyby nie byta ona tak... zameryka-
nizowana. Ciezko oceni¢ mi ,Codename: 47",

ale ,Silent Assassin” mogtbym nazwac filmem
szpiegowskim, ,Contracts” surrealistycznym thril-
lerem, o ,Blood Money” sie juz wypowiadatem...
tymczasem ,Absolution” najblizej popcornowego
akcyjniaka. Postaci duzo strzelajg, postepuja gtupio
(nie omija to nawet 47!) i rzucajg one-linerami,
musimy pokonac elitarny oddziat zabdjczyn-
-zakonnic w lateksie, by ostatecznie przekonac
sie, ze najwazniejsza jest rodzina. A ostatni plot
twist sprawia, ze fabuta nie ma sensu. Scenariusz
sptodzito naprawde stabe pisarstwo.

Nie moge odmowi¢ grze widowiskowosci, sa
W niej sceny, ktére na pewno zapadng w pamieg,
ale czy jest to na pewno kierunek, w ktorym seria
powinna zmierzac¢? Wydaje mi sig, ze ,Absolution”
zbyt upodobnito sie do nieszczesnych adaptac;ji
filmowych, ktére nie bez przyczyny fani (krytycy
tez) przyjeli chtodno. Najgorszym aspektem tego
wszystkiego sg dla mnie zmiany wymuszane przez
takg konstrukcje. Nie mamy juz do czynienia z mi-
sjami, a raczej ,scenami”, dlatego tez zazwyczaj
nie mamy nawet celow do zabicia; musimy jedynie
przedostac sie od punktu A do punktu B. Jedna
z nich dostownie polega na dotarciu do barmana
na drugim koncu lokalu!



https://www.janditlev.com/projects/rBy5?album_id=41938

Z niewiadomych dla mnie przyczyn wyolbrzy-
miona zostata tez ,growosc¢” tytutu: tym razem
na biezaco $ledzimy, jak zmienia sie nam ranga
w zaleznosci od naszych poczynan, ale dodana
zostata do nich wartos¢ punktowa. Po co? W try-
bie sieciowym, w ktorym rywalizujemy (a raczej
moglismy rywalizowac, serwery zostaty bowiem
zamkniete) z innymi graczami wyznaczajac sobie
wyzwania i zdobywajac za nie punkty to ma sens,
w kampanii dla pojedynczego gracza jest zbed-
ne. Tytut staje sie przez to bardziej ,arkadowy”;
okreslenie zapozyczam od Tanatosa.

Jaki jest naturalny nastepny krok po dopracowaniu
formuty juz niemal do perfekcji? Jesli wydaje sie
Wam, ze pojscie za ciosem i ostatnie szlify, o nie,
to dobre dla wyrobnikéw, a nie wizjoneréw. Po co
cos$ ulepsza¢, gdy zamiast tego mozna wyrzuci¢
wszystko do $mieci? Brzmi to moze nieco dra-
matycznie, ale nie sg to stowa na wyrost. Bo jak
inaczej potraktowac zmiane w systemie przebie-
rania sie, sprawiajacg, ze WSZYSCY NPCe noszacy
ten sam ,mundur” beda natychmiast podejrzliwi
w stosunku do 477 Przebieranie sie zapewnia nam
najwyzej dodatkowa chwilg, chyba ze wykorzysta-
my zasob ,instynktu”, ktéry pozwoli nam wtopic
sie w otoczenie. Oczywiscie jest on ograniczony,
a bez niego gra zamienia sie w typowa skradanke.
Przez caty czas biegamy w przykucu i chowamy
sie za meblami, bo podejrzliwos¢ wrogow ulatnia
sie natychmiast, gdy tylko stracg z nami kontakt
wzrokowy. W teorii te pomysty nie musiaty wypa-
dac tragicznie, w nich rowniez tkwi potencjat —i tu
maty spoiler, zostat on zrealizowany w nastepnych
odstonach - ale zawiodto wykonanie.

Wylatem na ,Absolution” mnostwo jadu i moze
sie Wam wydawad, ze uwazam, iz nalezy trzymac
sie od tej czesci z daleka. Niekoniecznie. To

catkiem porzadna gra, po prostu fatalny
,Hitman”. Do tego historia staje sie
tak przasna i gtupia, ze az Smieszna,
moze dostarczac wiec rozrywki tak-
ze w taki ironiczny sposob.
Kilka z wprowadzonych no-
wosci zastuguje na plus,

choc¢by mozliwos¢ podduszania ofiar, przez co
zbedne staja sie srodki usypiajace; da sie od-
czu¢, ze 47 nigdy nie jest naprawde bezbronny
i zawsze stanowi zagrozenie. Podobnie rzecz ma
sie z przedmiotami, wiele z nich mozemy pod-
nosic¢ i wykorzystywac¢ zaréwno do odwracania
uwagi, jak ogtuszania, czy nawet mordowania.
W rekach 47 nawet srubokret jest zabdjczy. Cie-
kawa nowinka jest wprowadzenie ostatecznego
poziomu trudnosci, ktory... wytacza interfejs. Na
pochwate zastuguje tez warstwa audiowizualna
z na naciskiem na te ostatnig czes¢. Pod jej wzgle-
dem czas od wydania ,Krwawej Forsy” zostat
nalezycie spozytkowany, ,Absolution” zostawia
daleko w tyle poprzednia cze$¢. Muzycznie jest
porzadnie, ale tutaj jednak odnotowaé musze
porazke nowszego tytutu.

Na uwage zastuguje fakt, ze jest to jedyna czes¢
serii, ktora doczekata sie polskiego dubbingu!
Udat sie on catkiem niezle, cho¢ oczywiscie pol-
ski gtos 47 (w tej roli Pawet Mataszynski) musi
wypadac gorzej w poréwnaniu do wystepu Da-
vida Batesona. To juz po prostu kwestia samego
przyzwyczajenia. Antagonisci wypadaja za to bez
pudta; w role szefa komorki ICA wciela sie Jan
Kulczycki, natomiast potentata zbrojeniowego
Blake'a Dextera — Mitogost Reczek. Musze doceni¢
dziatania Cenegi na tym polu.

To paradoks, ale czes¢ serii zatytutowana
.Rozgrzeszenie" niemal skazata jg na potepienie
(ciekawostka: taki tytut nosi ksigzka-prequel do
gry). | na tym akcencie musimy zakonczy¢ nasza
wspolng wedréwke, ale historia 47 toczy sie dale;j.
Mam nadzieje, ze zdotatem wzbudzi¢ w Was za-
interesowanie pierwszymi odstonami: miaty one
swoje wzloty i upadki, motywy wybitne i komiczne,

a wszystkie odcisnety swoj slad tak na historii
gatunku i dalszych odstonach. Ale o tym
dowiecie sie juz wiecej od Tanatosa,
dlatego usuwam sie w cien. Jeszcze
sie spotkamy.

Adios!
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Co dostaniemy, gdy potaczymy cérke
dwoch imigrantow z Nigerii, zdobywa-
jaca tytut magistra w informatyce me-
dycznej na jednym z prestizowych uni-
wersytetow w USA z programem Garage
Band, dodawanym do kazdego produktu
Apple? Wiralowa sensacje TikToka, ktora
wiasnie jest w (w trakcie pisania tego
artykutu) trasie po Europie po skonczo-
nej trasie w USA z trasa w Australii za
pasem i obronionym magistrem.
~Tanatos

,O co caty ten szum?” zapytacie. Poza tym,
ze moge was odesta¢ TUTAJ do sprawdze-
nia jej muzyki na wtasna reke, odpowiedz
zaczyna jej debiutancki singiel, ,Girlfriend”,
ktory zyskat nagta i wysoka popularnosc
w mediach spotecznosciowych, wysytajac
ja listem poleconym do takich tytutéw, jak
magazyn Rolling Stone (oraz poczta ekono-
miczng miedzynarodowa do nas, dlatego
dopiero teraz o nigj pisze), dzieki czemu
zyskata jeszcze wiekszy rozgtos. Nastepnie,
po zdobyciu wspomnianego przeze mnie
we wstepie tytutu magistra, postanowita
pracowac nad kolejnymi udanymi singlami,
jak ,Stranger Danger” czy moj ulubiony,
inspirowany Sredniowieczem ,Sever the
Blight”. Kazdy z nich cechowata wysoka
jakos¢, interesujace teledyski, ktére mimo
niskiego budzetu (a moze dzieki niemu) sg
wcigz bardzo ciekawe i mi osobiscie kojarza
sie troche z projektem szkolnym wysokiej
jakosci. Cos, co by zostato zrobione cho-
ciazby na zajeciach dodatkowych z filmu
czy aktorstwa. Nauczycielka zatatwita Wam
kostiumy, znajomy wziat na siebie aspekt
artystyczny, podczas gdy twoja kolezanka
zajmowataby sie postprodukcja. Daje to
wszysto bardzo ciekawy i unikatowy styl,
ktoremu ciezko sie oprzeé. Nowe single
i wigksza stawa w mediach masowych z ko-
lei doprowadzity réwniez do uznania przez
innych artystow, jak Doja Cat czy Grimes. 29
wrzesnia natomiast wypuscita swoj pierwszy
album pt. ,Going... Going... Gone!”

Niedawno Hemlocke postanowita ruszyc
w trase. Jak juz wspomniatem, majac Ame-
ryke z gtowy, obecnie jest w trasie po Eu-
ropie. Osobiscie miatem okazje pojs¢ (wraz
z moja partnerka, ktéra goscinnie stwo-
rzyta oktadke do poprzedniego numeru)
na jej koncert w Londynie, ktory odby# sie
9 listopada. Byt to niezwykle przyjemny
koncert. Energia i wigor zarbwno artystki,
jak i widowni niezaprzeczalnie sprawity,
Ze na pewno nie zapomne go przez dtugi
czas mimo tego, ze sam lokal byt, bedac
zupetnie szczerym, dos¢ paskudny a drinki
za drogie. Gardto bolato mnie nastepnego
dnia od darcia sie (bo spiewaniem tego nie
Smiatbym sie nazwac), a gdy adrenalina juz
zeszta, to mato nie zasnagtem w pociagu.

O ile jej solowe tournee w trakcie pisania
tego artykutu sie niemalze skonczyto (zostat
tylko jeden koncert we Frangji), tak zaraz
po nim artystka rusza na kolejna trase po
Europie, tym razem jako support dla innej,
by¢ moze znanej wam (ja osobiscie nie
kojarzytem) artystki, Ashnikko. I, uwaga, ta
bedzie gra¢ rowniez i w Polsce! Aczkolwiek
biorgc pod uwage, ze jesli wszystko poj-
dzie z planem, to wydamy ten numer 20
listopada, bedziecie musieli mie¢ juz chyba
zawczasu kupiony bilet, bo w Warszawie
panie zawitajg 21 listopada. P6zniej poleca
(lub pojada) dalej w kontynent, w tym kilku-
krotnie do Wielkiej Brytanii, zeby w koncu
pdjs¢ wiasnymi drogami i, w przypadku
Hemlocke, kontynuowac trase, tym razem
we wspomnianej we wstepie Australii.

Jesli jakims cudem czy zbiegiem okolicz-
nosci akurat wybieracie sie na koncert
obydwu pan, dajcie zna¢, jakie wrazenie
na was zrobita pani magister informaty-
ki medycznej. W przeciwnym wypadku
zapraszam do przestuchania jej dotych-
czasowej twoérczosci. W ten czy inny spo-
sOb zycze wam mitego stuchania i mam
nadzieje, ze Hemlocke urzeknie Was tak,
jak urzekta mnie.
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OK, szalony koncept: listy. Kiedys w za-
mierzchtych czasach ludzie pisali do siebie
listy jako sposob komunikacji, gdy nie mogli
do siebie zadzwoni¢, napisac¢ smsa, e-maila
czy napisaé¢/zadzwonic¢ na jakiejkolwiek
innej platformie spotecznosciowej. Owe
listy czesto podréozowaty dniami w jedna
strone, zwykle byty pisane odrecznie i jesz-
cze trzeba byto zaptacic¢ za znaczek. Dzisiaj
listow personalnych sie raczej nie pisze ani
nie dostaje, sa to 6wczesnie bardzo rzadkie
przypadki. Ktos wpadt jednak na pomyst, by
odkry¢ koto na nowo i wprowadzic¢ poczte w
forme gry komputerowe;j.

~Tanatos

Szczerze méwiac, gra komputerowa to troche
moze by¢ niewtasciwe stowo w tym przypad-
ku. Owszem, wykonujac pewne akcje jeste-
Smy w rozny sposob nagradzani, ale jako tako
.gameplay’'u” nie ma. Mozemy sie wyzali¢ i na-
pisac zapytanie o stowa otuchy czy wsparcia,
ktorych inni uzytkownicy moga nam udzielic.
Tak rowniez i my mozemy udzieli¢ takowych
innym ludziom w potrzebie. Swiat potrafi by¢
przyttaczajacy i ludzie potrzebujg czasem stéw
otuchy, a ,Kind Words” jest miejscem, gdzie
takie stowa moga uzyskaé. Gra ostrzega, ze
mozemy natrafi¢ na trolii i niemilcéw, ktorzy
moga mowic¢ krzywdzace rzeczy, ale szczerze
mowigc — jeszcze sie z takowymi nie spotkatem.
Poza pisaniem listow, mozemy jeszcze pusz-
czac¢ papierowe samoloty z krotkimi stowami
otuchy, cytatami czy przemysleniami, ktore
moga poprawi¢ komus nastroj, badz podniesc¢
na duchu.

Co do wspomnianych

wczesniej nagrod. Odpi-

—— sujac na listy mozemy
dosta¢ w podziekowa-

niu naklejke, jak rowniez

GENEDZ RN JIRELE]

nalepke moga zamiesci¢

ludzie nam odpisujacy.

Naklejki z kolei mozemy nie tylko

sobie doda¢ do albumu, ale stuza

tez one jako element wystroju naszych dwdéch
scian (czy w sumie dziesieciu, bo mamy 5 ,sko-
rek”, ktére byty wydawane na przestrzeni lat
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i nieznacznie réznig sie od siebie klimatem)
— od pluszakéw, przez akwaria, az po plakaty.
Dodatkowo, raz dziennie jestesmy nagradzani
za odpisywanie ludziom kolejnym utworem do
muzyki grajacej w tle. Dostajemy go od naszej
listonoszki — sarenki Elli, ktora pono¢ w czasie
wolnym od listonoszenia, tworzy mixtape'y.

Czas powiedzie¢ co$ wreszcie na temat gtow-
nej czesci podtytutu tej gry, czyli chillowych
lo-fi beatsach. | c6z, w rzeczy samej sg one jak
najbardziej chillowe, relaksujace i pomagaja
sie skupic¢ na pisaniu tytutowych mitych stéw
(tych stéw takze, jako ze stucham

przy pisaniu tego artykutu). Pod wzgledem
graficznym gra jest, prosta acz spetnia swoja
funkcje. Lo-fi muzyka i low-poly grafika dobrze
ze soba wspotgraja. Mito jest przeczytaé cos
mitego, gdy sie tego potrzebuje i mito napisac
dobre stowa komus, kto tego potrzebuje. ,Kind
Words" jest niewielka, niezalezng gra, w ktora
nigdy nie gra mnéstwo ludzi. Jednak nie jest
to produkcja, w ktora pogrywa sie codzien-
nie. Jak zresztg mowitem na poczatku, ciezko
nazwac to gra, a jest to bardziej internetowa
grupa wsparcia (gra nawet podaje na poczat-
ku przydatne w kryzysie linki i zasoby), ktéra
mimo czterech lat na karku wcigz ma, niczym
prawdziwa poczta, kilku statych klientow wcigz
piszacych do siebie listy.

o
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The Novelist

Poganiaja do pisania

+WAKACJE z duchami” w zamierzchtych
casach PRLu byly catkiem popularnym se-
rialem dla mtodziezy. Teraz, dzieki potedze
komputerow, mozemy sami zosta¢ takim
wakacyjnym duchem, tylko zamiast dener-
wowac nastolatkow i Milicje Obywatelska,
zatatwimy terapie matzensko-pracownicza
rodzinie pewnego pisarza.

~Ghatorr

Rodzina Kaplan ma problemy - Linda czuje, ze
sie oddala od meza, mtody Tommy nienajlepiej
sobie radzi w szkole i tez czuje sie ostatnio srednio
kochany, a Dan ma powazna blokade pisarska. By
sobie z tym poradzi¢, wyjechali na wakacje i tu
wchodzimy my — miejscowka jest nawiedzona,
a my jestesmy dobrym duszkiem, ktory bedzie pro-
wadzit smiertelnikow ku wielkosci (lub upadkowi).

Co ciekawe, mamy tu dwa tryby rozgrywki — taki,
w ktorym ludzie nas moga widziec (a ze tego nie
chcemy, to gra staje sie prostg skradanka) oraz
tryb bardziej otwarty, gdzie mozemy hasa¢ po
catym budynku bez ryzyka zatatwienia komus
obtedu. Przez kolejne dni wakacji panstwa Ka-
planow bedziemy mierzy¢ sie z ich kolejnymi
problemami, badac przedmioty, ktére sa dla nich
wazne i w oparciu o to zachecac¢ ich do podej-
mowania konkretnych decyzji. Nigdy nie da sie

zadowoli¢ wszystkich — jesli tatus bedzie miat
tydzien kreatywnego potopu, to na pewno nie
spetni marzenia Tommy'ego o wspolnej zaba-
wie, ani nie bedzie miat czasu na romantyczny
wieczér z zong. Rozwigzaniem

sg kompromisy — jesli zbiera- -

my duzo informacji na te-

mat wszystkich probleméw,

bedziemy mogli pomoc -

dwém osobom.

Ot, cata gra. Czytamy o tym,

co kto mysli, sprawdzamy ich

wspomnienia, podgladamy waz-

ne przedmioty, po czym decyduje-

my, komu ztamiemy serce. Sam dom,

po ktérym sie poruszamy, jest nieskomplikowany
i tkwimy w nim cata gre, czyli nie mozemy liczy¢ na
zadne urozmaicenia.

Grafika? No céz, niekoniecznie jest tu o czym
wspominad. Proste ksztatty i kolory, przy ktorych
liczy sie tylko to, ze cato$¢ jest w miare czytelna
i nie przeszkadza w rozgrywce. Podobnie zreszta
jest z udzwiekowieniem.

Sama historia jest catkiem ciekawa — o ile ktos
lubi opowiesci obyczajowe — i da sie jg skonczy¢
w maksimum dwie godziny. Do tego gra kosztuje
grosze. Mozna sprobowac.



NATALIA BROZEK

Zapnijcie pasy, bo Brazek zabierze Was do Szkacji,
Jjakiej jeszcze nie znaliscie. Genialny, weiggajgcy
debiut, od ktdrego nie bytam wstaniesie oderwac.

Edyta Prusinowska, autorka
»Opowiem o tobie gwiazdom”

TAKA SZKOCKA!
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SAVE THE CAT!

WRITES A

NOVEL

The Last Book on Novel Writing
You'll Ever Need

GDY czytelnik ma spedzi¢ z jakas postacia
wiecej czasu, do tego sledzac wszystko z jej
perspektywy, to najlepiej, by zywit do niej
cho¢ odrobine pozytywnych uczué. To moze
by¢ zaciekawienie, to moze by¢ sympatia -
ale jesli jej nienawidzi od pierwszej chwili, to
moze by¢ ciezko z utrzymaniem uwagi. Co
w takiej sytuacji posta¢ moze zrobic¢? Uratowac
kotka, oczywiscie.

~Ghatorr

Ksigzka Blake'a Snydera ,Save the cat!”, wydana
w 2005 roku, odbita sie szerokim echem wsrod
scenarzystow filmowych. Porzadnie opisywata
strukture wielu rodzajow filméw oraz niezbed-
ne elementy fabularne, ktére do dzi$ pasuja do
hitdw ostatnich lat. Mozna sie uskarza¢, ze to
wprowadzanie schematdéw — ale to juz kwestia,
ktorg widzowie moga osadzi¢ sami, i sadzac po
wynikach finansowych wielu filmoéw, nie

zamierzajg narzekac. =

.Save the Cat! Writes a novel: The Last .
Book On Novel Writing You'll Ever Need”
nie zostata napisana przez Snydera,
a przez Jessice Brody, autorke po-
kaznej liczby ksigzek. Jak sama
przyznaje, porady w oryginalnej
ksigzce okazaty sie cenne na- 2

wet dla ksigzek — i dlatego postanowita napisac
wiasna wersje poradnika, skupiong na utatwieniu
pisarzom planowania swoich dziet.

Mamy tu roztozone na czesci pierwsze elementy
kazdej poczytnej ksiazki fabularnej — wprowa-
dzenie, wzrost napiecia, kulminacje, zakonczenie
i wszystko pomiedzy. W prosty, przystepny sposéb,
okraszony przyktadami, autorka opisuje tez tajniki
tworzenia gtownych postaci tak, by czytelnik chciat
wytrwac z nimi do ostatniej strony.

Najwiecej miejsca zajmuja jednak opisy kilku typow
fabut — doktadniej to dziesieciu. Nie znajdziemy
tu np. ,filméw sensacyjnych”, ,dystopii sci-fi" i tak
dalej — nie, tu mamy na przyktad ,Institutionali-
zed", pasujace do dziet, w ktérych bohater walczy
(albo i nie) z systemem, czy ,Out of the bottle”
— czyli fabuta, gdzie problem lub dar (magiczny
lub przyziemny) drastycznie zmienia sy-
tuacje postaci.

)~ Ta ksigzka intryguje i pozwala spojrzec
_ na projektowanie fabuty z nowej per-
_ spektywy. Jest trudno dostepna w Polsce
(poprzez Amazon czy inne sklepy zagra-
niczne — ewentualnie mozna u nas do-
~ sta¢ ,Uratuj kotka!” Snydera, wydane
w styczniu tego roku), ale stanowi
pouczajacy i, CO najwazniejsze,
przyjemna lekture.


https://www.jessicabrody.com/books/non-fiction/save-cat-writes-novel/about/

STEPHEN

KING
JAK PISAC

PAMIETNIK RZEMIESLNIKA

(Z WYPADKAMI W SRODKU)

STEPHENA Kinga mozna nie lubi¢, ale nie
sposob odmowi¢ mu powaznego udziatu w no-
woczesnej historii kultury. Ponad 60 wydanych
ksiazek to nie w kij dmuchat, zwtaszcza ze czesc
doczekata sie takze adaptacji. Gdy ktos taki
zaczyna mowic o pisaniu, to na pewno warto
go postuchac.

~Ghatorr

Sam tytut pozycji ,Jak pisac. Pamiet-
nik rzemieslnika” od razu moéwi, cze-
go mozemy sie spodziewac w Srod-
ku. Mamy tu zaroéwno historie zycia
pisarza, jak i gars¢ cennych porad,
wszystko to zas napisane w przy-
stepnym, przyjemnym stylu.

Przede wszystkim — rany, ile ten
cztowiek w zyciu wypit i pozazywat.
Jego zycie miato sporo nieprzyjem-
nych momentdéw (zaczynajac od
pierwszego wspomnienia w catej 7
egzystencji, a potem robi sie chyba §
tylko gorzej), zakretéw, wzlotow £
i upadkéw, ktore prowadzity go jed-
nak caty czas na sciezke pisarskiegj
kariery. Jest to niewatpliwie historia
wielkiego samozaparcia oraz mitosci — swoja dro-
ga, zone poznat na kursie pisania — ktore zrobito
z niego cztowieka, jakim jest teraz. Jest to catkiem
ciekawe, ale niekoniecznie przydatne — inne czasy,
inne problemy, inne zwyczaje.

J‘mmﬂ'r:
o/

Za to jak juz sie przebrnie przez jego autobiografie,
to mozna sie wgryz¢ w czesc¢ poradnikowa. Jest
po prostu Swietna — King sprawnie i dowcipnie
podchodzi do kolejnych tematdéw oraz nie skapi
przyktadéw (w tym np. omawianie fragmentow
swoich wtasnych ksigzek przed i po pierwszych
poprawkach). Przedstawia tu podstawy — kwestie
gramatyczne, nienawis¢ do przystowkow, kwestie
wersji (to jest pisanie pierwszej wersji, popra-
Wy Wianie, przedstawianie wybranym
4 h czytelnikom, kolejne poprawki etc.)
— jak i zaawansowane kwestie, jak
ol poszukiwanie agenta. Za szcze-
golnie cenng uwazam porade, by
czytac wszystko, co popadnie —
w tym zte ksiazki, by wytapac bte-
dy oraz wzbudzi¢ w sobie zache-
cajace uczucie ,a niech to, moge
pisac lepiej”.

Sam King przyznaje, ze nie wszyst-
ko, co opisuje, bedzie dotyczyto
kazdego — choc¢by wspomniane
wersjonowanie u niektérych staw-
nych pisarzy zastepowato szlifowa-
nie od pierwszych chwil — ale osta-
tecznie nie znalaztem tam zadnej
porady, ktéra nie brzmiataby po prostu logicznie
i przydatnie. Problem jest za to z dostepnoscia
ksigzki — sam ja mam z abonamentu Legimi, bo
fizycznej wersji nie idzie dostac... a szkoda, bo
warto sie z nig zapoznac.

vy |



https://www.empik.com/jak-pisac-pamietnik-rzemieslnika-king-stephen,p1265536084,ksiazka-p
https://www.ceneo.pl/28278046

FELLETONY |

Gray Picture — trzy mate butki w ptaszczu udajgce dorostg bute.

Jak to jest byc pisarka, dobrze?

O tym, ze jestem tu juz siedem lat

Jak to jest by¢ pisarzem, dobrze? Moim zdaniem to
nie ma tak, ze dobrze albo ze nie dobrze. Gdybym
miata powiedzie¢, co cenie w zyciu najbardziej,
powiedziatabym, ze redakcje ET... Dobra, oszczedze
Wam, Czytelnicy, reszte pasty o skrybie. Z okazji
numeru poswieconego sztuce pisania, chciatabym
podzieli¢ sie kilkoma swoimi przemysleniami na
temat mojej relacji z pisaniem do Equinox Times
i nie tylko.

Jak czasem (lub czesciej niz czasem) mam dos¢ mo-
ich studiow, to odgrazam sie, ze rzuce to i znajde
sobie prace w jakiejs matej gazecie, gdzie bede
pisa¢ kolumny z pora-
dami dla pan domu
albo innymi recen-
zjami bardzo waznych
lokalnych wydarzen, jak
finaty mtodziezowego mie-
dzyparafialnego turnieju pitki
noznej. W koncu mam ponad
siedem lat doswiadczenia jako
publikowana pisarka, cho¢ nie po-
wiem — nie lubie w odniesieniu do siebie

uzywac okreslenia ,pisarka”. Jakos$ tak nie do
konca lezy mi to okreslenie. Moze przez to, ze jest
to z lekka snobistyczne pojecie, przeswiadczenie
o tym, ze taki Prawdziwy Pisarz to ktos, kto wyda-
je drukiem Madre Ksiazki (a najlepiej, to jeszcze
umart na suchoty sto lub dwiescie lat temu). A nie
ktos, kto pisze gtupiutkie felietony o tym, jak to
lubi jesieniarstwo, recenzje filmu ,Barbie” i liste
najlepszych niedzwiedzi. Cho¢ nieironicznie, ten
o misiach do dzi$ jest jednym z moich ulubionych.

Jak juz wspomniatam, jestem w redakgji od ponad
siedmiu lat, co oznacza, ze moze nie jestem tu
najdtuzej z catej naszej wesotej ekipy, ale nadal,
jest to duzo czasu. | jakby sie nad tym zastanowic,
jest to dos¢ duzy kawatek mojego zycia. Przez ten
czas Equinox Times przeszto przez wiele zmian,

od kadrowych do technicznych. Przez wiele zmian
przeszedt tez méj stosunek do pisania. Powiedzia-
tabym, ze wraz z mijajagcymi latami coraz tatwiej
przychodzi mi przelewanie swoich mysli na papier
(albo na literki na ekranie). Nie musze juz sie przy
kazdym zdaniu zastanawia, jak Czytelnik odbierze
moj tekst, czy wszystko jest tak, jak powinno. To
sprawia, ze moje artykuty zrobity sie naturalniejsze,
ze znalaztam swoj ,styl”. Cho¢ droga do tego nie
zawsze byta prosta, w pewnym momencie np.
zaczetam moéwic korektorom, ze akceptuje kazde
zmiany z gory, nawet takie duze, bo nie lubitam
ponownie patrze¢ na moj tekst.

i Moge powiedzie¢, ze ja i pisanie sie
lubimy. Jest to tez moje najdtuzej
trwajace hobby i na tyle oczywi-
sta czes¢ mnie, ze jak ostatnio
zostatam zapytana przez nowo
poznang osobe, czym sie zajmuje
w wolnym czasie, to nawet zapo-
mniatam powiedzie¢, ze pisze. Bo to
przeciez oczywiscie oczywiste, prawda?
Inna sprawa — jak komu$ nowemu mowie,
ze pisanie to moje hobby, odpowiedzig zazwyczaj
jest 0, fanfikbw?". | logicznie wiem, ze nie ma nic
ztego w tworzeniu fanfikdw, a niektére sg serio
dobrze napisane. Jednak skrobanie artykutow
o tym, jaka ksiazke ostatnio przeczytatam, czy
jak mi sie podobata dana gra — tez nie nalezy do
kultury wyzszej.

Doceniam to, ze ET narzuca mi deadline, na ktory
musze skonczy¢ artykut. Samej bardzo nie wycho-
dzi mi ustalanie sobie terminéw (bo kto by tego
gtupka stuchat, na pewno nie ja). Dlatego tez do
naszej gazetki co miesigc oddaje gotowe teksty,
a pliki, w ktorych zaczynam pisac inne projekty
zwykle swiecag pustkami i z czasem pokrywaja sie
kurzem. Chociaz, ostatnio na wyjatkowo nudnym
wyktadzie dopisatam pare stron do thrillera, na



ktérego dostatam inspiracji, zapewne przez te
jesienng aure. Bo to jest cos, czym chciatabym
sie kiedy$ zajmowac, chciatabym pisac¢ powiesci.
Jak kiedys przestane by¢ leniem, to moze jeszcze
zobaczycie cos mojego w ksiegarni. Zwykle w mojej
gtowie sg to powiesci fantasy, poniewaz jest to
gatunek, w ktorym czuje sie najswobodniej, ktory
przychodzi mi najtatwiej. Od niedawna bardzo
dobrze bawie sie powoli piszac ten thriller, mimo
ze (a moze witasnie dlatego ze) sprawia mi to
wiecej problemdw, wymaga wiecej zastosowania
i zaangazowania. W magicznym, alternatywnym
Swiecie, gdzie pienigdze nie stanowityby zad-
nego problemu, chciatabym tez by¢ wyjazdowa
pisarka reportazy, przyblizac istotne problemy,
by¢ moze zrobi¢ co$ dobrego w ten sposdb. Ale
niestety moim drugim hobby jest wydawanie
moich ograniczonych, studenckich funduszy na
za droga kawe... Nie potrafie zrozumiec pisarzy,
ktorzy caty czas tworza powiesci tylko jednego
gatunku lub — o zgrozo - tylko w tej samej serii.
Lubie zmiany, zabawy stylem i koncepcja. Jest to
zdecydowanie jeden z wiekszych pluséw pisania
do ET - to, ze zawsze moge wybrac sobie inny
temat, mam mozliwos¢ wyboru pomiedzy kilko-
ma formami. Bo czasem ma sie ochote na pisanie
bardziej ustrukturyzowanego artykutu, a innym
razem przelac¢ swoj stowotok w luzny felieton.

Jak juz o kawie byto, to najlepsza rzecza w pisa-
niu jest to, ze mozna pdjs¢ w miejsce publiczne
—w moim przypadku zwykle jest to kawiarnia lub
pociag, okazjonalnie biblioteka — roztozy¢ tam
swojego laptopa i powoli tworzyé nowy tekst.
Wyobrazajac sobie przy okazji, ze jest sie Powaz-
nym Pisarzem, prawie jak Hemingway w Café de
Flore. Choc iluzja zwykle pryska w momencie,
gdy googlam co$ gtupiego, jak np. w jaki sposob
odmienia sie dane stowo.

Na koniec pozwole sobie wroci¢ do samego po-
czatku, do tej przekletej pasty o skrybie (moge tez
udag, ze to byto zaplanowane od samego poczat-
ku i ze to klamra narracyjna). Bo na zakonczenie
musze sentymentalnie przyznac, iz ,gdybym miat
powiedzie¢, co cenie w zyciu najbardziej, powie-
dziatbym, ze ludzi”. Redakcja ET jest zlepkiem
naprawde swietnych ludzi i bardzo doceniam, ze
moge by¢ jej czescia, ze miatam okazje ich poznad.
Nawet, jezeli czes¢ z nich Smieje sie, ze traktu-
je naszego redakcyjnego Discorda niczym swoj
prywatny pamietnik. Dzieki dotaczeniu do tego
pisma mogtam zawrze¢ dobre, w tym momen-
cie juz dtugoletnie znajomosci i przyjaznie. Wiec
teraz tak autopromocyjnie dodam, ze caty czas
prowadzimy rekrutacje, nie tylko na stanowiska
redaktorow, ale kazde inne!



https://www.deviantart.com/nancywestonwrites/art/Nancy-Weston-Writes-928454598

Ghatorr — Wicenaczelny tego magazynu i szef redaktorow. Programuje, pisze,
zna ludzi i udaje, ze wie, co robi. Fanatyk indyjskich Grekow.

NaNoWriMo

Do pidra, czas, start

Po raz kolejny planeta zrobita dumnie obieg wo-
kot Stonca, nacieszyliSmy sie Halloween i Dniem
Wszystkich Swietych, a jak kto$ ma ochote, to
moze sie rozkoszowac dyniowymi kawami. Jesz-
cze Dzien Niepodlegtosci oraz Burger Drwala
i kalendarze spokojnie przeptyng na grudniowe
wody, by nadzia¢ sie na Swietego Mikotaja. Przy
tych wszystkich przyjemnych rzeczach jednak
w internecie kryje sie jeszcze jedna ciekawa li-
stopadowa rzecz — ogdlnoswiatowe wezwanie
do pisania.

Chcieliscie kiedys napisac ksigzke? Taka porzad-
ng, dtuga, pachnaca swiezoscig i wypetniona
ciekawymi bohaterami i zwrotami akcji? No coz,
od marzenia do jego spetnienia jest daleka dro-
ga, a na niej kryje sie sporo przeszkdd — czas,
codzienna rutyna, umiejetnosci czy bariery psy-
chiczne. ,Ale jak poprowadzi¢ fabute”, ,A co, jak
ta scena jest niedobra”, ,Czy ja na pewno wiem,
co robie” — tego typu rzeczy potrafig brutalnie
zamordowac kazdy obiecujacy projekt, blokujac
na amen potencjalnego autora.

NaNoWriMo na blokade ma prosty po-
myst — niech kogo$ zaatakuje banda ninja
zabojcow. Moze to nie miec sensu — ale to
nawet lepiej, bo wtedy moze jeszcze dojs¢

tej brutalnej bitwy. Proste i genialne, pot
tysigca stbw samo wpada do dokumentu,
blokada pisarska przetamana, wygrywamy.

Ale, ale — o czym ja gadam? Tak w skrdcie
— NaNoWriMo to National Novel Writing
Month, inicjatywa zza oceanu, ktora od
swojego startu w 1999 nabrata popularnosci
na catym swiecie. Pomyst jest prosty — ma
sie caty listopad na napisanie ksiazki, co
najmniej na 50 tysiecy stow. Nagroda?

Satysfakcja. Kara za oszukiwanie?

Brak satysfakcji. Zreszta, oszukiwanie oszuki-
waniu nieréwne — przy tego typu wyzwaniu do
niektdrych rzeczy sie wprost zacheca, na przyktad
do sztucznego zwiekszania liczby stow przez
rozpisywanie sie, dopychanie przymiotnikow
i tego typu rzeczy.

Nie powiem — daje to spore uczucie wolnosci.
Nie ma sie czym przejmowad, nie trzeba nicze-
go planowa¢, po prostu piszesz. Zapedzites sie
w kozi r6g? Atakuja ninja i piraci, mozna kon-
tynuowac, moze ktos zginie i bedzie fajnie. Nie
wyrabiasz z norma? Dorzu¢ wtasne przemyslenia,
przy odrobinie szczescia wyjdzie co$ zabawnego.
Cos nie pasuje ze sceng? Olej i pisz dalej, scena
nie jabtko, moze by¢ popsuta. To nie
jest ¢wiczenie majace pomoéc z dialo-
gami, fabuta lub jakakolwiek techniczna
czy fabularng strong pracy nad ksigzka —
tylko po prostu rozrusza¢ mézgownice,
nauczy¢ codziennego pisania i zacheci¢
do aktywnosci. Efekt takiego sprintu nie
bedzie najlepszy — ale i tak powinno sie
go pokocha¢, przytuli¢ do serduszka
i chwali¢ sie znajomym, ze dato sie rade
wyrzucic z siebie tekst w terminie. Zresztg,
przeciez nikt nie zabrania, by potem taki
tekst przejrzec jeszcze raz, poprawic,
wyszlifowa¢, przepisa¢ — a od tego juz
tylko kilka/kilkanascie/kilkaset krokow, by
kiedys zobaczy¢ swoje nazwisko w druku.

W momencie wydania tego numeru bedzie
juz nieco za p6zno, by dotaczy¢ do tegorocz-
nej edycji (chyba ze kto$ ma naprawde super

* tempo pisania), ale warto mie¢ to w pamieci na

przyszte lata. Jest to wyzwanie rzucone sobie
samemu — a takie zawsze warto podejmowac.
Jesli pomoze to w zburzeniu chocby jednej

w ) blokady psychicznej, jaka sobie postawi-

lismy w gtowie, to juz jest sie zwyciezca.



ZABOJCZY|NI, RYCERZ

PRZYSIEGA

| TONA PRZYGOD


https://www.empik.com/przysiega-wiezi-krwi-tom-1-emilia-kolosa,p1397463500,ebooki-i-mp3-p?fbclid=IwAR0POHj8sB-tRAELOVAVIDQO3UnNJmYiQFD-keIg3hk7i5kQ-QNM7jUH2v4
https://www.instagram.com/emilia.kolosa.autorka/?fbclid=IwAR3Rpsva8kRKuhnUpG6TcYbebeIKg60Viv36HYnV8R7OYEfdIHQsYGVwayo
https://www.empik.com/przysiega-wiezi-krwi-tom-1-emilia-kolosa,p1397463500,ebooki-i-mp3-p?fbclid=IwAR0POHj8sB-tRAELOVAVIDQO3UnNJmYiQFD-keIg3hk7i5kQ-QNM7jUH2v4

WYWIAD
& PISARKA

EMILIA KOLOSA

O ile stereotypowo fantastyka nawiazuje przede
wszystkim do kultury anglosaskiej — w sporej
czesci dzieki fundamentom potozonym przez
Tolkiena - o tyle istnieje wiele miejsc na Swiecie,
ktore az sie prosza o bycie zrodtem inspiracji.
Jednym z nich jest niewatpliwie Irlandia. O kli-
maty tej krainy zahaczamy w niedawno wyda-
nej debiutanckiej ksiazce ,Wiezi krwi” — a my
mamy zaszczyt goscic jej autorke na tamach
naszego pisma.

~Ghatorr

Ghatorr: Dzien dobry i jesz-
cze raz dziekuje za zgode na
udzielenie wywiadu! Czy ze-
chciatabys na wstepie opo-
wiedziec kilka stow o sobie
naszym Czytelnikom?

Emilia Kolosa: Zaczniemy trady-
cyjnie. Nazywam sie Emilia Kolosa,
z wyksztatcenia jestem nauczycie-
lem wychowania wczesnoszkol-
nego i przedszkolnego. Wiele lat
pracowatam z dzie¢mi. Obecnie, z powodu pewnych
zawirowan zyciowych, musiatam zosta¢ w domu
i zajetam sie rysowaniem i pisaniem zawodowo, co
byto moja pasja od naprawde wielu lat. Interesuje
mnie tez psychologia i marze, zeby kiedys skonczyc¢
dodatkowa szkote i pracowac w tym zawodzie.
Ludzka psychika wyjatkowo mnie intryguje — ale
oczywiscie nigdy nie porzuce rysowania i pisania!

G: Jak dtugo trwaly prace nad ,Wieziami krwi“?
Co szlo przy nich najtrudniej?

E.K: Zalezy, o czym méwimy, bo jesli o pierwszym
tomie, to zostat on napisany w kilka miesiecy. To
kawat tekstu (ksigzka liczy sobie 602 strony), ale
nawet nie zauwazytam, kiedy skonczytam te histo-
rie. Po prostu swietnie sie przy niej bawitam. Poza
tym duzo pomogt mi moj maz. Te dtugie godziny
rozmow i planowania przyniosty
swoje efekty, poza tym na pewno
jego rady w kwestii walk (czasa-
mi pisanie szablonow) podniosty
wartos¢ merytoryczng ksigzki.

Drugi tom rowniez powstat dosc¢
sprawnie, cho¢ w zwigzku z tym,
ze poruszam tam trudne tematy,
czasem wymagato to wiekszego
skupienia i wysitku. Staratam sie,
zeby ta historia utrzymata lekkos¢
pierwszego tomu, co byto nie
lada wyczynem. Ta ksigzka jest
juz przygotowana do wydania,
a jej premiera odbedzie sie zaraz po Nowym Roku.

Trzecig ksigzke z serii wcigz pisze i ta stanowi dla
mnie najwieksze wyzwanie ze wzgledu na mno-
gos¢ watkow, pozbieranie wszystkich wiadomosci
z poprzednich dwoch tomow i utrzymanie catosci
w ryzach. Ale juz koncze nad nig prace i na te chwile
jestem z niej zadowolona.



G: Czy ciezko Ci byto wydac¢ ,Wiezi krwi"?
Dlaczego finalnie padto na Empik Go i jak Ci
sie z nimi wspotpracowato?

E.K: | znowu: to zalezy. Dtugo przygotowywatam
sie do wydania. Cho¢ ,Wiezi" miaty byc¢ luzna
historig pisana do szuflady, to kiedy zdecydo-
watam sie na jej wydanie, wzietam sie za to na-
prawde solidnie. W pierwszej kolejnosci staratam
sie wzbudzi¢ zainteresowanie sama powiescia,
rysujac komiksy i publikujac kilka pierwszych
rozdziatow. Intensywnie prowadzitam media, by
o ,Wieziach” dowiedziato sie jak najwiecej oséb.
Zdecydowatam sie rowniez na odptatna redakcje,
by kto$ ,madrzejszy ode mnie” spojrzat na tekst
i ocenit jego potencjat. Po skonczonej pracy, kiedy
juz miatam informacje zwrotne, z pomoca moje;j
redaktor — lwony Winiarskiej — przygotowatySmy
propozycje wydawniczg i... rozestatam tekst.

Co ciekawe, odezwato sie do mnie kilku wydawcow
—w tym vanity — ale takze wydawnictwa tradycyjne.
Zdecydowatam sie na Empik Go, poniewaz panuje
powszechne przekonanie: ,jak masz wybor, trzy-
maj sie wiekszych”, a przynajmniej tak poradzili
mi inni autorzy.

Tak tez zrobitam i podpisatam z nimi umowe. Nie
ukrywam, iz fakt, ze wydawata tam rowniez Agata
Lasocka-Myszor, z ktéra polubitam sie prywatnie
juz duzo wczesniej, miat swoje znaczenie.

Z samym wydawnictwem mam dobry kontakt
i jestem zadowolona z podjetej decyzji! Mam
nadzieje, ze ta wspotpraca potrwa dtuzej niz ta
jedna seria.

G: Gdybys miata wybra¢ dwie ulubione postacie
- pierwszoplanowa oraz inng - z ,,Wiezi krwi”,
to ktore by to byly i dlaczego?

E.K: Edgar i Morrigan! Oczywiscie kocham ich
wszystkich, z czego Cassidy byto mi najtatwiej
kreowad, a Kyle'a najtrudniej. Edgar skradt moje
serce, poniewaz jest moim takim wymarzonym
ojcem, a Morrigan — po prostu uwielbiam te bez-
czelng wiedzme.

G: W Twojej ksiazce kilka razy przewija sie za-
skakujacy detal, jakim jest pszczele mydto. Czy
ma jakies ukryte znaczenie? Jaki$ wewnetrzny
dowcip czy moze po prostu jest takie dobre?

TEMAT NUMERW |

E.K: Em... nie wiem. Po prostu lubie opisywac wszel-
kie doznania. W moich opisach nie skupiam sie na
doktadnej wizualizacji pomieszczen czy otoczenia,
a wtasnie na doznaniach, jakie te miejsca wywotuja
— takich jak Swiatto, zapachy, czy klimat. Podobnie
byto z tym pszczelim mydtem. Chciatam, zeby
czytelnicy mogli sami to poczuc¢ w zaciszu wta-
snego domu — jako ze to powszechnie dostepny
specyfik. A ze byt to tez dobry temat do zartow,
tylko to wykorzystatam!

G: Widze na Twoim Facebooku mnéstwo ilustra-
cji nawiazujacych do ,Wiezi". Skad taki koncept
na uwiecznianie i promowanie swojej ksiazki?

E.K: Przyznam, ze juz kiedy$ promowatam w ten
sposéb inng powiesc. Byta to space opera, ktorag
pisatam z kolezanka. Caty projekt niestety upadt, ale
pamietam, ze obrazki i komiksy bardzo przyciagaty
ludzi — a jako ze umiem rysowac, to az grzechem
byto tego nie wykorzystac.

Poza tym dos$¢ powszechnie wiadomo, ze
o wiele bardziej przyciagga nas grafika niz Sciana
pisanego tekstu.




G: Wspominatas na Facebooku o pisaniu ksiazki
osadzonej w miejscu inspirowanym kultura
arabska, a doktadniej to Kuwejtem. Skad taki
wybor miejsca? Ktore aspekty tamtejszej cywi-
lizacji najbardziej do Ciebie przemawiaja?

E.K: O kurcze, kiedy o tym pisatam?! Podziwiam
za research!

Tak, drugi tom ,Wiezi" inspirowany jest wtasnie
Kuwejtem. Dlaczego? Szukatam jakiegos miejsca,
ktore bedzie stato w opozycji do Irlandii, na ktorej
opieratam pierwszy tom. Chciatam, zeby to miej-
sce byto skrajnie rozne pod wieloma wzgledami
i wybor padt wtasnie na to panstwo.

G: Jak wyglada Twoje zycie okotopisarskie?
Dziatasz w jakichs grupach na
Facebooku, moze bierzesz
udziat w kursach albo
szlifujesz sie przy po-
radnikach pisarskich?

E.K: Nie bardzo wierze w te
poradniki i kursy... bardziej
stucham opinii innych i wy-
ciggam whnioski. Duzo mi tez
daje kontakt z innymi au-
torami, czytanie ich ksigzek
i dyskusje na temat rozwigzan
fabularnych, inspiracji, technik
pisarskich itp. Jedyna grupa, do
ktorej naleze i z ktdra wspotpracu-
je jest Rfos — Recenzje fantastyczne
okiem szyderczym. Oj tam mam szkote
zycia i pisarstwa! Nie ma litosci...

G: ,Wiezi krwi” s3 Twoim debiutem - ale nie do
konca, pisatas jeszcze do ,,Scary100challenge2”.
Jak sie o tym dowiedziatas? W jaki sposob, z per-
spektywy czasu, patrzysz na tamten wystep?

E.K: O ,Scary100challenge2” dowiedziatam sie od
znajomej autorki, ktora zachecita mnie, zebym
sprobowata takiego kroétkiego formatu. To byta
fajna zabawa i naprawde pouczajaca lekcja. Nie
wstydze sie tego wystepu. Ot, fajna przygoda!

Na swoim koncie mam réwniez wydanie komiksu
,Prawdziwa ofiara” na tamach Wydawnictwa IX
w Antologii pomocy Ukrainie ,24.02.2022". Teraz
narysowatabym to lepiej, ale przekaz wcigz uwa-
zam za udany.

Pisze od wielu lat i na swoim koncie mam kil-
ka historii, wszystkie jednak zostaty w szufladzie
badZ pojawiaty sie sporadycznie jako darmowe
teksty w Internecie (np. wspomniana wczesniej
Space opera).

G: Czy jestes usatysfakcjonowana ze swojego
wydawniczego debiutu? Jakie masz pisarskie
plany na przysztos¢?

E.K: Uwazam — moze nieskromnie — ze bardzo
dobrze wesztam na rynek wydawniczy. ,Wiezi"
zostaty naprawde mito przyjete przez czytelnikow,
cho¢ kiedy je wydawatam, bytam przerazona. Oba-
wiatam sie, ze nie sg wystarczajgco dobre jak na
ksigzke wydang przez wydawnictwo. Na pewno
wiele rzeczy teraz napisatabym lepiej, ale ogdlnie
jestem zadowolona z tej powiesci. Patrzac na oceny
i recenzje, nie mogtam sobie wymarzy¢
lepszego startu i jestem wzruszona,
ze tyle 0séb pokochato te historie.

A jakie plany... Mam kilka po-
mystéw na watki poboczne
z uniwersum ,Wiezi", ale naj-
pierw odpoczne przy jakiejs
innej, raczej komediowej hi-
storii. Napisanie tak obszer-
nej trylogii kosztowato mnie
naprawde wiele pracy i zde-
cydowanie musze odetchngc
od tego $wiata.

Moje plany — komedia, moze
pdzniej jakis romans. Ale do
Irandal na pewno kiedys$ wréce.

G: Czy przed ,Wieziami krwi” i wpisem do
~Scary100challenge2” pisatas cos jeszcze, na
przyktad do szuflady lub fandomowego?

E.K: Moim najwiekszym projektem byta wspo-
mniana wczesniej space opera ,Officjal DNA",
ktora niestety nie doczekata sie zadnego finatu.
To byt caty cykl ksigzek, nad ktérymi pracowatam
z kolezanka przez dobre dziesiec lat. Powstata cata
seria, a nawet dwie sagi, ale niestety brak zgody
co do poprowadzenia pewnych watkow sprawit,
ze projekt sie posypat i nigdy nie byt pchniety
do wydania.

Szkoda, ale z drugiej strony naprawde wiele mnie
nauczyt. ,Wiezi" miaty by¢ ksigzka na ,otarcie tez”,



a wyszty na tyle fajnie, ze jestem teraz w tym
miejscu, w ktorym jestem.

G: Czym karmisz wyobraznie? Jakie masz ulu-
bione filmy i ksiazki?

E.K: Oj, dtugo by wymieniac... jestem fanka filméw,
seriali i ksigzek poruszajacych tematy dawnej Szko-
¢ji i Anglii. ,Wiezi" napisatam, bedac pod duzym
wrazeniem serii ,Obca” Diany Gabaldon, ktora
zauroczyta mnie klimatem gor i dzikiej przyrody.
Sama osadzitam ,Wiezi" w Irlandii, by nie czerpac
zbyt wiele od Gabaldon, a jednak mdc poczud
podobny klimat. Jesli chodzi o walki, to duza
inspiracja byt dla mnie serial ,Upadek krélestwa”
lub jak kto woli ,Last Kindom" — tak, ttumacze
sie popisali.

G: Czy grywasz w gry RPG, komputerowe lub
papierowe? Jesli tak, to jakie sa Twoje ulu-
bione tytuty?

E.K: Jestem zupetnie ,antygrowa“... zatrzymatam
sie na etapie ,Heroes 3" i od wielu lat absolutnie
W nic nie gratam.

G: Czy utrzymujesz kontakt z innymi debiutan-
tami pisarskimi? Jakich bys mogta polecic?

E.K: Oj, tak! Ale nie tylko z debiutantami! Ogolnie
lubie trzymac sie z innymi autorami, stucha¢ rad
i uczyc¢ sie od ,madrzejszych od siebie”. Takie
opowiesci sg wiecej warte niz kursy czy szkolenia!

A co mogtabym poleci¢... To zalezy! Jesli lubi-
cie klimaty Marvelowskiego kina akgji, to z catg
pewnoscig musicie siegna¢ po serie ,Sie¢” Agaty
Lasockiej-Myszor — i nie dlatego, ze lubie j3 pry-
watnie. To po prostu to dobra historia!

Klimaty dworskie i romans: seria ,Piekielna” od
Klaudii Gregorczyk. Troche grozy: ,Sepia” Klaudii
Zacharskiej (oj, uwielbiam!).

A jesli chodzi o fantastyke, to na pewno ,Piesnh
Pustyni” Grzegorza Wielusa! Ach, kiedys dojde
do takiego poziomu pidra!

G: Na Twojej stronie autorskiej mozna znalez¢
tez sporo wizualizacji postaci stworzonych
przez Al. To ostatnio kontrowersyjny temat
w spotecznosci artystycznej. Jakie masz po-
dejscie do tej technologii?

E.K: Sporo? Nie... moze z dwie, gora trzy ilustracje.

Co do samego Al, nie jestem ani zwolenniczkg, ani
przeciwniczka... zalezy, do czego jest wykorzysty-
wane. Zdaje sobie sprawe z kontrowersji, ale jesli
nie jest to wykorzystywane komercyjnie, to taka
zabawa wydaje mi sie niegrozna. Po prostu uwa-
zam, ze sprawy sztucznej inteligencji powinny by¢
lepiej usankcjonowane prawnie, bo teraz to wolna
amerykanka. Ja na zrobienie obrazka potrzebuje
catego dnia — Al natomiast kilku sekund. Mimo to
nie ptacze, bo jednak jest mndstwo osob, ktore
wolg obrazki rysowane ludzka reka. Na nich ludzie
przynajmniej maja po piec palcow u dtoni.

G: Nadeszta pora na tradycyjne pytanie - czy
lubisz pizze z ananasem?

E.K: Teraz potowa spoteczenstwa mnie znienawidzi,
ale... UWIELBIAM! W ogole lubie ananasa w wy-
trawnych daniach!

G: Czy chciatabys cos jeszcze powiedzie¢ od
siebie naszym Czytelnikom? Moze wspomnie¢
cos$ tym, ktérzy sami marza o pisaniu?

E.K: Mam jedna rade: PISZCIE i stuchajcie krytyki! Ta
konstruktywna powie Wam wiecej niz pochlebstwa.
Pokora wyznaczy Wam droge, a determinacja do-
prowadzi do sukcesu. Trzeba by¢ tylko Swiadomym
wiasnych niedoskonatosci, chciec sie uczy¢ i nigdy
sie nie poddawac!

G: Bardzo dziekujemy za
udzielone odpowiedzi
i Zyczymy powodzenia
w dalszej karierze!

E.K: Ja rowniez bardzo
dziekuje! To byt naprawde
mito spedzony czas!

Wszystkie grafiki
pochodza z fan-

page’a pani Emilii.
Zapraszamy!
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PRZEWROTNE jest to zycie - lekarze lecza lekarzy, kucharze zywia ludzi z branzy gastrono-
micznej, a redaktorzy (mali i duzi) maja swoich ulubionych twoércow prozy i wierszy. Dlatego
tez przy okazji okragtej (siedemdziesiatej!) edycji naszego czasopisma przedstawiamy Wam
naszych naj- naj- naj- ludzi piora (i maszyny, i klawiatury).

~Redakcja ET

Brandon Sanderson

Fanom fantastyki tego pana raczej przedstawiac nie trzeba. Zastynat
przede wszystkim z dwoch rzeczy — nieziemskiego tempa pisania
(dosc¢ powiedzie¢, ze gdy fani oczekiwali na informacje na temat
kolejnej ksigzki, to on ogtosit, ze juz ja napisat i konczy prace nad
kilkoma kolejnymi) i praw magii. Niby proste —im czytelnik lepiej ol
rozumie system magii, tym bardziej mozna jej uzy¢ w intrygach

w fabule, ograniczenia sa ciekawe etc. — ale ich sformutowanie

byto przetomem dla wielu mtodych pisarzy. Do tego jego ksigzki

sie po prostu Swietnie czyta.

Z

Polecane dzieta: ,Z mgty zrodzony”, ,,Rozjemca” _ j‘
~Ghatorr

Douglas Adams

. Przez wielu nazywany Terrym Pratchettem science fiction, Do-
‘. uglas Adams zastynat swoja ,trylogia w pieciu czesciach”, serig
3 +Autostopem przez Galaktyke". Petna angielskiego humoru,
absurdu i postaci, obok ktérych nie da sie przejs¢ obojetnie.
.8 O ile nie jest juz zbyt aktywnym pisarzem, nie jest tatwo pisac
. z zaswiatow, tak to, co napisat, jest jak najbardziej warte lektury.
' Szczegolnie ze Ziemia jest zniszczona juz na poczatku pierwszej
ksigzki, wiec potem moze by¢ tylko lepiej, prawda? Prawda?

Mitej lektury i pamietajcie o reczniku!

Polecane dzieta: Seria ,,Autostopem przez Galaktyke”

~Tanatos



https://www.engadget.com/brandon-sanderson-secret-novels-break-pebble-kickstarter-crowdfunding-record-125700177.html?guccounter=1&guce_referrer=aHR0cHM6Ly93d3cuZ29vZ2xlLmNvbS8&guce_referrer_sig=AQAAAM_tdmA3_-V4EdJ2SLsOweNgYLP9P_18fNj0EY26vENYI_pyr5LZaTeIRrGbUm_wWNSnRvwBvKjdyibUW934fZvlshft_3jd2cZPluB2g-NyIP7uG5Kd0TPZ9aH5QpisM7zqXb0DCnP82ewq2TE_X-BDrfdWJQ2tbvHtP5XlqoNm
https://www.writersdigest.com/be-inspired/douglas-adams-quotes-hitchhikers-guide-to-the-galaxy

Kerstin Gier

Ciezko mi wybrac ulubionego tworce, poniewaz czuje sie wtedy
poniekad ograniczana — jakbym nie mogta lubi¢ wielu innych
ksigzek, bo to by tez oznaczato, ze moje podium tworcow
mogtoby sie przegrupowac i ciezko by za tym nadazyc¢. Ale
Kerstin nigdy tego miejsca na podium nie odbiore — to po jej
ksigzki siegnetam w liceum, po latach zastoju czytelniczego.
Zapewnita mi to, czego do dzi$ zawsze szukam w ksigzkach:
nietuzinkowe przygody, wartych zapamietania bohaterow,
pochtaniajace historie, ciekawostki i Sladowe ilosci romansu.
| Henry’ego Harpera!

"

Polecane dzieta: Trylogia Snéw, Trylogia Czasu, ,,Podniebny

~Magda B

Sir Terry Pratchett

Dzieta Pratchetta z serii Swiata Dysku zaczatem czyta¢ jeszcze
w podstawdwce i wtedy mogtem je okresli¢ po prostu jako Smieszne
fantasy. Jednak powracajac do nich regularnie co kilka lat, coraz
bardziej odkrywatem ztozonosc ksigzek i to, w jak sarkastyczny
sposob przedstawiane sa w nich mechanizmy znane nam z praw-
dziwego zycia. Zabawne zarty, nietuzinkowe postacie, dylematy
filozoficzne i wysmiewanie kazdej jednej koncepgji znanej ludziom
— znajdziecie to wszystko i wiecej w pewnym odlegtym Swiecie
Dysku, stojacym na grzbietach 4 stoni, ktére stoja na grzbiecie
ogromnego zétwia. Uwazajcie, by nie wypas¢ za krawed?Z!

Polecane dzieta: ,Piekto Pocztowe,” cykl o Strazy, wszystko ze
~Swiata Dysku”

~Samael

Dorothy Parker

Sporo czytam w swoim (o dziwo) wolnym czasie, po czesci wiec
,moje ulubione” pokrywaja sie z tym, co juz pojawito sie w topce.
Pozwole sobie wiec na bycie alternatywnym i wskaze Dorothy
» Parker, amerykanska poetke, eseistke i pisarke. Odznaczajaca sie
" ostrym dowcipem maskujagcym game emogcji i samotna walke
z depresja. Zwigzana rowniez z kinem, pisata scenariusze dla
' wytwérni MGM oraz Paramount, wspotpracujac z filmowymi
gigantami Cecilem B. DeMille i Irvingiem Thalbergiem. By nie
zamykac tak waznej dla literatury postaci w sztywnych ramach
komentarza, odsytam do ponizej wylistowanej tworczosci.

Polecane dzieta: ,Enough Rope”, ,The Custard Heart"

~Hefajstos



https://www.reduxpictures.com/portfolio/editorial/laif/kerstin-gier-london-3/
https://www.oregonlive.com/books/2011/06/writer_terry_pratchett_defends.html
https://www.thoughtco.com/biography-of-dorothy-parker-4774333

Camiilla Lackberg

Osobiscie uwazam, ze pytanie o ulubionego pisarza jest
bardzo trudne, bo jak to tak wybrac tylko jednego? Ale tez,
jednoczesnie, czasami gdy podoba mi sie dana ksigzka, to
nie znaczy, ze jej autor jest moim ulubionym pisarzem. Bo
np. moja ulubiong powiescia jest ,Sto lat samotnosci”, ale
nie nazwatabym Marqueza moim ulubionym pisarzem. Lecz
jesli juz musze wybrac tylko jedng osobe, to chyba, z lekkim
zazenowaniem, musze sie przyznac, ze pewnie Camilla Lac-
kberg. Bo moge udawac pseudointelektualistke, ile chce, ale
prawda jest taka, ze w jesienny wieczor najprzyjemniej czyta
sie kryminat. A juz w ogole takie jak te jej autorstwa, czyli
skandynawskie feel good kryminaty. Cynamonowe buteczki,
grube swetry i morderstwa.

Polecane dzieta: Saga o Fjdllbace

~Gray Picture

James S.A. Corey

Choc¢ myslatem, ze moje zamitowanie do ksigzek z czasow
szkolnych dawno juz przemineto, a dobry film czy gra plan-
szowa na state zagosci co wieczér, James Corey (choc to
pseudonim literacki) obudzit te pasje na nowo. Wspotpraca
dwdch autoréw — Daniela Abrahama i Ty Francka — przyniosta
nam niezwykte widowisko w postaci serii ,The Expanse”,
ktora to buduje niezwykle rozbudowang i realistyczng wizje
przysztosci ludzkosci posrod gwiazd z wszystkimi. To w po-
taczeniu z wyjatkowa zatogg Rocinante tworzy niezwykta
mieszanke, polang sosem spisku korporacji, pasiarskich
dazen narodowosciowych czy zimnego konfliktu pomie-
dzy Ziemig a Marsem, co taczy sie w spektakl, od ktérego
z kazda strong coraz ciezej sie oderwac. Beltalowda!

Polecane dzieta: , Przebudzenie Lewiatana”

~Enter



https://www.newsweek.pl/kultura/camilla-lackberg-wydaje-mi-sie-ze-dojrzalam-i-zmadrzalam-rozmowa/bpr5yzw
https://www.jamessacorey.com
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NATALIA BROZEK

SWOJE GRANICE?


https://www.instagram.com/writeforwrite/
https://lubimyczytac.pl/ksiazka/5049142/wszystkie-nasze-granice
https://www.instagram.com/niegrzeczneksiazki/
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