0172024 (71)

ROBOTY; N“Rﬂ'“ |G \
ISZTUE'ZJNA;__;_ e |\
INTEllF'GEN

i i % L Y
o 04 _ L ! : 3 \
T g - 1 ke

A.l. 5zTuCZNA ¢
INTELIGENCJA O

Moze to ludzie s
problemem?

ScoTT PILGRIM =N
TAKES OFF o8
Alternatywne szalenstwo \ =/ | |
WONKA Y |
Wyrdb czekoladopodobny 3

EN GARDE!
Zorro tez byia kobietq!



Spis tresci

RECENZJE — SERIALE | FILMY

RECENZJE — GRY
Saga Hitman cz. 3 (ostatnia)
En Garde!

PUBLICYSTYKA
Pociski, automaty i plecaki - 3 nowe gatunki

FELIETONY
Buta na wulkanie

Cztowiek kontra kasa samoobstugowa
Anlme Szybka Piatka

Naczelna czasopisma i szef dziatu DTP: Lailyren

Szef dziatu korekty: Solaris

Szef dziatu redakcyjnego: Ghatorr

Redaktorzy: Gray Picture, Hefajstos, Malvagio, Scroll, Tanatos, Samael & Mimik
Korekta: Magda B, Midday Shine,

Opracowanie graficzno—techniczne: SoulsTornado, Enter

Archiwum: Catkitty

Wszystkie nazwy handlowe i towarow wystepujgce w pismie sg zastrzezonymi znakami
towarowymi lub hazwami zastrzezonymi odpowiednich firm i zostaty uzyte wytacznie w celach
informacyjnych. Redakcja Equinox Times nie ponosi odpowiedzialnosci za tres¢ reklam
zamiesz¢zonych w madazynie.




Witajcie w Nowym Roku! Wracamy po przerwie do wydawania nume-
row, a w zwigzku z tym, ze coraz popularniejsza jest sztuczna inteli-
gencja (czy tez - Al z angielskiego), to zdecydowalismy sie zaja¢ tym
tematem, robigc z niego motyw przewodni tegoz numeru. Dorzu-
camy do tego takze tematyke robotéw i ogdlnie pojetej technologii.

Co znajdziecie w tym numerze? Na pewno recenzje trylogii ,Fun-
dacji” Isaaca Asimova napisanag przez Ghatorra. Cykl ten traktu-
je o upadku tworu politycznego w postaci Imperium Galaktyczne-
go. Warto zaznaczy¢, ze liczaca w sumie siedem tomow fundacja
jest tylko czescig wiekszej, szesnastotomowej ,Historii przysztosci”.

Warto tez zajrze¢ do dziatu z publicystyka, gdzie znajdziecie artykut Sama-
ela & Mimik o nowych podgatunkach gier. Swiat gamedevu nie znosi prozni
i ciggle sie rozwija, co prowadzi do pojawiania sie wkasnie nowych typow gier.

Pozostajac w tematyce gamingowej, Ghatorr przygotowat recenzje
,Lies of P”. Produkcja, ktora mozna zaklasyfikowa¢ jako soulslike,
a ktora byta ostatnimi czasy bardzo popularna wsréd streameréw.
Gra dostata przy tym dwie nominacje na The Game Awards, a bio-
ragc pod uwage, ze konkurencja byta mocna w 2023 roku, to war-
to zapoznac sie z tg opowiescia Neowiz Games i Round8 Studio.

Mitej lektury!

~Solaris

Okfadka zostata wykonana przez
Gos Michalik z dedykacja
do tego numeru ®
Socjale artystki znajdziecie na str. 17

Uzyte grafiki — whasne, na licencji CC lub wedtug
hipertacza w grafice

Nasza strona
> klike<

Rekrutacja i kontakt z redakcja ET: redakcja@equinoxtimes.pl
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»SCOTT Pilgrim vs The World” to film z 2010
roku, ktory zostat niedoceniony podczas swojej
premiery i zgarnat duza rzesze fanéw dopiero
jakis czas po swojej premierze. Juz w tamtych
czasach aktorzy wyrazali che¢ wziecia udziatu
w nagrywaniu gtosow do animowanej odsto-
ny. Trzynascie lat pozniej — to mate marzenie
zostato zrealizowane.

~Scroll

Scott|Pilgrimis|Precious]LittleiLife

Zacznijmy od poczatku — cata sprawa zaczeta sie
w 2004 roku, kiedy Bryan Lee O'Malley, kanadyjski
twodrca komiksow, wypuscit pierwszy
tom swojej corocznej i planowanej
na szesc¢ czesci serii komiksow
o Scotcie Pilgrimie zatytutowa-
nym ,Scott Pilgrim’s Precious
Little Life”. Ostatni tom zo-
stat wydany 20 lipca 2010
roku, by niecaty miesigc
pbzniej odbyta sie premiera
aktorskiego filmu, podsumo-
wujgcego catg serie zaty-
tutowanym tak samo jak
drugi tom ,Scott Pilgrim
vs The World". Cho¢ film,
jak wspomniatem, zostat
doceniony, to niestety do-
piero po byciu wydanym
na DVD oraz Blu-ray, gdyz

w kinie nie osiggnat za wysokich wynikéw sprze-
dazowych. Jednak proba przywroécenia Scotta Pil-
grima nie umarta i Netflix postanowit zrealizowac
animacje — 13 lat pdzniej.

Scott|PilgrimivsiThel\Worild

W zasadzie o czym jest komiks i film, bo to wazne
nim przejdziemy do serialu. Cho¢ ta wiedza nie jest
obowigzkowa to zauwazytem, iz satysfakcja ob-
cowania z tym dzietem jest niepomiernie wieksza,
gdy zna sie podstawowa fabute. Scott Pilgirm —
bezrobotny, na pozor przecietny 23-latek zyjacy na
poczatku lat 2000. w Toronto w Kanadzie, poznaje
Amerykanke — Ramone Flowers i posta-
nawia sie z nig umowic. Jednak
wkrotce okazuje sie,
ze by moc sie z nig
umawia¢ musi poko-
nac Lige Ztych Bytych
— 7 0s0b, z ktorymi
kiedy$ umawiata sie
dziewczyna z jego
snow, kazda ko-
lejna potezniejsza
niz poprzednia. Catos¢
to komedia o mitosci
i szacunku do samego siebie
okraszona nie tylko dobrym
\ | humorem, ale takze szalong
Y narracja zabierajgcg widza
w nieoczekiwany wir zabawy.



https://deadline.com/2023/11/scott-pilgrim-takes-off-season-2-netflix-1235637665/
https://variety.com/2023/tv/tv-reviews/scott-pilgrim-takes-off-review-netflix-1235792865/

ScottiRilgrim|&iThellnfinitelSadness]

Wiele oséb oczekiwato po animacji, tego co dostali
w filmie aktorskim — fabuty z komikséw. Moze
nieco bardziej rozbudowanej, gdyz serial ma moz-
liwos¢ wiekszego zagtebienia sie w historie niz
dwugodzinny film. Jednak to, co zostato zrobione
w tym serialu to historia alternatywna do tego,
co dotychczas byto znane. Parafrazujgc znanego
recenzenta Tomasza ,quaza” Drabika, postaram
sie zaspoilerowac jak najmniej, jednak by powie-
dziec¢ cokolwiek o tym dziele, musze cho¢ troche
wspomniec o historii. Pierwszy odcinek zdaje sie
podazac mniej wiecej tymi samymi torami, co film
czy komiks z drobnymi réznicami — Ramona nie
jest juz kurierem Amazona, a dostarcza ptyty DVD
od Netflixa (tak, Netflix kiedys byt wysytkowa wy-
pozyczalnig DVD), jednak gdy dochodzi do walki
z pierwszym Bytym, serial skreca niespodziewanie
na wiasny tor i pozostaje na nim do samego kon-
ca. | choc nie jest to to, czego oczekiwali fani, to
podobnie jak wiekszos$¢ spotecznosci, uwazam, ze
serial odwalit kawat dobrej roboty tworzac zupet-
nie nowa historie. Jako ze wiekszos¢ ludzi majaca
dotychczas stycznosc z tym uniwersum, ogladata
jedynie film, to pewne watki czy postaci zostaty
na jego potrzebe sptycone i serial ,naprawia” te
niedociggniecia, pozwalajac lepiej zrozumie¢ mo-
tywacje i charakter postaci drugoplanowych.

Scott/Pilgrim|Gets]itiTogether;

Jedli ktos jest nadwrazliwy na obecne motywy we
wspoitczesnej sztuce, moze poczuc sie, ze ta pro-
dukgcja jest tzw. ,woke" — wystepuja tu silne postaci
kobiece, postacie niebiate czy nieheteronormatywne
(geje, lesbijki, biseksualne), a takze w pewien sposob
jest gloryfikowany weganizm. Ktos uczulony na te
tematy nie ma tu czego szuka¢, gdyz te elementy

SERIALE

nie sa tylko czescig naszego wspodtczesnego Swiata,
ale tez swiata przedstawionego. Nalezy pamietac,
ze te elementy byty obecne juz prawie 20 lat temu
w komiksach i nie sg to ,wymysty"” czy proba odha-
czenia metaforycznego politycznego bingo, ktore
jest obecne od niedawna w sferze publicznej, ale
elementy obecne w tym Swiecie i tej historii.

Scott|PilgrimivsiThelUniverse)

Graficznie animacja posiada styl mocno zblizony
do tego z komiksow — proste rysunki petne wyrazu,
nawigzania do starych gier automatowych, kazda
posta¢ ma charakterystyczng sylwetke. Mozna po-
wiedzie(, ze zarowno codzienne sceny, jak i sceny
walki to mioéd na oczy dla kazdego widza, a dla
fanow fakt, ze pod postacie podktadaja gtosy ak-
torzy z filmu aktorskiego stanowi tylko wisienke na
torcie tego widowiska. Catosci dopetnia stylizowa-
na na 8-bitowa muzyka gtéwnie skomponowana
przez zespot Anamanaguchi, ktéry komponowat
nagradzana muzyke do gry o Scotcie Pilgrimie
(takze wydana w 2010 roku).

Scott|RilgrimjsiFinestiHour;

Caty serial da sie na spokojnie obejrze¢ w jedno
posiedzenie — 8 odcinkéw po 20 minut kazdy daje
niecate 3h — obecnie tyle trwaja filmy wypusz-
czane do kin. Takze jesli niestraszne Ci odrobine
szalenstwa, gorgco polecam nadrobi¢ ten serial.
Jak wspomniatem, nie jest konieczne obejrze-
nie filmu aktorskiego z 2010 roku, jednak goragco
polecam zrobi¢ to przed seansem serialu — tak
czy siak zabawa bedzie dla Was przednia, jednak
znajac w detalach historie z petnometrazowego
dzieta, tatwiej i petniej da sie zrozumiec¢ historie
opowiadana w serialu, a takze mozna wychwyci¢
kilka ciekawych smaczkéw.

Y/



https://deadline.com/2023/11/scott-pilgrim-takes-off-season-2-netflix-1235637665/
https://www.superherohype.com/tv/548669-scott-pilgrim-takes-off-first-clip-sneak-peek-ramona-flowers-netflix
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https://www.imdb.com/title/tt23289160/mediaviewer/rm1420829953/?ref_=tt_ov_i

W tym roku przypada okragta, siedemdziesiata
rocznica pojawienia sie pewnego wielkiego
atomowego jaszczura posrod zabudowan sto-
licy Japonii. Jak inaczej Swietowac taka okazje,
jesli nie najnowszym filmem zapewniajacym
powrot do korzeni serii?

~Hefajstos

Godezilla, bo o nim mowa to niekwestionowany
krol potwordw (eat your heart out, Kong), ktory
pobudza wyobraznie i zachwyca demolka kolejne
pokolenia ludzi na catym swiecie. Roznie w jej
zyciu bywato — walczyta z innymi kaiju (wielkimi
potworami) oraz kosmitami, zawierata sojusze,
karmita matpy roslinkami, a nawet latata.

Cztowiek vs. Jaszczur

Tym razem przenosimy sie do roku 1945, schytku
Drugiej Wojny Swiatowej w Japonii. Mtody pilot
kamikaze Kodichi Shikishima (Ryunosuke Kamiki)
laduje awaryjnie na wy-
spie Odo, gdzie oddziat
technikdw ma sprawdzi¢
jego samolot. W czasie
oczekiwania staje sie
swiadkiem ataku Godzi-
Ili (Gojira, jak nazywaja
monstrum w Kraju Kwit-
nacej Wisni). Z obecnych
na miejscu przezywa on
oraz technik o imieniu Ta-
chibana (Munetaka Aoki),
ktory obwinia bohatera za polegtych towarzyszy.

Po kapitulacji Japonii Kdichi powraca do rodzin-
nego Tokio, gdzie dowiaduje sie o Smierci rodzi-
cOw w czasie bombardowania. Dreczony przez
poczucie winy i koszmary rozpoczyna prace przy
rozbrajaniu min wodnych, dzieki czemu moze
wesprzec przypadkowo poznang dziewczyne
Noriko Oishi (Minami Hamabe) i adoptowane
przez nig niemowle — dziewczynke o imieniu Aki-
ko. Pozorny spokdj szybko upada, gdy Godzilla
obiera na cel Tokio.

Melodia smutku i zniszczenia

Tak w skrécie prezentuje sie ,Godzilla Minus
One”, trzydziesty siodmy film w serii (trzydziesty
trzeci produkcji japonskiej). Tym razem zamiast
walk nieco gumowych monstréw na tle dioramy
z papieru i plastiku dostajemy przypominajacy

LMY |

tworczos¢ Koreedy dramat potaczony z filmem
wojennym i kinem grozy. Znéw ludzie graja tu
pierwsze skrzypce, ale ich historie sg interesujace
i tapigce za serce.

Tytutowa Godzilla nie tylko zajmuje sie zmiana
otoczenia (choc jest to oczywiscie waznym i wi-
dowiskowym punktem programu), ale petni tez
funkcje katalizatora spotecznego komentarza.
Spoteczenstwo japonskie po wojnie przechodzi
metamorfoze, nastepuje czas zadumy i rozliczen,
ale tez czas odbudowy. Zderzenie filozofii i uczuc
bohateréw w czasie kilku lat trwania akcji z pew-
noscig przyciggnie Was do ekranu.

Run! It's Gojira!

Szacowany na okoto pietnascie milionow dolaréw
(troche ponad dwa miliardy jenéw) budzet wyko-
rzystano do granic mozliwosci. Atomowy Jaszczur
wyglada fenomenalnie, budzac zaréwno groze, jak
i szacunek. Cho¢ daleko
mu do hiperrealistycznej
figury z obecnej amery-
kanskiej serii, nie pozwala
zapomniec jak bezlitosna
jest sita. | cho¢ gdzienie-
gdzie wida¢ poziom efek-
tow, nie wptywa to nijak
na frajde.

Same sceny siania znisz-
czenia oraz walk z potwo-
rem sg fenomenalnie nakrecone, zwtaszcza jedna
w potowie trwania seansu. Nie pamietam, kiedy
ostatni raz wstrzymatem oddech na widok tado-
wania wizytowkowego wrecz ataku Godzilli —i to
na dtugi czas!

Aktorzy daja z siebie wszystko, zrecznie odgrywa-
jac swoje role. Targajace nimi uczucia, ich relacje
oraz zmieniajace sie Swiatopoglady sa zrozumiate
i przyswajalne nawet dla widzéw nieznajacych az
tak historii Japonii tego okresu.

Pomost miedzy starym i nowym

Fanow zachecac nie trzeba — Ci juz z pewnoscia
seans majg za soba. Reszte zachecam do spré-
bowania, bo ,Minus One" to film powracajacy do
korzeni serii, a jednoczesnie uderzajacy w nowo-
czesniejsze nuty. Na deser w ramach wieczornego
luzu odpalcie ktorys z tytutow z lat 80. i 90. Ave!
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https://www.imdb.com/title/tt23289160/mediaviewer/rm1420829953/?ref_=tt_ov_i
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https://kinocheck.com/movie/2k1/aquaman-2-the-lost-kingdom-2023

PO dosé dtugim i bolesnym dogorywaniu
wraz z sequelem przygod Aquamana zakon-
czyt sie zywot zapoczatkowanego przez Zacka
Snydera filmowego DCEU. Niech spoczywa
w pokoju.

~Hefajstos

Trawiona przez szereg probleméw odpowiedz
na 6wczesne sukcesy studia Marvel utrzymywata
sie przez dekade, obdarzajac nas to lepszymi
(rzadziej), to gorszymi (czesciej) produkcjami.
Nie dziwi wiec (cho¢ nieco smuci) sposob, w jaki
sie z nig pozegnano.

Under the Sea

Aquaman (Jason Momoa) wprowadza nas na
starcie w to, co sie dziato w jego zyciu po swo-
ich poprzednich wystapieniach. Przejecie tronu
Atlanty po przyrodnim bracie Ormie (Patrick
Wilson) okazato sie by¢ wstepem do nuzacego
nurtu polityki, blokowanej gtéwnie przez Rade
Siedmiu Krolestw. Konieczno$¢ spedzania cza-
su na naradach odebrata mu mozliwos¢ prania
tytkow nad i pod woda, co tylko wzmacnia jego
poczucie bezsilnosci.

Lepiej sprawa ma sie na ladzie, gdzie nasz bohater
zyje wraz z zong Merg (powracajaca do roli, choc
z bolesnie widocznym krétkim czasem ekrano-
wym Amber Heard), ojcem (Temuera Morrison)
I synkiem. Ta pozorna sielanka nie trwa jednak
dtugo, bo Black Manta (Yahya Abdul-Mateen
Il) powraca. Tym razem uzbrojony w tajemniczy
Czarny Trojzab dazy do pomszczenia ojca, bez
wzgledu na cene. A t3 jest globalne ocieplenie
na turbodotadowaniu, podbite starozytna tech-
nologia Atlantyddw.

| tak tez, z niechetng pomoca brata, Artur prze-
mierza Swiat, by odnalez¢ i przeszkodzi¢ antago-
niscie — bardzo niezaludniony Swiat. Zwiedzimy
wiec Sahare, kopie Tajemniczej Wyspy oraz retro
wojskowa baze (ze straznikami w strojach retro
nurkow!). Livin’ a dream.

Na dno jak Titanic

Najwiekszym przewinieniem ,Zaginionego Kré-
lestwa” jest stan bataganu, w jakim film wydano.
Poszczegdlne watki urywaja sie czesto i gesto,
rozwigzania probleméw wpadaja niemal z boska
precyzja, a i sam polityczno-ekologiczny motyw
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cuchnie odhaczaniem listy. Rownie zle wypada
ewoluujaca wiez braci — Orm jest bucem, dopoki
nim nie przestaje by¢, Artur jest lekkoduchem,
dopdki nie przestaje byc.

Sam gtowny bohater $lizga sie na linii miedzy
jakoscig a cringem. Z jednej strony to wciagz stary
dobry ziom Aquaman, z drugiej jednak objawia
sie Dante Reyes z ,Fast X" — nie najlepsza opcja.
Przeciwnik bohateréow rowniez nie ma tu za
wiele do roboty — jest tylko celem na drodze do
poprawy rodzinnych wiezi, rzucajac obelgami
i grymasami.

Pozostate postacie (z Nicole Kidman grajaca
Atlanne oraz Dolphem Lundgrenem jako Ne-
reusem) sg po prostu ttem, ktére wycigga sie
z szafy, bo akurat sg potrzebne. Moze to i lepiej,
ze Willem Dafoe nie powrdcit do roli Vulko — i tak
za duzo tu marnowania.

Metne wody sequeli

Jedna z zalet pierwszego ,Aquamana” byta kolo-
rystyka — film na tle poprzednich odston w tym
uniwersum wygladat po prostu cudnie. Tym razem
jednak sie nie postarano, dajac nam pamietajacy
czasy PS3 i X360 ,piss filter”. Szczegodlnie zle
wyglada to w scenach pod wodg, gdzie ciezko
wytapac co sie wiasciwie dzieje. Jezeli ,G.1. Joe:
Czas Kobry” wyglada w morskich toniach lepiej,
to wiedz, ze cos sie dzieje.

Poza tym zrzynki i sztampy, z designem Zaginio-
nego Krélestwa (o niezwykle idiotycznej nazwie)
na czele. Oryginalnos¢ spuszczono w toalecie, ale
efekt koncowy wciaz utrzymuje sie na powierzch-
ni — mimo ze nikt go nie chce oglada¢. Miejmy
nadzieje, ze nowe uniwersum (Gunnverse?) przy-
niesie nam nowa jakos$¢, skupiona na przedsta-
wieniu historii, a nie przeganianiu Marvela. Cho¢
obecnie nie powinno by¢ to trudne...

EIVANEBE!


https://mynbc15.com/news/entertainment/the-dc-universe-ends-with-the-ho-hum-aquaman-and-the-lost-kingdom-jason-mimoa-amber-heard-patrick-wilson-yahya-abdul-mateen
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POt wieku temu z hakiem Mel Stuart przniést
na duzy ekran powies¢ Roalda Dahla , Charlie
i fabryka czekolady”. Cho¢ film ten poczatkowo
przeszedt bez echa, szybko stat sie familijnym
klasykiem — gtownie za sprawa emisji w ramach
Swieta Dziekczynienia oraz technologii VHS.

~Hefajstos

| tak tez z uptywem czasu kolejni tworcy prbowali
odtworzy¢ magie Willy'’ego Wonki: czy to przez
remake (przestylizowana wersja Burtona oraz
hipnotyzujgco dziwaczna kooperacja z Tomem
i Jerrym), czy przez gry wideo (ekhm).
Ktos jednak w koncu uznat, by opo- [//Z2
wiedzie¢ nam o poczatkach Wir-
tuoza Cukiernictwa. Tym kims$
jest oczywiscie Paul King, rezyser
obu czesci ,Paddingtona”.

Oompa Loompa, czekolada
z mlekiem od krow...

Podrozujacy: po Europie mtody Willy Wonka (Ti-
mothée Chalamet) trafia w koncu do Nie-Londynu,
by tu spetni¢ swoje marzenie o otwarciu sklepu
z takociami'w' Galerii Smakoszy. Na jego drodze
staje trzech wybitnych cukiernikow-monopolistow:
Szlagwart (Paterson Joseph), Figielcukier (Mathew
Baynton) i Wsciubnos (Matt Lucas).

W wyniku nieszczesliwego splotu wypadkéw
i knowan przeciwnikéw Wonka zadtuza sie u pary

naciggaczy, przez co zmuszony jest do pracy
w pralni. Tam tez z pomoca sieroty Nitki (Calah
Lane) oraz grupy podobnych mu nieszczesnikow
staje do nieréwnej walki o marzenia.

...takich prequeli to Ty nie rob

Dwa najwieksze problemy, ktore trawig najnowszy
film Paula Kinga, to czarno-biate postacie oraz
wstrzemiezliwos¢ wyobrazni. Nieprzyzwoicie wrecz
dobrzy bohaterowie mierzg sie wiec z zepsutymi
do szpiku kosci totrami. Sprawia to, ze
ciezko im kibicowac, gdy wynik przesa-
dzony. jest z gory.

Nie pomaga réwniez fakt, ze filmiwy:-
glada familijnie bezpiecznie i zwyczaj-
nie nijako. Wonka to postac, przy kto-
rej wizualnie mozna zaszalec¢ (co udato
sie nawet Burtonowi) — tutaj zwyczajnie
zagrano bezpiecznie. Dobrze, ze chociaz obsada
odgrywa swoje role z sercem — prym wiedzie tu
zwtaszcza odtworca roli tytutowe.

Jezeli wiec mito wspominacie poprzednie filmy
(zarowno klasyk z Ginem Wilderem, jak i dzi-
waczny remake Burtona), idzcie do kina smiato.
W pozostatych przypadkach bedziecie krecic
nosem na czekoladopodobny wyréb w catkiem
tadnym papierku.

Ave!


https://dinebynine.com.au/products/wonka-bar-gold-milk-chocolate-100g?pr_prod_strat=e5_desc&pr_rec_id=34b45ce19&pr_rec_pid=7285258191053&pr_ref_pid=7263373000909&pr_seq=uniform
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W 2023 Disney swietowat stulecie swojej dzia-
falnosci w zakresie rozrywki dla catych rodzin
i wykupywania znanych marek. Czy jest lepszy
sposob na celebracje takiego wydarzenia od
dedykowanej animag;ji?

~Hefajstos

Tg animacja jest oczywiscie ,Zyczenie”, sze$¢dziesigty
drugi petnometrazowy film animowany, za ktory od-
powiedzialni sg Chris Buck i Fawn Veerasunthorn. | juz
wiecie do kogo sie zwrécic¢ o zwrot naleznosci za bilet.

Pozyczone motywy

Historia jest iscie disnejowsko prosta — gdzies tam na
Swiecie znajduje sie Krolestwo Rosas zatozone przez
wielkiego maga-krola Magnifico. Celem wiadcy jest
otoczenie poddanych opieka i bez-
pieczenstwem, dokonujetegozas ="
poprzez zbieranie zyczen tych, kto- :
rzy ukonczyli osiemnascie lat. Raz \
na jaki$ czas odbywa sie ceremonia, :
w ramach ktérej dobrodziej spetnia \ %
jedno z zakletych marzen. :

W takich tez okoicznosciach poznajemy

Ashe, siedemnastolatke, ktora chce zosta¢
asystentka Magpnifico, liczac, ze to pomoze
jej spetnic zyczenie jej dziadka. W wyniku
pomytki poznaje jednak prawdziwe oblicze
krola, przez co popada w nietaske. Smutna
wiec Spiewa w lesie, czym przywotuje...

e ycayijin gorszei ~

magiczng gwiazdke (tak, taka z nieba). Razem postana-
wiajg wiec oddac ,skradzione” marzenia mieszkancom
Rosas i zdetronizowac Tego Ztego.

Pobozne zyczenia

Catos¢ na papierze ma nawet potencjat, ale efekt
koncowy przypomina bardziej zlepek pomystow,
ktérych nikt nie sprawdzit przed startem prac. Stan-
dardowo wiec mamy cukrowo dobrych i do szpiku
kosci ztych, ktdrzy co i raz racza nas sztampowymi
piosenkami. Kto$ tu wyraznie chciat powtorzy¢ sukces
,Encanto”, nie rozumiejac do konca, co swiadczyto o
wielkim sukcesie tej animagji.

Najwiekszym problemem (ktory zdazyt juz poruszyé
Internet) jest animagja. Z jednej strony mamy klasycz-
ne (cho¢ wygladajace bolesnie stereotypowo, niczym
NPCe z gier dodawanych do czasopism
dla mtodszych) postacie, z drugiej tta na
granicy klasycznego juz tréjwymiaru i ryso-
% wanych tekstur. Wyglada to wiec cudacznie
i odrywa od i tak niezbyt angazujacej fabuty.

Sporo tez tu nawigzan do poprzednich
filmow studia — jezeli lubicie wbijanie
takich rzeczy do gtowy mtotem. Ja
niezbyt, dlatego zycze sobie i Wam
(oraz Disnejowi) lepszych produkgiji.

I ,f -l Ave!
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Nowy wspaniaty swiat

DZIEKUJE za przekazanie klawiatury, Malv,
oraz za Twoje krotkie i tresciwe podsumowanie
serii od jej poczatkow (uwierzcie mi, gdyby
miat pisac tyle, ile by faktycznie chciat o kazdej
z czesci, to potrzebowalibySsmy catego numeru
dla siebie). Nie tracmy wiec czasu i pora do-
konczyc¢ sage o naszym Cichym Zabojcy.

Tanatos
Poczatek nowego Swiata Zabéjstw

Majac klasyczng sage za soba, moge z czystym
sumieniem przej$¢ do rewolugji w swiecie Hitmana.
Zaczyna sie ona, jak na opowie$¢ przystato, od
poczatku. Tym razem jednak nie tak, jak to miato
miejsce w ,Codename 47", czyli od poczatkow
naszego ukochanego tysola, a na starcie jego
kariery w ICA i znajomo-
$ci z Diang Burnwood.
Spoiler Alert (bardzo
niespodziewany), jesli
nie chcecie spoileréow
z konca ,Absolution” -
nasza ukochana koor-
dynatorka zyje i ma sie
dobrze. Stanowi takze
jeden z gtéwnych wat-
kow w nowej kampanii,
ktora rozciaga sie po-
przez trzy najnowsze
czesci. Ale po kolei.

PN

Po ukonczeniu treningu i egzaminu na agenta
ICA z krwiscie czerwonym paskiem, jestesmy
potraktowani krotkim — acz sprawiajacym, ze
tezka sie w oku kreci — cinematikiem, ktéry uznaje
wszystkie poprzednie czesci za kanoniczne (tak,
nawet nieszczesny Absolution). Ponadto jest
bardzo przyjemnym fanservicem, a po trzecie
— wprowadza nas w nowg, zupetnie odrebna
historie i zaznajamia z jedng z gtdwnych postaci
w kampanii. Posta¢ znang na poczatku tylko jako
Tajemniczy Klient. Z czasem dowiadujemy sie, ze
to nie bedzie on naszym najwiekszym zmartwie-
niem, a historia powroci do klimatéw z czaséw
.Blood Money" sprawiajac, ze tamtejsze orga-
nizacje i intrygi (przy tych tutaj) beda wygladaty
niczym bojki nastoletnich chtopcéw za stadionem
po szkole. Tutaj pole dziatania i wptywy zahacza-
ja o najbardziej wyrafinowane teorie spiskowe.
Wiecej nie powiem, bo to nietadnie, a i gry nie s3
co najmniej 11 lat stare, jak te opisywane przez
mojego kolege od pidra.

Przed przejsciem do mechanik i zmian wzgledem
poprzedniczek, drobna uwaga. Jako ze dewelop-
ment trylogii byt dos¢ burzliwy ze zmiang wydaw-
cy, a potem wydaniem ostatniej czesci niezalez-
nie przez deweloperdw, nastapito w nim troche
zmian i czasem te zmiany zostawaty usuwane.
Aby unikna¢ zamieszania, bede opowiadat o tych
dodatkach i zmianach tak, jak one nastepowaty,
czyli czesc po czesci.
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Zaczynajac wiec od HITMANA, pierwszej czesci
trylogii wchodzacej w sktad ,World of Assassina-
tion". Dobra wies¢ dla fandéw biegania — mozna
biegac¢ bez obaw! Znaczy, dopdki nie zostanie sie
zauwazonym przez kogos, kto moze rozpoznac,
Ze nie pasujesz do otoczenia, badz znajdziesz sie
w miejscu, w ktérym byc¢ nie powinienes. Tworcy
nieco zaczerpneli tu logiki z ,Absolution”. Za-
miast by¢ rozpoznawalnym przez kaz-
dego, niektérzy NPCe maja
range ,nadzorcow”
— jesli nosisz prze-

branie, powiedz-

my kelnera, bedzie
kilka postaci, ktére
wiedzg, kto jest cze-
Scig zespotuy, a kto nie.
Ci, ktérzy moga nas
rozpoznac, oznaczeni
sg biata kropka nad
ich gtowami. Moz-

na ich oming¢ lub

wtopic sie (kolejna

mechanika, ktéra powraca
z ,Absolution”) wykonujac czynnos¢,
ktora jest naturalna dla danej profes;ji.

Co ciekawe, Agent 47 jest istnym cztowiekiem
renesansu, bo nie dos¢, ze potrafi sie naturalnie
zachowywac niezaleznie od tego, jakie przebranie
przywdzieje, to rowniez potrafi wykonywac po-
szczegolne zadania danej profesji solidnie. Przy
niektorych zabojstwach potrafi to by¢ zaréwno
imponujace, jak i satysfakcjonujace, a czasem
komiczne — 47 jest dos¢ wygadany i czesto na-
wigzuje do $mierci — wykonujac swoja prace,
odgrywajac masazyste, psychologa, instruktora
yogi czy malarza. Doprawdy, doprowadzit swoja
sztuke wtapiania sie do perfekgji.

Jesli poprzednie stowa nie byty wystarczajaco
jasne, najnowsze czesci sg powrotem do san-
boxowosci rozgrywki. Z tym, ze tym razem nie
jest to ,prawie sandbox” jak w przypadku ,Blood
Money”. ,Hitman: World of Assassination” to
sandbox petng gebga i daje o tym znaé na kazdym
kroku. Poza misjami, ktére moga nas przeprowa-
dzi¢ przez niektére sposoby na wyeliminowanie
celu odkrywanymi czy to

GRY

podstuchujac rozmowy, czy to bedac swiadkiem
jakichs$ zdarzen (nowa mechanika), mamy petna
dowolnos¢ w dotarciu i unieszkodliwieniu celu,
a narzedzi do zrobienia tego rowniez mamy pod
reka, co nie miara. | o ile (nie ukrywam) sugero-
wane sposoby sa zwykle najbardziej satysfak-

cjonujace i interesujace, tak gra daje nam
petna swobode.

Co do samych poziomoéw. Jezeli w po-
przednich czesciach, misji byto od 12
(w Kontraktach) po 21 w (Cichym Zabdj-
cy), tak HITMAN (czesc¢ pierwsza) daje
nam ich zaledwie... szes¢. Siedem, jesli
liczy¢ samouczek dziejacy sie w sie-
dzibie ICA, ktory, jakby nie patrzec,
tez jest osobng lokacja, nawet jesli
niewielka. R6znica polega na tym, ze
kazdy z tych pozioméw jest nie tyl-
ko ogromny, zyjacy wtasnym zyciem
i dajacy tone opcji do przechodzenia
kazdej z nich kilkukrotnie (potrafig byc,
jesli wierzy¢ twércom, od 6 do 7 razy
wieksze niz te z ,Absolution”) ale tez nie-
zwykle szczegotowe i zwyczajnie piekne.
Plansze tetnig zyciem, potrafigc mie¢ ok.
300 NPCéw o unikalnej rutynie czy planie dnia, co
sprawia, ze jesli sie nie pospieszymy, to niektére
okazje na tatwiejsza badz bardziej widowisko-
wa egzekucje naszego celu umkng nam sprzed
nosa. Roéznorodnos¢ miejsc tez jest duzo wiek-
sza, co na pewno ucieszy tych, ktorzy narzekali
na wiekszos¢ ostatnich dwoch czesci dziejacych
sie w USA. W pierwszej czesci tylko jedna z map
ma miejsce w Stanach, a w catej trylogii sg to 4
z 21 lokacji. Podtytut ,WORLD of Assassination”
w petni zastuzony.

Z innych rzeczy, ktére powrocity, mamy: Instynkt,
ktory tym razem nie jest czyms, co tracimy, a zwy-
czajng umiejetnoscia i dziata inaczej niz w ,Abso-
lution”; tryb Kontraktéw (réwniez z ,Absolution”)
gdzie mozemy stworzy¢ na dowolnej mapie kon-
trakt na dowolny cel, nawet uwzgledniajgcy sposéb
zabicia i ubranie niezbedne

do ukonczenia go. Przy czym

sami musimy 6w kontrakt

wykonag, zeby udowodnic,

ze faktycznie jest on do wy-

konania. Specjalnym rodza-

jem kontraktow sa Eskalacje,

stworzone przez twércow.

Z kazdym poziomem eska-

IZNIDIY |
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lacji pojawia sie pewnego rodzaju utrudnienie
badz nowy cel. Powraca takze ranking wykonania
naszej misji. Im bardziej niechlujne bedzie wyko-
nanie, tym mniej punktow dostaniemy. Teraz jed-
nak ranking nie jest zwyczajng, pustg mechanika,
a sposobem na odblokowywanie nowego sprzetu.
Poza naszym osobistym rankingiem, kazda z plansz
posiada swoj wtasny ranking, ktory wraz ze

wzrostem
odbloko-
wuje nam

BUSINESS CLASS

BUSINESS
A15

PARIS CDG
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nowy sprzet

I nowe miejsca startowe, jak

np. kuchnia w przebraniu kucharza oraz nowe
skrytki, w ktérych Agencja moze ukry¢ dla nas
bron lub inny sprzet. Tak wiec, o ile nie dostajemy
pieniedzy per se, wciaz jesteSmy nagradzani lepiej
za ,czystsze" granie czy za wykonywanie wy-
zwan, ktore grzecznie siedzg w naszym dzienniku
w oczekiwaniu na ich sprawdzenie i wprowadze-
nie w zycie. Te z kolei, potrafig by¢ tak daleko od
.czystych” jak psychopata w horrorach-slasherach.

Kolejng nowoscig jest tutaj tryb Nieuchwytnych
Celéw. Masz jedna szanse na wyeliminowanie
celu. Jesli cel ucieknie, zostaniesz zabity lub w inny
sposob zawalisz misje, koniec. Nie ma drugiej
szansy, cel uciekt. Za wykonanie tego wyzwania
jestesSmy nagradzani elementami kosmetycznymi
albo nowym sprzetem. Ow sprzet czesto potrafi
by¢ tego wart, a i sama satysfakcja z unicestwie-
nia celu, majac tylko jedna szanse jest zaréwno

namacalna, jak i dzieki wiekszej stawce | wyzwaniu,___

— bardziej zastuzona.
Szlifowanie diamentu

O ile pierwsza czes¢ trylogi byta zdecydowana
rewolugja, tak jej dwie nastepne czesci sg ewolucja

czy nawet wygtadzaniem i udoskonalaniem tej-
wtasnie formuty. Poza 12 dodatkowymi mapami ~ skroty. Po znalezie- ||

i 3 mapami DLC, czes¢ druga i trzecia dodaja (poza
nowymi zabawkami) kilka usprawnien utatwia-
jacych zycie. Dwojka wprowadza wysokie trawy,
w ktérych mozna sie chowac oraz skrywanie sie
w ttumie, walizki pozwalajgce na wnoszenie wiel-
kogabarytowych broni badz przedmiotow bez

O

~~Drugim dodatkiem sa

wzbudzania podejrzen. Druga czes¢ wprowadzita
rowniez ciekawy tryb Ducha, gdzie moglismy grac
przeciwko drugiemu graczowi o to, kto wykona
zadanie szybciej i z lepszym wynikiem. Niestety,
tryb ten zostat usuniety w czesci trzeciej i ,WoA".
Druga czesc tez powraca do... Kolumbii! Tak, tej
Kolumbii, na ktora narzekat w czesci pierwszej
Malvagio i za ktérej brak byt wdzieczny
w Kontraktach. Moze nie do konca tej
samej, jako ze jest to inna misja, jed-
nakze pokazuje ona, ze akcja w tym
kraju nie jest skazana na porazke —
wreCZJestJedna z ciekawszych w tej
czesci. Czes¢ druga dodaje tez'tryb
T Sniper Assassin. ,,I-IJ-TMAN 2: Sni-
per Assassin”, podobnlelak Sniper
Challenge z ,Absolution” byt pierwotnie
dodatkiem do preorderu. Tryb pierwotnie
oferowat gre w co-opie, jednakze po
dwéch latach zostat on zamkniety, s
Na poczatku gra oferowata tylko'
jedna mape, jednak z czasem zyska- |
ta jeszcze dwie kolejne. W danym j
momencie jest ona wcigz dostep-
na jako osobny tryb gry w naj-
nowszej trylogii, spetniajac role .,'1
mitej odskoczni miedzy mlsJ_aml/
prostsza w zatozeniach, w sam
raz, gdy po raz ktorys nie uda
sie nam zdoby¢ upragnionej
rangi Cichego zabéjcy. !
Co do czesci trzeaej, dodaje
ona dwa niewielkie doda'EkP
aparat, dzieki ktoremu moze-"
my analizowa¢ dane, notatki
czy terminale oraz dzieki kto-
remu mozemy odblokowywac
niektore drzwi czy szyby wen-
‘tylacyjne. W dodatku mozemy
wiamywacé sie do niektérych
.xurzéj'dzer'\ elektro-
nych, by tworzy¢ ..,
tﬁczasowe rozpro-
- szenia dla wrogow.

niu i odblokowaniu
skrotu, zostaje on
odblokowany juz na .
zawsze. Bardzo przy- 4
datne przy wielokrot-
nych przejsciach. Jak
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widzicie, nie jest to wiele, ale nowe poziomy
zdecydowanie to rekompensujg, bedac, moim
zdaniem, najlepszymi w trylogii (Berlin i Dartmoor
sg bezsprzecznie w mojej topce). Dodatkowo,
trzecia cze$¢ jest duzo bardziej... filmowa, z braku
innego stowa. | zanim ztapiecie za widty — nie, nie
tak ,filmowa" jak ,Absolution”. Zwyczajnie wstep
do kazdej z misji jest nieco bardziej rozbudowany
i pozwala bardziej sie zaangazowac w historie,
ktora w trzeciej czesci siega punktu krytycznego
i na dobra sprawe sie rowniez konczy. A to musimy
wkras¢ sie do wiezowca w Dubaju wykonu-
jac skok na spadochronie i przeslizgujac sie
przez szyby wentylacyjne czy inne korytarze
, serwisowe. Kiedy indziej zaczynamy na pustej
autostradzie i musimy przedrzec sie przez las,
“by dotrze¢ do gtownej lokacji w misji. Przy
kazdej kolejnej probie mozemy zaczac juz
po tej sekcji wstepnej, wiec jest to
bardzo przyjemny smaczek dodajacy

klimatu-do catej historii.

Na koniec zostawitem zmiany wpro-
wadzone przez potgczenie catej try-
| logii w ,Hitman: World of Assassina-
[-tion". W skrocie, sg to wszystkie trzy
czesci odpalane z klienta trojki ze
wszystkimi jej udoskonaleniami.
Tych drobnych zmian jest troche,
jednak jest ich zbyt wiele i s zbyt
drobne, by sie tu o nich rozpisy-
wac — wystarczy powiedziec, ze
jest to najbardziej oszlifowana
i wypolerowana wersja Hitmana,
jaka mielismy okazje dostac.
W wersji podstawowej dosta-
jemy wszystkie misje z kam-
panii wraz z nowym trybem
Freelancer. Tryb ten, w zalez-
nosci od spojrzenia, jest albo
b endgame’em, aIbo,jggo drgg.a)
/ potowa, albo czescig wihasci-
wa traktujaca kampanie jako
iswoisty wstep:.

S—1

Rogalikowy zabdjca

Dlaczego taki rozrzut? Coz,
Freelancer jest dos¢ roz-
> legtym trybem rozgrywki
: dziejgcym sie na wszyst-
kich mapach nowej trylo-
gii. | oczekuje on znajo-

mosci tych

wszystkich map oraz sporej
dozy improwizacji. Przede
wszystkim, zaczynamy goli

i weseli. Dostepnych mamy

naprawde garstke narze-

dzi i chyba jedng czy dwie

bronie. Wszystko inne trzeba bedzie albo kupic,
albo zabrac ze sobg z misji. Jest to element, ktory
pamietamy jeszcze z ,Silent Assassin”, a ktory
w tym przypadku ma nieco wigcej sensu, jako ze
strzelby, na ktére z utesknieniem patrzyt Malvagio
W swojej czesci jako bezuzyteczne, tutaj moga
paradoksalnie pomoc nam uzyskac lepszy wynik.
A to wszystko dlatego, ze podczas rozpoczynania
kampanii w trybie Freelancer wybieramy jeden
z osSmiu syndykatow, ktére bedziemy zwalczac
i tu diametralnie sie od siebie réznig, przynaj-
mniej w doborze dodatkowych zadan, za ktére
dostajemy odpowiednie wynagrodzenie.

| tu mamy ponownie powrdt kolejnej mecha-
niki: musimy zarabiac i kupowa¢ wtasny sprzet.
Z tym, ze tutaj rbwniez mozemy go stracic, jesli
zostaniemy wyeliminowani podczas misji lub jesli
sprzet na misji zostawimy. Co do misji i kampanii
w tym trybie — kazda sktada sie z czterech (spo-
$rod o$miu) wybranych przez nas syndykatow,
kazdy kolejny dtuzszy i trudniejszy w eliminacji.
Od trzech do szesciu misji zajmuje nam, zanim
dostaniemy sie do lidera danego syndykatu, kté-
rego — w przeciwienstwie do reszty celéw — be-
dziemy musieli wpierw zidentyfikowa¢ po jego/
jej zachowaniach i szczatkowych informacjach
o wygladzie. Mimo tego, ze lokacje bedg nam
(jesli przeszlismy gtéwna kampanie gry) mniej lub
bardziej znane, tak przedmioty czy bronie znaj-
dujace sie wewnatrz beda zwykle albo gorszymi
wersjami tych przedmiotow, innymi przedmiotami
lub kompletnym ich brakiem. Sprawia to, ze tryb
ten jest jeszcze bardziej wymagajacy, przez co j
zdecydowanie bardziej satysfakcjonujacy. Poza
tym, na misjach znajdujemy skrytki, z ktérych
mozemy wybrac jeden z trzech losowych przed-
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miotéw albo pienigdze. Znajdziemy tez sejfy, ktore
wymagaja biegania z aparatem w poszukiwaniu
wskazowek, jak je otworzy¢, a nagroda jest zwykle
catkiem godziwa zaptata pieniezna. Przed kazda
misja i po kazdej udanej misji mamy mozliwos¢
otworzenia jednej skrytki, ktora réwniez moze
poszerzy¢ nasz arsenat.

A ten, podobnie jak w ,Silent Assassin” czy ,Blood
Money”, jest widoczny w naszej kryjowce. Bronie
porozwieszane sg w gablotach, a narzedzia leza
w otwartych walizkach. Nie mozemy brac tez zbyt
wiele sprzetu z naszej kryjowki — jestesmy ogra-
niczeni limitem, ktory zwieksza sie wraz z naszym
poziomem mistrzostwa tego trybu. Im wyzszy
poziom, tym wiekszy tez bedziemy mieli dostep
do swojej kryjowki. Na poczatku mamy niewiele
poza piwnica, ktérej pokoje nawet nie sg do konca
otwarte, z czasem wychodzimy na parter i nawet
na zewnatrz swojej kryjowki, ktorg zresztg pdzniej
mozemy dostosowywac.

Na koniec chciatbym wspomniec o warstwie audio-
wizualnej. Zacznijmy od audio. Jako ze
od ,Absolution” Jesper Kyd nie two-
rzy muzyki do serii, w nowej trylogii
;‘ nie uswiadczymy jego kompozycji.

H 1 Olile nie moge powiedzie¢, ze muzy-
' ka czy udzwiekowienie sg zte (dub-

. bing w szczegdlnosci zastuguje na po-
chwate), tak muzyka, mimo bycia
dobra (szczegdlnie utwor
grany na zakonhczenie mi-

sji), nie jest niestety czyms,

co szczegdlnie zapada

w pamiec. Czego nie

moge powiedziel

o muzyce w klasycz-

nych odstonach se-

rii, gdzie niejedno-

krotnie zostawatem

dtuzej w menu tylko

po to, zeby postucha¢ muzyki, a podczas roz-
grywki byta ona swietnym akompaniamentem do
tego, co dziato sie na ekranie. ,Silent Assassin”
byt w tym przypadku dla mnie szczytem. Niczym
dobry sos czy przyprawa pozwalajaca wydobyc¢
z potrawy tyle, ile sie da. Muzyka w nowej trylogii
jest za to catkiem przyjemna i nie przeszkadza,
przygrywajac nam w tle i tworzac subtelna at-
mosfere. Tutaj poréwnatbym ja do delikatnego
napoju czy wody. Pomaga w przetrawieniu dania,
ale nie gra az tak duzej roli w odbiorze samej
potrawy. Warstwa wizualna natomiast z czesci na
czesc jest coraz lepsza, w ostatniej dajac wszystko
z tego, do czego zdolny jest silnik gry — ukazujac
naprawde niezwykte widoki i lokacje rdznigce sie
od siebie diametralnie, czesto bedace subtelnymi
nawigzaniami do starszych miejsc z serii.

Osobiscie — szczerze polecam najnowsza trylogie.
Jest to Hitman doprowadzony do perfekgji, praw-
dziwie sandboxowy i otwarty na wiele podejs¢,
z wielkg doza regrywalnosci czy wtasciwie bedacy
jej podstawowymi wartosciami. Nareszcie dosta-
jesz w swoje rece zabawki, wielka piaskownice
i mozesz jg w petnej dowolnosci eksplorowac,
probowac najrozniejszych podejs¢, odkrywac se-
krety i historie kazdego z tych tetnigcych zyciem
miejsc. Jest to jednoczesnie laurka do wszyst-
kich poprzednich czesci z wieloma nawigzaniami.
Chocby ostatnio z eventem na 25-cio lecie serii,
w ktorym, wykonujac wyzwania inspirowane kla-
sycznymi odstonami (ztoty bozek w Kolumbii),
mozemy odblokowac skorke dla naszego agenta
sprawiajacy, ze staje sie on nieco kanciasty, niczym
w pierwszej odstonie serii. Z tych wszystkich wspo-
mnianych wyzej powodow — polecam sprawdzic
cho¢by demo, aby samemu sie przekona¢, jaka
rewolucja jest nowy Hitman. Pomysinych fowow!

‘640509 Hoam “


https://www.steamgriddb.com/game/28271
https://hitman.fandom.com/wiki/Freelancer
https://www.steamgriddb.com/grid/396410
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CIAO tutti! Byé moze pamietacie numer
sprzed kilku miesiecy, w ktorym zamiesci-
tem omowienie wersji demonstracyjnej ,.En
Garde!”? Coz, skoro trzeci Baldur jest juz
nareszcie za mna, przyszta pora, by poswiecic
nieco uwagi takze i temu tytutowi. Szpady
w dton i kapelusze na gtowy, amigos, ruszamy
do walki z tyrania w jedyny stuszny i jakze
stylowy sposob!

~Malvagio

Zabawa na sobotni poranek

.En Garde!” ukazato sie, zresztag zgodnie z za-
powiedziami, w sierpniu tego roku wytacznie na
PC (Steam) i jest debiutanckim tytutem studia
Fireplace Games. Jezeli zapomnieliscie lub nie
czytaliscie minirecenzji dema, w grze wcielamy
sie w zawadiacka Adalie de Volador, dzielnie
bronigcej Miasta (dostownie nazywa sie po pro-
stu City) i jego mieszkancow przed zakusami
nikczemnego Hrabiego-Ksiecia (Count-Duke).
Skojarzenia z Robin Hoodem i Szeryfem z Not-
tingham sa tutaj jak najbardziej na miejscu. Rzady
chciwej, zelaznej piesci nie majg szans z polotem
protagonistki (oraz jej kilku sojusznikow)!

To w zasadzie wszystko, jesli idzie o kwestie
fabularne. Jesli oczekiwaliscie dtugiej, wielo-
watkowej historii z licznymi zwrotami akgji, be-
dziecie zapewne niepocieszeni. Gra nie dos¢,

ze jest niezwykle krétka (przejscie catej zajeto
mi nieco ponad 5 godzin, a gratem od razu na
najwyzszym dostepnym poziomie trudnosci), to
jeszcze strukturalnie przywodzi na mysl seriale
animowane puszczane w sobotnie poranki. Po-
dzielona jest na cztery epizody, z czego jeden
to w dodatku samouczek, ktore nie sg ze sobg
powigzane bardziej niz poprzez wystepujacych
w nich bohateréw. Ot, Adalia raz za razem krzy-
zuje plany lub po prostu uprzykrza zycie swojego
nemezis, po czym sytuacja najwyrazniej wraca
zawsze do swojego status quo. Co zapewne
cieszy wszystkie zainteresowane strony, jako ze
Count-Duke uwielbia sprawowac rzady, a panna
de Volador uwielbia sie pojedynkowac¢ z jego
ludzmi i macic.

Mam dosy¢ am- ‘
biwalentne od- .- AN

czucia wzgle-
dem warstwy
narracyjnej.
Z jednej strony
taka kreskow-
kowa odcinko-
wos$¢ pozwala
odetchng¢ cho¢ na
moment od dtugich,
skomplikowanych i epic-
kich fabut (patrze znowu
chodby i na ostatniego Baldu-
ra), z drugiej... liczytem chyba
pod tym wzgledem na cos wiece;.

e


https://www.icomedia.eu/en-garde/#toggle-id-2

Na porywajaca historie spod znaku ptaszcza
i szpady, co najmniej pomszczenie smierci ojca
albo odkrycie, ze przez caty ten czas pozostawat
zywy w wiezieniu ztoczyncy! Nie znaczy to, ze
kierunek obrany przez twércéw jest zty, co to,
to nie, po prostu moje oczekiwania rozminety
sie nieco z rzeczywistoscig. Wy natomiast, dzieki
mnie, bedziecie od poczatku wiedzie¢, na co sie
piszecie, Wasze doswiadczenie powinno wiec
by¢ pod tym wzgledem lepsze. Nie moge tez
wykluczy¢ mozliwosci, ze gra bedzie rozbudowy-
wana o kolejne przygody — formuta zamknietych
w sobie epizodow wrecz do tego zacheca i by¢
moze doczekamy sie jakiegos trwatego rozwia-
zania impasu miedzy protagonistka i ztoczynca.

Intensywne bojowe akrobacje

Przyznam, ze naprawde na to licze, a wiecie
dlaczego? Ano dlatego, ze rozgrywka jest po
prostu wysmienita, zarbwno w zatozeniach, jak
i realizacji. System walki jest tatwy do naucze-
nia sie, ale trudny do opanowania w stopniu
mistrzowskim. Kolokwialnie méwigc, nawalanie
w przyciski bez pomyslunku nie zaprowadzi
nas daleko — taka ,taktyka” sprawdzi

sie najwyzej na najstabszych

przeciwnikow, z ktérymi
Adalia i tak moze robic,
co jej sie zywnie podoba.
Do pozostatych trzeba juz
podchodzi¢ taktycznie, jesli
chcemy miec szanse na
zwyciestwo, zwtaszcza

z najsilniejszymi prze-
ciwnikami, ktérzy od-
zyskuja garde, jesli
Zle zareagujemy na
nich poczynania.
Co bynajmniej nie
wyklucza brawury,
stanowigcej tak
naprawde naj-
wieksza site pro-
tagonistki. Jak na
prawdziwg zawa-
diaczke przystato, walczy
ona z finezja, wykorzystujac

na swoja korzys¢ otoczenie. Koja-
rzycie zapewne pojedynki na szpady,
w ktorych szermierze wskakujg na stoty,
bujaja sie na linach, zeskakuja ze scho-
dow nad ogtupiatymi nikczemnikami,

by w konhcu rzuci¢ w nich lutnia, czy wcisnaé na
gtowe wiadro? ,En Garde!” oferuje to wszystko,
a nawet wiecej, zamieniajac kazde starcie w sza-
lony taniec, w ktorym Adalia musi manewrowac
w taki sposéb, by rozdzieli¢ szarzujacych na nia
zotdakow — jak to sie wszak mawia, non Her-
cules contra plures. Szykowna walka zapewnia
nam dodatkowy atut w postaci ,paska polotu”
(panache), ktérego natadowanie pozwoli nam
zastosowac jeden z kilku poteznych cioséw, takich
jak przewrocenie wszystkich dookota.

Powiedziatem, ze przejscie gry zajeto mi nieco po-
nad pie¢ godzin, miatem jednak na mysli wytacz-
nie warstwe fabularna. Dla graczy spragnionych
dodatkowych préb — a nie bede ukrywat, ze sam
siebie do nich zaliczam — czekaja jeszcze sekrety
do znalezienia, areny do podbicia, czy wreszcie
specjalne wyzwania do zrealizowania podczas
przechodzenia poziomdw (nie wspominajac juz
po prostu o steamowych osiggnieciach). Chcac
przejs¢ gre w stu procentach, trzeba poswieci¢
na nig wiecej czasu, rozgrywka jest jednak na
tyle przyjemna, ze warto chociaz sprobowac.
Zwtaszcza ze ,En Garde!” nie wymusza na graczu
nie wiadomo jak dtugich posiedzen, na zabawe
mozna poswieci¢ chocby i godzinke, po prostu
cieszac sie z krzyzowania szpady. Takiemu po-
dejsciu sprzyja to, ze gra utrzymuje przez caty
czas lekki ton i nie traktuje sie powaznie, czego
przyktadem moze byc¢ chocby i oburzenie ucie-
kajacej z wiezienia Adalii, ze Hrabia-Ksigze nie
miat nawet na tyle przyzwoitosci, by przechwalac
sie przed nig swoim planem, w zwigzku z czym
nie wie, co wiasciwie tym razem powstrzymuje.

Wacépanna nie macha, jak cepem

Jesli idzie o mankamenty, znajdzie sie kilka, ale
nic wielkiego. Pare razy grze zdarzyto sie straci¢
klatki, gdy na arenie pojawito sie wiecej prze-
ciwnikéw, ale nie na tyle, by utrudnito to wal-
ke. Czasami ciezko jest namierzy¢ konkretnego
przeciwnika z wiekszej grupy, a po cutscenkach
— a w zasadzie ich braku — wida¢, ze budzet na
produkcje byt ograniczony. Postaci nie ruszaja
ustami i niewiele sie w ich trakcie poruszaja. Poza
tym warstwa audiowizualna pozostaje jednak
bez zarzutu, nie napotkatem tez zadnych bugow
utrudniajacych, czy wybijajacych z rozgrywki.
Kolorowy, serialowy, pastelowy Zorro w spédnicy
(metaforycznej, rzecz jasna) — takie podsumo-
wanie narzuca sie samo.



Z obowiazku, ktory wyznaczytem sobie sam,
musze nadmieni¢, ze polskiej wersji nie uswiad-
czymy nawet w formie kinowej — co, jak wiecie,
zawsze uznaje za minus. Tutaj dotoze do tego
pomniejszy w postaci braku hiszpanskiego dub-

bingu, bo nie ukrywam, ze przy-

jemnie bytoby postuchac
bohaterow w ich teore-
tycznie rodzimym jezyku.
Na szczescie wersja an-
gielska co i rusz wplata
pochodzace z niego sto-
wa, czy nawet cate zwroty, jest
to wiec raczej uwaga, niz minus
sensu stricto. Tym bardziej ze
przerysowany akcent uzy-
wany przez postaci nadaje
im prawdziwego uroku.

Touché!

A Adelante, przejdzmy
do podsumowanial!
W swojej minire-
cenzji sprzed paru
miesiecy stwier-
dzitem, ze warto
zainteresowac
sie ,En Garde!”

— teraz, po przejsciu catej gry, podtrzymuje swoje
zdanie. Jest to tytut warty kazdej ztotowki, ktore
nalezy przeznaczy¢ na zakup, nawet bez zad-
nych promogji. Kilka pomniejszych probleméw
i potkniec nie wptywa negatywnie na rozgrywke.
Szkoda jedynie, ze warstwa fabularna nie jest
mocniej rozbudowana... niemniej, jesli szukacie
krotkiego wytchnienia od wiekszych tytutéw,
poczujecie sie tutaj jak u siebie. Migjcie tylko
baczenie na poziom trudnosci, jesli zalezy wam
stricte na odprezeniu w pastelowym i kolorowym
Swiecie szpady. ,En Garde!” zastuzyto sobie na
solidne 8/10.

A teraz wybaczcie, ale na mnie juz czas — koniec
koncow, wcigz zostato mi sporo do zrobienia,
gra sama sie nie wymaksuje. Ale podejrzewam,
ze bedzie to czysta przyjemnosc. Na pozegna-
nie macham wiec do Was przystrojonym piora-
mi kapeluszem Adalii... ktory zapewne bedzie
chciata odzyskac, a zna tylko jeden sposdb na
rozwigzywanie takich sytuacji, zatem...

Adios!


https://www.icomedia.eu/en-garde/#toggle-id-2
https://gamingtrend.com/news/en-garde-officially-launches-on-steam-with-limited-time-discount/
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CHIGAU Fuyu no Bokura (jap. iZ5 £0IX< ),
ang., ,Us in a Different Winter”) to najnowsza gra
Tokoronyoriego, ktora wyszta na poczatku 2023
roku. Nie jest to jego pierwsza produkcja; wczesniej
stworzyt na przykiad gre mobilna ,,Renal Summer*”
czy ,Alone Planet”.

~Samael & Mimik

Tokoronyori znany jest z tego, ze jego gry s3 naprawde
wyjatkowe, i jak sam sie okresla: ,spedjalizuje sie on
w tworzeniu doswiadczen, ktére mozna poczu¢ tylko
i wytacznie grajac w gry”. Robi to, dodajac ,specjalne
mechaniki” do swoich gier.

Bokura to gra logiczna dla dwoch graczy. Gra¢ mozna
wytacznie we dwdjke, bo gry nie da sie przejs¢ samemu,
ale za to tylko jedna osoba musi jg zakupi¢. Gracze nie
powinni widzie¢ swoich monitoréw, jednak muszg mie¢
jakis sposéb komunikowania sie ze soba. Aby przejs¢
catos¢, musza scisle ze soba wspdtpracowac i przecho-
dzic kolejne poziomy, ktore same w sobie sg zagadkami.
Cata gra jest utrzymana w przyjemnym pixel arcie i styl
ten nie zmienia sie podczas rozgrywki, jednakze gracze
czesto beda widziec zupetnie inne rzeczy na ekranach.
Autor twierdzi, ze przejscie tej gry jest wyjatkowym do-
Swiadczeniem i na pewno nikt z przysztych graczy nie
grat wczesniej w nic podobnego. Czy

tak naprawde
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Gameplay

Aby rozpocza¢ podrdz, nalezy znalez¢ towarzysza,
wybra¢ postac i przygotowac sie na czekajacy nas
rollercoaster emocji. Gra polega na przechodzeniu
kolejnych poziomdw przy wykorzystaniu umiejetnosci
naszych postaci, takich jak chociazby skakanie, oraz
elementéw planszy, takich jak liny do wspinania sie.
Najwiekszym zaskoczeniem i wyjgtkowym punktem
produkgji jest to, iz przez wigkszos¢ czasu gracze widza
zupetnie cos innego na ekranach. Sprawia to, ze jesli
jedna z oséb widzi przed swojg postacig wode, ktorej
nie moze przejs¢, to druga osoba w tym czasie ,ma-
gicznie” przechodzi przez wode, poniewaz nie widzi
przeszkody. W trakcie gry kazda z postaci dostaje tez
specjalne umiejetnosci. Jeden z graczy bedzie mogt
przywotywac psa, ale tylko drugi gracz bedzie mégt go
pokonad. Zdarza sie tez, iz gracze musza by¢ wzajemnie
swoimi oczami, na przyktad przekazujac, jakie symbole
nalezy wybrac. Bez spojlerow warto wspomniec, ze
segment ,bycia oczami drugiej osoby” jest zrobiony
bardzo ciekawie i wyjatkowo. Warto zobaczy¢ to sa-
memu. Kazdy z poziomdw jest zagadka sama w sobie
i gracze musza naprawde scisle wspdtpracowad, zeby
przejs¢ dalej. Zagadki nie s bardzo trudne, ale trzeba
czasami dtuzej sie zastanowi¢, a kontakt z gro-
wym partnerem jest kluczowy.
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Aspekt platformowy jest zupetnie standardowy i ni-
czym sie nie wyrdznia, niektore zagadki sg bardziej
satysfakcjonujace, inne mniej, ale najwieksza frajde
sprawia wspotpracowanie i odkrywanie, jak ciekawie
zaprojektowana jest gra.

Swiat przedstawiony

Bokure warto przejs¢ wiecej niz raz, poniewaz podczas

jednego przejscia nie da sie poznac catego Swiata, ktdry
oferuje. Jest tak, poniewaz wystepuja w niej az trzy
Swiaty: jeden, w ktorym spotykaja sie obie postacie,
i dwa powigzane stricte z danymi postaciami.

Jednego z graczy czeka rozgrywka w zielonym, koloro-
wym Swiecie, gdzie wszystkie postaci sg zwierzatkami,
drugiego natomiast — Swiat monochromatyczny, smutny,
wypetniony robotami.

W trakcie gry pojawig sie sceny nie dla ludzi o stabych
nerwach i co ciekawe, sg one duzo gorsze do ogladania
w ,wesotym” swiecie, poniewaz wida¢ wszystko doktad-
nie, s§ mocno odstajace od stylu, a w $wiecie robotow
praktycznie nie da sie ich odroznic od ta.

Niewazne, do ktérego $wiata trafimy, bedzie on bardzo
spojny i wszystkie postaci czy czesci zagadek beda
miaty sens.

Historia

Historia przedstawiona w grze jest ciekawa i zaskaku-
jaca, ale tez nie do konca wyjasniona, wobec czego
juz pojawito sie duzo teorii fandéw. Gra ma pare za-
konczen, wiec warto zagrac pare razy. Gracze wcielaja
sie w dwoch mtodych chtopcdw, ktdrzy postanawiaja
wspigc sie na pobliska gore i zburzy¢ znajdujacy sie na
niej pomnik. Po paru krokach i rozwigzanych zagadkach
trafiajg na truchto jelenia i to juz mowi, ze cos
mocno jest nie tak. A im dalej, tym go- -|I I
q rzej. Po tym wydarzeniu T e[
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czy przychodzi potwor i takim oto sposobem dwaoch
chtopcow trafia do dwéch réznych swiatdw. Jest to
o tyle ciekawe, Ze dalej widza siebie i niektdre wspdine
rzeczy, ale cate ich otoczenie wyglada zupetnie inacze.

Podczas gry spotka sie pare postaci niezaleznych, ktore
opowiadaja wspolng historie. Spotykajac je, trzeba
bedzie dokona¢ trudnych wyboréw dotyczacych za-
reagowania na dziejaca sie sytuagje.

Postaci i historia sg ciekawe i trzeba przyznad, ze ciezko
jest podejmowac wybory, a rozmowy bywaja trudne.
Warto jeszcze wspomnieg, ze w trakcie gry czesto natra-
fimy na rzeczy, ktére moga wychodzi¢ poza strefe kom-
fortu graczy. Pierwsza taka rzecza jest juz wspomniane
truchto jelenia, ale w trakcie gry takich rzeczy bedzie tylko
wiecej, a nawet stang sie integralng czescig mechaniki.
Przyktadowo w swiecie robotéw bedzie mozna rozkre-
cac rzeczy na czesci, co w tym drugim $wiecie bedzie
pokazane jako rozerwanie na kawatki z kos¢mi czy
czyms na ksztatt wnetrznosci.

Warto czy nie warto?

Na koncu warto zadac sobie pytanie: czy warto? Czy
polecilibySmy zagranie w te gre? Odpowiedz brzmi: nie
wiemy. Jest to na pewno bardzo wyjatkowa gra, w ktdra
bardzo dobrze gra sie z druga osobg, polegajac na
sobie wzajemnie i rozwigzujac niestandardowe zagadki.
Grafika jest tez zwyczajnie przyjemna dla oka. Historia,
choc ciekawa i emocjonalna, porusza ciezkie tematy
i przynajmniej dla nas byta dos¢ mocno niezrozumiata
na gtebszym poziomie. Na koniec najwiekszym proble-
mem jest brutalnos¢ pokazana w trakcie gry, co zostato
wspomniane w poprzednim akapicie. Wpisuje sie to
w pomyst na produkgje, ale jest mocno nieprzyjemne.
Catos¢ przejscia trwa 3-4 godziny, wiec nie
jest to dtuga podroz.

", Czy to gra dla Was? Musicie przekonac sie
., Ssami.
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Wykleta

Kryminalistyczna uczelnia w na-
stolatkowy romans zakleta

W zyciu kazdego cztowieka przychodzi taki
okres, gdy nie ma checi na nic nowego, tylko
pragnie zazna¢ nieco komfortu w dobrze zna-
nym i lubianym srodowisku. Taka nasza bez-
pieczna przystan, do ktorej chetnie sie wraca.
Dla jednych bedzie to ulubiona piosenka stucha-
na w kokonie z puchatego kocyka, dla innych
herbatka i serial stary jak Swiat, jeszcze inni
wyjezdzaja w ,,swoje” miejsca. A ja? Kiedy nie
mam checi siegac po nic nowego do czytania,
chociaz kupka wstydu jest z tego faktu nieza-
dowolona, zazwyczaj siegam po komfortowa
dla mnie ksiazke i jest nia wtasnie ,Wykleta”
Joss Stirling aka Julii Golding

~Magda B.

Dlaczego? Pewnie z sentymentu — jest to pozycja
zdobyta przeze mnie w liceum za bon do ksiegarni,
jaki dostawatam od szkoty co roku za czerwony
pasek na Swiadectwie. Liceum z kolei koja-

rze z czasem dla mnie przetomowym, bo
wrocitam wtedy do czytania ksigzek, co
zaniedbatam na czas gimnazjum i lektur
szkolnych. Do wybrania tej jednej,

konkretnej ksigzki sktonita mnie

oktadka, ktéra zawiera wykona-

nego ze strzat i serduszek kruka,

a takze opis zawierajacy hasta

takie jak: elitarna szkofa, spisek,

korupcja, Raven, znikniecia,

ktamstwa, anonimy z po-

grézkami i zagadkowy

chtopak o wybit-

nym intelekcie.
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Mieszanka obiecujaca akgje, intrygi, knowania,
niebezpieczenstwo i wplatane w to uczucie.
Czego chcie¢ wiecej moze licealistka na nowo
zakochana w ksigzkach?
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Wykleta" jest pierwszg (czego dowiedziatam
sie po latach) pozycja z cyklu posrednio opo-
wiadajacego o YDA - Young Detective Agency
(zartobliwie Yoda), czyli szkole kryminalistycz-
nej prowadzonej przez putkownika Isaaca
Hamptona. Placbwka ta powstata z potrzeb
rynkowych, jako ze niewiele jest college’ow
prowadzacych takie zajecia i dziatajgca — tro-
che incognito, cho¢ nadal legalnie — przy
hojnym wsparciu przez rzad. Uczniowie ucza
sie tam wybranych dziedzin, a dodatkowo
pracuja w terenie, wybywajac na misje —taczac
tym samym teorie z praktyka.

Na kartach ksigzki przygladamy sie wtasnie
jednej z takich akgji, do ktorej oddelego-
wani zostajg Joe Masters (przedstawiciel
grupy wywiadowczej C, Koty) i Kieran Storm
(grupa intelektualna A, Sowy), duet Urok

i Intelekt. Ich misja polega na

7 odkryciu sekretéw szkoty Autorka bestselleru Kim jestes, sky?

F

W ,Wykletej” nie odkryjecie Ameryki na nowo,
il " bo spotkamy sie z klasycznymi motywami, jednak
e zgrabnie upchanymi w tych ok. 400 stronach, dla-
:’ : tego czyta sie to lekko i przyjemnie. Trumaczenie
f‘..! Westron, do  zdaje sie miejscami kule¢ i puenta wypowiedzi
g ktdrej uczeszczajg dzie-  pojawia sie za drugim czy trzecim przeczytaniem,
@ ciaki elit, a ktérych rodzice  ale to drobnostki. Historia warta jest poznania dla
= zaczynajg zachowywac sie po-  bohaterow, intrygi w tle oraz dawek sarkazmu
é dejrzanie na arenie miedzynaro- i riposty, ktorych tu nie poskapiono.
ie? dowej — na przyktad zamieniajac
p‘,"/l handel kamieniami szlachetnymi  Jesli szukacie dobrej sprawy kryminalnej ni-
:’ na krwawe diamenty czy opo-  czym z Sherlocka, to zdecydowanie nie tutaj.
% wiadajac sie politycznie zupetnie  Burzliwy romans? Tez nie (i bardzo dobrze). |
y/ inaczej niz dotychczas. Ich lokal-  Troche akgji, intryg, zagran psychologicznych, ]
2 {f nym przewodnikiem po Westron  cietej riposty z humorem, posypane oklepany- ¥/4
4 b\ zostaje Raven Stone, dziewczyna ~ mi schematami, garsciag trykotow i roslin
r? /" uczaca sie w Westron dzieki sty-  owadozernych? Wyczuwam nieco niebez-
f pendium i wikasnemu samoza-  pieczenstwa, sekretow i dobroci dla spo-
/{’!’ parciu, ktérej jedyna rodzing jest  niewieranych przesztoscia postaci.
/j’.‘ﬁ dziadek, szkolny wozny. Raven  Rozgosdcie sie Smiato, manewr
ﬁ,/f zdaje sie gteboko wciaggnie- 404 zastosowad!
rj‘*";. ta w szkolng zagadke, anonimy
7o z pogrozkami, fatszywe oskarzenia
‘14 i grozby na to dowodem.
r fg Co z tego wyniknie?
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“role magii w fabule. Tak w skrécie —

"CORKAg
KOSCI *

KTORE NIE ZOSTALY
RZUCONE

KTO interesuje sie fantastyka, ten moze
kojarzy¢ prawa magii Sandersona, ustalajace
im lepiej
okreslona magia, tym lepiej petni wazna role
w fabule, ograniczenia sa ciekawe, a zamiast
dodawac¢ do systemu czarow nowe elementy,
warto pogtebic te istniejace.
~Ghatorr

Koncept, o ktory opiera sie swiat de-
biutanckiej ksigzki Andrei Stewart,
jest prosty, ale rozwiniety w fa-
scynujacy sposob — odtam-

ki kosci, tak dtugo jak ich
oryginalni posiadacze zyja,
moga napedzac konstrukty.

Co za tym idzie, nie dos¢, ze
rodzina cesarska dba o pozo-
stawienie sekretow tej sztuki
w bardzo waskim gronie, to jesz-
cze kazde dziecko musi przejsc cere-
monie drobnej trepanacji, w trakcie ktorej
zotnierze odtupuja im kawatek czaszki nad
uchem. Ach, do tego propaganda twierdzi, ze

’konstrukty chronig przed powrotem poprzed-

nich, nieprzyjemnych wtadcéw wysp, a ludzie,
ktérych kosci zasilaja maszyny, ptaca za to
zdrowiem. Jakby tego byto mato — a o taki
system magii mozna oprze¢ niejedna

“opowies¢ — to na samym poczatku

jedna z wysp Cesarstwa tonie.

A

R .

Fl

W ten kociot rzucona zostaje kilka postaci,
z ktorych perspektywy obserwujemy akcje —
najwazniejszg dwojka sa przemytnik szukajacy
porwanej zony oraz ksiezniczka z amnezja.
Przeskakiwanie od postaci do postaci zabiera im
czas na rozwoj, ale pozwala blizej zaobserwowac
Swiat. Kazda z nich zostata porzadnie napisana,
ma wtasne plany, obawy i problemy. Dopiero
pod koniec poczutem, ze niektore rzeczy
wychodzg im zdecydowanie za tatwo
— zupetnie jakby autorka uznata,
ze trzeba popedzi¢ sprintem
do konca.

Snionych — ale zarysowano
ciekawe watki, opierajace sie
o magie i historie swiata. Jesli
cos tu kuleje, to jest to sam aspekt
opisowy tego uniwersum — pono¢ Cesar-
stwo ma nawigzywac do kultur Dalekiego
Wschodu, ale jesli tak jest, to przegapitem to.

O ile autorka bedzie rozwijac te dobre aspek-
ty (magia, intrygi) bez powielania btedu ze
zbytnim utatwieniem zycia bohaterom, to

na pewno dorwe drugg czes$¢ — jestem

naprawde ciekawy, co jeszcze mozn
z tego wycisnac.

Jest to pierwsza czeséé try- p
logii, wiec niewiele rzeczy =
zostaje dogtebnie wyja-
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ANARCHIA na wieksza skale nie kojarzy sie
zbyt pozytywnie. Gdy mowa o chaosie na skale
galaktyczna, robi sie jeszcze gorzej. Nic dziw-
nego, ze kazdy plan majacy skrocic ten niemity
okres jest witany z entuzjazmem - nawet jesli,
nawet w najlepszym wypadku, jest rozpisany
na tysiac lat.

~Ghatorr

Sa autorzy, ktorych fanom niektorych gatunkow
nie wypada nie znac chocby ze styszenia. Asimov
zdecydowanie sie do nich zalicza — jego najstyn-
niejszym dzietem jest seria opowiadan o robotach
(zastynat jako ojciec ,trzech praw robotyki“), ale
nie ograniczyt sie tylko do tego tematu. Spora
czes$C jego spuscizny literackiej stanowi ,Fundacja”.

W duzym skrocie — na starcie serii rzadzace ga-
laktyka Imperium nie jest w najlepszym stanie.
Regiony sie odtaczaja, technologia zamiast sie
rozwija¢, to zamiera, ekonomia nie wyrabia...
Ale na cate szczescie jedna osoba — Hari Sel-
don, genialny matematyk — opracowuje naukowa
metode analizy historycznej, ktéra pozwala mu
stworzy¢ rozpisany na tysiac lat plan odbudowy
pangalaktycznej cywilizacji. Cata seria opisuje, jak
na przestrzeni pieciu wiekéw nastepcy Seldona
staraja sie dzieki temu doprowadzi¢ do powstania
nowego, lepszego Imperium.

Nie jest to na pewno seria dla ludzi spragnionych
akgji. Sg tu epickie bitwy kosmiczne, spiski i in-

trygi — ale rzadko kiedy poswieca sie im uwage
z innego punktu widzenia niz historyczny albo
spoteczny. Zakonczenie wojny w tej serii to nie
olbrzymie starcie na kilkanascie stron, a dwoch
ludzi opowiadajgcych, ze logistyka czy psychologia
zadecydowaty o wyniku konfliktu, zanim sie zaczat.

Ale chwila, plan na tysigc lat, a ksigzki opisuja
pie¢ wiekow? Asimov nie napisat definitywnego
zakonczenia, zamiast tego tworzac prequele opo-
wiadajgce o mtodosci Hariego Seldona w okresie
uznawanym za imperialny ztoty wiek. Te ksigzki
naprawiaja tez jeden z probleméw gtéwnej serii
— Asimov pisat ja od lat 40-tych, przez co opisy
technologii sie zestarzaty (przenosny komputer
wykonujacy skomplikowane obliczenia, niewiary-
godne!), ale wracajac do okresu sprzed upadku
technologii, mogt ja skomplikowac.

To nie space opera — to upadek i odrodzenie
Rzymu, ale w kosmosie. Przygoda rozpisana na
stulecia — z ktoéra do dzi$ warto sie zapoznac.
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JAK GRY EWOLUUJA NA NASZYCH OCZACH? | ’!
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GRY komputerowe to fascynujacy obszar roz-
rywki, ktory nieustannie ewoluuje, prezentujac
nowe pomysty i innowacyjne mechaniki. Nowe
podgatunki gier wciaz pojawiaja sie na rynku,
niekiedy zaskakujac nas swoja oryginalnoscia
i odwaznym podejsciem. Jedna z platform, na
ktorej mozemy znalez¢ wiele interesujacych
produkgji, jest itch.io, gdzie niezalezni tworcy
maja okazje publikowac swoje dzieta i budowac¢
swoja widownie. Dzieki streamerom i graczom,
gry te zyskuja popularnos¢ oraz lojalnych fanow.
W dzisiejszym artykule chcielibySmy skupic sie na
trzech interesujacych podgatunkach gier. Mimo
iz wywodza sie one chociaz w czesci z kategorii
gier roguelike, to kazdy z nich posiada swoje
unikalne cechy i niepowtarzalny urok, ktore
warto blizej poznac¢.

~Samael & Mimik

Bullet heaven

Gra ,Vampire Survivors” zdobyta nie tylko ogrom-
na popularnos¢, ale takze otworzyta drzwi tego
typu produkcjom, umozliwiajac im wkroczenie na
pierwszy plan growego swiata. Bullet heaven to
gatunek gier, w ktérym gracze walcza z hordami
potwordw, wykorzystujac réznorodne rodzaje broni
i ulepszen. Gracz musi nie tylko eliminowa¢ wrogow
automatycznymi atakami, ale takze aktywnie po-
ruszac sie po planszy, by unikna¢ bezposredniego
kontaktu. Po uzyskaniu odpowiedniej ilosci punktéw
doswiadczenia, mozemy wybra¢ nowe rozwiniecia

postaci. Dzieki r6znym kombinacjom broni i ulep-
szen mozemy sia¢ spustoszenie w kolejnych falach
przeciwnikdw, ktore staja sie coraz trudniejsze
i bardziej zréznicowane. Podczas rozgrywki w gry
tego gatunku, mozemy poczuc sie jak bohaterowie

z filmow akgji, ktérzy stawiaja czota przewazajagcym
sitom wroga. Inne gry tego typu to ,20 Minutes till
Dawn”, ,Rogue Genesia“, ,Chess Survivors” czy...

Brotato

Gra ,Brotato” to przyktad gatunku bullet heaven,
ktory umozliwia nam wecielenie sie w role bojowni-
czego ziemniaczka, ktéry walczy z hordami obcych,
czekajac na nadejscie pomocy. Gra jest podzielona
na rundy, z przerwami na odwiedziny w sklepie.
W sklepie gracze maja mozliwos¢ zakupu nowych
przedmiotow, ktére przyznajg im réznorodne bonu-
sy i efekty. W ,Brotato” dostepnych jest ponad 150
roznych przedmiotéw do wyboru, z kazdym z nich
wigzg sie zalety i wady. Niektore oferuja rowniez
unikalne efekty, ktére moga znaczaco wptynac na


https://www.igdb.com/games/chess-survivors/presskit

strategie rozgrywki, na przyktad krwawe rece, ktére
zwiekszajg nasza kradziez zdrowia o 12%, ale zadaja
nam co sekunde obrazenia czy dodatkowy zotadek,
zwiekszajacy nasze maksymalne zdrowie za kazdym
razem, kiedy podniesiemy z ziemi przedmiot.
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Co wiecej, w grze dostepne s3 roznorodne postacie,
jak na przykfad taka, ktéra ma mozliwos¢ zakupienia
kazdej broni za 5% bazowej ceny, ale ten element
ekwipunku niszczy sie po kazdej rundzie. Gra sku-
pia sie nie tylko na aspektach walki, ale takze na
dbaniu o ekonomie gry, zachecajac graczy np. do
niszczenia drzew, ktore dostarczajg znaczne ilosci
pieniedzy, ale narazajg gracza na atak przeciwnika.
Po przejsciu gry odblokowuje nam sie wyzszy po-
ziom trudnosci, az dojdziemy do maksymalnego,
pigtego. Gracze zachecani s3 do podejmowania
sie roznych wyzwan, ktére odblokowywuja wiecej
zawartosci, takiej jak postacie czy przedmioty.

,Brotato” wyroznia sie takze aktywna spoteczno-
Scig moderska, ktdra systematycznie dodaje nowe
przedmioty, postacie i poziomy, co jeszcze bardziej
wzbogaca doswiadczenie graczy.

Slot machine themed games

Gatunek gier slot machine wyrést z korzeni gier
typu roguelike z elementami tworzenia talii. Jednym
z pierwszych przyktadow tego gatunku jest gra
,Luck be a Landlord”, ktéra btyskawicznie zdobyta
popularnos¢ na platformie YouTube. W grach tego
rodzaju celem gracza jest zdobywanie punktow,
wykorzystujac symbole, ktére zbieramy w naszej
kolekgji, i z ktorych losowane s3 te, ktdre pojawia
sie na planszy. Plansza sktada sie z prostokatnego
obszaru o rozmiarze X na Y pdl, na ktorym losowo
umieszczane sg symbole z naszej kolekgji.

56 | Inventony,

W kazdej rundzie symbole przyznajg nam punkty,
zdoby¢ tez mozemy nowe symbole lub ulepszenia.
Co kilka rund musimy osiaggnac okreslony prég
punktowy, aby przejs¢ do kolejnego etapu. Waz-
ne jest, aby dbac o to, by nasza kolekcja symboli
nie byta zbyt liczna, tak aby symbole w naszej talii
wspotpracowaty ze soba i tworzyty synergiczne
kombinacje. Jednoczesnie musimy uwazac, aby nie
przegiac i unikac zbierania symboli, ktore nie pasuja
do naszego zestawu. Jezeli nasza kolekcja bedzie
zawierata wiecej symboli, niz jest dostepnych pdl,
moze sie okaza¢, ze w danej rundzie nie wylosuje
sie kluczowy dla nas element.

Gry tego gatunku przywotuja uczucie jak w kasynie,
gdzie rownie istotne sg zarbwno czynnik szcze-
Scia, jak i umiejetnosci strategicznego podejscia.
Oprécz ,Luck be a Landlord”, istnieja réwniez inne
tytuty tego rodzaju, takie jak ,LuckLand”, ,Lucky
Island” czy...

Endgame of Devil

,Endgame of Devil" to gra, ktéra z odwaga podcho-
dzi do tradycyjnej formuty poszukiwania przygéd.
Zamiast kierowac postacig wchodzaca do lochu
i walczaca z potworami, to my jestesmy tymi, ktorzy
kreuja i zarzadzaja lochem, a naszym celem jest

S

eliminacja poszukiwaczy przygod. W grze takze
musimy rozwaznie kontrolowac budowe swojej ar-
mii, poniewaz zaréwno potwory, jak i poszukiwacze
przygod zajmuja miejsce na planszy.

,Endgame of Devil" zachwyca ré6znorodnymi
zdolnosciami naszych potwordw, co pozwala na
kreatywne tworzenie poteznych kombinacji. Na
przyktad, mozemy posiadac¢ potwora zdolnego
pozerac inne stworzenia, zyskujac w zamian wzrost
swojej sity, lub pare narzeczonych zombie, ktérzy
uwalniaja swojg prawdziwa site tylko wtedy, kiedy
ich druga potéwka rowniez obecna jest na planszy.
Gra oferuje takze dwie zupetnie rézne postacie do
wyboru, z unikalnymi armiami, co dodaje jeszcze
wiecej réznorodnosci w rozgrywce.

,Endgame of Devil” to nie tylko petna wyzwan
kampania, ale réwniez przyjemny tryb nieskon-
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czony, w ktorym mozemy testowad, jak daleko
nasza armia jest w stanie zajsc. Jezeli uda nam sie
dostatecznie daleko, czeka na nas ostateczna walka
z sitami dobra.

Inventory management

Gatunek gier inventory management koncentruje sie
na umiejetnym zarzadzaniu naszym ekwipunkiem,
gdzie nasz plecak staje sie kluczowym narzedziem
decydujacym o sukcesie lub porazce. Kazdy przed-
miot w tych grach zajmuje okreslong ilo$¢ miejsca
i ma unikalny ksztatt, co wptywa na mozliwosc jego
ulokowania. Dodatkowo, przedmioty przyznaja
bonusy w zaleznosci od swojego potozenia oraz
relacji wzgledem innych przedmiotéw. Przyktado-
wo, hetmy musza by¢ ulokowane na najwyzszym
rzedzie, a tuki otrzymujg wzmocnienie od strzat
umieszczonych po ich prawej stronie.

Gry z tego gatunku wymagaja od graczy sprytu
i kreatywnosci w celu zoptymalizowania swojego
plecaka oraz wykorzystania jego potencjatu. To
wiasnie umiejetne rozmieszczenie przedmiotow
I wykorzystywanie synergii miedzy nimi stanowi
klucz do osiagniecia sukcesu. Przyktadem gry z tego
gatunku jest ,Backpack Hero", ktora oferuje wiele
kombinacji przedmiotéw i ulepszen do wykorzy-
stania. Inne gry, ktore przynaleza do tego gatunku,
to ,Rogue Voltage” czy...

Backpack Battles

.Backpack Battles” to rozszerzenie koncepgji gry
.Backpack Hero", ktére przenosi ja w formute ry-
walizacji gracz kontra gracz (PvP) oraz przeksztatca
w autobattlera. W tej grze stajemy do pojedynku
z innymi graczami, dazac do przetrwania jak naj-
dtuzej. Naszym celem jest wygranie 10 rund, gdyz
po przegraniu 5 z nich zostajemy eliminowani
z rozgrywki. Po zakonczeniu kazdej rundy udaje-
my sie do sklepu, gdzie mozemy nabywac¢ nowe
przedmioty oraz rozbudowywac swoj plecak.

Pomiedzy rundami mamy takze okazje taczy¢ przed-
mioty w swoim ekwipunku, tworzac silniejsze kom-
binacje, co wprowadza element strategicznego
planowania. Umieszczajagc Krwawy Amulet blisko
Rekawic Przyspieszenia, dostaniemy Wampirze
Rekawice, ktore nie tylko tworza lepsze potacze-
nie, ale réwniez zajmuja mniej miejsca. A moze
warto jednak poczekaé na drugi zestaw rekawic
i potaczy¢ je z Mieczem Bohatera, by dostac po-
tezne Ostrze Sokota? Te pytania towarzysza nam
nieustannie w trakcie rozgrywki. Niezwykle istotna
jest elastycznos¢ podczas ksztattowania swojej
strategii, aby by¢ w stanie skutecznie konkurowac
z przeciwnikami, ktorzy moga przyjac réznorodne
zestawy umiejetnosci i taktyk.

Gra ciagle sie rozwija, tworcy dodajg nowe, fa-
scynujace przedmioty i mozliwosci. Przyktadem
takich innowacji jest umozliwienie umieszczania
kamieni szlachetnych w przedmiotach, co przyznaje
dodatkowe efekty lub ulepszenia. Stale rowniez
balansowana jest rozgrywka, by nie doprowadzi¢
do dominagji jednej strategii, co zepsutoby za-
bawe graczom.

Warto rowniez zaznaczyc, ze wersja demonstracyjna
.Backpack Battles” niedawno trafita na platforme
Steam, co ufatwia jeszcze wiekszej liczbie graczy
odkrywanie jej urokéw i rywalizacje na arenie PvP.

Final: The Game

Podsumowujac, jesli jestescie pasjonatami gatunku
roguelike, warto zastanowic sie nad wyprobowa-
niem przedstawionych wyzej propozycji. Przemyst
gier komputerowych ciggle ewoluuje, dostarczajac
nam nowych i fascynujacych doswiadczen. Na rynku
coraz czesciej mozna zauwazyc¢ potaczenia gier stra-
tegicznych z elementami losowymi i regrywalnoscia
charakterystyczna dla gier roguelike. Jest to trend,
ktory prawdopodobnie bedzie sie dynamicznie
rozwija¢ w nadchodzacych latach.
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Gray Picture — trzy mate butki w ptaszczu udajgce dorostg bute.

Buta na wulkanie

Powazne planowanie

Mam takie jedno marzenie, jakim jest zoba-
czenie Svalbardu i zorzy polarnej, jednak po
podliczeniu mojego budzetu okazato sie, ze
taka wycieczka sie nie A, wiec zrobitam kolejna
logiczng rzecz, jaka byto poszukanie tanich
lotow. Wiec zamiast przemierza¢ osniezone
pustkowia za kotem podbiegunowym (i nie
dac sie zjes¢ misiowi Wpolarnemu, na przyktad
w ramach odwetu za to, ze w moim artykule
z oceng wszystkich niedzwiedzi dostat tylko
6/10), postanowitam wybrac inny kierunek
podrdzy — Sycylie. Dzieki temu mogtam spetnic
inny punkt z mojej mentalnej listy gtupich rze-
czy, ktore chce zrobi¢ w swoim zyciu, czyli wejsé
na Etne (lub inny aktywny wulkan, nie jestem

wybredna). | byto to znacznie inne doswiad-
czenie, niz sie spodziewatam, wiec zapraszam
na ten krétki wulkaniczny felieton.

Na poczatek musze zaznaczy¢, ze cho¢ zamie-
rzam do konca swoich dni chwalic sie, ze we-
sztam na Etne, to tak naprawde by bytam dos¢
daleko od samego szczytu, mianowicie okoto
2700 m.n.p.m., a jak mozna sie przekona¢, szczyt
jest na wysokosci nieco lub wiecej niz nieco
wiekszej, bo na okoto 3330 metrach. Z tego, co
sie orientuje, normalnie mozna wejs¢ wyzej, ale
trzeba pamieta¢, ze to aktywny wulkan. | akurat
tydzien przed tym, jak przyjechatWam, Etna
postanowita mie¢ mata erupcje i generalnie
by¢ aktywna sejsmicznie, wiec zostaty natozone
ograniczenia, jak wysoko mozna wchodzic.

Jest kilka mozliwosci zwiedzania Etny, ktora
w ostatnich latach stata sie bardzo popularnym
kierunkiem turystycznym. Mozna na przyktad
dojechac do schroniska Rifugio Sapienza i po-
tem skorzystac z kolejki, ktéra zawiezie nas na
wysokos¢ okoto 2500 metrow. Ale kosztuje
to 50 euro. A ja bytam oburzona, jak za jeden
wycigg w Bieszczadach chcieli 60 zt. Ja zdecy-
dowatam sie na wynajecie przewodnika, bo to
jednak aktywny wulkan, a nie polskie Tatry; nie
ma-tu tadnych buto-odpornych szlakow, a lu-
dzie, co taza w pojedynke bez odpowiedniego
przygotowania, co jaki$ czas faktycznie gina.
Ewentualnie musza ptaci¢ kosmiczne kwoty za
helikopter ratunkowy. Jednak warto patrze¢, co
sie wybiera, szukajac przewodnika, poniewaz
sporo ofert to ,przejdzmy sie 50 metréw wokot
schroniska”. Moj przewodnik, lekko ztosliwie,
nazywa je ,cappuccino tours”. Jako ze ja pare
lat temu odkrytam w sobie cztowieka gor (co
jest Smieszne, bo pierwszy raz zobaczytam gory
na zywo juz jako dorosta osoba), to poszukatam
takiej opcji, gdzie faktycznie bedzie mozna



Zapomnij o wszystkim
i ciesz sie widokiem

| byto to bardzo niezwykte doswiadczenie, warte
kazdych pieniedzy. Niby wiedziatam, ze Etna
to czynny wulkan, ale zupetnie inng rzecza jest
zobaczy(¢ Slady tej aktywnosci na wtasne oczy.
Juz ,zwykte" gory maja swoj majestat, gteboka
pierwotna site przyrody. Jednak czyms zupetnie
innym jest zobaczy¢ wielki, ponad 20-metrowy
masyw skat bazaltowych i uswiadomi¢ sobie,
ze jest on mtodszy od Ciebie, bo pochodzi
z erupcji z 2002 roku. Albo patrzec z daleka
na masyw i widzie¢ miejsca, w ktérych rosna
jedynie niskie krzaczki, a tuz obok stare drzewa,
dlatego ze ten drugi obszar zostat oszczedzony,
gdy lawa przeptyneta wokot niego. A roslin-
nos$¢ potrzebuje okoto 20 lat, zeby zaczac¢ sie
odbudowywac.

Dodatkowo miatam bardzo udang pogode. Bo
ostatecznie bytam na Etnie dwa dni z rzedu, ale
pierwszego nie byto jeszcze Sniegu, wiec mo-
gtam podziwia¢ masyw w tym wydaniu — peten
czarnych kamieni, okazjonalnie upstrzonych
kepkami pionierskich roslin. Widziatam, ze
czesto porownuje sie ten krajobraz do prawie
ksiezycowego. Osobiscie nie wiem, czy bym

sie z tym poréwnaniem zgodzita w stu pro-
centach, ale na pewno jest to cos niezwyktego.
Zwtaszcza w momencie, gdy zatrzymalismy sie
na krawedzi wzniesienia otaczajacego Valle del
Bove, w oddaleniu od drogi, z widokiem na sam
szczyt Etny. Ta cisza to byto cos$ wyjatkowego.
Pod koniec pierwszego dnia zaczat delikatnie
prészyc Snieg i mocno pogorszyta sie widocz-
nosc¢, przez co nie dato sie widzie¢ dalej niz na
pare metrow i miato sie uczucie takiego zagu-
bienia. Przez noc porzadnie napadato sniegu,
wiec kolejny dzien przywitat mnie w zupetnie
innym krajobrazie. Kontrast pomiedzy czarny-
mi skatami a biatym S$niegiem. Roslinnos¢ tak
pokryta biatym puchem, ze wyglada miekko,
mimo ze wczoraj jeszcze kolce byty doskonale
widoczne. Odciski pozostawione przez lisy,
ptaki i zbika. Wszystko cudowne. Absolutnie
byto warte.

Woulkaniczne pistacje

Na zakonczenie dodam tylko, ze najlepsza
rzecza na swiecie sg sycylijskie pistacje. Fakt,
ze rosng na wulkanicznej glebie, sprawia, ze sg
najsmaczniejsze. Gdyby nie gtupie ograniczenia
linii lotniczych, ktore uwazaja kremy za ptyny,
to wrécitabym z cata walizka kremu z pistacji.




Tanatos — Wielbiciel czaszek i szkieletow. Halloween to dla niego swieto panstwowe.
Kolekcjoner przypinek, towca indykow, ktore potem tadnie serwuje na tamach ET.
ADHD i brak snu pomagajg mu w byciu jednoczesnie redaktorem i cztonkiem DTP.

Teatr bolu i tamanych desek

czyli o tym, jak poszedtem na swoj pierwszy w zyciu event wrestlingowy

Wrestling nie jest szalenie popularny w Polsce,
jednak jako emigrantowi zyjgcemu obecnie w Wiel-
kiej Brytanii — ciezko byto mi nie zauwazy¢, ze ten
c6z... bardziej spektakl, niz sport, jest tutaj duzo
bardziej popularny. Z tego, co kojarze, to w Polsce
popularniejsze sg bardziej krwawe widowiska, jak
faktyczne sztuki walki (typu MMA) czy nawet boks.
Osobiscie uwazam je za dos¢ nudne, ot dwdch
gosci naparza sie po gebach, az ktérys z nich nie
padnie. Nic dziwnego réwniez, ze od takiej ilosci
obijania sie po twarzach, ich facjaty wygladaja jak
mielone czy inne schabowe. A te, to raczej preferuje
na talerzu z ziemniakami i jakims warzywkiem. No,
ale nie o kulinariach jest to temat.

W kazdym razie — na wydarzenie zostatem zapro-
szony przez mojego dobrego znajomego z pracy,
ktory wrestlingiem witasnie sie zajmuje. A ze przy-
jemny z niego gos¢, to postanowitem oferte przyjac
i nawet wkreci¢ w to moja druga potowke, ktdra
z poczatku miata opory, jednak pdzniej, jak i ja,
bawita sie Swietnie. Osobiscie tez nie miatem nie
wiadomo jak wygorowanych oczekiwan, w koncu
to stosunkowo lokalne wydarzenie na
skale regionalna. Mimo tego, wydarze-
nie miato kilku zagranicznych gosci,
Y jak cho¢by gwiazda tego wieczoru,
b7 S54-letni weteran WWF, Gangrel,
8 ktory mimo swojego wieku to wcigz

| kawat chtopa (wiem, bo koto niego
statem robigc sobie z nim zdjecie).
Nazwa eventy, ,Season’s Beatings”,
ktéry mozna by luzno przettumaczyc
na Swigteczny tomot (gra stéw z Se-
ason'’s Greetings, czyli Swigtecz-
ne pozdrowienia), juz z gory
_ zapowiadafta, ze nie jest
., to wydarzenie, ktére
" sie bierze na powaz-

" nie, a wiec z takim na-

~ stawieniem tam po-

. sztem. Ot, przyjemna

zabawa pdétnagich mezczyzn na ringu, ktorzy maja
zrobic¢ show.

No i show to niewatpliwie byto! Przekomarzania,
draznienie sie, dramatyczne wejscia. Wszystko
byto przecudnie przesadzone i bezpardonowe.
Budowanie napiecia przed kazdym ciosem. Two-
rzenie sytuacji pozornie bez wyjscia tylko po to, aby
w ostatniej chwili sie z niej wydostac. Ratowanie sie
ostatkiem sit poprzez dotykanie lin ringu. No spek-
takl. Nie mowie od razu, ze jest to wysokich lotow
rozrywka, a aktorstwo doréwnuje profesjonalnym
aktorom w teatrze — w zadnym wypadku. Czesto
wrecz przeciwnie, ciosy byty bardziej umowne niz
prawdziwe, czasem wrestlerzy przedobrzyli z ak-
torzeniem po zadanym ciosie, a nawet skoki z lin
zwykle ladowaty obok, aby nikomu nie stata sie
faktyczna krzywda. Ale o to w tym chodzi. Gdyby
wrestling nie byt odgrywany, to wiekszos¢ wre-
stlerow bytaby martwa lub ciezko ranna po kilku
meczach (a i tak Smiertelnos¢ w tym zawodzie jest
wyjatkowo wysoka). Tu chodzi o spektakl, o od-
grywanie barwnych postaci i spory miedzy nimi.
O akrobacje i widowiskowe ruchy, ktore nawet
jesli nie uderzajg bezposrednio, to wcigz sprawiaja,
ze widownia reaguje mieszanka okrzyku radosci
i tego ,O000UUUU!" wyrazajacego efektowny atak.
Mowiagc o okrzykach, nieodtgczng czescig tego
przezycia byty okrzyki dzieciakbw na widowni,
ktore byty lepsze niz niejeden tekst komentatorow
sportowych. Owszem, czasem im sie zacieta ptyta,
ale autentyczny entuzjazm i ekscytacgja catym show
byty niezaprzeczalnie zarazliwe.

Podobnie jak wiara w Swietego Mikotaja, tak i wia-
ra we Wrestling (czy raczej zawieszenie niewiary)
sprawia, ze zarowno swieta, jak i widowisko, jakim
niewatpliwie jest gala wrestlingu, sa duzo przy-
jemniejsze oraz bardziej satysfakcjonujace. Wiec
uwierzcie w magie ringu i dajcie sie porwac, tak
jak mnie wciagneto, w wir dramatycznych star¢
i klekoczacych desek.


https://www.deviantart.com/ludshaitan/art/Rey-Hechicero-wrestling-ShaitanDesing-892878297

NATALIA BROZEK

SEONECZNY ROMANS
NA WIOSNE

| MAGICZNY KRAKOW
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SZTUCZNA INTELIGENC]A

KIEDY siegatem po ten film na recenzje do
tematu tego numeru, myslatem, ze jestem
sprytny, bo z tego, co mgliscie pamietatem
o tym filmie, ogladajac go parenascie czy pa-
redziesiat lat temu, opowiadat o Al, robotach,
moralnosci, cyborgach, no i ma wrecz Al w ty-
tule. Lepiej trafi¢ chyba nie mozna. Niestety
dla mnie, fakt, ze tak dawno ogladatem ten
film, sprawil, ze jakiekolwiek szczegoty pa-
mietatem ledwo co. Z drugiej strony to moze
niekoniecznie wina czasu...

Tanatos

A.1.? Bardziej A.t. moja glowa

Zacznijmy od poczatku. | z gory zaznaczam, ze
beda spoilery do dwudziestodwuletniego filmu.
Ziemia jest po katastrofie ekologicznej, globalne
ocieplenie w koncu zatopito duza czes¢ Swiata
przez roztopienie lodowcow, przez co ludzie moga
mie¢ najwyzej jedno dziecko. OK, poki co nie jest
tragicznie. Ale praktycznie wszystko, co dzieje sie
potem, brzmi jak
seria niefortunnych
zdarzen i nieporo-
zumien z wielkimi
dziurami fabularny-
mi, ktore sprawiaja,
ze pod tym wzgle-
dem film wyglada
jak ser szwajcarski,
przez co nie da sie

do niego podchodzi¢ inaczej niz do grubymi ni¢mi
szytej bajki dla dorostych.

A wiec wracajac. Madrzy ludzie robigcy roboty
pomysleli: ,Co jesli zrobimy robota zdolnego do
mitosci?” Wiec stworzyli prototyp robota-dziecka,
ktory kochatby swoich rodzicow bezinteresownie
i (co bardzo wazne) nieodwracalnie. Ta cecha miata
by¢ sitag napedowa do jego rozwoju i ambicji, od-
rozniajac go od poprzednich robotéw, prostszych
i mniej zdolnych do emocji. Co wiec zrobi¢ z takim
niezwyktym i unikatowym prototypem? Dac go
zdesperowanej parze rodzicow, ktorych ciezko
chore dziecko jest obecnie zamkniete w komorze
kriogenicznej i ktérzy tracg nadzieje na pojawienie
sie lekarstwa. Wspaniatomysiny maz przystaje
na te propozycje, stawiajac zmieszang tym (jak
najbardziej zrozumiale) zone przed faktem do-
konanym, i po krotkiej instrukgji, jak potencjalnie
.przypisac” cyber chtopca do siebie jako swojej
rodzicielki na wiecznos¢ bez mozliwosci zmiany
zdania (jedyna opcja na ,pozbycie sie” go po


http://www.impawards.com/2001/ai_artificial_intelligence_ver4_xlg.html

tej procedurze jest oddac go na ztom), zostawia
ja z nim przez wiekszo$¢ dni, samemu gtéwnie
pracujac. Biedna kobieta, ledwo radzaca sobie
z faktem, ze jej zywy jeszcze syn jest potencjal-
nie Smiertelnie chory, jest teraz jeszcze na dobra
sprawe przesladowana przez bardzo ludzko wy-
gladajacego, ale niezwykle dziwnie i wcigz dos¢
robotycznie sie zachowujacego chtopca, ktory nie
odstepuje jej na krok (nawet w toalecie).

Przez wiekszo$¢ tego czasu wyglada na wyraznie
zaniepokojong jego obecnoscig, do czasu, gdy
cata tréjka je kolacje przy stole. Jest niezwykle
cicho i niezrecznie; nawet maz, ktéry wpadt na
ten genialny pomyst, nie odzywa sie stowem do
dziecka. Cisze przerywa niezwykle nagty i gtosny
(nie tylko ja i moja partnerka, ale i nasze swinki
morskie mato nie dostaty zawatu) smiech cyber
chtopca, ktory z jakiegos powodu, zamiast sprawic,
ze para zaczeta szukac siekiery czy innego narze-
dzia mordu w obawie o swoje bezpieczenstwo (ten
sSmiech byt naprawde straszny, wziat sie znikad
i brzmiat bardzo sztucznie, niczym u jakiego$
psychopaty), sprawit, ze para, a szczegdlnie zona,
przekonata sie do niego. Na tyle, ze postano-
wita po tak krotkim czasie i jednej pozytywnej
interakgji z dzieciakiem ,przypisac” sie do niego
i zosta¢ jego mama. Swietny pomyst. Na pewno
nic ztego z tego nie wyniknie. Juz moje simsy maja
lepsze standardy i wiecej zdrowego rozsadku niz
postaci z tego filmu.

Ludzkos¢ jest najwspanialsza

Od tego momentu wszystko leci na teb na szyje.
Chore dziecko pary (chtopiec imieniem Martin)
nagle zdrowieje, cyber chtopiec (imieniem David)
odchodzi na coraz to dalszy plan, gdzie towa-
rzyszy mu byta superzabawka chorego chtopca,
inteligentny mi$ Teddy (bardzo kreatywna nazwa).
Teddy na dobra sprawe jest chyba jedna z niewielu
dajacych sie lubi¢ postaci w tym filmie, ktora jest

TEMAT NUMERU

gtosem rozsadku Davida (cho¢ chtopiec i tak nie
zawsze go stucha). Oczywiscie obydwaj (David
i Teddy) spotykaja sie z ostracyzmem ze strony
zarowno Martina i jego ojca, jak rowniez kolegow
Martina. Dobrze wiedzie¢, ze w przysztosci stara
dobra segregacja ma sie dobrze. W koncu po kilku
wypadkach, za ktére wine ponosi Martin ciggle
pakujacy Davida w ktopoty, matka chtopcow po-
stanawia zabrac tego ostatniego na wycieczke...
Na ztomowisko. By biednego dzieciaka skasowac.
Co mimo wszystko bytoby bardziej mitosierne niz
to, co postanowita zrobi¢ zamiast tego w swej
wielkiej madrosci. Postanowita bowiem wywiez¢
go do lasu i tam go zostawi¢, niczym niereformo-
walni ludzie zostawiajacy w lesie smieci. Cyborga,
ktory najpewniej jg przezyje, bo sie nie starzeje.
| ktorego gtéwnym celem bedzie kochanie jej do
konca swojego nieszczesnego, niezwykle dtugiego
zycia. Przemyslana decyzja, ktdra nie bedzie miata
zadnych negatywnych konsekwencji.

Po catym dniu szwendania sie po lesie chtopiec
z misiem trafiaja na ztomowisko, gdzie zepsute
roboty szukajg czesci zamiennych, by dalej funk-
cjonowac. Grzebanine szybko przerywa... balon
na gorace powietrze w ksztatcie ksiezyca z klatka
i magnesem oraz... gang motocyklistéw, ktorych
motory wygladaja jak... wilki? Okazuje sig, ze to
lokalny park rozrywki, ktory dostarcza ludziom
starych dobrych igrzysk w postaci demolo-
wania uprzednio schwytanych robotow w jak
najbardziej brutalny i widowiskowy sposob.
Wszystko w imieniu wyzszosci gatunku ludz-
kiego nad gtupimi robotami. Jak juz méwitem,
ostracyzm i segregacja maja sie dobrze
nawet w przysztosci. Warto tutaj
zaznaczy¢, ze w tej scenie robo-

ty wygladaja na autentycznie
przerazone albo w najlepszym

wypadku niechetne spotkac sie \$ - e
ze swoja niechybna zguba. - -
Wbrew temu, co byto nam : 1
mowione przez wiekszos¢ fil- : _f;' B

mu. | owszem, nie robig one
takiego hatasu, jak wkrotce
David, oraz zwykle sg stosunko-
wo spokojne, gdy sa podstawia-
ne pod katowskie narzedzia,
ale zdecydowanie nie jest
im to tez obojetne, a wrecz
zdecydowanie nie chca sie
tam znajdowac.




Tam tez David spotyka Zigolaka Joe, robota zaj-
mujgcego sie tym, co ma w imieniu, ktorego
poznajemy nieco wczesniej, kiedy zostaje wro-
biony w morderstwo i zmuszony do ucieczki
przed prawem. Joe rowniez ma do$¢ ograniczony
Swiatopoglad ze wzgledu na swoja funkcje i to, jak
zostat stworzony. Po tym, jak chtopiec ratuje go
z igrzysk, Zigolak postanawia mu poméc. David
postanawia znalez¢ btekitng wrozke z bajki o Pi-
nokiu, aby uczynita go prawdziwym chtopcem,
zeby mama go znéw pokochata. Joe postanawia
go zabrac¢ do miejsca, gdzie jego zelazna logika
panie sie na pewno znajdzie (po upewnieniu sie
z chtopcem, ze wrdzka to na pewno pani), czyli...
do miasta czerwonych latarni Rouge City.

Wszystko dobre, co sie
dobrze konczy?

Pomijajac fakt, ze absurd gania absurd, a fabuta
przez wiekszos¢ czasu ledwo trzyma sie kupy, film
jakims cudem wcigz potrafi wywota¢ emocje i ma
jakis, nawet jesli gtéwnie metaforyczny, sens. Do-
tychczasowe streszczenie miato zademonstrowac
gtownie absurdy tej, jakby nie patrze¢, wysoko-
budzetowej produkgcji (100 milionéw dolaréw
wedtug Filmwebu), uwydatniajac moja wczesniej-
sza teze o tym filmie jako o bajce dla dorostych.
Jesli odtozy¢ na bok krytyczne myslenie, jest to
futurystyczna interpretacja Pinokia i potrafi fak-
tycznie wzruszyc. Film oparty jest o krotka historie,
konczacej sie na planowaniu opisanej wczesniej
wycieczki Davida z mama. | tam para nie miata
dziecka, a wygrata loterie na posiadanie go na
koncu opowiadania, co ma wiecej sensu, ale daje
mniej opcji na rozwiniecie historii i usuwa caty

konflikt pomiedzy Davidem a Martinem. Projekt
tez ponoc byt w piekle deweloperskim przez jakis
czas, poniewaz oryginalnie film miat rezyserowac
Stanley Kubrick, jednak niestety, zanim zdazyt go
dokonczy¢, zmart na zawat, a stery przejat Spiel-
berg. Kto wie, czy gdyby Kubrick zdazyt skonczyé
ten film, to nie bytby on bardziej spéjny i ogolnie
rzecz biorgc sensowny.

Najbardziej mnie jednak razi dysonans narracji,
ze ludzie sa lepsi i wspaniali do tego stopnia, ze
nawet na samym koncu pojawiaja sie kosmici, bo
podziwiajg ludzi, mimo tego ze ci doprowadzili
sie do zagtady, traktowali swoje kreacje gorzej
niz smieci, a ich pycha, chciwosc¢ i nieodpowie-
dzialno$¢ sprawia, ze filmowi czasem blizej do
.Frankensteina” Mary Shelley niz do ,Pinokia”
Carla Collodiego. Przez to wszystko mam do
niego bardzo mieszane uczucia, gdyz widocznie
film ma kryzys tozsamosci i sam nie do konca wie,
jak i co chce zrobi¢, jednak najwazniejsze rzeczy
w nim s3 i sg zrobione faktycznie dobrze. Mimo
mojego catego biadolenia nie potrafie catkiem
go skresli¢, bo méwi o waznych rzeczach, ale tez
nie moge go poleci¢, bo jest réwnie zgubiony,
jak David.




NATALIA BROZEK

Zapnijcie pasy, bo Brozek zabierze Was do Szkocji,
Jjakiej jeszcze nie znaliscie. Genialny, weiggajgcy
debiut, od ktdrego nie bytam wstanie sie oderwac.

Edyta Prusinowska, autorka
»Opowiem o tobie gwiazdom”

TAKA SZKOCKA!
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GOOD PUPPET



https://www.gameshub.com/news/reviews/lies-of-p-review-2628996/

PECETOWI fani gier. From Software od lat
z utesknieniem wyczekuja konca niewolni-
czego przywiazania ,Bloodborne’a” do Play-
station. Niestety, mimo uptywu czasu nie
zapowiada sie, by ta gra miata zawitac¢ na
komputery. W tej sytuacji pozostaje korzystac
zzamiennikow — zwlaszcza, ze te potrafia by¢
same w,sobie naprawde fascynujace.

~Ghatorr
Stajacisie prawdziwym chtopcem

,Lies of P” to dzieto iscie multikulturowe — ko-
reanska gra na podstawie wtoskiej bajki z akcja
osadzona w pseudo-francuskim miescie, w kto-
rym automatony powinny stuchac praw nawigzu-
jacych do ksigzek amerykanskiego pisarza. Sam
koncept od razu przycigga uwage - soulslike'i to
catkiem popularny gatunek, wiec powstanie no-
wego dzieta nie jest zaskakujace, ale wrzucenie
do srodka Pinokia juz tak. Biorac pod uwage, ze
to pierwsze podejscie tego koreanskiego deve-
lopera do takiego gatunku, naprawde trudno
byto okresli¢, czego sie spodziewac.

Jak to bywa w grach soulsopodobnych — budzimy
sie i nie wiemy nic poza tym, ze musimy zabijac.
W ciele wygladajacego jak nastoletni chtopak
automatona ruszamy w podr6z po ogarnietym
chaosem miescie Krat, starajac sie odkry¢, gdzie
jest nasz tworca, Gepetto, oraz dlaczego tutej-
sze marionetki najwyrazniej oszalaty i zaczety
masowo mordowac ludzi. Och, do tego najwy-
razniej w okolicy panuje jakas zaraza. Jak widac¢,
nieszczescia chodzag parami.

Na sznurku kazdy trzyma mnie

Jak na standardy soulslike'éw, fabuta jest prezen-
towana niezwykle otwarcie i prosto. Nie ma tu
miejsca na zbyt wiele niedomowien czy niejasno-
sci (a jak juz sie pojawiaja, to wygladaja mi raczej
na brzydkie dziury fabularne, niz efekty czyjegos
celowego dziatania, majagcego zmusic gracza do
ruszenia gtowa). Do tego jest niezbyt skompli-
kowana — co prawda mamy tu sporo rzeczy do
zrobienia i wiele sie dzieje, jednak wielu rzeczy
mozna sie domysli¢, a ostatni fabularny twist
raczej nie jest w stanie kogokolwiek zaskoczyc.
Co najwyzej sprytnie rozwigzano kwestie tego,
jak prawa wpisane w automatony (nie krzywdzic
ludzi, nie ktamac i tak dalej — nawigzujace do
praw Asimova) maja sie do rzezi, ktérag marionetki
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sprawity ludzkiej populacji Krat. Najciekawsze
elementy to te, ktore nie zostaty do konca wy-
ttumaczone i stanowig furtke do kolejnej czesci,
nad ktora studio juz pracuje.

Nie oczekiwatem za to, ze w tym Pinokiu bedzie
tyle Pinokia. Twércy powyciagali z ksigzki posta-
cie, o ktorych ledwo co pamietatem z dziecinstwa
— mamy tu nie tylko Btekitng Wrézke, Geppetta
czy oczywiscie samego Pinokia, ale tez choc-
by kroliki z trumna (robigce za bossa), lekarzy,
ktorzy zrobili marionetce konsylium medyczne,
psa Alidoro... Czasem podobienstwa sa nieco
naciggane, ale bez sporych dawek wolnosci kre-
atywnej trudno bytoby o przerobienie tego na
gre. W kilku miejscach mozna tez wpasc¢ na slady
innych klasycznych dziet literackich — z takich
mniej spoilerogennych moge wspomniec¢ chyba
tylko o Pieknej i Bestii albo... Bruce'ie Waynie.
Oczywiscie, mamy tu tez ktamanie — cho¢ po-
traktowane o wiele tagodniej niz w oryginalnej
bajce. Sama gra ma trzy zakonczenia, z czego
dwa zaleza przede wszystkim od tego, ile razy
rzucaliSmy innym postaciom w twarz brutalna
prawde, a ile razy tgalismy jak z nut.

Zwiedzanie prawie-Paryza

No dobrze, to wiemy juz jak ta gra opowiada
historie — ale nie to jest najwazniejsze. Co z sama
rozgrywka? Z radoscig spiesze donies¢, ze jest na-
lezycie soczysta i przyjemna. Biegamy po niezbyt
wielkich, ale podzielonych zamknietymi bramami
i schowanymi drabinami mapach i staramy sie
przezyc¢. Jeden zwykty przeciwnik nie stanowi
dla nas wiekszego zagrozenia, ale rzadko kiedy
mamy szczescie na takie szanse — czesciej pojawia
sie ich kilku, czasem z dodatkiem lepiej uzbrojo-
nych lub szybszych kolegdw, a niektore miejsca,
w ktoérych toczymy walke, sg ciasne albo da sie
z nich spasc... Kilka lokacji, w ktorych trzeba byto
biegac po waskich belkach ostro napsuto mi krwi.
Za to z radoscig moge stwierdzi¢, ze ani razu sie
nie zgubitem — jesli gdzies sie blokowatem, to
byta to wina moich kiepskich umiejetnosci walki,
a nie nadmiernego skomplikowania okolicy. Ba,
moze catos¢ byta nieco zbyt liniowa — niby sa
opcjonalni bossowie, ale nie musimy sie za nimi
nabiegac, opcjonalnos¢ kryje sie w tym, ze wiek-
szo$¢ mozemy oktamac lub sie z nimi dogadac.

Nie tylko fabuta jest wyjatkowo przystepna, jak na
soulslike — rowniez sama gra wychodzi z siebie,

fatdl2)

93



4y

=

by gracz w przerwie miedzy zbieraniem tomotu
od bosséw czut sie kochany i zadbany. Do moich
ulubionych drobiazgéw uprzyjemniajacych zycie
naleza podswietlanie pola z waluta (okreslana tu
jako ,ergo”), gdy zbierzemy go wystarczajaco duzo
na awans albo wyswietlanie przy menu szybkiej
podrozy, gdy NPCe maja dla nas dodatkowe in-
terakcje. Ba, nie musimy sie martwi¢, ze naszymi
dziataniami zrazimy do siebie inne postacie i utrud-
nimy sobie tym samym gre, przed trudniejszymi
starciami mozna przyzwac zjawe... Jak na taka gre,
jest sporo opgji, by utatwi¢ sobie zycie.

Rozwdj postaci zachodzi na kilku ptaszczyznach,
dajac graczowi sporo wolnosci w tworzeniu swojego
wymarzonego Pinokia. Mamy tu nie tylko awanso-
wanie podstawowych statystyk (znanych kazdemu
fanowi tego typu gier — zywotnos¢, energia i tak
dalej, cho¢ inaczej nazwane), ale tez ulepszanie
mechanicznej reki czy serca naszej postaci. To ostat-
nie pozwala na spore spersonalizowanie naszego
bohatera — mozemy wybiera¢ mu dodatkowe cechy,
jak zwiekszenie dostepnych przedmiotéw szybkie-
go dostepu, rozwoj unikow, etc. Ostatnim, chyba
najciekawszym — choc nie az tak przydatnym, jak
mogtoby sie poczatkowo wydawac — elementem
jest tworzenie wiasnych broni. Wiekszos¢ oreza
sktada sie z ostrza i rekojesci, ktére mozna ze
soba mieszac... choc¢ z reguty dobrze im w swoim
naturalnym utozeniu. Z drugiej strony, jak komus
naprawde zalezy na widtach potaczonych z rapie-
rem, to droga wolna.

Tryb bojowego Pinokia odpalony

Same starcia sg swietne. Mamy tu solidnie wyko-
nang klasyke — zarzadzanie energig, silne i stabe
uderzenia, uniki oraz parowanie — podlang kilko-
ma dodatkowymi elementami. Przede wszystkim,
mamy w trakcie walki tadowany pasek basni, ktory
pozwala na wykonywanie specjalnych atakéw czy
blokéw. Nasza mechaniczna reka moze stuzy¢ do
rozstawiania min, przyciggania wrogéw etc. Wrogom
tamig sie bronie, mozna ich wytraci¢ z rownowagi,
przy odrobinie szczescia wykonac niszczycielski
cios w plecy... A do tego wszystkiego, gra nagradza
agresywne starcia— podobnie jak w ,Bloodbornie”,
czesc utraconego zdrowia mozna odzyskiwac (to
o ile, zalezy od statystyk i ulepszen serca) atakujac
wroga, a oni sami tez moga sie nieco podleczy¢,
jesli bedziemy dla nich zbyt tagodni.

Oczywiscie, sg jeszcze bossowie. Czym bytaby gra
z tego gatunku bez poteznych ztoczyncédw, robia-
cych naszej postaci z tytka jesien sredniowiecza?
Mamy tu catkiem spory przekrdj olbrzymich ma-
rionetek, potworow, ludzi i mikséw tych kategorii,
stuzacych zaréwno jako gtéwni przeciwnicy czy
minibossowie. Wszyscy sg grozni, wredni i catkiem
przyjemni. Przez catg gre przeklinatem, pocitem
sie, grozitem monitorowi, ale ani razu nie miatem
poczucia, ze moje kleski sg efektem problemow
z grg, sterowaniem, padem albo przegiecia poziomu
trudnosci — za to zdecydowanie miatem cudowne
poczucie triumfu, gdy w koncu wygrywatem. Kazdy



z potezniejszych wrogdw wymagat ode mnie nauki,
spokoju i dostosowania sig, przy okazji wystawiajac
na probe moje zdolnosci. Do tego gra mi przypo-
mniata, Ze istnieje takie cos, jak fobia przed klaunami
| prawie mnie o nig przyprawita.

Lustereczko, powiedz przecie, kto
jest najpiekniejszy/nalswiecie?,

Dodam jeszcze, ze gra jest naprawde tadna. Wi-
doczki kilka razy odciggaty mnie na chwile od eks-
ploracji, a modele postaci i przeciwnikow swietnie
sie prezentuja. Automatony maja ten specyficzny,
sztuczny sposdb poruszania sie, a bardziej biolo-
giczni i potworni przeciwnicy byli nieprzyjemnie
organiczni. Jak juz wspomniatem, nie zgubitem
sie ani razu —w czym pewna role odgrywat wyglad
poziomow, gdzie bez problemu dawato sie odrozni¢
jedne miejsca od drugich. No, moze nie do konca
dotyczyto to ostatniej lokacji, gdzie otoczenie kil-
ka razy zdawato mi sie powtarza¢ — ale plansza ta
nadrabiata muzyka.

Ach, muzyka — mamy tu istny raj kazdego kone-
sera. Same utwory lecace w trakcie gry swietnie
oddaja klimat odwiedzanych miejsc i zdecydowanie
uprzyjemniaja eksploracje. Wisienka na torcie sa
utwory gramofonowe, ktére zdobywamy po nie-
ktérych walkach z minibossami lub za wypetnianie
zadan pobocznych — ich stuchanie to byta czysta
przyjemnos¢, dodatkowo zwiekszajgca poczucie
bezpieczenstwa w naszej niewielkiej bazie, w ktorej
znajduja sie sklepy i NPCe umozliwiajace awanso-
wanie. W jednej z napotkanych sytuacji grat taki
utwor przy walce z silniejszym przeciwnikiem i mimo,

ze on sam okazat sie dosc staby (przynajmniej po
ogarnieciu, jaka ma stabos¢) — to tto muzyczne mnie
zachwycito. Piekny kontrast cudownego utworu
z grozbami w moja strone i brzdekiem broni...

Pozostate dzwieki rowniez spisuja sie na medal.
Bronie brzmia odpowiednio soczyscie, przeciwni-
cy klekocza, skrzypia, wyja i sapig — jest super. Ba,
w przypadku kilku bosséw walczytem w sporej czesci
na stuch. Do tego odgtosy kilku akgcji — udanego
parowania, odzyskania przedmiotu leczacego czy
zadania wyjatkowo brutalnego ciosu — rowniez
pomagaja w kontrolowaniu pola bitwy oraz swoich
dziatan. Nigdy nie ma sie watpliwosci, co sie wia-
$nie robito i czy sie to udato dobrze zrobic. Aktorzy
gtosowi tez sie Swietnie spisali — NPCow stuchatem
Ze spora przyjemnoscia.

Nos mi nie rosnie

Czy ,Lies of P” ma w takim razie jakie$ wady? Ciezko
mi to stwierdzi¢. Od strony technicznej jest super,
ani razu mi nic nie chrupneto, nie doswiadczytem
zadnych bugéw, ani nawet problemow z hitboxami.
Sam rdzen gry? Eksploracja i walka byty przesmacz-
ne, nic mnie wyjatkowo nie zdenerwowato (cho¢
grawitacje kilka razy zwyzywatem). Moze fabuta, ale
nawet w tym aspekcie gra nie byta zta — po prostu
nie byto to az tak dobre, jak reszta. W zwigzku
z tym wszystkim nie mam wyboru — musze te gre
serdecznie polecic. Lubiliscie ,Sekiro”? ,Blood-
borne’a”? Jestescie na soulslike’'owym gtodzie?
Bardzo lubicie Pinokia? Kazdy powdéd jest dobry,
by zakasac rekawy, wkroczy¢ w miasto Krat i zaczac¢
ztomowac¢ marionetki. Stowo harcerza!

|
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https://store.epicgames.com/en-US/p/turbo-overkill-c5e3c7

NAJBARDZIEJ w ,Turbo Overkill“ podobato
mi sie jak Johnny Turbo wparowat na swojej
nodze z pita fancuchowa i wszystkich overkill-
nat. Nie powiedziat , It's Overkilling Time!”,
jako ze Johnny to zaskakujaco niemy prota-
gonista, ale c6z... wystarczy powiedzie¢, ze
jest on cztowiekiem czynow. A moze w sumie
maszyna? W koncu kto wie, ile z cztowieka
w nim obecnie zostato?

Tanatos

Mr. Chainsaw-For-a-Leg... And the
other leg too... and maybe arms

Gra zaczyna ostrym jak pita kopem, rzucajac je-
den absurdalny pomyst za kolejnym i z czasem
tylko podkreca tempo. Poza wspomniang juz
tancuchowa noga, ktéra rowniez stuzy nam za
slizg i bez problemu robi mielonke ze stabszych
przeciwnikéw, na samym poczatku dostajemy
rowniez pare pistoletéw, ktore poza standardo-
wym trybem strzelania maja (jak wszystkie bronie
zreszta) alternatywny tryb strzatu, dzieki ktoremu
Johnny niczym w ,Robocopie” czy ,Terminatorze”
namierza az do 5 przeciwnikow jednym pistoletem,
gdy drugim nonszalancko wymachuje w powie-
trzu. A to dopiero wierzchotek géry lodowej, bo
samych broni palnych, ktére mamy do wyboru
jest 9, a do tego dochodzg ulepszenia rzeczonych
broni i augmentacje samego Johnny’ego.

Upgrade'y dodaja nowe tryby strzatu lub ulepszaja
istniejgce zmieniajac zwykty shotgun w szybki
shotgun, ktéry moze strzela¢ wybuchowym tadun-
kiem elektrycznym. Ale chyba moim ulubionym
ulepszeniem jest ostatnie ulepszenie do starto-
wych rewolwerdw w trzecim rozdziale sprawiaja-
ce, ze po serii celnych strzatéw rewolwer strzela
potezng wiagzka, ktora wiekszos¢ przeciwnikdw
zabije na strzat czy kilka. Haczyk w tym, ze przez
ten czas gdy bron jest w tym stanie nie mozemy
spudtowad, ani nie mozemy pozwoli¢ broni sie
schtodzi¢. Tworzy to bardzo satysfakcjonujacy
mechanizm dajacy duze ryzyko i duze korzy-
sci, jako ze amunicja nie jest nieskonczona, jesli
spudtujemy zmarnujemy sporg czes¢ naszego
magazynku, natomiast jesli uda nam sie w tym
czasie strzelac¢ bez pudta stajemy sie maszyna do
zabijania, oszczedzajac amunicje do konwencjo-
nalnie silniejszych broni.

Najlepszym aspektem tych ulepszen jest fakt, ze
wszystkie bronie sa przydatne przez cata gre i nie

ma czestego problemu broni startowej idacej do
kosza, bo pierwsza znaleziona jest duzo lepsza.
Tutaj nie dos¢, ze jest po co, to jeszcze z przy-
jemnoscia sie to robi, startowa pita nozna nie
znudzita mi sie do konca gry. Warto tutaj wspo-
mnie¢ o napomknietych juz augmentacjach, ktére
daja naszemu elektronicznemu zabijace nowe
umiejetnosci takie jak odbijanie sie od $cian, au-
tomatyczne zbieranie pickupdw (amunicji, zdrowia
czy waluty Zhen) czy specjalne efekty dodane do
naszego wyposazenia.

Clean the streets Johnny, and
maybe space too while you're at it

Pamietacie ostatnie pytanie wstepu? To pytanie
zada nam chyba kazda posta¢ w grze, wiec jesli
macie zamiar zagrac to sie na to przygotujcie.
Zrobione jest to oczywiscie celowo, bo ,Turbo
Overkill” zaznacza chyba kazde pole w bingo
pt. ,Akcyjniak sci-fi z lat 80". Jest cyborg? Tak,
i to cata masa. Jest Al, ktdre wyrwato sie niecnej
korporacji spod kontroli i teraz gtdwny bohater —
cichy twardziel, ktéry ma wiecej cybernetycznych
czesci niz Terminator (do ktorego zreszta nie raz
znajdziemy nawigzanie, a czes¢ jednego poziomu
wyglada jak pamietny tunel z cze-

sci drugiej, gdzie muzyka tez brzmi

podobnie) — musi zrobi¢ porzadek?

Jak najbardziej. Czas wiec naoliwic¢

tancuch w nodze, przykrecic luzng srub-

ke tu i dwdzie, i czas kopac gume i zu¢

tytki... Czy tam odwrotnie. W naszej misji
towarzyszy¢ nam bedzie nasz osobisty

asystent SAMM - Al stworzone przez

(z tego co zrozumiatem) rodzicow John-

ny’ego i jego gtos podktada nikt inny

jak Nuklearny Ksigze, Duke Nukem —

Jon St. John. Poza tym kilka poziomow

odnosi sie do oryginalnego Dooma, jak

i troche nowszej lon Fury, nie mowiac,

ze wydawca gry jest Apogee Entertainment,
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ktore wczesniej-wspomnianego Ksiecia wydato
wraz z Wolfensteinem 3D i Rise of the Triad, wiec
wielbiciele boomer shooteréw na dzien dobry
poczuja sie jak w domu.

Jak juz wspomniatem, gra czerpie garsciami, czy
wrecz buldozerem z akcyjniakow sci-fi z konca
poprzedniej dekady i podkreca je do 11, a potem
do 15 i nie przestaje. Zaczynamy w miescie, gdzie
Al zamienia ludzi w pokrecone mutanty i tworzy
najrozniejsze miesiste abominacje, zeby z czasem
rozszerzyc sie na catg planete, az w koncu spedzi¢
wiekszos$¢ ostatniego rozdziatu w kosmosie. Ciggle
palac cygaro i pokazujac srodkowy palec i ostrze
pity kazdemu na swojej drodze, dokonujac kilku
zemst. Fabuta pomimo tego,.ze jest przesadzona
i bezpardonowa, jednoczesnie jest kazdag sztampa
naraz, tworzac iscie wybuchowa i samoswiadoma,
dzieki czemu przezabawng, mieszanke niedajaca
nam odetchna¢ nawet na chwile przed wrzuce-
niem nas w kolejne tornado akgji. Poza akcja na
piechote przyjdzie nam réwniez zasigs¢ za sterami
samochodu Turbo, jak i motocyklu z dwoma pita-
mi tancuchowymi na przedzie i dwoma dziatkami
tak na wszelki wypadek. To nie wszystko, ale nie
bede Wam psuc frajdy.

Czas na warstwe audiowizualng. Zacznijmy od
audio, bo uff, to co moje uszy stysza w tej grze
to czysta symfonia dewastacji i rozpruwanych
flakow, zaczynajac od efektow dzwiekowych.
Bronie maja jedne z najprzyjemniej brzmigcych
dzwiekdw, jakie styszatem od jakiegos czasu.
Sa odpowiednio ,ciezkie” i ,miesiste”, przez co
strzelanie z nich juz z tego powodu jest czy-
sta przyjemnoscig. W zaleznosci czy wykonany
przez nas kill to kill, czy overkill, efekty zarbwno
dzwiekowe, jak i wizualne beda odpowiednie,
raczac nasze uszy satysfakcjonujacym mokrym,

chlupigcym chrupaniem. Poza tym wrogowie daja
odpowiednie sygnaty dzwiekowe przy pojawianiu
sie i dajac zna¢ wyraznie z kim bedziemy mieli
zaraz do czynienia i na kogo uwazac i na kim sie
w pierwszej kolejnosci skupic. Poruszajac dalej
temat audio, czas powiedzie¢ co nieco o muzyce.
Poza tym, ze jak zwykle stucham jej do pisania tej
recenzji i odsytam do odstuchania samemu

to z przyjemnosciag musze powiedzie(, ze jest to
Swietne potaczenie synthwave wraz z metalem,
ktore nakreca rozwatke jeszcze bardzie.

Teraz do czesci wizualnej. Jak juz wspomniatem
powyzej, flaki fruwaja, posoka sie leje, pociski
lataja, @ wybuchy wybuchaja. Symfonia rozwatki.
Poza tym lokacje, ktére bedzie dane nam zwiedzi¢
potrafig by¢ bardzo réznorodne, od neonowych
ulic Paradise, miasta, w ktérym zaczynamy nasza
przygode przez to same miasto, pograzone w iscie
lovecraftowym chaosie petnym miesnych mutagji,
otaczajacych caty krajobraz, na kosmicznej latajacej
autostradzie konczac, gdzie przeskakujemy z auta
na auto, by wreszcie wylagdowac na pociagu.

,Turbo Overkill” byto jedna z przyjemniejszych
strzelanek i gier ogdlnie ostatnimi czasy, ktorag
moge z czystym sumieniem i przyjemnoscia pole-
ci¢. Gra dodaje tez motywacje do grania wiecej niz
raz, gdyz na'kazdym poziomie znajdziemy kasety
(niczym w Tonym Hawku) oraz Tech-Chipy odblo-
kowujace dodatkowe sekretne poziomyji swoiste
cheaty. Jesli lubicie dobrze sie bawi¢, cyberpunko-
wa estetyke, boomer shootery, szybka akcje czy
stare dobre akcyjniaki (albo wszystko naraz), to
bedziecie sie tak jak ja Swietnie bawi¢. Czas wypo-
lerowac pistolety i zaserwowaé pewnej sztucznej
inteligencji nieco starej, dobrej przemocy..._



https://www.youtube.com/playlist?list=OLAK5uy_kd7JV71C8_kHjAK8i1I_51kR-EjPq2ruw
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SZTUCZNA Inteligencja to temat, ktéry w popkulturze przewija si¢ od dziesigcioleci. Mamy
Mistrzow pokroju Lema, Asimova czy Dicka, mamy tez sporo filméw i seriali, a nawet gier.
Tym razem jednak poruszymy weebowska nute w sercach, przygladajac sie Arcy Interesu-
jacej liscie tytutow

|,'

~Hefajstos
u!f / / ///

-s 5. PsycHO-PAss

Co by byto, gdybysmy mogli okresli¢ kto moze popetnic
(lub juz popetnit) zbrodnie, bazujac na odpowiednim
poziomie stanu psychicznego? Tak wyglada witasnie
przysztos¢ w serii ,Psycho-Pass”, gdzie wraz z mtoda
Inspektor Akane Tsunemori zadamy sobie pytanie — czy
Sztuczna Inteligencja powinna nas osadzac?
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4. ID: INVADED

Przysztos¢. Grupa sledczych tropi przestepcéw podej-
rzanych o brutalne morderstwa. Zniestawiony detektyw
Sakaido staje sie narzedziem w rekach policji i wnika
w Swiat wirtualnej rzeczywistosci — studni ID. Dzieki temu
jest w stanie odnalez¢ kryminalistow, za co ptaci dos¢

wysoka cene.



https://otakuusamagazine.com/id-invaded-anime-lets-mysteries-unfold-trailer/
https://www.oneesports.gg/anime/best-sci-fi-anime-artificial-intelligence/
https://www.beyondgames.biz/36180/system-shock-remake-uses-ai-to-generate-image-of-evil-ai/
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TEMAT NUMERU

3. .hack//Sign

2005 rok: wirus ,Pluto’s Kiss” doprowadza do upadku
Internetu. Dwa lata pdzniej wraz z przywréceniem glo-
balnego potaczenia do Sieci uruchomiona zostaje gra
The World. Gtéwny bohater serii, Tsukasa zostaje oskar-
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2. Ergo PROXY

Tym razem tytut uderzajacy gtebiej w filozofie i reli-
gie. W Swiecie przysztosci ludzie zyja w nowoczesnych
miastach pod koputa, gdzie pomagaja im obdarzone
niemal ludzka sztuczng inteligencja roboty. Inspektor
Re-L Mayer, zajmujac sie serig tajemniczych morderstw,
trafia na slad tajemniczego ,Przebudzenia”, ktére moze

zony o wspoétprace z hakerami, i tym samym uwieziony
w Swiecie. Czy uda mu sie z niego wydostac?
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odmieni¢ losy ludzkosci.
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BONUS: Ghost IN THE SHELL
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1. Serial EXPERIMENTS LAIN

SEL to seria, ktéra wymyka sie ramom gatunkowym,
nieustannie naktaniajac widzéw do przemyslen. Japonia.
Nastoletnia Lain zyje wraz z rodzicami i starsza siostra
gdzie$ na przedmiesciach. Pozorng rutyne zycia przerywa
wiadomos¢ od niedawno zmartej kolezanki z klasy, pro-
szacej o spotkanie w The Wired — wirtualnej sieci bedacej
odpowiednikiem naszego Internetu. Skok w cyfrowa
krélicza nore zaowocuje niezwyktym odkryciem.
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Nie mozna mowic o anime czy nawet samym science-fiction
i sztucznej inteligencji nie wspominajac o serii na bazie
mangi Masamune Shirow. Fabuta toczy sie wokot Mo-
toko Kusanagi, cyborga-policjantki prébujacej dopasc

tajemniczego hakera.
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https://it.wikipedia.org/wiki/.hack//SIGN
https://2danicritic.github.io/index_files/ReviewHtml/review_Ergo_Proxy.html
https://www.imdb.com/title/tt0824734/
https://www.forbes.com/sites/olliebarder/2017/03/16/ghost-in-the-shell-anime-movie-blu-ray-review-a-much-needed-re-release-but-not-without-its-flaws/
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