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Witajcie, Drodzy Czytelnicy!

Jesli nie mieliscie w dziecinstwie sporego pecha, to powinniscie znac
catkiem sporo legend, basni oraz bajek. Grecy, Rzymianie, "Czerwony

Kapturek”, “Spigca Krélewna’, sprawiedliwo$¢, demokracja - troche tego
byto. W obecnym numerze wracamy do tych prostych czasow.

Na pewno bajki doskonale pasuja do gier - ich motywy Swietnie sie
nadajg zarbwno na podstawe catej fabuty, jak i do pojedynczych zadan
czy zwyktych smaczkéw. Mozna sie o tym przekona¢ w recenzjach serii
“"Fable” czy "American McGee's Grimm”. Jesli kto$ woli inne media, to
zachecam do rzutu okiem na tekst o nowoczesnym podejsciu do “Akade-
mii Pana Kleksa". Mamy rowniez recenzje “Pinokia” czy artykut o bardzo
nie-nowoczesnym podejsciu lorda Dunsany’ego do wymyslonych przez
siebie "Bogow Pegany”.

Oczywiscie, to nie wszystko. Wsrdd recenzji ksigzek znajdziecie kolejne
podejscie do catkiem lubianej w Equinox Times Tashy Suri, tym razem
przy jej "Oleandrowym mieczu”. W felietonach i publicystyce mamy
znowu teksty o RPGach - tym razem troche o przechodzeniu z kompu-
terowych rozgrywek na papierowe czy o nadchodzacym systemie na
podstawie “Electric state”.

Mitej lektury!
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POLSKIE KINO - TARANTINO!



https://kosmos.katowice.pl/repertuar/kos/

A niechaj narodowie wzdy postronni znaja, iz
Polacy nie gesi, iz swoje kino wysokiej klasy
maja. | to w jakim stylu!

~Hefajstos

Zwykto sie méwic, ze jezeli w filmie ludzie siedza
| rozmawiajg pozornie o niczym (co predzej czy
poOzniej prowadzi do jatki), to jest to oczywista kopia
stylu Quentina Tarantino. W przypadku ,Kosa"” nie
jest to stwierdzenie na wyrost.

Jak powstaje powstanie

1794 rok. Generat Tadeusz ,Kos" Kosciuszko (w tej
roli Swietny i charyzmatyczny Jacek Braciak) powra-
ca na rodzime ziemie ze Stanow Zjednoczonych,
gdzie brat udziat w walce o niepodlegtos¢ tego
kraju. Wraz z przyjacielem Domingo (Jason Mit-
chell), planuje powstanie przeciwko Rosjanom. Do-
konac tego ma przy pomocy szlachty i chtopstwa.
Tymczasem na ziemiach umierajacego szlachcica
Duchnowskiego, bekart Ignac (jak zawsze hipnoty-
zujacy Bartosz Bielenia) marzy o akceptagji i nadaniu
majatku, co zapewni¢ ma testament ojca. Jest to
jednak nie w smak starszemu (i w petni legalnemu)
synowi Stanistawowi (Piotr Pacek).

W miedzyczasie, po okolicy panoszy sie oddziat
moskiewskiej kawalerii z rotmistrzem lwanem Du-
ninem na czele (fenomenalny Robert Wieckiewicz).
Splot wydarzen sprawia, ze wszyscy trafiajag do
dworku Putkownikowej Marii Gizynskiej (Agnieszka
Grochowska), gdzie odbedzie sie kolacja na czes¢
zmartego. Zebrani przy stole siedzie¢ beda jednak
nie na krzestach, a beczkach z prochem.

Karty, wino, pistolety

Najnowsze dzieto Pawta Maslony (,Demon”, ,Atak
paniki”) ocieka przede wszystkim klimatem.
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Kazda z przedstawionych postaci ma w sobie
sporo zycia i emocji, niezaleznie od tego, na
ktérym planie sie znajduje (majacy drugopla-
nowa role tukasz Simlat jak zawsze kradnie dla
siebie show — i to przy takiej obsadzie!). Stowna
zabawa w kotka i myszke wraz z mimikg boha-
terow przycigga do ekranu — bedziecie czekac
na finatowa iskre.

Niech Was jednak nie zwiedzie tytut — ,Kos" jest
nie tyle o Kosciuszce, co o czasach, w ktorych zyt,
owczesnej sytuacji chtopow w Rzeczypospolitej
oraz o pragnieniu wolnosci. Poréwnan sytuacji
Polski ze Stanami jest tu zreszta sporo — sytu-
acja chtopdéw pod szlacheckim jarzmem byta
wszak tozsama z tg niewolnikow na plantacjach.
W obu przypadkach mamy tez pragnienie wolno-
sci i (wciaz jeszcze nieSmiate) proby walki o nia.

Nie bez znaczenia jest tu tez rola Domin-
go, bytego czarnoskorego niewolnika i jego
relacji z Kosem. Jego punkt widzenia obec-
nej w kraju sytuacji podkresla wage potrzeby
postawienia na swoim.

Kino Ociekajace Stylem

Dobrze sie stato, ze zamiast typowej dla naszej ki-
nematografii historii o bohaterskiej walce i patrio-
tyzmie (kto pamieta ,1920 Bitwe Warszawskg"?)
postawiono na mniejsza historie. Zyskat na tym
zarobwno sam ,Kos", bedac stylowa opowiescia
wysokiej jakosci, jak i widzowie, ktérym oszcze-
dzono kolejnej masdwki o ikonie polskiej historii.

Jezeli macie wiec okazje, idzcie do kina — nie
bedziecie zawiedzeni. Jezeli w okolicy nie ma
juz dostepnych seanséw, musicie uzbroic sie
w cierpliwo$¢. Warto jednak czekad. Ave!



https://kosmos.katowice.pl/repertuar/kos/
https://kobieta.tvp.pl/75237362/dawno-temu-w-rzeczypospolitej-kos-premiera-w-kinach-od-26-stycznia
https://kobieta.tvp.pl/75237362/dawno-temu-w-rzeczypospolitej-kos-premiera-w-kinach-od-26-stycznia

NIE ogladam polskiego kina, a zwlaszcza poskich ~ Moje podsumowanie tego krétkiego serialu dosko-

komedii, jednak z jakiegos nieznanego nawet mi  nale zawarte jest w tytule — jest to bardzo typowy

powodu postanowitam obejrze¢ niedawno wyda-  humor Twojego starego. Czego najlepszym przy-

na polska komedie ,, 1670". Historia ta opowiada  kfadem jest przydtugi fragment o mierzeniu fredzli

o szlachcicu, ktory postanawia zostac ,najbardziej  u pasow, ktorych nazwy chyba nie moge tu uzyc.

znanym Janem Pawtem w dziejach Polski”. Ogladatam to ze znajomymi i mysle, ze bawilismy

~Gray Picture  sie catkiem niezle, jednak nasze wspolne wnioski

s takie, ze raz na odcinek byt jeden (dostownie

Gtéwnym bohaterem jest szlachcic Jan Pawet, ktory  jeden) serio bardzo $mieszny zart. Jak ten o krzesle

zmaga sie z problemami utrzymania swoich chtopéw +« z manufaktury jednego z pdzniejszych odcinkow.

w ryzach, ktdci sie z sagsiadem (ktdrym oczywiscie ma ~ Natomiast cata reszta oscylowata na skali od ,cat-

~naimie Andrzej i wyglada jak typowy Andrzej) oraz -~ kiem OK" do ,to najwigkszy cringe mojego zycia".

"~ malliczne perypetie rodzinne. Na szczegélne wyréz-  Blizej tej drugiej czeéci zwhaszcza byty wszystkie zbyt

nienia zatsuguje posata¢ Macieja, chtopa zwymiany | dtugie zarty. W komedii trzeba wiedzie¢, kiedy powie-

z Erasmusa z Litwy. dzie¢ ,dosc¢" i tego zdecydowanie brakuje w,1670".

Przyktadowo duzo dowcipéw ma puente, ze corka

Jana to lewaczka. Co nawet bytoby zabawne, gdyby

skonczyto sie po pierwszym powiedzeniu tego, a nie

zeby potem ciggnieto jeden zart jeszcze przez pare

4 .' minut; jeszcze niech tylko sam scenarzysta wyskoczy

i powie mi czemu to Smieszne. Albo przewijajacy sie

tekst, ze gtowny bohater chce zostac najstawniejszym

Janem Pawtem. Jakby OK, zatapatam, Smiejemy sie
z papieza, mozemy dalej?

L |

' ,1670" jest bardzo odmozdzajagcym serialem, na
4 a pewno sg lepsze pozycje do obejrzenia, ale tez nie
¥ © byt zty. Mojemu staremu zdecydowanie bardziej by
sie podobat niz mnie, ale nie byt to najgorszy sposéb
na spedzenie dwdch wieczorow.
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https://www.radio.bialystok.pl/podrozepokulturze/index/id/234724
https://www.justwatch.com/pl/serial/1670/sezon-1
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NATALIA BROZEK

SWOJE GRANICE?


https://www.instagram.com/writeforwrite/
https://lubimyczytac.pl/ksiazka/5049142/wszystkie-nasze-granice
https://www.instagram.com/niegrzeczneksiazki/

GRZMI ostatnio Internet: oto klon Pokemo-
now! W dodatku lepszy, bo z petna swoboda!
Ale czy na pewno?

~Hefajstos

Stworzona przez Pocket Pair, Inc. (kto kojarzy Crafto-
pie?) gra, bedaca obecnie sprzedawana w ramach
wczesnego dostepu na Steamie, szturmem wzieta
graczy. Memicznos$¢ i kontrowersje to wszak zna-
ne i niezawodne chwyty marke-
tingowe. Krol Pal jest jednak nagi
— kwestia czy krawiec dostarczy
obiecany stro;.

Pal, to pracownik mg;j!

Budzimy sie na wyspie w otoczeniu
trzech Pali: kurczaka-pitki Chiki-
pi, kulistej owieczki Lamballa oraz
rozowego pokekota Cattivy. Jako
rozbitek ubrany w typowe dla roz-
bitkow ubranie (najnowszy trend
w podrézach, zapewne) ruszamy
na podbdj miejscowej fauny i flory.

W prawym gornym rogu pojawia sie tutorial, pro-
wadzacy nas od prostego zbierania patykow i ka-
mieni, przez budowe bazy i tapanie stworkow, az
do przejmowania Wiezy. | tak tez toczy sie nasza
gra: tapiemy kolejne stwory, budujemy kolejne
konstrukcje, pokonujemy kolejnych przeciwnikow.
A Palswierszcze cykaja.

Razem sPalimy ten swiat!

Na chwile obecng (wersja v0.1.4.0) tytut trawig dwa
spore problemy. Pierwszym z nich jest rzecz jasna
wtornosc rozrywki — potrzebujemy wiecej i wiecej
surowcow, by odblokowac kolejne poziomy w tech-
nologicznym drzewku. Nawet przy zastosowaniu
automatyzacji pod postacia pracy naszych Pali,
wcigz jest to nuzace.

Znacznie wigekszym problemem
jest jednak rola naszych Kumpli
w tym Swiecie. Stworki snuja sie po
swoich rejonach, to uciekajac, to
atakujac postacie ludzkie. Brakuje
tu jednak ekosystemu, swoistych
zaleznosci — zarowno pomiedzy
poszczegdlnymi typami, jak i ich
srodowiskiem. Sprowadzone do
roli mema z bronig palng szybko
przestaja nas interesowac.

g
Quo Vadis with that gun!?

Palworld skrywa w sobie potencjat bycia godnym
przeciwnikiem Pokemonow, ale przed tworcami
sporo pracy i planowania. Urozmaicenie mapy,
podbicie palety zachowan Stworkéw i dorzucenie
lore sprawi, ze tytut zapisze sie w historii wielkimi
zgtoskami. W innym przypadku, po zakonczeniu
trwajgcego exodusu graczy zostanie tylko me-
micznym wspomnieniem pokroju Neopets. Ave!


https://www.gamesradar.com/legally-distinct-pokemon-murdering-survival-game-palworld-gets-a-release-date-and-its-next-week/
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Fundacja BT REMCON



https://linktr.ee/remcon
https://fundacjabt.eu
https://remcon.pl
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GDY nostalgia wzywa, moim obowiazkiem
jest na ten zew odpowiedziec. Szczegolnie
jesli za nim beczy kozi bek absurdu. | obiet-
nica nachosow. Ot6z pewien zmutowany na-
stoletni koziot (niestety nie ninja) Seve ma
powtarzajacy sie sen. Naprawde piekny sen.
Sen o nachosach. Niestety, gdy juz wchodzi
do sklepu posrodku niczego, by skosztowac
swego ulubionego serowo-kukurydzianego
przysmaku, okazuje sie, ze zamiast wnetrza
sklepu jest jakis dziwaczny... plac zabaw? No
i jeszcze jego przyjaciotka Alexis meczy mu jego
kozi zadek o jakies domniemane nadnaturalne
zdolnosci. No coz, jedyne, co zostaje naszemu
nieszczesnikowi, to podazac za wskazowkami
jego pokreconej przyjaciotki...

~Tanatos

WHAT?? HOW DID YOU GET INTD THE
SPIHHY CHAMBER? ‘(\

skakaty,
jas 4051

RE JUST DEUVELDPMENTALLY

EAPPLEB MUTAHT BOATS, ALL THE
EXPERTS AGREE

Jako osoba, ktéra za dzieciaka zagrywata sie
w platforméwki 3D, takie jak ,Rayman 2", ,Kan-
gurek Kao", ,Spyro” czy ,Crash Bandicoot”, fakt, ze
ostatnimi czasy powstaja gry czerpigce garsciami
z klasykow, niezmiernie raduje moje serce. Gry jak
,A Hat in Time" czy ,Psychonauts 2" (recenzowane
przeze mniidﬁ numerow wstecz), ale tez now-
sze ,Pseudoregalia” i ,Cavern of Dreams”, ktore
czesto nasladuja rowniez styl graficzny minionej
epoki. Nie zdziwit mnie kolejny tytut tego typu,
wszak jak juz stwierdzitem, jest to juz praktycznie
trend, ale zostatem pozytywnie zaskoczony kre-
skowkowym wrecz designem postaci, swietnym
humorem i klimatem catosci, ktory sprawit, ze
poczutem sie, jakbym grat w dobrej jakosci gre
na podstawie jakiejs animacji z Cartoon Network
czy Fox Kids.


https://twitter.com/BogoSoft/status/1713864192879436228

Dzieciaki syropu
glukozowo-fruktozowego

Ale po kolei. ,Corn Kidz 64" to produkcja BogoSoft,
czyli studia odpowiedzialnego za takie klasyki,
jak ,Peetoo” czy ,Lyle in Cube Sector”. Co, nigdy
o nich nie styszeliscie? Nie martwcie sie, ja tez. Sa
to proste gry w 2D z kilkoma ciekawymi mecha-
nikami i ,pozyczong” muzyka, ktéra czasem dato
sie stysze¢ w jakim$ cracktro czy innym demie
z demosceny. Jesli nie wiecie, czym jest demosce-
na, planuje napisa¢ o tym artykut, wiec miejcie
oczy szeroko otwarte. Ogolnie rzecz biorac, nic
ponadprzecietnego, o czym mozna by wiele pisac.
No, moze poza specyficznym humorem wiasnie
z poczatku lat dwutysiecznych. Z powodéw zna-
nych tylko sobie pan Bogo postanowit wréci¢ na
scene i wydac kolejna gierke.

Tym razem jest to tzw. ,pilot”, ktéry ma wielkos¢
mniej wiecej /3 standardowej gry z tamtej epoki.
| w rzeczy samej gra jest dos¢ krétka — posiada
samouczek, duzy poziom z wieloma budynkami,
do ktorych mozna wejs¢, niewielki hub oraz dwie
wieze —jedna trudng, a jedna piekielnie trudna. Nie
zartuje, nawet nazywa sie ,Anxiety Tower” (czyli
wieza leku) i sam jej widok przyprawia o zawrét
gtowy, na szczescie jest catkowicie opcjonalna.
Niemniej mimo tej niewielkiej na pierwszy rzut
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oka ilosci zawartosci, ta stosunkowo ograniczona
przestrzen jest wypchana po brzegi rzeczami do
zrobienia, znajdzkami i przede wszystkim sekreta-
mi. Nasz gtowny bohater Seve, jak na (zmutowana)
koze przystato, potrafi skaka¢, odbija¢ sie od Scian
oraz tryka¢ swoim jedynym rogiem. Co ciekawe,
jego rog jest dos¢ wielofunkcyjny, bo poza ata-
kowaniem przeciwnikéw potrafi tez nim odkre-
cac sruby, nakrecac rozne mechanizmy czy wia-
czac przyciski. Moze rowniez (niczym prawdziwy
zbuntowany nastolatek) wandalizowac pobliskie
automaty z napojami, by napic sie Dreem Sody,
napoju na bazie syropu glukozowo-fruktozowe-
go z kukurydzy, ktéry naszemu mtodocianemu
przestepcy stuzy jako przedmiot leczacy. Logika
snow, jak by nie patrzec.

)
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THEM DOHLS HMAGICALLY TRANSFORMED
HIHM IHTD A GDT DAHG SALAMI AHD
HUNGE HIM FROM THE TREE

) J

| kobytkom mokty boki

Po ukonczeniu samouczka-placu zabaw wspo-
mnianego we wstepie, Seve rusza do wypet-
nionego po brzegi palindromami miasteczka
Wolloh's Hollow. Tutaj tez spedzimy najwiecej
czasu. Po dotarciu na miejsce okazuje sig, ze jest
to miejsce zamieszkate przez Swinie, jednakze
sowy zrobity z burmistrza kietbase, zawiesity na
pobliskim drzewie jako przyktad i terroryzuja
biednych mieszkamcow. Tutaj odblokujemy nowa
umiejetnos¢ oraz przejrzymy kazdy centymetr
tego Swiata w poszukiw@nis sekretow, znajdziek
i oczywiscie sposobu na pozbycie sie przebrzyd-
tych ptaszysk. Mamy tu sklep z bibelotami, kosciot,
tymczasowo zamkniete (z powoddw sanitarnych)
z0o, cmentarz, dachy i sowie drzewo. No i jeszcze
ten jeden budynek, co sie rozktada i gra jak po-
zytywka po nakreceniu. W kazdym z tych miejsc
znajdziemy duzo rzeczy do zrobienia, a na brak
zagadek narzekac nie mozna. Dodatkowo w grze
ukrytych jest kilka magicznych luster, ktore po
rozbiciu zabieraja nas do poziomow-wyzwan.

EIVANEBEL
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GAH* THAT HUGE STHI.IBTI.IRE HEHIHDS
ME OF HOW 1 FEEL WHEH 1°H SICK
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Na dodatek miasto jest samo w sobie palindromem
do tego stopnia, ze w ktbrym$s momencie musimy
je obrocic i eksplorowac jego (dos¢ dezorientujaca)
lustrzang wersje. Osobiscie przystosowanie sie do
tej odwrotnosci zajeto mi troche czasu, ale jest
to bardzo fajny i ciekawy, mimo swej pozornej
prostoty, zabieg, ktory pozwala na eksploracje
tego samego poziomu na nowy sposdb, bo poza
poziomem réwniez niektore mechaniki ulegaja
odwrdceniu, dzieki czemu np. winda, ktéra do tej
pory jechata do gory, teraz bedzie jecha¢ w dot.

DzW13K1 cRAc7r0
i przytulne poligony

Przyszta pora na warstwe audiowizualna. | jejciu
jej, musze powiedzie(, ze jestem naprawde pod
wrazeniem. Juz patrzac po tytule, mozna wywnio-
skowac, ze autor celowat w estetyke Nintendo 64
i innych konsol tej generacji. | niewatpliwie mu sie
to udato! Nie tylko to, ale tez dat rade uchwyci¢
ducha tych czaséw. Zaczynajac od samego designu
gtéwnych postaci, Seve'a i Alexis, ktorzy wygladaja
jak para zbuntowanych nastolatkow z pogranicza
tysigclecia majacych swoja ,emo-faze”, jakby mieli
w kazdej chwili zacza¢ stucha¢ My Chemical Ro-
mance czy Evanescence. Albo przynajmniej Linkin
Park. Szamajac nachosy i pijac tani kolorowy napdj
(zresztg wskaznik zdrowia to butelka:Dreem Sody).
Naprawde urocze i nostalgiczne.

Co do grafiki, autor naprawde chciat, aby gracze
odczuli doswiadczenie retro, obcujac z tg gra, bo
jesli chodzi o rozdzielczos¢, mamy bardzo ogra-
niczone opcje. Przynajmniej mozna wytgczy¢ filtr
linii CRT. Gra wyglada bardzo tadnie, przyjemnie
retro-3D. W szczegdlnosci na pochwate zastu-
guja animacje, ktore sprawiaja, ze ruchy naszego
bohatera i przeciwnikow sa przyjemnie sprezyste
i daja odpowiedni feedback. Nawet platformy
lub inne elementy interaktywne zachowujg sie
w satysfakcjonujacy sposob.

No i czas na muzyke. Bede szczery, jest to jedna
z gtéwnych rzeczy, ktéra przykuta moja uwage
do tego tytutu. Zaczynajac od tego, ze mozecie
jej postuchac sami TUTAJ, jak juz wspominatem,
podktad brzmi niczym cracktro badz cos z po-
granicza poznej Amigi. Dla uproszczenia — staro
brzmigca muzyczka, dosktorgj imam sentyment.
Tym razem autor poprosite:zezwolenie na uzycie
tych utwordw i niektore z nich zremixowat tak, ze
muzyka zmienia sie w zaleznosci od sublokacji.
Moim zdaniem — cud, miod i orzeszki.

64 powody, by zagrac

Podsumowujac, Corn Kidz 64 jest bardzo przyjem-
ng, acz krotka gierka, ktorej ukonczenie zabiera
— w zaleznosci od tego, jak bardzo zalezy Wam
na przejsciu jej w 100% = od 5 do 14 godzin.
Osobiscie spedzitem w nigj 12 i pét godziny i nie
wymaksowatem jej (i bioragc pod uwage piekielnie
trudna Wieze Leku raczej nie wymaksuje). Jesli
tez chcecie sprobowac, to gra jest dostepna dosc
tanio na Steamie — w cenie kebaba macie fajna
gierke, a w cenie duzej pizzy — dobra gierke, na-
chosy i jakis gazowany napdj dla autentycznosci
doznan. Mitego brykania!
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Oleandrowy miecz

~Ptonace krolestwa” tom drugi

,OLEANDROWY miecz"” autorstwa Tashy Suri to drugi

tom serii ,,Ptonace krélestwa”. Pierwszy tom -

,Jasmino-

wy tron” - ocenitam bardzo wysoko. Czy po przeczytaniu
kontynuacji nadal polecam ten cykl?

oy~
. 5 g

Akcja ,Oleandrowego miecza“
zaczyna sie pare miesiecy po
zakonczeniu wydarzen z po-
przedniej ksigzki — Malini i Prija
rozstaty sie, gdyz kazda z nich
wzywaty obowiazki. Ksiezniczka
Malini, wraz ze swojg armia,
4 - realizuje plan odebrania ko-
rony swojemu bratu, a starsza
Prija pomaga w utrzymaniu
porzadku w jej nowo wyzwo-
~ lonym kraju. Jednak w pew-
- nym momencie marsz wojska
i zostaje przerwany, gdy jedna
- z fortec uzywa zakletego ognia
do obrony. Malini wzywa na
pomoc Prije, z nadzieja, ze tak

wykorzysta swoje czarodziej- |

skie zdolnosci, by przechyli¢
szale na jej korzysc. Prija staje
wiec przed wyborem lojalnosci
wobec jej lojczyzny a wobec
jej ukochanej.

.Jasminowy tron” miat wiele
cech, ktére lubie w powiesci

fantasy, z czego najbardziej |

podobat mi sie przedstawio-
ny na kartach powiesci Swiat.
Bardzo doceniam, gdy akcja

powiesci fantasy jest osadzo-
~ na w ciekawszym settingu niz
.~wcale-nie-Sredniowieczna
Europa”.
dobrego powrotu do danego
Swiata to zupetnie co$ inne-
- go, niz wykreowanie go po raz

Jednak napisanie |

~Gray Picture

pierwszy. Za drugim razem nie
ma sie juz tego efektu nowo-
$ci. W ,Oleandrowym mieczu”
Swiat jest nadal barwny, ale
nie moge pozbyc¢ sie wraze-
nia, ze liczytam na cos wiecej.
Tym bardziej, ze w tym tomie
akcja rozgrywa sie w wielu
réznych miejscach, nie tylko
w jednym miescie-panstwie.
Dlatego tez spodziewatam
sie wiekszej rozbudowy swia-
ta, opiséw zwyczajéw innych
miast-panstw, czego byto
zdecydowanie za mato.

Jest to zdecydowanie najwiek-
szy z moich zarzutdw, ale to nie
znaczy, ze nie podobata mi sie
cata ksigzka. Czytato sie ja cat-
kiem przyjemnie. Akcja tez byta
znacznie zywsza i szybsza niz
w ,Jasminowym tronie”, ktory
rozkrecat sie powoli. Rbwniez
podobato mi sie rozwiniecie
watku magicznego, przede
wszystkim poswiecenie wie-
cej miejsca na stronach utrzy-
mujgcemu w napieciu watku
bogdéw Jakszow.

Mysle, ze moge z czystym su-
mieniem napisa¢, ze jak na
razie, po drugim tomie, na-
dal polecam serie ,Ptonace
krolestwa” i bede czeka¢ na
tom trzeci!

I(ZNIDIY |
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Ghatorr — Programuje, pisze, zna ludzi i udaje, ze wie co robi. Fanatyk indyjskich Grekow.

Banalnos¢ wybrancow i proroctw

To nie tak, ze jakies motywy literackie sg lepsze czy
gorsze. Kazdy z nich — od ,ztowrogiej macochy” po
,Cykl istnienia panstwa” — jest mniej lub bardziej
znany, wykorzystywany w historii tak mniej wiecej
od czasu Biblii, ma swoich fanéw i wrogéw i tak da-
lej. Kiepski twdrca wezmie obiecujacy, interesujacy
pomyst i zmieni go w trzysta stron bolu, a dobry
zrobi cudowng opowies¢ z rycerza idacego odbic
krélewne z tapsk smoka. Mimo swiadomosci tego
wszystkiego jest jeden motyw, ktory budzi za kazdym
razem we mnie powazna podejrzliwosc...

Wybrancy. Wszelkiej masci zapowiedziane w sta-
rozytnych proroctwach wspaniate istoty majace
przynies¢ swiatu pokdj, rados¢ i szczescie. Pojawia
sie taki i bam, problemy sg naprawiane, dawne moce
dobra i szczescia sie przebudzajg, by pokonac zto,
i tak dalej, i tak dalej. Do tego dostaja najlepsze
miecze, ktdre czekaty setki lat, az ktos je wyciggnie
z kamienia, doskonale wtadaja magia i tak dalej, i tak
dalej. No zy¢, nie umierad.

Od razu widac¢ dwa spore problemy — taki wybraniec
nie dos¢, ze ma historie zycia pisang pod dyktando
jakichs starozytnych rzeczy albo istot o wiele potez-
niejszych od niego (dotyczy to wiekszosci ludzkosci
bez milionoéw dolaréw na koncie, ale nas zaden
Bezos czy Gates nie wybrat na swojego
herolda, a do tego troche im brakuje od-
powiednio mistycznej otoczki), to jeszcze
czesto dostaje do tego srodki, ktére zbyt
utatwiaja mu zycie. Jesli jeszcze otoczy
go grono wiernych zwolennikow, ktérzy
go popieraja, nawet gdy konsument rwie
sobie wtosy z gtowy, to juz mamy Mary Sue
do kwadratu i zostaje zamykac ksigzke lub
wytaczy¢ film.

To jest jeden z motywow, ktdry naprawde
tatwo moze wszystko popsuc — od postaci
po konstrukgje fabuty. Do dzis w koszmarach
$ni mi sie ,Kumba", gdzie zaréwno
gtoéwny bohater, jak i antagonista

kierowali sie proroctwem starej... chyba modliszki?
Tak, dobrze wiem, ze to tylko bajka dla dzieci, ale
zgrzytato mi to straszliwie. Podobnie Zle wspominam
Rey z nowej trylogii ,Gwiezdnych Wojen”, ktorej
.wybrancza” charakterystyka od pierwszych chwil
zmniejszata wszelkie poczucie zagrozenia w jej sce-
nach —w czym nie pomogto szamotanie sie tworcow
na przestrzeni trzech filmow, ale to juz inny temat.
Z kolei w ,Zrodzonych z legendy”, ksigzce dla mto-
dych dorostych z motywami arturianskimi, wszelkiej
masci koleje losu dopakowujace gtdéwna bohaterke
tak mnie odstraszyty, ze nigdy nie tkne kolejnych
tomow. Niektdrzy pisarze po prostu mylnie uznaja
fajne moce za najwazniejsza ceche postaci i na tym
sie zatrzymuja.

Gtéwnym powodem, dla ktérego ten motyw trak-
tuje z podejrzliwoscia, jest jednak nie to, ze jest sam
w sobie zty — tylko Ze tak tatwo go zepsu¢. Wybrancy
potrafig by¢ wspaniali — gdy tylko zostang odpowied-
nio potraktowani. Moze cata towarzyszaca im otoczka
to efekt czyjej$ manipulacji (,Diuna”), co zmienia
zatozenia danej opowiesci i pozwala na konfrontacje
niedosztego wybranca ze swoimi patronami? Co, jesli
postanowi sie sprzeciwi¢ swojemu przeznaczeniu?
Albo moze po prostu go to przerosnie — i proroctwa
co prawda potoczg sie swoim torem, ale dostaniemy
przy tym zatrwazajacy obraz wyniszczania
jednostki przez los? Ewentualnie wybraniec
moze po prostu miec inne plany, w ktérych realizagji
przeznaczenie chce mu przeszkadzac...

Jest tyle roznych sposobéw, by dodac pikanterii
proroctwom i wybrancom. By wyrwac z ich
dfoni moce i trzymac je poza zasiegiem, az
na nie zastuzy, albo chociaz sprawi¢, by mieli
przez nie wiecej problemdéw, niz oczekiwali.
Wystarczy sie postarac — a za kazdym razem,
gdy ktos sie nie stara i do wszelakich pro-
roctw podchodzi zbyt prostolinijnie, szare
komorki w mojej czaszce topia sie we
wtasnych {zach nad czyims$ zmar-
nowanym potencjatem.
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Malvagio - Wielbiciel czarnych charakterdw, autor tysiqgca i jednego oneshota, kto6-
rych nikt nigdy nie czytat. Wzbogacit scene superbohaterskiego komiksu o Cztowie-
ka Bez Szyi. Lubi sneki i w ogdle gady — gdyby jakies miat, wypuszczatby je, by gryzty
hejteréw polskiego dubbingu. Stary soulsowiec, uwazajgcy drugq czesc za najlepszq.
Recenzuje komiksowe kuce, by usprawiedliwic przed sobg wydawanie na nie kasy.

Szeroki przestwor oceanu, czyli o cRPGach i RPGach

Ciao tutti! Tym razem mam dla Was co$ specjal-
nego. Troche pod wptywem zachwytu ,Baldur’s
Gate 3" (i to powszechnego, nie tylko mojego),
a troche w zwiazku z coraz gtebszym wsigka-
niem w papierowe rpgowanie, pomysla-
tem sobie, ze ciekawg ideg bedzie
podzielenie sie paroma luznymi
przemysleniami w temacie. Nie
ma to by¢ zadna rozprawa na-
ukowa, zwtaszcza zem sam jesz-
cze Swiezak w tym interesie. Za-
tem RPG... z czym to sie je i jak maja sie one
do swoich komputerowych odpowiednikow?

Jestescie zatem fanami gatunku,
zjedliscie zeby na izometrycz-
nych klasykach i neoklasy-
kach (jak ,Tyranny”), ograliscie
trzeciego ,Baldura” i chce-
cie skoczy¢ teraz na gtebsze
. wody. Po takim przeszkoleniu
¢ jestescie pewni, ze bedzie to
dla Was fraszka i na pewno
odnajdziecie sie z tatwo-
Scig — a tymczasem nic
bardziej mylnego! Do-
Swiadczenie wyniesio-
ne z rozgrywek wirtu-
alnych moze nie tylko
wcale nie okazac sie
pomocne, ale wrecz
zmienic sie w balast,
ktory niczym kotwi-
ca pociggnie Was na
pozbawione frajdy
dno. Do tej pory
ptywaliscie w rze-
ce, teraz zas wpty-
wacie na szerokie
wody Morza, a moze
Oceanu Wolnosci.
A to moze by¢ przy-
ttaczajace.

.Ale zaraz", powiecie pewnie, ,przeciez w cR-
PGach mozemy czesto rozwigzywac sprawy
na rézne sposoby!”. Macie racje, do pewnego
stopnia. Ale nawet szeroki wachlarz mozliwosci
wciaz jest ograniczony do swojego rozmiaru. Nie
przebijecie drowka Minthara Sciany jej kwatery,
by nastepnie wspiac sie z nig po zboczu i zawlec
ja do druidzkiego gaju. Jesli wydaje sie Wam
to dos¢ specyficzne, to dlatego, ze podobna
sytuacja miata miejsce na sesji, w ktérej bratem
udziat. Ale nie jest to nawet najbardziej znaczacy
przyktad — zastandwcie sie wiec nad inng kwestia:
jak Wasza posta¢ komunikuje sie z innymi? Jak
wyglada Wasza kontrola nad tym?

Ach, tak, dialogi. | nie méwie tu tylko o okry-
tych niestawa kotkach dialogowych z nowszych
produkcji Bioware'u czy Bethesdy — one para-
doksalnie sg bardziej szczere w tym, co robia.
Cztowiek nie zastanawia sig, jak bardzo daje sie
prowadzi¢ nurtem rzeki przez kwestie dialogo-
we, nawet jesli jest ich wiele, dopdki nie stanie
przed Mistrzem Gry. | nie zorientuje sie nagle,
ze ten nie podsunie mu kartki z przygotowanymi
odpowiedziami do wyboru. Mozesz powiedzie¢
cokolwiek! Ale jak tu cokolwiek wybrac z nieskon-
czenie wielu mozliwosci?! Co powiedzie¢, jak sie
zachowa, aktywacja trybu paniki! Przemawiam
z doswiadczenia wiasnego i zaobserwowanego,
pierwsze podejscia stanowic beda skok na gtebo-
ka wode. Niespodziewang pomocna dton moze
wyciaggna¢ pogardzany przez doswiadczonych
graczy railroading — gra na fabularnych szynach
jest w stanie pomdc poczatkujagcemu graczowi
0swoic sie ze zmiang sposobu myslenia o grze.
Kroczek po kroczku, az bedzie gotowy pozbyc¢ sie
skrzydetek do ptywania i poptynac przed siebie
ze Smiatoscig w sercu.

Kwestia opcji dialogowych to nie jedyny ,gej-
mizm”, z jakim przyjdzie zmierzy¢ sie poczat-
kujgcemu. Odpuszcze juz sobie banaty o braku
szybkiego zapisu i wczytania, jesli cos péjdzie



nie po naszej mysli, bo to rzecz oczywista. Mu-
simy jednak zmieni¢ swoje podejscie w kwestii
bycia gtdbwnym bohaterem. Juz na samym pod-
swiadomym poziomie nasz mozg, wyuczony
witasnie na cRPGach moze oczekiwac od se-
sji tego samego — ze bedziemy naczelng sita
sprawczy, ze swiat bedzie krecit sie wokot nas,
ze to wytacznie nasza historia. To rowniez wy-
daje sie oczywiste, ale tatwo o tym zapomniec
w ferworze odgrywania roli. Tworzymy historie
wspolnie i to nie tylko z naszymi towarzyszami
z druzyny, ale tez MG. Jak przeczytacie chyba
w kazdym podreczniku, on rowniez jest gra-
czem, nie antagonistg, ktorego nalezy ,poko-
nac” (ani on nie powinien chcie¢ pokonac¢ nas,
jesli pragnie by¢ uwazany za dobrego w swym
fachu). Nie jest bezdusznym komputerem za-
programowanym do rzucania nam jedynie ktod
pod nogi, tez chce sie dobrze bawi¢. RAZEM
z nami. By¢ moze przegramy i nasze postaci
zging. To tez jest rzecz, z ktora nalezy sie po-
godzi¢, ktérej mozliwosci wykluczy¢ nie mozna.
Wazna jest historia.

Jeszcze stow kilka o systemie charakteru postaci,
waznym elemencie DnD oraz wyrostego z niego
Pathfindera. Przez wielu uwazany za relikt prze-
sztosci — czyz Lariani nie
zdecydowali sie catkowicie

z niego zrezygnowac w trzecim ,Baldurze” — by¢
moze takze i przez Was? Osobiscie nie zgadzam
sie z tg opinig, sadze tez, ze to wiasnie cRPGiI
odpowiedzialne s3 za jego zt3 stawe. A to dla-
tego, ze w sporej czesci z nich jego idea zostata
wypaczona. Wpedzaja nas w putapke myslenia,
ze skoro jestesmy postacig Chaotyczng Dobrg,
powinnismy wybiera¢ wytacznie te opcje, ktére
opatrzone sg stosownym charakterem (albo
przynajmniej jedna z jego czesci sktadowych).
Inne zblizaja nas przeciez nieubtaganie do jego
zmiany, a to znaczy, ze zle odgrywamy postac,
prawda? Nieprawda. Charakter nigdy nie po-
winien by¢ wykutym w kamieniu imperatywem,
ktérego nalezy surowo przestrzegac. To rama,
wyznaczajgca jedynie srodek moralnego kompa-
su postaci. Punkt wyjscia, utatwiajacy wiarygodne
jej odgrywanie. Nasz (anty)bohater, nawet jesli
jest Zty, nie musi — a nawet nie powinien, nie
jest bowiem czarnym charakterem! — przy kaz-
dej nadarzajacej sie okazji kopac szczeniakow
i okradac sieroty z lizakow. CRPGi zachecaja do
jednowymiarowosci, RPGi sg bardziej zniuanso-
wane w tym zakresie.

| to by byto na tyle, jesli idzie o moje uzewnetrz-
nianie sie. Mam nadzieje, ze wyniesliscie z lektury
przyjemnos¢ i czujecie sie lepiej przygotowani
do wejscia we wspaniaty swiat RPG. Albo ze
przynajmniej nie odciaggnatem Was od zamiaréw
wkroczenia wen. C6z, bede chyba musiat rzucié
na Intuicje... wynik pozostawie dla siebie.

Adios!
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) Czy, osiagniemy, Kiedys, |

KBlehtryczny, Stans

I czy na pewno warto wyda¢ na to pieniadze

MUSZE zaczaé od tego, ze jestem ogromnym
fanem systemoéow RPG ,Tales from the Loop”
oraz ,Things from the Flood”. Obydwa sa
systemami bazujacymi na powiesciach gra-

- ficznych Simona Stalenhaga, umieszczonymi

w bliskiej nam, ale jednak innej rzeczywistosci
koncowki XX wieku. Kiedy wiec dostatem wia-
domos¢, ze Fria Ligan, wydawnictwo, ktore
stworzyto Tales'y i Things'y, ma zamiar wydac

. kolejny system RPG, bazujacy tym razem na

.The Electric State” Stalenhaga, nie zastana-
wiatem sie dlugo i kupitem go na Kickstarte-

» rze. To byt blad. O czym opowiada , Electric
& State”, jak bardzo rézni sie powies¢ graficzna

* od systemu RPG i jaki jest stosunek mojego
B niezadowolenia do wydanych pieniedzy?
. Wszystko znajdziecie ponizej.

~Samael & Mimik

Co zdarzyto sie w latach 90.

. Podczas wojny walczono i wygrano dzieki pi-

~ lotom dronow — ludziom, ktorzy przez siedem
-~ dtugich lat prowadzili ogromne bezzatogowe

- maszyny do zwyciestwa. Wynagrodzono ich
- szczodrze, a ich dzieci miaty zy¢ w dostatku.
- Miaty. Wszystkie urodzity sie martwe.

> To jednak nie zastopowato technologii dronow,
ktora rozwijata sie coraz bardziej i mocno wcho-

e o A L M- ’

dzita na rynek cywilny za sprawa firmy Sentre,
ktérg mozna uznac za gtdwnego wygranego tej
wojny. Przestato jednak chodzi¢ o kontrolowanie
ogromnych maszyn, ktore bytyby zdolne pomoc
w pracy, a bardziej o pewng btogos¢, ktérej
doznawali jedynie ci spedzajacy godziny i dni
podtaczeni do naktadanych na gtowe jednostek
neurokasterskich. Mozliwosc¢ taczenia sie z in-
nymi uzytkownikami w jednym, napedzanym
elektronika stanie Swiadomosci bardzo mocno
uzalezniata. Uzalezniata tak mocno, ze kiedy
Michelle wyrusza w podréz, jej przybrany ojciec
jest powoli rozszarpywany przez ptaki zywcem, -

ale nie zdaje sobie nawet z tego sprawy, pota- -

czony z innymi w elektrycznym snie.

19-letnia Michelle wyrusza z domu, gdyz jej brat
Skip przychodzi do niej pod postacia niewielkie-
go, troche wiekszego od 10-letniego dziecka,
drona. Gtéwna bohaterka przemierza chylace
sie ku upadkowi obszary Pacifiki, ktérej krajo-
brazy bywaja pokryte podtagczonymi do systemu
ludzkimi szczatkami, a kazdy napotkany zywy
cztowiek posiada nieodtaczny neurokastyczny
hetm. Musi ukrywac sie przed nimi, widzac co
potrafig oni zrobi¢ innej, niepodtaczonej ko-
biecie, zauwazonej na parkingu samochodo-
wym. Miasta petne niszczejacych budynkow,
w ktorych nie sposdb zdoby¢ swieze jedzenie,
pozwalaja podziwia¢ jedynie kolejne horrory
porzuconych maszyn. Kiedy Michelle w koncu
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- dociera do swojego brata, na t6zku widzi jedynie
wychudzong postac z natozonym hetmem, ktéra
trudno jej poznac. Bierze go i z planem ucieczki
wodg pozostaje tylko z jednym pytaniem. Czy
zdjecie jego hetmu zabije go tak samo, jak jej
przybrang matke?

Jakie problemy sprawia
nam przesztos¢

.Electric State” jest naprawde cudowng po-
wiescig graficzng. Pokazuje ona nam s$wiat,
chylacy sie coraz bardziej ku upadkowi i w iscie
darksoulsowym stylu, kaze nam szukac¢ kolej-
nych informacji dotyczacych zycia bohateréw
i Swiata. Co dzieje sie po zatozeniu hetmu, do
czego daza podtaczeni ludzie i dlaczego jej brat
jest tak wazny?

Ciekawym odejsciem do typowego schematu
opowiesci drogi jest dojrzewanie bohaterki przez
retrospekcje, ktore przypomina sobie jadac
zniszczonymi terenami Pacifiki. Dostajemy urywki
zycia Michelle, czasem zwigzane z neurotechni-
" ka, wojna i stagnacja Swiata, a czasem bedace
* jedynie wspomnieniami nastolatki, w ktorej
zyciu dziato sie naprawde wiele.

| dlaczego w sumie staram sie opisa¢ Wam
= swiat, fabute i w wielkim skrocie pokazac jak
wyglada ,Electric State”? Gtdwnie po to, zeby
. uswiadomi¢ Was jak ciezkim zadaniem moze
by¢ przeniesienie tego na system RPG. Z jednej
¢ strony mamy historie swiata, ale juz informacje
. natemat wojny, krajéw i reszty szeroko pojetego
Swiata nie s3 nam znane. Kolejnym ogromnym
problemem jest catkowity brak ludzi. Niemoz-
" nos¢ wykorzystywania zadnych postaci nieza-
leznych na swoich sesjach sprawitaby bardzo
duzo problemow podczas prowadzenia. Powiesc¢
graficzna nie dostarcza nam rowniez zbyt wiele
mozliwosci konfliktow do wykorzystania. Je-
dynymi zagrozeniami, jakie towarzysza naszej
bohaterce w trakcie podrozy, sa grupy ludzi
opetanych przez ich hetmy oraz, z jakiego$ po-
~ wodu, koniecznos$¢ pokazania swojego dowodu
. tozsamosci. Ze wzgledu na to, ze Michelle nie
moze réwniez korzystac z neurotechniki, nigdy
nie dostajemy opisu, co dzieje sie po zatozeniu
~ hetmu i jakie trudy czy zagrozenia moga sie tam
czaic. Stowem, potrzebne sa ogromne zmiany,
zeby uczynic to grywalnym.

Jak zmieniono alternatywna
rzeczywistosc

Na poczatku zaznacze, ze nie mamy jeszcze
kompletnego podrecznika. Wszystko to pisze
na podstawie wersji alfa, ktéra zostata wystana
do wspierajacych i zawiera okoto potowe stron,
ktére znajda sie w wersji finalnej. W wers;ji alfa
zawarto takie rzeczy jak: mechanika, tworzenie
postaci, walka, neurotechnika oraz przykta-
dowa przygoda, a pominieto rozdziaty, ktére
zawierajg opis i historie Swiata, pomoc-dla MG
oraz przyktady zagrozen, ktére moga czaic sie
na Podroznikéw.

W krétkim wstepie do swiata dowiadujemy sie,
ze jest rok 1997. Pacifica, obejmujaca obszar
dawnego stanu Kalifornia, jest jednym z wielu
krajow, ktore powstaty po wojnie domowej.
Mimo wszystko, to kraj, ktoéry powoli, lecz nie-

uchronnie zmierza ku upadkowi. Coraz czesciej #&

docierajg do uszu naszych postaci mroczne
plotki o eksperymentach, ktore wydostaja sie
z tajnych laboratoriéw, ogromnych maszynach

przemierzajgcych pustkowia, ktére narodzity sie

wprost z samej sieci czy okropnych mieszan-
kach cztowieka i maszyny. Jednakze, poki co,
w miastach normalnie toczy sie zycie, normalnie
mozna zatatwi¢ wiekszo$¢ spraw, a rozrastajace
sie technokulty spotykaja sie w cyberprzestrzeni
bardziej w wolnym czasie, niz zaraz po obu-
dzeniu sie. To bardzo sensowne zmiany, ktére
dostosowuja Swiat, by dato sie w nim lepiej
grac. Troche dziwi, ze tworcy nie pokusili sie
na cofniecie czasu do 1996, co troche ttuma-
czytoby zmiany.

Nastepnie mozemy przejs¢ do tworzenia posta-
ci, ktére w tej grze nazywaja sie Podréznikami.
Kazda z nich, musi mie¢ swoj Marzenie, ktore
bedzie Scigac przez kolejne sesje oraz Wade,




N r
ktéra nalezy przedstawiaé podczas odgrywania
postaci. Obydwie te rzeczy maja swoje znaczenie
mechaniczne, gdyz pozwalajg po kazdej sesji
rozwija¢ nam postac. Nastepnie w typowym dla
Year Zero Engine stylu musimy rozdac punkty
pomiedzy cztery statystyki: Site, Zrecznos¢,
Rozum oraz Empatie. Zrezygnowano tym ra-
zem z umiejetnosci, co jak dla mnie pozbawia
je specjalizacji i sprawia, ze postacie, ktore in-
westujg w podobne atrybuty beda zlewaty sie
obowigzkami podczas sesji. Tworzymy réwniez
Napiecie pomiedzy postaciami, ktore wyznacza
jak mocnymi uczuciami, pozytywnymi lub ne-
gatywnymi, darzy jedna postac innag. Nastepnie,
w zaleznosci od klasy, ktérag wezmiemy, dosta-
jemy talenty, ktore dajg nam bonusy do testéw
lub pozwalaja wykonywac rzeczy specjalne, na
przyktad operacje chirurgiczne. Dorzucamy
do tego okreslong ilos¢ pieniedzy, jednost-
ke neurokasterska oraz przedmiot osobisty.
A dla catej druzyny, wybieramy srodek trans-
portu oraz przedmioty, ktére beda pozwalaty
nam robic rozne rzeczy.
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. Nastepnie przychodzi rozdziat walki oraz neuro-
- techniki, w ktorym dostajemy dosy¢ szczegdtowe
informacje dotyczace zasiegow w walce, inicja-
tywy, mozliwych do wykonania akgji. Wystepu-
je tu podziat na walke wrecz oraz zasiegowa,
mozliwos¢ tworzenia zasadzek oraz tabelki broni
czy powaznych ran, ktére mozemy otrzymac

= w walce. Znalazto sie tu nawet miejsce dla innych

~ zagrozen, takich jak wybuchy, ogien, choroby
- czy brak snu. Pézniej opisana jest ogdlnie pojeta
neurotechnika, na co pozwala, jak w niej walczy¢
i znajdowac informacje czy ile zajmuje ona czasu.

B Omowione s3 tu rowniez punkty btogosci, ktore
- zdobyte w nadmiarze, nie pozwolg nam sie juz
bz tego swiata wydostac. Ostatnig kategoria s3 tu
- pojazdy, ze spora tabelg dostepnych srodkéw

' o

_ transportu, dodatkowymi cechami, mozliwymi

wypadkami podczas podrézy i nawet zasadami 3

jego naprawy. Nie mogto réwniez zabraknac
kosztu czesci zapasowych czy mozliwosci ku-
pienia cieni do powiek, dajacych bonus kiedy
postac zachowuje sie ,cool”.

Ostatnim rozdziatem jest wczesniej wspomniana
gotowa przygoda. Daje ona wymowke, dla-
czego postacie powinny sie tutaj zatrzymac,
a nastepnie wprowadza MG jak powinno sie
z niej korzystac. Dostajemy tutaj pewien mikro-
Swiat, ktéry mozemy swobodnie eksplorowac,
ale postacie niezalezne majg oczywiscie swoje
cele i plany, ktére wdrazajg w zycie, pomimo

obecnosci Podréznikéw. Pie¢ konkretnych po- =

staci niezaleznych, ramowy plan wydarzen oraz
dziesie¢ lokacji powinno spokojnie starczyc
na cata sesje.

To nie sa lata 90.
ktore sie nie zdarzyty

Zaczne swoja od tego, dlaczego tak bardzo
lubie dwa pozostate systemy stworzone na
podstawie obrazow artysty. Pierwsza rzecza,
o ktorej musze powiedziec jest mechanika.
Nils Hintze, gtéwny designer gry, skupit sie na
tym by mechanika tych systemow byta bardzo

szybka i uniwersalna. Da sie na niej zaprojek- *

towa¢ dowolny konflikt, obojetnie czy jest to
ucieczka przed dinozaurami, czy wkradanie
sie na teren elektrowni. Zrezygnowano z do-
datkowych komplikacji w stylu pieniedzy czy
przedmiotow, ktére ujeto w ogdlnym systemie

korzystania z nich. Pozwala to na szybkie roz- :

poczecie gry i bawienie sie w swiecie, ktorego
nigdy nie byto, z mozliwosciag mechanicznego
rozwigzania dowolnego konfliktu, ktory przytrafi
sie naszym bohaterom.

Kolejna rzecza, ktéra mi bardzo przypadta do
gustu, jest granie postaciami, ktére nie posiadaja

duzej sity przebicia w Swiecie, ale jednoczesnie

sg kompetentne. Fakt, ze gramy dzie¢mi lub
nastolatkami, bardzo mocno obniza poziom
sity postaci, praktycznie eliminujac rozwigzania
oparte na przemocy. Wymusza to na graczach
korzystanie z bardziej przemyslanych planow,
szczegblnie w momentach kiedy cos pojdzie
nie tak. Dodatkowo mocno zmniejsza konse-
kwencje naszych czynow. W koncu, jezeli ztapie
nas policja, to raczej odstawi nas do rodzicow,
niz zamknie za kratkami.

7]
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| w sumie bardzo podobnego systemu oczekiwa-

tem po ,Electric State”, ktérego gtéwna fabuta
przedstawia wtasnie nastolatke w alternatywnym
Swiecie. W zamian za to dostajemy podrecznik,
ktéry zawiera walki, wiele materiatow dotycza-
cych zagrozen i ogrom bardzo szczegétowych
zasad do rzeczy, ktore mam wrazenie nie beda
za bardzo wykorzystywane, jak choroby czy sle-
dzenie wysokosci jednostki powietrznej. | oprécz
miliona szczego6towych zasad do zapamietania,
trzeba jeszcze zaczac rozrézniac kostki. Gdyz
porazki na kostkach ekwipunku maja inny efekt
niz porazki na kostkach atrybutu.

Ponadto system jest dosy¢ mocno $Smiertelny.
Srednia ilo$¢ naszych punktéw zdrowia i nadziei
bedzie plasowac sie w okolicach 4, co oznacza,
ze prawdopodobnie w walkach lub przebywaniu
w cyberprzestrzeni jest dosy¢ spora szansa na
stracenie ktorejs z postaci.

| na koniec, mam wrazenie, ze twércy nie do
konca wiedzieli, co tak naprawde chca osiggnac
za pomoca tego systemu. Patrzac na goto-
wa przygode zawartag w podreczniku, odnosze
wrazenie, ze postacie maja poruszac sie od
jednej lokacji do kolejnej, i rozwigzywac pro-
blemy, ktére tam na nich czekaja. Nie rozni sie
to specjalnie od czyszczenia lochow. Szcze-
golnie ze SPOILER, przygoda w podreczniku
réwniez konczy sie walka z bossem. Nie jest

to tez specyfika utworow drogi, bo brakuje tu
troche wiekszego skupienia sie na przezyciach
wewnetrznych oraz zmianie bohateréw. Nie ma
tu nawet odpowiednio dobrego zagtebienia
sie w system survivalowy, jakim jest, chociazby
wydany przez to samo wydawnictwo, system
,Forbidden Lands".

Na plus za to na pewno moge zaliczy¢, ze
tworcy rozwineli pomyst neurotechniki, dzieki
ktérej bedziemy mogli zagtebiac sie w lokalne
,neurobrazy” i pomagac naszym kolegom w wy-
konywaniu misji z poziomu wirtualnego Swiata.
Mozliwos¢ grania dronem rowniez bardzo pasuje
do klimatu i mimo faktu, ze sg to dodatkowe
zasady do zapamietania, wydaje sie to bardzo
ciekawym dodatkiem pozwalajacym na stwo-
rzenie naprawde ciekawej, przykutej do hetmu
gdzies daleko, postaci.

Czy warto wrocic¢ do przesztosci

Na pewno juz zauwazyliscie, ze mi osobiscie
system nie przypadt do gustu. Ale czy jest on
jednoznacznie zty? Na pewno nie poszedtbym
tak daleko ze swoim stwierdzeniem. Mimo tego,
ze nie widze wizji autorow, wydaje mi sie, ze po
olaniu czesci zasad bedzie on dosy¢ grywalny.
Nie przypadnie on do gustu fanom RPGowych
odwzorowan ,Tales from the Loop” czy ,Things
from the Flood", i nie jestem przekonany, ze
ludzie, ktorzy polubili powiesc¢ graficzng ,Electric
State” znajda w tym systemie to, czego szukaja.

Za to powinien on pasowac ludziom, ktorzy maja
ochote zanurzyc sie w troche bardziej depresyjne
oblicze swiata. Ktorych ciggnac beda przygody
w Swiecie, w ktérym nie ma nadziei, wiec mozna
pozwoli¢ sobie na tworzenie szalonych planow,
jak rozegranie najwiekszej, apokaliptycznej
trasy koncertowej. Dodatkowo ciekawie bedzie
mozna tworzy¢ tu kampanie nakierowane na
odkrywanie tajemnic dotyczacych catego Swiata,
poprzez zagtebianie sie w lokalne wydarzenia
i zdobywanie informacji okruszek po okruszku.

A jezeli nie macie pojecia, czy bedzie Wam sie
to podobac, czy nie, to zachecam do obejrzenia
obrazéw Stalenhaga, na jego wtasnej stronie:
https://simonstalenhag.se. Moze zainspiruje
Was to do siegniecia po ktorys z wymienionych
systemow RPG.


https://simonstalenhag.se/es.html
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https://twitter.com/filmdaze/status/1602719079126781954

GUILLERMO del Toro. Cztowiek znany z takich
filmow jak ,Labirynt Fauna“, te lepsze dwa
filmy na podstawie ,Hellboya“ czy ,Ksztait
Wody“. Jego dzieta zawsze maja pewna cha-
rakterystyczna dla siebie atmosfere, ktéra
sprawia, ze sa one unikatowe. Szczegolnie
poprzez design réznego rodzaju potworow czy
innych nadnaturalnych stworzen. Wiele jego
projektow nigdy nie ujrzato Swiatta dziennego,
jak chociazby gra ,Silent Hills”, ktorej miat
by¢ wspotdyrektorem wraz z Hideo Kojima.
Podobnego losu, na szczescie, ustrzegta sie
tworczos¢, ktora w 2022 roku (po 14 latach
od pierwszej zapowiedzi) udato sie ' wyprodu-
kowac. Jak pewnie zdazyliscie zauwazy¢ po
stronie tytutowej, mowa tu o adaptacji ksiazki
dla dzieci wtoskiego pisarza z 1883 roku -
~Pinokio”. A w jaki lepszy sposob opowiedziec
o kukielce, niz za pomoca kukietek i animacji
poklatkowej wtasnie?

~Tanatos

Geppetto jako Swiadek
dwoch wojen swiatowych

Coz, zaczynamy z grubej rury. | od razu zaznaczam,
ze beda spoilery. W przeciwienstwie do ksigzki,
Gepetto przed wyrzezbieniem Pinokia miat syna,
Carlo — grzecznego, uczynnego chtopca, ktérego
kochat nad zycie. Ale stata sie wojna i chtopiec
ginie podczas nalotu bombowego, ktéry na dobra
sprawe byt tylko zrzuceniem balastu, ale przez
nieuwage pilota tadunek wylagdowat na koscie-
le, w ktérym chiopiec sie znajdowat. Geppetto
zdruzgotany tym wydarzeniem nie potrafi dalej
normalnie zy¢ i ma problemy ze zwyczajnym
funkcjonowaniem. W koncu, pod wptywem al-

TEMAT NUMERL |

koholu i rozgoryczenia, ciesla (w sumie snycerz)
scina drzewo, pod ktérym spoczywa jego syn
i zaczyna tworzy¢ drewniang kukietke. | jak na
bardzo utalentowanego, jednakze bardzo pijane-
go i pod wptywem emodji, rzezbiarza przystato...
Gepetto potowe zrobit bardzo szczegdtowo i do-
pracowanie, a reszte zrobit na odwal, aby tylko
byto stwierdzajac, ze jutro dokonczy. Po czym
skierowat sie na spoczynek, w czym réwniez nie
odnosi sukcesu, bo zjezdza na tytku po schodach
i zasypia na podtodze plecami do nich.

Juz na samym poczatku mamy bardzo ludzko
pokazana tragedie. | r6zne sposoby (nie)radzenia
sobie z nig. Sama ta jedna scena, gdzie zrozpa-
czony ojciec w rauszu wpada w tworczy szat, po
czym sie meczy i nie ma sity, ani nie jest w stanie
wroci¢ do tozka pokazuje, w jak niskim punkcie
swojego zycia Gepetto sie znajduje. | wtedy w jego
zycie wchodzi, za sprawa biblijnie odwzorowanego
aniota samozwanczej Strazniczki — nadnaturalnej
odpowiedniczki Btekitnej Wrozki, Pinokio.



https://twitter.com/filmdaze/status/1602719079126781954
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Mussolini w teatrze lalek,
Pinokio-super-zotnierz
. , -
Pinokio jest praktycznie odwrotnoscig Carlo. Nie
potrafi usiedzie¢ na miejscu nie potrafi sie za-
chowag, jest niegrzeczny i generalnie doprowa-
dza biednego starego ciesle do bolu
gtowy. Gepetto nieustannie porownUJe
go do swojego zmartego syna. Nie
streszczajac juz catego filmu, podob-
nie jak w ksigzce, chtopiec z drewna
ucieka zdomu i przezywa naJroznle)gze

W p» £
przygodya afia do cyrku, gdzie jal

gwiazda teatru lalek ma okazje wyste®
powac przed samym Il Duce. A potem

trafia do’obozu treningowego dla mto-

na, ponownie, wojenna propagande. Caty film
ocieka atmosferg, niezaleznie od tego, gdzie sie
dzieje w danym momengiesakeja. Czy jest to dom
ubogiego, zrozpaczone‘g starca, zaswiaty petne
niewiarygodnych stworzen czy paskudne wnetrze
wieloryba. Kazde miejsce, kazda postac jest petna
uroku, charakteru i jest jedyna w swoim
rodzaj. Pomimo bycia animacja, kazde
miejsce wyglada jak faktyczne miejsce,
a kazda postac jest bardzo ludzka.

Pgne
b | wii'l i 1
" 1 t 1 1
e i i
“alie o gﬁ!?' ]
2l e BT, W
| @,

Arcydzielo z warsztatu mistrza

Jak juz wspominatem we wstepie — film
» Wyszedt po 14 latach od pierwszej zapo-

“wiedzi, jednak tworzony byt, jesli wierzyc¢
samemu Del Toro, lat 15. Wspomina
filmie dokumentalnym zza kulis,

\l o ty
Wyd nym wraz z samym filmem na Netflixie
) super-zotnierza. -'1 (ktofy tez szczerze polecam obejrze¢). Obsada

dych cﬁ’rbpcéw gdzie ze wzgledu na swoja
pozorna niesmiertelnos¢, jest szkolony na
; =L N .
)‘? "'; Umiejash":c_"?Qwienie . 4
. A : & - S Y &
il histerii w' blizszej ; &
* _-M};‘r‘; "% czasowo,i bardziejff
| 18 '_."’-_'-""éi; m . zrozum tej dl
LTSS wspdtczesnego wi
] dza erze byto moim:

zdaniem strzate
_ w dziesigtke. Dziata
/7 fakt, ze ttem dla osobi-

st_ej tragedii starca jest

jeszcze wigksza tragedia
Swiatowa, ktora przeja-

wia sie w szczegodtach,

" takich jak piekne murale
"\ W miasteczku Gepetto

. zamalowane i zastgpione
. faszystowska propagan-
da czy repertuar w cyrku
zmieniony z radosnych
beztroskich piosenek

ol

0l

q aktorska jest przednia, z aktorami takimi jak
# Ron Pearlman, Christoph Waltz, Tilda Swin-
' ton czy Cate Blanchett. Ta ostatnia zreszta
| gra niezwykle wazna role w filmie. Del Toro
porusza w swoim filmie naprawde wazne kwe-
stie, ktore sktaniaja do dialogu, refleks;ji czy
RO prostu
szenia.

Sam ptakatem
®.natym filmie
nvielokrotnie. Je-

dyna rzeczg, do

ktorej mogtbym

sie przyczepic, to

moze piosenki.

Naprawde go-

rgco polecam ten film, ktory zresztg otrzymat 35
nagrod i 80 nominacji, wiec jesli ta recenzja nie
jest wystarczajagco przekonujaca, moze to Was
przekona do obejrzenia, bo naprawde warto.


https://twitter.com/GrisGrimly/status/1600919120274333696

SPOD PTASIEGO OGONA

JANA Brzechwe i jego twérczosé zna kazdy,
wszak jest on nieodtagcznym elementem nauki
naszego jezyka. Nic wiec dziwnego, ze produ-
cenci filmowi chetnie siegaja po jego dorobek.

~Hefajstos

Tak tez ,Akademia Pana Kleksa"” doczekata sie
swoich adaptacji zaréwno filmowych, jak i tych
odgrywanych na deskach teatréw. Czy nowy
Kleks na czasie jest w stanie dorownac¢ klasyce
lat osiemdziesigtych?

Witajcie w naszej bajce...

Ada Niezgodka (Antonina Litwiniak) mieszka
wraz z mama (Agnieszka Grochowska) w polskiej
dzielnicy Nowego Jorku. Dziewczyna ma (ponoc)
ciety jezyk, jest (ponoc) dorosta i (ponoc) przewi-
dujaca. Nic wiec dziwnego, ze Szp... to jest, Rajski
Ptak Mateusz (Sebastian Stankiewicz) zaprasza ja
do tytutowej Akademii, by tam pobierata nauki.

Na miejscu (ktore znajduje sie gdzies w innym wy-
miarze, zamiast w okolicy) okazuje sig, ze

jest tu sporo dzieciakdw z roznych kra-
jow, z imionami na litery inne niz i
A. Ekscentryczny Profesor Am- k “x
brozy Kleks (Tomasz Kot)
zaczyna edukowac nowo-
przybytych, podczas gdy . ¥
w Krainie Wilkuséw , ™
planuje sie zemste.

°
¥

...tu Kot gra na fujarce

Zrozumiatym jest, ze pewne elementy musza zo-
sta¢ unowoczesnione i poddane filtracji, by kolejne
pokolenia mogty przetrawic i zrozumiec zyciowe
lekcje. Problem jest jednak, gdy za prace bierze sie
ktos$ bez odpowiedniego zaplecza. Maciej Kawulski
ma na swoim koncie filmy stricte gangsterskie, dziwi
wiec wybodr jego osoby na rezysera kina familijnego.

Widac to przede wszystkim w montazu i wygla-
dzie — film jest po prostu niechlujnym bataganem
tandetnego fantasy CGl i teledyskowych zagrywek.
Wiesz, ze jest Zle, gdy tanie filmy na DVD i streamingi
wygladaja lepiej.

Nie pomaga tez fakt, ze dwie gtowne role w filmie
obsadzono nietrafnie. Ada jest antypatyczna, irytujaca
i do bolu drewniana — ani przez moment nie mozna
jej kibicowac. Z kolei Kot, o ile czuje sie dobrze jako
ekscentryczny Profesor, to zbyt niebezpiecznie ba-
lansuje miedzy Wonka a Jackiem Sparrowem.

Dwa piegi na dziesie¢

Coz wiec powiedzie¢ — mtodsza dzie-
ciarnia bedzie zachwycona,

* . % ' starsza sie zanudzi. Rodzice
. beda zapewne spoglada¢ na
. »* zegarek, wspominajac star-
* x - szawersje. A na horyzoncie

' zamiast nadziei — sequel.



https://www.tygodnikpowszechny.pl/zupelnie-nowa-bajka-dlaczego-warto-obejrzec-akademie-pana-kleksa-185841
https://assets-global.website-files.com/63336d631c8f54a72b406be7/642a9fc769d01c5175353ddc_logokleks_Obszar%20roboczy%201.webp
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KTOKOLWIEK zna nazwisko Petera Molyneux,
wie, ze jest to cztowiek kontrowersyjny. Gtow-
nie z powodu obiecywania gruszek na wierzbie
i Sliwek na sosnie, a potem wydawania niezwy-
kle oryginalnych gier, ktore kazdy pamieta. Ale
nie kazdy pamieta (dopoki w nie ponownie
nie zagra) po pierwsze wyzej wspomnianych
obietnic, a po drugie, ze gry te czesto miaty
pare fajnych mechanik, a po jakims czasie
nuzyly z tego czy innego powodu (chociazby
Black & White 1 i 2). Czy tak samo byto z seria
Fable? C6z... nie do konca.

' ~Tanatos
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Witamy w Albionie!
Bandyci zabili Ci ojca i porwali matke.

Jakby nie byto wida¢ po podtytule, w tym arty-
kule beda SPOILERY do gier, ktére maja od 20
do 14 lat. | zacznijmy, oczywiscie, od poczat-
ku, od najstarszej, czyli Fable. Osobiscie bede
omawiat wrazenia z wersji The Lost Chapters
na PC, ktéra zawitata na Xboxy i pecety w roku
2005, rok po wydaniu pierwszego, oryginalnego
Fable. Poprawiata ona duzo btedéw, dodawata
nowe zadania, bronie i lokacje, uzupetniata gre
o ciekawsze zakonczenie, jak rowniez odpo-
wiadata na czes¢ pytan zwigzanych ze Swia-
tem przedstawionym, czyli Albionem. Jest to
pierwsza gra z serii, z ktérg miatem stycznos¢
i ktorg mito wspominam, wiec jako ze temat
numeru jest o basniach, to czemu nie napisac
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o grze, ktora sie, dostownie po przettumaczeniu
z angielskiego, ,Basn” wtasnie nazywa.

Jak juz wspomniatem w podtytule, nasza basnh
zaczyna sie bardzo mito. Nie, serio, sam poczatek
jest bardzo sielankowy. Twoja siostra ma urodzi-
ny, a Ty musisz jej kupi¢ prezent. Twdj tata chce
Ci w tym poméc, wynagradzajac kazdy dobry
uczynek, jaki wykonasz w wiosce. Ten wstep jest
swoistym samouczkiem uczacym paru podstawo-
wych rzeczy i interakcji ze Swiatem, jak rowniez
systemu moralnosci. Dopiero potem, gdy juz dasz
swojej siostrze prezent urodzinowy, na wioske
napadaja bandyci, zabijajac wszystkich poza Toba,
Twoja matka i Twoja siostrg Teresa. Jako biedny
chtopiec nie masz nawet szansy optakac swojego
martwego ojca, nad ktérego zwtokami szlochasz,
gdyz ratuje Cie od nie- chybnej Smierci
z rak kolejnego z bandy- ;m tow
gtowa Gildii Bohate- ;
row, bohater Maze. o5 | L
Ten nie marnuje cza- 2 A
su i zabiera strauma- k| \L{g
tyzowanego gracza | v
do wczesniej wspo- o
mnianej Gildii, gdzie 7 @
juz nastepnego dnia, |
wcigz nie majac okazji, ’ L

E

l

=d

by przetworzy¢ to, co
sie przed chwilg stato,
zaczyna swoj trening

na bohatera. ‘h ¢
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Od spustoszonej wioski przez
arene po walke ze smokiem.

No i po ukonczeniu treningu, jak przystato na
bohatera, nasz protagonista przemierza Albion
i podejmuje sie coraz trudniejszych i bardziej
heroicznych zadan. Moze nawet przechwalac
sie i podejmowac najrozniejsze wyzwania, jak
wyruszenie na misje nago czy ukonczenie jej
w odpowiednim czasie albo bez uzywania

zadnych broni i czarow ofensywnych. Jest

to kompletnie opcjonalne, jednak zaptata 7.7 -~

jest odpowiednio wieksza.

Czarow w grze jest az osiemnascie, a po-
dzielone zostaty na trzy kategorie: Ataku,
Cielesne i Otoczenia. Poza magig mozemy
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tez rozwija¢ swoja site (zwiekszajac zadawane
obrazenia w walce wrecz, odpornosc czy zdrowie)
oraz umiejetnos¢ (zwiekszajac szybkosc atakow,
obrazenia w walce dystansowej czy tzw. przebie-
gtos¢, czyli umiejetnosc skradania, kradziezy itd.).
No jest na co wydawac XP. Sama walka jest dos¢
przyjemna, szczegolnie za pomocg wysokopozio-
mowych czardw, a i réznorodnos¢ przeciwnikow
nie zostawia nic do zarzucenia.

Roznorodnosc lokacji rowniez jest catkiem przy-
jemna; zwiedzimy nadmorskie miasta i wioski,
mrozne wybrzeza, czy wyspe wiezienng. Przy
zwiedzaniu natrafimy na skrzynki, srebrne skrzynki
potrzebujace srebrnych kluczy porozrzucanych
po catym Albionie, miejsca do towienia albo do
kopania oraz Demoniczne Drzwi, ktore przepusz-
czg nas do chronionych przez nie skarbow, jesl
zrobimy to, o co nas poprosza.

Co do fabuty — tez niczego sobie, jest pare cieka-
wych zwrotéw akgji, po drodze spotkamy game
interesujacych postaci, ktore albo zaskarbiaja sobie
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nasza sympatie, albo chcemy posta¢ do piachu
przy najblizszej okazji. Albo oba. Pojawia sie tez
sporo dylematéw moralnych, nawet przy wyborach
zadan; mozemy na przyktad obroni¢ dane miejsce
przed bandytami lub owym bandytom pomoc na
to miejsce napas¢. Oczywiscie znajdzie sie wiele
znacznie wazniejszych decyzji, w tym dotyczacych
wczesniej wspomnianych postaci. Moralno$¢ na-
szych wyborow i nasz rozwdj umiejetnosci maja
rowniez wptyw na wyglad naszej postaci,
ktoéry zresztg mozemy modyfikowad, idac do
tatuazysty czy fryzjera. Na uwage zastuguje
rowniez angielskie poczucie humoru, ktére
— jak wiecie, jesli czytacie moje artykuty od
czasu do czasu - lezy bardzo w moim guscie.

Graficznie... o6z, gra nie jest pierwszej Swie-
zosci, ale w 2014 wyszta wersja ,Anniversary”,
ktora poprawia grafike i dodaje pare réznych
usprawnien typu ,quality-of-life”, jak zapisywanie
w dowolnym momencie, wiecej slotow na zapisy,
dodatkowe poziomy trudnosci itd. No i czas na
muzyke. Muzyka jest przecudna. | to chyba jedyna
rzecz, ktora jest niezmienna poprzez cata trylo-
gie. Kojace i spokojne dzwieki towarzysza nam
w miastach czy innych bezpiecznych lokacjach,
motyw gtowny jest miodzio i warstwa muzyczna
zdecydowanie buduje basniowos¢ i heroicznos¢
naszej przygody.

Podsumowujac — pierwsza cze$¢ Basni jest na-
prawde porzadnym i przyjemnym kawatkiem
action RPG, do ktorego nie raz zdarzyto mi sie
powrdcié, prébujac réznych styléw rozgrywki.
Mimo ze na pewno nie byta wszystkim, co pan
Peter naobiecywat, niezaprzeczalnie jest to wcigz
bardzo kompetentna gra z wieloma mechanika-
mi, ktore sprawiajg, ze nie nudzi sie szybko. Nie
byta jednak tym, czego sie spodziewali gracze na
premiere dzieki dtugonosemu panu Peterowi, na
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czym ucierpiato przyjecie samej gry. Byta swietna,
ale nie az tak, jak to byto obiecywane. Niemniej
gra okazata sie sukcesem, a studio zostato wy-
kupione przez Microsoft, zeby pracowali nad
sequelem. Na pewno tak doswiadczony zespot
bedzie potrafit wyda¢ kompetentna czes¢ drugga,
a pan Molinju po krytyce niespetnionych obietnic
nauczy sie tyle nie ktamac?

Witamy ponownie w Albionie!
Szalony krol zabit Twoja siostre.

Otoz nie. A przynajmniej nie do konca. Microso-
ft, zdajac sobie sprawe z dtugiego jezyka pana
Piotera, zatrudnit ekipe PR-owg, ktora za nim
wszedzie chodzita i pilnowata, aby nie trzepat
jezorem, wiec mozna powiedzie¢, ze tutaj sie,
o dziwo, przynajmniej tymczasowo udato. A jesli
chodzi o gre? Uff... Moze zacznijmy od rzeczy
dobrych. Wiec tak, gra dzieje sie 500 lat po cze-
Sci pierwszej, swiat sie mocno zmienit, Albion
wszedt w epoke oswiecenia, istnieje bron palna,
i to zaréwno skatkowa, jak i z zamkiem kotowym.
A zeby tradycji stato sie zados$¢, gra zaczyna sie
od tego, ze Ty i Twoja siostra jestescie dwie-
ma ubogimi sierotami, ktore ledwo maja co do
garnka wtozyC. Z pomoca wyroczni Teresy (tak,
siostry gtdwnego bohatera z pierwszej czesci)
postanawiacie kupi¢ magiczny artefakt-pozy-
tywke, ktory na zawsze odmienia Wasze zycie.
W szczegolnosci Twojej siostry, ktéra — zgodnie
z tytutem — zostaje zastrzelona przez szalonego
krola, ktéry szuka potomkow Bohateréw. Tobie,
ponownie dzieki pomocy Teresy, udaje sie cudem
uciec i zostajesz cyganem/cyganka. Tak, w drugiej
czesci (jak i w trzeciej) mamy opcje wyboru pfci
naszego bohatera (lub bohaterki).

Poczatek gry i pomyst na fa-
bute jest zatem catkiem
ciekawy i przyjemny. Przy-
jemny jest tez fakt, ze
nasze decyzje (a przy-
najmniej kilka z nich)
maja wptyw na to,
jak swiat sie bedzie
zmieniat z czasem.
Juz na poczatku
dostajemy wybor,
ktory moze sprawic,
ze starowka stolicy
bedzie albo najbardziej
pozadang dzielnica, albo

siedliskiem wszelkiego rodzaju metdéw spotecz-
nych i kryminalistéw. Muzyka rowniez, jak juz
wspomniatem, pozostata Swietna. Jest kilka za-
pozyczen z poprzedniej czesci, ale nie przeszka-
dza to wcale. Graficznie tez jest oczywiscie duzo
lepiej, gdyz gra powstata cztery lata po premierze
oryginatu na platforme nastepnej generacji Xbox
360. | wytacznie na nig. Osobiscie tej platformy

nie posiadam, ale za pomoca magii gry w chmu-
rze zapewnionej przez Xbox Game Pass, bytem
w stanie stosunkowo komfortowo gra¢ w te czes¢
na swoim PC. Jedynymi wadami tego rozwiagzania
byto pewne opdznienie w sterowaniu oraz dos¢
czeste artefakty wywotane kompresja danych
podczas streamowania.

Kulawy bohater i jego
drewniana swita

Skoro zalety mamy za sobg, czas na wady. Ech... nie
sprawia mi to zadnej przyjemnosci, ale z przykro-
Scig stwierdzam, ze gra zostata wrecz okaleczona.
Tworcy postawili na zbytnig kazualowos¢, chcac
dotrze¢ do szerszego grona odbiorcow. Sptyci-
to to rozwoj postaci oraz frajde z rozwijania jej
w dowolny sposob. Réwniez zakle¢ mamy mniej
niz potowe tego, co w czesci pierwszej, bo tylko
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osiem. DostaliSmy tez psa, ktory (podobnie jak
fabuta) na poczatku jest catkiem przyjemnym
kompanem i fajnie miec pieseta, ale po jakims
czasie robi sie raczej irytujacy, bo szczeka co piec
krokow, znajdujac kolejne miejsce do kopania czy
kolejny skarb do zdobycia. W pierwszej czesci
szukanie skarbow byto catkiem przyjemne, wyma-
gato czasem wrecz ruszenia gtowa albo zrecznych
palcow, przez co byto dos¢ satysfakcjonujace.
Teraz idziesz i co piec¢ krokdw masz skarb, ktory
sam sie znajduje dzieki psu. Psuje to catg zabawe
moim zdaniem.

Wracajac do fabuty — jest ona dos¢ mdta i wydaje
sie miejscami przepisywac prace domowa z czesci
pierwszej. Jest zty krol, ktorego trzeba powstrzy-
ma¢, i aby tego dokonad, potrzeba czterech boha-
teréw: Ciebie oraz bohaterow Sity, Magii i Umie-
jetnosci. Pomyst nie najgorszy, ale wykonanie nie
najlepsze. Za kazdym razem, gdy ich spotykamy,
mamy z nimi jedng, gora dwie misje, po czym
stojg jak kotki w naszej bazie wypadowej. Maja
potencjat bycia fajnymi, angazujacymi postaciami,
tylko nie ma nigdy okazji z nimi wspdtpracowac,
poza kilkoma misjami. Szczegolnie ostatni z bo-
haterow, Reaver (czy tupiezca w polskiej wersji)
jest niezwykle charyzmatyczng postacia i ledwo
go poznajemy, a gra sie konczy.

/.. Samo zakonczenie jest réwniez

W niezwykle rozczarowujace. Gra
§ caty czas nakreca nas na ten wielki
pojedynek ze ztym krolem, na
potaczenie mocy bohaterow,
B, by moc sie mu przeciwsta-
g\, wic. Tylko kiedy faktycznie
y tgczymy whasne sity i nasz
; bohater jest natado-
wany energia,
® zjawia sie
niespodzie-
wanie nasz
nemezis
i... porywa
naszych kom-
pandéw i zabija nam
psa, kiedy my (mimo
ze powinnismy byc¢
w stanie bez probleméw
skopac¢ mu tytek) stoimy,
praktycznie T-posujac,
i czekamy, az nas zastrzeli.

Mamy krétka sekwencje

surrealistyczng, po czym
jestesmy automatycz-
nie teleportowani do
jego siedziby i mamy
go na strzata. To nie
moglismy mie¢ go na
strzata juz wczesniej? Po
czym, gorzej niz w Mass
Effect, dostajemy trzy
karty i zaleznie od
naszego wyboru gra
sie konczy nieznacznie
inaczej. Widac, ze pa-
now z Lionhead gonity
dedlajny (tak jak i mnie,
gdy pisze ten artykut),
bo poza niedopracowanym watkiem gtownym
zdarza sie tez wiele bugow. Raz mi sie zsoftlocko-
wat jeden quest, innym razem przeciwnik utkwit
w scianie i nie mogtem go zabi¢, a bossowie
majg imiona czy nazwy napisane matymi litera-
mi ponad paskiem zdrowia, jakby ktos tego nie
przejrzat w becie.

Po skonczeniu gry bytem rozczarowany i czutem
sie, jakbym zmarnowat czas. To jakby gonic za
zajaczkiem i zamiast moc przytuli¢ i pogtaskac
futrzaka, czy nawet sie z nim pobawic, trafi¢ na
jego przejechane truchto. Nie polecam. No ale
zostata jeszcze jedna gra z trylogii, z ktorg miatem
juz wczesniej krotka stycznosé, i po absolutnym
zmiazdzeniu moich oczekiwan co do serii przez
dwojke, nie spodziewatem sie niczego, czy wrecz
przygotowywatem sie na najgorsze...

To wciaz Albion!
Twoj brat-tyran zabit twoja ukochana,
wiec szykujesz zamach stanu.

Powiem tak: trojka wydaje sie tym, czym dwojka
miata by¢. Operuje na tym samym silniku, po-
nownie nastepuje przeskok czasowy, cho¢ tym
razem nie tak drastyczny, bo o 50 lat zamiast
500, do czaséw, gdy Albion przezywa rewolucje
przemystowa. Zndw jestesmy sierotg z rodzen-
stwem, jak w kazdej dotychczasowej grze, znow
mamy wybor miedzy postacig meska a kobieca,
zndbw mamy psa, zndw deweloperzy postawili na
kazualowos¢, dajac tym razem szes¢ zakle¢ do
wyboru (plus dwa zaklecia pod postacig mikstur),
znowu stajemy przeciwko krolowi i znowu pomaga
nam w tym wszystkim Teresa.
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A jednak jest to o wiele bardziej kompetentna gra.
Przestata catkiem udawac, ze jest action RPG-iem,
a stata sie bardziej gra akgji z elementami RPG
(oraz zarzadzania), a Ul ma postac fizycznych
miejsc, ktére mozesz odwiedzi¢, zeby dostoso-
wac swoje wyposazenie i przejrze¢ mape i misje
(Sanktuarium) albo ulepszy¢ swoje umiejetnosci
i odblokowa¢ poszczegolne interakcje (Droga do
Whtadzy). To wszystko sprawito, ze cate to uprosz-
czenie mechanik czy wrecz catkowite ich sptycenie
nie jest tak bardzo bolesne, jako ze zostato po
prostu zastgpione czyms innym, a jednak na tyle
ciekawym, angazujacym i kompetentnym, ze chet-
nie kontynuowatem moja gre i z niecierpliwoscia
czekatem na dalszy rozwoj wydarzen.

Tym razem fabuta jest poprowadzona duzo cie-
kawiej, a postaci sg duzo bardziej rozwiniete,
mozna sie do nich faktycznie przywigzac i obda-
rzy¢ sympatia. Nie tylko sg lepiej napisane, ale
tez odgrywaja je profesjonalni aktorzy, jak John
Cleese, Stephen Fry, Michael Fassbender czy Ben
Kingsley, ktorzy naprawde nadaja zycia tym posta-
ciom. Nawet Reaver z poprzedniej czesci powraca
i jest duzo bardziej prominentna postacig, a nasz
bohater wreszcie nie jest niemowa.

Gra dzieli sie na dwa akty: zebranie sojuszni-
kéw przeciwko Twojemu bratu, Loganowi, ktory
ostatnio cos chyba pijany wtadzg jest i mordu-
je 1 wyzyskuje ludzi na prawo i lewo — oraz, po
zdobyciu tronu dla siebie, wtadza nad panstwem
i podejmowanie trudnych decyzji, gdyz jak sie
okazuje, bycie wtadca to wcale nie takie proste
zajecie. Mimo ze mamy tylko szes¢ zakle¢, mozemy
je taczy¢ ze sobg, tworzac ciekawe kombinacje
pozwalajgce na eksperymenty. Poza odbloko-
wywanem umiejetnosci na Drodze do Wtadzy
rozwijaja sie one wraz z uzywaniem poszczegol-
nych broni (lub magii), a decyzje w trakcie gry
zmieniaja nie tylko Swiat gry i postac, ale rowniez

wyglad (i czasem skutecznos¢) naszej broni. Na-
wet pies — mimo ponownego szczekania co piec
sekund, bo skarb — jest duzo przyjemniejszy, jako
ze wchodzi w interakcje z postaciami Swiata gry,
przez co bardziej sie go lubi.

Mimo ze gra powstawata o potowe krocej niz jej
poprzedniczka, nie jest bynajmniej gorsza; uzywata
tego samego silnika i wielu assetow, co zdecy-
dowanie skrocito czas potrzebny na stworzenie
kompletnego produktu. Tym razem zakonczenie
jest ciekawe i satysfakcjonujace, a nawet pojawit sie
dodatkowy kontent do ogrania. Wida¢, ze twércy
faktycznie starali sie wydac¢ kompletny i rzetelny
projekt. Bawitem sie przy tej czesci naprawde
dobrze i szczerze jg polecam, wiec nie chce jej
szczegolnie spoilowacd.

I zyli dlugo i szczesliwie?

Trylogia Fable, cho¢ zdecydowanie nieréwna,
warta jest zapoznania sie z nig. Poza gtownymi
czesciami gra doczekata sie spinoffow w postaci
gry na Kinecta, prostego coopowego hack and
slasha, gry karcianej czy ostatecznie gry onli-
ne dziejacej sie 400 lat przed akcja pierwszej
czesci — ktéra nie dos¢, ze zostata anulowana,
to jeszcze pociggneta studio Lionhead ze soba,
wraz ze wpompowana w projekt gruba forsa.
Jednakze Microsoft postanowit dac serii jeszcze
jedna szanse i przekazat IP Playground Games
— studiu, ktoremu zawdzieczamy... Serie Forza
Horizon. Gra zapowiedziana cztery lata temu nie
ma jeszcze zadnej daty wydania i zadnych dodat-
kowych informacji od tamtego czasu nie dostali-
Smy. Mam nadzieje, ze dane nam jeszcze bedzie
odwiedzenie Albionu, poniewaz jest to naprawde
ciekawy i barwny Swiat, peten interesujacych po-
staci, intrygujacej historii i wiecznie
zmieniajacego sie krajobrazu.
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KLASYCZNE basnie sa dobrym tematem, je-
sli,chodzi o reinterpretacje, nawiazania, po-
wiazania i tak dalej. Dzieki rodzicom, teatrom,
serialom czy filmom odcisnely sie w pamieci
kulturowej ludzkosci, dajac tworcom porzadna
podstawe pod nowe dzieta. Szczegodlnie , Piek-
na i Bestia” wrecz btaga, by uzyc jej prostych,
solidnych motywow.

~Ghatorr

Ona tadna i mita, on jakis$ taki

metyzmu (takie greckie wierzenia), ktory tu przyj-
muje forme operowania na zywiotach. Niestety,
nie mowimy tu o czyms dynamicznym operowa-
niu, jak w ,Avatarze”, tylko o runach, co nie jest
ciekawe — a do tego zostato stabo wykorzystane.
Bohaterka, przy catej swojej wsciektosci na swiat,
jest bierna — wiekszo$¢ rzeczy robig inne posta-
cie, podczas gdy Nyx zastanawia sie, co czuje do
swojego meza i jego Cienia — obaj sg, oczywiscie,
bardzo przystojni. Dodam jeszcze, ze zgadtem
imie taskawego Pana i plot

nieprzyjemny, ale dobry — prosty BN EeS
schemat, ale mozliwy do zepsu- \y

cia (na was patrze, ksigzki Maas).
.Cruel Beauty” Rosamund Hodge
podchodzi do tego kreatywnie
— Piekna jest niejaka Nyx, przed
narodzinami zareczona z taska-
wym Panem (po angielsku Gentle
Lord). Bestia jest jej narzeczony,
stojacy na czele demondw, ktore
opanowaty caty kraj. O, i jesz-
cze na dodatek nasza bohaterka
uczyta sie magicznej sztuki, za
pomoca ktorej ma sie pozbyc¢
lubego. Z kolei on oferuje jej wol-
nos¢, jesli zgadnie jego imie. Jak
Wam to brzmi? Bo mi $wietnie!

Niestety, cos tu sie popsuto. Wi-
dzicie, ten wspomniany system
magii to wariacja na temat her-

twist z Cieniem od razu, co
Zle swiadczy o fabule.

Do tego ksigzka ma powazny
problem — za duzo wszystkie-
go. Bo jest tu system magii
— i prosze, macie wyttumacze-
nie (niewazne w kontekscie
dalszych dziatan). Catosc jest
sobie na takiej rzymskiej wy-
spie, mamy tu ich wierzenia,
| ale mamy tez angielskie opo-
wiesci ludowe... Wszystkiego
tu mamy sporo — poza akgja.

Mimo to, nie czytato mi sie
| jej Zle. Ta ksigzka ma ten kon-
kretny problem, ze nie jest
zta — ale tez nie jest dobra.
Gdyby nie pisanie recenz;ji,
to juz bym o niej zapomniat.


https://www.kobo.com/pl/pl/ebook/cruel-beauty

SA gry, po przejsciu ktérych od razu chce
sie odpali¢ je na nowo, przezy¢ od poczatku
te sama przygode, poprawi¢ wyniki i jeszcze
raz wycisnac¢ troche magii. Po innych zostaja
mite wspomnienia i odpowiednia wzmianka
na Steamie. Istnieja tez jeszcze takie dzieta,
po ktorych az chce sie przeprosi¢ portfel, ze
wyciagneliSmy go na takie cos.

~Ghatorr

American McGee to nie byle kto. Zastynat w swiecie
gier swojg mroczng, wykrzywiong i przecudowng
wizja ,Alicji w Krainie Czarow”, troche sie pokrecit
w robotycznym miescie, w ktére wstrzyknieto
odrobine GTA, a zakonczyt to kontynuacja swojego
pierwszego dzieta. W miedzyczasie sptodzit jesz-
cze dwie nieco mniej udane gry — ,Bad Day LA”,
na ktore spusémy zastone milczenia i ,Grimm?”,
z ktérym chciatbym zrobic¢ to samo, ale czyms
trzeba wypetni¢ ten numer.

Moj gtodwny problem z tg gra jest taki, ze nie je-
stem pewien, czemu nig jest. Pomyst na tematyke
jest prosty i obiecujgcy — mamy sobie ztosliwego
karzetka, ktory zmienia bajki usuwajac z nich wszel-
kiej masci disneyowsko-radosny lukier i podlewa
je sosem mroku oraz przemocy. Przedziera sie
przez szereg dziet, od ,Czerwonego Kapturka”
po ,Mulan”, catkiem niezle sie przy tym bawiac.

Niestety, idea zuzyta najwidoczniej catg moc twor-
cz3, bo dostownie cata reszta jest koszmarkiem

wygladajacym jak projekt zaliczeniowy studenta
informatyki. Jak zmieniamy bajki? Chodzac po
nich i patrzac, jak wszystko sie zmienia wokot nas.
Czasem jeszcze mozna walna¢ tytkiem o glebe,
co powoduje drobna eksplozje zepsucia i ogtusza
postacie, ktére prébuja nam przeszkodzic. Jak
stoimy, to Grimm zaczyna sikac. Prosze, opisatem
cata rozgrywke.

Humor gry mi nie podszedt — wykoslawi¢ bajke
dla dzieci moze kazdy kto wie, jak dorysowac ilu-
stracji w ksigzce kilka dodatkowych detali. Poziom
podobny — co oznacza, ze dostownie nic mnie nie
trzymato przy tej grze, poza ponurym poczuciem
obowiazku. Jesli kto$ chce zrobi¢ mroczna wersje
,Kota w butach”, to moze sprébowac, reszcie
odradzam — chyba, ze jako prezent dla wroga.



https://www.polygon.com/2013/7/29/4567278/american-mcgees-episodic-fairytale-grimm-hits-steam-greenlight
https://store.steampowered.com/app/252150/Grimm/
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TWORZENIE WEASNYCH SWIATOW POTRAFI BYC OGROMNA FRAJDA. | |
WIE O TYM SPORA CZESC BOGOW Z PRZEROZNYCH MITOLOGII ORAZ
RELIGH. WIE O TYM WIELU PISARZY, Z KTORYCH SZTANDAROWYM _&s
PRZYKEADEM POZOSTAJE TOLKIEN — CZEOWIEK, CO NA DOCZEP-
KE DO SWOICH ZABAW JEZYKAMI STWORZYL NAJSEAWNIEJSZE
FANTASY SWIATA. SZLACHETNY TWORCA Z BLOEMFONTEIN NIE
BYL JEDNAK PIERWSZYM, KTORY SIE W TO ZAGLEBIL... )
~Ghatorr




Lord Dunsany udowadniat, ze arystokrata to ma
klawe zycie. Strzelat, podrézowat, polowat, robit
wiasng wersje szachow i, wreszcie, pisat fanta-
styke. Ba, ma na koncie naprawde sporo tekstéw
— brat przy tym udziat w tak zwanym ,Celtyckim
odrodzeniu”, czyli we wzroscie zainteresowania
kulturg irlandzka po dtugim okresie angielskich
rzagddw. Jako zrddto inspiracji wymieniali go tacy
pisarze, jak Tolkien czy Lovecraft. Troche szkoda,
ze nie jest nieco stawniejszy...

Przy premierze ,Bogow Pegany” czytelnicy i re-
cenzenci byli zaskoczeni — dostali w swoje rece
nie zwykta powies¢, a zestaw mitow z wymyslo-
nego miejsca. Wszystko napisane w pieknym,
onirycznym stylu, ale pozbawione elementow,
ktérych sie spodziewano po ksigzce. Nieocze-
kiwane zwroty akgcji? Bohaterowie przezywajacy
niezwykte przygody? Tego typu rzeczy tutaj nie
byto — zamiast tego byt spiacy bog MANA-Y-
OOD-SUSHAT, wieczny bebniarz Skarl i cata
rzesza mniejszych lub wiekszych béstewek, od
Munga (ktéry konczy zycie wykonujac swoj
znak) po Pitsu (ktory gtadzi koty). Nie jest to
zrzyna z mitologii, ktére znamy - to oryginal-
na, ciekawa wizja, ktéra sie czyta niczym ma-
nuskrypt z zaginionej cywilizacji. Wszystko to
zas opisane w przepieknym stylu, od ktérego
tza sie kreci w oku.

Potem to wszystko sie jeszcze rozwineto — w ko-
lejnych swoich dzietach Lord Dunsany czasem
tworzyt bardziej typowe teksty, acz czesto z akcja
osadzong w tym Swiecie. Na tym sie jednak nie
zatrzymywat — czasem przebijat granice miedzy
rzeczywistosci a snem, pokazywat postaciom
z Brytanii inne Swiaty, a niektorych marzycieli
skazywat na straszny los niezrozumienia w spo-
teczenstwie. Mamy tu nieco przygdd i sporo
tajemnic. Mogtoby sie wydawac, ze niektérymi
motywami sie bawi, parodiuje je albo wykrzywia -
ale, zadziwiajaca rzecz, tak naprawde sporg czes¢
z nich to wtasnie on jako jeden z pierwszych
wprowadzit do Swiata literatury. To zadziwiaja-
ce, jak dobrze sie to zestarzato — oryginalnos¢
pozostata oryginalnoscia, nawet sto lat pdznie;j.

Dzieki wydawnictwu Vesper mozemy zapoznaé
sie z twdrczoscig Lorda Dunsany’ego w bardzo
szerokim zakresie. Wydany w Polsce zbior ,Bo-
gowie Pegany i inne opowiesci fantastyczne”
zawiera w sobie zaréwno tytutowa mitologie,
jak i kilkadziesiat mniejszych lub wiekszych opo-

wiadan z jego ,Miecza Wellerana”, ,Opowiesci
marzyciela”, ,Opowiesci cudownych” czy ,Ksiegi
dziwow”, dajacych peten przekrdj jego twor-
czosci. Do tego jeszcze dochodzi krotki tekst
pana Macieja Ptazy o zyciu autora i motywach
z jego tekstow, pozwalajacy lepiej zrozumiel
ich znaczenie i przetomowos¢. Wszystko to
zas z piekng, twarda oktadka, dopasowang do
ksigzki zaktadka oraz oryginalnymi ilustracjami
Sidney’a Sime'a, ktory wspdtpracowat z Lordem
Dunsanym w 1905 roku — Vesper to po prostu
najlepszy jakosciowo wydawca w Polsce i basta.

.Bogowie Pegany” to dzieto niezwykte na
wielu ptaszczyznach — pokaz wyobrazni zna-
nego anglo-irlandzkiego autora, unikatowe
spojrzenie na przetomowe dzieto, mozliwos¢
kontaktu z kims, kto jest podziwiany przez in-
nych klasycznych pisarzy. Nie jest to lektura
dla kazdego — ale jest to zdecydowanie dzieto,
z ktérym warto sie zapoznac.




BASNIE, bajki i opowiesci to nieodtaczna czei¢ naszego dzieciinstwa. Spopularyzowane
i ugrzecznione ucza nas poprzez przestrogi i moraty. Rzeczywistos¢ jest jednak brutalna, a pod

warstwa lukru kryje sie sporo goryczy - tak, jak w prezentowanych tu dojrzatych adaptacjach.
~Hefajstos

5. PENELOPE (2006)

Penelope (Christina Ricci) wiedzie swoje, na pozor zwy-
czajne, zycie pod ciezarem klatwy. Dziewczyna ma bo-
wiem Swinski nos, co zmusza ja do zakrywania twarzy.
Jak to bywa jednak w takich przypadkach, lekarstwem
jest prawdziwa mitosc.

4. TowaRzysTWO WILKOW / THE COMPANY
oF WoLVES (1984)

Historia Czerwonego Kapturka ma w sobie nute ma-
kabry. Dlaczego wiec nie opowiedzie¢ jej w ramach
gatunkowego horroru? Tak wtasnie bajke przedstawia
trzynastoletniej Rosaleen (Sarah Patterson) jej babcia -

wyobraznia podsunie stuchajacej krwawe obrazy.



https://www.screenslate.com/articles/company-wolves
https://m.imdb.com/title/tt0472160/mediaviewer/rm239634433/
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3. CZERWONE TRZEWIKI / THE RED SHOES (1948)

Pochodzaca z dobrego domu Victoria Page (Moira She-
arer) jest utalentowang baletnica. Opadajac w odmety sza-
lenstwa, bedzie musiata wybrac¢ miedzy karierg a mitoscia.

2. MAatGosIA 1 JAS / GRETEL & HANSEL (2020)

Nie myla Was oczy — w tej adaptacji pierwsze skrzypce
gra Matgosia (Sophia Lillis). Zmuszone przez gtdd i biede
rodzenstwo udaje sie na poszukiwanie lepszego zycia.
Droga zawiedzie ich przez tajemniczy i przepetniony

magig las. A dalej — zobaczycie sami.

1. SNIEZKA DLA DOROStYCH / SNow WHITE:
A TALE OF TERROR (1997)

Nie mozna mowic o dojrzatym podejsciu do basni, nie
wspominajac klasyki. Gdy matka Lillian umiera, jej ojciec
znajduje pocieszenie w objeciach Lady Claudii (Sigourney
Weaver). Ta, nie patajac mitoscig do pasierbicy, otruwa ja
i porzuca w lesie. Dziewczyna trafia na siedmiu jegomosci,
ale historia nie potoczy sie tak, jak zawsze.

BonNus: MERLIN (1998)

O stacji Hallmark kazdy swoja opinie ma, zwtaszcza jezeli
chodzi o filmy z tematyki bozonarodzeniowej. Trzeba
jednak przyznac, ze potrafig stworzy¢ wysokiej jakosci
produkcje, takie jak miniserial ,Merlin“. Sam Neill, He-
lena Bonham Carter, Rutger Hauer i Isabella Rossellini

to wystarczajagce powody, by zasigs¢ przed ekranem.



https://www.jaysclassicmovieblog.com/post/52-the-red-shoes-1948
https://www.popsugar.co.uk/entertainment/gretel-hansel-movie-spoilers-2020-47191164?utm_medium=redirect&utm_campaign=US:NL&utm_source=www.google.com
https://fictionmachine.com/2018/06/06/review-snow-white-a-tale-of-terror-1997/
https://marketde.mennofolk.org/category?name=merlin%20tv%20series%201998
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