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Witajcie w kwietniu! Zapewne poczuliscie juz pierwsze przebtyski wiosny,
a moze i lata. Polecam zatem wyjs¢ z domu i dotkna¢ traw... znaczy ztapac
je wszystkie. Tak, doktadnie o to chodzito, gdyz ten numer poswiecony
jest tapaniu nie tylko Pokemonow, ale i kolekcjonerstwu wszelakiemu.

Poznacie nie tylko ulubione Pokemony redakgcji, ale i odwiedzicie kra-
ine ,Zanzarah”, zapomniang gre stworzong przez deweloperéw z Fu-
natics sprzed ponad dwodch dekad, o ktorej artykut napisat Tanatos.
Przeczytacie takze recenzje webtoonowej serii ,My S-Class Hunters” od
naszej naczelnej, Lailyren.

Zatem — zanim wyruszycie w droge i wyjdziecie na swieze powietrze,
nalezy zebrac druzyne. Ewentualnie mozecie zebrac ja juz na zewnatrz,
grajac w Pokemon GO.

~Solaris
Od siebie jeszcze dodam, ze zapraszam do interakcji z naszymi repre-
zentantami na Bykonie (20-21.04 w Bydgoszczy) oraz Genshinmeecie
(27.04 w Krakowie) - konwentach, ktére objeliSmy swoim patronatem

medialnym! Goraco polecamy sie na nich pojawic!

~Lailyren
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NIEMAL trzy lata przyszto nam czekaé na
kinowy powrot Arrakis, pustynnej planety
bedacej scena wasni miedzy wielkimi rodami.
Piaski czasu przesypuja sie jednak niewzruszo-
ne i oto podziwia¢ mozemy najnowsze dzieto
Denisa Villeneuve.

~Hefajstos

| bez ogrédek mozna stwierdzi¢ — mamy do czy-
nienia z Kinem przez duze K. Nowa ,Diuna” to
petnoprawny sequel, film, ktéry wgniecie Was
w fotel i zatrzyma na niemal trzy godziny. Zaopa-
trzcie sie wiec w wode, bo bedzie goraco.

Ten, kto kontroluje przyprawe...

Film zaczyna sie w miejscu, w ktérym skonczyta
sie cze$¢ poprzednia (niemal, pomijamy bowiem
finatowe ujecie). Paul Atryda (Timothée Chalamet)
wraz z matka, Lady Jessicg (Rebecca Ferguson)
udaja sie z nowo poznang grupa Fremenéw pod
wodzg Stilgara (Javier Bardem) do ich osady.
Tam tez zostaja przyjeci do plemienia — jeden
jako wojownik, druga jako nowa Wielebna Matka
miejscowego odtamu zakonu Bene Gesserit.

Nie dla nich jednak zycie na spalonej stohcem
Arrakis, bowiem bezlitosny Glossu Rabban Har-
konnen (Dave Bautista) nie ustepuje w poszuki-
waniach ocalatych. Gdy zawodzi po raz kolejny,
Baron Vladimir Harkonnen wysyta na planete
swojego bratanka — Feyd-Rautha Harkonnena
(Austin Butler), by ten dokonat niemozliwego i raz
na zawsze rozprawit sie z Atrydami.

Paul, wspierany przez Chani (Zendaya) i popycha-
ny przez matke, przyjmuje przydomek Muad'Dib
i rozpoczyna duchowa podroz, ktorej finatem
bedzie los catego Wszechswiata.

...ten kontroluje Wszechswiat

Tak tez prezentuje sie fabuta drugiej potowy no-
wej ekranizacji ,Diuny”. Najnowsze dzieto Kana-
dyjczyka jest niezwykle interesujgcym mariazem
klasycznego blockbustera z kinem artystycznym.
Widac to przede wszystkim w sekwencji otwiera-
jacej, ktora z miejsca udowadnia nie tylko skale
widowiska, ale tez jego jakosc.

Arrakis nie jest miejscem szczegdlnie obfitujgcym
w zycie czy kolory, udato sie jednak z planety
wycisnac jak najwiecej. Czujemy wiec czyhajace

vy

niebezpieczenstwo, rozumiemy gdzie kryja sie
piekno i istota tego miejsca oraz z czym na co
dzien mierza sie miejscowi Fremeni.

Tworcy na szczescie unikneli podziatu bohaterow
na obozy, zostawiajac rdzen opowiesci na miejscu.
Paul Atryda jest cztowiekiem charyzmatycznym,
ale to charyzma wiasnie, wespot z pragnieniem
zemsty popychajg go na droge wojny totalnej.
Stojacy po przeciwnej stronie Feyd-Rautha z sa-
domasochistycznymi ciggotami i zgdza mordu
stanowi idealng przeciwwage. W ,Diunie” nie ma
miejsca na podziat dobra i zta — cztowieczenstwo
zajmuje cata przestrzen.

Melanz na pustyni

Aktorsko, catos¢ stoi na najwyzszym poziomie.
Prym wiedzie tu Chalamet, fenomenalnie balan-
sujacy miedzy spokojem a wulkanem emocji -
widac¢ wyraznie, ze jego bohater jest arystokrata
wychowanym na Wybranca. Austin Butler, jako
na-baron Harkonnen, to uosobienie sadystycznej
grozy i niebezpieczenstwa. Cho¢ brak mu szel-
mowskiej charyzmy Stinga, nadrabia prezencja
i wywotywanym poczuciem grozy.

Drugi plan kradnie oczywiscie Javier Bardem —
Stilgar ma w sobie charyzme, fanatyzm i czu¢, ze
to cztowiek pustyni az do szpiku kosci. Partneru-
jaca gtébwnemu bohaterowi Zendaya nie popada
w putapke mitosci — jej postac, mimo uczug, jakimi
darzy Muad’'Diba, pozostaje kobieta twardo sta-
pajaca po (piaszczystej) ziemi.

Wizualnie i stuchowo wcigz fenomenalnie. Czer-
wie pustyni mrozg krew w zytach swoim ogro-
mem i bezlitosng natura, a retrofuturystyczny
sznyt kostiumow i lokacji pozwala catosci odcigc
sie od gatunkowej sztampy. Ujecia — jak zawsze
w przypadku filméw tego tworcy — zachwycajg,
muzyka zas dodatkowo podbija uczucia dostar-
czane z ekranu.

Lisan al Gaib!

Co tu duzo moéwi¢ — ,Diune” trzeba zobaczy¢
(najlepiej catosciowo, jako dylogie). Jezeli macie
mozliwos$¢, koniecznie w IMAX — film wyglada
imponujaco. Tym, ktérzy widzieli juz film pozostaje
czekac na kolejng czes¢ — nigdy nie zekranizo-
wanego (nie liczac miniserii tagczonej z ,Dzie¢mi
Diuny”) ,Mesjasza Diuny”. Ave!
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JEZELI przy okazji premier blockbusteréw ktos
sie nad tym zastanawiat, to dziesiecioletnie juz
MonsterVerse zyje i ma sie¢ dobrze. Dowodem
na wciaz ptonacy ogien jest piaty film (i siodmy
tytul) z amerykanskiej serii, ktory walczy o ki-
nowe podium z innymi hitami.

~Hefajstos

| tak tez w 2021 roku swoja premiere miat film ,Go-
dzilla vs. Kong”, w ktdrej to dwa legendarne monstra
stoczyty ze sobg kolejny w historii pojedynek (wciaz
bez karmienia warzywkami, za to tgczac pozniej sity
przeciwko nowemu antagoniscie — ale bez krzesta).
Tym razem to Kongowi przyjdzie prosi¢ o pomoc.

Opowiesci z Pod-Ziemia

Po wygranej walce z Mechagodzilla, Radioaktywny
Jaszczur i Wielka Matpa umownie dzielg miedzy
soba Swiat. Ten pierwszy zajmuje powierzchnie, ten
drugi schodzi do Pustej Ziemi (czyli Ziemi w Ziemi).
Tam tez probuje znalez¢ sobie towarzystwo, bez
wiekszych sukcesow. W wyniku otwarcia sie szcze-
liny schodzi do nowej czesci, gdzie trafia na plemie
matp pod wodza okrutnego Naznaczonego Kréla.

Tymczasem w ludzkim swiecie, doktor llene Andrew
(Rebecca Hall) prébuje pogodzi¢ prace z wycho-
wywaniem przybranej corki Jii (Kaylee Hottle) —
jedynej ocalatej rdzennych mieszkancéw Wyspy
Czaszki. Dziewczyna nie moze sie przystosowac
do nowego otoczenia, meczg ja tez dziwne wizje.
Probujac zrozumiec ten fenomen, kobiety schodza
wraz z radiowcem Berniem (Brian Tyree Henry)
i weterynarzem Trapperem (kradnacy kazda sekun-
de Dan Stevens) do Pustej Ziemi. Tam tez — rzecz
jasna — rozstrzygna sie losy swiata.

- i % 1 . r
= B
i ‘ i | - \' 4

Ciach, prach i atomowy chuch

Film utrzymany jest wedle hollywoodzkiej sztampy
blockbusterow. Dostajemy sceny oktadajacych sie po
pyskach potwordéw, otrzymujemy tez solidng dawke

ekspozycji. O ile w tym pierwszym przypadku jest
catkiem dobrze (cho¢ CGlI nie powala), o tyle drugi
jest bolesnie meczacy. Cho¢ wiekszos¢ dialogow to
typowe oczywistosci do odhaczenia, to w pewnym
momencie tworcy serwujg nam prawdziwy zlepek
informacji — i to tonem czytania Wikipedii.

Catosci nie pomaga tez fakt, ze poza ciekawa gtowna
para monstrow (zakorzenionych w popkulturze od
dekad) nie ma tutaj ciekawych antagonistéw. Kong
mierzy sie z Naznaczonym Krélem, gibka ruda mat-
pa, ktéra ma na swoich ustugach Shimo — lodowa
jaszczurke. Klasycznie zatem mamy konflikt bohatera
z jego przeciwienstwem (i przekaske dla Godzilli).

o

CGl i efekty zastuguja tu na osobng wzmianke. Za
sto trzydziesci pie¢ milionow dolaroéw dostalismy
dos¢ leciwe modele. Widac to przede wszystkim
w przypadku matp (niechlubny sztandar niesie tu
Suko, aka Mini Kong), ale i wspomniana Shimo
przypomina wycinek z gry sprzed paru lat. Za-
stanawiajgcym jest tym bardziej, ze nadchodzace
.Krolestwo Planety Matp” wypada duzo lepiej. Ale
chociaz w r6zowym Godzilli tadnie.

Quo vadis, Titanum?

Jak zapowiadaja wtodarze Warner Bros., jestesmy
dopiero u progu MonsterVerse. Na chwile obecna
ciezko spekulowac¢, w ktérym kierunku catos¢ poj-
dzie — zwhaszcza pamietajac, ze catos¢ zaczeta sie
bardziej realistycznie (vide analizy MUTO z ,Godzilli"
i wojskowa operacja w ,Kongu®).

Niemniej jednak, najnowsza odstona filméw o po-
tworach to poprawny popcorniak, ktory zapewni
Wam seans. Nie nastawiajcie sie jednak na zbyt
wiele — to kolejne ,Transformersy”, tylko ze zwie-
rzetami zamiast robotdw i mniej irytujgcymi ludzmi.
Sa gorsze tytuty w tym gatunku. Ave!
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GDY w Twojej okolicy dzieje sie co$ dziwnego,
po kogo zadzwonisz? Po Pogromcow Duchow,
oczywiscie. Cho¢ moze lepiej to przemysle¢
i zaprzyjaznic sie z ociekajacym ektoplazma
gosciem? Moze wyjsc lepiej i taniej.
~Hefajstos

W Hollywood wiedza jak krecic¢ filmy, ale przede
wszystkim wiedzg jak maksymalizowac zyski przy
jak najmniejszym wktadzie wtasnym. Kosztem tego
jest czesto jakos¢, ktora usilnie staraja sie ukryc
pod sporg iloscig fanserwisu i nostalgii. Efektu nie
trzeba sie domyslac.

Boojcie sie!

Lmperium lodu” kontynuuje historie z poprzedniej
odstony cyklu, ,Dziedzictwa”. Potomkowie Egona
Spenglera w osobie jego corki Callie (Carrie Coon)
i jej dzieci, Trevora (Finn Wolfhard) oraz Phoebe
(Mckenna Grace) wraz z nauczycielem Garym
Groobersonem (Paul Rudd) przenosza sie z Su-
mmerville w Oklahomie do Nowego Jorku gdzie
zajmuja sie duchotapaniem. W wyniku (kolejnych)
zniszczen Phoebe zostaje uziemiona, a los catej
operacji wisi na wiosku.

Tymczasem doktor Ray Stantz (Dan Aykroyd)
trafia w posiadanie tajemniczej metalowej kuli,
ktora skrywa w sobie potezng moc. Ukryty w nigj
upiér wydostaje sie, by skuc¢ lodem najpierw Nowy
Jork, a pozniej swiat. Do boju stajg wiec dawne
i obecne pokolenia Pogromcow Duchow.

Tak z grubsza prezentuje sie fabuta najnowszej
odstony cyklu, przeplatana kilkoma watkami po-
bocznymi. | tu tez tkwi najwiekszy problem filmow
— akcja rozwija sie niespiesznie, sunac leniwie i bez
polotu do przewidywalnego finatu.

Pomost pokoleniowy

Mtodsza obsada robi co moze, by wykrzesac ze
swoich postaci jak najwiecej zycia i ukazac¢ rodzin-
ne wiezi. Pierwsze skrzypce gra tu jednak Phoebe,
prébujaca uparcie zapetni¢ buty po dziadku jedno-
czesnie wykazujac ze jest dorosta i odpowiedzialna.
Jej przyjazn z miejscowym duchem majaca by¢
swego rodzaju droga do dojrzatosci to po prostu
chtodne odhaczanie kolejnych elementow na liscie.

Partnerujacy jej Coon i Wolfhard nie wybijaja sie
zbytnio w swoich kreacjach, po prostu bedac

w filmie. Paul Rudd to Paul Rudd - gra doktadnie
sie zdomieszka Ant-Mana. Z tej grupy najjasniej
I$ni jednak gwiazda Kumaila Nanjianiego, kto-
rego posta¢ cwaniaczka-nieudacznika zapadnie
wam w pamiec.

Czym byliby Pogromcy bez cztonkéw-zatozycieli?
Dan Aykroyd, Bill Murray, Ernie Hudson i Annie
Potts powracaja do swoich rdl, by pokazac ze wcigz
maja w sobie tg iskre. Jest nawet William Atherton,
tym razem jako burmistrz (ale wciaz niechetny
Pogromcom)! Szkoda tylko, ze jak w przypadku
,Jurassic World Dominion” i ostatniego ,India-
ny Jonesa” sg zwyktym nostalgicznym lepem
na fandw.

Czy masz na tyle darmowych minut?

Film nie prezentuje sie tez zbyt szczegolnie pod
katem wizualnym. Klasyczne ujecia Wielkiego
Jabtka, Central Park nocg (ktéra nastolatka cho-
dzi sama gra¢ w szachy w péznych godzinach!?),
przerobiona na siedzibe gtdbwna remiza strazacka
(wraz z ECTO-1) — nic porywajacego. Efekty zlodo-
wacenia przypomniaty mi ,Pojutrze” Emmericha,
za$ sam gtowny zty zwany Garraka wyglada jak
zywcem wyciagniety z podrzednego RPGa.

Pozostate watki (rola Gary’ego w rodzinie, Trevor
kontra Slimer, przekazywanie pateczki mtodszym
pokoleniom) sg réwnie ptytkie co gtdwna os fa-
buty. Tym samym widz za cene biletu dostaje
opcje dwu godzinnej drzemki z okazjonalnym
pstrykaniem niczym DiCaprio w pewnym (duzo
lepszym) filmie.

Przy obecnej konkurencji (,Diuna”, ,Godzilla
i Kong”, a nawet ,Civil War") ,Pogromcy Duchow”
nie maja szans na wygrang, i dos¢ szybko wypadna
z kinowego obiegu. Warto wiec poczekac na VOD,
i odpali¢ oryginat sprzed czterech dekad. Ave!


https://ghostbustersnews.com/2023/12/19/ghostbusters-frozen-empires-new-poster-unites-ghostbusters-new-and-old/
https://collider.com/ghostbusters-frozen-empire-global-box-office-108-million/

SZESNASCIE lat. Doktadnie tyle trwa juz droga
pandy Po, ktory stat sie legendarnym Smoczym
Wojownikiem. | jak to z kazda droga bywa,
kiedys musi nastapic jej kres.

~Hefajstos

Trudno jednak definitywnie zakonczy¢ serie ta-
kiego kalibru, wszak ,Kung Fu Panda” to obok
.Shreka” najlepsza franczyza DreamWorks. Nie-
stety, skupienie sie na zysku sprawito, ze fanom
zaserwowano mix odgrzewanych kaskéw — moze
i bez niestrawnosci, ale i bez smaku.

O-Po-wiesci z Doliny Spokoju

W animowanych Chinach jest wzglednie spokojnie
tak jak i w zyciu Smoczego Wojownika Po (Jack
Black). Jak sie okazuje, nadszedt kres

jego kariery i poczatek nowej
jako duchowego przywodcy
Doliny Spokoju. Z tego tez
powodu musi znalez¢ swojego
nastepce, do czego rzecz jasna
nie jest sktonny.

Tymczasem do Po dociera plotka o po-
wrocie Tai Lunga. Jak sie okazuje, kryje
sie za tym Kameleona (Viola Davis)
— zmiennoksztattna wiedZzma
witadajaca czarng magia. Jej
cel? Posigsc¢ catg moc kun-
g-fu, rzecz jasna. Tak tez Po

- —

CZTERY

ClOS, PEKRJIRACE

z pomoca lisiej ztodziejki Zhen (Awkwafina) wy-
rusza do Jadeitowego Miasta, by pokona¢ kolejny
czarny charakter.

A Po co to komu

| tu wtasnie objawia sie najwiekszy problem czwar-
tej odstony tej serii. Na poziomie fabularnym
mamy prosta i sztampowa historie, ktérej brakuje
gtebi. Lekcje moralne na temat strachu przed zmia-
na i drugich szansach — cho¢ potrzebne — mogty
zostac lepiej wplecione w opowies¢ (Swietnym
przyktadem jest tu czes¢ druga).

W catej menazerii przeciwnikow pandy Kameleona
wypada najstabiej. Jej motywacja (nie pozwolili
mi trenowac kung-fu, wiec je ukradne) nie ma
wigkszego sensu w swiecie, gdzie mistrzem sztuk
walki moze zosta¢ kazdy bez wzgledu na
wzrost czy pochodzenie. Sprowadzona do
roli kohcowego bossa nie anga-
zuje widza i nie zapada w pamiec.

Pan da 3 (a w zasadzie 5)

Z seansu zadowolone bedg jedynie
dzieciaki, ktore do ekranu przycia-
gnie animacja i gagi. Fani serii i star-
si widzowie beda znudzeni zerkac
na zegarek. A po seansie odpala
zapewne ktoras z poprzednich
czesci. Ave!
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MOGLOBY sie wydawaé, ze przekroczenie
dwudziestki czy wejscie w dorostos¢ uczyni
nas odpowiedzialnymi i powaznymi dorostymi
o poukfadanym zyciu... Takie tam mityczne
opowiesci, poniewaz rzeczywistos¢ to magia,
ale catkowitego przypadku wywracajacego
zycie, niczym gimnazjalisci plecak kolegi. Sa
jednak takie zrzadzenia losu, ktore sacza miod
na poranione przesztoscia serce.

~Magda B

O takiej wczesnej dorostosci opowiada ,Buddy
Daddies”, ktore choc krotkie, tresciwie porusza
struny wewnatrz ogladajacego w tonacjach, o kto-
rych istnieniu nawet nie myslat. Bohaterami sa dwaj
ptatni zabdjcy, Kazuki i Rei, ktérzy zyja ze soba
niczym wspotlokatorzy w akademiku — potaczeni
wspolna przestrzenia czy zajeciami, ale zamknieci
we witasnym ,zyciu”. Sytuacja zmienia sie, gdy w ich
naznaczony krwig i stagnacjg Swiat wskakuje cztero-
letnia Miri — dziecko o zywiotowosci poréwnywalnej
z uciekajgcym krolikiem na solidnej dawce kofeiny.

| tak oto mtodzi dorosli poznaja smak rodzicielstwa
oraz dorostosci — ucza sie taczy¢ prace z opieka
nad dzieckiem, poznaja uroki biurokracji, odkrywaja
radosc¢ z rutynowych zaje¢, jesli sie ma dla kogo je
wykonywac¢. Ponadto zycie spedzone z dziewczyn-
ka, cho¢ naznaczone chaosem, wypetnia pustke
powstata w ich przesztosci, pokazujac nowa defi-
nicje stowa ,rodzina”. A mata Miri zyskuje dwoch
zapatrzonych w nig tatusiow ,stand-upera i barona

4

olatkyifrodzicielstwo

naftowego”, ktérzy skorzy sg zejs¢ dla niej do sa-
mego piekta... zaleznie od interpretacji.

Historia tej trojki zamyka sie w dwunastu odcinkach
po okoto 24 minuty, a zakonczenie nie zwiastuje
kontynuagji. W ramach seansu dostajemy wachlarz
emodji, sytuacje z zycia rodzinnego wziete i scenki,
na ktorych wspomnienie tzy same sptywaja po
policzkach. Ponadto catos¢ sktania do refleksji
i spojrzenia na zycie pod nowym katem.

,Buddy Daddies" jest comfy serialem, ktory Smia-
to mozna poleci¢ m.in. tym, ktorzy polubili sie ze
,Spy x Family” i na odwroét — wystepuja tu bowiem
pewne podobienstwa, jednak inaczej wykorzystane.
Jezeli wiec macie potrzebe nalepic sobie na sercu
miodowy plasterek, to zalecam, razem z chustecz-
kami i czekolada.



https://www.facebook.com/photo/?fbid=471381268339592&set=a.471381281672924
https://www.pinterest.de/pin/717127940702845499/https://www.pinterest.de/pin/717127940702845499/
https://www.pinterest.de/pin/36169603250797317/

MoiImM guilty pleasure jest ogladanie do
obiadu seriali o konkursach z réznych dzie-
dzin - od najpopularniejszych, typu pieczenie
ciast, przez dekorowanie wnetrz czy makijaz,
po bardziej losowe rzeczy, jak uktadanie
kwiatow. Jako ze niedawno wyszedt czwarty
sezon, to moge poleci¢ jeden z moich ulu-
bionych seriali w tej kategorii, czyli ,,Blown
Away” / ,Dmuchacze szkta”.

~Gray Picture

W ,Blown Away" dziesieciu uczestnikow bierze
udziat w starciu o nagrode pieniezng oraz tytut
najlepszego... w zasadzie niekoniecznie dmu-
chacza szkta, bo to bytby termin odnoszacy sie
do tej konkretnej techniki pracy ze szktem, ale
chyba nie mamy bardziej ogélnego terminu na
osobe robiaca sztuke ze szkta? W kazdym od-
cinku dostaja nowe zadanie, pod ktore musza

wymysli¢ i w kilka godzin stworzy¢ dzieto ze
szkta, a najstabsza osoba na koniec zegna sie
z programem.

Czy mam jakakolwiek wiedze o tworzeniu rzezb
i innych dziet sztuki ze szkta? Ani troche, ale to
nie przeszkadza w podziwianiu, jak utalentowani
ludzie robig tadne rzeczy. Tworzenie rzezb ze
szkta jest bardzo fascynujacym procesem do
ogladania, a prowadzaca lub napisy wyjasnia-
ja, czym sa dane techniki, jak np. to, czym jest
weneckie szkto albo czemu robienie ptaskich
kotek z czarnego i biatego szkta jest bardzo
trudne. Wiec nawet jak nie ma sie pojecia, to
cztowiek nie jest zagubiony. | mozna patrzec
na tadne rzeczy, a kto nie lubi tadnych rzeczy.

,Blown Away" to zdecydowanie jeden z moich
ulubionych seriali-konkurséw (jakby kogos$
ciekawito, to na szczycie listy jest ,Technicy
cukiernicy” i nadal jestem zta na Netflix, ze
zrobili tylko jeden sezon). tatwo jest znalez¢
jakiegos uczestnika do kibicowania mu, ponie-
waz ludzie zajmujacy sie tak niecodziennym
rodzajem sztuki sa czesto obdarzeni ciekawymi
osobowosciami. Co prawda brakuje troche dram
miedzy uczestnikami, ale co jakis czas komus
ttucze sie szkto, co zapewnia dawke emogji
i zastanawiania sie, czy dadza rade uratowac sie
z tej sytuacji w pozostatym im czasie. Odcinki
maja po okoto 25 minut, wiec to tak idealnie
na obejrzenie do obiadu.
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https://www.facebook.com/photo/?fbid=471381268339592&set=a.471381281672924
https://www.imdb.com/title/tt9908860/?ref_=tt_mv_close

GRY ,Stardew Valley” nie trzeba przedsta-
wia¢ ani mitosnikom symulatoréw farmy, ani
entuzjastom szerszej kategorii, jaka sa ,,cozy
games”. Jest to bez cienia watpliwosci jedna
z moich ulubionych gier, o czym moze zaswiad-
czy¢ szybko zwiekszajaca sie liczba godzin,
jakie mam naliczone wedtug Steama. Nic wiec
dziwnego, ze razem z reszta licznego grona
fanow tej gry z niecierpliwoscia czekatam na
pojawienie sie ostatniej, duzej aktualizacji, czyli
1.6. Ale w koncu nadszedt ten dtugo wyczeki-
wany dzien! Jakie sa moje pierwsze wrazenia
odnosnie tej aktualizac;ji?

~Gray Picture

W % 0 8

Mimo ze pierwotnie miata to by¢ jedynie niewielka
aktualizacja zawierajgca raczej drobne poprawki
i utatwienia dla modderdw, z biegiem czasu i ko-
lejnymi wiadomosciami od tworcy — Erica Barone'a,
lepiej znanego pod pseudonimem Concerne-
dApe - stato sie jasne, ze graczy czeka znacznie
wiekszy prezent. Pierwsza decyzjg, jaka trzeba
byto podjac¢ w aktualizacji byto stwierdzenie, czy
chce zacza¢ nowa farme, czy wole eksplorowac
zmiany na moim gtownym zapisie, gdzie mam
juz osiaggnieta ,prawdziwg perfekcje”. Ostatecznie
zdecydowatam sie na to pierwsze, gdyz chciatam
zerkna¢, jak wyglada rozgrywka na nowym typie

farmy. | bardzo ciesze sie z tej decyzji, poniewaz
zaczynajac nowy zapis, gracz bedzie miat szan-
se doswiadczy¢ wydarzenia, jakim jest zielony
deszcz w pierwszym roku. Nie bede tu opisywac,
co doktadnie sie dzieje, poniewaz jest to bardzo,
bardzo duzy spoiler w mojej opinii, ale reakcje
mieszkancow Pelican Town sg zupetnie rézne
w pierwszym roku, a w kazdym kolejnym.

Nowy typ farmy

Musze sie przyzna¢ — spodziewatam sie, ze zo-
stanie dodany typ farmy pasujacy pod rozgrywke
w osmiu graczy, wiec cos w stylu Four Corners, ale
bardziej. Niemniej, Meadowlands Farm jest bar-
dzo przyjemnym nowym dodatkiem. Bo jakby sie
nad tym zastanowi¢, brakowato typu farmy, ktory
jest przygotowany z myslg o hodowli zwierzat.
Mito jest zaczynac z kurnikiem i dwoma kurkami.
Lubie pikselowe zwierzaczki. Prawdziwe zreszta
tez... O czym to ja? A tak, Meadowlands Farm
jest bardzo tadne, ma rzeczke przecinajaca mape
i kepki niebieskiej trawy. Moze nie jest najbardziej
zmieniajacym rozgrywke typem farmy, to nadal
ma dos¢ duzo miejsca, zeby zatozy¢ plantacje
starfruitéw. Swoja droga, ten owoc po naszemu
to karambola, co jest podwojnie ciekawe, jesli
wzig¢ pod uwage, ze przez dtugi czas myslatam,
ze to wymyslony owoc. Dowiedziatam sie, ze jest
prawdziwy, jak w rozmowie o ,Stardew Valley”
powiedziatam, ze chciatabym zeby istniat, bo
wyglada pysznie.


https://www.deviantart.com/bratzoid/art/Stardew-Valley-Dynamic-Wallpaper-1021978002
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Zmiana sposobu rozgrywki

Jak juz méwitam, mam za sobg dos¢ duzo go-
dzin w ,Stardew Valley”, odbudowatam niejedno
Community Center. Mimo ze nadal lubie te gre,
po czasie stata sie ona troche przewidywalna.
W pewnym momencie po prostu wie sie, np. jakie
sg najlepsze sposoby na zarobek. Ta aktualizacja
troche to zmienia. Doszto pare balansujgcych
zmian, np. ze sadzonki krzaczkéw herbacianych
sg sprzedawane za potowe poprzedniej ceny,
wiec utrudnia to wykorzystanie tego jako przepis
na zostanie milionerem w pierwszg wiosne. Ale
doszty tez nowe maszyny, jak ta do wedzenia ryb
czy suszenia owocow i grzybow. Wiec na nowo
trzeba zacza( sie zastanawia¢, jak prowadzi¢ swoja
farme. Czy warto zuzy¢ wegiel, zeby sprzedac
drozej karpia? Nadal masz niepoliczalng ilos¢
zurawiny? Przerob jg na suszong zurawine.

Inng drobna zmiang jest tez dodatek... Galaretek?
Sea, River i Cave Jelly, ktore teraz mozna zdoby¢
wedkujac i po zjedzeniu ktérych mozna dostac
bonus do poziomu towienia ryb, energii lub szcze-
Scia, odpowiednio. Jest to fajna, mata zacheta do
rybotéwstwa dla 0sob ktore niekoniecznie to lubia.
Jedyne, co mnie zastanawia, to ,co to wtasciwie
jest i czemu moja postac je podejrzane galaret-
ki“. A jak juz o jedzeniu podejrzanych rzeczy, to
aktualizacja dodata mozliwos¢ picia majonezu.
Z jakiego$ powodu.

Po prostu urocze

Od cozy gry wymaga sie odpowiedniej dawki uro-
czosci i aktualizacja 1.6 nie zawiodta w dostarcza-
niu ich. Od teraz mozna miec¢ wiecej niz jednego
zwierzaka. Bardzo sie z tego ciesze, bo co to za
farma, gdzie nie ma sie i kota, i psa. Wybieranie
tylko jednej opcji byto nieludzkie. Od teraz mozna
miec tez zotwia. Aktualizacja data tez mozliwos¢
zaktadania czapek na koty lub psy. Niestety, nie
na z6twie, moze majg za mate gtowki?

Uroczy jest tez quest line z nowymi sgsiadami,
ale zeby unika¢ spoileréw nie bede go opisywac.

Endgame

Aktualizacja zawiera tez dos¢ duzo nowosci na tzw.
etap endgame. Nie miatam za duzo czasu pote-
stowac¢ pachnacego jeszcze swiezoscig systemu
mistrzostwa w umietnosciach, ktéry pozwala na
dalszy rozwdj ich po osiaggnieciu 10. poziomu, ale
nie moge sie tego doczekac, to brzmi jak doskonate
wyzwanie do mojego gtdbwnego zapisu i ciesze sie,
ze bede mogta dalej rozwija¢ moja postac.

Po Wpierwszym spojrzeniu, aktualizacja 1.6 bardzo
mi sie podoba, ale tez nie spodziewatam sie nicze-
go innego! Sa w niej drobne zmiany utatwiajace
granie, jak taka, ze nie mozna podnies¢ dywanu,
jak sa na nim meble, ale potem nie mozna go do-
tozy¢ na miejsce, bo juz tam sg meble. Przysiegam,
zdarzato sie to co drugi dzien. Ale znalazta sie tez
duza dawka wiekszych nowosci. Jedynie szkoda,
ze musze pisac jakas gtupia prace magisterska,
zamiast hodowac pikselowe kurki.



https://www.deviantart.com/bratzoid/art/Stardew-Valley-Dynamic-Wallpaper-1021978002
https://www.deviantart.com/dalm8tian/art/Stardew-Valley-Chickens-741458462
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NASTAJE nowy dzien. Skutki walki z podatka-
mi stygna w tle pobojowiska. Céz, jako uroczy,
niewinnie wygladajacy, potykajacy sie o witasne
nogi chtopiec-rzepa mozna w tym pieknym
dniu zrobic? C6z, jedynym logicznym wyjsciem
wydaje sie dotaczy¢ do mafii i napas¢ na bank za
pomoca ekwipunku zakupionego na dark webie.

~Tanatos

Jako niemy (zupetnie bez powodu, uwierzcie mi),
mtody, rzepny chtopiec swiezo wcielony w szeregi
mafii, przebijamy sie przez pokoje banku w krét-
kim limicie czasowym, kradnac co sie w nasze
warzywne kieszenie (czy tez worek od ziemniakow)
zmiesci, w miedzyczasie rozprawiajac sie z ochro-
ng. Po tym czasie ochronie pomaga spozywczy
odpowiednik SWAT, a jesli i to nas nie zatrzymu-
je, czosnkowy szef banku, Stinky, zaczyna nas
gazowac. Jesli zdgzymy wroci¢ do wozu, zanim
zginiemy, cata forsa jest nasza; jesli nie, céz... tej
kasy bedzie duzo mniej.

Osobiscie rozgrywka najbardziej kojarzy mi sie
z bardzo uproszczonym ,Nuclear Throne” czy
jeszcze bardziej uproszczonym ,Enter the Gun-
geon”. Poza strzelaniem i zbieraniem kasy be-
dziemy tez te kase wydawac na roznego rodzaju
ulepszenia — czy to konieczny do popchniecia
fabuty do przodu ekwipunek z dark webu, czy
to ulepszacze zwiekszajace nasza sprawnosc
i umiejetnosci w polu, jak wiecej zycia, dtuzszy
czas napadu lub wieksze worki na pienigdze.
Ostatnim sposobem na utatwienie sobie zycia
jest przynoszenie broni, ktéra wypada z wro-
gow, do jednego z naszych towarzyszy zbrodni,
ktéry pomaga nam odblokowac nowe, lepsze
bronie startowe.

,Turnip Boy Robs a Bank” ma catkiem przyjemna
petle gameplayows, urocze, mite dla oka postaci,
zabawne dialogi i przyjemna muzyke. Cata gra jest
dosc krotka, da sie ja przejs¢ w 4 do 6 godzin bez
wiekszych probleméw, wiec jesli potrzebujecie
.przekaski” do odetchniecia miedzy wiek-
szymi tytutami, ,Turnip Boy”
bedzie idealny. Tylko bierzcie
pod uwage, ze jest to sequel
gry , Turnip Boy Commits Tax
Evasion”. Ale na recenzje tej
gry jeszcze przyjdzie czas.
Mitego rozbojul!



https://snoozykazoo.com/games/turnip-boy-robs-a-bank
https://snoozykazoo.com/press

HA! Nie spodziewaliscie sie mnie tak szybko,
co? No, chyba ze patrzyliscie na spis tresci, to
wtedy moze. Czyms czego sie kazdy natomiast
spodziewa sa podatki i wielu z nas sie one
w najlepszym przypadku nie podobaja i ich nie
lubi. Jednakze, w przeciwienstwie do naszego
tytutowego rzepnego chtopca, nie patamy
do nich taka nienawiscia, ze rwiemy w pot
kazdy papier, dokument czy nawet ptyte cd
z oprogramowaniem ktore chocby nawiazuje
(bezposrednio czy nie) do podatkow.
~Tanatos

Turnip Boy Commits Tax Evasion jest pierwsza
czescig gra z naszym rzepnym chtopcem w roli
gtéwnej, z czescig druga, Turnip Boy Robs a Bank
za sobg (dostownie, obrddcie strone), mozemy sie
skupi¢ na tym co sktonito tego pozornie niewin-
nego, uroczego warzywnego maciwode na droge
przestepcza. Otdz wszystkiemu winne sg podatki
i politycy. Czyli w sumie nic nowego, standard jesli
chodzi o wkurzonych, zdesperowanych obywateli
bioracych sprawy w swoje rece.

Sprawa zaczyna sie od Turnip Boya dracego swoje
dokumenty podatkowe, unikajac w ten sposéb

ptacenia ich. Niestety nie podoba
sie to burmistrzowi Cebuli
(ach te rosliny

1I'll have you know | graduated top of my class in the pasta

seals, and I've been involved in numerous secret raids on

the barn, and | have over 300 confirmed kills.

v

z podrodziny czosnkowych!) i aby odpracowac
swoj dtug wysyta nas na szereg réznych misji
ktore, poza przyniesieniem mu kolekgji pozornie
zupetnie losowych Smieci (pierwsze co od nas
chce to nawdz!), pozwalajg nam nieco zrozumiec
o otaczajacym nas Swiecie.

Co do otaczajacego nas $Swiata i jak on dziata.
Zacznijmy od tego ze gra sie w t3 gre niczym
pierwsze Zeldy. Zbieramy przedmioty, odbloko-
wujemy przejscia, uczymy sie nowych sztuczek
i walczymy z przeciwnikami i bossami (jak wielki,
zmutowany jabtkokot z tostem na plecach ktorego
atakiem jest zaprzeczanie praw fizyki). Akcja gry
dzieje sie w wiosce Veggieville i otaczajacych ja
terenach (lasy, taki, bagno wypetnione radioak-
tywnym Sluzem).

Podobnie jak z sequelem, gra wyglada przyjemnie
i uroczo, jest zabawna i postaci sg interesujace
(nawet jesli niektore z nich istnieja tylko dla stwo-
rzenia gagu). | podobnie tez jak sequel, jest to tytut
na ,przekaske”, mnie osobiscie zajeto przejscie
na 100% jedynie 3 godziny i to tez niespiesznie.
Takze na jedna sesje, jak najbardziej polecam.
Mitego darcia papierow!


https://snoozykazoo.com/games/turnip-boy-commits-tax-evasion
https://snoozykazoo.com/press
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Czy odwazysz sie wyruszy¢ w gtab Skandy-
nawii, aby stawic¢ czota istotom mistycznej
Po6inocy? To tu ludowe wierzenia i pradawne
mity bywaja straszna codziennoscia, a Two-
im zadaniem jest chroni¢ dobro ludzkosci.
Zbierz ekipe smiatkow i zostan Mistrzynia/
Mistrzem Gry w grze fabularnej ,Vaesen.
Mistyczne istoty”.

~Rozwazna Mimika & czujny Samael

System

.Vaesen” to gra fabularna wydana przez Free
League. Jest to RPG z gatunku nordyckiego
horroru. Rozgrywka toczy sie w Skandynawii,
gtownie w Szwecji, w XIX wieku, ale w zupetnie
innym, niz ten, jaki znamy z historii. Jest tak,
poniewaz istoty znane z legend i bajek istnieja
naprawde. Syreny, trolle czy wrézki zyjg posrod
ludzi. Wiekszos¢ nie jest w stanie zobaczy¢ tych
istot na wtasne oczy, za to widzg skutki ich dzia-
tan i magii. Wyjatkiem sa osoby posiadajace ,dar
widzenia”, ktory maja od urodzenia lub zostat
nabyty przez jakas straszliwg sytuacje.

Swiat XIX-wiecznej Skandynawii jest miejscem
wielu kontrastow. W miastach rozwija sie na-
uka, przemyst. Ostatni wynalazek, silnik paro-
wy, zrewolucjonizowat fabryki, transport i wiele
innych. Nawet w niektérych miastach pojawita
sie elektrycznos¢. W takich miejscach jak to
nie spotyka sie zbyt wielu nadnaturalnych zja-
wisk i magii. Zupetnie inaczej sprawa wyglada
na wsiach i dzikich terenach. Vaesen nie lubig
technologii, dobrze czuja sie tam, gdzie kroélu-
ja lokalne wierzenia. Przez to mieszkancy wsi,
muszg zachowywac szczegdlng ostroznosc
i nie wychodzi¢ ze swoich doméw po zmro-
ku lub uwazaé by przez przypadek nie wycigc
jakiegos swietego drzewa.

Gracze wecielaja sie w osoby z ,darem widzenia”,
ktore nalezg do Zakonu, ktory poprzysiagt walke
z nadnaturalnymi istotami. Dostepne klasy to
przyktadowo: lekarz, towca, ksigdz czy uczony.
Kazda z postaci graczy doswiadczyta czegos
ztego, co otworzyto jej oczy i rozpoczeta wal-
ke. Moga by¢ w réznym wieku, co wptywa na
mechanike rozgrywki. Gracze oprocz klas wy-
bierajg dla swoich postaci mroczne sekrety czy
pamiatke, ktore sg czysto fabularnymi, ale jakze
ciekawymi informacjami.

Mechanika

Mechanika to, jak w wielu systemach od Free
League, Year Zero Engine, to znaczy rzuca sie k6
i wytacznie szostki to sukcesy. Rzuty wykonuje
sie na umiejetnosci, ktérych jest dwanascie.
Kazda umiejetnos¢ jest potaczona z atrybutem,
ktérych jest cztery. Przyktadowo ,Czujnos¢” to
umiejetnos¢ pod atrybut ,Logika”. Atrybuty
dziela sie na te fizyczne i psychiczne. Aby wy-
konac test rzuca sie tyloma kostkami, ile wynosi
ilos¢ kosci z umiejetnosci plus atrybut i ewen-
tualne bonusy. W przypadku nieudanego testu
mozna sprébowac jeszcze raz, ale skutkuje to
otrzymaniem negatywnego stanu np. ,zmecze-
nie”. Gdy otrzyma sie wszystkie stany z grupy
stanéw fizycznych lub psychicznych, to postac
jest niezdolna do wykonania zadnej akgji i na-
lezy usunac jg ze sceny. Walka w tym systemie
odbywa sie turowo. Dodatkowo kazda z postaci
ma jakis wyjatkowy talent, ktory utatwia roz-
grywke, moze to by¢ bonus do testu lub jakas
jednorazowa akcja.

Dziedzictwo

Postacie graczy naleza do stowarzyszenia, ktére
kiedys$ byto potega, jednakze wielka walka z ol-
brzymami sprawita, ze niestety wiekszos¢ czton-
kéw zgineta. Gracze dostaja zamek, a whasciwie
ruiny zamku Gyllen, ktore byty gtdwna siedziba.
Z jednej strony znajdziemy tam pozostatosci po
bytych cztonkach, takie jak ksiegi okulistyczne, ale
z drugiej wszystko na zamku wymaga remontu.

Siedziba gtéwna jest dodatkowa mechanika
w systemie. Gracze po kazdej sesji moga zdo-
bywac punkty doswiadczenia, za ktére moga
remontowy zamek. Moga przyktadowo dobudo-
wac stajnie, ktéra bedzie dawata im bonusy na
przyszte przygody. Dodatkowo zamek oraz byli
cztonkowie sg swietng zahaczka dla Mistrza Gry,
aby mégt on stworzy¢ swoje przygody.

Swiat

Jak wczesniej byto juz wspomniane gra roz-
grywa sie gtéwnie w Szwecji, jednakze mozna
wykorzystac catg Skandynawie. Nie znajdziemy
na mapie wielu duzych miast, jest ich dostow-
nie kilka, w wiekszosci na potudniu. Im bardziej
na potnoc, tym trudniej, zeby znalez¢ nawet
wioske. Aby poruszac sie po mapie najlepszym



i najszybszym pomystem jest kolej parowa, ale
jak mozna sie spodziewac nie ma zbyt wielu
linii. Dlatego tez t6dki, konie czy poruszanie
sie pieszo bedzie bardzo powszechne. Mimo iz
setting jest nastawiony na wtasnie ten moment
historii, w podreczniku zaleca sig, aby nie trzy-
mac sie kurczowo historii, miedzy innymi, przez
stosunek do kobiet. Niech to pozostanie fikgcja,
w ktérej MG i gracze dobrze sie czuja.

Vaesen

Rozgrywka skupia sie na tapaniu Vaesen, ale
co to takiego? To wszystkie stwory z legend
i wierzen. Ludzie widzg skutki dziatan stworow,
a czasami nawet ich postaci, jesli te chca zostac
zobaczone. W wiekszosci jednak tylko osoby
z darem beda widzie¢ prawde. Stwory te sg na-
prawde przerézne. Mozna je podzieli¢ na duchy
natury, chowance, zmiennoksztattnych, duchy
zmartych, a takze potwory. Niektore z nich beda
humanoidalne i bez problemu moga wtopic sie
wsréd grupe ludzi, inne beda bezrozumnymi,
dzikimi stworami kierowanymi agresja. Sg takie,
ktore moga wykazac sie rozumem, inne zupetnie
przeciwnie. Wiekszos¢ Vaesen bedzie kierowac
sie swoimi interesami i tym aby chroni¢ nature,
beda bronic¢ jedynie swojego miejsca do zycia
i prawa do zycia. Jednakze inne, beda w stanie
knu¢ przeciwko ludziom, a jeszcze inne beda
duchami opetanymi zadzg zemsty.

Podrecznik zawiera wiele ciekawych przyktaddw,
ale tak naprawde ogranicza nas tylko wyobraz-
nia w tym wypadku. Aby pozby¢ sie Vaesen
konieczne jest odprawienie rytuatu, czesto pra-
dawnego, ktorego nalezy szuka¢ w ksiegach lub
wiedzy starszyzny wioskowe;.

Polskie wydanie

Podrecznik do tego systemu wyszedt rowniez
w wersji po polsku wydanej przez firme Black
Monk. Znajdziemy w nim pare przyjemnych
polskich akcentow jak na przyktad opis polskiej
miejscowosci z XVIII wieku, w ktorej mozemy
poprowadzi¢ przygode. Dodatkowo w rozdziale
o Vaesen znajduja sie stwory z polskich legend,
przyktadowo Baba Jaga.

Podsumowanie

Reasumujac, jest to Swietny system dla mitosni-
kéw mistycznych klimatéw, zimnej Potnocy, XVIII
wieku oraz $ledztw i horroru. System pozostawia
wiele swobody Mistrzowi Gry, ale z drugiej strony
daje wiele pomystow i przyktadéw. Swietne jest
to, ze mozna mieszac stwory z prawdziwymi
wydarzeniami i trzymac graczy w niepewnosci.
Kto lubi gra¢ w bardziej mroczne pozycje moze
stworzy¢ straszny horror, ale rowniez spokojne
i fatwe do przeprowadzenia sledztwo. Polecamy
goraco kazdemu!
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RECENZIJE

LITERY to wspaniaty wynalazek. Garé¢ zna-
koéw, a z ich wiasciwej kombinacji mozna
stworzyc¢ dzieto, od ktorego tzy cisna sie do
oczu, usmiech pcha na usta, rece wciskaja sie
w portfel, by wyciagna¢ na cos gotowke...
A czasem niektore literki maja pecha i tacza sie
w imie stworzenia literackiego odpowiednika
fast foodow.

~Ghatorr

Rebecca Yarros ma na swoim
koncie kilkanascie ksigzek, ale to
jej ,Fourth Wing” (swoja droga
nie rozumiem, czemu zostawiono
u nas angielski tytut — wydawca
sie zapomniat i catos$¢ poszta do
druku zanim sobie zdat z tego
sprawe?) wdarto sie nagle na listy
bestselleréw, otrzymato zapo-
wiedz serialu i zatapato sie na
jeden czy dwa niewielkie skan-
dale internetowe. Jest to o tyle
zaskakujace, ze autorka ta byta
raczej znana z romansow, po
czym napisata kawatek fantasty-
ki, ktory od razu stat sie hitem.
Sek w tym, ze jej ksigzka bardziej
pasuje do jej profilu pisarskiego
sie to zdawac.

niz mogtoby

Mozna by byto zgadywa¢, ze Yarros zbierata
motywy do swojego dzieta patrzac na liste

Takiego fantasy jeszcze nie czytaliscie!
Jennifer L. Armentrout

CZWARTE SKRZIYDLO

Bestsellerawa autorka USA TODAY

| REBECCA YARRO

najpopularniejszych rzeczy w nowoczesnej li-
teraturze. Smoki, ztowroga szkota, troche ta-
jemnic i rebelii, tréjkatu mitosnego, do tego
posepny, mroczny gos¢... Mozna tak wymieniad.
Sprawa ma sie tak — mamy panstwo, ktére to-
czy od stuleci wojne. Ich najlepszym rodzajem
wojsk sg jezdzcy smokdw. Gtéwna bohaterka,
Violet, cate zycie marzyta o zostaniu skrybg,
ale matka-generat ja zmusita do zmiany pla-
now. Przez to nasza heroina musi
przetrwa¢ mordercze szkolenie,
unikng¢ zgonu oraz wytrzymac
z przymusowo wcielonymi do
akademii dzie¢mi zdrajcéw, ktdrzy
jakis czas temu probowali ogtosi¢
niepodlegtos¢ swojej prowingji.

Moze brzmie¢ to obiecujaco,
czasem nawet niezle sie czyta -
ale tylko, jesli przy lekturze nie
bedziemy zbyt duzo nad nia
mysle¢, zignorujemy btedy lo-
giczne (czemu tak chetnie sie tu
zabijajg, kto normalny wcigga do
szkolenia na smoczych jezdzcow
dzieciaki, ktore widziaty egzeku-
cje rodzicow, etc.), zakrawajaca
na autoparodie ilos¢ myslenia o seksownym
kolesiu i bardzo zte sceny kopulacji. Do tego
postacie to wydmuszki, styl jest taki niezbyt
dobry... Ot, romantasy — fast food literatury.
Autorka do tego grozi az czterema tomami!


https://www.today.com/popculture/rebecca-yarros-fourth-wing-sequel-iron-flame-interview-t288673
https://www.ceneo.pl/155680061

O Elryku dowiedziatem sie, gdy wpadiem na
fragment dyskusji o tym, czy nasz swojski
Geralt nie jest aby zrzyna z niego. Podo-
bienstwa miaty by¢ widoczne gotym okiem
- blady, biatowtosy wojownik uzywajacy
zarowno magii, jak i miecza, walczacy z po-
tworami, uwodzacy piekne niewiasty, ma
ksywe Biaty Wilk, takie tam. Gdy w koncu ta
postac wrocita na polski rynek
wydawniczy wiedziatem, ze
musze ja dorwac.

~Ghatorr

Wydawnictwo Zysk i S-ka wy-
dato od razu cztery powiesci
o Elryku w jednym, grubym
tomie. Dzigki temu mozemy
pozna¢ dzieje naszego albi-
nosa, gdy jeszcze zasiada na
tronie starozytnego imperium
Melnibone, obecnie w stanie
daleko posunietego rozktadu
(od rzadzenia potowa Swiata
skurczyto sie do jednej wyspy)
| zastanawia sie, co z tym zro-
bi¢. Sledzimy jego losy, gdy
zwiedza swiat, poznaje obce
kultury, bierze udziat w dziwnych

przygodach i — wybaczcie mi, gdyz zgrzesze
przeciwko kanonowi fantasy — zachowuje sie
jak kompletny idiota oraz ostateczny maruda.

MICHAEL
MOORCOCK

Poroéwnania do Geralta sg nietrafione — podo-
bienstwa sa powierzchowne, jakos¢ kompletnie
inna, a kariera zawodowa Elryka rozmija sie z ta
wiedzminska. Nic nie przykuto tu mojej uwagi —
sam gtowny bohater najlepsze przygody zdaje
sie przezywa¢ miedzy opowiesciami (raz czy
dwa o nich wspomina), gdy juz ma cos robic, to
jest albo pasywny, albo podejmuje irracjonalnie
g’ruple decyzje... Moze chociaz nadrabia
stylem albo umiejetnosciami? Tez
niezbyt — dialogi sg suche, pozba-
wione polotu i dowcipu, a jesli
chodzi o zdolnosci, to sporo rzeczy
odwala sie za niego. Ba, nawet
jego miecz jest zywy (i przeklety)
i sam rwie sie do walki. Obrazu
rozpaczy dopetnia system magii
- wyglada to z reguty tak, ze gdy
sytuacja wydaje sie trudna, Elryk
zaczyna drzec sie z prosba o po-
moc do demona czy zywiotaka, ten
przychodzi i mu pomaga.

Moze inne ksigzki Moorcocka
usprawiedliwiajg jego status
w swiecie literatury — ale to co za-
prezentowat w ,Elryku...” mnie nie
przekonato. Tolkien, Le Guin, Robert
Howard, Sapkowski, a jak chce sie cos nowszego,
to Sanderson czy Abercrombie — kazda z tych
0s6b jest w stanie da¢ co$, czego Elryk nie ma.


https://pl.ign.com/seriale/27331/news/the-elric-saga-powstanie-serial-na-podstawie-cyklu-michaela-moorcocka 
https://www.empik.com/elryk-z-melnibone-moorcock-michael,p1403961161,ksiazka-p

KTO z nas by czasem nie chciat znaé odrobiny
magii? Jest to marzenie tak potezne, ze nawet
faczenie go z kwestia powrotu do okresu eduka-
¢ji nie potrafi nas zniecheci¢. Skorzystata z tego
juz niejedna seria — Sowi Dom, Harry Potter,
Scholomance, Magical Diary... a teraz nadeszta
pora na , Atelier Spiczastych Kapeluszy"”.
~Ghatorr

Ta manga od pierwszych stron wy-
glada uroczo i niewinnie. Gtéwna
bohaterke, mtoda dziewczyne imie-
niem Koko, poznajemy, gdy z matka-
-krawcowa przyjmuje klientki, ktére
przyleciaty latajaca karoca. Jest to dla
niej bardzo ekscytujace wydarze-
nie — od najmtodszych lat uwielbia
wszelkg magie i wrecz marzyta o zo-
staniu czarodziejka, przynajmniej do
momentu, gdy dowiedziata sig, ze
z tego typu zdolnosciami trzeba sie
urodzi¢. Ba, jak byta dzieckiem wy-
data nawet pienigdze przeznaczone
na stodycze, by zakupi¢ ,magiczna
ksigzke i r6zdzke"... Chwile pozniej
jednak karoca ulega uszkodzeniuy,
a Koko otrzymuje szanse podejrzenia, jak przeby-
wajacy w poblizu czarodziej jg naprawia — a zdobyta
w ten sposob wiedza uswiadamia jej, ze magia nie
jest az tak niedostepna, jak wczesniej myslata i moze
uzywac swojej starej ksigzeczki do rzucania czarow.

2aStych é‘?Pel“g%
L7 ( a (a

L7 (f.mq(
C

Chwile p6zniej Koko przypadkiem zmienia
swojg matke (i caty zaktad) w kamien. Jest to
zdarzenie szokujace i dla mtodej bohaterki, i dla
czytelnika — sielanka zostaje nagle przerwana
w drastyczny sposéb... | nie jest to ostatni raz.
JAtelier” przez wiekszos¢ czasu jest radosna,
przyjazna historig o Koko uczacej sie czaréw, by
ocali¢ swojag mame, ale w tle caty czas rozwija sie
ztowroga intryga rozpoczeta przez czarnoksiez-
nika, ktory przed laty sprzedat
jej ksigzke.

Catos¢ cieszy oko — rysunki sa
wspaniate, postacie zywe i z wta-
snymi celami czy ambicjami, a hi-
storia sie toczy sprawnie i bez
niepotrzebnych przestojow. Co
najbardziej mnie zachwycito, to
jednak system magii — jest spdjny,
bardzo mocno osadzony w swie-
cie oraz fatwy do zrozumienia. To
nie machanie r6zdzka i krzyczenie
losowych sylab — tutaj czary opie-
raja sie o rysowanie magicznych
kregdw i z tej prostej idei rozwija
sie cata reszta.

.Rysowanie przypomina troche magie” — takie
stowa naprowadzity Kamohe Shirohame do na-
rysowania ,Ateliera”. Jej dzieto zdecydowanie
jest magiczne.


https://aiptcomics.com/2019/08/27/witch-hat-atelier-vol-3-review/
https://www.empik.com/atelier-spiczastych-kapeluszy-tom-1-shirahama-kamome,p1225351478,ksiazka-p

KIEDY WEJDZIESZ
W SZEREGI GANGU
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NATALIA BROZEK 3{

POWINNAS NAUCZYC, SIE
CELNIE STRZELAC


https://www.empik.com/zagraj-dla-mnie-natalia-brozek,p1401689023,ksiazka-p
https://www.instagram.com/writeforwrite/
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KOTY(rzadz3|Internetem Z wie o,tym kazdy,
(ﬂ!@ﬂ maty{O;tym} zelkoty,;rzadza|swiatem

(oraz Eﬁﬁmﬂ innymijwymiarami)

~Lailyren & Hefajstos

| wtasnie to daje nam ,The Battle Cats”, darmowa
gra mobilna z gatunku tower defense, stworzona
i opublikowana przez japonskie PONOS Corpo-
ration na platformy iOS i Android (a w jakims$
stopniu rowniez na konsolkach Nintendo). A jako
ze tematyka numeru sprzyjajaca, a w tym roku
przypadnie dekada od premiery — prezentujemy
nasz skromny tekst.

Miaulkotek(marzenie)

Laily: Zaczetam gra¢ w te przeurocza mobil-
ke... 8 lat temu? | do tej pory lubie od czasu do
czasu zatopic¢ troche mojego wolnego czasu
w miejscach transportu publicznego na jedna
z wielu opgji, ktére daje graczom ta z pozoru
prosta obrona wiezy. Fabute w sumie juz opi-
saliSmy we wstepie artykutu. Gramy kotami,
ktore podbijajg Swiat, walczac po drodze
z przeciwnikami, ktérzy reprezentowane sa
przez przerdzne zwierzatka, od
podstawowych pieskéw, przez
catkiem niepokojace leniwce, az po
latajgce gtowy — ale nie tylko. W mia-
re podbijania kolejnych krajéw na
mapie, wraz z pozio-
mem trudnosci rosnie
sx tez apetyt naszych
(S ¢ puszystych demo-
fAdw podopiecznych



https://battlecats.club/en/

i z kolejnymi rozdziatami gry siegaja po co$ wiecej
niz ziemia, przepedzajac najezdzcow z kosmosu
i odptacajac im sie atakiem na inne Swiaty.

Hefajstos: Niech Was nie zwioda urocza kreska
i proste zasady — gra jest niemitosierna w swo-
jej rozgrywce. Szybko okazuje sie bowiem,
ze niskopoziomowe podstawowe kotki nie daja

on spory wachlarz réznego rodzaju wyzwan
i specjalnych bitew, w ktorych mozna zdoby¢
lepsze kotowate, oraz etapow zwigzanych
ze wspotpracag z innymi markami (jest nawet
Neon Genesis Evangelion i kotki w ubraniach
gtéwnych bohateréw). Wymaga to od nas
nie tylko odpowiedniego doboru druzyny (do
dziesieciu typow jednostek), ale tez ulepszania
i losowania.

Przeja¢[swiat[(of{course!)

Laily: Zastanawiacie sie pewnie, dlaczego ten kon-
kretny artykut znajduje sie w dziale Tematu Nu-
meru... otéz ,Battle Cats” to kolejny dumny
reprezentant gier typu gacha. | to jeden
z istotnych elementéw, ktore wciggaja na
dtuzej, gdyz oferujg naprawde szeroka game
roznorodnych postaci. Powiecie — stare, czym to
sie rozni od innych gier tego typu? Odpowiadam
— designem! Albowiem wyglad tych kotkéw bywa
naprawde szalony. Od zwyktych kulek na krétkich
nozkach, ktére sg podstawowym unitem tej gry, po
nekopanny-bogow z réznych kultur, demoniczne
kocie istoty, czy tez woz strazacki obstugiwany
przez koty — czego dusza zapragnie! Kazdy z owych
kotkdw ma tez swoje specjalne ataki kontrujace
konkretne rodzaje przeciwnikow, ktorych jest w grze
tez naprawde duzo. Wraz z rozbudowa naszego
stadka mozemy zatem tatwiej rozprawiac sie z réz-
norodnymi wyzwaniami rzucanymi nam przez gre.

=)  Hefajstos: Na szczescie gra nie wymaga od nas
.k,“: szastania pieniedzmi, by cokolwiek osig-
Ly @ gnac. Przeciwnie, jest niezwykle szczodra

w biletach i kociej karmie, wiec wiecej
zalezy od naszego szczescia — a z tym, jak
wszyscy wiemy, bywa réznie. Niemniej przez
niemal trzy lata gry nie wydatem ani grosza,
a dotartem dos¢ daleko.

Jak zdoby¢ bilety i puszki z kocim przysmaczkiem?
Ot, wybieramy poziom, ustalamy druzyne, czekamy,
az zarobimy odpowiednig ilos¢ kociej gotowki, i wy-

TEMAT NUMERU |

sytamy naszych wojakéw na wroga. Do dyspozydji
mamy réwniez dziato do bombardowania wrazych
jednostek (samotadowane) oraz (w kampanii)
boskie btogostawienstwa. Kotki levelujemy
Q\ poprzez inwestowanie gotowki oraz przez
zdobywanie ich kolejnych kopii —az do
osiggniecia maksymalnego poziomu,
ustalonego przez naszg range.

Zyjacizlinnymi
najkocigltape

Laily: Moich wspotweebow moze

jeszcze ucieszy¢ naprawde duza licz-
ba collaboéw ze znanymi franczy-

zami — m.in. wspomniany juz Neon
Genesis Evangelion, ale tez Fate/Stay

Night, Madoka Magica, Godzilla, Street Fighter,
Monster Hunter i wiele innych. Gra oferuje tez sporo
eventow sezonowych na wszystkie wieksze Swieta,
gtéwnie z kultury japonskiej. W tym czasie mozna
wytapac powracajace cyklicznie jednostki, acz gra
oferuje tez czesto wielkie banery, gdzie mozna zta-
pac te trudniej dostepne kotki poza ich normalnym
sezonem (cho¢ wtedy szansa na ich dostanie jest
odpowiednio nizsza). Te eventy dostepne sg w trybie
legend i majag rézne poziomy trudnosci oraz inne
restrykcje i podejscia. Na przyktad czes¢ z nich jest
dostepna tylko w konkretnych godzinach, a inne
po pokonaniu poziomu dostajg cooldown na iles
minut. W ten sposob tworcy skutecznie kradna
naszg atencje i zachecaja do powrotu do aplikagji.

It'simeow/ornever!

Hefajstos: C6z mozemy powiedzie¢ — pobierajcie,
grajcie, zdobywajcie kolejne miejsca na mapie. To
przyjemna gra, ktéra umili Wam czas w toalecie,
podrozy albo przed spaniem. Zapewni Wam odpo-
wiednig dawke wyzwania (i wyzywania) oraz kocich
sucharéw (rowniez tych z podtekstem).

Laily: Jesli lubicie koty i chcecie prostej rozrywki,
ktora jednak wymaga troche myslenia — goraco
polecam! Idealnie wypetnia potrzebe zbieractwa,
nie zabiera duzo miejsca, nie chtonie transferu i daje
poczucie satysfakcji po pokonaniu wymagajacych
poziomow. Nawet po wielu latach gry

i wypetnieniu gtownej linii fabularnej N
zapewnia duzo rozrywki i wcigz
jest rozbudowywana. Zatem po-
zostaje mi zyczy¢ powodzenia
w budowaniu Waszej kociej armii

Add
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CIAO tutti! A c6z to? Czy redakcja sie pomylita
i umiescita artykut w niewtasciwym miejscu?
Czy temat numeru nie miat byc zarezerwowany
dla Pokemonow i ich klonow (nie patrz tak na
mnie, Mewtwo)? Ha, a co jesli Wam powiem,
Ze omawiana przeze mnie gra pasuje do niego
nawet bardziej niz kieszonkowe stworki? Nie
wierzycie? Przeniescie sie wiec razem ze mna
do fantastycznej krainy w ,,Dragon Quest V:
The Hand of the Heavenly Bride*!

~Malvagio

Ustawianie pionkéw

Gra zostata wydana przez Enix — obecnie zt3-

czonym ze Square jako, nigdy nie zgadniecie, ’r’g;
Square Enix — po raz pierwszy w roku 1992, na ' &

konsole SNES. Nie trafita wowczas do sprze-
dazy na Zachodzie, w zwigzku ze stabym
zainteresowaniem, jakim wéwczas cieszyta
sie tam seria (na marginesie, w Japonii
caty cykl ma za to status kultowego).
Nastepnie trzykrotnie zostata zrema-
ke'owana, po raz pierwszy na konsole
PS2 w 2004 roku (rowniez nie ukazata
sie poza Japonig), w latach 2008-2009
na Nintendo DS i wreszcie w 2015 na
systemy Android i iOS. W te ostatnie
(i wersje na PlayStation 2) nie udato mi sie
zagrad, nie beda wiec brane w tej recenz;ji
pod uwage.

Rodzina na B5

Historia jest w zasadzie prosta w swych zatozeniach,
co zreszta jest dla serii dosy¢ charakterystyczne.
Wcielamy sie w typowego dla jRPG-éw bohatera
i ruszamy rzuci¢ wyzwanie kryjacemu sie w mroku
Wiadcy Ciemnosci. Oczywiscie w szranki z nim
staniemy dopiero na koncu przygody, wczesniej be-
dziemy musieli sie do tej konfrontacji odpowiednio
przygotowad, chocby przez pokonanie wszystkich
znaczacych figur po jego stronie szachownicy. No
i przede wszystkim poprzez odszukanie elementow
legendarnego rynsztunku bohatera, za pomo-
ca ktoérego, jak przepowiedziano, bedzie mozna

. zgtadzi¢ ztoczynce. Tym, co jednak wyréznia
..,tf-% gre na tle innych przedstawicieli gatunku, jest

to, ze ktadzie mocny akcent na element
{"@ osobisty przygdd naszej postaci.
fli o

%) Nie bede ukrywat, ze ,Dragon Quest
= V" to moja ulubiona gra z catego cy-
” klu — gtéwnie z tego wtasnie powodu.
| I Towarzyszymy naszemu bohaterowi na
: _‘ "l réznych etapach jego zycia; pierwsze
e% przygody przezywa jako dziecko, jeszcze
3 U boku ojca, potem jako mtody dorosty
N zaktada rodzine, by ostatecznie samemu
{i  jako rodzic towarzyszy¢ swoim dzieciom
(ktorych wyglad zalezy od wyboru zy-
ciowej partnerki!). Aspekt ten nie jest
jedynie dodatkiem, ktorym mozemy zain-
teresowac sie lub nie, jak to czesto bywa
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w rpgowych romansach, ale stanowi integralna
i wazna czes¢ catej historii. Czego innego zresztg
mozna byto spodziewac sie po takim podtytule,
jezeli nie istotnego fabularnie ozenku?

A skoro juz o podtytutach mowa, uwaga odnosnie
tego z niniejszej recenzji. Gra ma juz swoje lata, ale
nie chciatbym mimo wszystko ujawniac zbyt wiele
z fabuty, powiem wiec jedynie, ze protagoniscie
wiatr wieje w oczy niemal przez cata historie. Dos¢
chyba powiedzie¢, ze juz w scenie otwierajacej
tracimy matke (do tego zaraz po naszych naro-
dzinach!), a okrutny Mistrz Gry, Los, na tym nie
poprzestaje. Za niemal kazdy nasz sukces przyjdzie
nam drogo zapfaci¢, zupetnie jakby nasz skryty
w cieniach adwersarz trzymat nas w wiecznym
szachu. Oczywiscie tym stodsze staje sie przez to
ostateczne zadanie mu mata na koniec przygody.
To akurat zadnym spoilerem nie jest.
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Potworny gambit

No dobrze, ale oméwmy w koncu powdd, dla
ktorego gra trafita do niniejszego numeru jako
artykut pod temat miesigca. Pewnie bedzie to dla
wielu zaskoczeniem, ale Pokemony bynajmniej
nie zainicjowaty mechaniki zdobywania i treno-
wania napotykanych potworkoéw. Spostrzegawczy
mogli dojs¢ do tego wniosku juz po wstepie do
zasadniczej czesci recenzji. Pierwsza generacja
kieszonkowych stworkéw pojawita sie bowiem
dopiero w roku 1996, a wiec cztery lata po pre-
mierze ,Dragon Questa V“ na konsoli SNES. Kto
wie, jak potoczytyby sie losy obu serii, gdyby nie
decyzja o zignorowaniu wéwczas rynku zachod-
niego? Mozemy tylko gdybac.

Ale ad rem. Nasz protagonista obdarzony jest
niezwykta umiejetnoscia oswajania pokonanych
potworéw. Opcja ta zostaje nam udostepniona,
gdy rozpoczniemy etap mtodego dorostego, ale
juz w latach szczeniecych otrzymujemy jej fore-
shadowing, gdy ratujemy i oswajamy szablozebne
kocie. W odroznieniu od Pokemonow, nie musimy
stosowac¢ zadnych przedmiotéw, po prostu po
zakonczeniu walki, ostatni — i tylko ostatni! — po-
konany wrdég (jesli znajduje sie na odpowiedniej
liscie, nie wszyscy przeciwnicy sg przytaczalni) moze
zaoferowac nam swoje ustugi. Szansa na to waha
sie w zaleznosci od rodzaju potwora, niektore
podchodza do sprawy bardzo entuzjastycznie, inne
maja nas w powazaniu zaiste gtebokim.

Jakie jednak otwieraja sie przed nami mozliwosci,
gdy ktorys wyrazi juz che¢ dotaczenia! Wbrew temu,
co mozna by podejrzewac, stworki sg petnoprawny-
mi cztonkami druzyny. Mozemy nadawac im imiona,
kontrolowac je w walce — ktora odbywa sie w turach,
warto o tym wspomnie¢ — cho¢ bez odpowiednich
statystyk moze sie zdarzy¢, ze nie beda nas do kon-
ca stuchaty; wyposazac je w ekwipunek... Zdobywaja
tez razem z nami poziomy doswiadczenia i rosna
w site, uczac sie nowych umiejetnosci. Oczywiscie sa
stabsze i silniejsze, niektére maja narzucone ogra-
niczenie maksymalnego poziomu, ale nie zmienia
to faktu, ze gra zacheca do eksperymentowania
w zakresie sktadu ekipy. Co oczywiscie znaczaco

wptywa na regrywalnosc.
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Zeby nie byto tak wesoto, wspomne jednak o kilku
wadach. Skupienie na przytaczalnych potworach
ograniczyto liczbe petnoprawnych postaci wspie-
rajacych nasza sprawe — a to wtasnie z nimi, oczy-
wiscie, prowadzi¢ mozna najciekawsze druzynowe
rozmowy. Stworki sitg rzeczy nie maja wielu uwag,
ktorymi mogtyby sie dzieli¢. Niektore nigdy same
zZ siebie nie osiggna tez wystarczajacego poziomu
Wisdom, by reagowa¢ odpowiednio na nasze
komendy — mozna wspomoc je w tym zakresie
specjalnymi nasionami, ale moze sie okazac, ze za-
inwestowalismy w sojusznika, ktéry nie dotrzymuje
juz nam kroku. Nie uwazam tego za wielki problem,
niemniej sadze, ze nalezy o tym wspomniec. Co
nie zmienia tez faktu, ze wcigz postrzegam te me-
chanike za zrealizowang bardzo dobrze.

Remake’owa roszada

Jak wiasciwie ma sie remake do wersji oryginalnej?
Mierzy on wyzej niz w tylko poprawienie szaty gra-
ficznej, wprowadzajac rowniez drobne modyfikacje
do historii, ktore moim zdaniem wychodzg jej na
dobre. Poznajemy na przyktad wczesniej pew-
na wazna dla fabuty postac, przez co ,pierwsze”
spotkanie z nig nie jest tak nagte. Rozbudowana
zostata rowniez rola jednego z pomagieréw gtow-
nego antagonisty, w zwigzku z czym urasta on do
roli naszej personalnej nemezis. No i nie moge nie
wspomnie¢ o wprowadzeniu trzeciej kandydatki

na zone dla naszego protagoni-

A= sty, Debory. Jak mégtbym ja
7z ?f{f;:{ )% opisa¢? Hmm... wyobrazcie

sobie ,Poskromienie zto-
Snicy”, w ktérym tytutowe
poskromienie nigdy nie na-
stapito. Albo Danute No-
rek z ,Miodowych lat".
Innymi stowy, trafiamy
pod pantofel. Tworzy to
znakomity i przezabaw-
ny kontrast z dwiema
pozostatymi paniami,
z ktérymi nawigzac
mozna o wiele tagod-
niejsza relacje.

W kwestiach bardziej mecha-
nicznych, remake pozwala po-
drézowac z jedna aktywna oso-
8. bawdruzynie wiecej wzgledem
W@ oryginatu, co réwniez oceniam
' na plus PodobnleJak dodanie

» r““““““-

mozliwosci rozmawiania z aktywnymi cztonkami
druzyny podczas podrozy — to zastuguje juz na co
najmniej dwa plusy, postaci nabierajg dzieki temu
gtebszego charakteru i nie staja sie jedynie zesta-
wem statystyk z modelem. Wszystko to zbiorczo
sprawia, ze zainteresowanym polecam przede
wszystkim wiasnie wersje z Nintendo DS. Oczywiscie
rowniez dlatego, ze skoro edycja SNESowa nigdy
nie wyszta na Zachodzie, jej zdobycie, zwtaszcza
nie po japonsku (powstato fanowskie ttumaczenie)
moze byc¢... problematyczne. Ekhm.

Ttumaczenie to zresztg ciekawa sprawa. Oczywi-
Scie, dla porzadku, nadmieniam, ze gra nie zostata
wydana po polsku — niczego innego nie nalezato
sie spodziewac. Tak czy inaczej, wersja fanowska
i oficjalna bardzo sie od siebie réznia. Co zreszta
stato sie koscig niezgody wsréd zachodnich fanéw,
gtéwnie z powodu licznych punow zwigzanych
z nazewnictwem stwordw, miejsc, czy postaci,
ktore odnalezé mozna w lokalizacji oficjalnej. Tak
na marginesie, stanowig one element charaktery-
styczny dla catego cyklu w wydaniu zachodnim.
Cho¢ mnie osobiscie taki problem nie dotknat,
styszatem zarzuty, ze dramatyzm niektorych scen
zostat przez zarty stowne brutalnie zamordowany.
Potraktujcie to zatem jako przestroge na zas. A jesli
zastanawiato Was, dlaczego zamieszczam w tym
tekscie tyle odniesien do szachéw... c6z, w oficjalnej
angielskiej wersji jezykowej kult zwigzany z gtéwna
antagonistg zostat wystylizowany w ten sposob,
jako Zakon Zugzwangu. Sam ztoczynca otrzymat
zas imie po pewnym arcymistrzu szachowym.

1
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Audiowizualna uczta. No co, skonczyty
mi sie odniesienia do szachow

Wizualnie gry nie sposéb pomyli¢ niczym innym
- no, chyba ze z innymi dzietami Akiry Toriyamy.
Zwyktem zartowac, ze stynny mangaka potrafi ryso-
wac raptem trzy twarze na krzyz i, c6z... nie wzieto
mi sie to znikad. Osoby w najmniejszym stopniu
zaznajomione z jego twodrczoscia z tatwoscig do-
strzegg podobienstwa postaci, tak protagonistow,
jak i przeciwnikow, do bohaterow ,Dragon Balla”.
Z jednej strony moze to kogos razi¢, z drugiej... hej,
niejako $wiadczy to tez o wyrazistym stylu, prawda?
Zaprojektowane przez Toriyame juz dla pierwszej
czesci cyklu slime'y nie bez powodu staty sie jedna
z najbardziej rozpoznawalnych twarzy marki. Jego
designy w naturalny sposob zdaja sie pasowac
do opowiadanych historii, budujg klimat w nie
mniejszym stopniu niz fabuta czy muzyka. Owszem,
ratujemy Swiat i jest to powazna sprawa, owszem,
Co i rusz jestesmy atakowani przez emocjonalne
momenty, od ktérych skreca w dotku, ale wciagz
jednak przezywamy przygode w fantastycznym
Swiecie. To uczucie lekkiej niezwyktosci wydaje mi
sie nierozerwalnie powigzane ze stylem graficznym
Toriyamy i zaryzykuje nawet stwierdzenie, ze bez
niego ,Dragon Questa” po prostu by nie byto. Ech.
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It seems a little too much of a coincidence ta me.
You were obviously destined to become my servant.
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Co sie tyczy warstwy muzycznej, seria zwykta na
tym polu nie zawodzi¢. Coz, z jednym wyjatkiem
— niestety w wiekszosci czesci (jest to, oczywiscie,
moje subiektywne wrazenie), motywy przygry-
wajace finatowym bossom stanowig najstabszy
element Sciezki dzwiekowej. ,Pigtka” nie jest tu wy-
jatkiem, co w potaczeniu ze znakomitg podbudowa
przed konfrontacja (co wcale nie jest takie fatwe
do osiagniecia, gdy arcywroga spotykamy de facto
tylko raz!) pozostawia jednak uczucie niedosytu.
Szkoda, ale poza tym jednym potknieciem nasze
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uszy czekac bedzie prawdziwa uczta. Jak rysunki
Toriyamy oddaja klimat fantastycznego swiata,
tak muzyka Koichi Sugiyamy szarpie emocjonalne
struny, zarowno w scenach wielkiej radosci, jak
i wielkiego smutku. Jest w niej taka charaktery-
styczna dla Japonii zaduma... No i ta otwierajaca
uwertura, od razu osadzajgca gracza w poczuciu,
ze obcowac bedzie z epicka historiag w wydaniu
high fantasy. Cudowne.

Wczesniej klamatem. Szach-mat!
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Mysle, ze najtatwiej bedzie wystawi¢ dwie oceny —
jedna dla fanow gatunku i druga, dla tych, ktorzy
czuja sie przez jego elementy odrzuceni. W pierw-
szym przypadku ,Dragon Quest V* zastuguje na co
najmniej 8/10. Moze nawet 9. Historia, choc prosta,
jest niezwykle angazujaca, a z naszym protagoni-
stg naprawde mozna sympatyzowac. Mechanika
zaprzyjazniania sie z pokonanymi przeciwnikami
zostata zrealizowana porzadnie,
cho¢ szkoda, ze przytaczenie
niektorych jest nieziemsko
trudne. Dla jJRPG-owych aler-
gikdéw natomiast rozsadna nota
wydaje sie 5/10. Esencja gry jest @"’

grind, jesli wiec nie znajdujecie ;“

W nim przyjemnosci, rozgryw- =

ka moze okazac sie nuzaca,

zwilaszcza jesli nie porwie Was
warstwa emocjonalna.

| to by byto na tyle. Ciesze sie, ﬁ
ze otrzymatem okazje zapre-

zentowania jednej z moich ulu-

bionych gier z serii. Szkoda jedy-
nie, ze dopiero po Smierci artysty,
ktory tchnat w nig rozpoznawalnego
dla wszystkich ducha. Spoczywaj &
w pokoju, Torlyama-sama. Adios!
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Nie kieszonkowe, fyﬂeo magiczne

THE HIDDEN PORTAL

i nie potwory, tylko wrézki.
(/Wagiczne wrézki.


https://gamesdb.launchbox-app.com/games/images/94869-zanzarah-the-hidden-portal

JEST zamierzchly rok 2002, wtasnie przezylismy
kilka apokalips z rzedu, wieze sie zawality
i ogolnie duzo sie dzieje, jak na poczatek mi-
lenium przystato. W miedzyczasie mtodziez
chodzi ze swoimi walkmanami ubrana w najroz-
niejsze ubrania, ktore teraz znow sa w modzie
z jakiegos powodu pod nazwa y2k. Osobiscie
pamietam, ze wtedy mozna byto kupic lody
rozki i paczke chrupek w pobliskim sklepie i od
czasu do czasu, jak rodzice sypneli groszem,
nawet gazetke. | czesto jedna z takich gazetek
byto CD-Action, gdzie w jednym z numerow
znalaztem tytutowy ukryty portal...

~Tanatos
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Po drugiej stronie portalu
i co Amy tam znalazia

Po wstepie, w ktorym opisatem, jak te niezwykle
dobrze ukryta gre znalaztem, pora na jej zawar-
tosc. Z gory zaznaczam, ze artykut bedzie za-
wierat SPOILERY. Do 22-letniej gry, ale wciaz.
Gra zaczyna sie dosC zwyczajnie, w najbardziej
szarym, nudnym i pozbawionym radosci miejscu
na Swiecie — Londynie. Amy, nasza nastoletnia
protagonistka, okropnie sie nudzi w domu, bo
jej mama skoczyta na zakupy czy gdziekolwiek
indziej. Nie zeby Amy to szczegolnie obchodzito;
jest zbyt zajeta czytaniem ksigzek fantasy.

Wtem! W jej domu pojawia sie niespodziewa-
ny gos¢, ktory zostawia jej paczke na strychu
i znika tak szybko, jak sie pojawia. Zdezoriento-
wana i mimo wszystko nie majaca nic lepszego
do roboty Amy idzie sprawdzi¢, co to za hatasy,
i znajduje magiczna rune, ktoéra teleportuje ja
z tego miasta w kolorze sepii (autorzy naprawde
postarali sie, aby dom protagonistki w Londynie
wygladat nudno, szaro i nieciekawie) do magicz-
nego $wiata Zanzarah.

251
29 @,

Ladujemy w matej pieczarze znajdujacej sie na
polance, ktora nalezy do naszego wlamywacza,
Rafiego. Rafcio to niewielki, pocieszny bagien-
ny goblin, ktory przywotat nas, bySmy zgodnie
z przepowiednig uratowali ten magiczny Swiat
od grozacej mu zagtady. Niebezpieczne, dzikie
wrozki, znikniecia waznych liderow politycznych
czy najgorsze z tych wszystkich: przerosniete
krzaki i kamulce blokujace drogi. Céz, gtupio
bytoby odmowic (aczkolwiek o dziwo, mamy taka
opcje), wiec czas odebrac naszego pierwszego
pokemona od profesora Oaka... to znaczy nasza
pierwszg wrozke od mistrza Rufusa zamieszkuja-
cego pobliska elfig wioske i z nowym nabytkiem
ruszy¢ w podroz.

Tour de Zanzarah

478 "
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| pod wzgledem atrakgji turystycznych Zanzarah
na pewno nie rozczarowuje. Ma wiele zréznico-
wanych, czesto czarujacych, czasem upiornych
regiondw. Pierwsze trzy sg dos¢ przyziemne, acz
wcigz urokliwe: wrézkowe ogrody, zaczarowane
lasy i mgliste bagna. No okej, bagna nie sg szcze-
golnie urokliwe, ale sa ostatnim poziomem ,star-
towym”. | na bagnach Amy moze sie dostownie
utopi¢, probujac sie nieskutecznie z nich wydostac,
podczas gdy gesta zawiesina pozera ja powoli,
acz nieubtaganie przy akompaniamencie bulgotu
z wiadomoscia ,Zabrakto Ci powietrza” na poze-
gnanie. O ile ogrody sa jak najbardziej regionem
typu ,masz tutaj przyjazna polanke, przyzwyczaj
sie do sterowania i jak sie w to gra“, o tyle lasy
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sg bardziej dzikie, mroczne i niebezpieczne, jesli
sie zboczy z gtdwnej Sciezki bez przygotowania.

Z czasem zdobywamy nowe umiejetnosci, tapie-
my nowe wrézki i odblokowujemy nowe regiony.
Woczesniej wspomniane przerazajace krzaczory
i kamienie ulegaja poteznej magii naszych wrozek
(nie zeby kto$ mdgt po prostu chwycic za sekator
czy nozyce ogrodowe i te krzaki $cigé, a kamienie
przesunac) i dostajemy sie do bardziej ekscytuja-
cych miejsc. Po wycieczce w gory, gdzie nauczymy
sie o tendencji tej gry do tworzenia przepasci
i spotkamy wiele krasnoludow —w koncu gorskie
stworzenia — bedziemy mogli ruszy¢ jeszcze wyzej,
do krolestwa chmur. Z czasem dotrzemy tez do
wielu réznych jaskin: lawowych, lodowych czy
mrocznych, a wszystkie skrywaja odpowiednie
wrozki i whasne sekrety. Na samym koncu trafimy
do krélestwa cienia, ktérego przedsmak mielismy
w zupetnie normalnej piwnicy u jednego z elféw.

Poza regionami mamy tez dostep do kilku osad
tutejszych istot rozumnych — wczesniej wspomnia-
nej wioski w ogrodach, miasta elfow w lasach,
osady goblinébw na bagnach, miasta krasnoludow
gteboko w goérach i biatej katedry, siedziby Biatego
Czarodzieja oraz kilku pomniejszych miejsc szcze-
golnych. No jest co zwiedzac, jest (szczegdlnie
jak na tamte czasy) tadnie i ciekawie.

FPS (Fairies Projecting Spells)

Czas opowiedzie¢ o stoniu w po-

koju, czyli innowacyjnym, oryginal-

nym i niewatpliwie interesujgcym
systemie walki, zdobywania nowych wrézek
i zarzadzania nimi. Wiekszos¢ mechanik jest
bardzo podobna do tych w Pokemonach.
Chodzimy po mapie i od czasu do czasu |
z okreslonych punktow moze zaata-

kowac nas dzika wrozka. Czesto

sg w takich miejscach, ze nie
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da sie ich omina¢, a niekiedy tuz po zakonczeniu
jednego pojedynku wpadamy od razu w drugi.

Nastepnie przenosimy sie do miejsca, gdzie mo-
zemy przyjrzec sie naszemu wrogowi, zobaczy¢,
jakich czarow uzywa, i przygotowac sie na nad-
chodzace starcie. No i gdy nadchodzi czas, zo-
stajemy zrzuceni na arene (te réznig sie zaréwno
rozmieszczeniem, jak i wygladem zaleznym od
poziomu i elementu naszych przeciwnikéw), gdzie
niczym w starym, dobrym Quake’u 3 Arena strze-
lamy w siebie — z t3 r6znica, ze zamiast pukawek
mamy czary. Te trzeba odpowiednio natadowag;
im dtuzej tadujemy, tym mocniejszy czar, jed-
nak jesli przesadzimy, wybuchnie nam w twarz
z przetadowania.

Jaka wrozka jest, kazdy widzi

Rozne wrozki maja rézne elementy (ponownie jak
w Pokemonach); tych jest 12, jak natura, ogien
czy mrok, a dziatajag one na zasadzie kamien-
-papier-nozyce. Mozemy nawet w dowolnym
momencie zobaczy¢ tabelke tego, jak efektywne
sg poszczegodlne elementy, wciskajac klawisz F1,
co jest niezwykle przydatne. Na dodatek kaz-
da z wrézek ma odmienne statystyki takie jak
szybkos¢, odpornosc czy jak dtugo moze latac.
Wszystkich latajacych huncwotdw jest 77, ale nie
wszystkie da sie tak po prostu ztapac. Niektore
mozemy zdoby¢ tylko droga ewolugji, czy to
poprzez levelowanie, czy uzywajac na
nich specjalnych przedmiotow, a dwie
mozna nabyc¢ jedynie poprzez handel

" z innymi wrézkowymi mistrzami.
] Co do samych wrézek, a konkretnie ich designu:
. jest rozmaicie. Bardzo rozmaicie. Wyréznie

b | ';' cztery kategorie: mamy kilka wrézek, ktére
- wygladaja jak typowe wrozki, czyli mate

.. magiczne, skrzydlate panie lub pa-
> nowie (cos jak Dzwoneczek z ,Pio-




trusia Pana”), humanoidalne wrozki, ktére juz nie
wygladaja jak mali, magiczni ludzie ze skrzydtami,
a raczej co$ pomiedzy potworkami a ludzmi, jak
réwniez potworzaste wrozki, wygladajace jak
mniej lub bardziej konwencjonalne potworki.
W ostatniej kategorii znajduja sie natomiast rézne
dziwactwa, ktére na pewno nie przychodza do
gtowy na hasto ,wrézka". Mamy takie pieknosci
jak: grzyb, ryba, przerosnieta mucha czy... mis
polarny? No jest na pewno unikatowo.

Amy niszczy lokalny ekosystem

No dobra, tyle z teorii. Pytanie brzmi: czy dobrze
sie w to wszystko gra? Odpowiedz: to skompliko-
wane, ale osobiscie przeszedtem cata gre i poza
paroma frustracjami, o ktorych zaraz napisze, do
samego konca grato mi sie przyjemnie. OK, to
zaczynamy. Po pierwsze gra ma wiele elemen-
tow platformowych. Nie bytoby w tym nic ztego
— osobiscie nawet lubie platforméwki, kilka re-
cenzji mozecie zresztg przeczyta¢ w poprzednich
numerach — gdyby nie to, ze skakanie w tej grze
jest dos¢ niezreczne, wymaga wprawy i czasem
sie wykrzacza, przez co zdarza sie nam lagdowac
w przepasci nie z wtasnej winy. Plus gtéwna bo-
haterka wydaje dziwne dzwieki podczas skakania.

Kolejnym moim utrapieniem (cho¢ niektorym
to nie przeszkadza) jest grind. Czesto, aby na-
bi¢ sensowny poziom albo wyewoluowac jakas
wrozke do stanu uzywalnosci, trzeba troche
czasu spedzi¢, biegajac jak kot z pecherzem
i ubijajac wszystkie wrozki w okolicy po raz dwu-
dziesty. Sa tez wspomniane wczesniej dzikie
wrézki, ktérych losowe spotkania potrafig byc
ucigzliwe, a przedmiot pozwalajacy je omingc
jest drogi i nie optaca sie go uzywac. Ostatnimi
grzechami tej gry sa: nieszczegdlnie wysokich
lotow, ogdlnikowa fabuta, aczkolwiek mnie to
nieszczegolnie przeszkadzato; efekty dzwiekowe,
ktére potrafig by¢ albo catkiem porzadne, albo

paskudne (wspomniane wczesniej prychanie Amy
podczas skakania czy dzwieki niektérych wrozek,
szczegolnie podczas levelowania); oraz czesty
backtracking, chociaz na szczescie to ostatnie nie
jest tak bolesne przez system szybkiej podrozy
w postaci run do najwazniejszych miejsc.

Nie ma ryby bez osci ani
gry bez stabosci

Podsumujmy. Zanzarah: The Hid-
den Portal to niedoszlifowana
gierka studia, ktére przed jej
stworzeniem robito strategie
2D, wiec jako pierwsza gra
w 3D i to z tak ambitnymi za-
tozeniami i, badzZ co badz,
dos¢ ciekawym i unikato-
wym Swiatem i mechani-
kami, wyszta im catkiem
solidnie. Jak juz mowitem,

do napisania tej recenz;ji,
mimo wyzej wspomnia-

nych bolaczek, przez

caty czas bawitem sie
dobrze i bytem cieka-

wy, co tym razem napo-
tkam na swojej drodze. Jesli
jestescie przymknac oko na jej
wady, szczerze te gre polecam.
Mitego tapania wrozek!




POTRZEBE kolekcjonerstwa w grach prébuja
zaspokoic¢ rozne mechaniki. Bywaja nimi mie-
dzy innymi szukanie elementéw na mapie,
wypetnianie albumow oraz klasyczne Sledzenie
osiagniec. W grach typu gacha jest jeszcze
jedna mozliwos¢: odblokowywanie i uspraw-
nianie postaci, ktorymi mozna grac. Jeden ze
sposobow realizacji prezentuje ze soba gra
o tytule ,Punishing Gray Raven” w wykonaniu
Kuro Games.

~rain

Jednym z silniejszych aspektéw gry jest

4 unikatowy system walki. Wywodzi sie
y .. on z gier akgji, wiec gracz ma caty
y 1. czas czynng role w przebiegu roz-
grywki. Zespot sktada sie z trzech
postaci, przy czym w zaleznosci od
stylu oraz roli w zespole — gramy
przewaznie jedna z nich lub doko-
nujemy czestych zmian aktywnej jed-
nostki. Rozgrywka natomiast, poza
klasycznym poruszaniem sie
oraz podstawowymi ataka-
mi, kondensuje umiejetnosci
specjalne wokét klikania na
. kolorowe kule — trzy obok
L siebie pozwalaja na sil-
niejsze ataki. W tym stylu
jest wiele mozliwosci na

szybkie decyzje taktyczne, ktore nie wywodza sie
z uprzednio zapamietanej kombinacji przyciskow.

Metodyka ta, wraz z mozliwoscig dostosowania
pozycji kazdego elementu interfejsu w walce,
znacznie sprzyja graniu na mobilnychW urzadze-
niach. Do wersji PC jednak zdecydowanie zalecam
uzycie kontrolera. Tryb kontroli myszka i klawiatura
jeWst absolutnie mozliwy, ale bywa mniej wygodny.
W obu przypadkach tryb kontroli na PC nie jest
w petni zadowalajacy, catosc interfejsu jest bardziej
przygotowana pod granie mobilne.

Rozgrywka nie kreci sie jedynie wokot tych sa-
mych walk, a r6zne eventy o unikatowych sposo-
bach interakcji przeciwdziatajg znuzeniu. Zawsze
tez mozna pobawic¢ sie w bardzo ubogie simsy
i udekorowac posiadanym postaciom pokoje.
Jak wszystko — wymaga to jednak czasu i rutyny
codziennego odwiedzania.

W kazdej grze z gatunku gacha kluczowa jest
analiza systemow potencjalnie powigzanych z mi-
kroptatnosciami. System w tej grze jest uznawany
jako jeden z tagodniejszych w poréwnaniu z innymi
z tego samego gatunku. W przypadku nowych
postaci istnieje gwarancja jej uzyskania przy od-
powiedniej liczbie prob, bez opcji niepozadanej
niespodzianki.


https://grayravens.com/wiki/Lee:_Hyperreal 

A jak gra radzi sobie z power creep? Zjawisko to
wystepuje w kazdej grze z nowymi elementami po
premierze. Nowe postacie potrzebuja byc silnigjsze,
aby byly warte wyprébowania, a jednoczes$nie stare
nie moga catkowicie wypasc z obiegu. Wtedy wiele
czesci gry bytoby niedostepne z powodu nagtego
skoku poziomu trudnosci. Gra zabezpiecza sie na
kilka sposobdéw. Przede wszystkim, mimo ze poje-
dynczy zespét sktada sie z trzech postaci, powinien
on zawiera¢ bohateréw jednego z pigciu zywiotow
przewodnich. W ten sposéb tak naprawde jest 15
miejsc na role w zespotach i w tym tempie czas
Swietnosci pozycji na dane miejsce znacznie sie
wydtuza. Oprdcz tego, od czasu do czasu i wraz
z aktualizacjami dodawane s3 usprawnienia dla
istniejacych juz postaci.

Dtugoterminowe planowanie umozliwia opoznienie
edycji gry o ponad rok od wersji z rynku chinskiego.
Dzieki temu wiadomo czy postac, ktorg whasnie
budujemy, nie bedzie zamieniona na nowy, lepszy
model za pare miesiecy (jezeli naszym celem jest
ten rodzaj optymalizacji). Do czego zmierza jednak
budowanie postaci i zasilanie zespotéw? Jest kilka
trybow, gdzie predkosé pokonania wroga dyktuje
miejsce w rankingu (oraz nagrody). Poza tym,
regularnie wychodza nowi, trudniejsi prze-
ciwnicy oraz kolejne tryby gry. Nie kazdy
wymaga meta, albo nawet jakiegokolwiek
zespotu od poczatku. Przyktadowo, w try-
bie inspirowanym gatunkiem rougelike
jest mozliwos¢ skorzystania z postaci
probnych. Pozwala to na zaznajomienie =~
sie z mechanikg konkretnych postaci g
nawet, jesli ich jeszcze nie mamy.

Grafika oraz fabuta s3 mocno inspi-
rowane stylistycznie serig gier NieR.
Przejawia sie to w duzym ogranicze-
niu koloréw do czerni, bieli i odcieni
szaro$ci pomiedzy. Gra rozni sie od
swojej inspiracji wizualnie uprosz-
czonym podejsciem do cieniowania
— imituje rezultat znany z anime.
Cybernetyczne elementy réwniez sg
motywem waznym, ale nie przytfa-

czajacym. Jednakze, wykonanie czesto |
sprawia wrazenie niedopracowanego,

"'_‘i.«%

szczegolnie w starszych czesciach gry.

W szczegdlnosci mozna to odczué
podczas animacji. Same pozy klu- g
-||

e

czowe jednak s3 mocno przemyslane. Rowniez
otoczenie oraz design bossow w tej grafice pre-
zentuje sie ponadprzecietnie.

Muzyka jest kolejng mocng strong ,Punishing
Gray Raven”. Dominujg utwory z gatunku electro/
EDM. Kazda aktualizacja posiada nowga muzyke
przewodnig zwigzang z tematyka postaci oraz
z kolejnym kawatkiem fabuty. Przyktadowo, postac
inspirowana estetyka baleriny jako przewodni
motyw muzyczny posiada dzwieki kojarzace sie
z pozytywka. Jak reszta stylistyki, wszystko nawia-
zuje do epickosci i mrocznosci (chyba, ze mamy
do czynienia z obligatoryjna wstawka na plazy).

Gierka posiada tez obszerng fabute. Jest ona jed-
nak dla wytrwatych czytelnikdw, a ogolny

" konsensus sprowadza sie do tego, ze jak sie
kto$ wkreci, to tego nie pozatuje. Niestety,
gra w wiekszosci sktada sie z grafik 2D po-
staci lekko podswietlajacych sie, kiedy cos
mowig. Wraz z nowszymi aktualizacjami jest
jednak coraz lepiej. Problemem jest brak
zrozumienia podtoza historii, jezeli uwa-
zamy tylko przy nowszych rozdziatach.
Nie jest to format sprzyjajacy checi
zgtebienia tematu. Ponadto istnieje
w petni funkcjonalny przycisk pomi-
niecia segmentu fabularnego. Bywa
to bardzo kuszace, szczegolnie jezeli
zagtebiamy sie w gataz fabularna gtéwnie

P

‘ dla nagrod. Nawet pomijajac ten aspekt,

reszta gry ma bardzo duzo do zaoferowania.

Podsumowujac, w niektdrych aspektach gry
brakuje doszlifowania szczegotow. Nie sa to
jednak szlify, ktére wptywaja na przyjemnosc

iOS oraz Androida. W ramach wolnej chwili nie
zaszkodzi na pewno spréobowac.

rozgrywki, jedynie przeszkadzajg poczatkowo
! w immersji. Gra jest dostepna na Windows PC,



https://grayravens.com/wiki/Selena:_Capriccio/Gallery

" Mama kwoka
na ratanek!

GDY s$wiat zostaje postawiony na glowie
przez nagte pojawienie sie bram do innych
wymiarow, jedynym wyjsciem wydaje sie
wykorzystanie ludzi, ktérzy wraz z ich otwar-
ciem zyskali specjalne umiejetnosci. Jak to
jednak bywa z silnymi osobnikami - ciezko
ich kontrolowac i zmusi¢ do wspotpracy. W
tym wypadku przydac sie moze starszy brat,
ktory ogarnie sytuacje!

~Lailyren

The Custodian

Jesli kiedykolwiek zagtebialiscie sie ciut moc-
niej w swiat koreanskich komikséw, mogliscie
zauwazy¢ czesto przewijajacy sie motyw walki
z nagta katastrofa zwigzang z pojawieniem sie
portali, lochdw, wiez, itp. Miejsca te wypetnione
sa niebezpiecznymi istotami i nie znikng dopoki
cos lub ktos nie pokona wewnatrz gtownego
Bossa. ,My S-Class Hunters” autorstwa Geunseo,
zaadaptowane w ramach serii Webtoonowej
przez Seri i Biwan, réwniez nalezy do tego nutru,
acz podchodzi do tego od nieco innej strony.

Bowiem gtéwnym protagonistg nie jest mtody,
ambitny towczy z potencjatem na niesamowi-
tego bohatera, a zwykty F-ranker (najstabsza
ranga towcy), Han Yoojin, ktérego cecha gtéwna
jest bycie starszym brat z tak silnym poczuciem
obowiagzku opieki nad jedynym pozostatym
cztonkiem rodziny, ze wraca w czasie by ura-
towac swojego o wiele silniejszego, mtodszego
brata. Dostownie, zamiast rycerza w ISniacej
zbroi, w roli gtownego bohatera mamy opiekun-
ke z bardzo nietypowa umiejetnoscia specjalna.

Terrifying Hatchling Class Teacher

Jak sam tytut wskazuje, historia skupia sie na
zbieraniu silnych indywiduéw pod opieka Yooji-
na, wiec nie brakuje tu mocnych charakterow.
Zaczynajac od uber utalentowanego mtodszego


https://twitter.com/serikachan
https://x.com/serikachan/status/1604838565812502528

brata, ktéry wtada ogniem i jest jak tykajaca bomba
jesli ktokolwiek zblizy sie do jego opiekuna, przez
uzdolnionych ludzi, wliczajgc w to przywddcéw
najbardziej wptywowych gildii w Korei, zdolnych
samodzielnie rozgromi¢ pokaznag armie potwo-
row, na uroczych, acz posiadajacych ogromny
destrukcyjny potencjat magicznych bestiach kon-
czac. Jednoczesnie ich sita na szczescie nie jest
ich jedyna cechg, przez co wszelkie interakcje
midzy postaciami czyta sie naprawde przyjemnie.
Wida¢ w nich gtebie, ktérg dodatkowo podbija
gtéwny bohater, starajacy sie wyciagnac ze swoich
towarzyszy to co najlepsze.

Przez to, ze Yoojin mimo swojej stabosci fizycz-
nej, nie boi sie pobrudzic sobie rak i zawsze daje
od siebie 200%, jest w stanie skruszy¢ 16d nawet
najtwardszych osobnikéw i z petng determinacja
przekonac ich do wspodtpracy. Jest niczym szklany
przywodca adamantowej armii. Jednoczesnie
przez swoja nie do konca czystg przesztos¢ nie
jeden raz zaskakuje czytelnika swoimi dziataniami.
Ma w sobie naprawde duzo odcieni szarosci, co
dodatkowo wzbudza ciekawosc.

Hidden Picture Puzzle

Pod wzgledem wizualnym komiks ten stoi na
bardzo przyzwoitym poziomie. tadnie balansuje
miedzy komediowymi scenami petnymi uprosz-
czonych obrazkéw z memicznym polotem i bardzo
szczegbtowo rozrysowanymi kadrami epickich
walk i sytuacji wymagajacych wiekszego skupie-
nia i powagi. Postacie nie sg generyczne i mimo
utrzymywania bardziej naturalnego koloru wtosow
u ludzi, kazda z istotniejszych postaci dalej jest
rozpoznawalna i unikatowa. Plus jesli tak jak ja
lubicie bardziej modowe podejscie do rysowania,
to mi osobiscie bardzo podoba sie fakt, ze po-
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stacie zmieniajg ubrania. Zdecydowanie dodaje
im to wiecej prawdziwosci.

Jesli chodzi o design potworow to fani stylistyki
fantasy powinni by¢ zadowoleni. Poza taka kla-
syka jak rézne rodzaje smokoéw, mamy tez nieco
przypominajace pokemony zwierzatka, czesto
zwigzane z konkretnymi zywiotami, ale tez bardziej
humanoidalne bestie.

Ponadto graficzne przestawienie umiejetnosci
cieszy oko i dodaje catosci odpowiedniej dozy
epickosci. Osobiscie jestem tez pod wrazeniem
umiejetnosci dobierania tta do kadréw, bo maja
ogromny wptyw na zarysowanie klimatu scen.

Final Thanks

Podsumuwujac, jesli lubicie komiksy petne akgji,
oryginalnie poprowadzonych walk, przeplatane
dylematami motralnymi, ale tez uroczymi sce-
nami ociekajagcymi cieptem i troska, z posypka
ze slapstickowego humoru to goraco polecam
Wam te serie.

Gtéwnemu bohaterowi czasem blizej do an-
tybohatera, co przykrywa swoja maska ,damy
w opatach”, gdy inni nabieraja podejrzen, acz
to dodaje mu uroku i motywuje do klikniecia
kolejnego odcinka. Jesli tak jak ja jestescie cie-
kawi jakie istoty uda sie zebrac Yoojinowi pod
swoje opiekuncze skrzydta, zostawie tutaj link
do webtoonowej wersji i zycze mitego czytania!

YANLWALIT

Rk


https://www.webtoons.com/en/action/my-s-class-hunters/list?title_no=3963
https://www.webtoons.com/en/action/my-s-class-hunters/list?title_no=3963
https://x.com/serikachan/status/1663183314575069184
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Hefajstos — Majqcy trzy dekady na karku cynik. Kinowy fanatyk, mito-
. Snik lukrecji, drugi redakcyjny mistrz sucharéw. Zbieracz konsol, kto-
o re na ogét same zbierajg kurz. Fascynujg mnie neony i Hong Kong.

Pokemony po latach

Poczatek wrzesnia roku 2000. Mama matego
Hefcia wota go przez okno, by wrocit z podworka,
bo zaczyna sie ten serial, ktory chciat ogladac. Tak
tez narodzita sie (a raczej: rozwineta sie, bo pierwsza
stycznos¢ z Pokémonami miatem nieco wczesniej
z naklejkami Merlin Collection) moja mitos¢ do
tych stworow.

Mitos¢ ta trwata dobrych kilka lat (mniej-wiecej do
2013 roku), kiedy to juz dawno przestatem ogladac
wersje animowang (cho¢ meczytem kilka filméw)
I ostatnim ogrywanym przeze mnie tytutem byto
.Pokémon Black” na Nintendo DS.

Czy seria najlepsza chce by¢?

Przy okazji tematu numeru oraz zakupu ,Pokémon
Legends: Arceus” postanowitem zrobic¢ sobie
powtorke i sprawdzi¢, jak swiat Kieszonkowych
Stwordw trzyma sie na obecnym rynku. And | have
some concerns.

Pierwsza rzecza jest oczywiscie przesyt samych
Pokéw — na chwile obecng mamy ich az tysiac
i dwadziescia piec. Szybkie (tylko kilkuminutowe)
przejrzenie listy nie pozostawia ztudzen — wigkszos¢
projektow nie zapada w pamiec. | nie zrozumcie
mnie Zle, Pokémony od zawsze miaty w sobie sporo
prostszych designow (fioletowa mysz, wréble, klucze,
kinda-pokeball). Widac jednak wyraznie, ze twércom
koncza sie pomysty — pomijajac wersje regionalne,
ten pomyst jest swietny.

Wiekszym problemem jest jednak anime, ktore
przez lata trwania zdawato sie nie wiedzie¢, co ze
soba zrobic¢. Brak progresu ze strony gtéwnego
bohatera, powtarzalnos¢ motywdw oraz niemoz-
nos¢ okreslenia celu (poza zostaniem mistrzem)
sprawiajg, ze oprocz zajmowania czasu, seria nie
oferuje niczego w zamian. Widac to zwtaszcza w fil-
mach, ktore zbyt czesto skupiaja sie na promowaniu
kolejnego stwora (z reguty bez sukcesow), niz na
faktycznej zmianie. Uznawane czesto za przeciw-

nikow franczyzy Digimony wygrywaja tu przez
taktyczne KO, chociazby przez fakt prébowania
czegos nowego.

Pokénope na obecny stan

W strefie gier rowniez niewiele sie dzieje. Byt taki
czas, ze kazda kolejna odstona dawata nam co$
nowego, tym samym podbijajac fun factor. Zdarzaty
sie potkniecia i okresy stagnacji, ale widac byto, ze
tworcy wktadaja w to cate serce. Zerkajac na kilka
odston z ostatniej dekady (X oraz Y, Sword i Shield,
reedycje/remake’i Diamond oraz Pearl) wida¢ wy-
raznie trend odcinania kuponéw.

Nic wiec dziwnego, ze ,Palworld” cieszyt sie tak spo-
rag popularnosciag w dniu premiery (na early access,
przewidywane petne wydanie planowane jest na
styczen nadchodzacego roku). Pomijajac oczywiste
nawigzanie i danie stworkom broni, mielismy w petni
otwarty Swiat, gdzie moglismy tapa¢ (po dwcze-
snym zmiekczeniu) dowolnego Poka. Poréwnujac
to z ostatnimi odstonami (nawet wspomnianym
wyzej Legends: Arceus), jest to zdecydowanie krok,
w jakim powinna pojs¢ seria.

Nie twierdze oczywiscie, ze to doktadny kieru-
nek, w ktorym Game Freak powinien is¢. Switch
jako platforma udowodnit jednak, ze jest w stanie
udzwigna¢ dynamicznie zmieniajace sie otwarte
Swiaty (ostatnie dwie pozycje z serii ,Legend of
Zelda"). Dorzucenie zachowan srodowiskowych
dla poszczegdlnych stworzen tak, by nie krecity sie
w kotko po regionie, z pewnoscig doda catosci zycia.

Po(ké)stowie

Moze sie w tym wszystkim myle i moze to tylko
narzekania cztowieka, ktéry z tego uniwersum juz
wyrdst i nie powinien do niego wracac. Niemniej
jednak, tworcy (oraz stojace za nimi Wielkie N) mar-
nuja okazje na dalszg rozbudowe ukochanego przez
miliony ludzi $wiata. A konkurencja nie $pi... Ave!
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okcmenowa

GDY w lutym 1996 roku w Japonii wydano pierwsze gry z gtéwnej serii - Pokémon Green
oraz Pokémon Red - swiat oszalat. Nic wiec dziwnego, ze Pokémania rozpoczeta sie na
dobre, dajac nam sporo innych tytutlow - i niczym szes¢ Pokow na pasie trenera, przedsta-
wiam Wam szes¢ growych spin-offow.

~Hefajstos

[ J
O'E_’I iy 5. POKEMON PINBALL (1999 - GBC)
o &)
° - Miara sukcesu marki jest to, czy powstanie dla niej tema-

tyczny stot pinballowy. Pokémony nie sa tu wyjatkiem,
® i poza fizycznymi maszynami powstata gra na GameBoy
o Color. Na uwage zastuguje tu nietypowy kartridz wypo-
® sazony w slot na jedna baterie AAA.
L
[

4. Hey You, PikacHU! (1998 — N64)

Nic tak nie krzyczy ,NINETIES” jak Pokémony i Tama-
gotchi. Takie tez nietypowe potaczenie (wraz z gatun-
kiem eksploracyjnym) daje nam ,Hey You, Pikachu!” na
Nintendo64. W grze wcielamy sie w trenera, ktory wraz
z maskotka serii przemierza obszar miedzy Pewter City
a Viridian City, by za pomoca komend gtosowych (po-

przez specjalny mikrofon) odkrywa¢ swiat.

o’oocoooi‘;ob‘oo


https://www.thegamer.com/hey-you-pikachu-modern-take-pokemon-snap/
https://infinityretro.com/pokemon-pinball-review/
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3. POkEMON TRADING CARD GAME (1996 — KARTY)

Czymze bytaby seria bez wcigz szalenie popularnej kar-
cianki? Cho¢ TCG miato swoje odstony na kieszonsolkach
(poczynajac od wersji na GBC z 1998 roku), to prawdziwy
fun daje wersja rzeczywista. Zasady sa proste — stajemy
do pojedynku z drugim trenerem, majac do dyspozycji
kilka Pokow oraz wszelkiego rodzaju karty pomocnicze.

S

a

2. POKEMON SNAP (1999 — N64)

| znéw chwila oddechu od podrézowania, trenowania
i wojowania. Pokémon Snap pozwala nam sie wcieli¢
w Todda Snapa, mtodego fotografa, ktéry pomaga Pro-
fesorowi Oakowi w badaniu lokalnej fauny. Podrézujemy
wiec po Pokémon Island w poszukiwaniu najlepszych

okazéw do sfotografowania. g
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1. POKEMON MYSTERY DUNGEON: RED/BLUE
RescuE TEam (2005 - GBA)

Oto przed Wami jeden z najlepszych spin-offow na
najlepszej przenosnej konsoli Nintendo. Nietypowa to
seria, gdyz gramy Pokémonem (a doktadniej cztowiekiem
zmienionym w takowego, rodzaj definiujg odpowiedzi
na szereg zadawanych na starcie pytan). Wraz z nowo
poznanym poketowarzyszem wyruszamy w podroz
naszego zycia.

BoNus: POKEMON MINI (2001 — Pm)

Na koniec niebywata gratka: zestaw najmniejszych kon-
solek na wymienne kartridze z minigierkami. Wydana @
w trzech kolorach: Wooper Blue, Chikorita Green oraz
Smoochum Purple, wyposazona w szereg opgji (w tym ®
wykrywaniem ruchu), pozwalata zagra¢ w szereg gier—- @
m.in. puzzle, tetris, a nawet wyscigi. ® Py

ce000606000000
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https://fortune.com/2022/07/06/pokemon-trading-card-shortage-prices-bubble-nine-billion/
https://ftw.usatoday.com/2022/06/pokemon-snap-n64-switch
https://thekingofgrabs.com/2022/06/28/pokemon-mystery-dungeon-red-rescue-team-game-boy-advance/
https://pl.wikipedia.org/wiki/Pok%C3%A9mon_Mini
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Ulubione Poki|
Redakcii

7 Ogromny, zwykle $pi, a jak nie $pi, to je, w ostatecznosci
walczy, miazdzac swoim wielkim cielskiem. Potrzeba spe-
cjalnego przedmiotu, by go obudzi¢, inaczej bedzie miat Cie
gdzies. Czesto napotykany na drodze jako zywa bariera. Nie-
zwykle leniwy, zajeto mu szes¢ generacji, aby wsta¢, tylko po
to, zeby dwie generacje pdzniej znow usigs¢, by odpoczad.
‘ ‘ Zjada ponad 400 kg jedzenia dziennie, wazy 460 kg, a jego
‘ forma Gigantamax ma wtasny ekosystem na brzuszku

z drzewem na $rodku. | ostatnia ciekawostka: Snorlax

ma wiasny spin-off, ktory jest apka do sledzenia snu.

~Tanatos

W prostocie i adaptacji drzemie sita. A puszysta eevee jest tego
idealnym przyktadem. Niewielki, uroczy pokemon o ogrom-
nym potencjalne oraz z szalong ilosciag Sciezek rozwoju, ktére
tylko czekaja, by sie wyzwoli¢ w zaleznosci od potrzeb, wa-
runkéw czy sytuacji. Jakby sie nad tym zastanowi¢, to tak jak
nas, eevee ksztattuja otaczajace warunki oraz zyciowe decyzje.

~Enter




Psyduck to méj duchowy Pokemon — jak patrze niekiedy na ten
Swiat i co sie w nim odwala, to tez mam ochote sie za gtowe
ztapac. Poza tym w anime byt on przedstawiony jak nieogar-
niajacy zycia totalny underdog (kaczka niepotrafigca ptywac!),
po ktérym nikt sie niczego nie spodziewat, a ktdéry w najmniej
spodziewanych momentach wykazywat sie ogromng moca. A ja
takie ,postaci” lubie, zwtaszcza jak dodatkowo wytracajg z réw-
nowagi innych bohaterow, tak jak Psyduck robit to z Misty.

~Solaris

Nigdy nie widziatem go w samym serialu, ale w grach od razu
przykut mojg uwage. Maty, uroczy duszek, do tego ma ewo-
lucje, ktora tez uwazam za bardzo elegancka. W kazdej poke-
monowej gierce po prostu musze go dorwac i trzymac przy so-
bie, by sie nalezycie napawac jego tajemnicza wspaniatoscia.

~Ghatorr

C6z moge powiedzie(, z jakiego$ niewyttumaczalnego po-
wodu uwielbiam typ Lodowy. Tak samo zresztg jak koncept
regionalnych wariantéw, wprowadzony w VIl generacji, da-
jacy nowe zycie starszym Pokom. Ninetales z Aloli stanowi
wiec mieszanke doskonaty, jest piekny i zwiewny, ulotny
niczym ptatek Sniegu, niczym rzezba z lodu, ktora tak fatwo
uszkodzic... Ekhm. Jest tez typem Basniowym, a to znaczy,

ze jest maszynka do wykanczania smokow. Bajeczny!

" Jest tyle Pokemondw, ktére uwielbiam, ze zdecydowatem
sie wpisac jeszcze jednego. Ale na ktérego sie zdecydowac?
Jak trwoga, to do startera, a moj ulubieniec w tym gronie
to Torterra. Po czesci dlatego, ze lubie zétwie, a po czesci
dlatego, ze to cztapigcy powoli czotg, ktéry przyjmie na
skorupe potezne ciosy i nie dos¢, ze sie nie ruszy z miejsca,
to jeszcze odda wrogowi. No chyba ze dostanie atakiem
Lodowym. Trawa-Ziemia to beznadziejne potaczenie typow
w takim starciu.

~Malvagio
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