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Witajcie, Drodzy Czytelnicy!

Albo moze raczej - howdy, partners! W kohcu w tym numerze przenosi-
my sie w dzikie rejony Ameryki Pétnocnej wypetnione bronig, krowami,
bandytami oraz przygodami. Moze niekoniecznie wszystkie z tamtych
historii (rzeczywistych i fikcyjnych) konczyty sie pozytywnie, ale na pewno
zapadaty w pamiec.

Mamy istne zatrzesienie tekstow o wszelkich typach z rewolwerami
chcacymi wymierza¢ duze ilosci sprawiedliwosci i/lub przemocy - moze
taktycznie, jak w "Desperados”, albo nieco bardziej bezposrednio jak
w “Red Dead Redemption”? Moze Dziki Zachdd przeniesiono w kosmos,
jak w serialu “Firefly”, albo go solidnie udziwniono jak w “Weird West"
(gra) i "Dziwnym Zachodzie” (ksigzka)? Do koloru, do wyboru.

Oczywiscie nie samym westernem zyje cztowiek - wiec zapraszamy tez
do poczytania o wyprawach naszych redaktoréw na konwenty (wpadli-
sSmy na Genshinmeet oraz Bykon, i dopiero sie rozkrecamy!), swiecie,
w ktorym rzadza matpy (Hefajstos jak zawsze na biezaco z premierami)
czy o nowej ptycie Taylor Swift... i wielu innych rzeczach!

Mitej lektury!

~Ghatorr

Oktadka zostata wykonana przez
Gos Michalik z dedykacja do tego numeru ®

Socjale artystki znajdziecie na

Zrédto grafiki tta dla stron: ~ -,
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Uzyte grafiki — whasne, na licencji CC lub wedtug
hipertacza w grafice
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Rekrutacja i kontakt z redakcja ET: redakcja@equinoxtimes.pl
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WKROTCE SKONCZY SIE SWIAT,
KTORY ZNAMY

CIVIL WAR

AMERYKA TEZ SIE SYPIE, TO 0SOBNY ROZDZIAL ...


https://www.wroclaw.pl/go/wydarzenia/kino/1375665-civil-war

O amerykanskiej wojnie secesyjnej styszat
niemal kazdy. Cho¢ z naszego europejskiego
punktu widzenia nie ma ona wiekszego zna-
czenia, to dla naszych sasiadéw zza oceanu
stanowi wazny rozdziat ich relatywnie krotkiej
historii. A teraz czas na runde druga.
~Hefajstos

| tak tez rezyser Alex Garland (,28 dni pdzniej”,
.Dredd”, ,Ex Machina”) prezentuje nam kino
drogi przez pograzong w nowej wojnie domowej
Ameryke — bez wskazywania dobrych i ztych.
Bardzo nie-hollywoodzko.

Neutralnym okiem reportera

Wojna! Stany Zjednoczone walcza ze zbuntowa-
nymi regionami — Floryda oraz Zachodnimi Sitami
Teksasu i Kalifornii. Petnigcy trzecig kadencje
Prezydent (Nick Offerman) zapowiada rychte
zwyciestwo i zero litosci dla zdrajcow narodu.

Tymczasem grupa fotografow wojennych rusza
w droge przez kraj, by przeprowadzi¢ z PO-
TUSem wywiad w Waszyngtonie. W jej sktad
wchodza: wypalona zawodowo Lee (Kirsten
Dunst), jej kolega Joel (Wagner Moura), bedacy
jej mentorem Sammy (Stephen McKinley Hen-
derson) — weteran z The New York Times oraz
aspirujgca fotoreporterka Jessie (Cailee Spaeny).

FILMY

| tak tez ich okiem (oraz przez obiektywy ich apa-
ratébw) widzimy, jak obywatele najwiekszego mo-
carstwa na Swiecie radzg sobie w obliczu konfliktu,
po ktorej stronie sie opowiedzg i jakimi ludzmi sa.

Chtodne podejscie do (nie)
rzeczywistosci

,Civil War” wymyka sie hollywoodzkiej sztampie,
nie bawigc sie w ratowanie swiata/kraju/okregu
trzech stanéw. Grupa bohaterow jest fotoreporte-
rami, przekazanie tego, co sie dzieje jest dla nich
priorytetem. Nie ma tu miejsca na altruizm i zabawe
w zbawiciela — to robota dla kogos innego.

| trzeba przyznad, ze to podejscie dziata tu Swiet-
nie. Kazde mijane miejsce to odkrycie kolejnej
karty ludzkiego oblicza, skomplikowanych relagji
i gamy emocji. Problem lezy niestety po stronie
dtugosci — catosc trwa niecate dwie godziny, przez
co czesto brakuje miejsca na przedstawienie obu
stron. Forma miniserii dziatataby tu zdecydowanie
na korzys¢ catosci.

Flaga w paski i gwiazdki znéw powieje

Ostatni (w kazdym tego stowa znaczeniu) film
Garlanda to obraz, ktéry kazdy mitosnik kina po-
winien obejrzec. To wskazanie problemu bez mo-
ralizatorstwa i obierania stron — opinie kazdy musi
wyrobic sobie sam. Ave!
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https://www.threads.net/@dailycosmicmarvel/post/C6Rw-gqr-cO

. JESLI odejdziemy, to kto przyjdzie po nas?"” -
jest jednym z najbardziej podstawowych pytan
egzystencjalnych, jakie ludzkosc sobie zadaje.
Popkultura ma na to odpowiedz - matpy. Mat-
py przyjda po nas, by rzadzic i urzadzac¢ matpi
gaj. Znaczy, raj.

~Hefajstos

| o tym tez opowiada powies¢ francuskiego pi-
sarza Pierre’a Boulle, ktéra w 1968 roku zostata
przeniesiona na duzy ekran, rozpoczynajac jedna
z najdtuzej zyjacych serii filmowych w dziejach
kina. Pie¢ i pot dekady pdzniej swoja premiere ma
.Krélestwo Planety Matp”, dziesiaty film franczyzy
(i czwarty w obecnym uniwersum).

Umart Cezar, niech zyje Cezar!

,Krélestwo Planety Matp” prowadzi dalej historie
rozpoczeta w ,Genezie..." przez Ruperta Wyatta,
kontynuowang przez Matta Reevesa w ,Ewolugji...”
i ,Wojnie...". Kilka pokolen po smierci Cezara,
pierwszego w petni inteligentnego szympansa,
matpy zyja i rozwijajg sie na terenach dawniej
okupowanych przez ludzi.

Jednym z nich jest Noa (Owen Teague) z klanu
Ortow, ktoérego poznajemy, gdy wraz z przyjaciotmi
— Soong (Lydia Peckham) i Anaya (Travis Jeffery)
udaje sie w celu zdobycia orlich jaj potrzebnych
do ceremonii przejscia w Swiat dorostych. Gdy
w wyniku wypadku jajko Noa zostaje uszkodzone,

- wyrusza po kolejne — napotykajac oddziat wrogich

cztekoksztattnych. Gdy jego pobratymcy zostajg
porwani, wyrusza im z odsieczg, spotykajac po
drodze nieoczekiwanych sojusznikow.

Ich podréz konczy sie w Krolestwie Proximusa
(Kevin Durand) — samozwanczego witadcy i spad-
kobiercy legendarnego Cezara. Jego cel jest prosty
— dostac sie do schronu ludzi, w ktorym ukryto
bron i technologie, co pozwoli mu zjednoczy¢
Swiat oraz zapewni miejsce w matpiej historii.

Matpa jak malowana

Historia w filmie, cho¢ ze sporym potencjatem,
odstaje od poprzedniej trylogii. Filozoficzne rozwa-
zania ludzkiej (i matpiej) natury z szekspirowskim
sznytem ustepuja hollywoodzkiej duszy — ,Krole-
stwo” jest przede wszystkim blockbusterem. Kuleje
tu zwtaszcza trzeci akt, ktory sprawia wrazenie
niepotrzebnie przyspieszonego. Zakonczenie
sugeruje jednak, ze jeszcze sporo przed nami.

Seria ,Planety Matp” byta zresztg zawsze mniej
lub bardziej spotecznym komentarzem na temat
naszego swiata — ludzkich zachowan, polityki,
wptywu na otoczenie. W catkiem pierwszym filmie
mieliSmy zgorzkniatego pesymiste pragnacego
ucieczki od zgnitego swiata (,Ah, damn you! God
damn you all to hell!”). W nowoczesnej trylogii
podjeto sie rozwazan ewolugji, etyki i koegzystencji
(mistrzowsko zwienczonych w poprzednim filmie).

To, co zachwyca, to przede wszystkim wizualia
— matpy sa tu jak zywe (choc juz nie migaja, jak =
w poprzednich filmach, a przynajmniej nie jest -
to ich gtdbwnym sposobem komunikacji). Czasem
trudno wrecz stwierdzi¢, ze ogladamy aktorskie
popisy w potaczeniu z CGl. Muzyka dopasowana
jest dobrze, choc nie zapada szczegdInie w pamiec. -

Ha, monkey!

.Krélestwo Planety Matp” jest tytutem solidnym,
godnie reprezentujgcym serie. Pozostaje miec
nadzieje, ze tworcy kolejnych odston beda mieli
wiecej swobody w kreowaniu Swiata, zas stake-
holderzy beda trzymali swoje tapska z dala. Czy-

telnikow zachecam zatem do odwiedzenia kina
i zagtebieniu sie w ten Swiat. Ave!


https://edition.cnn.com/2023/11/03/entertainment/kingdom-of-the-planet-of-the-apes-trailer-shows-the-apes-in-charge/index.html
https://www.digitalspy.com/movies/a60728486/kingdom-planet-apes-post-credit-scene/

W kinie jak w tetrisie — by osiagna¢ sukces,
klocek kazdego ksztattu musi by¢ odpowied-
nio dopasowany i na swoim miejscu. | tak jak
mitoscia darzymy dtugiego klocka, tak mitoscia
powinnismy darzy¢ wszystkich parajacych sie
kaskaderskim zawodem.

~Hefajstos

Mielismy juz ,La La Land”, ktory byt laurka dla
Hollywood i kina ogotem. Tym razem swoj film
dostaja tytutowi kaskaderzy — ludzie, ktérzy na
klate biorg wszelkie niebezpieczenstwa zwigzane
z aktorskim fachem. Just for fun!

Krew, pot i tzy... i frajda!

Colt Seavers ma wszystko — zawdd, ktory ko-
cha, kwitnacy zwiazek, a w dodatku gra go Ryan
Gosling. Wszystko zmienia tragiczny wypadek na
planie, przez ktory bohater rezygnuje z kariery.
Przesztos¢ nie daje jednak o sobie zapomnieg,
pojawia sie bowiem szansa na powrot.

| tak tez Colt trafia na plan filmu rezyserowanego
przez swoja byta, Jody Moreno (Emily Blunt), gdzie
musi rozwigzac sprawe zaginiecia gtdwnego ak-
tora — uosobienia kina akcji, Toma Rydera (Aaron
Taylor-Johnson). | jak to bywa, sprawy komplikuja
sie bardziej, niz by sie chciato.

Pow! Bam! Kaboom!

.The Fall Guy” jest luzno oparty o amerykanski
serial z lat osiemdziesigtych o tym samym tytule,
w ktérym to kaskader, Colt Seavers (Lee Majors),
dziatat réwniez jako fowca gtéw. Na cate szczescie
David Leitch, rezyser i byty kaskader, podszedt
do tematu z odpowiedniej strony, wybierajac co
lepsze elementy.

Catosc jest wiec typowa letnia (cho¢ z wiosenna
premierg) komediag akgji, w ktoérej to co i rusz
puszczane jest oczko w strone kinomanédw. Jest
kolorowo, zabawnie i charyzmatycznie. Ryan Gos-
ling jako tytutowy Kaskader sprawdza sie Swiet-
nie i nie da sie go nie lubi¢. Na szczescie, reszta
obsady (az do dalszego planu) nie ustepuje mu
w niczym — kazdy ma tu swoje miejsce.

Thank you to all the brave people

Jezeli szukacie seansu na weekendowy luz, idzcie
do kina — nie pozatujecie. ,Kaskader” zapewni
Wam dwie godziny solidnej rozrywki i usmiech
na twarzy — a tego nam wszystkim potrzeba. Ave!



https://www.fact.co.uk/film/the-fall-guy
https://www.rogerebert.com/reviews/the-fall-guy-movie-review-2024
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Co w trawie piszczy (i moze jednym uderzeniem
zwali¢ nas z n6g)? Czemu potezne potwory mi-
gruja ze znanych sobie teren6w? Te oto zagadki
stawia ,, Monster Hunter World"” - tytut wydany
przez Capcom w 2018 roku. Od tego czasu do
serii zostato dodane ,,Monster Hunter Rise”, ktore
jest rowniez solidnym tytutem. Dla zaintereso-
wanych, ale czekajacych na najswiezsze edycje,
zostalo zapowiedziane , Monster Hunter Wilds"
z premiera w 2025 roku.

~rain

Opis doswiadczenia skupia sie na wersji gry bez do-
datku ,Iceborne”. Rozszerza on natomiast kampanie
o segment z podwyzszonym poziomem trudnosci
oraz wprowadza nowe umiejetnosci. Po skonczeniu
podstawy i checi dalszego grania — mozna sie o niego
pokusi¢. Gra rowniez wspiera i zacheca do grania
w grupie do czterech graczy. Mozliwa jest rowniez
rozgrywka w petni w pojedynke. Pod katem takiego

rodzaju przygody jest kierowana recenzja — jak
- wyglada samotna gra w starciach z coraz
to silniejszymi przeciwnikami.

Rdzen rozgrywki

Rozgrywka toczy sie wokdt pojedynczych staré
z potworami w ograniczonym czasie. W znacznej
wiekszosci celem jest przeciwnik rozmiaru bossa,
nie ma co patyczkowac sie z mniejszymi ptotkami.
Od rozpoczecia walki kluczowej dzieli nas tylko
znalezienie wroga. W tym celu chmura $wietlikow
kieruje nas po tropach do miejsca potyczki. Dla nie-
ktorych takie podejscie moze by¢ nieprzyjemne, gdyz
prowadzi gracza za raczke, krok po kroku do celu.

Po dotarciu na miegjsce, jesteSmy zdani na wiasne
umiejetnosci (oraz na zdolnosci towarzyszacego
kota). Naprzemienne uniki, ataki, w niektorych stylach
walki réwniez i blokowanie — wraz z odpowiednim
wykorzystaniem stabych punktéw potwora kieruja
do punktu koncowego, czyli pokonania przeciwnika
lub do porazki.

Rozwdj postaci (oraz gracza)

Krzywa poziomu trudnosci jest zroznicowana. Pre-
dzej czy pdzniej, z duzym prawdopodobienstwem
nowo napotkany potwdr bedzie sprawiat znaczne
problemy w pokonaniu go. Wdrazajac sie w serie
szybko mozna odczu¢, ze celowo — predzej czy
pbzniej — mozna natrafi¢ na przeszkode, ktora nie
tak fatwo da sie pokonac. Wiele decyzji w doswiad-
czeniu nakieruje gracza na rozwoj pozwalajacy, by ja
przezwyciezy¢. Bogactwo zadan pobocznych oraz
wzglednie wolne tempo pozyskiwania silniejszych


https://monsterhunter.fandom.com/wiki/Category:MHW_Monster_Renders 

broni i zbroi wymusza czestos¢ walk, na ktorych
naturalnie trenuje sie swoje umiejetnosci. Gra nie
zaoferuje tatwiejszego, kluczowego przeciwnika,
ale mnogos¢ potencjalnych podejs¢ do problemu
(oraz mozliwos¢ odetchniecia od kluczowego celu)
obniza poprzeczke w inny sposob.

Sposdb budowania jest przejrzysty i pozwala na duzy
zakres wiasnych preferencji, w zaleznosci od przeciw-
nika-potwora, uzywanej broni czy stylu gry. Duzym
atutem w tworzeniu whasnych zestawédw zbroi jest
bogata gama umiejetnosci pasywnych: czesciowo
skierowanych pod uzytkowanie konkretnego typu
broni, a czesciowo pod umiejetnosci obronne. Jest
to wygodniejsza podstawa w podejmowaniu decy-
zji, niz tylko poréwnywanie pojedynczych wartosci
numerycznych (atak, obrona itd.).

Gracz réwniez rozwija sie wraz z grindem. Mozna
powiedzie¢ tez 0 mentalnej lampce, ktéra w pewnym
momencie sie zapala. Wynika to z lepszego pozna-
nia wroga oraz siebie. To uczucie jest zwienczeniem
préb i chwila satysfakgji z osiggnietych umiejetnosci.

Jak gra¢, aby nie dac sie zwariowa¢?

Gra na dzien dobry zarzuca mozliwosciami, ale
sama nadmiernie nie szkoli. Powoduje to duzy prog
wejscia. Mamy do wyboru 14 broni, ktére mozemy
wyprébowac, poczytac o ich mozliwosciach, zasie-
gna¢ rady internetu w korzystaniu z nich, ale krok po
kroku za raczke nikt nie prowadzi —w grze nie mamy
samouczka. Nikt nam jednak nie kaze opanowywac
kazdej z broni. Mozna je wyprébowac, co przyjemnie
wyglada, a jezeli sie znudzi, to nieduzym kosztem
sprébowac czegos$ nowego (a grind na prostszych
przeciwnikach wymagany do ulepszenia innego
typu broni juz nas uczy obcowania z nig). W pamieci
pozostanie znajomosc¢ ruchow przeciwnika, wiec nie
zaczynamy od zera.

O ile tatwo jest wpas¢ w monotonie przy dtuzszych
sesjach, posrednio mozna to przyjac jako atut. Gtow-
na petla doswiadczenia opiera sie na sesjach do

GRY

50 min. Przecietnie, bo czesto mozna sie zmiesci¢
w 15-30 min. Dla kogokolwiek potrzebujacego
szybkiego mentalnego resetu od innych spraw
zycia codziennego, jest to przydatny przerywnik
o skonczonym czasie.

Podejscie codziennej, stopniowej progresji rozktada
rozgrywke na dtugi czas. Nie ma tez koniecznosci
szarzowania przez kluczowe zadania. Po wykonaniu
jednego jest moment na odpoczynek i aktualizacje
ekwipunku. Oczywiscie, przy dtuzszych przerwach
potrzeba odrobinke czasu na przypomnienie sobie
mechanik, ale pamie¢ refleksowa pozostaje w pod-
Swiadomosci. Sumarycznie wiec, odkrycie wiekszosci
zawartosci podstawy gry zajmuje ponad 60 godzin.
Dla chetnych, mozna w nigj utopic ich nawet i setki.

Co towarzyszy?

Fabuta gry jest minimalna i nieprzeszkadzajaca dla
tych, ktorzy nie potrzebuja poematéw. Jednoczesnie
Swiat pozostaje spojny dla graczy chcacych wiedzie¢
o nim wiecej, wszystko wiaze sie tu w spdjna catosc.
Podktadka fabularna skupia sie duzo bardziej na
przedstawieniu zywego $wiata, niz na opowiadaniu
historii pojedynczych postaci. Jest to minimalne
urozmaicenie, ale nadaje kontekst doswiadczeniu.

Szate graficzng mozna podziwia¢ nawet po latach.
W tytutach, ktére stawiaja na jakos¢ pod wzgledem
technicznym, czesto zatracana jest przejrzystosc.
W tym przypadku nie ma tego problemu. Teren
jest tatwo nawigowalny nawet w obszarach z duza

iloscig warstw wgtab. )

Czy warto?

.Monster Hunter World" jest tytutem, ktéry nawet po
szesciu latach zachowuje swojg swietnos¢. Po latach
czesciej mozna tez znalez¢ ten tytut na promogji.
Gra jest dostepna na Windows, Play Station 4, oraz
Xbox One. Poszukujac kolejnego tytutu gatunku akgji
RPG do ogrania, warto mie¢ na uwadze istnienie tej
gierki, a w szczegdlnosci, jezeli juz lezy niedokon-
czona i czekajaca na druga szanse w biblioteczce.
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ciemnosc

BajanielpoXfrancusku

KSIEZNICZKA uwieziona w wiezy, szlachetny rycerz zostaje
poproszony o jej uratowanie — czysta klasyka, prawda? No
chyba, ze to uwiezienie jest dobrowolne, a rycerz ma swo-
je za uszami... ale z drugiej strony tez nie ma co popadac
w skrajnosc. ,,Ciemnos¢” balansuje miedzy basnia a jej de-

konstrukcja - z jakim efektem?

Swiatem komiksu nie rzadza tylko
Amerykanie z ich Marvelami i in-
nymi Batmanami czy Japonczycy
z mangami. Cata Europa, od pét-
nocy do potudnia i od wschodu
do zachodu, rysuje rownie za-
pamietale — i moze brakuje nam
stawnych ekranizagji i egranizadjj,
ale kazdego fana tego medium
niewatpliwie zafascynuja poktady
wyobrazni wylane na kartki przez
Francuzow, Wtochow, Belgow,
etc. etc. Jednym z przyktadow jest
,Ciemnosc”, ktérej dwa tomy —
zgromadzone w jedng ksiege —
wydat u nas Egmont.

Sama koncepgja jest naprawde
prosta, nawigzujgca w petni do
klasycznych bajek — rycerz ra-
tujgcy ksiezniczke z zamku. Od
pierwszej strony jednak sprawy
zaczynaja obrasta¢ w komplikacje
— sam nasz gtéwny bohater co
prawda niezle macha mieczem,
ale lata Swietnosci i chwaty ma
juz za soba. Heroicznie ocalona
dama jest wsciekta za ratunek,
a za wszystkim stoja trzy podej-
rzanie wygladajace starsze pa-
nie. Z kazda strong magia Swiata
koliduje z realizmem. Nie ma tu
postaci czarno-biatych, kazdy
ma lepsze czy gorsze powody,
by zachowywac sie w okreslony
sposob, a zamiast swietych

i totrow mamy zwykte

istoty (niekoniecznie {1 4 4

~Ghatorr

ludzkie), ktore w najlepszym wy-
padku chca zachowywac sie w po-
rzadku — a w najgorszym knuja
wiasne intrygi.

Nawet najporzadniejsza historia
nie wystarczy jednak do sprzeda-
nia komiksu — musi tez mie¢ co
prezentowac i w tej kategorii z ra-
dosciag moge powiedziec, ze pan
Vincent Mallie Swietnie sie sprawit.
Rysunki sg petne zycia, a ope-
rowanie kolorami i przestrzenia
mamy wrecz mistrzowskie.

W nattoku komiksowej tandety
czy nieudanych prob przeobraze-
nia klasycznych basni w powiesci
young adult, ,Ciemnos¢” prezen-
tuje sie pozytywnie i pod wzgle-
dem historii, i medium,
ktore jg przekazuje. Nie

jest to nic przeto-
mowego — ale nie
jest tez to kawa-
tek bezmyslinej
rozrywki. Zde-
cydowanie
warto poswie-

ci¢ uwage tej

po§ycji.



https://www.amazon.pl/Nettle-Bone-T-Kingfisher/dp/1250244048
https://www.collectorbd.com/en/digigraphie-vincent-mallie-tenebreuse-arzhur
 https://egmont.pl/Ciemnosc,74379268,p.html 
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KROL to ma klawe zycie. Siedzi sobie, rzadzi,
korzysta ze skarbow kraju i tak dalej, i tak dale;j.
Pomijajac rewolucje, przegrane wojny czy plagi
ma sie catkiem niezle. Ale co z krolowymi?
~Ghatorr
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Niezbyt lubie, gdy poczatkowe wrazenie przy ksigzce
Y+ stoi w sprzecznosci z reszta jej zawartosci. Jeszcze
4} gorzej sie robi, jesli to pierwsze jest pozytywne,

4. a potem przy zmianie klimatu, nastroju etc. to-
'} warzyszy tez spadek jakosci. Niestety, ,Pokrzywa

| i kos¢” zdecydowanie na te
ﬁ przypadtos¢ cierpi.

Poczatek jest mocny i inte-

-, resujacy — gtéwna bohater- Fotf )
&r’ ka, ksiezniczka Marra, skta- o Gy /g

| da sobie psa z przekletych DR
kosci. Pozyskuje je z dotu
petnego ciat, a czesci taczy
drutem, co chwile raniac
swoje dtonie. Co wiecej, robi
. 'to na polecenie czarownicy,
. by uratowac swoja starsza
4 siostre. Swoje Wpierwsze
- 7adanie — utka¢ ptaszcz
| 1z pokrzyw — juz wykonata,
| ' mimo towarzyszacych temu
cierpien. Jest basniowo,
mrocznie, postac prezentuje
sie z jak najlepszych stron,
no czego tu nie kochac?

s

Sek w tym, ze potem mrok w sporej czesci ucieka, '
a Marra z trzydziestolatki gotowej zrobi¢ wszyst-
ko, by ocali¢ siostre od jej brutalnego meza-krola,
zmienia sie w zdezorientowang istote o0 mentalnosci -
nastolatki, za ktorg robote odwalajg towarzysze.
Przynajmniej ci sg catkiem niezli — wrdzka chrzestna
ze ztowrogim talentem, czarownica o sporej wiedzy
czy wojownik uwieziony przez feyow.

Co gorsza, po pewnym czasie catos¢ zaczyna sie % Zx
ciaggna¢. Wyprawa trwa, retrospekgje z zycia Marry = &
w zakonie, gdzie ja umieszczono, ¥ s

by robita jako zapas nie porywajg. 2%

Fabuta jako taka nawet nie probuje
czymkolwiek zaskoczy¢ albo skreci¢
w nieoczekiwane tory. O tym, jak
gwattownie catosc traci na jakosci
niech zaswiadczy to, ze dla zaoszcze-
dzenia czasu czarownica odpuszcza  f,
Marrze trzecie zadanie — zdobycie f/
Swiatta Ksiezyca.

Najlepszym, co moge o tej ksigzce ; f

powiedzie¢ to to, ze nie czytato mi’
sie jej bardzo Zle — frustracja z powo%-if__ =
du zmarnowania prologu co praw-{f"" [
da draznita, ale do tego zdazytem |
sie przyzwyczai¢ (,Bogobojczyni” |
rowniez necita poczatkiem lepszym |\ ||
od catej reszty). Ech, a wystarczyto ||
trzymac sie klimatu wstepu...



https://www.amazon.pl/Nettle-Bone-T-Kingfisher/dp/1250244048
https://www.empik.com/nettle-bone-kingfisher-t,p1371745796,ksiazka-p

W wyniku nieoczekiwanego przeze mnie i ni-
kogo innego ciagu dziwnych zdarzen, jakis rok
temu niespodziewanie statam sie fanka Taylor
Swift. Do dzi§ mnie ten fakt ‘dziwi. Ale naj-
wiekszym plusem bycia fanka tej artystki jest
to, jak czesto wydaje ona nowe albumy. Czy
sa to ponowne nagrania starych utworéw, czy
zupetnie swiezutkie, jak w przypadku ,, The Tor-

tured Poets Department”, ktory miat premiere

19 kwietnia. Album ten zbiera rozne opinie,

- wiec postanowitam dorzucié¢ swoje trzy grosze

W tej recenz;ji.

~Gray Pi cture

Y Na wstepne jak zwykle gdy pisze co$ 0 muzyce

= musze zaznaczy¢, ze ani troszke nie zham sie na

14

muzyce. Zupetnie. Do tego stopnia, ze nuty sg dla
mnie rownie nieczytelne niczym hieroglify albo
menu w kebable w sobotnig noc. Wiec absolutnie

- n|e Jest to powazna recenZJa a gtéwnym kryterium

: Duzo czy za duzo

Skoro juz povwzsze waasmenla mamy za soba,
to pora przejs¢ do whasciwej czesci recenzji. Jedna
z rzeczy, ktorg uwielbiam w fanach Taylor Swift,
jest fakt, ze wymyslaja niemozliwe teorie, tak jakby
zalezato od tego ich zycie. Przyktadowo, ze abso-
lutnie wszystko jest znakiem, ze zaraz (najlepiej bez

zapowiedzi) wypusci ponowne nagranie albumu

,Reputation”. Tak i tym razem gtéwna, z pozoru

e Torture d Poets

D ep aronaent

Taylor, zapisz si¢ na terapie

1

4

%
niezbyt wiarygodna teorig byto, ze Taylor ma wydaé
podwojny album... Jakiez tez moje zdziwienie byto,
gdy obudzitam sie rano, a tam nie tylko obiecanych
16, ale tez dodatkowych 15 kolejnych piosenek!
(Chot¢ ze ztosliwosci musze, ze wedtug hipotezy
fanow druga czescig bedzie rerecord ,Reputation”,

a nie kolejna porcja TTPD).

Daje to razem 31 zupetnie nowiutkich pozygiji,
co sktada sie na ponad dwie godziny stuchania.
|’z jednej strony jest to bardzo fajne, bo kto be-
dzie narzeka¢ na nadmiar nowosci od swojego
ulubionego artysty, ale z drugiej... To duzo na raz.

- Pierwsze przestuchanie zajeto mi w zasadzie po6t

dnia. Co prawda z przerwami — czy to na robienie
innych rzeczy dla odswiezenia umystu, czy tez
procesowanie tego, co ustyszatam. Na przyktad,
po ,So Long, London” potrzebowatam przerwy.

Oczekiwania kontra rzeczywisto$¢

Musze sie przyznac, ze chyba nie do konca tego
spodziewatam sie po ,The Tortured Poets Depart-
ment”. Myslatam raczej, ze bedzie to co$ bardziej
w stylu dark academia czy tego ,jestem preten-
sjonalnym artystg, co lubi wrzuca¢ nazwiska po-
etéw i pisarzy do zwyczajnej konwersacji”. Szkoda
troche, bo lubie udawac, ze jestem pretensjonal-
nym mitosnikiem literatury. Choc¢ z drugiej strony,
moze tych nawigzan jest troche wiecej, ale ja ich
nie wytapatam... Jak to, ze niedawno dowiedzia-

_fam sie, ze pod koniec ,Invisible String” z albumu


https://www.abc.net.au/news/2024-04-19/taylor-swift-to-fit-tortured-poets-department-into-eras-tour/103728340

.Folklore” znajduje sie tekst ,Isn't it pretty to think
so”, co jest cytatem z ,Zas stonce wschodzi” (albo
.Stonce tez zachodzi” w poprzednim ttumaczeniu)
Hemingway'a podsumowujacym relacje bohateréw
piosenki tak, jak podsumowuje bohateréw ksigzki.

Jak juz pozbytam sie odrobiny zawodu w zwiazku
2 niespe’mieniem tych oczekiwan, to musze przy-
znac, ze ogolny nastrdj catego albumu catkiem mi

~sie podoba. Jednak tu trzeba podkresli¢, ze zywie

niezdrowa mitos¢ do piosenek o rozstaniach, a to
wiasnie jest g’r@wny motyw tej ptyty — radzenie
sobie z emoqamr g’rownle smutkiem i ztoscig, po

Mimo ze mi si¢ podobato, to mysle, ze ,,The Tortu-
_red Poets Department” jest plyta, ktéra moze by¢

' :-f:-'-';"_-s!-.f\-_dosc ciezka do przebrniecia przez kogos, kto nie jest

fanem Taylor. Po pierwsze - jest dtuga. Po drugie,
niestety, ale sporo piosenek brzmi zbyt podobnie
do siebie. Po trzecie, w zasadzie poza ,| Can Do It

- With a Broken Heart" i by¢ moze gtownym singlem,

czyli ,Fortnight”, to nie ma tu utworu, ktory mysle
mogtby byc taki bardZ|eJ radiowy? Wpadajacy
w ucho? Mysle o czyms w stylu ,Antihero” z po-
przedniego albumu, czyli o takim utworze, ktérzy
kojarzyli nawet ci, ktérzy nie s’fuchaje) Taylor.

YOU

DON'T

Ranking (Gray's Version)

- Przy poprzedniej ptycie Taylor faktycznie przestu-

chatam album pare razy, a potem utozytam jego
zawartos¢ w kolejnosci, ale bardzo nie chce mi sie
tego robi¢ dla 31 utwordw... Jakbym chciata uto-
zy¢ 31 kawatkdw, to wzietabym puzzle dla dzieci.
Dodatkowym problemem w tym zadaniu jest to,
ze nadal nie wiem, ktory utwor jest ktéry momen-
tami. Na przyktad, gdy widze w internecie dyskusje
o jakims$ konkretnym kawatku, musze otworzy¢
Spotify i zndw go przestuchac, zeby sobie w ogole

przypomnie¢, ktory to miat by¢. Ale jakbym miata ..

stworzy¢ swoja topke, to mysle, ze na te chwile
pierwsze miejsce ma ,Fortnight”, bo podoba mi
sie, ze to Taylor gra te ztg i sarkastyczng postac.

- Natomiast na drugim miejscu databym ,So Long,
'_;.:.‘-._'.:_ALondon Wydaje mi sie, ze jest to najsmutniejszy
= kawa’rek z tego albumu, co ma sens — w koncu

ity na liscie, a to miejsce, w ktérym Taylor
ma zwyczaj umieszczac te bardziej emoqonalne
piosenki. | jest cos w sposobie, w jakim Spiewa tak
prosty fragment, jak ,And I'm pissed off you, let
me give you all that youth for free”, zatamuje jej
sie wtedy gtos... Porusza to we mnie jakas strune.

EIVANEBEL

Top 3 zamyka ,I Can Do It With a Broken Heart”,

bo kto nie lubi zywej piosenki o tym, jak jest zle,
idealna do tanczenia przez fzy.

Zachecam do podzielenia sie w komentarzach swo-
imi ulubionymi piosenkami z TTPD! Abo opinig, ze
Taylor Swift nie potrafi Spiewac i jest przeceniana,
komentarz to komentarz.


https://www.abc.net.au/news/2024-04-19/taylor-swift-to-fit-tortured-poets-department-into-eras-tour/103728340
https://x.com/kubaswift/status/1754690871319015434
https://genius.com/albums/Taylor-swift/The-tortured-poets-department-the-bolter-edition
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https://open.spotify.com/album/4H6hrX5znk334dcYACKZST
https://jeremiahkane.bandcamp.com/track/the-end-feat-leo-iwasaki
https://www.youtube.com/watch?v=-LVC0S58a-U
https://www.facebook.com/jrmhmusic
https://www.instagram.com/jeremiahkane_official/
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STALO sie! Mitosnicy gry ,Genshin Impact”
po raz kolejny mogli sie spotka¢ w Krakowie,
stolicy obwarzankéw i smogu. Tam tez, w to-
warzystwie innych Podrézniczek i Podroznikow,
mieli okazje wspolnie oddac sie piciu herbaty
myslac o spadajacych ptatkach przekwitaja-
cej wisni. A my to wszystko obserwowalismy
w ramach patronatu medialnego!

~Lailyren & Hefajstos

| ktéz miatby sie tam wybra¢, jesli nie redakcyjni
mitosnicy tej gry? Tak wiec uzbrojeni w growe
Wizje (wazace wiecej, niz by wypadato) przemie-
rzaliSmy korytarze krakowskiego Zespotu Szkot
Ogolnoksztatcacych nr. 18 cieszac oczy wystrojem
(wiekszosc byta recznie wykonana, wliczajac w to
statuy liskow z Inazumy!) oraz merchem.

Under Electric Sun

Catosc atrakcji roztozona zostata na trzy pietra.
Parter (poza obowigzkowa recepcjg) zajmowata
sala kinowa, herbaciarnia prowadzona przez Fe-
niksa oraz regat ze specjalnie przygotowanym
i wydrukowanym zinem (wypetnionym komiksami,
tekstami i grafikami mitosnikéw Genshina).

Pietro pierwsze to przede wszystkim wystawcy
prezentujacy swoje dobra za odpowiednig zaptate
(ciezko byto przejs¢ obojetnie). Tutaj tez znajdo-
waty sie sale z atrakcjami, w tym warsztaty two-
rzenia masek. Pietro drugie to przede wszystkim

miejsce na prelekcje i wyktady, w tym otwarcie
mini-konwentu, oméwienie uniwersum, a nawet
lekcje pierwszej pomocy.

PS — Z perspektywy wystawcy na stoisku ,Kacik
Kruszynki i Lailyren”, poziom opieki byt na napraw-
de wysokim poziomie. Organizacja bardzo starata
sie balansowac ograniczenia alejki wystawczej na
waskim korytarzu, cho¢by oferujac wode i roz-
stawiajac wentylatory. Wystawcow w tym roku
byto naprawde sporo, wiec mozna byto poszalec¢
z wymiang merchu wsrod innych artystycznych
mitosnikow gry. Do tego zawsze przyjemnie jest
sprzedawac towary ludziom w cosplay'u, a byta
to zdecydowana wiekszos¢ klientow! Tyle wygrac!

Podroz wciaz jeszcze przed nami

Co tu duzo mowi¢ — dzien byt peten wrazen.
Pozostaje trzymac kciuki, by organizatorzy mogli
organizowac coraz wieksze i wieksze konwenty
w tej tematyce, bo zdecydowanie brakuje nam
takich wydarzen (wszak gra nie ma nawet polskiej
wersji jezykowe)).

Zachecamy wiec do odwiedzenia strony organiza-
toréw, na ktorej znajdziecie réwniez wspomniany
zin oraz dostep do przegladania zdje¢ z samego
konwentu. Ad astra abyssosque!

https://www.genshin-meet.com/archiwum/when-
-sakura-blooms-2024/zin



https://www.genshin-meet.com/archiwum/when-sakura-blooms-2024/zin
https://www.genshin-meet.com/archiwum/when-sakura-blooms-2024/zin
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W weekend 21 i 22 kwietnia w Bydgoszczy
odbyt sie ,,Bykon”, czyli juz szosta edycja byd-
goskiego konwentu multifandomowego. Ja
i Enter mieliSmy przyjemnos¢ reprezentowac
redakcje Equinox Times na tym wydarzeniu.
Jakie mamy wrazenia z ,,Bykonu”? O tym wia-
snie w tej relacji.

~Gray Picture i Enter

Gray Picture: Nie wiem, ile doktadnie oséb byto
na tegorocznej edycji ,Bykonu”, ale uczestnicy
stali juz od rana w kolejce, ktéra ciggneta sie
przed budynkiem. A padato, co zwieksza po-
Swiecenie. Ja sie bardzo cieszytam, ze mogtam
omina¢ i od razu pojs¢ po prasowa wejsciowke.

Program ,Bykonu” wypetniony byt atrakcjami. Pre-
lekcji byto tyle, ze kazdy znalaztby cos dla siebie,
niezaleznie od tego, czy jest fanem planszéwek,
anime czy moze ,Gwiezdnych Wojen”. Jednak
miatam czas byc¢ tylko na jednej, ale za to bardzo
ciekawej prelekgji pod tytutem ,Trendy
we wspoitczesnej literaturze fan-
tasy”, ktéra odbyta sie
w sali literackiej. Mito

byto postucha¢, co mia-

ty do powiedzenia za-
proszone pisarki. Do tego
stopnia, ze potem od razu
posztam kupi¢ ksigzke jed-
nej z nich -, Algorytm Zycia"
Marty Sobieckiej. Chciatabym

powiedzie¢, ze recenzja ukaze sie juz niedtugo,
ale wydaje mi sig, ze powinnam konczy¢ pisanie
pracy magisterskiej, wiec nie wkrotce, ale w ma-
gicznym kiedys. Enter w tym czasie nakupit cate
narecze ksigzek od innych autorow.

Inng bardzo ciekawa atrakcja byta herbaciarnia. Jgj
organizator, czyli Michat ,Feniks” Herda, zastuguje
na specjalne podziekowania, poniewaz ten niesa-
mowicie cudowny cztowiek dawat dobra herbate
i matche za darmo. A za darmo
to wiadomo, moje ulubione. Ale
serio, szacunek, to brzmi jak
dos¢ drogie i meczace przed-
siewziecie. Koniecznie bede
musiata zamowic te maro-
kanska herbate z mietg,
ktora tam pitam.

\


https://www.bykon.pl/
https://www.bykon.pl/

Reszte soboty (bo niestety moglismy by¢ tylko
w ten jeden dzien) ja i Enter spedziliSmy, roz-
dajac nasze cudowne naklejki z logiem Equinox
Times i rozmawiajac o naszym czasopismie. Lek-
Cja na przysztosc jest to, ze musimy nastepnym
razem miec wiecej kolorowych i ,kosmicznych”
naklejek, bo te sie cieszyty najwiekszym powo-
dzeniem. Serdeczne pozdrowienia dla kazdego,
kto spedzit z nami czas, za wszystkie pochwa-
ty i rady. Jesli pamietasz nas z konwentu, to
koniecznie zostaw komentarz!

Enter: Musze przyzna¢, ze pogoda zdecydowa-
nie nie dopisata, w przeciwienstwie do frekwen-
¢ji podczas konwentu. Tym bardziej brawa dla
uczestnikow, ktorzy dtuuugo musieli wyczekiwaé
w mzawce na mozliwos¢ wejscia. Jestescie dzielni!

Jak wspominatem, na pustki na korytarzach zde-
cydowanie nie mozna byto narzekac¢ (moze poza
porami typowo obiadowymi — lokalny Mac z pew-
noscig oblegany). Na tyle, iz pierwsza partia nakle-
jek, ktora zabratem, okazata sie zdecydowanie nie-
wystarczajaca i wymagata pospiesznego powrotu
do bazy po wszelkie rezerwy.

Harmonogram — obszerny i rzeczywiscie rozbudo-
wany tak, ze byto w czym wybiera¢. Od sal plan-
szowek, przez pomieszczenia typowo retro

i rozgrywki ruchowe po szereg prelekgji
we wiasciwie wszelkiej tematyce.
Widac¢ byto, iz organizacja raczej
bardziej miata problem z usta-
wieniem co-gdzie niz co umie-

sci¢. Mito tez byto porozmawiac

z autorami... a to
narecze ksigzek?
Bez przesady.

Toz ,Dziwny Zachdd” idealnie pasuje do aktual-
nego numeru (mam nadzieje, ze zdaze napisac
artykut), ,Ztodziejka artefaktow” zapowiada sie
ciekawie, gdyz osadzona jest w Bydgoszczy, a ,Kor-
po Kombat” wyglada na prosta komedie na raz
podczas delegacji. Podobnie ,Koputa” — choc to
nie komedia, a raczej postapo. Eee... no dobra.
Moze troche przesadzitem, ale jako$ nie mogtem
sie oprzec. A podpisy w ksigzkach — cudowne.

T ™

g e i

Irszlatdw | pracowni ksetalcenia pral
nr 1.uuw-smnm.nmfmnm‘$
ydgoszay

A vy mrwedoe - ifiloesls

Jak byto wspomniane wczesniej, regularnie
przemierzaliSmy korytarze konwentu, napa-
dajac co liczniejsze grupy uczestnikéw,
by pochwali¢ sie naszym ostatnim
numerem, podzieli¢ naklejkami
oraz niekiedy zacheci¢ do
wspotpracy. Jezeli na-
trafiliSmy wtasnie na

Was — a moze

wiasnie dzieki
nam zapoznaje-
cie sie z czasopi-
smem — to godziny
rozmow i ,polowan” nie
poszty na marne. Witamy
na poktadzie.
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PEWIEN problem z Dzikim Zachodem jest
taki, ze musiat sie kiedys skonczy¢. Stany
Zjednoczone sie rozrosty, cywilizacja zasta-
pita radosny i/lub brutalny ped pionierow,
zbudowano porzadne linie kolejowe, takie
tam. Na szczescie, fantastyka naukowa data
nam sporo miejsca i czasu na kolejne, dzikie
i petne przygod pogranicza.

~Ghatorr

.Take my love..."

Joss Whedon to imig, ktére znawcy kina powinni
rozpoznac. Ma na koncie catkiem pokazna liste
tytutow, przy ktérych wspotpracowat — sporo
z nich stworzyt dla Marvela, ale znajdzie sie tam
tez miedzy innymi ,Tytan — Nowa Ziemia“, ,Buffy:
Postrach wampiréw” czy wtasnie ,Firefly”. Ten
ostatni serial skonat przedwczesnie, po zaledwie
jednym sezonie, cho¢ jego dziedzictwo poniosty
jeszcze ksigzki, komiksy, gra RPG czy film. Jak

wida¢, pozostawit po sobie na tyle liczne grono
fanow, by te dodatkowe projekty sie optacity — ale
czy zastuzenie?

Tytutowy ,Firefly” to statek. Moze niezbyt tadny,
elegancki czy dobrze wyposazony, ale na tyle
porzadny, by przez czternascie odcinkow wozic
swoja zatoge od przygody do przygody, taczacych
sie w jedna (acz nagle urwang) catos¢. Rozpoczeta
sie ona prostg proba opchniecia przez naszych
bohaterow tadunku zrabowanego z gwiezdne-
go wraku. Prosta robota szybko sie komplikuje,
dobrani na szybko pasazerowie, majacy nieco
poméc z zatataniem dziury budzetowej, okazuja
sie nie by¢ do konca tymi, za kogo sie podaja...

Historia nie traci tempa przez caty pierwszy sezon,
zawsze dostarczajac widzom kolejne ciekawe
zwroty akgji, kilka powracajacych motywéw oraz
postaci. Catos¢ nie poraza moze oryginalnoscia,
ale jest spdjna oraz przykuwa uwage — czego
chciec wiecej?

Pojedyncze odcinki réwniez nie zawodza. ,Firefly”
to western w kosmosie — i Whedon czesto sie tu
bawit motywami oraz elementami, ktore stusznie
kojarza sie z tym gatunkiem. Czego my tu nie
mamy?! Ztowrodzy bandyci, kobiety negocjo-
walnego afektu o ztotym sercu, szmuglowanie
skarbow, napad na pociag, a nawet przemyt kréw
czy probe spalenia na stosie. Wszystko to zas
w swoisty sposob przekrecone i zmodyfikowane
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przez aspekt sci-fi catej historii — bydto rogate jest
transportowane w tadowni statku kosmicznego,
spotkanie w szczerym polu z podejrzanymi kontra-
hentami jest wzbogacone o snajperow czajacych
sie w oddali, a szmuglowanym towarem moga by¢
modyfikowane genetycznie narzady w ludzkim zy-
wicielu. Whedon umie widzéw zaskoczy¢ — czasem
ciekawym zwrotem akgji, a czasem bardzo, ale to
bardzo prostolinijnym podazaniem za znanymi
i kochanymi motywami.

~Take my land...”

Co najmnigj tyle radosci, co fabuta, dostarcza nam
gtéwna obsada — zatoga , Firefly” to ciekawa i sym-
patyczna banda, ktorej przygody po prostu chce
sie ogladac. Kazda postac wyroznia sie czyms, nie
ma tu nikogo niepotrzebnego, a przy tym zadna
nie wzbudza u widza wiekszych negatywnych
emocji mogacych popsu¢ wrazenia z ogladania —
ale tutaj nawet najwiekszy dran z catej kompanii
jest na tyle sprawnie stworzony, by uniknac cichej
modlitwy widzéw o jego jak najszybszy zgon. Ka-
pitan Mal, jego pierwsza oficer Zoe, jej maz oraz
pilot okretu Wash, specjalista od mokrej roboty
Jayne, towarzyszka Inara, doktor Simon i jego
siostra River, pasterz Book — ich sie po prostu
lubi od pierwszej chwili, niewazne czy bawia sie
wtedy dinozaurami, czy rabuja wrak.

Ze wzgledu na przyciecie serialu, nie wszystkie
watki sg nalezycie rozwiniete — ale czu¢, ze kaz-
da z postaci ma swéj solidny bagaz mentalny
i historyczny, ktory Whedon smiato wykorzysty-
wat. Czasem dotyczyto to niewielkich scen — jak
w wypadku pasterza, przy ktérym dostajemy
sporo wskazéwek sugerujacych jego szemrana
przeszto$¢ — a czasem catych odcinkow, jak histo-
ria eksperymentéw medycznych na River, ktérej
poswiecono kilka epizodéw.

Bardzo mito mi przyznad, ze pod wzgledem aktor-
skim serial rowniez Swietnie sie trzyma. Szczegolne
brawa sie naleza oczywiscie gtdbwnej obsadzie
— gtéwnie Nathan Fillion Swietnie sie prezentuje
jako kapitan Mal, ale reszta zatogi nie odstaje. Te
wszystkie drobne gesty, spojrzenia, elementy, ktére
czynig z ich postaci ludzi — dziata to doskonale.

. Take me where | cannot stand”

Audiowizualnie serial rowniez pokazuje sie z jak
najlepszej strony — jego specyficzny miks wester-

TEMAT NUMERU

nu ze sci-fi jest widoczny w kazdym elemencie
otoczenia, od brudnych bud na powierzchniach
zapyziatych planet, po Isnigce dekadencka i pod-
szyta zbrodniami czystoscig bogatszych planet
pasacych sie na cudzej krzywdzie. Nie ma tu tak
krzykliwych i widowiskowych scen, jak w Star
Warsach czy innych tego typu franczyzach - ale
tez nie sa tu potrzebne.

Muzyka rowniez jest wysmienita — wystarczyto
mi jedno odstuchanie utworu z openingu, by go
pokochac catym sercem — cho¢ ona akurat stawia
mocniejszy nacisk na swoje westernowe korzenie.

.1 don’t care, I'm still free”

Ciezko mi dostrzec jakie$s wady. Na pewno nie
mozna narzekac na réznorodnos¢ — mamy tu
napady, rozboje, jedng czy dwie historie mitosne,
drani o ztotym sercu oraz humor — miasteczko
Jayne'a lub szybka metoda rozprawienia sie z gro-
Zacym ztoczynca swiadcza o tym najlepiej. Moze
w takim razie postacie drugoplanowe? Ponownie
pudto, gdyz te, ktore sie powtarzaja zapadaja
w pamie¢, a ci, ktorych mamy nienawidzi¢, nie-
nawidzimy — i tak dalej. No dobrze, najwieksza
wada zdecydowanie jest ta przekleta dtugosc.
Czternascie odcinkéw? Czy zarzad, ktory skasowat
ten serial, oszalat? Z tego mogta wyjs¢ naprawde
solidna franczyza, wygodnie rozpostarta w swojej
unikalnej niszy, a tak zostata niemalze zarznieta.

Na szczescie goscie, ktorzy wydali wyrok na kolejne
sezony nie mogli nam zabrac tego pierwszego
i jedynego - a ostatni boom na komiksy oraz
ksigzki z tego uniwersum pozwala mie¢ nadzieje,
Ze jeszcze co$ z tego moze wyjdzie ciekawego.
Nie powiem, nie obrazitbym sie na tryumfalny
powrot ,Firefly” w jakiej$ szeroko dostepnej for-
mie, zwtaszcza gdyby z gtosnikéw telewizorow
i komputeréw mogto jeszcze raz poptynac ,...you
can't take the sky from me”.
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CIAO tutti! Ach, westerny! Kt6z ich nie kocha?
Przemierzanie konno pustkowi, walka z ban-
dytami, rewolwerowe pojedynki! Polowania
na syreny i Swinioludzi, magia i nieumarli!
Zaraz, co? Nie przejmuijcie sie, tylko wskakujcie
na konie, partnerzy! Ruszamy na Zachod nie
tylko Dziki, ale przede wszystkim Dziwny. Oto
~Weird West”, immersyjny sim RPG z 2022
(2023 w przypadku Definitive Edition) roku!
Tytutl stworzylo WolfEye Studios, a wydato
Devolver Digital, ogrywatem wersje na PC
(procz tego trafit tez na PS4/5 oraz Xbox One
i Series X/S).

~Malvagio

Pieciu wspaniatych

W grze wcielimy sie nie w jedng, a pie¢ postaci,
z ktorych kazda otrzymuje witasny fabularny
rozdziat z prywatnym zadaniem gtéwnym. Po
jego ukonczeniu wchodzimy w buty kolejne-
go bohatera, zastajac swiat w stanie, w ktorym
pozostawit go poprzedni protagonista (oraz
z reperkusjami jego decyzji). Wszystkich taczy
tajemnicze znamie, ktérego pochodzenia nie
pamietaja, a niepokojace postaci (jak i cutscenki
na start rozdziatow) wskazuja na jakas wieksza,
obejmujaca wszystko intryge. Kim jestesmy tak
naprawde i o co w tym wszystkim chodzi? Oraz
kim jest tajemnicza, niepokojgca dziewczynka,
ktéra zdaje sie za nami podazac? Czy w ogodle
otrzymamy odpowiedzi na te pytania?

Dziwny jest ten swiat

Swiat przedstawiony w.grze to jeden z jej naj-
wiekszych atutow. Potaczenie westernu z dark
fantasy jest dosc¢ nieoczywiste, dzieki czemu
z miejsca wzbudza zainteresowanie. | nie moge
powiedzieé, by na pierwszym wrazeniu sie kon-
czyto — im mocniej zagtebiamy sie w gre, tym
wieksza fascynacje mozemy odczuwad, zwtaszcza
ze na elementy ,dziwnosci” wcale nie musimy
dtugo czekac. Do takich by oczywiscie nie doszto,
gdyby te tak réznigce sie od siebie elementy
zostaty po prostu wrzucone do jednego gara
i przemieszane bez tadu i sktadu. Taki bigos nam
jednak nie grozi — twércy podeszli do sprawy
powaznie i uraczyli nas S$wiatem spojnym, a za-
razem intrygujacym. Jego sekrety chce sie po
prostu odkrywacd. A jest ich niemato, to wrecz
zaskakujace, jak duzo Swiatotworzenia twércom
udato sie zawrzec tak niskim naktadem kosztéw.

Pragne podkresli¢, ze dla wszystkich postaci jest
to doktadnie ten sam swiat. Rozwijajace nasze
zdolnosci znajdzki mozemy odnalez¢ tylko raz.
Wiekszos$¢ umiejetnosci przenosi sie bez prze-
szkod na kolejnych bohaterdw, wiec nie stanowi
to problemu pod tym katem, ale jesli zbadamy
zbyt wiele swiata pierwszg postacia, niewiele
zostawimy sobie dla kolejnych. Warto zacho-
wac tu umiar, na szczescie tworcy zatroszczyli
sie 0 to w zgrabny sposob, wynikajacy z samej
fabuty rozdziatu. Podazajgca szlakiem zemsty
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i poszukujaca porwanego meza towczyni na-
grod nie powinna przeciez marnotrawi¢ czasu,
by galopowac na drugi kraniec mapy, prawda?
Ktos mogtby powiedzie(, ze taka opcja jest wcigz
przeciez dostepna, ja natomiast odpowiem, ze
tak, ale w immersyjnym simie mamy duza do-
wolnos¢ w okreslaniu swojego podejscia, takze
i w takim aspekcie. Innymi stowy, sami jestesmy
sobie winni, jesli ziemy deser jeszcze przed obia-
dem i nie zostawimy sobie nagrody na poznie;.

Dziwny Zachéd to jego dom

Ok, wspdlny Swiat dla postaci, a co mozemy
w nim robi¢? Ha, jesli znacie sie cho¢ troche na
immersyjnych simach, podejrzewacie odpowiedz
— niemal wszystko. Dostajemy od tworcow pu-

dach budynku, a tam spuscic sie po linie przez
komin. Ukrasc¢ klucz, uzy¢ wytrychdw, rozbi¢ drzwi
kopniakiem, wysadzi¢ je dynamitem, wejs¢ przez
okno... mamy do dyspozycji naprawde szeroki
wachlarz mozliwosci i to jest piekne!

Gra petna jest do tego matych szczegdtow, ktore
zwiekszajg nasza immersje. Kiedy zaczyna padac,
otwarte (i oczywiscie znajdujace sie na zewnatrz)
beczki napetniaja sie woda, a my mozemy jg wy-
pi¢, by sie podleczy¢. W tym samym celu mozemy
naktuc¢ rosnace tu i wdzie kaktusy i podkras¢im
chomikowane H20. Niektore skaty da sie wysa-
dzi¢ dynamitem, by dobrac sie do schowanych
pod nimi skarbéw. Mozemy nawet zrobic sobie
przerwe od pogoni za naszym aktualnym celem,
zeby zajac¢ sie polowaniem w dziczy, czy poszuki-

detko mechanik i swiat bedacy placem zabaw do
ich testowania. Do wszelkiej masci problemdéw
mozemy wiec podchodzi¢ na rézne sposoby i to
nie tylko na zasadzie wyboru podanego w dzien-
niku i podazania za strzatkg kompasu. Mozemy,
a nawet powinnismy kombinowad. Zatézmy, ze
musimy sie dostac do strzezonego miejsca: mo-
zemy tam wpasc z bronig w reku i przedrzec sie
sitg, likwidujac kazdego, kto wejdzie nam pod
lufe (i mozemy zlikwidowa¢ dostownie kazdego,
jesli nagle ztapie nas jakis epizod psychotycz-
ny). Albo przekras¢ sie, eliminujgc wrogow po
cichu. Albo odwrécic¢ ich uwage, by nawet nie
musie¢ ich ogtuszac. Ukrywac ciata w krzakach
albo zakopywac je, jesli mamy topate. Ustawic
beczki i skrzynie w taki sposob, by dostac sie na

waniem ztota (i innych zt6z). Obie te aktywnosci
pozwola nam zdoby¢ materiaty do ulepszania
naszego ekwipunku. Grze tak naprawde niewie-
le brakuje do tego, by stac sie petnoprawnym
symulatorem zycia westmana z filméw. Cho¢
zamiast spaghetti otrzymamy raczej macki.

Umie ustrzeli¢ muche, bo nie chybia

W moim osobistym odczuciu walka pozostawia
troche do zyczenia, na pewno datoby sie zreali-
zowac ja lepiej. Problemem jest celowanie. Wy-
daje sie dosy¢ toporne i to niezaleznie od tego,
czy prébowatem grac na padzie, czy zestawem
mysz-klawiatura; byto jednak znacznie przy-
jemniejsze w tym drugim wariancie. Co jednak



https://www.devolverdigital.com/games/weird-west

WCigz nie znaczy, ze nazwatbym je wygodnym.
A szkoda, bo jak na immersyjnego sima przy-
stato, tak réwniez w starciach mamy pod reka
mnoéstwo mozliwosci, czego wyraz odnajdziemy
juz w rodzajach broni, ktére mozemy nosi¢ przy
sobie. Ostrzeliwa¢ mozemy sie z rewolwerow,
strzelb, karabinéw, a nawet tukéw, do tego do-
chodzi bron biata dla mitosnikéw walki wrecz
oraz dynamit i inne bombowe rzeczy, dla tych,
ktorzy preferuja wybuchy. Rozne rodzaje oreza
wymagaja oczywiscie innego podejscia, kazdy
jednak powinien znalez¢ co$ dla siebie. Z na-
ciskiem na ,powinien”, topornos¢ uzytkowania
moze bowiem z powodzeniem sabotowac¢ nawet
najszczerszy zapat w tym zakresie.

Z plusow, starcia w zadnym razie nie sg statycz-
ne. Aby przezy¢, musimy by¢ ruchliwi. Mozemy,
a nawet powinnismy skrywac sie za ostonami, ale
nie liczmy na to, ze zapewniag nam one catkowite
bezpieczenstwo. Nawet jesli nie zostali obdarzeni
szczegolnie wysoka inteligencja, przeciwnicy
wciaz beda starali sie nas obejs¢, by miec czysta
linie strzatu. Aby temu przeciwdziata¢, do naszej
dyspozycji oddany zostat nawet przewrét niczym
z ,Dark Souls”, cho¢ tutaj zwigzany z czasem
odnowienia, a nie wytrzymatoscia. Wciaz jednak
pozwala uniknac¢ kuli, czy przemiescic sie szybciej
w kierunku bezpiecznego miejsca. A do tego
daje rowniez mozliwos¢ wiaczenia ,bullet time'u”
w filmowym stylu, ktory daje nam nieco wiecej
czasu na doktadne wycelowanie w przeciwnikow.

Ten kowboj biedny
i samotny (prawie)

Podczas podrozy mozemy zwerbowac towarzyszy,
ale ich potencjat nie wydaje mi sie w petni wyko-
rzystany. Jasne, ,Weird West" nie jest cRPGiem
w petni tego stowa znaczeniu, ale wcigz mozna
byto oczekiwac wiecej. Brakuje mi z nimi jakichs
gtebszych interakgji... ale z drugiej strony, gra
wybiera te Sciezke catkowicie Swiadomie: podczas
walki nasi towarzysze moga polec bardzo tatwo,
a my rownie fatwo mozemy ich p6zniej zastapic.
W kazdym miescie znajdziemy awanturnikéw,
ktérzy za optata (a czasami i bez niej) zechca
do nas dotaczy¢. Nie powinnismy sie do nich
przywigzywaé, samouczek dotyczacy druzyny
stwierdza to zresztg wprost. Ale, do krocset, kiedy
do ekipy wcielamy goscia, ktory w trakcie walki
ot tak zmienia sie nagle w wilkotaka i nie mozna
z nim w zaden sposéb tego tematu poruszy¢,
jest to niezwykle frustrujace.

Z drugiej strony, w kolejnych przygodach mozemy
werbowac do druzyny protagonistow z poprzed-
nich historii, co uwazam za znakomity pomyst,
podkreslajacy mocniej jednosc¢ swiata. No i w ich
przypadku sSmier¢ boli juz znacznie mocniej, mie-
lismy duzo czasu, by sie z nimi zzy¢. Nie wspo-
minajac juz nawet o kwestiach mechanicznych,
takich jak zachowanie ekwipunku i umiejetnosci
z ich wtasnej podrézy. Zaden rozbijajacy sie po
saloonach najmita nie moze sie z nimi rownac. Na
krotkg wzmianke zastuguje tez system moralnosci
towarzyszy: beda oni krytykowac zachowania
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niezgodne z ich kompasem. Zazwyczaj na tym
poprzestang, ale jesli przekroczymy granice (na
przyktad mordujac kogos z zimna krwig w przy-
padku Dobrego kompana), moga nawet zwrdcic
sie przeciw nam.

Pod katem mechaniki druzyna zwieksza nasza
site ognia i przezywalnos¢ gtéwnej postaci, ale
nie posiadamy nad towarzyszami zadnej kon-
troli. Brak mozliwosci wydawania im rozkazéw
nie wptywa pozytywnie na ich przezywalnosc.
Niemniej, stanowig mimo wszystko bardziej
pomoc niz przeszkode, zwtaszcza nie dopdki
nie rozpoczniemy walki, sg dla przeciwnikéw
de facto niewidzialni: nie zrujnujag nam nigdy
cichego podejscia, jesli sie na takie zdecyduje-
my. Oczywiscie w zaden sposdb nas w nim nie
wespry, ale hej, grunt, ze nie przeszkadzajg, to
wiecej niz w przypadku wielu innych tego typu
gier. Niestety w ogdInym rozrachunku powoduje
to, ze najczesciej najwieksza zaletg posiadania
towarzyszy jest mozliwosc¢ zrobienia z nich mutéw
do dzwigania naszego ekwipunku.

Ponure piekno pustkowi

Aby nie konczy¢ oméwienia taka gorzka nuta,
zostawitem sobie na koniec warstwe audio-
wizualna i ogolny kierunek artystyczny gry.
Tutaj nie ma do czego sie przyczepi¢, tworcy
odwalili kawat dobrej roboty. Narracja prowa-
dzona jest oszczednie, narratora ustyszymy jedy-
| nie w krétkich wypowiedziach rozpoczynajgcych
~ | lub konczacych etap obecnego zadania gtowne-
| go, ale jest to zabieg pasujgcy do westernowej
stylistyki. Tym bardziej, iz gtos narratora zostat
_ dopasowany bardzo dobrze, stychac w nim czto-
: wieka zahartowanego przez pogranicze. Muzyke
-q rowniez nazwatbym oszczedng, ale spetniajaca
: .| swoja funkcje. Odgtosy otoczenia sg juz za to

. | soczyste i kazda strzelanina cieszy¢ moze nasze
i’ | uszy. Obowiazkowa adnotacja, w gre niestety nie
o zagramy po polsku. Troche dziwne, a zarazem
= | przykre, ze nie otrzymalismy nawet wersji kinowe;j.

Musze przyznac za to maty minus.

Co sie tyczy szaty graficznej, utrzymana jest
w mrocznym, komiksowym stylu. By¢é moze na-
wet lekko w stylu Mike'a Mignoli, ale w stopniu
raczej inspiracji niz wtasciwego nawigzywania.
Wybdr, tak czy inaczej, uwazam za doskonaty,
gra utrzymana jest w mrocznym, ale nie grimdar-
kowo przyttaczajgcym klimacie — to jednak wcigz
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western, popadanie w tym aspekcie w przesade
ktécitoby sie z zatozeniami gatunku — a styl
graficzny tylko to podkresla. Pomagaja w tym
tez portrety, utrzymane w szarosciach, przez co
przywodzg nieco na mysl zdjecia z poczatkow
fotografii. Od razu czujemy, ze trafilismy do
twardego swiata petnego twardych ludzi. | po-
tworow. Wiec tym twardszych ludzi.

Cbz, sporo w tej recenzji narzekatem, ale nie
chciatbym, zebyscie odniesli wrazenie, ze gra
mi sie nie podobata. Z miejsca wciggnatem sie
w ten dziwny $wiat i nie uwazam czasu w nim
spedzonego za zmarnowany. Tytut posiada jed-
nak mankamenty, ktére hamuja jego potencjat.
Nie sg moze zbyt wielkie, ale to sporo takich
drobnych rzeczy, niedociagnie(, ktére sie nawar-
stwiaja i ostatecznie blokuja droge do wielkosci.
Wocigz uwazam jednak ,Weird West" za dobra
gre, ktéra warto sie zainteresowaé. Wystawiam
jej ocene 7 z minusem.

| tym oto akcentem musimy sie pozegnac. Sa-
motny kowboj odjezdza powoli w strone zacho-
dzacego stonca. Tak, jak to powinno by¢ w we-
sternach. Tylko dlaczego macha
w jego kierunku mackami...?

Adios!
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COOPER wiasciwie w ostatniej chwili uskoczyt
za jedna z ustawionych w alei beczek. Roz-
pedzony otow zadudnit o zmurszate drewno
przeszkod. Poscig najwyrazniej nie planowat
odpusci¢. Bardzo dobrze. Odliczyt kilka kul,
po czym jednym ruchem wiozyt je do beben-
ka wystuzonego colta. Nadchodzili. Siepacze
parszywego El Diablo krok po kroku zblizali sie
do jego kryjowki. Jednakze nie zdawali sobie
sprawy, iz fowca gtow wszystko to zaplanowat....
~Enter

Z ,Desperados: Wanted Dead or Alive” zapoznatem
sie wiele lat temu podczas jednego z rodzinnych
spotkan, gdy kuzynka uruchomita komputer, by
zaja¢ mi czas, kiedy ,dorosli rozmawiaja”. Juz od
pierwszego wejrzenia urzekta mnie ta pixelowa
stylistyka, reakcje przeciwnikow czy tez mechani-
ka, ktora na owe czasy zdecydowanie przerastata
moje umiejetnosci. Po latach zdecydowatem sie
ponownie zmierzy¢ z danym tytutem i... oh boy...
co to byta za jazda...

Huk dynamitu wstrzasnat alejka,
odrzucajac najblizszych oprychoéw....

,Desperados” stanowi wydang w 2001 roku skra-
dankowa strategie czasu rzeczywistego, podobna
do znanej serii ,Commandos”. W ramach rozgrywki
prowadzimy kilka postaci, ktorych odmienne umie-
jetnosci pozwalajg zaleznie od podejscia przemknac¢
niepostrzezenie badz tez uderzy¢ w przeciwnika.
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DESPERADOS

Ve agnde~qal HPeznal o~ AlEva-

Rzut wigzka materiatdw wybuchowych, zatruta
strzatka czy Sciezka z kart — szeroki wachlarz mozli-
wosci, ktérymi dysponujg postaci, zapewnia rézne
podejscia, czy to poprzez stopniowa eliminacje
kolejnych przeciwnikow po cichu, czy poprzez
catkowita rozrébe z btyskawiczng wymiang oto-
wiu. Coz... poszukiwanie przywodcy gangu nie
jest robota ustang rézami, a ludzi El Diablo jest na
peczki — od nas zalezy, czy bedg mieli okazje polec
za swojego szefa.

Cho¢ nasza przygode zaczynamy jedynie z Johnem
Cooperem, towca gtéw zdeterminowanym, by po-
chwycic¢ przywddce gangu, tak tez w nasze szeregi
szybko werbujemy wyjatkowo barwna druzyne
oddanych kompandéw — od mitosnika czarnego pro-
chu, wiecznie rozbawionego
Sama, poprzez Inigo San-
cheza o niedzwiedziej sile

i posturze, po pokerowa
hazardzistke Kate.

Praktycznie kazda na-
stepna misja po pozy-
skaniu kompana stanowi
swoisty samouczek, wprowa-
dzajacy postac¢ do druzyny
wraz z zaprezentowaniem jej
mozliwosci — czy to wykorzy-
stania lusterka do oslepienia
przeciwnika, czy rzutu
gazem usypiajacym.




Wszystko wplatane w linie fabularng i pozwala-
jace na rozwdj historii przy jednoczesnej nauce
nowych mechanik.

Niestety koniecznym jest wspomnie¢ o balansie
pomiedzy umiejetnosciami postaci oraz ich wy-
korzystania juz podczas rozgrywki — tutaj o ile
zamyst byt Swietny, tak realizacja niestety pozo-
stawia troche do zyczenia. Tak tez dos¢ czesto
bedziemy niemalze naduzywac zdolnosci Kate
do stopniowego $ciaggniecia do siebie kolejnych
przeciwnikow — choéby poprzez Sciezke z kart
czy poprzez jej urok osobisty, a Sam nieraz moze
pozostac praktycznie catg rozgrywke w punkcie
startowym. Nie wspominajac o broni Mii, ktéra
wymaga wyjatkowo btyskawicznej taktyki hit and
run (nie zawsze udanej). Cho¢ moze to wynikac
z mojego podejscia do rozgrywki — bardzo powol-
nej, stopniowej eliminagji kolejnych wartownikow.
Zapewne inny styl gry moze znaczaco przesunac
punkt ciezkosci na inne postacie.

Zatruta strzatka utkwita w szyi
podnoszacego sie przeciwnika.
Jego wzrok zmetniat, gdy
osuwat sie na ziemie...

Nie ukrywam, ze i mi podobnie zdarzato sie osunac
w fotelu przy rozgrywce. O ile na poczat-

ku przygody wczytanie gry zdarzato sie e
dosc¢ sporadycznie i wynikato gtéwnie

z whasnych, do$¢ pospiesznych oraz
nieprzemyslanych decyzji, tak pozniejsze

etapy (zwtaszcza jaskinie) stanowity prawdziwy
festiwal kombinacji zapisz — wczytaj. Zwtaszcza
w przypadku zderzenia z elitarnymi przeciwnikami,
specjalistami w rzucie nozem. Skubani sg diabelnie

szybcy, przy tym trafiajg niemalze bez pudta, a cia-
sne korytarze rzadko kiedy prezentujg mozliwos¢
skorzystania z przewagi zasiegu.

Narzekam i narzekam.... to czemu w ogole pisze?
Gdyz mimo wczesniej wspomnianych elementow,
ktére potrafig rozdrazni¢, rozgrywka byta niezwykle
przyjemna, podobnie do rozpracowywania drogi,
tras przemarszu patroli czy klimatu, o ktérym zde-
cydowanie warto wspomniec. Ten bije ze Swiata,
ktory moze jest dos¢ pikselowy, ale wcigz wyglada
wspaniale mimo przeszto 20 lat na karku. Nie od
dzis wiadomo, iz grafika 2D (poza modelami postaci
gracza, ktore wygladaja bardziej na obiekty 3D),
starzeje sie zdecydowanie wolniegj. Historia, mimo
iz prosta, byta bardzo przyjemna, a dopadniecie
oraz ostateczna walka z El Diablo satysfakcjonujace.

Cooper zakrecit bronia, po czym
wsunat ja do kabury, odchodzac
w strone zachodzacego stonca.

Mimo swoich wad, ,Desperados” stanowi wy-
jatkowo przyjemny powrét do rozgrywki, ktora
moze kiedy$ mnie przerosta, lecz teraz stanowita |
przyjemne wyzwanie, by sie z nig ponownie zmie-
rzy¢ i ostatecznie pokonac. Stopniowa eliminacja
kolejnych przeciwnikow podczas ich patroli, roz-
pracowywanie mapy oraz relacji — kto zareaguje
na znikniecie tego parszywca na wiezy strazniczej?
Wszystko w delikatnym am-

biencie delikatnej melodii,

skrzypienia starego wia-

traka czy gwizdu raz za

razem przejezdzajacej

lokomotywy. Tytut

moge zdecydowa-

nie polecic¢ i zache-

ci¢ do zapoznania

sie z przygodami

Coopera oraz

jego ekipy.




Psy W winmcey
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OD najmtodszych lat wiedziates, ze jestes
wybrany. Juz jako kilkunastolatek zdates
probe swojego opiekuna. Byto niebez-
piecznie, ale sie udato, pokazates swoja
wartosc¢ i mogtes rozpoczaé prawdziwe
szkolenie. Jazda konna, strzelanie, medy-
cyna, odprawianie ceremonii i znajomos¢
Pisma — masz to wszystko w matym palcu.
Przeszedtes inicjacje, nie zawiodtes swo-
jego nauczyciela i nie odestano Cie zhan-
bionego do domu. Dostates juz nawet swoj
ptaszcz pieczotowicie szyty przez Twoja
spotecznos¢.Zostato tylko wsigs¢ na kon
i ruszy¢ pomagac i nawracac z imieniem
Pana na ustach, ale cos Cie powstrzymuje.
To strach, co czeka Cie na tej drodze zycia.

~gorliwa Mimik & zagorzaty Samael

Co to takiego?
.Psy w winnicy” to system RPG autorstwa

D. Vincenta Bakera. System osadzony jest
w fikcyjnej krainie, ktéra nawigzywa¢ ma do

stanu Utah w potowie XIX wieku. Mieszkan-
cy tych ziem, nabozni pionierzy, uciekli ze
wschodu przed przesladowaniami i probuja
okietznac to dzikie pogranicze. Przedstawione
spoteczenstwo wzorowane jest na spoteczen-
stwach mormonskich i wyznaje wiare w Kroéla
Zycia. Obecne miasta sa mate i odosobnione,
a przez to narazone na ataki i pojawianie
sie fatszywej doktryny... Tu wchodza gracze,
czyli tak zwane ,Psy Krola Zycia”, wystannicy
ponad prawem, ktérzy wyznaczeni zostali do
utrzymywania Wiary w jednosci.

Swiat

Widoki, ktore czekaja graczy, to wysokie
gory, lodowate rzeki, geste krzewy i pustynie.
Niegoscinna roslinnos¢ oraz dtugie i mrozne
zimy nie pomagaja przetrwac, przez co wiek-
szo$¢ osadnikéw trzyma sie razem. Jednakze
miasteczka sa mate, a odlegtosci miedzy nimi
wielkie, co sprawia, iz gracze poza krzewie-
niem wiary zajmowac sie beda rozwozeniem
poczty i przesytaniem informacji. Oczywiscie
gracze jako wystannicy wiary sg ponad pra-
wem i moga zastrzeli¢ grzesznika na srod-
ku miasteczka, jesli uwazaja to za stuszne.
W wiekszych osadach znajduje sie szeryf,
ale i on podlega Psom. Noszenie broni przy
pasie nie jest niczym nadzwyczajnym, cho¢
jest to niewygodne, poniewaz gtdwnie s3 to
duze, ciezkie pistolety jak Colt. Oczywiscie,
na tych terenach mieszkata rdzenna ludnos¢,
ale wyniosta sie ze wzgledu na nomadzki
styl zycia.

Wiara

Gtéwna wiarg jest wiara w boga — Kréla Zycia.
Jest to monogenizm, wzorowany na religiach
chrzescijanskich. Jej petna nazwa brzmi ,Wiara
Wszystkich Rzeczy w Odrodzonym Krélu Zy-
cia”, a zakon, do ktérego nalezg, to ,Zakonu
Wydzielony do Zachowania Wiary i Ochrony
Wiernych”. Stolicg wiary jest ,Bridal Falls City”
— to tam odbywaja sie wszystkie inicjacje,
a samo miasto sktada sie gtdwnie ze Swiatyn.
Za Swiety znak uchodzi otwarta reka, ktéra
przypomina¢ ma Drzewo Zycia, a $wieta ksie-
ga to, bez zaskoczen, Ksiega Zycia. Grzechy,
ktére mozna popetni¢, mozna podzieli¢ na
dwie kategorie. Pierwsza to wyjscie ze swojej
roli spotecznej. Przyktadowo stronienie od
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zalotow lub ich uniemozliwianie przez oso-
by trzecie jest grzechem, poniewaz kobieta
musi wyj$¢ za maz w mtodym wieku i zatozy¢
rodzine. Jesli gtowa rodziny — maz — nie be-
dzie utrzymywac pozostatych, bo stwierdzi,
ze to nie jego odpowiedzialnos¢ — grzech.
Tu warto doda¢, ze miedzy innymi z powodu
tego, ze byte Psy maja wiekszos¢ dowolnosé
w wyborze przysztego matzonka, kobiety de-
cyduja sie wstapi¢ do zakonu. Drugim typem
grzechéw bedzie dopuszczenie sie czynu
zakazanego, takiego jak zabdjstwo, kradziez
czy cudzotdstwo. Oczywiscie przewinienia
moga wywodzic¢ sie z ludzkich stabosci, takich
jak pycha, ale moga by¢ tez spowodowane
atakami demonow.

Spotecznosc¢

W miasteczkach spotecznosci sg zzyte ze soba
przez niegoscinny klimat i obowigzki wiary.
Czesto bywa, ze nawet jesli ktos nie wierzy,
udaje, zeby nie sprawiac sobie kiopotow.
Spotecznosc jest bardzo zhierarchizowana
i kazdy, w zaleznosci od wieku i ptci, ma
w nim swoja role. Mtode dziewczeta maja
pomaga¢ w domu i zajmowac sie zwierzeta-
mi, gdy mtodzi chtopcy maja by¢ postuszni
i wykonywac ciezkie prace fizyczne wdrazali
sie w swoje obowiazki. Od zameznych kobiet
oczekuje sie opiekowania domem i zajmowa-
nie sie potomstwem, a od zonatych mezczyzn
utrzymywania swojej rodziny. Od starszych
kobiet wymaga sie pomocy w domu, a od

starszych mezczyzn — nauki i dawania rad.
W kazdej miejscowosci znajduje sie opie-
kun, ktérego zadaniem jest dbanie o ludzi
i krzewienie wiary.

Postaci

Kazdy z graczy jest Psem Pana. Przeszedt
proby i udowodnit, ze jego sumienie jest we
wiasciwym miejscu. W kazdym momencie
moze odmoéwic stuzby, ale dopoki tego nie
zrobi, jego zadaniem jest mitowac i chroni¢
ludzi. Dostat ptaszcz zrobiony w technice
patchworku przez spotecznos¢, w ktorej do-
rastat. Aby stworzy¢ swoja postaé, musisz
wybraé, jaka ma przesztos¢, co definiuje ilos¢
kosci w poszczegdlnych kategoriach. Kate-
gorie to Atrybuty, Cechy i Wiezi. Atrybuty sa
ustalone i sg to: Ciato, Rozum, Serce i Wola.
Cechy wymyslane sg przez gracza specjalnie
dla jego postaci, podobnie jak wiezi, ktore
gracz dowolnie okresla. Podobnie z Dobyt-
kiem. Aby dokonhczy¢ tworzenie postaci, na-
lezy odegra¢ konflikt na zasadach gry, ktory
przedstawia, jak poszta inicjacja na Psa.

Konflikty

Konflikty w tej grze sa bardzo ciekawe, ponie-
waz przypominaja gre w pokera. Na poczat-
ku ustalana jest stawka i o co walczy kazdy
z uczestnikéw konfliktu. Kazdy z konfliktéw
moze miec 4 etapy eskalacji, ale nie mozna
sie wracac. ,Rozmowa” moze przerodzic sie




w ,Dziatanie fizyczne”, a to w ,Walke wrecz"”
i ,Strzelanie”. Konflikty nie musza zawierac
takiej sciezki, ktos moze zaczac¢ od walki
i przejs¢ do strzelania, ale nie mozna wtedy
sprobowac na spokojnie porozmawiac z prze-
ciwnikiem. Na podstawie etapu okresla sig,
na jakie Atrybuty rzuca sie kostki. Dorzuca sie
do puli kostki z Wiezi, uzywanego Dobytku
lub innych stosownych w danej sytuacji. Na-
stepnie pierwsza osoba atakuje, wystawiajac
dwa dowolne wyniki. Aby sie obroni¢, trzeba
wystawi¢ sume rowng lub wyzsza do atako-
wanej. Jesli odbije sie cios jedna kostka, to
ta pozostaje i zostaje uzyta do kontrataku,
jesli dwoma, to nie dzieje sie nic, a za kazda
dodatkowa kos¢ w obronie dobiera sie ko-
sci konsekwencji. Nastepnie kolejna osoba
atakuje i tak, az wszystkim nie skoncza sie
kosci lub wszyscy sie poddadza. Na koniec
konfliktu rzuca sie wszystkimi kos¢mi konse-
kwencji, by zobaczy¢, jak zakonczyta sie walka.

Tworzenie miast

Najlepszym segmentem tego RPG-a jest
tworzenie sesji, a wtasciwie Miast. Kampa-
nie w tym systemie powinny by¢ prowa-
dzone jak kampanie drogi — kazda sesja to
inna enklawa, a wiec sesja réwna sie Miastu.
W podreczniku znajdziemy opis, jak tworzy¢
takie miejsca wraz z przyktadami. Gtéwnym
zamystem na tworzenie jest to, ze grzech
wywotuje grzech. Przyktadowo, w opiekunie
miasteczka obudzita sie pycha, co sprawia, ze

wierzy, iz nie musi pracowac i wykorzystuje
swojg niezamezng cérke. Corka chciataby
wyjs$¢ za maz, ale ojciec jej nie pozwala, wiec
dopuszcza sie ona cudzotéstwa, ktore za-
uwazone przez ojca oblubienca powoduje,
iz ten pobit swojego syna, chcac wyplenic
grzech. Syn doswiadczyt niesprawiedliwosci
i planuje zabi¢ opiekuna. Jak widzimy, wszyst-
ko tadnie sie zamyka, z podrecznikiem takie
i podobne konflikty tworzy sie bardzo szyb-
ko i przyjemnie, a czesto wychodzg bardzo
skomplikowane moralnie.

Notka autora

Mitym zaskoczeniem w podreczniku jest notka
od autora, w ktorej znajdziemy filmy, ktére
wprowadzajg w klimat, zalecang muzyke na
sesji, a nawet wskazéwki, jak przerobic¢ opisa-
ny Swiat na, przyktadowo, XIV-wieczng Euro-
pe. Co ciekawe, zawarte sg tez tam informacje,
na czym wzorowat sie autor i jego przemy-
Slenia co do poszczegdlnych rozdziatow.

Podsumowanie

Jest to swietny podrecznik RPG. Dobrze od-
najda sie w nim pasjonaci Dzikiego Zachodu
i trudnych konfliktéw moralnych. Wszyst-
kie informacje sg bardzo czytelne, a krotkie
podsumowania rozdziatéw bardzo utatwiaja
prowadzenie. Tworzenie sesji to czysta przy-
jemnos¢, a konflikty, cho¢ dtugie, sa anga-
zujace i nieoczywiste. Polecamy kazdemu!
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KIEDY bytem matym chiopcem (hej)
i zaczytywatem sie w czasopismach o grach
komputerowych, natrafitem na zajawke pew-
nej gry. Dziata sie na Dzikim Zachodzie, ALE
grato sie, uwaga, uwaga... nieumartym! Bytem
niezwykle podekscytowany takim konceptem:
nieumarty rewolwerowiec ubijajacy hordy in-
nych nieumartych maszkar i innych stworow,
i to jeszcze na Dzikim Zachodzie - brzmiato
az za dobrze. No i niestety takie byto, bo gra
nigdy nie wyszta, jednakze dzieki tej zajawce
dowiedziatem sie o systemie RPG, na ktérym
byta wzorowana niedoszta gra: ,, Deadlands:
Martwe Ziemie”. A jako ze Mistrz Gry ze mnie
zaden, w tej mrocznej przygodzie po Dziwnym
Zachodzie bedzie towarzyszy¢ mi Samael, aby
wyjasni¢, jak ta piekielna machina dziata.
~Tanatos & Samael

Zaczynajac od trzesienia ziemi

Tanatos: No ok, ale po kolei. Co$ musiato sie na
tym Dzikim Zachodzie sta¢, zeby takie scenariu-
sze byty w ogdle mozliwe. Otéz roku panskiego
1863 (data moze sie réznic z edycji na edycje),
w podzielonych wojna secesyjng Stanach Zjedno-
czonych zaczeto sie dzia¢ wiele dziwnych rzeczy.
Zaczynajac od masywnego trzesienia ziemi na
zachodzie kontynentu, ktére sprawito, ze cate
wybrzeze Kaliforni sie catkowicie przeksztatcito,
dajac tym samym dostep do nowego zasobu —
upiorytu. Ponad dekade pozniej (tez w zaleznosci
od edycji) wojna secesyjna dalej trwa, a obie
strony konfliktu uzywaja upiorytu, by zasilac
machiny piekielne — nowe, potezne wynalazki
tworzone przez szalonych naukowcow, ktore
dajg przewage technologiczng stronie takowe
posiadajace, wprowadzajac caty kraj w nowa
epoke technologiczna.

Poza odkryciem upiorytu, kraj obiegaja rozne
opowiesci o nadnaturalnych zjawiskach, potwo-
rach czy o bitwach, gdzie swiezo polegli zotnierze
rzucaja sie, powstajac z martwych, na swoich
bytych towarzyszy. Do tego jakies niewyjasnione
rzeczy dziejace sie na terenach Indian oraz zwig-
zane z upiorytem Wielkie Wojny Kolejowe. No
i pojawiajacy zaskakujaco czesto blisko zrodet
tych nadnaturalych pogtosek agenci z Agencji po
stronie Unii (grupy powstatej z Agencji Detekty-
wistycznej Pinkertona) oraz Straznicy Teksasu po
stronie Konfederacji.

Stawiajac nogi na szlaku

Samael: Chciatbys dowiedzieC sie, jak w takim razie
gra¢, hombre? Trzymaj w takim razie mocno lejce,
bo zagtebiamy sie w naprawde dzika kraine. To, ze
beda Ci potrzebne kosci, to tak samo oczywiste jak
fakt, ze potrzebujesz broni. Ale w odréznieniu od
niej, kosci potrzebowac bedziesz peten komplet.
Od tych spiczastych, czworosciennych, az po te
najwieksze, dwudziestki. | to nimi rzucasz, czy to
chcesz zastrzeli¢ spotkang na szlaku maszkare,
oszukac kogos$ w kosci, czy po prostu znalez¢
jedzenie na pustyni. Im wieksza wartos¢ kostki,
tym jestes lepszy, to chyba oczywiste. Wiec jezeli
twoja zrecznos¢ ustawiona jest na k8, pewnie nie
bedziesz miat problemu, by strzeli¢ w monete
w powietrzu, ale jezeli spotkasz kogos z k12, to
moze warto jednak zejS¢ mu z drogi, zdja¢ kape-
lusz i sking¢ gtowa.

Ale jezeli jednak postanowisz sie z nim strzelac,
pewnie chciatbys troche przewagi. Powiem Ci
tylko jedno, potrzebujesz duzo szczescia. | kart.
Ale przede wszystkim szczescia. Otdz podczas
tworzenia swojej niesamowitej postaci, wylosu-
jesz sobie 12 kart, a nastepnie wywalisz wybrane
dwie. Oprocz dwojek i jokeréw. Jezeli Ci sie trafity,
to znaczy, ze nie masz najwazniejszego. Joker
niby jest dobry, ale oznacza, ze masz jakas moc-
ng przesztos¢. Wartos¢ karty wyznaczaé bedzie
kostke, od k4 do k12, ktorg przypiszesz do danej
cechy, a kolor pokaze, iloma kostkami bedziesz
na nig rzucac. Ze niby niesprawiedliwe? Zycie
jest niesprawiedliwe. Czasem warto wiec wzigé
nizsza karte, jezeli oznacza, ze bedziesz rzucat
wiekszg iloscig kosci. Ale to juz tylko twoja decyzja.
Potem sprawdzasz, jak bardzo jestes zdolny na
podstawie swoich, wyobraz sobie, intelektualnych
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charakterystyk. A po co te zdolnosci? Bo to, ze
masz dwie lewe rece nie znaczy, ze nie mozesz
strzelac jak demon.
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Nastepnie, musisz podzieli¢ sie z nami tymi ztymi
rzeczami ze swojego zycia. Moze poszukuje Cie
jakis czerwonoskéry, ktéremu porwates zone? Po-
przysiagtes nigdy nie zabic cztowieka? Albo moze
nie masz reki? Za kazdg taka rzecz, B6g wynagrodzi
Ci winny sposéb. A poza tym, to swietna zabawa,
wiec wybierz sobie co$ ftadnego. Zebrane punkty
bedziesz mogt teraz wykorzysta¢ na bonusy. Mo-
zesz by¢ przedstawicielem prawa, mie¢ pomocnika
albo po prostu by¢ obureczny. Wybor nalezy do
Ciebie. Mozesz teraz tylko dokupic sobie ekwipunek
i jestes gotow do wyruszenia na szlak. Khe, khe.

Co kryje sie pod maska
upiorytowego wehikutu?

Teraz te wszystkie ISnigce colty, buktaki i wierz-
chowca trzeba wyprébowac na szlaku. Jezeli Mistrz
Gry poleci Ci rzuci¢, bierzesz tyle pieknych koste-
czek, ile dates punktow do danej umiejetnosci. Ich
wielko$¢ pozostaje taka, jaki masz atrybut, wiec
juz wiesz, po co losowates karty. | teraz, kiedy juz
nimi rzucisz, bierzesz po prostu najwyzszg wartosc.
Ale, ale... najwyzsze progi zdania testu to przeciez
11, jak taki biedny kowboj, jak Ty miatby to zda¢
na marnych k4? Otéz, jezeli wyrzucisz na kosci
najwyzszy mozliwy wynik, to rzucasz nig jeszcze
raz i do wyniku dodajesz sume poprzednio wy-
rzuconych, maksymalnych wartosci. Czyli jak na
tej biednej k4 wyrzucisz kolejno: 4, 4 i 2, daje Ci
to tacznie 10. Ale jak wyrzucisz na poczatku 3, to
tyle zostaje. | bez oszukiwania, bo tu palce odcinaja
takim, co kombinuja.

b o M oo

Ale kiedy pociski zaczng $wista¢ nad gtowami, za-
czyna by¢ naprawde grubo. Najpierw kazdy musi
wykonac test szybkosci, zeby dowiedziec sig, ile
kart dostanie. Im wiecej, tym lepiej, bo kazda z nich
przedstawia jedng akcje, ktérg mozesz wykonac.
Jezeli nie jestes szybki, to jestes martwy, hombre —
i moze zdarzyc sie, ze nie dostaniesz zadnej. Za to,
gdy wylosujesz jokera, kto$ z pewnoscig sie ucieszy.
Czerwony oznacza, ze mozesz zadziatac¢ kiedy tylko
masz ochote i nawet dodatkowo pociggasz zeton
Losu. Ale jesli wylosujesz czarnego, marny twoj
los. Przeciwnicy zyskuja przewage, a dodatkowo
musisz wtasowac wszystkie wykorzystane karty
do talii tak, zeby mdc wylosowac niefortunnego
jokera ponownie. | teraz mozesz zaczac strzelac,
przemieszczac sig, zastrasza¢, krwawi¢ czy robic
dowolng inng z rzeczy przewidzianych przez au-
torow na 30 stronach poswieconych samej walce.

Na kon, kierunek - zachod!

Deadlandsy sa co prawda bardzo starym systemem,
nawet biorgc pod uwage odswiezong edycje na
mechanice ,Savage Worlds”, ale $wiat ,Dziwnego
Zachodu” do dzisiaj kusi swoim wdziekiem. Oso-
biscie gratem w nim jedna z najlepszych kampanii
RPGowych w swoim zyciu, odgrywajac role odrzu-
conego bossa lokalnej mafii. tgczac sity z lokalna
Panig Szeryf i dwoma pozostatymi graczami, ktorych
postacie rowniez mocno trzymaty sie prawa, musia-
tem caty czas prowadzi¢ podwdjna gre, ukrywajac
przed nimi swoje prawdziwe plany. Sprawe utrud-
niat fakt, ze po kazdej sesji tworzylismy blogowe
wpisy, w ktorych kazdy opisywat sesje z perspektywy
Swojej postaci, co jeszcze mocniej nas angazowato.
Mam nadzieje, ze Wy réwniez zagtebicie sie w ten
niesamowity Swiat i zaczniecie odkrywac jego ta-
jemnice. Do zobaczenia na szlaku, hombre!
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NA Dzikim Zachodzie jaské6tka zmian jest czesto
tajemniczy rewolwerowiec, ktory przybywa,
by rozprawic sie z lokalnymi maruderami za
pomoca swojego szesciostrzatlowca. Problem
pojawia sie, gdy jego imie to nie Shane.
~Hefajstos

Odstawmy jednak nic nie znaczace zarty na bok
i skupmy sie na tytule na tyle osobliwym, ze mimo
swych skromnych poczatkow zapisat sie wielkimi
zgtoskami i westernowa czcionka w historii branzy.
Oto Miescina bez Nazwy.

Biegacze sie turlaja, ptyta sie kreci

., The Town with No Name” (wydane réwniez bez , The"
na starcie) to przygodowo-zrecznosciowa gra akgji
stworzona i wydana przez Fergusa McNeilla i jego
brytyjskie studio Delta 4 w 1992 roku na Commo-
dore CDTV (a rok pdzniej na komputery z MS-DOS).

Tytut nawigzuje do Cztowieka Bez Imienia z Trylo-
gii Dolarowej Sergia Leone’a. | jak to w gatunku
bywa, do tytutowego Miasteczka przybywa mtody
rewolwerowiec (nie Shane, ale tez nie Billy Bob),
ktéry wchodzi w konflikt z gangiem Ztego Eba. Céz
wiec pozostaje, jesli nie seria pojedynkdw w samo
potudnie (i o innych porach dnia).

Ugh, piasek w oczach

Mechanicznie mamy tu do czynienia z typowym
point 'n’ clickiem i z elementami zrecznosciowymi.
Mozemy odwiedzi¢ jedna z kilku lokacji, probowac
napic sie zimnego piwa, zagra¢ w karty, poroz-
mawia¢ na filozoficzne tematy z pewna mtoda
dama oraz poradzi¢ sie ksiedza. Raz na jakis$ czas
przyjdzie nam zmierzyc¢ sie z kolejnym cztonkiem
gangu Ztego Eba, az do spotkania z liderem.

Gra wyglada paskudnie, brzmi jeszcze gorzej - ale
w tym caty urok. Momentami ma sie wrazenie, ze
to po prostu trolling, swego rodzaju eksperyment
spoteczny, majacy na celu sprawdzenie granic wy-
trzymatosci graczy. Sporo tu humoru i puszczania
oczek, niemniej to wcigz zabawa na kwadrans.

Pistolet na wode wtoz do kabury

Jezeli lubicie sie meczy¢, odpalcie — jest to niewat-
pliwie doswiadczenie. Lepiej bedzie jednak obejrze¢
ktéras z internetowych recenzji. Jeszcze lepiej wyj-
dzie po prostu odpalenie dobrego westernu. Ave!






https://web.archive.org/web/20100131061718/http://www.massiveblack.com/MBwebolution/marketing/1
https://www.steamgriddb.com/game/3349

NEVERSOFT. Studio z uroczym oczkiem
w logo, znane gtownie z serii sygnowanej na-
zwiskiem Tony'ego Hawka (oraz kilku czesci
~.Guitar Hero"”), przed swoim nieszczesnym
upadkiem i odestaniem do kopalni CoD przez
Activision wydato tez dwie warte wspomnienia
gry. Pierwsza jest ,Spiderman” na PS1, druga
natomiast ,Gun”, nieco juz zapomniana, cho¢
niezaprzeczalnie wciaz niezwykle grywalna
gra. Epicka historia na Dzikim Zachodzie roku
Panskiego 1880. UWAGA! W artykule znajduja
sie spoilery do prawie 19-letniej gry, konty-
nuujecie na wiasne ryzyko!

~Tanatos

| am (not) your father!

Gre zaczynamy na polowaniu z tatkiem imieniem
Ned, zarabiajac na myslistwie, podczas gdy nasz
protagonista, Colton, uczy sie podstaw rozgrywki,
strzelania i tutejszego odpowiednika bullet time'u.
kadne widoczki na tonie natury i wzgledna sielanke
(nie wliczajac wybijania lokalnej, stusznie wkurzo-
nej fauny) przerywa dzwiek parostatku ptyngcego
po pobliskiej rzece Missouri. A jako ze nasi dwaj
bohaterowie musza sprzedac swoje tupy, ruszaja
parostatkiem w piekny rejs. Piekny do czasu, kiedy
pojawia sie klecha i prawie wszyscy na statku zo-
stajg zmasakrowani, a sam statek tonie, stangwszy
uprzednio w ptomieniach. Nieco niekonwencjonalna
metoda duszpasterstwa, trzeba przyznac.

Tak czy siak, nasz biedny Colton po stracie ojca
(ktory okazat sie nie by¢ jego prawdziwym ojcem)
i cudownym ujsciu z zyciem zostaje dzentel-
mensko powitany przez Uczciwego Toma, ktory
myslac, ze nasz swiezo osierocony bohater jest
martwy, kulturalnie zabierat sie do ograbiania
jego jeszcze cieptego ciata z potencjalnych dobr
wszelakich. Po tym, jak uczciwie postuzyt nam
jako kolejny samouczek, tym razem jazdy konno
i wszystkiego z tym powigzanego, zegnamy sie
z nim i jego wcale-nie-gangiem, zostawiajac im
troche otowiu w prezencie. Po takich przezyciach
nasz bohater rusza do najblizszej ludzkiej osady,
dokad rowniez wiedzie go $lad zostawiony przez
Neda — do saloonu Alhambra w niewielkiej mie-
Scinie Dodge, by a nuz moze troche odsapnac
(spoiler: nie odsapnie na dtugo).

There’s gold in them thar hills!

Okej, tyle w kwestii wprowadzenia do fabuty gry.
Teraz pare stéw o historii jej powstawania, czy
raczej pare ciekawostek zza kulis tej zaskakujaco
dobrze przemyslanej i przygotowanej produkgji.
,Gun” powstawato w czasach, gdy lwia czesc
gier o tematyce westernu (ktorych nie byto zbyt
wiele) byta albo shmupami, albo rail shootera-
mi, albo przygodéwkami z paroma wyjatkami
od reguty. Zadna natomiast nie dysponowata
otwartym Swiatem.

W tamtym czasie, jak juz wspomniatem we wstepie,
Neversoft byto znane gtéwnie ze swojej serii o To-
nym Hawku oraz troche mniej ze swojej catkiem
udanej adaptacji ,Spidermana”. A ze wypuszczanie
siedmiu gier o skateboardzie prawie rok w rok
moze meczy¢, to nic dziwnego, ze postanowili
skorzystac z okazji do zrobienia cos nowego,
i osadzili akcje w czasach Dzikiego Zachodu. By
zrobic te gre porzadnie, do wspotpracy ze stata



ekipa studia zaprosili wiele talentéw z branzy
filmowej, zaczynajac od pisarza historii, Randalla
Jahnsona, ktory pomagat w pisaniu fabuty choéby
do ,Maski Zorro” z 1998 roku i dzieki ktéremu
zaréwno Swiat przedstawiony, jak i postaci sa
Swietne. Mamy tez naprawde dobra obsade aktor-
ska, ktora sprawia, ze postaci brzmig fantastycznie
— Thomasa Jane'a (,The Punisher”), ktéry podktada
gtos Coltonowi, Krisa Kristoffersona (seria ,Blade”)
jako Neda oraz Brada Dourifa (,Laleczka Chucky"),
Rona Pearlmana (,Hellboy") i Lance'a Henriksena
(seria ,Obcy”) wsrdd gtownych niemilcow.

Skoro mowa o niemilcach: duza czes¢ z nich (oraz
innych postaci pobocznych) jest inspirowana po-
staciami historycznymi z okresu Dzikiego Zachodu
czy wrecz nazwana ich imionami. Hoodoo Brown
wraz ze swoimi zastepcami Dave’em Rudabau-
ghem i Johnem Joshug Webbem, Jose Chavez y
Chavez czy Clay Allison byli prawdziwymi ludzmi,
ktérych Randall Jahnson umiejetnie wpldtt w swoja
historie wraz z prawdziwymi miejscami, takimi jak
Dodge City oraz istniejgcymi indianskimi plemio-
nami Czarnych Stop czy Apaczow. Nawet bronie
sg wzorowane na autentycznych, jak chociazby
rewolwer Colt Peacemaker czy karabin Winchester
1866, a nawet siedmiolufowy Nock Gun (ktory
odblokowujemy dopiero po ukonczeniu gtownej
osi fabularnej).

Rootin’ Tootin’ Shootin’

No dobra, z takim zapleczem az zal by byto, gdy-
by Neversoftowi nie wyszta z tego dobra gierka.
Na szczescie ,Gun”, jak juz zresztg wspomniatem
we wstepie, dobra gierka jak najbardziej jest. Jak
mowitem, jest to strzelanka w otwartym swiecie
i zarowno strzelankowa czes$¢, jak i otwarty Swiat
sg bardzo przyzwoite.

Zaczynajac od strzelania: historyczne bronie maja
odpowiedni, soczysty feedback, nie byto chyba

Wygrana - poddanie gry
Entel - kontynuacjs

ani jednej, ktéra wydawataby sie staba. Headshoty
pozbawiaja przeciwnikow przynajmniej kawatka
czaszki, silniejsze bronie potrafig urywac konczyny,
a materiaty wybuchowe czynia z wrogow mielonke.

Gra jest niezwykle brutalna pod tym wzgledem,

mamy nawet mozliwos¢ skalpowania przeciwnikow ===

po uprzednim kupieniu odpowiedniego noza.
Nie zeby co$ nam to dawato — nie ma zadnej
misji, by zdoby¢ x skalpéw — po prostu dewelo-
perzy uznali, ze bedzie dobrym pomystem doda¢
do interakgji bardzo brutalng i na dobrg sprawe
bezwartosciowa czynnosé. Nie zeby brutalnoséé¢ |
przejawiata sie tylko podczas walki. Cutscenki tez
czesto pokazujg dos¢ krwawe obrazy. No, nie jest
to gra dla dzieci, to na pewno.

Jesdli chodzi o strzelanie, gra oferuje nam réwniez
pare innych mechanik, takich jak bullet time,
o ktérym mowitem wczesniej, czy trzymanie
przeciwnikow jako zywych tarcz umozliwiajacych |
ogtuszenie niektérych antagonistow. W kilku
miejscach pozwala nam tez postrzela¢ z wiekszych
luf — konkretniej z karabindéw Gatlinga oraz haubic
(jednej z tych drugich bedziemy mieli okazje uzyc¢
juz dos¢ wczesnie w grze), co stanowi bardzo
przyjemne urozmaicenie.

Rumakiem przez prerie

Sam otwarty swiat nie jest szczegdlnie duzy, ale |
jak by nie patrze¢, na standardy tamtych czasow
mogto by¢ duzo gorzej. Moim zdaniem mapa jest
na tyle duza, zeby sie szybko nie znudzita, ale tez
na tyle mata, zeby nie doprowadzi¢ gracza do szatu
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podczas szukania 200 potencjalnych znajdziek czy
misji pobocznych. A skoro o tym mowa, to jedynymi
,znajdzkami” sa 44 porozrzucane zyty ztota, ktore
po kupieniu kilofa mozemy zacza¢ wydobywac,
aby zdobyc¢ tatwy zarobek przydatny do ulepszaniu
naszego ekwipunku. Misje poboczne natomiast sg
rozmaite i oprocz zapewnienia dodatkowego zrodta
dochodu zwykle polepszajg tez nasze statystyki;
niestety konkretne znaczenie tych statystyk dla
rozgrywki nie jest dobrze wyjasnione. Mozemy
zatem zabawic sie w fowce nagrdd i tapac niego-
dziwcéw zywych lub martwych, zosta¢ zastepca
szeryfa i pilnowac porzadku publicznego, by¢ ku-
rierem (ktory musi by¢ naprawde na czas), czy tez
pomaoc pobliskiemu ranczerowi zaganiac bydto,
aby po tych wszystkich przygodach odprezyc sie,
grajac w pokera w pobliskim saloonie.

Wspaniaty huk kanciastych armat

Czas przej$¢ do warstwy audiowizualnej. Zacznijmy
od widokdéw, bo mimo mojej podzielonej opinii jest
to nieco mniej obszerny temat. Bez bicia przyznam,
ze gra nie zestarzata sie najlepiej. Rozciggniete,
rozmazane tekstury, kanciaste... c6z, wszystko;
czasem nawet zauwazy sie tu i dwdzie jakies$ nie-
typowe jak na dzisiejsze czasy rozwigzanie, ktore
moze co najwyzej wywotac usmieszek rozbawienia.
A jednak niektore lokacje wcigz potrafig zaprzec
dech w piersiach, motion capture i animacja — szcze-
golnie podczas przerywnikéw filmowych — wzbu-
dzaja emocje, a wyglad postaci i miejsc sprawia,
ze mimo juz nieco starej technologii, gra trzyma
sie zaskakujaco dobrze, a $wiat przedstawiony jest
zywy, wiarygodny i ociekajacy klimatem.

tREEIU:*iﬂI a Yengeance.

Jesli chodzi o dzwiek, mozliwe ze bede sie po-
wtarzat, ale mysle, ze warto zaznaczy¢, jak dobrze
swoje role odegrali aktorzy gtosowi. Zwtaszcza
ci, ktorzy wcielili sie w poszczegolnych ztoczyn-
céw, nie tylko dodaja gtebi swoim postaciom, ale
takze sprawiajg przez to, ze swiat przedstawiony
wydaje sie naprawde parszywym miejscem, gdzie
skorumpowane, zwariowane tajdaki rzadza, czesto
krzywdzac niewinnych, a sprzeciwic sie im ma od-
wage zaledwie garstka, w tym gtéwny bohater. On
tez zresztg poza rzucaniem dobrze dopasowanymi
one-linerami $wietnie nadaje ped narracyjny, bedac
pewnym siebie, zadnym zemsty i sprawiedliwosci,
a jednak dobrym i dajagcym sie lubi¢ gosciem.

Dalej omawiajac warstwe dzwiekowa, warto wspo-
mnie¢ o muzyce, ktora zostata odegrana przez
zywa orkiestre i brzmi cudownie. Juz na wstepie po
odpaleniu gry do naszych uszu dobiega symfonia
dzwiekow, ktéra powoli buduje napiecie, zeby
nastepnie zaserwowac niezwykle epicki, a jedno-
czesnie melancholijny utwor, juz na starcie dajacy
nam znac, ze ta historia bedzie petna przeciwnosci
losu. PozZniej jest réwnie dobrze; kazdy utwér pasuje
do sytuacji i pozwala sie w nig wczuc.

Ostatnig kwestig sg same dzwieki. Odgtosy broni
wykonane zostaty przeswietnie; za kazdym razem
stycha¢, ze strzelamy z faktycznej broni, a nie z ja-
kiegos zabawkowego kapiszonowca. Deweloperzy
postarali sie, aby wszystko brzmiato autentycznie,
i nagrali dzwieki odpowiednich broni. Rowniez od-
gtosy natury i otoczenia sg przyzwoite i podobnie
jak muzyka, tworza klimat.

Memorial Day

Krotko podsumowujac: w czasach, gdy mamy tak
rozbudowane westerny z otwartym swiatem, jak
,Red Dead Redemption 2", warto pamietac, ze pie¢
lat przed wydaniem pierwszej czesci przez Rockstar
projekt ich kolegdw po fachu, ,Gun”, przecierat juz
szlaki. | mimo uptywu tych wszystkich lat, piszac
te recenzje, gre dostownie wchtonagtem w kilka
wieczorow. Szczerze polecam. Mitej zemsty!





https://www.imdb.com/title/tt0164127/?ref_=tt_mv_close
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OK, mielismy pierwszy western z otwartym
swiatem, przyszedt czas na pierwszy western
FPS i nie, on-rail shootery czy gallery shoote-
ry sie nie licza, dajcie spokdj. Tytut ten przy-
pada nieco juz zapomnianej grze , Outlaws”
wydanej przez niezwykle utalentowane studio
LucasArts i dzisiaj mam zamiar oceni¢, jak do-
brze sie ona zestarzata.

~Tanatos

Dobry

No to zacznijmy od plusow. Gra jest nadal bar-
dzo grywalna, a przerywniki filmowe i muzyka sa
przecudne. Ale zacznijmy od przerywnikow, bo
to nimi wita nas gra. O ile opowiedziana w nich
historia nie jest szczegolnie oryginalna (ot, kolej-
na zemsta spowodowana Smiercig w rodzinie),
o tyle jej przedstawienie i ,zmotywowanie"” gracza
do morderczej wendety jest bardzo skuteczne
dzieki zaréwno jakosci samej animagji, jak i nada-
niu postaciom charakteru. No, przynajmniej tym
najwazniejszym postaciom.

Kolejna zaleta jest niewatpliwie przepiekna Sciezka
dzwiekowa (o ta TUTAJ) wyraznie inspirowana Ennio
Morricone (jeden utwor brzmi praktycznie jak ,The
Ecstasy of Gold” z ,Dobrego, ztego i brzydkiego”).
Zespot z LucasArts zrobit uzytek z miejsca i mozli-
wosci CD i uzyt prawdziwej orkiestry do nagrania
Sciezki dzwiekowe;j.

Rozgrywka to porzadny doom-clone zrobiony na
silniku Jedi engine uzytym po raz pierwszy w ,Star
Wars: Dark Forces”. Polega na zbieraniu kluczy
i przebijaniu sie przez hordy wrogéw, a na koncu
poziomu ubiciu jednego z tytutowych bandytow, by
zblizy¢ sie do pomszczenia swojej zony i uratowania
corki. W gtéwnej kampanii mamy 9 zréznicowanych
poziomow, w tym pociag, kopalnie, wawozy czy
nawet tartak. W dodatku ,A Handful of Missions”
doszto jeszcze 5 misji i jedna minikampania, ktora
ma 8 poziomow (z czego 3 to bonusy).

Ostatnim wartym wspomnienia aspektem rozgrywki
jest przetadowywanie broni. Nasz bohater nie ma
speedloadera, wiec kazdy pocisk trzeba tadowac
osobno, od czego mamy prawy przycisk myszy.
Brzmi to jak katorga, ale dodaje drobnego elementu
taktycznego, a w potaczeniu z faktem, ze tylko na
najnizszym poziomie trudnosci mozemy sobie grac
w te gre jak w ,Dooma”, a na najwyzszym poziomie
giniemy od jednej lub dwdch kul, zmienia diame-
tralnie podejscie do rozgrywki.

Zty i Brzydki

tego, co sie pierwsze rzuca w oczy, czyli od
grafiki. Poza pieknymi cutscenkami sama gra jest,
nie oszukujmy sie, zwyczajnie brzydka. Byta w tyle,
kiedy juz wyszta. Przed jej premiera (rok 1997)
zaréwno ,Duke Nukem 3D", jak i ,Quake"” dostaty
swoje pierwsze dodatki, a obydwie gry sa zarowno
duzo fadniegjsze, jak i bardziej interaktywne. O ile
osobiscie mam juz wyrobiong odpornosc na kan-
ciastosc i sprite'y niskiej rozdzielczosci, o tyle jak
najbardziej rozumiem, ze nie kazdy bedzie w stanie
to przetrawi¢. Podobnie sterowanie, ktore na szcze-
scie mozna i wypada zmieni¢, chyba ze chcecie, aby
Was reka bolata, to Was nie zatrzymuje. Kolejna
dosc frustrujaca rzecza jest to, ze wszystkie strzaty
to hitscany, co oznacza, ze jesli przeciwnik widzi
Cie z drugiego konca mapy, prawdopodobnie Cie
ustrzeli, co szczegolnie wkurza na wyzszych po-
ziomach trudnosci, bo gra jest trudna w mato fair
sposob. Ostatnia sprawa to krétka kampania, ktora
zajeta mi jedyne trzy godziny. Jedynie dodatkowe
misje nieco ratuja sytuacje.

Za garsc groszy

A wiec odpowiadajac na zadane na poczatku py-
tanie: jak dobrze sie zestarzata? Eee... Za niecate 6
zt — bo tyle zwykle kosztuje na GOG-u — mysle, ze
jest w porzadku. Aczkolwiek obiektywnie zestarzata
sie bardzo nierébwno, szczegodlnie graficznie. Czy
natomiast jg polecam? Jak najbardziej. Mitego
ratowania corki!
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KIEDY Rockstar zakonczyt wydawanie do-
datkow do GTA 1V, gry opowiadajacej o zyciu
kryminalistow w odpowiedniku nowoczesne-
go Nowego Jorku, dos¢ niespodziewanym
mogtoby sie wydawac wydanie gry dziejacej
sie prawie wiek wczesniej. Jak na Rockstar
jednak przystato, gra byta absolutnym hitem,
a nazywa sie ona ,Red Dead Redemption”. Nie
jest to jednak historia ustana r6zami, zaré6wno
jesli chodzi o same wydarzenia w Swiecie gry,
jak i o historie jej powstawania.

~Tanatos

Stranger in A Strange Land

Ale po kolei. W ,Red Dead Redemption” gramy
jako John Marston — byty cztonek gangu, ktory
postanowit skonczy¢ z rozbéjnictwem i osiedlic
sie na farmie. Niestety dla niego, dtugie ramio-
na sprawiedliwosci postanowity wzig¢ go

w swe objecia i wykorzysta¢ do wybicia
badz ztapania swoich bytych kompandw,
w zamian za wolnosc jego, jego zony
i syna. Niechetnie, jednak bez
wiekszego wyboru, nasz ,boha-
ter" zabiera sie natychmiast za
pierwszego ze swoich bytych
kolegow. Moze nawet zbyt
ochoczo, bo dostaje
kulke w trzewia i pra-
wie ginie jak debil.
Dobry start, nie

Mma Co.

r‘ﬂ :

,.,\\/, RDR przypomina

) o0 { mi dos¢ moc-
: Y no GTA 1V,

szczegOlnie przez
motyw gtownego
bohatera — obcego
w dziwacznym
kraju. Typowe dla
Rockstar cynicz-
ne przedstawie-
nie Swiata jak zwy-
kle wypada Swietnie,
John, tak jak i przed
nim Niko, natrafia na
najrozniejszych i najdziw-
niejszych ludzi: od str6zéw
prawa i ranczeréw, przez

Recompany it ¢ tn Foct Mereat
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wynalazcow i uczonych, po zwyktych oszustéw
i hieny cmentarne, a nawet okazjonalnego kani-
bala. Postaci te pomagajg mu zaréwno w misjach
gtownych, jak i spotykane sa w misjach pobocz-
nych ,nieznajomych i dziwakow”, jesli idziemy
terminologia GTA V. Juz na wstepie dostajemy
po twarzy dialogami wspétpasazerow pociagu,
ktérzy ignorancko wypowiadaja sie na temat
wiary, cywilizacji czy Indian i ich masowych za-
béjstwach. Czesto John wydaje sie byc¢ jedynym
normalnym, w tym Swiecie petnym wariatow.

Jak swiat dtugi i szeroki

Gra dzieje sie w roku 1911, kiedy czasy Dzikiego
Zachodu chyla sie ku upadkowi, a stare zwy-
czaje i sentymenty staja sie przestarzate. Sam
John okazuje sie reliktem przesztosci w tym
szybko zmieniajacym sie swiecie, aczkolwiek
nie jest to ewidentne od samego poczatku
gry. Kontynuujac kolejng tradycje Rockstara,
RDR na poczatku ma odblokowany tylko jeden
obszar i z czasem dopiero odblokujemy dwa
nastepne. Sg to kolejno: New Austin, Nuevo
Paradiso lezace w Meksyku oraz West Elizabeth.
tacznie sa one podzielone na 9 pomniejszych
regiondw, niektore réznigce sie bardziej od
siebie, niektére mniej. Bo o ile praktycznie cata
czes¢ majaca miejsce w USA jest bardzo zréz-
nicowana: sg prerie, pustynie, ale takze gory



https://www.videogamesartwork.com/games/red-dead-redemption?page=0
https://www.resetera.com/threads/red-dead-redemption-is-native-4k-on-xbox-one-x-screenshots-thread.35346/
https://www.resetera.com/threads/red-dead-redemption-is-native-4k-on-xbox-one-x-screenshots-thread.35346/

\,

i bagna, tak praktycznie caty teren Meksyku to

\ jedna wielka pustynia z réznymi typami skat.

Pomimo tego, ze Swiat ten jest dos¢ rozlegty
I na pierwszy rzut oka pusty, to takim jednak
nie jest. Cho¢ to miasta sg centrum akgji, to
wiasnie poza nimi dochodzi non stop do jakich$
losowych zdarzen. A to kto$ poluje na jakie-
gos zwierza, to potem jakis zwierz poluje na
kogos, a to czyjs powoz jest atakowany przez
bandytow, to znow bandyci uzywaja powozu,
by kogos zaatakowac. Takich przypadkowych
zdarzen jest multum i pojawia sie ich wiecej,
wraz z wykonywaniem misji pobocznych od
wczesniej wspomnianych ,nieznajomych”. No
i wracajac do miast czy innych ludzkich osad
—jest w nich duzo réznych minigier, takich jak
Poker, sitowanie sie na reke lub gra nozem,
ale znalez¢ tez mozna prace dorywcze — tow-

ca nagrod czy zaklinacz koni. A jesli i to nam
sie znudzi, to mamy do dyspozycji 4 rodza-
je wyzwan, ktore sprawdzg nasza wytrwatosc¢
i determinacje, jako ze czesc z nich jest albo
naprawde ciezka (zwykle przez sterowanie), albo
zwyczajnie nieco upierdliwa przez backtracking
potrzebny do ich ukonczenia.

Niby dead eye, ale widoczki widzi

Skoro byty lokacje wraz z ich zawartoscia, to
czas na opinie o tym, jak gra wyglada i brzmi.
O ile nie wzbudzi ona opadu szczeki = jakby nie
patrze¢, ,Red Dead Redemption” ma juz 14 lat
na karku — tak widoki wciagz potrafig zachwycic.
Osobiscie bardzo urzekta mnie rzeka dzielgca
oba kraje. Modele postaci; a szczegolnie ani-
macje, sa na bardzo wysokim poziomie korzy-
stajacym z silnika RAGE oraz wpakowanymi do
niego silnikami Euphoria i Bullet. Sprawia to,
ze zarobwno my, jak i nasi wrogowie zareagu-
jemy odpowiednio podczas strzatu, biegania,
spadania i wszystkich innych akrobacji.

Jesli chodzi o warstwe dzwiekowa, to tez jak
najbardziej jest miodnie. Muzyka idealnie wpa-
sowuje sie w klimat i region danej sytuacji.
Dodatkowo, bronie brzmig naprawde przy-
jemnie i odpowiednio mocno w zaleznosci od
kalibru, dajac odpowiedni feedback. Aktorzy
gtosowi rowniez idealnie pasujg do swych rdl,
z gtdwna postacia na czele. John Marston ma
odpowiednio chrapliwy i szorstki gtos, ktorego
sie bardzo przyjemnie stucha, co jest dobra
wiadomoscia, jako ze wbrew temu, co mowi
na poczatku gry, jest nieco gadatliwy.

W moim bucie jest waz!

Czas teraz troche ponarzeka¢. W sumie nie
bedzie to nic wielkiego, bo nie ma jakos$ duzo



https://www.resetera.com/threads/red-dead-redemption-is-native-4k-on-xbox-one-x-screenshots-thread.35346/
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powoddéw ku temu, ani nie jest to nic catko-
wicie psujacego gre. Pierwszym niesmakiem
z mojej strony jest sterowanie. Osobiscie jestem
zagorzatym pececiarzem i celowanie gamepa-
dem w strzelankach jakiegokolwiek rodzaju
uwazam za, grzecznie mowiac, nieintuicyjne
i niezgrabne. Gra probuje negowac ten problem
za pomocag autonamierzania oraz mechaniki
tutejszego bullet time'u, ale wciaz jest to dos¢
nieeleganckie podejscie do strzelania w grach.
Kolejnym problemem jest system oston. O ile
jest przydatny i bardzo fajny, kiedy dziata — tak
czesto potrafi by¢ kaprysny, a posta¢ wbiega
prosto pod kule przeciwnikow.

No i ostatnig rzeczg, na ktora ponarzekam jest
to, co sie dziato za kulisami, bo byto to prawdzi-
we deweloperskie piekto. Mowa tu o zwyczajnie
nieludzkich warunkach pracy podczas tworzenia
tej gry. Powodem byt ponoc¢ absolutny cha-
os w kadrze decyzyjnej, co doprowadzito do
okropnych crunchy, nieludzkich 12-godzinnych
zmian 6 dni w tygodniu, co wywotato znacz-
ne pogorszenie sie stanu psychicznego-wielu
z pracownikow do tego stopnia, ze w styczniu
2010 roku zostat opublikowany list otwarty do
Rockstara od-zon deweloperow. pracujacych

\
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nad gra, opisujacy wyzej wspomniane warunki.
Na dodatek, wielu anonimowych pracownikéw
wyszto z podobnymi zazaleniami, ktére pdzniej
potwierdzono przez bytego kadrowca firmy,
ale sam Rockstar zaprzeczyt tym ,pogtoskom”
twierdzac, ze ,jest im smutno, ze niektorym
bytym pracownikom nie podobata sie praca
w studiu i nie czuli sie kreatywnie spetnieni”.
Oczywiscie dzisiaj nie ma sladu po tym ogtosze-
niu na stronie studia i z jakiego$ powodu chca
oni, zeby slad o tej catej kontrowersji zaginat.

Farma obiecana?

Koniec kohcéw sktamatbym, gdybym powie-
dziat, ze gra mi sie nie podobata. Podobata
i to bardzo, jedna z przyjemniejszych gier od
Rockstar, w jakie miatem okazje zagrac. Mogt-
bym podsumowac to jako GTA IV na Dzikim
Zachodzie. Czy podobato mi sie sterowanie
padem? Nie, w zadnym wypadku, ale jest na-
dzieja — pogtoski mowig, ze Rockstar ma za-
miar wreszcie przeportowac te gre na pecety.
Pono¢ kod byt tak poplatany, jak dobrze wy-
mieszane spaghetti, wiec jakiekolwiek préby
portowania bytyby koszmarem, ale zobaczymy,
co z tego wyjdzie. Miejmy nadzieje, ze nie ko-
lejne ,GTA Trilogy: Definitive Edition”. Mitego
odzyskiwania rodziny!

I
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DzIKI Zachéd byt miejscem trudnym do zycia,
w ktorym to bezprawie probowato zapanowac
i sttamsic spokojny zywot pracujacych w pocie
czota mieszkancow. | choc gatunek westernow
ma swoje czasy Swietnosci za soba, jego duch
wciaz daje o sobie znac.

~Hefajstos

Mitos¢ do westerndw nie jest jednak jedynie do-
meng obywateli Stanow Zjednoczonych, bowiem
na catym Swiecie znajdziecie mitosnikow kowbo-
jow i rabusiow odgrywajacych wtasne pojedynki
w samo potudnie. Rowniez Japonia nie oparta
sie tej mitosci, dzieki czemu dostalismy sporo
filmow, anime, gier oraz mang mniej lub bardziej
zwigzanych z gatunkiem.

Przez Stany idzie Smier¢

Tytutowy ,Green Blood"” to rozpisana na czter-
dziesci dziewie¢ rozdziatow zamknietych w pieciu
tomach (wczesniej wydawanych w tygodniku
.Weekly Young Magazine") manga, ktérej autorem
jest Masasumi Kakizaki. Utrzymana w brutalnej
i realistycznej stylistyce historia opowiada o dwdch
braciach Burns podazajacych sladem ojca — szefa
gangu Crimson.

Starszy z nich, Brad, ma dwadziescia jeden lat,
natomiast mtodszy Luke — siedemnascie. Ten
pierwszy jest zimnym zabojca na ustugach nowo-
jorskiego gangu Grave Diggers. Drugi uczciwie

i ciezko pracuje w porcie przy roztadunku statkow.
W wyniku splotu wydarzeh musza opusci¢ wschod-
nie wybrzeze udajac sie na zachod, do Missouri.
Co przyniesie ta podrdz i czy braterska wiez to
wytrzyma, o tym musicie przekonac sie sami.

Odziana w czern dzierzy
rewolwer z bagnetem

Mamy tu do czynienia z tytutem dla odbiorcéw
dojrzatych (J.P.Fantastica — wydawca — zaleca
minimum szesnascie lat), poruszajagcym trudne
tematy. Przemoc i ludzkie zezwierzecenie, Smierg,
nagos¢, rasizm, chciwosc i polityka — przed boha-
terami roztacza sie zycie i jego grzechy.

Fenomenalna, realistyczna kreska — cho¢ mocno
zachodnia, wcigz ma w sobie mangowa nute, co
widac to przede wszystkim w wiekszych panelach,
ale tez w mimice bohateréw i przedstawionej
brutalnosci. Cato$¢ oddycha Dzikim Zachodem
i zyciem w Stanach Zjednoczonych drugiej po-
towy XIX wieku.

Na kogo dzis przyjdzie kolej?

Jezeli szukacie krétkiej i powaznej serii — siegajcie
Smiato. Zwiaszcza, jezeli jestescie fanami wester-
néw i nie potrzebujecie tej bardziej romantycz-
nej wersji gatunku. Czeka Was nie lada gratka,
kapelusze z gtéw. Ave!



https://www.reddit.com/r/manga/comments/of99ta/art_found_really_great_manga_greenblood/
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JAK wspomniano w innej czeéci tego numeru,
podczas wizyty na ostatnim Bykonie nie mo-
gtem oprzec sie pokusie wzbogacenia domowej
kolekgji o kilka tytutéw. Wsrod nich znalazt sie
.Dziwny Zachod” autorstwa Jarostawa Dobro-
wolskiego. Zaraz zabratem sie za ksiazke i dawno
nie bytem tak pochitoniety lektura.

~Enter

Podczas stonecznego dnia, w jednym z salondw,
Morris M. Swithen — mtody awanturnik oraz zyjacy
z gry w karty koniokrad, podczas kolejnej rozgrywki
pokera spotkat matomdwnego Clive'a K. Phillipsa.
Dreszcz przeszedt po karku szulera, gdy towca
nagréd podczas rozgrywki przyznat, iz przyszedt
wtasnie po niego. Lecz zamiast stryczka, czekata
go propozycja, ktorej nie miat prawa odmowic.

.Dziwny Zachod"” stanowi ciekawg mieszanke we-
sternu z motywami rodem z powiesci H.P. Lo-
vecrafta skropiona przyjemna dawka
g czarnego humoru. Stopniowe

i odkrywanie kolejnych tajem-
L nic, mechanik dziatania magii
zapewnia niezwykty zastrzyk
— czy to adrenaliny, gdy po-
jawiajg sie kolejne aspekty,
czy tez zgrozy, gdy zdajesz
sobie sprawe z ceny, jaka
niesie czerpanie z Potencjatu,
bedacego odpowiednikiem
magi skupionej wokét nagi-

"Gdy xula zderza ¥
sig 7 magia

(3

nania do granic mozliwosci farta oraz rachunku
prawdopodobienstwa. Clive, bedacy towcg nagréd
oraz badaczem dokumentujgcym zjawiska nad-
przyrodzone, regularnie wykorzystuje mozliwosci
potencjatu na swoja korzys¢, by wyjs¢ z kolejnych
niebezpieczenstw oraz ttumaczac kolejne zasady
swojemu podopiecznemu. Z drugiej strony Morris,
mtody szuler i nieopierzony awanturnik, ktéry to
uciekt z domu zadny przygdd i z pewnoscia nie
takich, jakich mu przyszto odby¢ w towarzystwie
doswiadczonego towcy gtow, zmierza w strone
Crucible — miasta, ktérego mieszkancy zagineli
w hiewyjasnionych okolicznosciach.

Jak na western przystato, nie brak strzelanin czy
poscigow, ktore z dodatkiem wczesniej wspomnia-
nego potencjatu stanowig niezwykta, magiczna
oraz mroczng intryge, w ktérej tryby wplatat sie
duet Cliva oraz Morrisa.

Podsumowujac, ,Dziwny Zachod” stanowi orygi-
nalne potaczenie westernu oraz powiesci fantasy,
ktory w sposob subtelny schodzi w kierunku hor-
roru. Stanowi dynamiczng przygode, ktorej nie
spowalniajg rozbudowane opisy — te sg zwiezte,
przechodzace od razu do clue zagadnienia. Jako
mitosnik Lovecrafta oraz mroku, bytem urzeczony
wszelkimi nawigzaniami do powiesci grozy. A sce-
ny z.... (nie chciatbym spoilerowac) wraz z czescig
opisow, dostownie wywotaty we mnie dreszcze
i uczucie niepokoju. Zdecydowanie moge dany
tytut polecic.
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POWINNAS NAUCZYC, SIE
CELNIE STRZELAC
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Mimik & Samael - Zli Mistrzowie Gry, ktérzy przesqczajq sie nawet do tego
kawatka rzeczywistosci. Ona lubi horrory, on romanse, ona spokojne gry
( dobre historie, on z checig wyoptymalizowatby zabawe z kazdej rozgryw-
ki i jeszcze nie przegrat ze znajomymi w ,Commandera”. Nikt z redakcji nie
widziat ich razem w jednym pokoju, ale nie lubig rozmawiac na ten temat.
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Problemy w Thunder Junction
Co dzieje sie w dzikich, zachodnich karciankach?

36

.Magic: The Gathering” ma juz ponad 30 lat i caty
czas dobrze utrzymuje sie na rynku. Jednakze,
wydajac kolejne dodatki 8 razy w roku trudno

unikna¢ kontrowersji, szczegolnie ze fani tej gry ®

naprawde uwielbiaja sie czepiac. ,Murders at Kar-
lov Manor” zbyt mato skupiat sie na znanych juz
postaciach i wszyscy nagle udawali detektywow,
.Marsz Maszyny" zakonczyt sie za szybko i inwazja
nie wybrzmiata odpowiednio, a najnowszy doda-
tek, ,Outlaws of Thunder Junction” to... duzo by
wymieniac. Jedno z tych narzekan przykuto moja
uwage i wydaje mi sie, ze dobrze bytoby sie nim
z Wami podzielic.

Jak znalezliSmy sie na tym rozdrozu

Dla wszystkich tych, ktérzy nie wiedza, ze gra
karciana moze miec Swiat i to niezwykle roz-
budowany — krociutkie streszczenie. W swiecie
Magic'a istnieje wiele réwnolegtych swiatow, zwa-
nych planami, pomiedzy ktérymi przemieszczac

sie moga wybrane przez wszechswiat jednostki, _

zwane Planeswalkerami. Dlatego tez, mimo iz
swiaty, w ktorych dzieja sie kolejne dodatki, cze-
sto sie zmieniaja, bardzo czesto wida¢ znajome
twarze. Jednakze, phyrexianska inwazja z dodatku
.Marsz Maszyny" w zesztym roku sprawita, iz moce

-,
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pozwalajgce na przechodzenie miedzy planami
wygasty. A poniewaz trudno odejs¢ od formuty,
ktora przez lata zostata wypracowana, pojawiaja
sie teraz losowo portale, zwane Omenpath. Dzigki
temu kazdy moze przejs¢ gdziekolwiek — kiedy
chce, gdzie chce i co tylko jest potrzebne, by
zrobi¢ wiecej fanservice'u.

Wracajac do ,Thunder Junction”. Miat to by¢ do-
datek skupiajacy sie na ztoczyncach magic'owego
Swiata, ktorzy zbieraja sie na wczesniej nieza-
mieszkanym, dzikim planie, przemierzajg prerie
w Swietle zachodzacego stonca, napadaja na
pociagi i planuja napad na Skarbiec, czyli gtowny
cel dodatku, majacy zawiera¢ ogromna nagrode.
| juz na tym poziomie mozna zauwazyc¢ kilka
sprzecznosci. Jakim cudem s3 tutaj pociagi, skoro
byt to wczesniej niezamieszkany swiat? Weczytujac
sie w nieliczne materiaty dotyczace tego Swiata,
mozemy dowiedziec sie, ze istniejg tu miasta,
handel czy wspolna waluta. Ale to, czego brakuje
chyba najbardziej, to rdzennej ludnosci.

Za co ich powieszono

Wizards of the Coast doskonale zdawato sobie
sprawe, ze zostawienie natywnej amerykanskiej
ludnosci moze by¢ kontrowersyjnym tematem.
Bardzo wielu Indian zgineto z rak kolonistow
w tamtym czasie i w jaki$ sposob trzeba bytoby
ten problem poruszy¢ w swojej grze ze smakiem.
Dlatego tez podjeto decyzje, by plan byt nieza-
mieszkany, a jako jedyna ludno$¢ pozostawiono
kaktusoludzi, ktorzy dopiero po przybyciu osad-
nikdw zaczynaja zyskiwac¢ swiadomosc. |, zebyscie
zle nie zrozumieli, to nie jest tak, ze natywna
amerykanska ludnos¢ tam nie wystepuje, ponie-
waz mamy kilku bohaterow, ktorzy ewidentnie
sa Indianami, po prostu nie zamieszkujg oni tego
planu. Przybyli tutaj tak samo, jak wszyscy inni.



https://magic.wizards.com/en
https://magic.wizards.com/en

Okazato sie, ze ten ruch i tak wzbudzit wie-
le kontrowersji. Zaczeto oskarza¢ tworcow gry
o wspieranie mitu, jakoby dzielni biali kolonisci
byli wspierani przez rodzimych mieszkancow
w zagarnianiu kolejnych potaci terenu, ktore byty
catkowicie niezamieszkate i tylko prosity o to, by
ktos$ je wziagt. Na tym mogtoby sie skonczy¢, ale
nagle okazato sie, ze nie zostat wydany artykut
opowiadajacy o tym Swiecie, ktéry normalnie wy-
chodzi dla kazdego planu. Na zadawane pytania
twoércy Swiata odpowiedzieli, ze ,skupili sie na
tym, by zawrze¢ ambitne i ekscytujace postacie
inspirowane rdzennymi mieszkancami”, nie sko-
mentowali jednak decyzji, ktéra wyrzuca rdzenna
ludnos$¢ z ich miejsca zycia. Dodatkowo, pojawity
sie gtosy na Reddicie (z ktorymi niekoniecznie
sie zgadzam), ze historie, ktore zostaty opubli-
kowane, skupiaja sie tylko na postaciach, a nie
na Swiecie i jest ich — w poréwnaniu do innych
dodatkéw — mato.
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Czy to w ogole jest problem?

Czytajac sobie zdania dotyczace tej kontrowersji,
raz po raz pojawiato mi sie w gtowie pytanie: ,Czy
to naprawde jest problem?”. Szczerze mowiac, nie
czuje, zeby nim byt. Ale tatwo mi mowic, nie jestem
w koncu rdzennym Amerykaninem. Dlatego tez
staratem sie zmieni¢ perspektywe i odwzorowac
te sytuacje w innym kontekscie. Czy czutbym sie
w porzadku, jezeli ogromne medium kulturowe
twierdzitoby, ze to Alianci wywotali Il wojne Swiato-
wa? Albo ze Polska zaczeta scigac i przetrzymywac
ludnos¢ zydowska w obozach Smierci? Te mysli
s mi juz o wiele blizsze i wzbudzaja poczucie, ze
nie w ten sposéb powinnismy traktowac historie.
Szczegdlnie w obliczu wielu ostatnich kontrowersji
dotyczacych bardzo luznego podejscia do trakto-
wania wydarzen z przesztosci, jakie przedstawiaty
takie serie, jak np. ,Bridgertonowie” Julii Quinn
czy ,Cleopatra” od Netflixa.
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Ostatni pocisk w magazynku

Jak w takim razie rozwigzac ten problem histo-
rycznosci? Nie wiem. Mam wrazenie, ze zadne
rozwigzanie nie bedzie satysfakcjonujgce dla kaz-
dej strony tych wielu toczacych sie sporow. Ale
wiem jedno. Cos zrobi¢ bedzie trzeba, bo ilos¢
podobnych probleméw bedzie sie tylko mnozy¢.
A ten Swiat jest za maty na nas dwo... zebysmy
tyle sie ktocili.
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JAK Ameryka dtuga i szeroka, tak wiele filméw na jej ziemiach powstato. Jednym ze szcze-
golnych gatunkow jest western, zwany kolokwialnie kinem kowbojskim. Pora wiec wyjs¢
na spalona stoncem droge i w samo potudnie odpali¢ jeden z prezentowanych tu klasykow.

~Hefajstos

Joe (Burt Lancaster) i Benjamin (Gary Cooper) planuja

. l'l.L et p napad na pociag ze ztotem, zmierzajacy do tytutowego

. A Ramay W Vera Cruz. Chetnych na ten tup jest jednak wiecej. Kla-

“ G, %A Yy s 4 syczny western Roberta Aldricha w doborowej obsadzie
; § © N L I to idealny start w gatunek.

Western na faktach — tytutowa para rewolwerowcow
(w ktorych wecielaja sie kolejno Paul Newman i Robert
Redford), majac coraz wieksze problemy z ucieczka przed
twardym ramieniem sprawiedliwosci, postanawia wyjechac
do Boliwii. Czy im sie uda, musicie przekonac sie sami.



https://mubi.com/en/pl/films/butch-cassidy-and-the-sundance-kid
https://www.ponapisach.pl/2019/10/vera-cruz.html

Gdy banda Calvera zajmuje meksykanska wioske burzac
jej spokoj, mieszkancy zbierajg srodki i wynajmuja siedmiu
rewolwerowcdéw do ochrony. Klasyka na bazie klasyki,
mamy tu bowiem do czynienia z remake’iem ,Siedmiu
Samurajow” Kurosawy (ktory zreszta byt zachwycony
wersja Johna Sturgesa).
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Szeryf John T. Chance (John Wayne) pilnuje, by pewien -« ' !
wptywowy zabéjca nie wyszedt na wolnosé. Gdy do oy ‘N
miasteczka przybywajg sojusznicy przestepcy, Chance ' H |
staje do nieréwnej walki majac przy sobie staruszka, K

pijaka oraz mtodzienca.

Ethan Edwards (John Wayne) stracit wszystko w wyniku
ataku Komanczow z plemienia Czarnych Sokotéw. Na
domiar ztego, jego corki zostaja porwane. Wraz z Mar-
tinem Pawly’em (Jeffrey Hunter) wyrusza zadny zemsty.
Rzeczywistos¢ nie jest jednak czarno-biata.

Spaghetti westerny (zwane rowniez macaroni westernami)
to kino gatunkowe krecone we Wtoszech i w Hiszpanii.
Tytutowa Trylogia to zbior trzech filmow legendarnego
Sergia Leone’a z Clintem Eastwoodem w roli gtownej.
Mato? To sprawdzcie pozostate westerny rezysera oraz
jego kolegi po fachu — Sergia Corbucciego.



https://medium.com/humungus/what-everyone-having-diarrhea-on-the-set-of-the-magnificent-seven-tells-us-about-toxic-masculinity-3df4ba89fdf
https://www.theaceblackblog.com/2014/10/movie-review-rio-bravo-1959.html
https://themoviescreenscene.wordpress.com/2018/05/25/the-searchers-1956/
https://mubi.com/en/pl/films/the-good-the-bad-and-the-ugly
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