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Witajcie, Drodzy Czytelnicy!

W dzisiejszych czasach, gdy tylko zawodzi jeden z elementéw cywilizacji,
pojawiaja sie ogromne problemy. Awaria pradu? Felerny update Win-
dowsa? Fejki w internecie? Zaczyna sie zle, a potem problemy zaczynaja
sie pietrzy¢. A co gdyby tak od tego wszystkiego odpoczac...?

W sukurs przychodzi nam kultura, podsuwajac kilka alternatyw dla wy-
jazdu w Bieszczady, ktore z kolei my chetnie Wam przedstawimy. W tym
numerze mozna sie przyjrze¢ jak orczyca robi kawe (“Legendy i Latte"),
anime postacie zbieraja truskawki (“Harvestella” czy “Rune Factory 5"),

a moze zamiast tego wolicie eskapistyczne udawanie fantasy wojowni-
kow w “Cieniu Wtadcy Demondéw”? Dla kazdego cos mitego.

To, oczywiscie, nie wszystko — rzucamy tez okiem na ostatni festiwal
dem na Steamie, przygladamy sie czy z lingwistyki mozna zrobi¢ gre na
przyktadzie “"Chants of Sennaar”, czy wydajemy opinie na temat “Furiosy”
i “Garfielda”... i kilku innych rzeczy.

Mitej lektury!
~Ghatorr

A jesli chcecie na chwile uciec od trudow codziennosci — zapraszamy
do interakgcji z naszymi reprezentantami na NANI?!Con (02-04.08 w Ka-
towicach) oraz Kapitularzu (06-08.09 w +odzi) — kolejnych konwentach,
ktore objeliSmy swoim patronatem medialnym! Patronujemy rowniez
Gliwickiej Konferencji RPG! Goraco polecamy sie na nich pojawic!

~Lailyren

Okfadka zostata wykonana przez Lailyren

i i Portfolio: https://pl.lailyren.art/
Zrodto grafiki tta dla stron: 10, 22-23, 34-35, 36-39.

Uzyte grafiki — wtasne, na licencji CC lub wedtug
hipertagcza w grafice
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https://www.imdb.com/title/tt22022452/

JEZELI chodzi o animacje i podejmowanie
trudnych tematow, Pixar jest zdecydowanie
w Scistej czotowce. Dowodem na to jest chociaz-
by ..Inside Out” sprzed niemal dekady, ktory
w sprytny sposob uczyt dzieciaki o targajacych
nimi uczuciach.

~Hefajstos

Lata lecg, Swiat sie zmienia, a wraz z nim dzieciaki
przechodza do kolejnego etapu zycia — dojrzewa-
nia. Emocje i hormony szalejg, rodzice nie rozumie-
ja, na twarzy pryszcze. Do tego dochodzg nowe,
bardziej skomplikowane odczucia — to wszystko
po prostu w gtowie sie nie miesci.

Piec, dziesiec... pietnascie?

Riley, bohaterka poprzedniej czesci, osiaga wiek
trzynastu lat, tym samym oficjalnie stajac sie na-
stolatka. Wiagza sie z tym ogromne zmiany (wiek-
sze nawet niz przeprowadzka z Midwest do San
Francisco) — nowa szkota, nowi znajomi. Wszystko
to kulminuje sie na weekendowym obozie hokejo-
wym, w ktérym bierze udziat wraz z przyjacidtkami
Grace i Bree w nagrode za wygrany mecz.

Tymczasem w jej gtowie nie wszystko uktada sie
tak, jak nalezy. Pozorna sielanke pieciu gtéw-
nych emocji — Radosci, Smutku, Strachu, Gniewu
i Odrazy — przerywa pojawienie sie Niepokoju
w towarzystwie Zazdrosci, Wstydu i Olewki. Starcie
miedzy nimi przybiera dramatyczny obrét, stawka
zas$ jest tozsamosc (i tym samym zycie) Riley.

Zycie emocjami sie toczy

Ci z Was, ktorzy pamietaja poprzednia czes¢ wie-
dza, czego moga sie spodziewac. Znéw ruszymy
przez umyst dziecka, w towarzystwie menazerii
kolorowych personifikacji uczué¢, cho¢ zmiany
zwigzane z dorastaniem sg tu widoczne. Parada
mozliwych Sciezek kariery, skarbiec sekretow,
strumien swiadomosci, z ktérego wyrastaja nitki

LMY |

tworzace tozsamos$¢, a nawet przepas¢ sarkazmu
(rzecz nieodzowna u dorostego cztowieka) — dzieje
sie w gtowie.

Sek w tym, ze Pixar gra tu nazbyt bezpiecznie (za-
pewne w duzej mierze przez dton pewnej Myszki
na ramieniu). Tym samym zamiast kolejnego
animacyjnego przetomu dostajemy powtorke
z rozrywki. Nie oznacza to oczywiscie, ze film jest
zty — wrecz przeciwnie. Jest dobry, ale tylko dobry.

Mamy wiec typowa nastoletnig komedie z nutka
dramatu, kilka co ciekawszych scenek zza kulis
naszego istnienia oraz catg mase zartow stow-
nych na bazie uczu¢ i emogji. Ha, jest nawet kilka
Swietnych odniesien do seriali i gier dla maluchow,
celnie wypunktowanych i zarysowanych gruba
krecha. Niestety, to tylko maty odsetek.

Kulu kulu

W ,Inside Out” twdrcy uczyli dzieciaki tego, czym
sg emocje i w jaki sposdb wptywajag na nas (a tym
samym na $wiat wokét nas). W czesci drugiej lekcja
jest to, ze to my kontrolujemy emocje, a nie na
odwrot i ze kazda z nich jest wazna. Cho¢ mozna
byto to rozwingc o nieco filozofii, to jednak obraz
nie podaje wszystkiego na tacy, zachecajac mtod-
szych widzéw do refleksji i przemyslen.

Animacja jak zawsze stoi na najwyzszym poziomie,
postacie wygladaja uroczo i miekko. Poszczegolne
miejscowki naszego wewnetrznego Ja pozwolg na
tatwe zrozumienie tego, czym sie zajmuja. Polski
dubbing wypada rownie Swietnie — ale to przy
animacjach takiego kalibru norma.

ldZcie wiec Smiato z pociechami matymi i duzymi
do kina — moze dzieki temu wiecej zrozumienia
w gtowie sie pomiesci. Bierzcie jednak pod uwage,
ze to kolejny obraz, ktéry moze na state zagoscic
w Waszej rodzinnej codziennosci. Ave!



https://www.imdb.com/title/tt22022452/
https://www.ppe.pl/recenzje/344807/w-glowie-sie-nie-miesci-2-2024-recenzja-filmu-disney-dojrzewanie-nie-bierze-jencow.html
https://www.disneydining.com/disney-accused-of-queerbaiting-inside-out-2-ks1/

LubzKoS¢ w calym swoim istnieniu jest nie-
zwykle gtosna. Czy to codziennos¢ zycia, chec
zapewnienie sobie rozrywki, czy tez niesnaski
- generujemy sporo hatasu. Oczywiscie — im
wiecej nas, tym wiecej decybeli. Co jednak,
gdy zostaniemy zmuszeni do zycia w ciszy?

~Hefajstos

Takie pytanie w 2018 roku zadat John Krasinski,
rezyser i scenarzysta pierwszych dwoch odston
serii. Tam tez obserwowaliSmy zmagania pewnej
rodziny dobry rok po przybyciu nadstyszacych
kosmitow ludojadéw. Tym razem Jim ustepuje
miejsca Michaelowi Sarnoskiemu, by ten opo-
wiedziat o poczatku inwazji.

Aaa, cicho-sza!

Nowy Jork. Chorujaca na raka poetka Samira
(Lupita Nyong'o) mieszka w hospicjum, gdzie
wraz z kotem i innymi pacjentami spedza swo-
je dni. Proze codziennosci przerywa wypad do
miasta na pokaz marionetek, przez co kobieta
laduje w samym sercu ataku obcych. Sytuacja
pogarsza sie, gdy amerykanskie wojsko niszczy
mosty, odcinajac tym samym Manhattan od

" reszty ladu i nakazuje ewakuacje drogg morska.

Samira, nie majac nic do stracenia, postanawia
~ zignorowac rzagdowe instrukcje i wybrac sie do
pizzerii z czasow dziecinstwa, by znéw poczu¢,
ze zyje. Po drodze spotyka Erica (Joseph Quinn),
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studenta prawa, ktéry rusza wraz z nig.. Miedzy
obojgiem nawiazuje sie ni¢ przyjazni, a kazde
bedzie miato mozliwos¢ spojrzec¢ na zycie pod
innym katem.

Krok do przodu, dwa w tyt

Pomyst ten, cho¢ ciekawy, to nie zostat w petni
wykorzystany. Poczatek jest swietny, jednak
gdzies w potowie rezyser ucieka sie do wy-
Swiechtanych motywoéw. Szkoda, bo cierpi na
tym réwniez zakonczenie — pewnie elementy
muszg jednak sie znalez¢ w hollywoodzkich
produkcjach. Zndéw tez nie dowiadujemy sie
niczego nowego o wrazych paskudach — wciaz
reaguja na hatasy, nie potrafig ptywac i maja
nieciekawy design.

Catosc ratuje aktorstwo — duet Nyong'o-Quinn
robi, co moze, by odda¢ budujaca sie relacje
dwojga pozornie niedopasowanych ludzi w nie-
ciekawej sytuacji. Dobrze spisuje sie rowniez
Djimon Hounsou, choc¢ jak zawsze jest go zde-
cydowanie za mato.

Fani (krotkiej) serii powinni by¢ zadowoleni,

przynajmniej do premiery kolejnego filmu. Reszta *

zapomni o catej sprawie w drodze do wyjscia.
Gatunkowo jest obecnie w czym wybierac.

Ave!
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https://www.space.com/everything-we-know-about-a-quiet-place-day-one

SONY w przypadku kina dziata kuriozalnie
binarnie. Raz dostajemy dzieto w postaci ko-
lejnego ,,Spider-Verse”, raz ,Madame Web" czy
~Morbiusa”. Domyslacie sie zapewne, do ktorej
z tych kategorii zalicza sie omawiany film.
~Hefajstos

Garfield to zreszta posta¢, ktéra juz dawno
zakorzenita sie w kulturze masowej, a ktora
bezlitosna machineria rozrywki zdazyta prze-
mieli¢ i przerobi¢ na mniej lub bardziej udane
potrawy filmowej kuchni. Tym razem jednak
uzyto mikrofalowki.

Garfield nienawidzi poniedziatkow...

Naszego pomaranczowego kocura poznaje-
my, gdy zyje sobie wygodnie z psem Odiem
bedac witascicielem rysownika Jona Arbuckle.
Na wstepie (gtosem Chrisa Pratta) opowiada
o tym, jak w ogodle doszto do adopcji, zmiany
zycia oraz mitosci do witoskiej kuchni.

Nastepnie sielanke przerywa pojawienie sie
dwoch psich przestepcow, ktérzy porywaja
czworonogi na zlecenie kocicy Jinx (Hannah
Waddingham). Wszystko to, by z ukrycia wycia-
gnac Vica (Samuel L. Jackson), ojca tytutowego
bohatera. W menu jest zemsta za lata spedzone
w kiciu (hehe), a zados¢uczynieniem ma by¢
kradziez mleka na wielka skale.
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Przechodzimy wiec przez wszystkie sztampy
tego typu historii — naprawe zerwanych wiezi,
sktadanie ekipy do napadu, motyw ktamcy
i zdrade oraz heroizm. Wszystko to zgodnie
z korporacyjna tabelka w Excelu, w ktorej to
odhacza sie kolejne podpunkty wraz z przesta-
rzatymi odniesieniami popkulturalnymi. Cudnie.

...a ja takich filmoéw

Gtéwnym problemem nie sg jednak infantyl-
nos¢ i zdziecinnienie (to juz nastgpito dawno,
kazdy sie przyzwyczait), ale fakt, jak bardzo
wszyscy majg gdzies ten film. Wida¢ to zaréw-
no w przypadku fabuty, animacji (ktora bole-
$nie $lizga sie po tworach Al), jak i dubbingu
(w ktérym nikt sie nie stara, z Prattem na czele).
Zreszty, ,Garfield” jest dowodem na to, ze do
podktadania gtoséw powinno sie zatrudniac
tylko odpowiednich ludzi. Takie nazwiska nie
przyciggaja jednak widowni, prawda?

Dla kogo wiec ta animacja? Dla maluchéw ogla-
dajacych na co dzien bajki na kanale z rybka.
Reszta lepiej zrobi, czytajac oryginalne paski
Jima Davisa, dorzucajac kilka starszych shortow
z pomaranczowym kocurem. Nie warto ptacic
za nedzny kawatek korporacyjnego makaronu
z mikrofaléwki.

Ave!


https://scroll.morele.net/rozrywka/the-garfield-movie-najwazniejsze-informacje/
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https://www.themoviedb.org/movie/786892-furiosa-a-mad-max-saga/images/posters

SAGA o specyficznie ubranych indywiduach
walczacych o przetrwanie na australijskich dro-
gach i pustkowiach rozpoczeta sie w 1979 roku,
i od tego czasu co kilka lat powraca do kin mniej
lub bardziej pokryta kurzem. Tym razem trafito
na spin-off.

~Hefajstos

| to nie byle jaki spin-off, ale poswiecony jednej
z najciekawszych postaci ostatniej odstony — Furio-
sie. Czekac przyszto nam dtugo, bo niemal dekade
— na szczescie byto warto (cho¢ niedosyt pozostat).

brutalnym

Furiose (grana przez Charlize Theron) poznalismy
w ,Na drodze gniewu”, gdy uciekata wraz z grupa
kobiet przed Wiecznym Joe (Hugh Keays-Byrne)
— samozwanczym wiadca Pustkowi. Los splatat ja
z legendarnym Maxem Rockatanskym (Tom Hardy),
a widzowie mogli obserwowac zwienczenie jej drogi.
Tym razem doswiadczy¢ mozemy jej poczatku.

Mtoda Furiosa (Alyla Browne) zyje wraz z matka
w oazie, gdzie jedzenia i wody nie brakuje, a wszy-
scy sg wzglednie zdrowi (na tyle na ile mozna by¢
zdrowym w postapokaliptycznej i skazonej Australii).
Bedac swiadkiem napadu motocyklistow z pustyn-
nych rejonéw zostaje przez nich porwana, stajac sie
zdobycza brutalnego Dementusa (Chris Hemsworth).

Splot wydarzen sprawia jednak, ze trafia pod skrzy-
dfa Wiecznego Joe, ktory w przysztosci chce zrobic
z nigj kolejng zone. Nie zgadzajac sie na taki los
dziewczyna ucieka i ukrywa sie przed nim. Dorosta
(i grana przez Anye Taylor-Joy) zostaje Pretorianka
chronigca konwoje wraz z Jackiem (Tom Burke).
Nie zapomina jednak o zemscie i checi powrotu
do domu.

Wysokooktanowa

,Furiosa” to przede wszystkim kino akgji uciekajace
od hollywoodzkich sztamp. Catos¢ podzielona jest
na kilka rozdziatdw, opatrzonych iscie teatralnymi
tytutami. Sledzimy zatem losy heroiny od krngbrnego
i rezolutnego dzieciaka, przez mtoda i silng kobiete,
az po kipiacg emocjami personifikacje zemsty.

Niestety, tutaj lezy tez gtéwny problem filmu — catos¢
jest upchnieta w niemal dwie i pot godziny, przez
co rozwoj historii ustepuje miejsca akcji. Rozumiem

ten zabieg, wszak rezyser George Miller wolat skupic¢
sie na czystej rozrywce — niemniej jednak ,Furiosa”
zyskataby na dylogii, jakg dostata Panna Mtoda
w przypadku ,Kill Bill”.

Najmocniejsza strong obrazu jest jednak aktorstwo.
Anya jako tytutowa bohaterka miata przed sobg nie
lada wyzwanie biorgc pod uwage jej poprzedniczke.
Wywigzata sie jednak z tego zadania fenomenalnie,
ukazujac zarébwno game emodji jak i przemiane
swojej postaci. Show kradnie jednak Hemsworth,
ktéremu wreszcie pozwolono gra¢. Dementus to
postac karykaturalna, ale jednoczesnie gteboka
i Ztozona — koncowy monolog antagonisty zostanie
Wam w gtowach na dtugo po seansie.

Rowniez drugi plan trzyma sie niesamowicie. Lachy
Hulme wcielit sie w Wiecznego Joe w migjsce Swietej
pamieci Hugh Keays-Byrne'a tak umiejetnie, ze nie
zauwazytem roznicy. Tom Burke jako Pretorian Jack
to najblizszy Maxowi odpowiednik w filmie, cztowiek
prosty i sprawiedliwy. Jego relacja z gtéwna boha-
terkg utrzymana jest w prostym, acz wiarygodnym
tonie. Nie mozna zapomniec réwniez o Charlee
Fraser, grajacej legendarng Mary Jabasse — matke
Furiosy. Chot jej czas ekranowy jest ograniczony,
daje z siebie 200%.

Wihtnes ma)

,Furiosa” nie stata sie hitem, na jaki zastugiwata
i nie osiggneta niesamowitych wynikow. Nie jest to
wyjatek, bowiem cata seria ,Mad Max" slizgata sie
po box office. To ten specyficzny rodzaj kina, ktory
duzo lepiej radzi sobie po czasie, stajac sie kultowym
klasykiem starzejgcym sie niczym dobre wino.

Czy rezyser jeszcze powroci do tego

Swiata, ciezko powiedzie¢. Faktem
jest, ze Pustkowia skrywaja wcigz
wiele fascynujacych historii.

Ave!


https://www.bikesales.com.au/editorial/details/furiosa-is-actually-a-motorcycle-movie-146081/

'KI;AMS]IWO MA KROTKIENOGI, A Z¥O DEUGIE

HORROROW i thrilleréw w kinie dostatek,
zwlaszcza w obecnym stuleciu. Jedne sa lepsze,
inne gorsze - z regutly jednak trzymaja sie tych
samych dretwych rozwiazan. A co, gdyby tak dla
odmiany trafilo sie dzielo udane? W dodatku
z Nicolasem Cagem?

' : ~Hefajstos

| tak tez Oz Perkins, aktor i rezyser (jego wczesniej-
szymi dokonaniami sg ,Zto we mnie”, ,Matgosia
i Jas" oraz moje ulubione ,| Am the Pretty Thing
That Lives in the House"), prezentuje nam klasyczna
historie podang z szacunkiem i mitosciag do gatunku.

Roztrzasajac przesztos¢

Mtoda agentka FBI Lee Harker (Maika Monroe)
zostaje przydzielona do nierozwigzanej sprawy
seryjnego mordercy tytutujacego sie w pozosta-
wianych listach jako ,Longlegs”. Ow niegodziwiec
zdaje sie réwniez znac gtdbwna bohaterke, co nie
pomaga w sledztwie.

| w zasadzie tyle moge zdradzi¢, by nie zepsu¢ Wam
seansu. Historia jest prosta, ale poprowadzona

tak zrecznie, ze nie oderwiecie oczu od ekranu
nawet na moment. Film wypetniony jest dusza-
ca atmosfera, ktora osacza nie tylko Harker, ale
tez i widzow. Nie ucieka sie przy tym do tanich
sztuczek w postaci przewidywalnych screameréw.

Obsada staneta na wysokosci zadania, wktadajac
wiele serca i pracy w to, by odgrywane przez nich
postacie wypadty wiarygodnie. Pochwaty nale-
73 sie przede wszystkim Monroe, bo jej postac
wypada rewelacyjnie, zas Cage mimo krotszego
czasu ekranowego jest wyraznie w swoim zywiole.

Pik-a-boo!

Fani gatunku juz pewnie seans maja za sobg, ale
tych, ktérzy szukaja mocniejszych wrazen i oka-
zji do odczucia strachu goraco zachecam, by
wybrali sie do kin. ,Kod zta” (pod takim tytutem
film znajduje sie w polskiej dystrybugji) nie jest
najbardziej odkrywczym filmem, ale za to $wiet-
nym przyktadem mitosci do horrorow i thrilleréw.
Pozostaje mie¢ nadzieje, ze Oz Perkins powroci
do nas z kolejnym filmem — i to szybciej niz za
cztery lata. Ave!
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https://www.manga-news.com/index.php/dvd/Sentai-Daishikkaku

POWER RANGERSI dorobili
'~ sie juz trzydziestu sezonow.
/ Od trzech dekad niezliczone
&=, rzesze kolorowo ubranych
B\, nastolatkéw i miodych
i dorostych stawato do
nierownej walki z hor-
dami potworéw, demo-
now, kosmitow, krymi-
nalistow, robotow i tak
dalej. Niektore serie
byty lepsze, inne
gorsze, wszystkie
jednak trzymaty sie

] podobnego schema-
¥ tuiklimatu. Co jednak,

gdyby cos przetamato
te utarte standardy...?
~Ghatorr &
Lailyren

%

lll

Ghatorr: Anime ,Go! Go! Loser Ranger!”,
ktore wyszto na wiosne 2024 roku (opar-
te o mange z 2021) oficjalnie nie jest ]
ani Super Sentaiem, ani Power Ran- P
gersami, ale pierwszy rzut oka od razu
rozwiewa wszelkie watpliwosci odno-
$nie tego, do czego seria nawigzuje.
Mamy grupe poteznych, kolorowo
ubranych wojownikéw dzielnie wal-
czacych z potworami najezdzajgcymi

Ziemie. Wiekszos$¢ stwordéw
, to niemal identyczni
wojownicy i tylko nie- =
liczni maJa) specjalne,
grozniejsze formy. Niestety,
nie ma zordéw. Jest jednak
jeden haczyk...

Lailyren: | ten haczyk wy-
starczyt, by da¢ widzom
naprawde ciekawy i fa-
migcy stereotypy zwia-
. zane z tym gatunkiem
serial, ktory swoim kli-
matem bardzo przypo-
mina ten przedstawio-

ny w zekranizowanej serii
.The Boys”. Bez erotyki i az tak
duzej ekspozycji na gore, ale
zdecydowanie z podobnym

l)))]ﬂl)]]]

W

napieciem i przerazajacg charyzma |,
gtownego przeciwnika dla niepo- \QQ
zornego protagonisty. Mamy tu
tez zabawe motywem antyboha- 4
tera, ktory uwielbiam, wiec musze s

przyznag, ze tak jak nie znam sie az v
tak bardzo na franczyzie ,Power M
,"Mﬁ‘vmx '

Rangers”, to anime kupito mnie
od pierwszego odcinka.

Ghatorr: ,Power Rangers” sg
ze mna cate zycie, jestem
(wiem, to dziwne) fanem
tej serii i mnie tez ta se-
ria chwycita za serce. Ale,
ale — jaki to haczyk tak
miesza w stereotypowej

"~/ konwencji odzianych w spandex e
|, =

herosow bijacych potworki?

Lailyren: Jak gtosi nasz piekny podtytut
akapitu, gtéwna zmienna, ktora wyrdz-
nia omawiane anime jest przeniesienie
perspektywy na druga strone medalu!
Bowiem w tej historii skupiamy sie na
| przeciwnosciach, jakie staja przed jed-
nym z najnizej postawionych minio-
now frakcji potwordw, ktéra najechata
Ziemie 13 lat przed wydarzeniami
przedstawionymi w pierwszym od-
cinku. Nasz protagonista to Wojownik
D, nalezacy do Pytowcow
— tak w serialu nazwano N

owa grupe miesa ar- *'
~AN\

matniego, ktéra w tym
wypadku ma petnic funkcje ki- V.
towcow dla wyzszych ranga
potwordéw, zwanych Bossami.
Poznajemy go w momencie
kulminacyjnym, gdy iryta-
cja i zmeczenie sytuacja,
w jakiej znalazt sie ze swo-
imi pobratymcami, bierze
nad nim gore i postana-
wia wzig¢ sprawe w swoje
zmiennoksztattne rece.

Ghatorr: Sytuacja Pytow-
cOw nie jest najweselsza.
Przede wszystkim ich inwazja... juz

dawno sie skonczyta. Przegrali. - —

13


https://www.manga-news.com/index.php/dvd/Sentai-Daishikkaku
https://ranger-reject-sentai.fandom.com/wiki/Chidori
https://ranger-reject-sentai.fandom.com/wiki/Shōgo_Aoshima
https://ranger-reject-sentai.fandom.com/wiki/Sesera_Sakurama
https://ranger-reject-sentai.fandom.com/wiki/Sōsei_Akabane

14

Smoczy Straznicy po roku star¢ wdarli sie do
kosmicznej fortecy najezdzcéw, powybijali ich
przywodcow, a reszcie dali prosty wybér — koeg-
zystencja albo zagtada. Sek w tym, ze przez koeg-
zystencje mieli na mysli dalsze napady Pytowcow,
by moc regularnie udawag, ze ich powstrzymuja
i zdobywac w ten sposdb stawe oraz pienigdze. Od
tego momentu wojna ziemsko-potworna ulegta
petnej komercjalizacji — walki tocza sie co niedziele
na specjalnej arenie, gdzie cywile przychodzg po-
patrzec na starcie, Straznicy sg celebrytami i maja
wiasnych minionow. Ot, sielanka! Przynajmniej
dla kazdego, kto nie jest potworem.

Lailyren: Ten koszmarny patos przetamuje de-

speracka proba Wojownika D, ktory szybko ’w na rozwigzanie konfliktu ludzko-potwornego

zderza sie z rzeczywistoscig, ale nie poddaje
sie!l W tej z pozoru syzyfowej pracy znajduje
niespodziewanych sojusznikow i ich dalsze

Co do stron konfliktu, wiekszos¢ wyrdznionych
w tej animacji postaci przejawia bardzo szare
zachowania na spektrum moralnosci, przez co
przedstawiony konflikt jest zdecydowanie cie-
kawszy, bo trudno o podziat na tradycyjne ,dobro
i zto". JesteSmy w stanie wytuskac gtownego an-
tagoniste tego anime, ale sprawa miedzy przed-
stawicielami Smoczych Straznikéw i Potworow
— jest bardzo ptynna.

Ghatorr: Poza kilkoma wyjatkowymi mendami,
ktorych nie sposéb choéby podejrzewac o cien
dobroci w ich przegnitych sercach, to wiekszos¢
postaci znajduje sie na spektrum moralnej szaro-

Sci. Sporo z nich ma wtasne poglady i pomysty

oraz powody, ktére nimi kieruja. Serial jest

)2 przy tym mroczny — nie wzdraga sie przed

okrucienstwami, korupcja czy PTSD. Co

zmagania mozemy z ekscytacjg ogladac _y/‘l & prawda w Swiecie ,Go! Go! Loser Ranger!”

przez cate 12 odcinkéw wypetnionych
akcja, emocjami i malowniczg przemoca!

lenm

Ghatorr: Podstawowe zatozenie fa-
bularne jest obiecujace i Swieze, akcja
toczy sie zwawo, mamy kilka przyjem-
nych plot twistow — ale nawet najlepszy
pomyst nie bytby w stanie udzwignac
catego serialu. Na szczescie, mamy tutaj
do czynienia z solidng obsada po obu
stronach (Trzech? Czterech? Tych stron
troche w tym pokreconym sSwiecie jest),
ktora jest w stanie nie$¢ na swoich bar-
kach fabute. Mamy istne zatrzesienie
postaci, od Wojownikow (ktérzy maja
prosty, ale czytelny wyglad, r6zniac
sie jednak delikatnie miedzy sobg),
Smoczych Straznikéw, ich podwtadnych i kilku
cywili na smak.

Lailyren: Pytowcy majg co prawda moc zmiany
ksztattu, ale — jak wspomniat Ghatorr — ich pod-
stawowy wyglad rézni sie jedynie budowa ciata.
WSszyscy maja te same kolory i identyczne maski
imitujgce twarz. Jednak przy tej niesprzyjaja-
cej indywidualnosci aparycji, twércom udato sie
stworzy¢ kilka wyrdzniajacych sie postaci przez
mocne cechy charakteru, manieryzmy i pragnie-
nia, ktore mniej lub bardziej wokalizujg. Co mi
osobiscie zaimponowato.

(({(®)))

inwazja od dwunastu lat jest zaledwie te-
atrzykiem dla gawiedzi, ale na poczatku
potwory nie bawity sie w subtelnosc...

Poza Wojownikiem D, najwiecej czasu
antenowego dostaja podwtadni Straz-
nikow oraz oni sami. Nasi pseudobo-
haterscy antagonisci budza nalezyta
groze — maja wysoka pozycje spoteczna,
pienigdze, stuzacych, moce... oraz artefakty,
ktore wygladaja jak cos wyjetego z ,Attack
on Titan". To nie sg najzdrowsi psychicznie
ani najmilsi ludzie, to na pewno. Inaczej
ma sie sprawa z ich zwolennikami, ktérzy
— chocby z tej prostej przyczyny, ze czesto
nie wiedzg o maskaradzie — sg o wiele
przyjazniejsi i moralni. Cho¢ niekoniecznie
stabilni emocjonalnie lub normalni -
tak, Suzukiri, patrze na ciebie.

Lailyren: Patrzymy tez, nie szczedzgc zachwytow,
na oprawe audiowizualna. Dostalismy tu naprawde
interesujacy festiwal przemocy, ktéry jednoczesnie
nie zaniedbuje drobnych detali. Serial ten bowiem
bardzo tadnie operuje zblizeniami i chwilowymi
pauzami, by bardziej podkresli¢ wage drobnych
ruchow, jak lekkie przymruzenie oka czy drobny
usmiech przebijajacy spod maski. Podobnie z cho-
reografig walki i animowaniem uzywania mocy,
a juz zwtaszcza zmiennoksztattnoscia Pytéwcow,
ktora jest zrobiona naprawde ptynnie.


https://ranger-reject-sentai.fandom.com/wiki/Sentōin_D

Choc nie jestem fanka wykorzystania animowa-
nych modeli 3D w anime 2D, to w przypadku
tego tytutu jest to na tyle dobrze wkompono-
wane, ze nie ktuje az tak w oczy. Zreszta — de-
sign Pytowcow, jak i Smoczych Straznikow jest
na tyle zajmujacy, ze nie ma czasu narzekac na
wykorzystanie utatwien animacyjnych. Od cu-
stomizowanych masek gtéwnej ekipy Rangerdw,
przez bogate w szczegoty stroje obu najwiekszych
grup konfliktu, az po, wczesniej wspomniane,
niepokojgco-organiczne artefakty.

Plus, bardzo ciekawy motyw réznego wygladu
oczu postaci, ktorym mamy okazje sie blizej
przyjrze¢ i nawet niemalze utonac¢ w ich gtebi
— a czasem bezmiernej pustce. Bardzo tadny
i charakterystyczny detal. Udato sie go uzyskac
nawet u Pytowcédw, ktorzy tak wiasciwie oczu
jako organu nawet nie majg, a jedynie posiadaja
wyswietlajacy sie na ich hetmach bardzo ekspre-
syjny zarys czaszko-podobny.

Ghatorr: Tak szczerze, to te oczy czy ptynnos¢
ruchu wzbudzaty we mnie pewien niepokd;.
Z drugiej strony, pasuje to do specyficznego kli-
matu tej serii. Swietnie prezentuje sie tez oprawa
audio — od aktorow gtosowych, zarowno w wersji
angielskiej, jak i japonskiej (Suzukiri w obydwu
wersjach brzmi jak chodzaca czerwona flaga,
ale taka pociagajaca, a Czerwony Straznik ma
ztowieszczo niebezpieczny ton), po muzyke. Naj-
bardziej za serce chwycit mnie opening i ending
— ani tego, ani drugiego nie omijatem. Co prawda
zamienitbym je miejscami, ale to w niczym mi nie
przeszkadzato. Tanczacy Pytowcy, nienaturalnie
wygladajacy Straznicy, choreografia, wyciggniete
po Wojownika D dtonie — wszystko sie swietnie
sktada razem z muzyka.

Lailyren: Powtarzajacy sie, dudnigcy motyw
w trakcie scen wymagajacych myslenia swietnie
budowat napiecie i musze przyzna¢, ze nadatby
sie do wykorzystania w sesji RPG, a to moim
zdaniem spory komplement. | jeszcze podbije
opinie o chwytliwosci oraz swietnosci utworow
na poczatek i zakonczenie odcinka — odkad je
poznatam, nie opuszczaja mojej playlisty na
Spotify, wiec dla utatwienia dostepu do nich,
zostawie Wam linki:

>>O0pening<<
>>Ending< <

Ghatorr: Mamy tu chyba wszystko, czego potrze-
bujemy do dobrej zabawy. Interesujace postacie,
ciekawe zawigzanie fabuty, duze ilosci przemocy
— czego tu nie kochac? Moja osobista wisienka na
torcie jest tez dostepnos¢ — serial jest na Disney+,
wiec nie trzeba kombinowac z szukaniem go czy
pchaniem sie na CrunchyRoll.

Lailyren: Patrzac na to, ze pochtonetam pierw-
szy sezon praktycznie przy jednym posiedzeniu,
zdecydowanie polecam zaznajomic sie z tym
dzietem popkultury. Mowie to jako kompletny laik
w tematyce sentaiow i innych animacji o morfu-
jacych mtodych dorostych na strazy swiata. Jesli
lubicie akcyjniaki, ktore jednoczesnie stawiaja
przed widzem wyzwania moralne i kwestionuja
prawa rzadzace przedstawionym swiatem, to jest
to anime dla Was.

Zas$ nam pozostaje czeka¢ na potwierdzony juz
drugi sezon, zapowiedziany na 2025 rok. W mie-
dzyczasie nadrabiajagc mange, bo stety-niestety, ale
nie przyjdzie nam zobaczyc¢ spektaklu teatralnego,
ktory jest wtasnie szykowany w Japonii — za to
mozemy podziwia¢ bardzo tadny plakat!
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https://open.spotify.com/track/2bo9W888RRWGTk9AxmxUJs?si=07cede8385ab4a31
https://open.spotify.com/track/7iMizwkSqNacghYKrAo8o7?si=368e91e4aa654a5c
https://www.disneyplus.com/pl-pl/series/go-go-loser-ranger/2VX5fKgeiVEl
https://www.crunchyroll.com/news/latest/2024/6/26/go-go-loser-ranger-stage-play

WITAJCIE w kolejnej odstonie: ,,Co tam gra i buczy w Steam Next” - wydanie Equinox
Times. Tym razem poza graniem bedzie wyjatkowo troche buczenia. Szykujcie wiec pady
i klawiatury oraz trzymajcie myszki na przycisku ,, Dodaj do listy zyczen”, oto demka, ktore
ogrywaliSmy na Steam Next!

~Tanatos i

The Rise of the Golden Idol

W numerze 6/2023 napisatem krotka recenzje gry ,The
Case of the Golden Idol”. To jest sequel tej gry, dziejacy
sie pare stuleci pozniej. Co sie nie zmienia, to fakt, ze znow
ludzie morduja sie (badz ging w tajemniczy sposéb) na
prawo i lewo, wiec pobawimy sie w detektywa. Ponownie
tez bedzie to sprawia¢ niesamowita radoche, szczegolnie
kiedy wszystko sie tadnie utozy w catos¢. Zmienito sie
natomiast tez pare rzeczy: od grafiki przez dodatkowe ele-
menty rozgrywki po drobne poprawki typu quality of life.

| Am Your Beast

Jako agent na emeryturze postanawiasz przebiec sie na
tonie natury. Jednak twoi byli przetozeni maja inne plany
i proponuja Ci kolejng, ostatnig misje. Jako ze ,ostatnich”
misji byto juz z 5, grzecznie odmawiasz... mordujac na-
jemnikow, ktorzy zostali wystani, aby Cie Sciaggnac, jesli
odméwisz. Rozgrywka mi przypomina ,SUPERHOT" bez
,SUPERHOT". Tez rozbrajasz przeciwnikdéw, zabijajac ich
wiasng bronig w krotkich poziomach, tylko nie giniesz
na strzata i czas nie spowalnia, gdy stajesz.


https://store.steampowered.com/sale/nextfest_june2024
https://www.steamgriddb.com/game/5454542
https://www.steamgriddb.com/game/5438473

B GRY [

Leximan

W ,Leximan” wcielamy sie w tytutowego studenta uczelni
dla czarodziejow, znanej z dyrektora, ktory specjalizuje sie
w magii elementarnej. Jednak Leximan nie ruszyt nawet
magicznego elementarza, a zamiast tego wolat zgtebiac...
stownik. Sprawia to, ze mamy dostep do leksymancji, cze-
sto znanej jako stowo mocy, za pomoca ktérej mozemy
manipulowac otoczeniem. Tak wiec rzucamy stowa mocy
takie jak CZYSC, FASOLKI czy NOOB, aby by¢ psotnikiem
i knu¢ cos$ niedobrego.

EIVANEBER

Judero

Judero”, szkocki wtdczega wraz z towarzyszacym mu
krolikiem na chmurce rusza w podréz inspirowang szkoc-
kimi legendami i innymi elementami tamtejszego folkloru.
Wszystko to oprawione unikatowa oprawa graficzna, ktérej
szybko nie zapomnicie. Potgczenie animacji poklatkowej
roznych mediow wraz z widokiem z gory tworzy cos, co
mogtbym nazwac szkockim ,The Legend of Zelda” (tym
pierwszym) na kwasie.

The Crush House

Jesli pamietacie reality show (jak ,Big Brother” czy inne
tego typu arcydzieta) i zawsze chcieliscie sami cos takiego
poprowadzi¢, to teraz macie szanse. ,The Crush House”
stawia nas bowiem w buty Jae, producentki i kamerzystki
tytutowego reality show. Jej (i naszym) celem bedzie nie
tylko krecenie ciekawych scen, ale tez wybieranie odpo-
wiedniego czasu na reklamy (w koncu trzeba jakos na tym
show zarabiac) i zadowolenie odpowiednich audiencji:
od znudzonych matek i drama queens po... hydraulikow?

Vampire Therapist

Ta gra nie boi sie zapytac: jak sie ma wampir i czy mozna
mu jako$ pomdc? Kierujemy w tej grze poczynania-
mi wampira-kowboja, ktéry po niedawnej autorefleks;ji
zdecydowat, ze nie tylko on potrzebuje pomocy, ale tez
chce udzieli¢ jej innym. Na szczescie nie jest pierwszym
wampirem, ktory wpadt na ten pomyst, wyrusza wiec do
Niemiec, aby pod mentoratem duzo starszego i bardziej
doswiadczonego od niego wampira zacza¢ prace jako
wampirzy terapeuta.



https://www.steamgriddb.com/game/5390911
https://www.steamgriddb.com/game/5357994
https://www.steamgriddb.com/game/5448479
https://www.steamgriddb.com/game/5441595

500 CALIBER CONTRACTZ

Odpalajcie swojego Winampa i Frapsa, dawajcie Gadu-
-Gadu na niedostepny, czas pokazad, jakie wypasione
triki mozecie zrobi¢ za pomoca swojej wielgachnej snaj-
perki. | nie méwie tu tylko o strzelaniu, by zabija¢, o nie!
Ta snajperka ma taki odrzut, ze pozwoli wam szybciej
przemieszczac sie po mapie, wykonywac¢ dodatkowy skok
czy inne akrobacje. Odkurzcie wiec empetrojke z sound-
trackiem do ,Matrixa” czy ,Requiem dla snu” i Windows
Movie Makera, czas tworzy¢ bajeranckie kompilacje.

Shapehero Factory

Czy mysleliscie kiedys, jak mozna powstrzymac pieknie
malowane zagrozenie, czyhajace na Wasza fantastyczna
kraine? To oczywiste, trzeba stworzyc fabryke, ktéra wy-
produkuje nam odpowiednig ilo$¢ bohaterow. W koncu im
ich wiecej, tym potezniejsi bedg, kiedy dojdzie do bitwy.
Rozgrzej wiec swoje linie produkcyjne, tak zeby powstate
taSmociggowe spaghetti dato sie tatwo zmodyfikowac
przy kolejnym naukowym odkryciu, i odeprzyj sity zta.
Masowo produkowani bohaterowie nie musza byc¢ gorsi!

DEATHWATCHERS

Mamo, mozemy kupi¢ ,Phasmophobie”? Mamy ,Phasmo-
phobie” w domu. Tym memem mozna bytoby stresci¢
,DEATHWATCHERS". Sprawmy, ze duch tworzy rézne eventy,
ktore skanujemy, i na podstawie ilosci zdarzen wybierzmy
sktadniki rytuatu. Brzmi jak solidna koncepcja. Jednakze
brak dobrego wyjasnienia zasad, bieganie po catym domu
w poszukiwaniu jednego zaginionego obrazu czy dwa du-
chy, z ktérymi nie wiadomo, co robic bytyby dobre na alphe,
a nia na wydawana w lipcu gre. Czy moéwitem o wpadnieciu
pod tekstury?

Lurch

Mamo, mozemy kupi¢ ,DEATHWATCHERS"? Mamy
,DEATHWATCHERS" w domu. | jezeli myslicie, ze jest Zle,
to jest gorzej. To jedyny co-op, z ktérego wyszedtem. Pro-
blemy z potaczeniem sie z lobby, dziwne jumpscare'y, ktore
nawet nie strasza, problemy z podnoszeniem przedmiotéw,
catkowity chaos i brak sensu to bardzo dobre okreslenia.
Poczytalnos¢ caty czas spada i mozna bytoby je zamieni¢ na
licznik czasu. Jezeli ta gra chce zabic¢ bezsensem i dziwnym
LSD na ekranie, to robi to dobrze. | wychodzi w 3. kwartale
tego roku.



https://www.steamgriddb.com/game/5431968
https://www.steamgriddb.com/game/5401630
https://www.steamgriddb.com/game/5430947
https://www.steamgriddb.com/game/5386185
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https://www.facebook.com/naniconpl
https://www.instagram.com/nanicon.pl
https://nanicon.pl

W dniu 23 maja 2024 zostata wydana nowa
) gra gatunku gacha ,Wuthering Waves” od

developera Kuro Games. Wielce wyczekiwana

przez zainteresowanych gatunkiem jako po-

tencjalna alternatywa do najpopularniejszego
.| podobnego tytutu ,,Genshin Impact”. Jak ta
opinia wyglada miesiac po premierze po ak-
tualizacji gry do w wersji 1.1?

~rain
Rozgrywka

Gra opiera sie na wykorzystaniu zespotéw postaci
zebranych przez system gacha. Stawiany jest duzy
nacisk na wykonywanie unikéw i kontratakéw, co
Sprawia, ze wygrana lub przegrana nie opiera sie
wytacznie na parametrach zbudowanej postaci.
Unikatowosc¢ systemu walki opiera sie na ptynnym
- przetaczaniu trzech cztonkdéw druzyny kolejno
W atakujacych. W chwili zmiany moga aktywowac
_sie specjalne umiejetnosci uptynniajace sekwencje
“akcji. Przy bardziej zaawansowanym sposobie
- walki jest tez mozliwe utrzymanie dwoch postaci
= aktywnych przy szybkich zmianach, co docenia
" gracze lubigcy zgtebiac systemy walki.

Na wczesnym etapie rozgrywki gtdwnym ce-
lem jest otwarty Swiat wypetniony nagrodami
za zwiedzanie. Zagadki, walka oraz elementy
pobudzajace zmysty kolekcjonerskie sg typowymi
punktami zaczepienia kierujgcymi eksploracje.
Gtownym pozytywem w poruszaniu sie tutaj jest
zdecydowanie mozliwos¢ biegania po Scianach
oraz rézne fikotki zapewniajagce dynamicznosci
nawigacji po mapie.

Wystepuje rowniez mozliwos¢ gry kooperacyjne;.
Mozna odwiedzi¢ innych graczy w ich Swiecie,
walczy¢ z przeciwnikami, zbiera¢ materiaty i asy-
stowac w eksploracji. Nagrody po starciach sa ge-
nerowane dla kazdego indywidualnie. Mozliwos¢
star¢ ze znajomymi jest szczegolnie przydatna do
potyczek z minibossami.

Poniewaz s to pierwsze wrazenia, bardzo duzo
moze sie zmieni¢ w przysztosci. Nowe podejscia =
do walki, odkrycie ciekawych interakcji pomiedzy = |
postaciami czy nowe tryby rozgrywki moga w petni
zmienic utarte Sciezki. Podstawa niesie ze sobg
duzy potencjat.

Nie byto juz podobnej
gry pare lat temu?

W dyskusji nad tym tytutem nie uniknie sie poréw-
nan do istniejacego giganta gatunku gier gacha
,Genshin Impact”. Gierka sposobem przedstawiania
mechanik progresji czy chociazby samym interfej-
sem chce utatwi¢ przeskok z tego tytutu. Wystarczy
stowniczek pojec i jest sie obeznanym z wigkszo-
Scig systemoéw. Nie jest to jednak unikatowe dla tej
pary gier, a czesto naturalne dla gatunku nazywa-
jacych te same elementy mechaniczne w sposob
pasujacy do ich swiata.

Duzym atutem gry jest fakt, ze uczy sie na bte-
dach konkurencyjnych tytutéw i pozycza od nich
to, co dziata. Ponadto usprawnia z pozoru mato
znaczace aspekty jakosciowe. Przyktadowo ga-
dzety przy eksploracji, intuicyjne funkcjonalnosci
i wiele innych pomniejszych aspektéw. Catoscio-
wo sprawia to wrazenie, ze komfort graczy jest
przemyslany. W wigkszosci minimalizowane sa
elementy generujace frustracje.

Srodowisko graczy, z ktérymi twércy gry sie ko-
munikuja, tez jest zadowolone z systemu gacha,
w ktorym pozyskiwane sg nowe postacie, posia-
dajacego wiecej nagrod i okazji do zdobycia po-
zadanych jednostek. Jest to zdecydowanie bonus
dla os6b spedzajacych mniej godzin nad tytutem,
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" Na pierwszy rzut oka gierka wyglada przepiek-
| nie. Grafika jest stylizowana, ale nie wyraza tego
- zbyt jaskrawymi lub cukierkowymi kolorami. Od
strony wizualnej rowniez swietnie sie prezentuja
przerywniki filmowe. Wielkim atutem jest bogaty
system animacji twarzy, dzieki czemu przy uzy-
waniu specjalnych umiejetnosci, duzo charakteru
odzwierciedlone jest w mimice. Mozna spotkac
okazjonalne btedy graficzne, lecz sa one sukce-
sywnie fatane.

a chcacych wyprobowad, co gra ma do zaoferowa-
nia. Wynikowo takie podejscie przede wszystkim
buduje pozytywne relacje ze spotecznoscia.

Imersja w Swiecie

Dobrze, aby poza tadna otoczka fabularng, gierka
miata tez cos do zaoferowania w celu uzyskania
wysokiej imersji. Tutaj na dzien dobry niestety
jest duzy nacisk na to, aby jak najszybciej po-
zna¢ mechaniki. Na szczescie po wyjsciu z czesci
samouczkowej przyjemnos¢ w kwestii odbioru
fabuty rosnie. Postacie bardzo szybko ukazuja swoj
charakter, przez co buduje sie w stosunku do nich
zainteresowanie, co sktania z kolei do korzystania
z systemu gacha w celu ich pozyskania.

Nowosci w wersji 1.1 stawiajg duzy nacisk na
oprawe wizualng. Nowy kawatek terenu wyréz-
nia sie nie tylko od strony designerskiej (paleta
koloréw, charakterystyczne elementy), ale tez od
strony technicznej (efekty wody, lodu). Wieksza
ilos¢ cutscenek i jakos¢ animacji postaci wptywa
na catoksztatt odbioru gry.

Problemy nowych gier

Przed tymi, ktérzy chcieliby zaczaé przygode
z ,Wuthering Waves" stoi jeszcze jedna prze-
szkoda. Zaktadajac, ze system (obecnie tylko PC
lub Android/iOS) spetnia minimalne wymagania,
gra jest petna bugow i glitchy. Osobiscie w miare
czesto dostrzegatam, ze kwestie méwione nie

do konca pasujg do napiséw im towarzysza-

cych. Wystepuja réwniez powazniejsze problemy
jak np. czesty wysoki ping. Kuro Games zapo-

wiedziato prace nad rozwigzaniem problemow

i w ramach przeprosin rozdato nagrody (m.in.

darmowa postac). Btedy sa nieco niepokojace

i ujmuja jakosci na starcie. Nadzieja na popraw-

ki jest rowniez duza, gdyz gra ma potencjat na | -

bycie projektem dtugoterminowym.
Dla kogo?

Podsumowauijac, nie jest to gra dla kazdego, wszyst-
ko zalezy od indywidualnych oczekiwan. Dla mi-
tosnikow gier gacha jest to tytut warty wyprobo-
wania, w szczegodlnosci jesli jest sie zmeczonym
konkurencyjnymi grami tego gatunku. System
walki wymaga jednak czasu, aby go doceni¢, co
moze byc¢ problematyczne dla graczy szukajacych
czegos$ bardziej casualowego. Przede wszystkim
nalezy bra¢ pod uwage nadchodzace optymaliza-
cje w kwestii wydajnosci oraz planowana premiere
na platforme PlayStation. Z czasem pojawi sie
szerszy wybor postaci i nowe aspekty gry, dzieki
ktorym tatwiej bedzie znalez¢ cos dla siebie.




BUDZISZ sie na dziwnym oltarzu na skraju prze-
pasci. Jedyna mozliwa droga prowadzi Cie nad
wodne kanaty, nad ktorymi siedzi inna osoba.
Wstaje, odwraca sie w Twoja strone i mowi...
W sumie nie masz pojecia, co. Dlatego tez czesci
domyslasz sie z pomoca wczesniej widzianej
tablicy, a czes¢ poznasz pozniej, kiedy spotkasz
kolejne osoby i napisy. Poniewaz to poznawanie
jezykow jest gtowna osia najnowszej gry studia
Rundisc. Wiec jezeli lubicie gry logiczne z cie-
kawym twistem, zapraszam Was do zwiedzania
cyfrowej wiezy Babel razem z nami.

~charyzmatyczny Mimik i wdzieczny Samael

Ja Ja Lubi¢ Zabawa

Gtowna mechanika i celem gry jest odgadniecie
tajemniczego jezyka, ktorym postuguja sie ludzie
w Swiecie gry. Kolejne widziane znaki zapisuja sie
nam w dzienniku, gdzie mozemy podpisac ich
domniemane przez nas znaczenie. Po odkryciu
kolejnej czesci jezyka oferowane sg nam obrazki,
do ktérych mozemy dopasowac zapisane wczesniej
znaki, i jezeli wszystkie znaki uda nam sie dopaso-
wac dobrze, zostang one potwierdzone i zapisa-
) ~ne na zawsze z ich ory-
ginalnym znaczeniem.
Twércy mocno dbaja
o to, zeby znaczenie
gtéwnych znakéw
pokaza¢ nam wiele
razy i na rézne spo-

-

-

o
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soby, czy to przez obrazy, kontekst wypowiedzi
czy nawet minigry. I mimo ze pierwotnie zle
zapisany znak potrafi nam mocno popsuc
szyki, to jednak w konwersacjach dosy¢ szybko
wychodyzi, ze cos jest tu jednak nie tak.

Gra nie jest rowniez specjalnie trudna. Przez jej
ograniczony obszar raczej zawsze wiemy, gdzie
szukac kolejnych wskazowek czy przedmiotow.
Podczas petnego przejscia fabuty nie zatrzymali-
sSmy sie nigdy dtuzej niz na 15 minut, starajac sie
rozwikfaé, gdzie powinnismy dalej podazyc. Jest
ona tez dobrze zrownowazona. Zabawy jest tutaj
na tyle sporo, ze odkodowywanie jezyka sprawia
caty czas frajde i zastanowienie, a jednoczesnie nie
na tyle duzo, zeby zdazyto sie to znudzic.

Wiele Czas Tworzy¢ Cierpienie

Gra nie uchowata sie od gorszych fragmentow.
Niestety, zajmowanie sie tym, co mowia ludzie,
nie stanowi tutaj jedynego gameplay'u. Tworcy
dorzucili do tego elementy skradankowe, w kto-
rych musimy kryc sie przed straznikami. Dalej nie
sg one specjalnie trudne, ale zdaniem moim i wielu
recenzji na Steamie catkowicie niepotrzebne. Po-
dobnie jak zrecznosciowe sekwencje, czy najgorsza
z mozliwych rzeczy — catkowicie losowe minigry,
ktére, jezeli macie pecha, moga nie pozwoli¢ Wam
wygrac nawet za 10. razem. Na szczescie, jest ich
catkiem mato.


https://www.focus-entmt.com/en/games/chants-of-sennaar

Dobrze by tez byto, gdyby tworcy pomy-
Sleli troche nad lepszym doswiadczeniem
uzytkownika. Czesto wystepowata u nas sy-
tuacja, w ktorej nastepowata dosy¢ dtuga
analiza dopiero co odkrytych znakéw tylko po to,
zeby po odejsciu od danego muralu udostepnita
sie kolejna strona, na ktorej mozemy dopaso-
wac znaki do obrazkéw i odkry¢ ich znaczenie.
Dodatkowo, ze wzgledu na wystepowanie zagadek
logicznych, podpowiedzi do nich réwniez mogtyby
sie zapisywac w dzienniku, a nie zmuszac nas do
wedrowek w jedna i druga strone. Mate rzeczy, ale
potrafig uprzykrzyc¢ zycie.

Wybraniec Wiele Piekno Tworzy¢

Grafika w grze jest gtownie zbudowana z prostych
geometrycznych figur, ale to w kolorystyce mozna
doszukiwac sie prawdziwego piekna gry. Kazda lo-
kacje wyréznia dobrana do niej paleta kolorystyczna,
ktéra podkresla jej charakter i klimat, a szrafowane
cienie wygladaja niezwykle estetycznie, sprawiajac,
ze catosc¢ wizualna jest spojna, fadna i niesamowicie
przejrzysta. | nawet jezeli tworcy zdecydowali sie
na taki styl w ramach ograniczenia ilosci pracy, to
mysle, ze wiecej gier skorzystatoby na podazaniu
tym sladem.

Rzecz ma sie troche inaczej ze Sciezka dzwiekowa.
Piszac recenzje, zorientowatem sig, ze kojarze tylko
jeden moment, kiedy naprawde zwrocitem uwage
na muzyke, i byt to akurat koncert odbywajacy sie

w grze. Puszczajac wiec sobie playliste, moge na-
pisac z petnym przekonaniem: Muzyka pasuje do
gry zbyt dobrze. Bardzo tatwo mi nawet po czasie
umiejscowic, ktore utwory w ktérym momencie
gry sie znajdowaty, ale dalej beda stanowity raczej
mato zauwazalne tto. Czy to plus, czy moze minus,
musicie jednak zdecydowac sami. Bardzo przyjemne
za to byty dodatkowe dzwieki w grze oraz ich ttu-
mienie przy oddaleniu sie od zrédta. | oczywiscie,
wymienione w napisach koncowych, koty bedace
aktorami gtosowymi.

Ja Pomoc Czytelnik Wiele

,Chants of Sennaar” jest dla mnie jednym z tych
przyktadow, ktore pokazujg, jak duzy potencjat drze-
mie w grach niezaleznych. Nie zrozumcie mnie Zle,
ta gra ma swoje zte momenty, ale to, co chce robic,
robi naprawde dobrze. W dodatku nie kojarze zbyt
wielu produkgji opartych na motywie poznawania
jezyka i kultury i pojedynczy tytut z pewnoscia nie
pokrywa tej niszy. Mam nadzieje wiec, ze w naj-
blizszym czasie dostaniemy wiecej tego typu gier.
A na kolejnag produkcje od studia Rundisc bede
czekat, trzymajac kciuki, by nie okazata sie kolejnym
battle-royalem.
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NIEKTORE dzieta zdobywaja na tyle duza
stawe, ze dorabiaja sie grona nasladowcow.
W efekcie potem dostajemy ,,Gre o Tron, ale
w Polsce!”, ,,Dungeons & Dragons, ale wiecej
statystyk!” czy ,The Office, ale fantasy!”. No
dobrze, w kwestii tego ostatniego to nie do
konca to dostalisSmy...

~Ghatorr

Hannah Maehrer miata prosty plan na fabute —
mamy nie do konca okreslony swiat fantasy, w kto-
rym zyje sobie bardzo popularny krél. Zeby nie
byto mu za prosto, sprzeciwia mu sie Ztoczynca.
Zty jest jednym z dwoch gtéwnych bohaterdw,
dzielgc to miejsce ze swojg asystentka Evie — ktdra
akurat bardzo potrzebowata zatrud-

nienia, gdy sie na niego
przypadkiem napatoczyta.
Wszystko toczytoby sie
bez probleméw, gdyby
ktos nie wyprowadzat do
monarchy planéw Ztego

i gdyby gtowni bohatero-
wie sie nie mieli ku sobie.

Moze to nie ksigzka dla mnie
— ale obydwa watki mnie wynu-

dzity. Cata intryga z krélewskim
szpiegiem wyglada poczatkowo
obiecujaco, powoduje problemy oraz

wymaga wysitku ze strony gtéwnych
postaci. Niestety, jej rozwigzanie nie dos¢,

- KSIAZKI

ze nie jest nalezycie podbudowane, to jeszcze
czytelnicy dostajg po nosie pokaznym opisem
majacym probowac wyttumaczy¢ wszystkie nie-
wyjasnione sprawy.

Watek romantyczny nie jest o wiele lepszy. Od
pierwszych scen z obu perspektyw dostajemy
takie ilosci szczeniackiego napalenia na te druga
strone, ze zaczatem sie zastanawiac¢ czy bohate-
rowie ksigzki na pewno sg petnoletni. Ostatecznie
wszystko rozbija sie nie o kwestie ,czy”, tylko
Jkiedy” i ,jak przezyc¢ te setng wzmianke, ze oni
by chetnie ze soba ten-tego”.

Pozostate postacie w ksigzce dodaja jej tro-
che zycia. Ich watki zainteresowaty mnie
bardziej niz te gtownych bohaterow. Po-
sta¢, ktora osmiela sie nie lubi¢ gtownej
— bohaterki, zakleta zaba, treser dzikich
“ % bestii... troche ich tu jest i nie byli
jakos$ gorzej rozpisani od Evie
i Ztego. Z drugiej strony, to
nie jest wysoka poprzeczka...

Jakby byto tego mato,
przy zakohczeniu
niewiele jest wyttu-
maczone. Niedo-
konczone watki wloka
sie do drugiego tomu,
ktérego po tym zawodzie raczej
szybko nie rusze.



https://pixabay.com/pl/photos/biurokracja-folder-plik%C3%B3w-2106924/
https://lubimyczytac.pl/ksiazka/5088617/asystentka-zloczyncy

Szczegoty

RECENZJE zapewne powinno sie pisa¢ w taki sposéb, aby nie
zdradza¢ od razu naszej petnej opinii o jej przedmiocie, by¢
moze nawet zaczac od jakiegos przykuwajacego uwage pyta-
nia retorycznego, przynajmniej tak styszatam. Ale dawno nie
miatam okazji spedzic¢ tak dobrego czasu z ksiazka, co to mam
ukrywaé, ze bardzo ja polecam? A wiec — co mnie tak urzekto

w ,Szczegotach” Genberg?

.Szczegoty” to historia o czte-
rech osobach, ktére odegraty
wazna role w zyciu bezimiennej
narratorki: jej bytej partnerki,
Johanny, dawnej przyjaciofki,
Nikki, przelotnego kochanka,
Alejandro i matki, Brigitte. Opo-
wiesci zaczynaja sie od jakiegos
niewielkiego szczegotu, opiséw
gestéw, drobnych zachowan,
Z pozoru nieistotnych wspo-
mnien. Jednak z tego powoli
wytania sie nie tylko opis osoby,
ktora jest gtdwnym przedmio-
tem danego rozdziatu, ale takze,
poprzez pryzmat tych relacji,
powoli namalowany jest obraz
samej narratorki. Jest to w zasa-
dzie melancholijna podréz przez
jej zycie, opowies¢ o tym, jak
osoby, z ktorymi sie spotykamy
— ktére wstepujag do naszego
Swiata, ktore darzymy uczuciem
— pozostawiaja na nas slad. Do
tego jest bardzo dobrze napi-
sana, sposéb narracji jest nie-
zwykle ciekawy, a ponadto jest
niezwykle nastrojowa i reflek-
syjna. Mysle, ze interesujacym
zabiegiem byto tez nienadanie
narratorce imienia. Moze tez
naleze do zadufanych w sobie
pisarzy, ale lubie czytac o innych
pisarzach i o pisaniu, a narra-
torka tez sie tym zajmuje.

~Gray Picture

.Szczegoty” to nie jest pozycja,
ktéra bedzie sie az tak podo-
bac kazdemu (tu mozna by dac
zart, ze ksigzka to nie pomi-
dorowka, zeby kazdemu sie
podobad). Duzo os6b pewnie
bedzie narzekac, ze w zasadzie
niewiele sie tam dzieje. Nale-
zy sie raczej spodziewac we-
wnetrznych retrospekgji, niz wy-
buchéw i poscigéw. Nie kazdy
lubi tez mocno melancholijne
ksigzki. Ja na szczescie jestem
smutng pseudointelektualistka.
.Szczegodty” to ksigzka, ktéra
zdecydowanie wywarta na mnie
bardzo pozytywne wrazenie i za
to catego serca zachecam do
jej przeczytania!



https://www.empik.com/szczegoly-ia-genberg,p1455736865,ksiazka-p
https://www.empik.com/the-details,p1420563902,ksiazka-p
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" przestwor oceanu



ACH, odpoczaé sobie na jakiej$ cieptej,
tropikalnej wyspie, nurkowa¢, podziwia¢ roz-
norakie morskie i oceaniczne stworzenia czy
rosliny... A potem robi¢ z nich sushi. Chyba
ze jest to delfin, beluga lub zé6tw, wtedy z ja-
kiegos powodu nie. Po drodze beda staro-
zytne potwory, syreny, piraci, odpowiednik
PETY i wiele wiecej. To skomplikowane, ale
na poczatku wazne jest tylko to, ze umiemy
nurkowac i towic rybki, reszte podtapiemy po
drodze. To, co gotowi?

~Tanatos

Daj, ac ja pobrusze, a ty poczywaj

Nasza historia z Davem zaczyna sie, gdy odpo-
czywa sobie gdzie$ na stonecznej plazy, z ktorej
jest podstepnie wyciagniety przez swojego przy-
jaciela i wkrotce partnera w interesach, Cobre
(nie Babla, chociaz pewnie tez kogos zabit). Ten
przedstawia mu swoj nowy pomyst na biznes:
Dave jako zawodowy nurek, bedzie nurkowat
i fowit ryby, a przyjaciel Cobry, Bancho, bedzie
robic z nich pyszne sushi, ktére Dave bedzie mégt
jes¢ do woli (jak za nie zaptaci). Tym, co czyni te
oferte niezwykle kuszaca (poza pysznym sushi),
jest lokalizacja. Cobra bowiem sciggnat Dave'a do
Niebieskiej Dziury (The Blue Hole), gdzie migruja
ryby z catego Swiata i mozna znalez¢ catag
game ryb oraz innych stworzehn morskich
— od btazenkow, przez delfiny,
po rekiny grenlandzkie czy .
narwale. Bez chwili zastano-
wienia (i na dobra sprawe —
nie majac nic ciekawszego do
roboty w danym momencie)
Dave zgadza sie na propozycje
i wskakujemy w jego buty... czy moze
raczej ptetwy.

Nurkuj w egzotyczne gtebiny,
poznawaj interesujace stworzenia
= i je zabijaj (dla profitu)

Tyle stowem wstepu do historii — nie jest ona
szczegolnie skomplikowana i nie musi tez taka
by¢, poniewaz pasuje do dos¢ relaksujgcego feelu
catej gry, totez nie bede moéwit o niej duzo wiece).
Przejdzmy wiec do mechanik. Kazdy dzien w grze
jest podzielony na trzy czesci: poranek, popotudnie
oraz wieczér. Przez dwie pierwsze pory dnia mamy
okazje nurkowac i towi¢ nowe rybki, wieczorem
natomiast zarzgdzamy restauracja. Bancho jest

TEMAT NUMERU |

Swietnym szefem, jednak gtowy do zarzadzania %
nie ma. Wybieramy wiec codziennie nowe menu, 04
przy okazji udoskonalajac obecne i odkrywajac
nowe przepisy, dekorujemy restauracje oraz, kiedy

juz wszystko jest gotowe, obstugujemy klientéw

(az nie wynajmiemy kelnerow, by robili to za nas).

Z czasem odblokowuja sie kolejne mechaniki,

sta¢ nas na kolejne ulepszenia, poza startowym
harpunem mozemy wyposazy¢ sie w podwodna

bron (ktéra tez mozemy ulepszac u innego zna-
jomego Cobry, Duffa — mozna go opisac jako
stereotypowego moderatora Discorda). Bogu
dzieki, ze mozna przewija¢ wstawki animowane

(o nich pozniej).

Poznajemy nowe postaci, ktore wprowadzaja
nas we wspomniane wczesniej nowe mechaniki,
zwykle dajgc nam nowy element wyposazenia
pozwalajacy dostac sie do nowych miejsc, zdo-
bywac kolejne surowce czy zyskiwac rybki ze
starych miejsc — wpierw dajac nam swoistg misje
tutorialowa. Mimo tego, ze na koniec mechanik
jest dos¢ sporo, to gra wprowadza je stopniowo
i wszystkie sg fadnie poukfadane oraz wyjasnione,
jak rébwniez nie sg one specjalnie skomplikowane.
Tak jak moéwi jedna z postaci, ktora odblokowuje
farme: to nie gra o byciu farmerem, wiec jest to
Uproszczone i przyspieszone.

Problem w tym, ze moze byc¢
to nieco zbyt uproszczone.
Rzadko kiedy mamy do czy-
nienia z jakims$ faktycznie
wymagajacym starciem czy
zadaniem, przez co osobiscie
przeptynatem przez gre bez wiegk-
szych probleméw, co najwyzej pod
koniec mi sie troche dtuzyta. Gra jest dziwnie
zbalansowana, bo zwykle nie ma wiekszych pro-
blemoéw z przeciwnikami, a kiedy sa, to sg one tak
absurdalne, ze zwykle sg wynikiem niefarta

i dania sie zapedzi¢ w kozi rég. )

Kiedy skonczy sie nam powietrze (ktére
dziata zaréwno jako pasek zdrowia, |
jak i staminy), zostajemy wytowieni
na brzeg z jednym przedmio-
tem, ktory sobie wybierzemy.
Dla poréwnania, czesto tych
przedmiotow jest ponad 50
i nierzadko kilka z nich po-
trzebujemy do questa, co
potrafi by¢ frustrujace.



Kazdy przedmiot czy ryba tez swoje wazy, a udzwig
mozemy z czasem ulepszac, wiec nie wiem, czemu
nie wybrali zamiast ,wez jeden przedmiot” wa-
riantu ,wez X kg rzeczy”, gdzie X by sie z czasem

"'iif;‘ skalowato. Miatoby to wiecej sensu i nie wydawa-
~ foby sie takie nie fair i frustrujgce — szczegdlnie,
" kiedy przegramy przez niefart.

Z drugiej strony natomiast, wieksze starcia z bos-

. sami maja system checkpointéw i nie musimy

: i powtarza¢ catej wedrowki do bossa, zeby miec

. kolejna probe do walki z nim. Co na dobra spra-

we wychodzi na dobre, bo jakby nie patrze¢,

nie jest to gra dla ludzi szukajacych kolejnego

soulslike’a, a raczej do ludzi chcacych sobie od-

poczac towiac rybki w pieknych okolicznosciach
pikselowej natury.

Morza szum, ptakow Spiew...

Czas na warstwe audiowizualna. Pod wzgledem
wizualnym naprawde nie mam sie do czego przy-
czepi¢, wszystko wyglada bardzo przyjemnie dla
oka. Pikselowa stylizacja jest przejrzysta, kaz-
dy obszar, ktory zwiedzimy, jest wyraznie inny
od poprzedniego i przyjemnie sie go odkrywa.
Oczywiscie nie jest to ,Elden Ring” czy ,Ghost of
Tsushima”, ale w zadnym wypadku nie prébuje
nimi by¢. Teraz czas wréci¢ do animowanych wsta-
wek o ktorych wspominatem wczesniej. Podczas
ulepszania rzeczy czy podczas roznych wydarzen
dostajemy krotkie cutscenki. Sg one catkiem przy-

= jemnie animowane i w wiekszosci przypadkow
~ zabawne, dodaja grze duzo uroku i charak-
=it

teru, szczegdlnie dlatego, ze czesto sa
one komicznie przesadzone, podobnie
jak i same postaci.

~ Jak sie w takim razie sprawuje war-
- stwa audio? A bardzo dobrze, mito,

ze pytacie. Muzyka bardzo dobrze buduje klimat
i unikatowos¢ kazdej lokacji czy wydarzenia, po-
zwalajac sie poczug, jakbysmy faktycznie zgtebiali
sekrety gtebin. Albo wypoczywali w bezpiecznym
miejscu lub rozwigzywali antyczng, podwodna
zagadke. No, zdecydowanie jest dobrze skompo-
nowana i poza paroma wyjatkami nie jest nigdzie
meczgco powtarzalna ani nieprzyjemna i pomaga
budowac swiat przedstawiony.

Na deser Godzilla, a na
kolacje zmutowana ryba.

Poza morzem kontentu, jaki gra posiada (hehe),
dostajemy réwniez dwa DLC crossoverowe: jedno
z Godzillg, a drugie jest potagczeniem z grg ,Dred-
ge”. | tak, dostajemy. Za darmo. Dodaje to troche
przyjemnego endgame’owego contentu, szcze-
golnie to z Godzilla podobato mi sie nad wyraz.
Nawet dostajemy Kaiju Codex, ktoéry opowiada &
nam (po uprzednim znalezieniem porozrzucanych %
figurek) o konkretnym potworze i mozemy od- '
stuchad, jak on brzmi! Nie jestem zadnym wielkim *
fanem ogromnej jaszczurki, ale nawet ja miatem
frajde niczym maty dzieciak bawiacy sie figurkami.
Niestety, ten konkretny DLC jest dostepny przez
limitowany czas (prawdopodobnie przez prawa
licencyjne), wiec polecam chwyta¢, poki ciepte.

Jak zreszta i sama gre, ktora jest, moim zdaniem,
warta swojej ceny, szczegolnie na przecenie. Takze
chwytac za harpun, zaktadac ptetwy i wskakiwac
do Wielkiej Niebieskiej Dziury!
Mitego nurkowania!
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HISTORIA stara jak $wiat,

wybudzasz sie z amnezjg, nie wiesz :

nic. Poniewaz nie masz gdzie miesz- & }LM

ka¢, dostajesz dom, ktory akurat o

czekat nieuzywany, z polem do upra-

wy roslin. Tak rozpoczyna sie przygoda

w Swiecie gry ,Harvestella” produkgji

Live Wire, a wydanej przez Square Enix.

Tytut ten, pozornie kojarzacy sie z kolej-

nym optymalizatorem uprawy i zyciem

w matej wiosce, jednak taczy gatunki poprzez

wprowadzenie tych mechanik do gry JRPG,

prezentujac tym samym unikatowe potaczenie.
~rain

Fabuta charakterystyczna
dla JRPG...

Historia, jako kluczowy element, jest doktadnie tym, czego mozna sie
spodziewac po gatunku JRPG. Gtowny watek dzwiga strukture swiata fantasy,
jak i wielkie odkrycia i zwroty akgji. Poza tym jest duzo mniejszych historii do
poznania. Skupiaja sie one albo na zgtebieniu charakteru konkretnego cztonka
druzyny, albo na problemach miedzyludzkich w odwiedzanych wio- -

skach. Gtdwnym minusem fabularnym jest brak mowionych kwestii. \
Zdecydowanie ich dodanie, chociaz czesciowe, znacznie poprawitoby
odbior. Na szczescie muzyka mocno nadrabia. Czesto w trakcie dialogow 4
zmienia sie podkfad dzwiekowy, co nadaje ton rozmowie.

Innym waznym systemem jest walka w czasie rzeczywistym jako gtéwna
czes¢ eksploracji Swiata. Jest dwanascie odblokowywanych styléw
walki, z czego trzy sg aktywne. Pozwala to na dopasowanie jej " =
rodzaju do preferencji.

...przeplatana uprawa zboza

Pozostate systemy sktadajg sie na podziat na dni, pory
roku, uprawe roslin i hodowle zwierzat. Potaczenie gatun-
kdéw niesie ze sobg tez mate problemy. Sposob realizagji
questow pobocznych jest zrealizowany tak, jak w zwyktych
RPG-ach. W wiosce jest kilka wykrzyknikdw, zbiera sie je
obszarami i wypetnia. Problem w tym jest taki, ze nawet
gdyby sie chciato doswiadcza¢ jednej historyjki na raz,
skonczony czas w dniu wymusza optymalizacje kolejnosci
zadan fabularnych. Wtedy niektore dni w petni spedzone
sg na bieganiu od jednej konwersacji do drugiej w danym
miejscu, ciggle przeplatajac watki.

Podsumowujac, gra zawiera w sobie bardzo duzo cie-
kawych pomystéw. Jezeli ktos jest fanem gatunku JRPG
oraz okazjonalnej symulacji farmy, to jest to tytut wart
ogrania jako ciekawostka. Dla graczy zainteresowanych
przewaznie dogladaniem roslin moze to jednak by¢
niezbyt trafny tytut.




Ci1AO0 TUTTI! Ucieczka przed cywilizacja to
- ciezki kawatek chleba, ale na szczescie mamy
przed soba otwarte inne opcje. Co powiecie
na ucieczke przed rzeczywistoscia w fan-
tastyczny swiat wyobrazni? Powsciagnijcie
jednak radosne usmiechy, bedzie to bowiem
wyobraznia ponura i mroczna, a Swiat znajdo-
~ wac sie bedzie w przededniu apokalipsy. Juz
za pozno, zeby sie wycofaé, zobaczmy wiec,
co ma nam do zaoferowania , Cien Wiadcy
Demonow”, system RPG stworzony przez Ro-
berta J. Schwalba w 2015 r., a wydany w Polsce
w 2022 r. przez Alis Games!

~Malvagio

Nad wszystkim wisi cien

Gra zabiera nas na planete Urth, ktorg niczym
Szatan zaczat interesowac sie tytutowy ztoczyn-
ca — sam nie moze po prostu na nig wkroczy¢
(JESZCZE), ale przez szczeliny w rzeczywistosci
jest w stanie wysyta¢ swoje demoniczne

na Swiat |Jego mleszkancow Stad z kolei  &#
tytutowy ,cien”: szalone kulty, pluga-
wienie serc, wszelkiego rodzaJu

aberracje. Sytuacja przypomina |t ~.
nieco te znang z mitéw . H:'-_».f
¢ Cthulhu, bowiem po- o
dobnie jak Wiel-
cy Przedwiecz-
ni, tak rowniez -

' ’|l|l-1 i

ﬁa '*"

o
stugi, jak i wptywa¢ bardziej posrednio «'.,.'-‘r

k! @\ rech g+ownych (Sita, Zrecznos¢, Inteligencja

Whtadca znaczaco wykracza poza kategorie wa-
gowa Smiertelnikow, nawet postaci graczy. Jesli
sie tu dostanie, to kaplica. To nie ,Dungeons &
Dragons” — cho¢ akurat wiele elementow zostato
przez nie wyraznie zainspirowane — w ktérym
bohaterowie zaczynajg od zabijania szczurkow,
a koncza na walkach z bogami, system jest pod
tym wzgledem bardziej przyziemny.

Bohaterowie wychodza z... -
no, cienia

Nie oznacza to jednak, ze do zabicia nie beda
na Smiatkéw czeka¢ smoki czy inne potezne
poczwary — jesli pozyja wystarczajagco dtugo,
w koncu beda mierzyc¢ sie i z takimi przeciwnika-
mi (co oczywiscie nie bedzie tatwe). Z naciskiem
na ,jesli", poniewaz o Smieré w tym systemie
jest tatwo. By¢ moze nawet zbyt tatwo... ale nie
uprzedzajmy faktow. Na razie, skoro o prostocie
mowa, musiata ona przyswiecac autorowi jako
cel podczas kreacji systemu. Do gry wystarcza) :
jedynie dwa rodzaje kostek, k6 i k20, zas atry- &
buty postaci ograniczone sa do jedynie czte-

i Wola) i kilku od nich pochodnych;
F przyktadowo maksymalne zdrowie
bohatera jest rowne wartosci jego

N Sity. Podziat jest przejrzysty
i intuicyjny, jego
opanowanie
nie powinno
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nastreczac ktopotow. Utatwieniem tak dla gra-
czy, jak i dla Mistrza Gry, jest tez staty poziom
trudnosci testow wynoszacy 10; osobom zazna-
jomionym z ,DeDekami” moze sie wydawac niski,
w ,Cieniu” nie sa jednak dostepne az tak wyso-
kie modyfikatory do rzutow. Cho¢ wciaz rzuca
sie k20, przewaga jest teoretycznie po stronie
graczy. Zaszkodzi¢ lub przeszkodzi¢ w realizacji
zadania moga tez znoszace sie wzajemnie kosci
taski i zguby (k6), ktorych wynik dodaje sie lub
odejmuje od otrzymanego rezultatu. Podrecznik
wychodzi z zatozenia, ze gdyby nie okolicznosci
utrudniajace dziatanie, jak zblizajaca sie pogon,
postac po prostu predzej czy pozniej odniosta-
by sukces, jest to wiec spdjne na przecieciu sie
mechaniki i opowiesci.

System tworzenia postaci rowniez jest bardzo
prosty, a caty proces przebiega w zwigzku z tym
btyskawicznie nawet w przypadku nowych graczy.
Sporym utatwieniem dla nich sg twardo rozpisane
atrybuty poczatkowe postaci (z nielicznymi wy-
jatkami) — w odrdznieniu od takich ,DeDekéw”,
nie okresla sie ich rzutem kostek, nie trzeba tez
zastanawiac sie nad przypisaniem puli wartosci
do poszczegolnych cech. Na start po prostu s3,
jakie sa; w ramach modyfikacji gracz moze jedy-
nie podnies¢ jedna z nich o 1 kosztem obnizenia
innej o tyle samo. Nie oznacza to, ze nie bedzie
zadnego rzucania kostkami — pozostate aspekty
postaci, takie jak wiek, wyglad, czy przeszios¢,
mozna okresli¢ za ich pomoca. Minusem takiego
rozwigzania moze by¢ poczucie, ze bohater nie
jest prawdziwie ,nasz”, ale jako sie rzekto, ,Cien”
stawia w tym miejscu na mozliwos¢ szybkiego
rozpoczecia gry. No i nie nalezy zapominag,
- ze choc jest to jedyne sugerowane w podrecz-
niku rozwigzanie (za co w zasadzie nalezy sie
minus), nic tak naprawde nie stoi na przeszko-
dzie, by zamiast zdawac sie na los, osobiscie
dopracowad, najlepiej przy asyscie Mistrza Gry,
czes¢ szczegotow.

Halo, gdzie moje tieflingi?!

W kogo zatem mozemy sie wcieli¢? W kwestii
ras wybor jest, niestety, dosy¢ ograniczony, do
naszej dyspozycji oddano bowiem jedynie ludzi,
krasnoluddéw, orkow, gobliny, odmiencow i au-
tomatony. Kolejnosc¢ nieprzypadkowa, utozytem
je bowiem od najwiekszych klasykéw do najcie-
kawszych innowacji na tym polu. Od razu mozna
stwierdzi¢, ze mitosnicy klasyki nie beda tu mieli

zbyt wielkiego punktu zaczepienia — brakuje tu
chocby elfow (ktére w tym uniwersum wliczaja
sie do Faerie i jesli kto$ czytat ,Krola Olch”, to
wie, czego sie po nich spodziewac) czy niziotkow.
Ten drugi przypadek jest o tyle dziwny, ze jak sie
mozna dowiedzie¢ z podrecznika, stanowig one
niemata czes¢ mieszkancow regionu, ewidentnie
zaplanowanego przez tworcéw jako gtowna
arena dziatan graczy, co sugeruje juz zatgczona
szczeg6towa mapa. Nie ma tu tez tieflingdw, wiec
przykro mi, nie tym razem, Ghatorr. Na otarcie
tez klasykdw moge powiedzie(, ze bardziej kra-
snalskich krasnali ze Swiecg szukac — sg brodate,
gburowate, chciwe i dtugo zywig urazy. A ludzie
to... no, ludzie. Jacy sg, kazdy widzi.

Poswie¢my nieco uwagi pozostatym rasom.
Zaréwno gobliny, jak i odmiency zaliczaja sie
do Faerie, z czego ci pierwsi zostali wieki temu
przekleci i wygnani z ich ukrytych krélestw przez
wtadczynie Fey — i zdaje sie nikt poza nig nie
pamieta juz, czym wiasciwie zawinili. Doskonale

odnajduja sie jednak w swojej nowej sytuacji, §
z luboscia pluskajac sie w kanatach i robigc inne
dziwaczne rzeczy na dnie spotecznej drabiny.
Odmiency natomiast to zmiennoksztattny efekt
typowego dziatania Faerie — wykradania dzieci
i zostawiania na ich miejscu takiego delikwenta,
poniewaz bez tego elementu bytoby to nieuprzej-
me. W swojej prawdziwej postaci przypominaja
sklecione z patykéw chochoty, nie musza jednak
by¢ swiadome swego pochodzenia. Co sie tyczy
orkow, to rasa zotnierzy-niewolnikdw, stworzona
dawno temu przez magoéw ludzkiego Imperium
z poddanych mutacjom jencéw wojennych. Fabu-
larnie niedawno zrzucili jarzmo - lub sg wtasnie
w trakcie zrzucania go — co, rzecz jasna, wigze
sie z przelewaniem krwi. A to jest Wtadcy Demo-
néw w smak. Automatony to natomiast swego
rodzaju Swiadome, nakrecane golemy, nape-
dzane przez wyrwang z Zaswiatéw dusze — jesli



' je po prostu urzekajgca. A wielokrotnie

- deklaruja, jakiej chca sie podjac. Te

klucz (do ktérego nie sa w stanie samodzielnie
siegnaC) przestanie sie obracac, przeistaczajag
sie w nieozywiony obiekt i wymagajg nakrece-
nia. | lepiej zrobi¢ to szybko, bo moga tez wte-
dy wybuchnac... Ogotem wiekszos¢ ras pozwala
stworzy¢ rézne interesujace fabularne haki, czy
to przez samego gracza, czy przez jego MG.

Tym, co mnie jednak najbardziej urzekto, jest
system dalszego rozwoju i klas postaci. Zgod-
nie z podrecznikiem gracze powinni rozpocza¢

¢ przygode na poziomach 0, nie posiadajac jeszcze

zadnej specjalizacji. Gdy awansuja po raz pierw-
szy, otrzymuja dostep do Sciezek Nowicjuszy
— tu jeszcze bez szalenstw, to po prostu cztery
bardzo typowe archetypy: wojownika, totra,
kleryka i magika. Prawdziwa zabawa zaczyna
sie od poziomu trzeciego, gdy wybierane sa

- sciezki Eksperckie: jest ich juz znacznie wiecej,

a choc dziela sie one na grupy silnie powigzane
z poprzednimi opcjami, nic nie stoi na prze-
szkodzie, by totr stat sie kaptanem, czy magik
paladynem. Najlepiej przy tym, zeby gracz zadbat
o fabularne uzasadnienie takiego rozwoju, ale
poza tym, hulaj dusza, piekta... piekto jest. Na
poziomie siodmym dochodza do tego sciezki
Mistrzowskie (jest ich JESZCZE WIECE)),
do ktorych podejs¢ nalezy analogicznie.
Mozna tez zamiast tego wybrac sobie
druga sciezke Ekspercka. Daje to napraw-
de gigantyczng mozliwos¢ kombinacji
i owszem, niektore pewnie spisywac

sie beda o wiele lepiej od pozostatych,

ale szerokos¢ tego wachlarza znajdu-

wspominana wczesniej prostota systemu
sprawia, ze nie jest przyttaczajaca.

Gtaskanie cepikiem

Wypadatoby poswieci¢ cho¢ chwile
na temat walki. Pewnie nie uwierzy-
cie, ale jej zasady tez sg stosunkowo
proste. Zamiast okreslanej rzutami
Inicjatywy, rundy dziela sie na tury
krotkie i dtugie — gracze na poczatku

pierwsze pozwalajg wykonac akcje
(najczesciej atak) albo ruch,
te drugie: obie te rzeczy.
W poszczegolnych fa-
zach gracze zawsze
maja pierwszenstwo

przed przeciwnikami. Myk polega na tym, ze '

oczywiscie przed przejsciem do tur dtugich musza
sie najpierw skonczy¢ wszystkie krotkie, takze te
wykonywane przez wrogow. Sytuacja na polu
walki jest wiec dynamiczna i moze sie okazac, ze
przygotowane plany posypig sie w ostatniej chwi-
li. Ataki r6znego rodzaju mierza w odpowiednie
atrybuty przeciwnika: przyktadowo cios mieczem
wykonywany jest przeciw jego Obronie, wybucho-
we zaklecia sprawdzaja Zrecznosc¢, a w sytuacjach
spotecznych ktamstwo jest atakiem opartym na
Inteligencji przeciw Intelektowi rozmowcy. | to
wszystko. Ale czy trzeba czegos wiecej?

Wszystko jest zatem proste, tatwe i przyjemne,
prawda? Tu pojawia sie problem, poniewaz nie
do konca. Smieré czyha tuz za rogiem — leczenie
jest mato efektywne, zwtaszcza w zestawieniu
z tym znanym z ,DeDekow” i to zarébwno w trakcie
walki, jak i poza nig. Kazdy punkt Zdrowia jest na

wage ztota. Niektdére potwory, nawet te z gatunku .

stabszych, otrzymaty mordercze zdolnosci, ktory-
mi bez problemu usmiercg niedoswiadczonego
gracza/bohatera. Ktdci mi sie to z wszechobecna
prostotg mechanik; mysle, ze poczatkujacy po-
czuja sie zniecheceni do RPG-owania po tak
tatwej utracie postaci. Zapewne dlatego ich
tworzenie jest takie szybkie i moze bazowac
na kilku rzutach, ale mam wrazenie, ze to
bardzo staroszkolne podejscie. Dzisiaj
: raczej gra sie inaczej, a przywigzanie do

postaci jest wieksze. Jesli jednak ,Cien”
| miatby by¢ adresowany do mito$nikéw
takiego ,oldskulu”, czy oni z ko-
lei nie zostang odrzuceni przez
prostote systemu? Czy nie czyni
to z niego systemu tak napraw-
de dla nikogo?

Mhrok i zhto

Paradoksalnie, za najwiekszg wade
systemu musze uznac jednak jeden
z jego gtéwnych marketingowych
punktow. Mrocznos¢ dowolnego
uniwersum jest atrakcyjna jedynie
do pewnego poziomu zageszcze-
nia, a obawiam sie, ze
,Cien” wykracza poza

przyktadem orkéw —

Sniej, zostali stworzeni

te normy. Postuze sie

i

Jak wspomniatem wcze- & =



jako rasa niewolnikow-zotnierzy w stuzbie Im-
perium. Motyw klasyczny dla dark fantasy, ale
na tym sprawa sie nie konczy. Otéz po zwolnie-
niu ze stuzby majg oni obiecany kawatek ziemi
i spokojng emeryture z dala od frontu — i jak
sie domyslacie, jest to klamstwo. Zamiast tego
orkowie trafiajg do obozdw koncentracyjnych,
gdzie sa masowo mordowani, by swoja liczebno-
$cig nie zagrozili ludziom. Uff, robi sie gesto od
mroku, ale wcigz jeszcze trzymany jest w ryzach.
| tu tworcy przedobrzyli w mojej opinii, dodajac
. jeszcze jeden element: przerabianie ciat pomor-
dowanych na prowiant dla pozostatych orkéw.
Trzymajcie sie mocno, bo oto znalezlismy sie
' w Strefie Mhroku, gdzie zwykte rzeczy nie dzieja
| sie zbyt czesto. Cata misterna konstrukcja zapada
sie pod wtasnym ciezarem, takiego grimdarku
dtugofalowo nie da sie traktowac powaznie. A to
tylko jeden z bardzo wielu przyktadéw brudu
- zarbwno moralnego, jak i tego czysto fizyczne-
go — postaci moga $Smierdzie¢ moczem i katem,
rzucac zaklecia powodujace u wrogéw biegunke
¢ prowadzaca do eksplozji wnetrznosci, krew ptynie
rzekami... no czyz nie jest to gimnazjalny poziom
Powagi i Dojrzatosci?

Co sie tyczy samej jakosci technicznej podrecz-
nika (i wydania), nie moge sie absolutnie do ni-
. czego przyczepic. Twarda oktadka i dobrej jakosci
papier, na ktérym znajdziemy sporo ilustracji,
dobrze wprowadzajacych w klimat dark fanta-
sy. Tekst jest czytelny, zas jego uktad i podziat
przejrzysty — tatwo mozna odszukac potrzeb-
ne informacje i nie wymagaja one zbyt wiele
przeskakiwania pomiedzy roznymi fragmentami
podrecznika, co czesto bywa bolgczka systemow
RPG. Czytajacemu nie powinna zdarzyc sie sytu-

! acja, w ktorej poszukiwana informacja znajduje
sie w kompletnie innym rozdziale, niz nakazy-

% wataby to logika — a przynajmniej ja w trakcie
o zapoznawania sie z ksigzka takich problemow

nie uswiadczytem. Polskiemu wydawcy nalezy sie
przy tym pochwata zaréwno za jakosc¢ ttumacze-
nia, ktére rowniez swietnie oddaje klimat. Nasze
swojskie Splugawienie brzmi nawet bardziej
ponuro niz angielskie ,Corruption”.

Swiatetko w tunelu

Mowigc szczerze, mam do zgryzienia naprawde
twardy orzech. Nie moge odmoéwi¢ systemowi
potencjatu, odnosze jednak wrazenie, ze probuje
tapac kilka srok za ogon, a ptaszyska leca w prze-
ciwne strony. A do tego groza chwytajagcemu
rozerwaniem. Uproszczenie zasad i ograniczenie
.kostkozy” wzgledem ,DeDekéw” zdawatoby sie
wskazywac, ze ,Cien” adresowany jest raczej do
tych, ktorzy dopiero zaczynajg swoja przygode
z grami fabularnymi. Z drugiej strony osoby
takie moga poczuc sie zniechecone tatwoscia,
z jaka moga straci¢ swoje postaci, gra potrafi
by¢ bowiem pod tym katem bezwzgledna. Ado *...
tego dochodzi przesadzona ,mhrocznosc”, ktorej .=
zageszczenie zaczyna budzi¢ raczej rozbawienie
niz powazne traktowanie. Raczej nie polecatbym
grupom RPG-owym systemu jako gtéwnego,
jednak wciaz jest to solidnie wykonana robota,
mogaca stuzy¢ za odskocznie. A przy zrecznym
Mistrzu Gry mrok nie powinien przeistoczyc¢ sie

w parodie. | z tego wzgledu wystawiam note 6/10.

Na tym konczymy nasz wypad do Urth.
Jesli zateskniliscie za cywili-
zacja, mozecie do niej po-
wroci¢, wzrok Wihadcy De-
mondw skierowany jest
akurat gdzie
indziej.

Tych, ktérzy
wolag kontynuowac
ucieczke, zachecam
do dalszej lektury
numeru.

Adios!
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Rzuci€ wszystko, wcieli¢ sie w zycie alchemicz-
ki, przystapic do syntezy bomb, swieczek, innych
przypadkowych przedmiotow, a tym samym
rozwigzywac problemy wioski lub Swiata. Takim
tonem zacheca seria , Atelier”, zyjaca swoim
zyciem i regularnie poszerzana o nowe tytuty
przez japonska firme Gust od 1997 roku. Cata
seria obecnie posiada az 25 pozycji. Artykut jest
na podstawie wycinka tej historii, czyli jedynie
siedmiu pozycji zaczynajac od ,, Atelier Sophie”
z 2016 roku oraz czesci jej nastepujacych.
~rain

Rozgrywka posiada bardzo angazujacy gtéwny
czton, polegajacy na tworzeniu coraz to lepszych
przedmiotéw. Mozna spedzi¢ duzo czasu na roz-
wigzywaniu matych zagadek, ktére sa wtasnorecznie
zadane. Istnienie rozwigzania tez jest niepewne,
bo wynika ze sktadnikdw, ktére zostaty zebrane.
Jest szansa, ze pozadany rezultat syntezy jest
na razie poza zasiegiem,

ale nawet jesli, to row-
noczesnie znacznie pod-
niesie mozliwosci w walce.
Z tego powodu wystepuje
bardzo skokowy poziom 4
trudnosci sprawiajacy
duza przyjemnosc.
Mozna ledwo byc¢
w stanie pokona¢d
przeciwnikéw, a po
chwilce przygotowania

o

JErE iy

i stworzeniu nowej bomby — nagle nie stwarza
to zadnego problemu.

Fabularnie gierki sg bardzo prostoliniowe. Odkry-
wanie mapy, zapoznawanie sie z druzyng, a gdzie$
po drodze, w kluczowych momentach, trzeba
tylko uwierzy¢ w site przyjazni (a tak naprawde
to alchemii). Wtedy juz wszystko bedzie dobrze.

Dla nowicjuszy serii kilka stéw, od ktorej czesci
dobrze sie wpierw zabrac. Grupowane sg one po
kilka tytutow Scislej powigzanych fabuta. Najczesciej
jest polecane ,Atelier Sophie” lub ,Atelier Ryza".
Synteza tez sie nieco rézni w zakresie konkret-
nego rodzaju minigierki. Kazda odstona korzysta
z tego samego zestawu podstawowych typow
przedmiotéw. Za pierwszym razem moze by¢ to
nieco przyttaczajace. Seria utrzymuje podstawowe
idee, ze nalezy dokonac syntezy bomb, kolejnych
rodzajow sztabek metali.
&4 .
AT Jest to przyjemna, acz-
kolwiek mniej znana
seria dla zgtodniatych
relaksu w sielankowym Swiecie.
Pobiega¢, pozbiera¢ materiaty, pogadac
z grupka bohateréw, duzo syntetyzowac,
a na koniec pokona¢ ostatecznego bos-
sa. Powtarzalno$¢ sprzyja odstresowaniu,
a jezeli wybrany tytut sie spodoba, to
mozna liczy¢, ze reszta gierek jest w stanie
. dostarczy¢ podobne do$wiadczenia.
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https://kapitularz.pl

RuneFacteryaedy

Fo zebraniu plonow truskawek

pora odwiedzi¢ ruiny

PIATA odstona w serii gier ,Rune Factory”
bedacych spin-offem cyklu ,Harvest Moon®.
Gtéwna idea jest wprowadzenie elementow RPG
do formuly rozgrywki zycia farmera w Swiecie
fantasy. Nie tylko w rutynie zycia codziennego
jest podlewanie ziemniakow, dawanie misek
ryzu mieszkancom wioski, ale tez wyruszenie
w las, ruiny czy inne dziwy, pokonanie prze-
ciwnikow i stworzenie silniejszego miecza.
~rain

Zycie w wiosce opiera sie na klasycznych kom-
ponentach. Buduje sie znajomosci i romanse
z mieszkancami, uczestniczy sie w festynach,
oraz wypetnia sie rézne zadania. Jak bardzo jest
sie lubianym — zalezy od regularnych rozmow jak
i obdarowania innych prezentami. Na réznych
etapach jest odblokowywany przerywnik fabularny,
sktadajacy sie z kilku pomniejszych czynnosci.

W grze r6zne mechaniki potrafig ze soba wspot-
gra¢ w przyjemnie absurdalny sposob. Przypad-
kowa krowa ztapana na potrzeby produkcji mleka,
bedzie podlewac i zbiera¢ truskawki, a kurcza-
ka mozna zabra¢ w teren, aby pomégt w walce
z orkami. Oczywiscie, w farmie na smoku zostata
jeszcze osa na podlewanie innej partii pola pod
siano, aby wykarmi¢ zwierzaczki.

Ciekawym rozwigzaniem jest podejscie serii do
uprawy w réznych porach roku. W danym sezonie
moze co$ szybciej lub wolniej rosna¢, ale nie ma
problemu pozyska¢ w niskich ilosciach potrzebne
rzeczy. Przez to nie jest generowany stres poprzez
potencjalne niewykonanie czego$ w danym se-
zonie. Ponadto w ,Rune Factory 5" znaczna czesc
rozgrywki opiera sie na walce w terenie, co nie
opiera sie na zarzadzaniu czasem.

Gtownym problemem w tej odstonie jest tempo
elementow progresji. Oczywiscie, duzo zalezy tu
od gracza. Nie zmienia to faktu, ze czesc¢
fabularna jest do przejscia w ramach po- r‘%ﬂ
towy roku czasu gry. Oznacza to, ze jezeli  Rudd
motywacja jest realizowanie gtownej Sciezki,
to mozna doswiadczy¢ dwoch por roku

i uzna¢ gre za skonczona. Nie jest to
duzy problem, ale pozostawia pewien
niedosyt. Jest to kwestia balansu, gdyz  +
rzeczywisty spedzony czas nie jestza 1y
krotki, tylko dni sg na tyle dtugie, ze -
naprawde duzo da sie w ramach nich zrobi¢. ‘

Y



https://therunefactory.fandom.com/wiki/Priscilla
https://www.nintendo.com/us/store/products/rune-factory-5-switch/

CZASEM mito sigéc sobie do jakiejs spokojnej
ksiazki, takiej z przyjaznymi postaciami, niezbyt
znaczacymi stawkami wszelkich konfliktow
i problemow stojacych na drodze bohaterom,
moze odrobinka jedzenia i picia, bo to zawsze
rozluznia. Czy ,Legendy i latte” piora Travi-
sa Baldree spetnia te wymagania? | czy jest
dobra lekturg?

~Ghatorr

Przyznam wprost — skusita mnie oktadka. Orczyca,
cos czerwonego z rogami, wypieki, kufel — wy-
gladato to na idealng, spokojna lekture, ktora nie
powinna mnie nadmiernie zirytowac i pozwoli¢
na odpoczynek po serii kiepskich ksigzek. W kon-
cu nietrudno napisac przyjemna obyczajéwke,
a dodanie do niej motywdw fantasy wyglada na
prosty sposdb by ja rozwingé w nieoczekiwanym,
ciekawym kierunku.

Viv spedzita sporg czes¢ zycia poszukujac przygod
— az postanowita co$ zmienic¢, zainwestowac tupy
i zbudowac sobie kawiarnie. W koncu kawa jest
wspaniata, a to znaczy, ze wszyscy powinni wali¢
drzwiami i oknami, prawda? No c6z, sytuacja okazu-
je sie bardziej skomplikowana — przez catg ksigzke
sledzimy wolny rozwoj pierwszej kawiarni w prze-
cietnym, fantastycznym miescie. Autor obiecat nam
proste konflikty i stowa dotrzymat — nawet pojawie-
nie sie gangu chcacego postraszy¢ Swiezg osobe
nie budzi tyle emogji, ile by mogto. Catos¢ toczy
sie tak gtadko, ze jestem sktonny uznac to za wade.

Sa jednak inne aspekty, ktére by mogty nadrabiac
ten problem — postacie, humor, swiat, styl... Ale
w kazdym z tych punktéw co$ niedomaga. Baldree
stworzyt obiecujaca obsade, ktora ostatecznie
niewiele robi poza praca dla Viv (nawet ci, ktorzy
pono¢ na starcie mieli jakas inng prace). Rozwoj
kawiarni wyglada jak przechodzenie przez menu
w Starbucksie i dodawanie elementéw, ktére
bytyby potrzebne do kolejnych napojow i wy-
piekow, bez najmniejszych odstepstw. Naprawde
najciekawsze, co moze zrobi¢ orczyca w Swiecie
z magia to latte z imieniem na kubku? Humoru
tez nie ma tu za wiele.

Nie powiedziatbym jednak, ze to zta ksigzka.
Jest po prostu Srednia — miata pomyst na siebie,
zrealizowata go, zostawita sporo do zyczenia,
ale przeczytatem jg bez narzekania. Po prostu



https://www.artstation.com/artwork/2qkAGv
https://www.reddit.com/r/Fantasy/comments/15liff0/hi_im_travis_baldree_author_of_legends_lattes/

Gray Picture — trzy mate butki w ptaszczu udajgce dorostqg bute.

FELIETONY

Temat tego numeru jest dos¢ szeroko pojety i do-
tyczy ucieczki od cywilizacji — odpoczynku od
kultury ,grindu”. Dla wielu tego typu odskocznia
sg gry, szczegOlnie te z rozlegtej kategorii ,cozy
games”, gdzie znajda sie liczne symulatory farmy,
prowadzenia kawiarnii czy innych hoteli, rozmaite
sandboxy, ktore stawiaja na kreatywnosc czy wiele,
wiele innych. Gry domysinie maja relaksowac, by¢
przyjemne, nie popedzac gracza... Gdyby to jed-
nak byto takie proste! Czesto bywa tak, ze gra nie
narzuca ostatecznych terminéw czy innych zadan,
ktore nalezy wykona¢ TU | TERAZ, bo inaczej caty
Swiat sptonie czy — co gorsza — nie zdobedzie sie
cool czapki. Jednak mimo to, gtosik gteboko we
wnetrzu kaze liczy¢, jak zmiescic jak najwiecej me-
) londw na twojej farmie, zeby zarobi¢ dos¢ duzo,
by dos¢ szybko odblokowac kolejne ulepszenia...

O tym wiasnie jest ten felieton. O grindzie, ktory
sobie sami narzucamy. Musze sie niestety przy-
zna¢, ze naleze do tego typu ludzi, ktorzy nie sg
zrelaksowani nawet w grze. Nic mnie nie obcho-
dzi, ze ,Stardew Valley” nijak nie kara gracza, gdy
nie skonczy on reperowac centrum spotecznosci
w pierwszym roku. Ni w trzecim lub dziesigtym.
Ale ja musze w pierwszym, najlepiej przed zima!
Bede liczy¢, jak najbardziej optymalnie rozmie-

' Sci¢ spryskiwacze czy resetowac jeden poziom
w kopalni, bo tam odrobine optymalniej kopie
sie srebro. | jest to pewien typ zachowania, do
ktérego moze przyznac sie wielu graczy. Zwtaszcza
cierpig na to symulatory farmy.

| o ile ma sie w tym zachowanga rownowage, to
mysle, ze nie ma w tym nic ztego. Bo w koncu
szukanie sposobu na zoptymalizowanie gry jest
tez jakas zabawa. Kto nigdy nie budowat automa-
tycznej farmy-opiekaczki kurczakéw w Minecrafcie,
ten niech pierwszy rzuci cobblestonem. Problem
pojawia sie wtedy, gdy wpada sie w przesade...
Czasem fajniegj jest faktycznie gra¢ w te gre niz

Gram z wtgczonym excelem
Gdy nie mozna uciec od grindu

zastanawiac sie jak zbudowac najbardziej opty-
malng farme zelaza i wszystkiego, zeby grata sie
sama. Mozna to tez ekstrapolowac na inne rodzaje
rozrywek. Musze sie przyzna¢, ze przestatam li-
czy, ile ksigzek przeczytatam w roku, bo zawsze
W pewnym momencie zaczynam to traktowac
jako zawody z sama sobg, w ktorych oczywiscie
za kazdym razem przegrywam.

Moim najwiekszym grzechem w tym temacie jest
to, co zainspirowato tytut tego artykutu. Jest to
by¢ moze najbardziej upokarzajaca rzecz w moim
zyciu... Gram w simsy z odpalonym Excelem.
A nawet kilkoma... Co prawda dotyczy to tylko
.The Sims 2", ale nadal. W jednym zapisuje, ile
dni gratam dang rodzing, zeby wszystkie byty
wyréwnane, w drugim zapisuje demograficzne
informacje, jak kolor wtosow i oczu Simoéw, trzeci
stuzy do kalkulowania ich hobby, bo system z gry
jest gtupi... | jest to powdd, dlaczego bardzo rzad-
ko gram w te czes¢, mimo ze jest mojg ulubiona.
Stresuje mnie wypetnianie tego Excela. Ale tez
odmawiam grania bez niego.

Ostatecznie, podejscie do gier zalezy od
usposobienia. Mam znajomego, ktory
czesto gra ze swoja dziewczyng w sy-
mulatory farmy, co konczy sie tym,

Ze ona radosnie hasa po mapie,
zaprzyjaznia sie z NPCami,

a on stara sie jak najszyb-
ciej zosta¢ milionerem. -
Narzucony sobie same-
mu grind moze by¢ faj-
ny, ale z umiarem. Gra-
nie w simsy z Excelem to
moze przesada.


https://www.pngaaa.com/detail/1163500

KIEDY WEJDZIESZ
W SZEREGI GANGU

- 1HGRAY
LA I

NATALIA BROZEK
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POWINNAS NAUCZYC, SIE
CELNIE STRZELAC



W NASZYCH codziennych, zabieganych zywotach mieszczuchéw i oséb z mniejszych
miejscowosci nie sposob uciec od cywilizacji. Mniej lub bardziej, jest czescia naszego zycia,
zwlaszcza za sprawa Internetu, ktory czyni Swiat globalna wioska. Na szczescie jest kino,
ktore pozwala na ucieczke — czasem dostownie - od cywilizacji.

~Hefajstos

5. NiE zostawiA) SLADOW / LEave No TRACE (2018)

Will, weteran wojenny (Ben Foster) zyje na odosobnieniu
w parku wraz z corka Tom (Thomasin McKenzie). Wszyst-
ko zmienia sig, gdy dziewczyne zauwaza przypadkowy
biegacz, co catkowicie zmienia jej dotychczasowe zycie.

4. CAPTAIN FANTASTIC (2016)

Ben (Viggo Mortensen) jest ojcem szesciorga dzieci,
ktore wychowuje z dala od cywilizacji. W wyniku trudnej
sytuacji rodzinnej musza stawi¢ czota nowoczesnemu

zyciu i dostownie ,wyjs¢ do ludzi”.



https://www.newyorker.com/culture/richard-brody/the-counter-superhero-calibrations-of-captain-fantastic
https://www.rottentomatoes.com/m/leave_no_trace

TEMAT NUMERU

3. DzikA DROGA / WiLD (2014)

Cheryl (Reese Witherspoon), zatamana Smiercig matki
i rozwodem, dochodzi do wniosku, ze jest na zyciowym
dnie. Wyrusza wiec pieszo przez Stany Zjednoczone, co
pozwala jej na nowo odnalez¢ sens zycia.

YOINMOASYTIL

2. WszysTKoO zA zvcIE / INTO THE WILD (2007)

Christopher (Emile Hirsch) konczy studia z wyr6znieniem
i osigga wybitne wyniki w sporcie. W gtebi serca czuje
jednak, ze nie jest to zycie, jakie chciatby wies¢. Rozdaje
wiec swoje rzeczy, oddaje oszczednosci na cele chary-
tatywne i rusza autostopem na Alaske, by tam wiesc
pustelnicze zycie.

1. NomADbLAND (2020)

Fern (Frances McDormand) jest wdowa, ktora w wyniku
recesji traci dobytek zycia. Pakuje wiec swojego vana i ru-
sza w droge, by wies¢ zycie nomada podrozujacego po
rozlegtych ziemiach zachodnich Stanéw Zjednoczonych.

BoNuUS: ZAGUBIENI W AMERYCE / LOST IN
AMERICA (1985)

David (Albert Brooks) i Linda (Julie Hagerty) wioda niemal
idealne zycie w Los Angeles — w drodze do ‘idealnego’
przeszkadza im nuda. Gdy David nie dostaje upragnio-
nego awansu, namawia zone do porzucenia wszystkiego

i ruszenia w droge przez caty kraj.

T r


https://www.imdb.com/title/tt2305051/
https://www.outridebrand.com/en/into-the-wild-2/
https://tvn24.pl/kultura-i-styl/nomadland-chloe-zhao-z-nagroda-amerykanskiej-gildii-rezyserow-i-duzymi-szansami-na-oscary-st5065765
https://filmforum.org/film/lost-in-america-road-movies
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