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Witajcie, Drodzy Czytelnicy!

Niektére ztowrogie zawody maja po prostu szczescie. Wezmy taka ma-
fie — pojawia sie “Ojciec chrzestny” i bam, natychmiastowy skok popu-
larnosci, super styl, romantyczna aura, no same zalety. Piraci otrzymali
podobne traktowanie — z bandy oprychéw o watpliwym stosunku do
higieny i praw cztowieka zostali ciekawymi awanturnikami wiodgcymi
zycie petne przygod. Ciekawe, czy za kilka stuleci powstang podobne
holo-czucio-filmy o prawnikach.

Piratbw mamy u nas dostatek — od starych (Sea Dogs, Cutthroats), przez
nowo-stare (odswiezone wersje Monkey Island) po nowsze acz nieorto-
doksyjne (Sunless Skies, Planeta Skarbéw) podejscia do tego tematu.

Poza tym, jak zawsze mamy zatrzesienie filmow — tu kréluje przede
wszystkim tekst o nowym “Deadpool & Wolverine”. Do tego jeszcze
recenzja warhammerowej serii “Herezja Horusa", a dla tych, ktérych nie
satysfakcjonuje poziom pisarzy w ostatnich czasach — poradnik o tym, jak
nie pisac ksigzek. Na zakonczenie, jako wisienke na torcie, zapraszamy
do zerkniecia na krotka relacje z Naniconu.

Mitej lektury!
~Ghatorr
Ponawiamy zaproszenie i mamy nadzieje zobaczyc¢ sie z Wami na
, ktory objeliSmy swoim patrona-

- | 'j _
i tem medialnym! Patronujemy rowniez !

Goraco polecamy sie na nich pojawic!

~Lailyren
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W ostatnich latach kino superbohaterskie ma
wyraznie pod gorke. DC zakonczyto ostatnie
filmowe uniwersum dos¢ mizernym ,Aquama-
nem 2", Marvel zas probuje ratowac nadcho-
dzace fazy nowym villainem ze stara twarza.
Potrzeba nam zbawcy, mesjasza. Na szczescie
nadchodzi Jezus Marvela.

~Lailyren & Hefajstos

Hefajstos: Tak tez w glorii i chwale nadchodzi
Deadpool ze swoim trzecim filmem, tym razem
sygnowanym logiem Disney’a, a nie Foxa —i w du-
zej mierze wiasnie o tym jest ten film. Zapnijcie
pasy, naostrzcie pazurki i podgrzejcie chimichangi
— bedzie ostra jazda.

Let’s freaking go!

\ Hefajstos: Po tym, jak ‘L '
\ Deadpool (Ryan Reynolds) Jﬁ,“-‘t N
pomogt Russellowi, ura- 47 .
towat cztonkéw X-For- -
“a.. ce izapobiegt powsta-
niu ,Zielonej Latarni” oraz
.Genezy Wolverine” — przy-
szedt czas na superbohater-
skg emeryture. Kostium laduje
w szafie, na gtowie pojawia sie
tupecik (wspomagany zszywkami),
a kariera handlowca stoi otworem.
Wszystko zmienia sie jednak, gdy

w czasie urodzin odwiedza go TVA.

________

L

Obecny szef sekgji, Paradox (Mat-

thew Macfadyen) informuje go, ze
, jego wersja $wiata zostanie skasowa- :
na z uwagi na utrate ,Istoty Kotwiczacej” - w tym
wypadku Logana (Hugh Jackman). Najemnik
0 niewyparzonej gebie nie godzi sie jednak na
strate bliskich, wprowadza wiec w zycie wiasny
plan, ktéry zaktada podréz przez Multiwersum.

Lailyren: Umowmy sieg, tego filmu nie oglada sie
dla fabuty i ta tez nie jest jakas wybitnie skom-
plikowana czy sensowna. Jesli jednak martwicie
sie, ze skoro pojawia sie TVA, to powinniscie znac¢
wydarzenia z ,Loki‘'ego” — nie martwcie sig, nie
jest to wcale wymagane. D&W nijak sie nie odnosi
do tego serialu, poza jedna rzecza, ktdra zostata
w bardzo deadpoolowskim stylu podkreslona
i wysmiana — wliczajagc w to numer odcinka (cho¢
i tak goragco polecam obejrze¢ serial ,Loki", to
moje ulubione show z MCU do tej pory).

f
n

Sprostuje jeszcze - tak, w ,Deadpool & Wolverine”
sg dziury fabularne. Ale szczerze? Przy tej ilosci
i jakosci zartéw oraz scen walki — wybaczam im
wszystkie. Ten film dostownie wybucha widzom
rozrywka w twarz i to jest piekne!

4(ZN4D3d

W Multiversum Puszczanych Oczek

Hefajstos: Tak jak Lailyren wyzej wspomniata —
nie fabuta jest tu najwazniejsze (a w zasadzie
jest humorystycznie podkreslonym pretekstem
dla rozrywki). To nie jest film o dalszych losach y
Deadpoola i X-Force, a pozegnanie tej czesci MCU
z Foxem (bardzo wymowne pozegnanie). Plejada
zapomnianych postaci, domykanie watkow, hu-
mor sytuacyjny, czerpanie garsciami z komikséw
— peten bufet. Z tego tez powodu catosc¢ staje
sie produktem hermetycznym, nastawionym na
siedzacych w medium.

Wida¢ za to wyraznie, ile funu z pracy na =
planie mieli aktorzy, zwtaszcza Ci, =
~._ ktorzy powracaja po dtuzszej nie-
. \ obecnosci. Najlepiej dziata
oczywiscie tytutowa para,
1 prywatnie przyjaciele — Pa-
' { nowie bawig sie swietnie,
\-. \. traktujac swoich bohate-
\  row z szacunkiem. Feno-
menalnie wypada Emma .
» Corrin jako Cassandra
Nova, klasyczna komik-
sowa szwarccharakterka.
Niepozorna sieje terror
w sercach tak postaci
ekranowych, jak i widzow.

Niestety, czes¢ zartow jest przeciggnieta —
czasem to dziata, czasem jest bolesne. | cho¢
w kontekscie catosci ma to sens, moze zmeczy¢
widza. Widac to w jednej ze scen finatowego
aktu — bedziecie wiedzie¢, gdy tam dotrzecie.

Lailyren: Zgadzam sie, ze znajgc pozostate
okototematyczne franczyzy nalezace do MCU,
X-menow i czesci hitow od Foxa mozna z tego
przedstawienia wyciaggna¢ duzo wiecej. Acz my-
Sle, ze znajac gtownie dwa poprzednie filmy o
Deadpoolu mozna sie rowniez bawi¢ wyborowo
(pozdrawiamy nasza korektorke, Magde B, ktora
ogladata z nami i z mniej wiecej takim pojeciem
tez Swietnie sie bawita). Po prostu niektére puny,
zgryzliwe komentarze czy cameo nie porusza



https://x.com/MCU_Facility/status/1785352674507898999

wtedy tak bardzo,
jak ludzmi, ktorzy
siedza w tej tematyce
gtebiej (lub sg wystar-
Czajaco starzy, a przez
staros¢ mam na mysli
ogladanie X-mendéw na
FoxKids). A dziata to wta-
_Snie dlatego, ze widac,
A iz sami aktorzy mieli
niesamowicie duzo
rozrywki z wyste-
powania w tym
filmie, przez co
dziata to tym lepiej.
Wtedy zdecydowanie fa-
twiej dac sie porwac przez
te szalona laurke upstrzona
gagami i samokrytyka.

When you call
my name...

Lailyren: Jeny... az
nie wiem, od czego
zaczaC. Pod wzgle-
dem muzycznym
ten film wprost
ocieka popowa
nostalgig z przetomu wiekdéw. Zas to, przy ja-
kich scenach sg dobrane, jest niekiedy piekna
groteska, ktora dodatkowo podbija absurd wy-
darzen dziejacych sie na ekranie. Jednoczes$nie
zestawienia to sprawiaja, ze ogladajacy lekko
tupie ndézka, by nie przeszkadza¢ innym widzom
w kinie. Podobnie z choreografig — nie tylko scen
akcji! Wida¢, ze poswiecono tu duzo uwagi drob-
nym detalom. To samo tyczy sie kostiuméw... oh
boi. W koncu dostalismy godny stréj Wolverina
i to najlepsze, co dat nam Disney w superbo-
haterskich filmach ostatnich lat! Nic nie zmieni

mojego zdania!

Aczkolwiek — by nie przesadzi¢ z zachwytami,
kolorowanie scen czasem zawodzi, przez co s3
nieco zbyt szare i smutne, co ktdci sie z krzykli-
wa stylistyka tej wersji Deadpoola. Mogli z tym
zdecydowanie bardziej zaszale¢, ale nie jest to
tez aspekt, ktory jako$ bardzo wptywa na odbior
filmu. Zwtaszcza, ze dzieje sie w nim tyle, ze te
kwestie tatwo da sie przeoczyc.

Hefajstos: Catos¢ ocieka rowniez komiksowymi
kadrami, umiejetnie przeniesionymi na duzy
ekran. Co i rusz bedziecie zakrywac usta ze
zdumieniem i pokazywac wspotogladajacym
poszczegdblne ujecia. Efekty specjalne trzymaja
wysoki poziom (zwtaszcza, gdy do gry wcho-
dzi Cassandra) — widac¢ wyraznie, ze dwiescie
milionéw dolaréw budzetu wykorzystano do
ostatniego centa.

...it's like a little prayer

Hefajstos: Coz wiec moge powiedziec — idzcie do
kina na ,Deadpool & Wolverine"”. To jeden z naj-
lepszych obrazéw w tym gatunku od lat, Swietny
komentarz na kino superbohaterskie i niezwykle
przyjemny, letni blockbuster. Nawet jezeli nie
jestescie fanami MCU czy filmow o ludziach
w ciasnych gatkach i pelerynach — powinniscie
sie dobrze bawic.

Lailyren: Rowniez polecam —idealny film, by na
chwile oderwac sie od szarej rzeczywistosci i ro-
zerwac sie troche patrzac, jak postaci na ekranie
rozrywaja sie wzajemnie. Prosta forma rozrywki,
ale za to jaka skuteczna. Sama na pewno wroce
do niego, jak juz wpadnie na platformy streamin-
gowe. Zas tym, ktorzy nadal sie zastanawiajag —
moim zdaniem jak najbardziej warto i$¢ obejrzec
ten spektakl slapstickowej przemocy na duzym
ekranie. Wasze oczy Wam podziekuja! Ja zas ide
jeszcze raz przestuchac soundtracku z filmu. J'|
Ave (hehe). '



https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.disneyplus.com%2Fpl-pl%2Fmovies%2Fdeadpool-wolverine%2F4TQTHo9Qto2m&psig=AOvVaw24bRMuwuWODL_DahsNGVVq&ust=1724065061461000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwoTCPjfyP6w_ocDFQAAAAAdAAAAABBs



https://x.com/MCU_Facility/status/1785358235014238471
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FILMY katastroficzne nachodza kino réwnie
czesto, co tornada Stany Zjednoczone. Kto by
jednak pomyslal, ze po ponad ¢wierc wieku
powroci znany nam obraz? Trzymaj sie Toto,
nie jesteSmy juz w latach dziewiecdziesiatych.

~Hefajstos

No dobra — moze nie do konca znany i nie do
konca powrdci, bowiem , Twisters” w rezyserii Lee
Isaaca Chunga jest sequelem stricte duchowym.
Nieznacznie wiec wskazuje na poprzednika stwo-
rzonego przez Jana De Bont, probujac jednak
zakreci¢ widzami na wtasng reke.

Kate Cooper (Daisy Edgar-Jones) wraz z przyjaciot-
mi prowadzi badania na temat mozliwosci wyga-
szania tornad poprzez wprowadzenie do obiegu
odpowiedniej mieszanki. Katastrofalna w skutkach

proba sprawia, ze porzuca projekt i przenosi sie
do Nowego Jorku, gdzie zajmuje sie meteorolo-
gia. Przesztos¢ nie daje jednak o sobie zapomniec
i powraca do niej pod postacig Javiego (Anthony
Ramos), dawnego kompana.

Javi namawia ja na tygodniowy udziat w projekcie
jego firmy Storm PAR, zajmujacej sie mapowaniem
tornad. Kate powraca wiec do rodzinnej Oklaho-
my, gdzie poznaje Tylera Owensa (Glen Powell),
charyzmatycznego towce burz z social mediow
oraz jego ekipe. Oba zespoty stajg do rywalizagji,
stawka za$ bedzie wysoka.

ZAwielkiejitrabyimatyldeszcz,

,Twisters” to typowe dla letniego okresu kino roz-
rywkowe, zaskakujgco bezpieczne i wycofane, jak
na swojg tematyke. Jest tu dos¢ sporo scen akgji,
bohaterowie sa (W wiekszosci) charyzmatyczni i da
sie ich lubi¢, a cato$¢ ma ten vibe kina z przetomu
wiekow. Catosci brakuje jednak pazura, co widac
zwtaszcza pod koniec — stawka moze i jest wysoka,
ale interesujaca jak prognoza pogody. Czyli tylko
przez moment.

Niemniej jednak, jezeli szukacie tytutu na niezo-
bowiazujacy wieczor filmowy przy przekaskach
i zimnych napojach, to dobrze trafiliscie. To po-
rzadnie skrojony obraz, ktory cho¢ nie zapadnie
Wam w pamie¢, to zapewni dwie godziny od-
skoczni od rzeczywistosci. Ave!


https://www.cineblog.it/post/twisters-trailer-2-film-cinema
https://www.texasmonthly.com/arts-entertainment/twisters-soundtrack-country-music-album/

SCIENCE-FICTION jako gatunek pobudza na-
szg wyobraznie i stuzy jako ostrzezenia przed
przysztoscia zbyt mocno oparta o technologie.
Nic wiec dziwnego, ze kino tak chetnie siega po
sprawdzone rozwiazania - szkoda ze nie zawsze
idzie to w parze z innowacja.

~Hefajstos

| tak tez omawiana dzis animacja francuskiego
rezysera, Jerémiego Périna, przenosi nas na nie
tylko w czasie (bo do roku 2200), ale tez w prze-
strzeni (bo na Marsa). W menu zagadka kryminal-
na, roboty i filozofia — danie nieco odgrzewane,
ale wcigz smaczne.

Miasto zyje w rytmie tech-noir

Mars, miasto Noctis (zbudowane w regionie Noctis
Labyrinthus). Prywatna detektyw Aline Ruby (Léa
Drucker) wraz z partnerujgcym jej androidem Carlo-
sem (Daniel Njo Lobé) pracuja nad sprawa zaginiecia
studentki Jun Chow (Genevieve Doang) oraz ataku
androida — rzeczy niestychanej. Sledztwo prowadzi
ich przez uczelnie i akademik, klub nocny, a nawet
farme mozgow.

Okazuje sie, ze prosta sprawa ma drugie, gtebsze
dno. Nowe zagrozenia i tropy pojawiaja sie co i rusz
sprawiajac, ze para nie wie, komu moze zaufac.
Stawka jest obecny status quo miedzy ludzmi oraz
maszynami i dalsza przysztos¢ Marsa.

Yol 7

Macierz odhaczona

Fabularnie mamy wiec przeglad znanych watkéw
i rozwigzan gatunkowych — od zycia na obcej pla-
necie, przez koegzystencje ludzi z maszynami, az
po filozofie istnienia i transhumanizm. Jezeli wi-
dzieliscie ,Blade Runnera”, ,Animatrix” czy ,Ghost
in the Shell”, a na literackiej twdrczosci Dicka,
Lema i Asimova zjedliscie zeby — wiecie dobrze,
czego sie spodziewac.

Przez to wszystko catosci brakuje gtebi, a i nie po-
maga czas emisji (zaledwie pottorej godziny). Wielka
szkoda, bo Swiat stworzony przez Périna prosi sie
o dalsza eksploracje, zwtaszcza w kontekscie zakon-
czenia. Sama animacja jest prosta, ale momentami
nazbyt oszczedna — widac to zwtaszcza w bardziej
dynamicznych scenach. By¢ moze inna technologia
lub styl pozwolityby wydobyc¢ wiecej.

.Mars Express” jest tytutem, ktoremu warto poswiecic
czas — nuworysze w gatunku tech-noir beda mieli
dobry prog wejscia, weterani przegryzke w oczeki-

waniu na co$ wiekszego. Ave! :



https://android.com.pl/rozrywka/764136-mars-express-recenzja-film/
https://android.com.pl/rozrywka/764136-mars-express-recenzja-film/
https://gutekfilm.pl/mars-express-jeremie-perin
https://www.polityka.pl/tygodnikpolityka/kultura/film/2262433,1,recenzja-filmu-mars-express-swiat-ktory-nadejdzie-rez-jrmie-prin.read



https://m.imdb.com/title/tt4978420/mediaviewer/rm2581545217/?ref_=tt_ov_i

~ ZA kazdym razem, gdy jaki$ genialny umyst
w Swiecie kina wpada na pomyst kolejnej
ekranizacji gry, moja reakcja jest gtebokie
westchniecie. Lata zycia spedzone zaréwno
na graniu, jak i ogladaniu nauczyty mnie, ze
~ wygranych tu nie bedzie.
~Hefajstos

Uczucie to spotegowane jest, gdy na duzy ekran
. ma trafi¢ tytut sprzed lat — a tak jest w tym przy-
- padku. Pierwsza odstona ,Borderlands” zawitata
na nasze ekrany w 2009 roku, ostatnia petno-
prawna odstona w 2019. Cate pot dekady temu,
co w popkulturze oznacza niemal wiecznosc. Eli
Roth (rezyser i wspotscenarzysta obrazu) powinien
zdecydowanie zmieni¢ uzywki.

TALES FROM BOREDLANDS

Pandora. Tajemnicza planeta, niegdy$ dom rasy
Eridian — zaawansowanych technolo-
gicznie wtadcéw kosmosu. Ci, jak to
czesto bywa, znikneli wieki temu,
pozostawiajac po sobie troche
zabawek oraz Krypte — legen-
darne miejsce petne skar-

béw. | jak to rownie czesto

w science fiction bywa, lu- _
dzie korzystajac z cudzej ‘e
technologii rozwineli sie 4
i rozsiali po Wszechswiecie. '

| na Pandore wtasnie po-
wraca Lilith (Cate Blanchett),
doswiadczona towczyni gtow

wynajeta przez Deukaliana Atla-

- sa (Edgar Ramirez) bedacego szefem

" jednej z najwiekszych kosmicznych korpo-
racji. Misja jest prosta — odnalez¢ jego cérke Tine
(Ariana Greenbaltt), porwang przez zdradzieckiego
zotnierza Rolanda (Kevin Hart). Bohaterka z po-
. moca robota Claptrapa (Jack Black) szybko trafia
na trop zbiegdw, a w wyniku zawirowan dotacza
do nich, by odnalez¢ legendarng Krypte. | tak tez
. w towarzystwie pustynnego bandyty Kriega (Flo-
~ rain Munteanu) oraz badaczki Tannis (Jamie Lee
* Curtis) ruszaja na poszukiwanie kluczy potrzeb-
nych do otwarcia miejscowki oraz mapy do tejze.

PUDDLE’S SIX

»
_:‘:- . Jak wiec widzicie, mamy kolejny kinda heist movie,
s*  z bohaterami ptaskimi jak plakaty reklamujace

o

produkcje. Kazda postac to jedna-dwie cechy,

ktore sktadaja sie na druzynowa catosc. Przez to
wszystko ich relacje i motywy nie s3 w zadnym
stopniu ciekawe czy odkrywcze. Roth odhacza
tu kolejne punkty na liscie, posuwajac sie na-

wet do tandetnego motywu ktamcy i zartéw

o rozmiarach. Nie pomagaja tez dialogi, ktére
z reguty sa albo jatowa ekspozycja, albo réwnie
jatowymi sucharami.

,Borderlands” nie ratuje sie wiec na poziomie
komedii — przerysowana przemoc i wulgarnos¢
zostata sptycona i ugrzeczniona, by dostac¢ PG-13
— ani na poziomie scen akgcji. Tych jest jak na
lekarstwo, sg fatalnie nakrecone (masa kroétkich
uje¢ nog i ramion w 2024 roku!?) i przynosza tylko
dodatkowy zawod. Az cztowiek zatuje, ze to nie
Michael Bay albo Uwe Boll nie staneli za sterami.

Aktorzy to zresztg osobny temat na dyskusje. Nie '

dos¢, ze sg bolesnie wrecz Zle dobrani, to
jeszcze kompletnie nie maja ochoty
w tym wszystkim bra¢ udziatu.
Klepig wiec swoje teksty jak na
Z, probie, co tylko zwieksza na-
” sze cierpienie. Jest to szcze-
‘ golnie bolesne w przypadku
‘ Blanchett, ktora musiata
7 2 chyba przegrac zaktad, by

v A % bra¢ w tym udziat.
: ; ~ Na maty plus zastuguja ko-
;'@ § stiumy, ktére oddaja ducha
Y,

kro mi, Lionsgate, Amazon zrobit lepsze

serii i ciesza (nieco przyttu-
mionym) kolorem. Szkoda tylko,
ze cata reszta wyglada tandetnie,
ocierajac sie o tansze produkcje. Przy- *

kolorowe post-apo w swoim serialowym ,Fallo- 0%

ucie”. Muzycznie jest ok, cho¢ poza zagtuszonym
.Ace of Spades” zespotu Motorhead nic w pamiec
nie zapada.

THIS MOVIE SMELLS LIKE
HEMORRHOIDS WRAPPED IN BACON

W jednej ze scen pokazywanych w zwiastunie
bohaterowie przejezdzaja przez Doline Szczyn,

ktére to trafiaja (a jakze) do ich ust. | dokfadnie taki

posmak pozostawia po sobie seans najnowszego
filmu Eliego Rotha. Badzcie ostrzezeni, idzcie na * *

cokolwiek innego — albo wydajcie kinowe fundusze
na co$ przyjemniejszego. Ave!



https://www.imdb.com/title/tt4978420/mediaviewer/rm3806281985/?ref_=tt_im_1_2

W MIAMI pewne s3 dwie rzeczy — upat i prze-
stepczosc. Z tym pierwszym wiele sie nie zdziata,
na to drugie remedium przygotowat w latach
dziewiecdziesiatych Michael Bay. Jego rozwiaza-
nie jest oczywiscie proste, acz efektowne - para
policjantoéw-przyjaciot, duzo poscigow i wybu-
chow oraz czarny charakter o sercu zimnym jak
arktyczny lod. Ulga wiec jest, ale tylko na moment.

~Hefajstos

,Bad Boys" nigdy nie byli serig wybitna, cho¢ z pew-
noscig dostarczajaca sporg dawke niezobowigzujacej
rozrywki. Po poprawnej czesci pierwszej dostalismy
dos¢ staby sequel, po ktorym seria umarta na dobre
siedemnascie lat. Ostatnia odstona okazata sie by¢
mitg sentymentalna laurka i przekazaniem pateczki

— na ktérym to powinno sie zakonczyc.

Encore, jeszcze raz

Zycia pary gliniarzy — Marcusa (Martin Lawrence)
i Mike'a (Will Smith) — toczg sie po dobrych to-
rach. Ten pierwszy cieszy sie zyciem rodzinnym
i nadchodzacymi wnukami, ten drugi wiasnie sie
ozenit. Sielanke brutalnie przerywa wstrzasajaca

wiadomos¢ — tragicznie zmarty kapitan Howard
(Joe Pantoliano) byt brudnym gling na ustugach
kartelu narkotykowego.

Dzielni Chtopcy nie wierzg w takie bzdury i rozpo-
czynaja wiasne $ledztwo, przez co sami laduja po
drugiej stronie policyjnej odznaki. | tak tez z pomoca
syna Mike'a, Armanda (Jacob Scipio), musza odnalez¢
winnych i oczysci¢ zniestawione imiona.

Zanieczyszczona wysokooktanowa

Co6z wiec rzec — fabuta jest tu najwiekszym pro-
blemem. Jakoscig oscyluje gdzies na poziomie
akcyjniakéw na DVD z gwiazdami po terminie
przydatnosci a produkcjami Netfliksa. W zasadzie
z miejsca bedziecie wiedzie¢, kto za tym wszystkim
stoi i dlaczego to robi.

Aktorsko jest przecietnie — poza gtowna parg nikt
nie przyktada sie do swojej pracy. Mamy wiec wy-
stepy odklepane oraz wystepy przeszarzowane.
Btyszczy tu jedynie Dennis Greene, ktory powraca
jako Reggie (co jest jego jedyna rolg w karierze).
Wizualnie jest ok, cho¢ osobiscie nie jestem fanem
,Cop-cam” w kinie.

Do kina raczej bym sie nie wybierat, chyba ze
poprzednie trzy odstony podbity Wasze serca.
W kinie gatunkowym ostatnich lat byto znacznie
wiecej dobrych tytutdw, szkoda wiec czasu na
przestarzatych chtopcéw. Ave!


https://www.serienjunkies.de/news/film/bad-boys-ride-or-die-filmkritik-zum-teil-der-reihe-93112107.html
https://kino.trojmiasto.pl/Recenzja-filmu-Bad-Boys-Ride-or-Die-Oni-wciaz-to-maja-n190107.html

KOLEJNY rok, kolejny film o cztowieku nape-
dzanym zadza zemsty. Historia to stara jak
Swiat, a jednak co i rusz udowadnia sie nam,
ile jeszcze mozna w tym temacie zdziata¢. Tym
razem opowiescia zajmuje sie Dev Patel, aktor
znany i uznany.

~Hefajstos

| tak tez przenosimy sie do Indii, by obserwowad, jak
miasto podzielone na biednych i bogatych podaza
w niebezpieczng strone. Rbwnoczesnie przyjdzie
nam towarzyszy¢ gtownemu bohaterowi na drodze
msciwej i krwawej akgji.

Hotline Yatana

Kid (Dev Patel) to cztowiek bez przysztosci. Czas
spedza na nielegalnych walkach w klubie Tiger's
Temple, ktérego wtascicielem jest cwany Tiger
(Sharlto Copley). Skrywajac sie pod maska matpy,
nawigzujacej do legendy o Hanumanie (mitologicz-
nym matpim krolu), daje sie obija¢ za pienigdze,
ktore przeznacza na poszukiwanie Rany Singha
(Sikandar Kher) — cztowieka odpowiedzialnego za
Smier¢ jego matki i spalenie wioski.

| tak tez Kid powoli obraca sie po pétswiatku, by
znalez¢ sie jak najblizej swojego celu. Zemsta nie jest
jednak prosta sprawa i spora jeszcze droga przed
naszym bohaterem — zarowno fizyczna, jak i du-
chowa. Bedzie wiec réwnie krwawo, co interesujaco.

MONREY MAN

POW! POW!

W RYTMIE ZEMSTY

Cytryna i klucz

Cho¢ pomyst na film o mscicielu w matpiej masce
powstat juz w 2014 roku, sporo czasu musiato upty-
na¢, nim Patelowi udato sie wejs¢ na plan. Przed-
siewzieciu nie pomogta ani pandemia w roku 2020,
ani problemy budzetowe widoczne w produkgji
koncowej, ktérym to w ostatecznosci zaradzit Jordan
Peele po tym, jak Netflix wycofat sie z dystrybugji.

| z tego powodu powinnismy by¢ szczesliwi, bo
,Monkey Man" jest obrazem wartym naszego czasu
— cho¢ niepozbawionym problemow. Najbardziej
kuleje tu warstwa fabularna, ktorej brakuje szlifow
oraz konkretniejszego zamkniecia (film po pro-
stu sie konczy po finatowej walce). Catos¢ broni
sie jednak na poziomie komentarza spotecznego
oraz akcyjniaka.

Chot catosci daleko do wysokobudzetowych pro-
dukgji, jest poprawnym dzietem gatunkowym za-
pewniajagcym solidng porcje rozrywki. Pozostaje mie¢
nadzieje, ze producenci beda w przysztosci bardziej
przychylni, a rezyser bedzie miat wolna reke. Ave!
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Co jakis czas (srednio co dwa-trzy lata) na
ekrany kin wchodzi kolejna produkcja M. Night
Shyamalana - tworcy znanego i niezwyktego.
I niemal za kazdym razem trawi je to samo prze-
klenstwo, ktére narodzito sie wraz z sukcesem
.Szostego zmystu”.

~Hefajstos

Mowa tu oczywiscie o plot twistach, w ktérych rezy-
ser sie lubuje w rownie wielkim stopniu, co Snyder
w slow-motion i Bay w wybuchach. ,Putapka®, czyli
najnowszy film Shyamalana réwniez nie jest wolna
od tego problemu, oszukujac i rozczarowujac widzéw
omamionych swietnym zwiastunem.

Zabawa w kotka i myszke... i Spiocha

Cooper (Josh Hartnett) to mezczyzna wrecz mode-
lowy. Przystojny, pomocny, charyzmatyczny i wy-
sportowany, ktéry usmiechem ISnigco biatych zebow
zjednuje sobie serca innych. Z zawodu strazak, do tego
oddany maz i ojciec —i takiego go wtasnie poznajemy,
gdy wraz z nastoletnig corka Riley (Ariel Donoghue)
wybiera sie na koncert jej ulubionej gwiazdy muzyki
R&B, Lady Raven (Saleka Shyamalan, corka rezysera).

Cooper skrywa jednak mroczniejsza strone — jest
bowiem seryjnym morderca, ktérego media ochrzcity
mianem Rzeznika (jakze oryginalnie). Gdy policja do-
staje cynk, ze ma sie pojawic¢ na koncercie, postanawia
zastawic na niego putapke, w czym pomaga doktor
Josephine Grant (Hayley Mills) — profilerka i towczyni
takich niecnot. Rozpoczyna sie wiec mordercza gra
z czasem, a stawka bedzie wolnos¢.

| to wszystko brzmi cudownie na papierze, niestety
trwa zbyt krotko. W potowie filmu mamy plot twist,
ktéry zmienia cata koncepcje — po nim kolejny, fi-
natowy. Cata poczatkowa energia gdzie$ uchodzi,
przez co widz czesciej niz na ekran, patrzy w zega-
rek. A szkoda, bo pomyst na odwrocenie catej tej
zabawy w poscig miat w sobie ogromny potencjat.
Gdyby tylko ktos inny pochylit sie nad scenariuszem

i wskazat problematyczne miejsca, to moze dostali-
bysmy dzieto z zadatkiem na klasyke. A tak, wyszto
jak zawsze — czyli nie wyszto.

Morderca bez serca (tak jak i film)

Hartnett zdecydowanie btyszczy w filmie, idealnie
balansujac miedzy mitym gosciem a kompletnym
szalencem. Choc jego zachowanie nie zawsze ma
sens (wina scenariusza), to nadrabia to grg i mimika.
Partnerujagca mu przez mniej-wiecej potowe czasu
Donoghue sprawuije sie na tyle dobrze, ze cata ta
rodzinna chemia wypada przekonujaco.

Szkoda jednak, ze bedaca przeciwniczka gtownego
(nie)bohatera profilerka zostata przez Shyamalana
zignorowana. Przewija sie kilka razy po ekranie (na
ponad sto minut filmu jest w sumie moze w trzech),
nie charakteryzuje sie niczym szczegdlnym i tatwo
zapomniec, ze w ogOle jest czescig tego wszystkiego.
Bez rywalizacji ,$cigany-scigajacy” ciezko budowac
taki film.

Wizualnie catos¢ balansuje miedzy produkcja telewi-
zyjna a bardziej niszowymi produkcjami kinowymi.
Brak tu charakterystycznej dla Shyamalana zabawy
kolorami (cata paleta wydaje sie mdta i przyttumiona),
niewiele jest tez typowych dla niego ujec. Rbwniez
sceny koncertu nie wypadaja zbyt dobrze —jezeli juz
robisz film dla swojej Spiewajacej latorosli, przynaj-
mniej przytdz sie do tego.

Good M. Night

Szukajacy dobrego thrillera, ktdry utrzyma ich w na-
pieciu, nie maja tu czego szukac — w kinie tego gatun-
ku jest znacznie wiecej ciekawszych tytutow. Ci, dla
ktérych twdrczos¢ Shyamalana jest swoistym guilty
pleasure réwniez sie zawioda. Jezeli juz musicie to
obejrze¢, to nie dajcie sie ztapa¢ w putapke bileto-
wych cen i poczekajcie na VOD lub streaming. Ave!
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WYRUSZYC w podréz morska, przezyé zato-
niecie statku. Tak rozpoczyna sie gra ,Ys VIII:
Lacrimosa of Dana“, RPG akcji z 2016 roku,
ktoérej fabuta toczy sie wokoét grupy rozbitkow,
ktorzy znalezli sie na wyspie petnej dinozau-
row. Rownolegle odkrywane sa losy tytutowej
bohaterki zyjacej w starozytnej cywilizacji.
Zbyt mocne zagtebienie sie w watek fabularny
szybko wkracza w terytorium spoilerow, gdyz
z poczatku gra stawia jedynie pytania i zagadki,
a na odpowiedzi trzeba troche poczekac.
~rain

Walki dziejg sie w czasie rzeczywistym. Kazda
postac posiada swoj styl walki oraz ré6znorodne
ataki, co pozwala na znalezienie wtasnego stylu.
Ponadto od czasu do czasu nalezy odpierac ataki
dinozauréw na wioske. Sa to skondensowane po-
tyczki z wieloma przeciwnikami pozwalajgcymi sie
sprawdzi¢ w innym kontekscie niz pokonywanie
bosséw z gtdwnego watku.

Gierka mocno zacheca do stopniowej realizacji
wszystkiego, co oferuje. Poboczne zadania buduja
wiezi z pozostatymi rozbitkami oraz usprawniaja
mozliwosci wioski, co bezposrednio wptywa na
inne elementy rozgrywki. Dzieki temu tempo pro-
gresji jest zbalansowane pomiedzy eksploracja,
walka oraz elementami fabuty.

Grafika jest jedna ze stabszych czesci catosci.
W podejsciu 3D, o ile postacie same w sobie

wygladaja dobrze, nie s w sensowny sposdb osa-
dzone w otoczeniu. Styl graficzny dazacy w strone
pot-realizmu nie sprzyja odbiorowi jakosci. Gra
ma juz swoje lata, ponadto jej pierwsza odstona
zostata wydana pod konsole przenosna i to widac.

Podktad muzyczny zapada w pa-

mie¢ z jednego powodu — $ciez-
ki dzwiekowej odtwarzanej przy
uruchomieniu gry. Goragco po-
lecam odstuchanie kazdemu;

nawet tym, ktorzy nie maja |
planow grac.

Na pierwszy rzut oka gra
jest jedynie kolejng z ga-
tunku JRPG. Zawiera w sobie
niuanse wyrdzniajace rozgrywke,
ostatecznie jednak warto zadac
sobie pytanie: czy jest powod
do powrotu pomiedzy sesjami
gry? Poczatkowo gtdwnym
celem jest odkrywanie ta-

jemnicy wyspy oraz nawig-

zanie relacji z pozostatymi
rozbitkami. Nastepnie po-
znaje sie gtebszg historie
Swiata. Koniec koncow
nakresla to kom-

pletny swiat z fabutag

petng emocji. Jest to
gra godna polecenia.


https://www.igdb.com/games/ys-viii-lacrimosa-of-dana/presskit
https://www.igdb.com/games/ys-viii-lacrimosa-of-dana/presskit
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MILIARDY ludzi na miliardach réznych planet,
pracujacych dzien i noc na chwate Imperium.
Miliony zotnierzy majacych pacyfikowac kazde
mozliwe zagrozenie. Tysiac zakonow liczacych
po tysiac Kosmicznych Marines - bedacych
genetycznie zmodyfikowanymi wojownikami,
uwiktanymi w wieczna krucjate. Setki psio-
nikow poswiecanych w kazdej godzinie, by
utrzymac jednos¢ Imperium Cztowieka. Dzie-
sigtki rytuatow pozwalajacych na jakiekolwiek
korzystanie z technologii, ktore Adeptus Me-
chanicus rozpaczliwie staraja sie utrzymac.
Jedno Imperium. Jeden Bdg. Jeden Imperator.
Taki jest dystopijny swiat Warhammera 40,000,
ktory zmienit sie radykalnie przez ostatnie 10
tysiecy lat. Jak do tego doszto? O tym wiasnie
mowi cykl Herezji Horusa.

~Mimik & Samael

STiUIRYSK{IIZEO ZAPRZYSIEGE!

W pierwszej czesci cyklu, tj. ,Wywyzszenie Horu-
sa“, akgja toczy sie w 31. millennium, czyli okresie
Wielkiej Krucjaty. Ludzkos¢, pod rzadami Impera-
tora, catkowicie odrzucita wszelkie religie, tworzac
swieckie panstwo oparte na racjonalizmie i nauce,
ktore staty sie jednymi z najwazniejszych wartosci.
W tym czasie prowadzona jest ogromna krucjata,
majaca na celu zjednoczenie wszystkich ludzkich
Swiatow pod jednym sztandarem. Prymarchowie,
niemal doskonate dzieci Imperatora, dowodza
poteznymi Legionami Kosmicznych Marines, pro-
wadzac niezliczone kampanie wojenne z nieby-
watym zapatem i skutecznoscia.

W 203. roku Wielkiej Krucjaty Imperator wyco-
fuje sie na Terre, aby skupi¢ sie na tajemniczym
projekcie, powierzajac tytut Mistrza Wojny Ho-
rusowi Luperkalowi. Horus, teraz najwazniejsza
osoba w hierarchii wojskowej, nadzoruje dalszy
przebieg krucjaty, prowadzac sity Imperium
‘ \  ku Swietlanej przysztosci. Jednak w cieniu tej
b\ Wizji zaczynaja pojawiac sie pierwsze oznaki
' zdrady i wewnetrznych napie¢, ktére groza
' zachwianiem fundamentow nowo po-
@y, \wstajacego Imperium.

EGIONINIEJMAYPROZ
BEEMOWRTOIONNESHT)
PROBLEMEN

W ksigzkach z cyklu poruszane s3 licz-
ne problemy spoteczne, ktore uka-

Zuja mroczne strony
rozrastajacego sie Im-
perium. Te kwestie sg zaskakujgco
aktualne i niektore z nich mozemy
dostrzec w kontekscie wspdtczesnych,
globalnych wydarzen.

Kontrola mediow jest doskonale widoczna w dzia-
taniach Kosmicznych Marines, ktorzy prébuja cen-
zurowac materiaty wysytane przez upamietniaczy,
aby utrzymac idealny obraz krucjaty i zapobiec
rozprzestrzenianiu sie niewygodnych informa-
¢ji. Gloryfikacja wojny jest nieustannie obecna,
przedstawiana jako jedyna droga do osiggniecia
pokoju i jednosci, co prowadzi do niekonczacych
sie konfliktow oraz cierpienia. Osoby przedsta-
wiajace media, ktore nie podporzadkowuja sie
,dobrym” radom, sg uciszane lub w inny sposéb
przekonywane do postuszenstwa.

Niezwykle interesujacy jest watek rozwijajacej sie
wsrdd niektorych ludzi wiary w Imperatora. Choc
kazda religia jest traktowana jako relikt dawnych


https://warhammer40k.fandom.com/wiki/
https://warhammer40k.fandom.com/wiki/
https://warhammer40k.fandom.com/wiki/

czasow, a ich prak-
tykowania zakazano, czes¢
ludzi nadal odczuwa potrze-
be, by w cos wierzyc. Z jednej strony
mamy tutaj klasyczny konflikt jednostki
miedzy racjonalizmem a potrzeba duchowosci.
Z drugiej strony, pojawiaja sie napiecia miedzy
ludZmi wierzacymi a tymi, ktérzy odrzucaja wia-
re. Wszystko to ma miejsce w momencie, gdy ta
nowa wiara zdaje sie rzeczywiscie chronic ludzi.

ROZINERKIIKOSMICZNEGOINMARINES

Ksigzki z cyklu Herezja Horusa naprawde wcig-
gnety mnie swoja gtebia i ztozonoscig, mimo ze
fabuta rozwija sie dos¢ powoli. Cho¢ to tempo
moze czasem irytowac, w rzeczywistosci dziata na
korzys¢ historii, dajac czas na wnikniecie w kazdy
szczegot i powolne odkrywanie tajemnic galak-
tycznej wojny. Na pierwszy rzut oka moze sie
* wydawad, ze niewiele sie dzieje, ale napiecie jest
stale obecne, a ksiazki trzymajg w niepewnosci

Jednym z najwiekszych atutéw cyklu
jest umiejetnos¢ faczenia roznych

| watkéw i postaci w spéjna opo- Fii
wies¢. Kazda historia i kazdy bo-
hater dodajag cos do catosci, a ich
losy splataja sie w sposob, ktory
wzbogaca caty obraz. Szczegol-
nie interesujgco przedstawiono
wprowadzenie Chaosu — jest
to zrobione z duzg subtelno-

)'000 J&TE

dzieki subtelnemu rozwijaniu konfliktéw' ey
i relacji miedzy bohaterami. i i?
i

LITERATURA |

scia. Trzeba jednak przyzna¢, ze te ksiazki nie sa
dla kazdego. Aby w petni je doceni¢, dobrze jest
mie¢ pewne podstawowe pojecie o uniwersum
Warhammera 40,000. Czasami mozna sie poczuc
zagubionym w nattoku nazw i faktéw, ktore sa
tam traktowane jako oczywiste.

ERMZALIVRY WY VI3 IVIPERATORAI

EIVANEBEL

Mimo ze od dtuzszego czasu nie czytatem bele-
trystyki, seria Herezji Horusa wciggneta mnie tak
intensywnie, ze zdotatem przeczytac trzy ksigzki
w zaledwie dwa tygodnie. To niewiele, biorgc pod
uwage fakt, ze cykl ten liczy 64 tomy. Sktada sie
na nie 18 lat historii wydawania kolejnych ksigzek,
gdyz pierwsza pojawita sie na rynku w 2006 roku,
a ostatnia zostata wydana w styczniu 2024 roku.
Zaangazowanych w pisanie réznych czesci cyklu
byto 13 pisarzy, nie liczac dodatkowych twércow
opowiadan w antologiach. To niestety powoduje,
ze oceny potrafig bardzo rozni¢ sie pomiedzy
kolejnymi ksigzkami z serii.

Choc¢ uniwersum Warhammera 40,000 moze by¢
dla wielu obce, warto dac tej serii szanse, nawet
jesli wezesniej nie interesowaliscie sie tym Swia-
tem. Herezja Horusa to fascynujgce opowiesci
o zdradzie, wojnie i polityce, ktéra moga wciggnac
bardziej, niz sie tego spodziewacie.

.f_,f."' -
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¢ W zyciu kazdego pisarza nadchodza czasem
& chwile, w ktérych wpada na genialny pomyst,

- przed ktorym nalezy go powstrzymac. Moze to

byc¢ wiele rzeczy - che¢ zaszpanowania przed czy-
- telnikami swoja wiedza, proba skrocenia ksiazki
. przez pominiecie jakiejs niewaznej sceny albo
- przypisanie nadmiernej wartosci opisowi wsta-
- wania z t6zka, by rozciagnac rozdziat.

Howard Mittelmark oraz Sandra
& Newman nie probuja uczyd, jak
. pisac ksiagzki. Jak sami stwierdzaja
. we wstepie do ,How not to write
= novel”, jakby zebrac¢ bande pisa-
= rzy i kaza¢ im wymysla¢ porady,
B jak najlepiej przelewac mysli na
& papier, to dostatoby sie wiele
" sprzecznych porad — oraz wiele
- uwag, czego na pewno, na 200%,
nigdy w zyciu nie robi¢. Co za tym
idzie, postanowili wtasnie temu
poswieci¢ swoje dzieto.

- ,How not to write novel” jest

. dzietem bardzo wszechstronnym.
-/ Mamy tu bardzo wiele r6znych
& sposobéw, by zapewni¢ swoim
# marzeniom o literackiej stawie
“. przedwczesny zgon — od anty-
ﬁ porad odnosnie postaci, przez
- konstrukgje fabuty, a konczac na

~Ghatorr

takich rzeczach, jak instrukgje jak nie pisa¢ wiado- '
mosci do wydawnictwa.

Samo w sobie bytoby to przydatne —ale na swiecie =
jest wiele przydatnych rzeczy, ktére niekoniecznie
budza u ludzi entuzjazm. Sandra i Howard dosy-
pali do swojego dziefa kilka garsci porzadnego
humoru, miedzy innymi dodajac do kazdej porady
przerysowany przyktad, tak by czytelnik na dtu-

go sie nie mogt jej pozbyc¢ z gtowy. Rzeczy typu

Howard Mittelmark @

& Sandra Newman

200 MISTAKES To AVOID AT ALL LOSTS
\F YOU EVER WANT TOGET PUBLISHED

.wykonana w potowie scena ~
seksu jest jak potowa kotka — |

- nie jest w potowie tak uroczy
jak caty kotek, tylko jest krwa-
- wym, okropnym bataganem”

zdecydowanie zapadaja w pa- .
miec lepiej niz ,jesli nie masz &
stuprocentowej pewnosci, jak
opisac zblizenie dwojki postaci,
to tego nie réb”. Ba, niektére
przyktady ztego pisania ukta-
daja sie w fabularna catosc...

Ach, i jeszcze jedna rzecz — = .~
ksiazka jest niedostepna w je- &
zyku polskim, ale dzieki Ama-
zonowi mozna jg bez problemu
zdoby¢. Jesli tylko zna sie jezyk
angielski na wystarczajacym po-
ziomie, to zdecydowanie warto
przez nig przejs¢ — nawet jak nie
ma sie ambigji literackich.

i

oy


https://www.deviantart.com/anzhi0369/art/Smart-dog-485588921
https://www.amazon.co.uk/How-NOT-Write-Novel-Published/dp/0141038543
https://kapitularz.pl
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Weeborny konwent w Twoim mieScie

JAK Polska dtuga i szeroka, nie brakuje miejsc,
w ktorych mitosnicy wszelkich elementow
popkultury moga spotkac sie, by wspodlnie
dzieli¢ pasje. Konwenty, bo o nich mowa, maja
specjalne miejsce w sercach pasjonatow. Szkoda
wiec, ze Katowice przez dtugi czas byty ukryte
na imprezowej mapie.

~Lailyren, Magda B & Hefajstos

Tym dtugim czasem byta niemal dekada, a wszyst-
ko zmienito sie za sprawg wspomnianego w tytule
NANI?!Conu - konwentowi poswieconemu man-
dze oraz anime (ale nie tylko). Odbywajace sie
w jednej z katowickich szkdt wydarzenie okazato
sie na tyle popularne, by zaskarbi¢ sobie zaréwno
serca weebdw, jak i termin na kolejny rok.

Akcja Atrakcja

Miedzy drugim a czwartym sierpnia uczestnicy
mogli wzigé udziat w wielu atrakcjach, ktérym
szkolne mury nie przeszkadzaty w rozwinieciu
skrzydet. Nocne pokazy w manipulacji ogniem,
slow jogging, manicure japonski, wspdlne tan-
czenie Belgijki czy utrzymane w duchu odcinkéw
wakacyjnych w anime dzielenie arbuza kijem.

Nieodtagcznym elementem tego
typu imprez jest cosplay i oséb

przebranych za mniej lub bardziej znane postacie
Swiata japonskiej animacji oraz gier nie brakowato.
Tak jak i konkursu, w ktérym weterani wybrali te
najbardziej fantazyjne.

Mato? To co powiecie na sale dedykowane po-
szczegblnym grom? Bijatyki na konsolach starych
i nowych, strefa karaoke oraz Dance Dance Revo-
lution, gry rytmiczne i planszowe, a nawet Touhou.

Zabki petne monet

Konwenty bez wystawcow sa jak anime bez chwy-
tliwych openingdw — po prostu nieroztaczne. Tym
razem na odwiedzajacych czekaty trzy pietra, na
ktorych mogli zaopatrzy¢ sie w piny, magnesy,
kubki, koszulki, maskotki i kostki. Nie zabrakto
rekodzieta, smakotykéw, a nawet mang prosto
z pbtek Komiksiarni.

Cieszy wiec niezmiernie fakt, ze NANI?!Con oka-
zat sie tak sporym sukcesem i planowana jest
juz przysztoroczna edycja. Organizatorzy wtozyli
ogrom serca w przygotowanie imprezy, co czué
w zasadzie od samego poczatku — pasjonaci pa-
sjonatom zgotowali taki piekny los. Pozostaje
nam zyczy¢ dalszych sukceséw i widzimy sie na
miejscu za rok. Sayonara!
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Zabawa byta tak
sSwietna,
Ze zapraszamy
1-3 sierpnia 2025r.
na kolejng edycje!
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Koncert Taylor

Swift w Warszawie

Po dtugim; néwet bardzo dtugim, czasie oczekiwania, bo bilety

kupowatam ponad rok temu, doczekatam sie koncertu Taylor . -

Swift na stadionie PGE Narodowy. | jakie wrazenia? O tym wia-

Snie w tEJ krotkiej relacji!

" . She wears short skirts,
| wear t-shirts”

Miatam bilet na pierwszy z kon-
certéw w Warszawie, a wiec ten;
ktory przypadat'na pierwszego
sierpnia, czyli w-rocznice powsta-
nia warszawskiego. Sprawito to,
ze podroz pociggiem i spacer po

Warszawie byt catkiem ciekawy, .

kiedy mijato sie ludzi przebra-
nych w.cekiny i kowbojskie buty
na koncert oraz grupy w harcer-
skich mundurkach. Zaiste, niepo-

wtarzaine doéwiadczenie.

,,It s Nlce to Have
: a Friend”

Na koncert pojechatam sama, cze-
sciowo dlatego, ze wszyscy-moi
prawdziwi znajomi majg dos¢

.~ mojego gadania o Taylor, a cze-

sciowo dlatego, ze jak byta moja
kolej na kupowanie biletow, to

zostaty tylko pojedyncze miejsca.

Jednak-bardzo szybko przygarnety
mnie inne uczestniczki, co bardzo
umilito mi czas. (tym bardziej ze
one tez dtugo czekaty na pociag
powrotny, bo kto by ptacit tyle, ile
chcieli za nocleg w stolicy, wiec
miatam towarzystwo do czekania
na dworcu). W ogéle kazda dziew-
czyna, do ktorej zagadatam, byta
bardzo sympatyczna. Dostatam
nawet kilka bransoletek, mimo
Ze nie miatam swoich 'na wymia-

ne! Serio, duzg czescig koncertu -

J E
e 0.0.8:6,6,.0,0. .0 0°'C 6.0 O
o ol i

i ~Gray Picture

jest atmosfera tworzona przez -

uczestnikéw, a tego dnia na PGE
spotkatam tylko bardzo przyjaznie

_nastawionych ludzi!

0 ¢ .0 0.0,0,0.0,0.0.0,0-0"0"0 ¢
L] °

...as the crowd was
chanting, more!”

Mozna nie lubi¢ Taylor Swift, ale
jedno trzeba jej przyzna¢, ta ko-
bieta umie zrobic show. | to takie, -

. ktore trwa prawie trzy i pot godzi- .

ny, przez ktére caty czas cos sie

“dzieje. O czym najlepiej-swiadczy,

ze dobrze bawili sie nawet chto-
pacy, ktorzy siedzieli rzad nizej
niz ja, a ktérzy sami z siebie nie sa
fanami tej artystki, ale przyszli ze
swoimi dziewezynami. Jest to cos,
co ciezko opisac i zdecydowanie
trzeba bytoby przezy¢é samemu,
te ponad trzy godziny minety nie-
prawdopodobnie szybko!

PS. Okazuje sie, ze to praWda,
,Shake it Off" jest dobre na zywo.
‘W jaki$ niezrozumiaty sposob.


https://www.newyorker.com/culture/the-front-row/taylor-swift-the-eras-tour-is-intimate-colossal-and-slightly-disappointing

KIEDY WEJDZIESZ
W SZEREGI GANGU
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NATALIA BROZEK

\j

POWINNAS NAUCZYC, SIE
CELNIE STRZELAC


https://www.empik.com/zagraj-dla-mnie-natalia-brozek,p1401689023,ksiazka-p
https://www.instagram.com/writeforwrite/
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Gray Picture — trzy mate butki w ptaszczu udajgce dorostg bute.

Smoki sg gtupie, a krolowe jeszcze bardziej
Czyli o drugim sezonie Rodu Smoka

Z gory ostrzegam, ze ten artykut to raczej prze-
myslenia, ktorymi chciatam sie podzieli¢ z Wami
(gdyz moi prawdziwi znajomi nie przejmuja sie
wojng fikcyjnych smokow), niz petnoprawna re-
cenzja. A do tego moga sie w nim znalez¢ spoilery
dotyczace najnowszego sezonu ,Rodu Smoka“. Ale
mysle, ze do czasu publikacji, minie dos¢ czasu,
zeby wszyscy zainteresowani zdazyli obejrzec.

Cho¢ wiasnie, czy kogos ob-
chodzi ,,R6d Smoka“?

Mnie obchodzi. | catkiem dos¢ sporo ludzi, bo
premiere finatlowego odcinka widziato prawie
9 milionéw osoéb. ,Réd Smoka” miat by¢ tym
czyms$, co przywroci zainteresowanie widzéw po
raczej rozczarowujacym, lekke mowiac, finale ,Gry
o Tron". Z perspektywy czasu jest to zabawne,
jak nagle znikneto zainteresowanie tym swia-
tem, prysto jak ta przystowiowa banka mydlana.
O ,Grze o Tron” mdwig wszyscy, pamietam wsta-
wanie o trzeciej w nocy, zeby jak najszybciej zo-
baczy¢ nowy odcinek. ,Rodowi Smoka” nie udato
sie stworzy¢ takiego szumu wokot siebie. Choc
na papierze ma wszystko, czego mozna bytoby
chcie¢! Smoki, dworskie intrygi, walczace smoki,
tadna krélowa, wiecej smokdéw i moralnie szarzy
bohaterowie. Jednak co$ nie wyszto. Co takiego?

Ten sezon mogtby by¢ mailem

Pierwszy sezon stanowit catkiem przyjemne wpro-
wadzenie w nowa historie, zapoznanie z nowymi
bohaterami i relacjami miedzy nimi. Trzeba od
czegos zaczac i to byt catkiem przyjemny pocza-
tek. Jednak potem byt koniec sezonu, poprzed-
ni krél umart, Aegon zostat koronowany a syn
Rhaenyry zabity. Potezne zakonczenie. Teraz juz
bedzie sie dziato! Prawda? Prawda...? No, chyba
ze jednak nie.

| nie zrozumcie mnie Zle, rozumiem, ze nie moz-
na od razu przejs¢ do krwawej jatki i przerobic
wszystkich bohaterow i ich smoki na krwawe
smoothie. Ale po takiej podbudowie, nietrudno
jest poczu¢ rozczarowanie. Zwitaszcza gdy przez
caty sezon oglada sie jak Daemon szuka duchow.
Co jest o tyle Smieszne, bo z poczatku ten watek
nawet mi sie podobat, ale juz po czwartym razie
cztowiek zaczyna mie¢ go dos¢.

Czekam i czekam

Musze zaznaczy¢, ze absolutnie nie znam sie na
produkgji filméw i seriali. | rozumiem, ze obecnie
przygotowanie nowego sezonu serialu trwa coraz
dtuzej, a dwuletnie przerwy nie sa juz zupetnie
niczym niezwyktym. Ale nadal, dwa lata to duzo
czasu. Nawet bardzo duzo. Tym bardziej, jesli po
tych dwéch latach dostaje sie osiem odcinkow,
a nie dziesie¢. To sprawia, ze ma sie nadzieje, ze
taki czas oczekiwania zostanie wynagrodzony na-
wet nie dobrym sezonem, tylko absolutnie super
sezonem. Tymczasem dostaje sie najwyzej okej
produkcje i to sprawia, ze odechciewa sie czekac.

Historia w opozycji z logika

Na zakonczenie jeszcze jedna rzecz, do ktorej
chce sie przyczepi¢. Uwazam, ze bardzo czesto,
aby sie dobrze bawi¢, ogladajac jakis serial, czy
szerzej ujmujac, konsumujac jakis kontent, trze-
ba zawiesi¢ niewiare i najzwyczajniej przymknac
oko na drobne gtupotki, jesli prowadzi to do
generalnie przyjemnej rozrywki. Dlatego tez jak
najbardziej rozumiem, czemu w tym sezonie byty
sceny rozmow pomiedzy Alicent a Rhaenyrg, jaka
byta tego narracyjna funkcja. Relacja miedzy nimi
byta wazna czescig pierwszego sezonu. | nawet
majac to wszystko na uwadze, to byty strasznie
gtupie sceny, kompletnie pozbawione logiki.

1
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~SUNLESS Skies” jest dobra gra piracka bez
piratéw. ,Ze jak?” - zapytacie zdziwieni tym,
o czym majacze i czy stoneczko mi za bardzo
nie przygrzato podczas tych goracych, letnich
dni. Jakby nie patrze¢, to na pierwszy rzut oka
gra jest praktyczna odwrotnoscia gry o pira-
tach. Lata sie pociagiem po niebie, zamiast
zeglowac statkiem po morzu. Witajcie na moim
wyktadzie, w ktorym postaram sie udowodni¢,
ze ,Sunless Skies” nie tylko jest gra o piratach,
ale tez wyjatkowo dobra. Zapraszam.
~Tanatos

Od portu do portu

Zacznijmy od tego, ze ,Sunless Skies” jest sequ-
elem gry ,Sunless Seas". Dlaczego nie napisze wiec
o niej, skoro ma wiecej zwigzanego z morzem?
W skrocie: Skies jest gra duzo lepsza i bardziej
angazujaca z podstawami mechaniki mniej wiecej
w tym samym miejscu, co pierwowzér. Rozgrywke
zaczynamy ledwo zywi po — tylko cudem udanym
— skoku miedzy regionami. Nasz kapitan umiera,
stary i klekoczacy silnik mato sie nie rozpada,
ale jakos$ udaje nam sie dotrze¢ do najblizszego
portu. Tam dostajemy w spadku po kapitanie jego
ciuchcie oraz tajemniczy tadunek, ktory, zgodnie
z ostatnig wolg $.p. kapitana, mamy zabra¢ do
Londynu (ktory wraz z Big Benem i jego fundamen-
tami zostat przeniesiony do nieba). Ten tadunek
to wielka, czarna... skrzynia? Trumna? Obelisk?
Duze, czarne i niepokojace, ale cokolwiek to jest,
poprzedni kapitan oddat za to zycie.

| tym miejscu gra rzuca Cie na gteboka wode... czy
moze raczej szerokie niebo. Mozesz wybrac to, kim
bytes, zanim zostates kapitanem, co daje rozmaite
bonusy. Mozna ustali¢ swoj wyglad i... w sumie
dostajesz wolna reke z tym, co chcesz robi¢. Masz
mozliwos$¢ starac sie spetni¢ ostatnie zyczenie
umierajacego kapitana... albo od razu spieniezy¢
tajemniczy fadunek, a nawet z ciekawosci zajrzec
do $rodka. Albo w ogdle to zignorowac i zajac sie
handlem najrézniejszych towardw, jakie te nowe
niezbadane lady maja do zaoferowania. Niewaz-
ne czym sie zajmiesz, predzej czy pozniej bedzie
trzeba wmieszac sie w lokalna polityke. Opcje sa
dwie: Brytania, ktora podbita i zniszczyta stonce, by
zamontowac wiasne — nowe i mechaniczne, albo
ruch oporu robotnikow, ktorzy sa wyzyskiwani,
smagani batogiem w imie pychy krélowej, a na
ktorych roszczenia Brytania jest gtucha.

Podniebne kaperstwo i przed-
wieczne okropienstwo

No i podrézujemy tak od portu do portu, wy-
konujac rézne misje dla kazdej z frakgji, czy to
zbierajac raporty o portach, ktére odwiedzamy,
czy walczac z ich przeciwnikami lub bandytami,
a nawet z oszalatymi kapitanami grasujgcymi po
niebach. Ale porty te nie znajduja sie przeciez
w prozni. Niebo jest wcigz w wiekszosci nieujarz-
miong dzicza. | nie mowie tutaj tylko o tym, ze
jest zarosniete czy ze grasujg po nim dzikie bestie,
choc to po czesci tez. Sa tu prastare i zapomniane
ruiny, wielkie bezdenne wiry zwane studniami za-
mieszkate przez rdzne kulty oraz... mroczniejsze,
bardziej przerazajace rzeczy.

Mamy 4 regiony, w kazdym znajduje sie zawsze
przynajmniej kilka portow, kazdy unikatowy, z kon-
kretnym celem oraz historig. Przyktadowo — mamy
rezerwat przyrody, ktory jednoczesnie jest labora-
torium badawczym albo mamy mozliwos¢ odwie-
dzi¢ osrodek, ktory leczy dusze, ale prowadzony
jest przez... diabty. Poza tymi portami, regiony
posiadaja miejsca specjalne. Tak jakby osrodek
dla chorych na duszy prowadzony przez diabty
nie byt wystarczajgco specjalny. R6znig sie one
tak samo jak porty, a na dodatek nie ze wszyst-
kimi mozemy wejs¢ w (przynajmniej bezposred-
nig) interakcje. Moze byc¢ to wrak imponujacego
statku, monument poswiecony szczurom, ktory
wspomaga morale zatogi, gdy sie don zblizymy
czy... jakies przedwieczne bostwo lub potwor uwie-
ziony w gtebi lodu (ktérego mozemy odwiedzic).
No jest co zwiedzac i jest to jest zdecydowanym
plusem, bo gdy pojawimy sie w nowym regionie,
bedziemy musieli odkry¢ mape od poczatku. Za-
wsze pewnikiem jest port centralny, znajdujacy sie
w srodku mapy, ale reszta za kazdym razem jest
rozmieszczana proceduralnie... i czasem z kazda
Smiercig kapitana.




Komu gwizdze ciuchcia

Co do Smierci. Za kazdym razem, gdy zginie-
my w ten czy inny sposob, badz pograzymy sie
w odmetach szalenstwa, bedziemy musieli stworzy¢
nowego kapitana (chyba ze wybralismy ,litosciwy”
poziom trudnosci, wtedy mamy tez mozliwos¢
zatadowania ostatniego autosave’a). Daje nam to
nie tylko mozliwos¢ rozegrania wszystkiego ina-
czej, niz poprzednio, ale i mozemy skorzystac ze
spuscizny poprzedniego kapitana. Jest to catkiem
przyjemne rozwigzanie, bo smier¢ nie dos¢, ze nie
jest az tak frustrujaca (chyba ze ubije nas jeden
z totalnie OP potwordw, ktéry pojawit sie niewia-
domo skad w najgorszym mozliwym momencie),
to jeszcze pozwala nam sie rozwing¢ ponad to, co
poprzedni kapitan byt w stanie dokona¢. Minusem
jest to, ze czes$¢ progresu — zarbwno z misjami,
jak i odkryciem mapy — zostaje cofnieta i istnieje
taka mozliwos¢, ze otrzymany statek nie bedzie
w najlepszym stanie. Co ciekawe, w zaleznosci od
tego, jak rozgrywaliSmy poprzednie zycie, dosta-
jemy rézne bonusy, co jeszcze bardziej zacheca
do eksperymentow.

Poza tym, ze my osobiscie bedziemy nasza pod-
niebna ciuchcia lecie¢, bardzo waznym elementem
jest oczywiscie zatoga. Ta dzieli sie na trzy katego-
rie. Jest podstawowa zatoga, ktdra pozwala nam
na operowanie naszg maszyna. Jesli bedziemy jej
mieli mniej niz minimum potrzebne do operowania
naszym statkiem, pojawi sie szansa na to, ze cos
poéjdzie nie tak. Druga kategorig sa pasazerowie,
zwykle potrzebni do ré6znego rodzaju misji. Ostat-
nig i najciekawsza kategoriag sa oficerowie. Tych
mozemy spotkac¢ w najrozmaitszych portach i za
niewielkg optata dotaczajg do nas, zwiekszajac na-
sze statystyki i dajgc dostep do unikatowych misji
pobocznych. Oficerowie ci s3 niezwykle réznorodni.
Od podniebnego wedrowca, przez ksiezniczke
podrdzujaca incognito, az po trzy myszy, ktore
zajma sie twoim silnikiem. Jest w czym wybierac.

Wiatru szum, pszczot spiew

Dobrze, czas na warstwe audiowizualng. Zacznijmy
od wizualiéw. Gra jest w 2D z widokiem od gory,
a mimo tego potrafi zachwyci¢ — zaréwno orygi-
nalnoscia prezentacji, jak i autentyczng jakoscia,
z jaka jest to przedstawione. Sprawia to, ze niektore
momenty s naprawde immersyjne, mimo zasto-
sowania takiej perspektywy. A to gora wytania sie
znikad i mato co w nig nie uderzamy btadzac we
mgle podczas szukania portu, a to skuty lodem
przedwieczny potwor nagle podniesie powieke
i zacznie nas sledzi¢ swoim wielkim, typigcym okiem.

Skoro graficznie jest tak Swietnie, to jak w takim
razie wypada warstwa audio? Otoz jeszcze lepiej!
Muzyka oraz dzwieki sa niezwykle klimatyczne,
idealnie oddajac to, gdzie sie obecnie znajdujemy
— czy w opuszczonych ruinach, zapuszczonej dzun-
gli, czy podniebni maruderzy nie chcg nam ztoi¢
metalowego pupska, a moze wreszcie, po catych
tych przygodach, nie zblizamy sie ostatkiem sit,
paliwa i jedzenia do upragnionego portu. To, plus
efekty dzwiekowe, ktore nie brzmig tanio i czesto
odpowiednio ,soczyscie” sprawia, ze warstwa audio
jest zdecydowanie mocng strong tej gry.

Krzyk i lament mych kamratow

Czas na podsumowanie. W grze ,Sunless Skies”
prowadzimy jednostkg operowang przez rozno-
rodng zatoge i oficeréw, poruszajac sie po niezba-
danych terenach, ktore sa swiezo kolonizowane.
Jednoczesnie prowadzimy walke z podobnymi
jednostkami za pomoca dziat, ktére mamy na
pokfadzie i poruszamy sie od portu do portu han-
dlujac, szmuglujac i sprzedajac nasze tupy. W tle
tego wszystkiego mamy walke o wtadze nad tymi
terytoriami oraz wewnetrzne zmagania naszej
zatogi i niewyobrazalne okropienstwa, z ktorymi
przychodzi sie im zmagac. Jesli to nie jest gra
o piratach bez piratow, to nie wiem, co nig jest.
Mitego podniebnego kaperstwa!
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A wiec zachciato sie by¢
piratem, tak? Prosze bardzo,
oto niewielki statek z kilkoma dziatami, troche
zarcia na droge i troche zatogi. Ze co? Ze jak sie ta
fajba steruje i co robic? A bo ja wiem, ja tu tylko
wydaje statki, moze co$ w podreczniku pisze.
Ze podrecznika nie ma, bo to gra sprzed 25 lat
zapomniana przez Boga i ludzi? To byto o tym
pomysle¢, zanim sie gre ruszyto, tutaj, prosze,
Jolly Roger i mitej podrozy.
~Tanatos

Zgodnie z tym, co napisatem we wstepie, gra jest
srednio zrozumiata bez przeczytania podrecznika
(ktéry znalaztem tylko w jezyku angielskim TUTAJ
nie ma za co), ktory ma 183 strony. Takze zrébcie
sobie herbatke i sigdzcie do lektury, bo gra mimo
tego, ze jest niezbyt skomplikowana, to niczego nie
mowi z gory, a i Ul jest dos¢ nieczytelne. Jedynymi

17 ) wskaznikami beda wskaznik wiatru, podrézy i oka-

,E;L zjonalne krzyki zatogi o aktualnym stanie czy to fajby,

3 czy to morale, czy zapasow zywnosci. Reszta interfejsu
to réznego rodzaju ikonki, ktore nie wiadomo, do
czego stuza i do czego nam sie przydadza.

No dobra, po przeczytaniu, jak w to sie gra, co tak

wiasciwie mozna w tej grze robic? Coz, zgodnie

z tytutem — piracic i siac terror na siedmiu mo-

rzach. Albo pladrujac, albo wrecz przejmujac statki,

albo szukajac zatrudnienia jako kaper u jednego

z mocarstw lub podejmujac sie misji od jednego

z gubernatoréw (jak chocby ratowanie jego babci

= przed inkwizydjg). Albo, czujac sie odpowiednio na

~#/\ sitach, sprébowac ograbic jakie$ miasteczko, lub, jesli

i czujemy sie wyjatkowo odwazni, nawet je przejac

= %._i mianowa¢ nowym gubernatorem jednego z naszych

oficeréw, ktory w ramach wdziecznosci moze nawet
podarowac nam pobliska wille.

i No dobrze, wszystko fajnie, ale jaki wtasciwie jest

cel rozgrywki? Coz. Znalezienie sie na pierwszym
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miejscu na tablicy wynikéw? Podbicie catych Kara-
ibow? W teorii to pierwsze, ale w praktyce gra jest
na tyle sandboxowa, ze celu na dobrg sprawe nie
ma, jako ze fabuty, poza ramami czasowymi, brak.
Tytut posiada wskaznik stawy i niestawy. Obydwie
te statystyki maja wptyw zaréwno na nasz konco-
wy wynik, jak i na to, jak jesteSmy postrzegani na
szerokim morzu i w portach. Przyktadowo, majac
wysoka niestawe, mozemy zostac z miejsca wsadzeni
do wiezienia lub nawet skazani na Smier¢ podczas
wizyty u gubernatora. Z drugiej strony przy niskiej
niestawie, a wysokiej stawie, mozemy zostac¢ zwol-
nieni z wiezienia, gdy my i nasz statek zostaniemy
schwytani, miast karmic rybki na morza dnie.

Pod wzgledem audiowizualnym, coz... powiem, tyle
Ze gra sie mogta zestarze¢ gorzej i wyglada, choc
moze nieczytelnie, to przynajmniej dos¢ estetycznie.
Gorzej natomiast z tym, jak tytut miejscami wykonuje
przedstawione wyzej koncepty. Walki, zarbwno mor-
skie, jak i lgdowe, sg w najlepszym wypadku lekko
toporne, w najgorszym potowa piratéw zacznie is¢
w kompletnie inng strone, bo pathfinding nie po-
trafi ogarna¢ gorki badz zbyt wielu postaci w matej
odlegtosci od siebie i spazmuje. Albo postac staje
po drugiej stronie mapy, bo jej sie znudzito chodzi¢,
po czym teleportuje sie na statek. Ogolnie gra po- 4
trafi sie czasem zbugowac czy nawet okazjonalnie §
wywali¢ do pulpitu.

Podsumowujac — czy warto sie przemeczy¢ przez
roéznego rodzaju blokady morskie, by dobi¢ do
portu, jakim jest ,Cutthroats”? Szczerze méwiac,
jest kilka ciekawszych pozycji
w tym gatunku i mimo ze jest
to przyjemna gierka na pare sesji,
tak bugi i brak celu i zawartosci
sprawiaja, ze nie moge jej polecic
ze szCzerym sumieniem mimo
osobistego sentymentu spowo-
dowanego nostalgia.


https://archive.org/details/cutthroats-terror-on-the-high-seas-1999-manual-win-en
https://www.mobygames.com/game/1956/cutthroats-terror-on-the-high-seas/screenshots/windows/
https://www.mobygames.com/game/1956/cutthroats-terror-on-the-high-seas/screenshots/windows/

PIES to, wiadomo, najlepszy przyjaciel czto-
wieka. Dlatego studio Akella ma psa w logo.
| dlatego tez zrobito gre o morskich psach (czy
tez wilkach, jeden pies). Wtasciwie to zrobito
cala serie gier o stonowodnych czworonogach,
ale dzisiaj opowiem tylko o czesci pierwsze;j.
A rozpoczynac te cala sage bedzie...

~Tanatos

Wycieczka taty po mleko. Statkiem.

Tak, zaczynamy od tego, ze nasz zezowaty z po-
wodu symetrycznych tekstur protagonista Sharp
postanawia ruszy¢ w slady swego ojca, tez Sharpa,
ktorego nie znat. Dostaje wiec medalion z jego
wizerunkiem od matki i rusza na Karaiby. Nieste-
ty nie bardzo ma szczescie, bo nie dos¢, ze trafia
do lochu w niewole Hiszpandw to jego szanse na
ucieczke wydaja sie niewysokie. Jednakze ma wiecej
szczescia niz rozumu, bo Hiszpanie pozwalajg mu
sie zmowic z jego anglojezycznymi wspotwiezniami
i nawet ukrasc stabo pilnowany statek w porcie.
Cudem udaje mu sie dostac na angielska kolonie
Highrock, gdzie postanawia uzyskac list kaperski,

zemscic sie na tych okropnych Hiszpanach i do-
wiedziec sie prawdy o swoim zaginionym ojcu.

Hulaj dusza, piekta nie ma!

Lub nie! Gra wrzuca nas do gry doktadnie PRZED
zdobyciem listu kaperskiego. Zatem na dobra spra-
we mozemy sie rozmysli¢ i rzucic to cate pirackie
tatatajstwo i zosta¢ uczciwym kupcem. Szukanie
zaginionego ojca? A po co, sam zostawit Was
z matka na pastwe losu, to czemu nagle miatby
by¢ warty naszego czasu. A niech go szlag ja-
sny trafi, krew jasna zaleje. Moze warto jednak
dac¢ Hiszpanom szanse, styszatem, ze w pirackich
portach mozna zatatwic list utaskawiajacy, Ci An-
glicy maja nosy zbyt gteboko w herbacie i mozgi
zakonserwowane octem. Niestety nie mozemy
rzuci¢ wszystkiego i pojechac w Bieszczady, o tym
w poprzednim numerze.

Ale tak, nie trzeba podazac za watkiem fabularnym
(a wtasciwie dwoma), ktory gra nam podsuwa pod
nos na poczatku gry. Rownie dobrze mozemy robic
cokolwiek z wyzej wymienionych rzeczy. | wiecej.
Gra ma po jednym zakonczeniu na kazda frakcje,
ktorych jest cztery (Anglia, Hiszpania, Francja i Pi-
raci) i kazda z tych frakcji ma wtasna os fabularna
(do pewnego stopnia). Troche jak w Gothicu, do
pewnego momentu mozna wykonac¢ pare misji
dla kazdej z frakgji i w ktébryms momencie trzeba
sie zdecydowac na jedng konkretna. Co dalej nie
bedzie nam blokowac dostepu do niektorych mis;ji
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pobocznych w poszcze-
golnych portach, wiec nie
wszystko stracone.

Drewniana noga
zawszonego kundla.

No dobra, wszystko fajnie,
pieknie, ale jak whasciwie
jak sie w ta gre gra? Coz.
Dosc¢ topornie przyznam
szczerze. Zaczynajac od tego, ze nasza posta¢ ma
tzw. ,tank controls” i domysIne sterowanie, podob-
nie do wyzej wspomnianego Gothica, jest... niety-
powe (choc da sie je zmienic lub po jakims czasie
przywyknac), co nieco utrudnia poruszanie sie po
ladzie, szczegolnie ze nasz bohater ma tendencje
do zatrzymywania sie na geometrii $wiata gry badz
obiektach i trzeba wtedy wyco-
fywac jak ciezaréwka. Podobny
jak ciezaréwka ma zreszta tez
czas hamowania sprawiajac, ze
musimy hamowac zawczasu.

Kolejnym mankamentem jest
predkos¢, z jaka poruszaja sie
nasze statki, kiedy nie ptyna
z wiatrem. Czasami wyjscie do
mapy czy dobicie do portu
zajmowato mi pare dobrych
minut, bo moja fajba poruszata
sie w iscie Slimaczym tempie.
Na szczescie gra posiada przy-
cisk TURBO (domyslnie ,R"), ktéry przyspiesza gre,
ale czesto nawet to nie bardzo pomaga.

Ogodlnie tego typu drobnych problemoéw i bugéw
jest kilka i o ile nie sprawiajg, ze gra jest niegrywal-
na czy nawet, ze nie jest przyjemna, to na pewno
potrafig czasem zirytowac.

Ostatnim mankamentem, do ktérego moge sie
przyczepic, jest to jak dziata oblezenie miast. A to
dlatego, ze dziata na dobrg sprawe dokfadnie tak
samo jak abordaz statku
tylko wymaga wiecej za-
togi i miast atakowac sta-
tek, to musimy zniszczy¢
wieze obronne zeby mdc
wykonac te sama walke
na szpady, co w przy-
padku abordazu.

Troche szczekania,
ale tez sporo
gryzienia.

No dobra, troche pona-
rzekatem to teraz czas na
pozytywy, ktore utrzymu-
Ja te starg tajbe na po-
wierzchni wody. Zaczne
od warstwy dzwiekowej,
a konkretnie od muzyki.
Juz od menu gtéwnego dobiega nas cudowny,
orkiestralno-chéralny soundtrack, ktory obiecu-
je wielka, epicka przygode i ten wysoki poziom
utrzymuje sie przez cata gre, czy to w miastach
kazdej z frakcji, czy to podczas bitew, a nawet
zostawiajac wymowng cisze po oblezeniu miasta.

Gra posiada tez petna polska
wersje jezykowg, aczkolwiek
ta jest dostepna niestety tylko
w lokalnych wydaniach i z ja-
kiegos powodu nie pojawia
sie w cyfrowej dystrybugji. Jest
ona dos¢... urocza? Miejscami
zabawna, miejscami faktycz-
nie oddaje piracki, zeglarski
klimat ogdlnie rzecz biorac
sprawia, ze jest dos¢ swojsko.
Jedyny faktyczny mankament
to mixing, ktoéry sprawia, ze
kwestie sg wypowiadane dos¢
cicho przez ludzi w miastach.

Dobry piesek!

Ogodlnie rzecz biorac, mimo tych wszystkich wad
i bugow, tak jak i ogolnej topornosci gry, nie
moge odmowic jej uroku i przede wszystkim
grywalnosci. Owszem, ,Sea Dogs” to stary piesek,
kulawy i ma pchty, ale wciaz jest to dobra kochana
psinka, z ktérg zawsze przyjemnie pladruje sie
hiszpanskie porty i kradnie ich najwieksze statki.
Zatem mimo nieco problematycznego procesu
nabycia polskiej wersji je-
zykowej, wcigz polecam
jej kupno, a jesli nie, to
gra trzyma wysoki po-
ziom takze bez lokalizagji.
Mitego pladrowania!
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ARRR, kamraci! Czy jesteicie gotowi wy-
ruszy¢ na prawdziwie piracka przygode?
Oczywiscie, ze jestescie, po to przeciez sie-
gneliscie do tego numeru! A przygode trak-
tuje tu jak najbardziej dostownie, zabieram |\ "\
Was bowiem w recenzyjno-retrospekcyjny
rejs po jednej z najbardziej znanych serii i'-! -
przygodowek point & click! Serii, ktora de f
facto zdefiniowata gatunek na dlugie lata.
Wszystkie rece na poktad, wyruszamy na
Matpia WyspeTM! Oczywiscie bedzie wy-
- magac to wiecej niz tylko jednego numeru,
.~ dlatego w tym tematycznym skupie sie na
dwoch pierwszych tytutach, a z pozostatymi
= dokonam abordazu w nastepnych.
~Malvagio
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Jak zostac piratem?

Nasza historia zaczyna sie w roku 1990, kiedy
to po raz pierwszy przyszto nam wcieli¢ sie
w Guybrusha Threepwooda, mtodego chtopa-
ka pragnacego zostac piratem. Skad przybyt?
A kto go tam wie! Dlaczego wyznaczyt sobie
taki cel? Ale co to w ogodle za pytanie, kto by
nie chciat zostac piratem? Ach, te proste czasy,
gdy takie zawigzanie fabuty byto w zupetnosci
wystarczajgce — bo naprawde byto. Brak prze-
sztosci ciaggnacej sie za nim czyni z Guybrusha
' everymana, dzieki ktéremu wszyscy mozemy
* 7z tatwoscig wejS¢ w jego wkrotce-pirackie buty.
~ Konczac juz jednak te dygresje, wraz z chtopa-
. kiem szybko dowiadujemy sie, ze aby oficjalnie
& zostac piratem, musi on ukonczy¢ trzy préby,
ktore sprawdza jego umiejetnosci ztodziejskie,
szermiercze i... skarboposzukiwawcze. Zadanie
komplikuje sie jednak, gdy na scene wkracza
ztowrogi pirat-duch LeChuck, majacy chrapke

na piekng gubernatorke wyspy, Elaine Marley.

.Sekret Matpiej WyspyTM" oparty jest o au-
= torski silnik LucasArts, SCUMM, stworzony na
potrzeby wczesniejszego tytutu studia, ,Maniac
Mansion”. Nie bede udawat, ze znam sie na pro-
& gramistycznym rzemiosle i wnikat w techniczne
szczegoty. Dos¢ powiedziec, ze z niego wtasnie
wywodzi sie charakterystyczny interfejs z lista
¥ komend pozwalajacych wchodzi¢ w rozmaite Fra
interakcje z otoczeniem, co umozliwia wygodna
rozgrywke. A juz na pewno wygodniejsza, niz -
mozolne wstukiwanie komend z klawiatury,

w czym specjalizowaty sie przygodowki Sierry, 3
_najwiekszego rywala LucasArts na gatunko-



https://pl.wikipedia.org/wiki/Monkey_Island
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wym rynku. Przy tej okazji warto nadmieni¢, ze
w przeciwienstwie do gier konkurengji, w ,Sekrecie
Matpiej WyspyTM" nie da sie ,utknac” z powodu
pominiecia przedmiotu, po ktéry nie mozemy
sie juz wrdci¢, ani zging¢. No, z jednym matym
wyjatkiem, tak specyficznym, ze whasciwie mozna
traktowac go jako easter egg — Guybrush utonie,
jesli w pewnym momencie nie wyptyniemy odpo-
wiednio szybko na powierzchnie. A mamy na to
az dziesie¢ PRAWDZIWYCH minut, musimy wiec
aktywnie postarac sie, by umrzec. LucasArts po-
stawito na rozwigzania przyjazne uzytkownikowi.

Piracka swoboda

Gra, jak na prawdziwa historie przystato, podzie-
lona jest na rozdziaty z wyraznie zaznaczonymi
celami. W pierwszym podejmujemy sie pirackich
prob, a w krotkim interludium scigamy LeChucka
na tytutowa Matpig WyspeTM. Rozdziat drugi
spedzamy w catosci na wyspie, probujac dostac
sie do siedziby pirata-ducha i znalez¢ sposéb
na pokonanie go, by potem, w krétkim epilogu,
zmierzyc sie z nim w ostatecznym starciu. Catosc¢
utrzymana jest w lekkim, nieco zwariowanym
tonie, co znajduje swoje odbicie w zagadkach
— jesli kiedykolwiek styszeliscie o ,logice przygo-
dowek”, seria ,Monkey Island” dotozyta do niej
pokazna cegietke. To wrecz cecha charaktery-
styczna tytutdw LucasArts. Pacing gry zastuguje
na pochwate, historia rozwija sie bardzo natural-
nie, przyspieszajac i zwalniajgc w odpowiednich
momentach. Za najlepszy strukturalnie
musze uznac akt pierwszy, gtéw- 4
nie ze wzgledu na swobode, «=1.
jaka udato sie tworcom wy- '
krzesa¢. Nie ma okreslonej
z gory kolejnosci, w jakiej
musimy podej$¢ do prob,
ich rozwigzania sg catko-
wicie od siebie niezalez-
ne i mozna do nich dazy¢
symultanicznie.

A skoro juz o prébach
mowa, to szermiercza zdecy-
dowanie wyrdznia sie na tle pozo-
statych, wprowadzajac pewien element
losowosci. Jak dowiadujemy sie od'
uczyciela fechtunku, w walce naJwaznlerzy nie
Jest wcale ten naostrzony kawatek zelastwa, a ostry
i zmyslny jezyk. Walka polega tak na'prawde na
obrzucaniu sie obelgami; pocza)tmo‘mé‘i‘n
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ich zbyt wiele, o celnych ripostach nie wspomina-
jac, ale nasze zdolnosci szlifowa¢ mozemy (a wrecz
powinnismy) na spotykanych na mapie piratach.
Aby ukonczy¢ probe nie musimy poznawac ich
wszystkich (cho¢ zwieksza to nasze szanse na suk-
ces w starciu z Mistrzynig Miecza, to jej pokonanie
jest wymagane do zdania testu), ale odkrywanie
ich sprawia niemata frajde! Sa naprawde zabawne
i dobrze napisane (ciekawostka, podobno przy
ich tworzeniu pomagat Orson Scott Card, ktory
wpadt akurat do studia), co zresztg przektada sie
na catos¢ gry, utrzymana w tonie awanturnicze-
go lekkiego absurdu. Ale nie mogto by¢ inaczej,
przygodowki pisarstwem stoja, to z jego powodu
sie do nich wraca, bo przeciez nie pojawig sie
w nich nagle nowe zagadki, czy inne rozwigzania
starych. A powrdt do ,Sekretu Matpiej WyspyTM”
byt naprawde przyjemnym doswiadczeniem.

Nie obejdzie sie jednak bez tyzki dziegciu w tej
beczce grogu. Patrzac z perspektywy czasu, gra
znacznie sie skurczyta. W gruncie rzeczy jest bar-
dzo kroétka, niewiele mamy tak naprawde miejsc
do odwiedzenia, oséb do porozmawiania czy
przedmiotéw do znalezienia. Po dotarciu na Matpia
Wyspe mozna odnie$¢ wrazenie, ze tworcom kon-
czyty sie juz pomysty, jako ze wigkszo$¢ czasu na
niej spedzimy poszukujac bananéw, aby uzyskac
pomoc miejscowego matpiszona. Nie zadowoli
sie jednym czy dwoma, potrzebowac bedziemy az
pieciu. | jasne, ich zdobycie wiagze sie z kolejnymi
zagadkami, ale, no... wydaje mi sie po prostu,

ze dato sie te przestrzen zagospoda-
 rowac lepiej. Mniej banandw, wiecej
innych famigtowek — mam nadzieje,
ze rozumiecie. To wcigz do-
bry tytut, ale obawiam sie,
ze nie az tak wybitny, na
jaki jest kreowany przez
fanéw. Niemniej, potozyt
. fundamenty pod przyszte
odstony i chwata mu za to.

_ J"j Precz ze szkorbutem

J W 2009 roku premiere miata wer-
: i, sja zremasterowana ,Edycja Spe-
qalna gry — i to wtasnie ja ogrywatem
na‘EU‘trzeby artykutu. Mam wzgledem
~ niej mieszane uczucia, nowy styl graficzny
ni!‘zb przypa'EH mi do gustu — przynajmniej, jesli
idzie o model samego Guybrusha (do tet nie mam

zaﬁyﬁh zagﬂ"ezen) Nie dosc ze cz%sto spra-


https://www.mobygames.com/game/616/the-secret-of-monkey-island/screenshots/dos/62805/

wia wrazenie —
doklejonego
skadinad, tak

jeszcze obda- .
rzono go po- #i?_:
zbawionym

duszy spoj-

rzeniem, ktore

kieruje niekiedy

w strone kamery

i wywotuje ciarki.
Hiperbolizuje oczy-
wiscie, ale tylko troche,
nasz protagonista napraw-
de przypomina kukte czy jakiegos ryboludzia
z Innsmouth (hej, a potrafi przeciez wstrzymac¢
oddech na dziesie¢ minut, teraz to wydaje sie
mocno podejrzane!), na szczescie pozostate po-
staci wypadaja w tej kwestii o wiele lepiej. Na
szczegblng pochwate zastuguije lifting LeChucka,
ktory lepiej zostat dopasowany do jego pozniej-
szych wystepdw.

A propos! Warto wspomnie¢, ze do odgrywa-
nia gtéwnych rol zatrudniono aktoréw, ktorzy
wcielali sie w nie w czesci trzeciej. Dzieki temu
retroaktywnie zadbano o zachowanie dubbingowe]
ciggtosci. | byta to doskonata decyzja!l W moim
osobistym odczuciu, aktorzy zostali niezle dobrani
i poradzili sobie tak dobrze, ze odnositem
wrazenie, iz postaci zawsze obdarzone
byty gtosem (cho¢ bardziej nasilone 4
odczucia w tym wzgledzie towa- 4
rzyszyty mi przy ogrywaniu cze- 4
sci drugiej). O tym, ze nie jest
to prawdg, przypominat mi
niestety kolejny mankament
remastera — po przetaczeniu
sie w tryb oryginalny (a wy-
starczy do tego jeden klawisz
i mozemy to zrobi¢ w dowol-
nej chwili!), postaci natychmiast
milkng. Troche ironiczne w przy- %
padku Guybrusha, ktory najwyrazniej -
albo musi wygladac jak ryba, albo jak
ona milczec. Z jednej strony nie moge zbytnio
krytykowa¢ wiernego oddania oryginatu, z dru-
giej... te gtosy sa TAK DOBRE.

A z trzeciej musze dodac¢, ze dla ludzi chcacych
gra¢ za pomoca samej myszki i ograniczac korzy-
stanie z klawiatury do minimum, wersja odswiezo-
na bedzie niewygodna w obstudze. Brakuje w nigj

menu wyboru

interesujacej

nas interak-

cji, zamiast

tego musimy

kazdorazowo

przewijac li-

ste czynnosci

za pomoca koét-

ka myszy. A widzi-

my tylko te, ktora jest

aktualnie wybrana, wiec

o ile nie zapamigtamy ko-

. lejnosci, w jakiej sa utozone

— gwarantuje, ze szukanie, dajmy na to, komen-

dy ,Pull” bedzie dla nas zrédtem irytacji. Nie

jakiejs wielkiej, po prostu jest to mato przyjazne
uzytkownikowi rozwigzanie.

Parlay?

Gra nie posiada, niestety, polskiej wersji jezykowe;j
— i dla unikniecia zbednych powtdrzen, juz teraz
napisze, ze zaden tytut z serii nie doczekat si¢ nawet
polonizacji kinowej. Naprawde wielka szkoda, ze nie
pomyslano o tym przy okazji remasteréw. Kolorowa
i radosna przygoda mogtaby przypas¢ do gustu
takze i mtodszym odbiorcom, ktérym pozostaje
teraz jedynie stara, sprawdzona metoda z mojego
dziecinstwa: granie ze starszym rodzen-
B stwem, ktdre jako tako ogarnia mowe
Szekspira. A ogarnianie jest przy-
datne, wiele zagadek, zwtaszcza
\ W pozniejszych czesciach staje
sie prostsze, gdy w petni rozu-
mie sig, co postaci trajkocza.

Podsumowujac, , The Secret of
' Monkey IslandTM" wyraznie
sie zestarzato, ale nie znaczy to,
ze stracito na jakosci. Wciaz po-
trafi dostarczy¢ niemato rozrywki
i wcale nie jest ona frustrujgca—a to
jeden z najczestszych grzechéw gier
z gatunku. To dobrze napisana przygoda,
petna interesujgcych i zabawnych postaci, idealna
jako punkt startowy do produkgji LucasArts, jak
i przygodowek w ogdle. A teraz skoczcie no mi po
rum, kamraci, to koniec ledwie pierwszej morskiej
opowiesci, za chwile podziele sie kolejna.

Arr!


https://www.mobygames.com/game/616/the-secret-of-monkey-island/screenshots/dos/38797/
https://mixnmojo.com/media/galleries/The-Secret-of-Monkey-Island-Cover-Art
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Malpa i Miecz.

Retrospektywa serii
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No, kamraci, wszystkie rece na poktad! A ra-
czej wszystkie uszy, zbierzcie sie tu, nie ma
co mitrezy¢, ruszamy z kolejna opowiescia.
Guybrush nie kazat na siebie dlugo czekac,
to i ja nie bede! Wciaz jeszcze pozostaniemy
w mojej krainie nostalgii, druga czes¢ Mat-
piej WyspyTM to kawat mojego dziecinstwa.

- | bedzie to ostatnia taka czesc, z pozostatymi

tytutami stycznosci wczesniej nie miatem. Ale
nie wyptywajmy zanadto na gtebokie wody,
zaczynajmy gawede!

~Malvagio

Szalona pogon za Wielkim tupem.

Jako sie rzekto, Guybrush nie kazat
fanom czekac zbyt dtugo i z nowa
porcja przygdd powrdcit juz w 1991
roku. Ach, te ztote czasy, kiedy gry
mogty wychodzi¢ w takim tempie
i wcale nie oznaczato to utraty ja-
kosci. Po pokonaniu budzgcego
groze na Karaibach pirata-ducha
LeChucka, nasz swiezo upieczony
pirat postawit sobie za cel odnale-
zienie najwiekszego, najbardziej fan-
tastycznego i legendarnego skarbu,
owianego tajemnica Big Whoop. Gtéwnie dla-
tego, ze wszyscy maja juz dosyc jego opowiesci
o triumfie nad nieumartym kapitanem, a nie ma
poki co innych historii do dzielenia sie. Ale zto,

 ktore raz zostato pokonane, powsta¢ moze na
{1/ nowo... no dobra, nie ,moze”, po prostu po-

wstaje. Po tytule raczej nikt nie ma watpliwosci,
ze LeChuck powraca, zadny zemsty. Znalezienie
skarbu stanie sie wiec dla Guybrusha sprawa

L 7ycia i $mierci.

Pozostajagc mechanicznie bez zmian wzgledem
poprzedniczki, w poréwnaniu do nigj gra zostata
dopieszczona pod katem audiowizualnym. Nie
znaczy to, ze wczesniej na tej ptaszczyznie byto
Zle, co to, to nie. ,Sekret” mozna okresli¢ po
prostu mianem stanu surowego, ,Zemsta“ w tym
zakresie daje juz z siebie wszystko. Zarowno tta,
jak i sprite'y sa bardziej szczegdtowe, co w tym
drugim przypadku pozwala na oddawanie mimiki
postaci, w czym przodowac bedzie sam Guybru-
sh. Pikselart w petnej krasie. Co sie tyczy muzyki,
tym razem jest jej po prostu wiecej, zarbwno
pod katem liczby motywdw muzycznych, jak i,
hm, zageszczeniem nut w ich wnetrzu? Wypada
przez to bardziej ozdobnie.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Monkey_Island
https://www.steamgriddb.com/logo/53411

.Zemsta LeChucka” jest gra cat- +**
kiem trudna. A juz na pewno jest
trudniejsza od swojej poprzed-
niczki — tworcy zreszta musieli
zdawac sobie z tego sprawe, do
dyspozycji graczy oddano bowiem
wersje ,lite", w ktorej co bardziej -
skomplikowane zagadki zostaja
pominigte. Mysle, ze ich trudnos¢ wynika z dwoch
czynnikdw; po pierwsze — jeszcze wiekszy nacisk
potozono na pokrecong, przygodowkowsa logike.
Po drugie za$, gra jest zdecydowanie wieksza od
.Sekretu Matpiej WyspyTM". Cho¢ w pierwszym
rozdziale (powraca podziat historii na wyrazne
segmenty) ograniczeni jestesmy do jedynie jednej
wyspy, w drugim do dyspozycji mamy oddane ich
az trzy. Mnozy to liczbe miejsc, w ktorych moglismy
poming¢ jakis przedmiot albo w ktorych mozemy
uzy¢ czegos, co juz posiadamy. Sprawia to, ze
znana z memow metoda uzywania wszystkiego
na wszystkim, az w kohcu co$ zadziata, jest mniej
efektywna. Jasne, predzej czy pozniej zdotamy
w ten sposob znalez¢ rozwigzanie problemu, ale
bardziej prawdopodobnym jest, ze krew nas zaleje
i przestaniemy grac. Czy raczej, patrzac ze wspot-
czesnej perspektywy, poddamy sie i sprawdzimy
odpowiedz w internecie.

Po prostu nie moge nie wspomniec tutaj
dla przyktadu o jednej z najstynniejszych,
a moze najbardziej niestawnych zagadek. Na ma-
pie jednej z wysp widzimy chatke, do ktorej nie
jesteSmy w stanie sie dosta¢, w poblizu jednak
jest inna lokacja, w ktorej odnajdujemy wodospad.
Zgodnie z wszelkimi popkulturowymi prawidtami
mozemy podejrzewa¢, ze kryje sie za nim tunel
prowadzacy do niedostepnej czesci wyspy. Na
szczycie wodospadu znajdujemy maszynerie, ktora
musi mie¢ z tym jakis zwigzek. Co trzeba zrobic?
Poptynac na inng wyspe, odwiedzi¢ miejscowy bar,
w ktérym na pianinie przygrywa tresowana matpa
(nie byto jej w pierwszym rozdziale), uzyc znalezio-
nego wczesniej banana na metronomie, co sprawi,
ze matpiszon zastygnie w bezruchu i bedziemy
mogli go zabrac ze sobg, wrdci¢ do wodospadu,
uzy¢ zwierzaka na maszynerii i zakreci¢ doptyw
wody, odstaniajac tunel. ,Ale ze co?!”, mozecie
zapytac. Monkey wrench. Zagadka kompletnie
bezsensowna dla oséb nie znajacych angielskiego
i nieintuicyjna nawet dla tych, ktorzy jezyk znaja,

ale z nim nie dorastali. Inne ciagi
skojarzeniowe. Brak polskiej wer-
~ sji jest wiec kolejnym czynnikiem
& utrudniajacym, cho¢ w tym wypadku
nie mam pojecia, czy datoby sie to
przetozy¢ w jakikolwiek sensowny
L Sposdb. Zrobi¢ z matpy Francuza, by
_stata sie kluczem francuskim?

Tym razem za najlepszy uzna¢ musze akt drugi,
w ktérym poszukiwac bedziemy fragmentdw mapy
prowadzacej do Big Whoop. Sa cztery i podobnie,
jak miato to miejsce z probami w pierwszej czesci
gry, mozemy ich poszukiwa¢ w dowolnej kolejnosci.
Pierwszy akt ma wiasciwie takg sama konstrukcje,
ale w znacznie mniejszej skali, zblizonej do tej
z ,Sekretu”. Ale to wtasnie w drugim, jak prawdziwy
pirat, ptywamy po roznych wyspach i przezywamy
szalone przygody, spotykajac pare twarzy znanych
juz z pierwszej czesci, z gubernator Marley na czele.
Gra wydaje sie mie¢ jednak problem z pacingiem,
po utrzymanych w dobrym tempie dwéch aktach,
fabuta zaczyna bowiem pedzi¢ na ztamanie karku
i nagle orientujemy sie, ze cho¢ myslelismy, iz czeka
nas jeszcze wiecej zabawy — ta nagle sie konczy.
Wizyta w twierdzy LeChucka jest tak krotka, ze
przypomina cutscenke (ironiczne, zwazywszy, ze
do tej pory w nich wiasnie przenosita sie do nigj
narracja). Podobnie rzecz ma sie z finatowa wyspa,
choc starcie z nieumartym piratem jest o wiele
bardziej emocjonujace, niz w ,Sekrecie”. A za-
konczenie... c6z, zakonczenie jest kontrowersyjne
i dosyc surrealistyczne, ale nie bede go zdradzat.
Dosc¢ powiedzie¢, ze dla fanow okazato sie zbyt
dziwne. Powszechne rozczarowanie nim sprawi-
to, ze przyszte tytuty musiaty znalez¢ sposdb na
poradzenie sobie z tym niewygodnym balastem.

Sequel jest gra o wiele wieksza od swojej
poprzedniczki, ale zaskakujaco potrafi by¢
rowniez od niej ubozszy. Tym razem Guy-
brush swoja zmysinos¢ moze prezentowad
wytgcznie w rozgryzaniu zastosowania wszystkich
chomikowanych przez siebie przedmiotow (i nie
tylko przedmiotow...). Zniknety gdzie$ pojedynki
na miecze, w ktérych moglismy popisywac sie cie-
tym jezykiem. Technicznie rzecz biorgc ma to sens,
skoro w poprzedniej grze pokonalismy Mistrzynie
Miecza i poznalismy tyle obelg, ze nie powinni-
sSmy miec sobie réwnych. Faktem jest jednak, ze
tworcy pozostawili w ten sposob pustke, ktérej
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wypetnienia sie nie podjeli,
a szkoda — istniat bowiem potencjat

na zrobienie czegos nowego w tym stylu.
| by¢ moze pdzniej sami to dostrzegli (lub
z pomoca fanéw), ale nie uprzedzajmy
faktéw, dobrze?

Powiedziatem, ze precz
ze szkorbutem!

Podobnie, jak miato to miejsce w przypadku ,Se-
kretu Matpiej WyspyTM", rowniez ,Zemsta Le-
Chucka” doczekata sie remastera-edygji specjalnej
(i znow te wersje wiasnie ogrywatem); pojawit sie
na rynku w roku 2010. | o rany, wszystkie moje
zastrzezenia wzgledem poprzedniej gry zostaty
zaadresowane i rozwigzane. Guybrush nie tylko
przestat wygladac rybio, ale tez nauczyt sie mo-
wic na gtos takze w trybie klasycznym. A do tego
sterowanie za pomoca samej myszki stato sie
o wiele wygodniejsze! Przytrzymanie prawego
przycisku wywotuje menu kontekstowe, z ktérego
wybieramy interesujaca nas czynnosc. | chociaz
serce moje zawsze bedzie z nostalgig wzdycha¢
do tradycyjnego menu SCUMM, tak jednak tym
razem catos¢ gry przechodzitem w odswiezonej
wersji graficznej, zmieniajac ja tylko na potrzeby
screendw i poréwnan. Szczytowe doswiadczenie
Matpiej Wyspy, rzektem.

Wiasciwie jedyna rzeczg, do ktorej mdgtbym miec

_ zastrzezenia pod tym katem, jest zwykta pier-

,.? dotka — sterowanie ulegto zmianie wzgledem
. poprzedniego remastera, wtgcznie z klawiszem

- f" przetaczajagcym miedzy trybami, wiec moj matpi
-.._ « mozg notorycznie wciskat odruchowo ten juz
nieaktualny. Jak méwitem, to w zadnym razie nic

istotnego. Zwolennicy wyboru poziomu trudnosci
w kazdej mozliwej grze moga tez poczuc sie zawie-
dzeni, znikneta bowiem wersja , lite”. Ale czy bytaby
jeszcze komukolwiek potrzebna w dobie internetu?

Czy warto zatem zainteresowac sie ,Zemstg LeChuc-
ka"? No ba! To jeden z najwybitniejszych przed-
stawicieli gatunku i opus magnum Rona Gilberta,
ojca catej serii. Tych kilka mankamentéw w Zzadnej
mierze tego nie zmienia. Pozycja absolutnie obo-
wigzkowa dla fanow przygodowek point & click.

Rejs ku nowym przygodom

| tak oto zakonczyt sie drugi rozdziat naszej mat-
piej odysei. Zakonczyt... dziwnie, fagodnie rzecz
ujmujac, ale jednak z LucasArts u szczytu swojej
przygoddwkowej potegi. Nikt chyba nie odmowi
obu czesciom Matpiej WyspyTM znaczenia i ja-
kosci. A czy pdzniej na horyzoncie pojawity sie
sztormy i jakie przygody czekaty dalej poczciwe-
go Guybrusha... o tym przekonamy sie wszyscy
nastepnym razem. Biegnijcie po rum, kamraci,
bede w swojej kajucie!

Arrr!

— .H-"‘q ‘ g .


https://www.nytimes.com/2022/12/28/movies/treasure-planet-disney.htmlhttps://www.nytimes.com/2022/12/28/movies/treasure-planet-disney.html

JESTEM olbrzymim fanem dziet, ktére kre-
atywnie nawiazuja do dawnych klasyk, zmie-
niajac je na tyle, by zachowac swiezos¢, ale nie
na tyle, by oderwac sie od korzeni. ,Piekna
i Bestia”, ale ona jest zabojczynia? Biore (i za-
tuje, ale o tym pisatem w lutym). ,,Dark Souls”,
ale Pinokio? Kocham. Jednym ze sposobow,
by tadnie odswiezy¢ klasyczna historie, jest
przeniesienie jej w inne miejsce... na przykiad
miedzy gwiazdy.

~Ghatorr

Wyspa Skarbow"” Roberta Louisa Stevensona
zmienita oblicze literatury. To za jej posrednic-
twem w popkulture wdarto sie wiele motywéw
utozsamianych z takimi dzietami — jak chocby
stereotypowy wizerunek pirata z drewniang noga
i papuga czy piosenki o rumie. Ksigzka doczekata
sie wielu adaptacji — serialowych, filmowych, te-
atralnych i tak dalej. Gdy pewnego pieknego dnia
Disney postanowit rowniez zagarna¢ kawatek tego
sporego tortu, postanowili podejs¢ do kwestii
kreatywnie — wiec przy przenoszeniu klasycznej
powiesci w forme filmu animowanego dorzucili
wiecej niz szczypte pulpowego sci-fi.

To podejscie do swiata zdecydowanie wyrdznia
.Planete skarbéw”, ale tez spotkato sie przy jej
premierze z bardzo mieszanym przyjeciem. Za-
miast standardowej pirackiej przygody albo jakiej$
klasycznej wizji fantastycznonaukowej przypomi-
najacej ,Star Treka” czy ,Star Wars”, dostalismy
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statki kosmiczne wygladajace jak dawne zaglow-
ce, kosmos z powietrzem i w ktorym zyja ryby,
mechaniczne rece zamiast hakow etc. — ogolnie,
wizja XVIII wieku przypudrowana XX wiekiem.

Fabuta nie jest skomplikowana — w rece nasto-
letniego Jima Hawkinsa trafia mapa prowadzaca
do skarbu legendarnego pirata, na ktéra poluje
kilka nieprzyjemnych osob. Nasz bohater, razem
z przyjacielem rodziny, doktorem Dopplerem,
trafia na okret, na ktérym ma ruszy¢ ku przygo-
dzie — a razem z nim rusza jeszcze kilka postaci,
w tym kapitan Amelia czy podejrzany kucharz John
Silver. Fabuta oryginatu zostata ugrzeczniona, co
ma szczegodlnie wptyw na zakonczenie.

Humor jest przyjemny i niewymuszony, animacja
przepiekna (szczegodlnie w trakcie kawatka muzycz-
nego), akcja wartka — nie rozumiem, czemu ten
film nie zostat hitem, bo na to zastuzyt. No coz,
moze kiedys doczekamy sie remake'u live-action?
Pasowatby idealnie.



https://www.nytimes.com/2022/12/28/movies/treasure-planet-disney.htmlhttps://www.nytimes.com/2022/12/28/movies/treasure-planet-disney.html
https://thejamreport.com/2020/05/19/the-house-of-mouse-project-treasure-planet/

JAK morze dlugie i szerokie, w gatunku pirackich opowiesci nie brakuje zacnych filméw
i seriali. | cho¢ na mysl przychodza Wam zapewne ,,Piraci z Karaibow" Disneya, to tu ich nie
znajdziecie — popkulturalna skrzynia petna jest innych zakurzonych skarbow.

~Hefajstos

5. Hook (1991)

Piotrus Pan (Robin Williams) dorést — ma zone, dzieci,
prace. Brak mu jednak humoru i wyobrazni. Wszystko
zmienia sie, gdy okrutny Kapitan Hak (Dustin Hoffman)
porywa jego potomstwo, co zmusza bohatera do przy-
wdziania rajstop i powrotu do Nibylandii.

4. Pippi w kraju Taka-Tuka/Pippi in the South Seas (1970)

Psotna Pippi Langstrump wyrusza w kolejng przygode!
Tym razem musi ocali¢ swojego ojca, kapitana Efra-
ima Langstrumpa z ragk okrutnego Krwawego Swena.

Ot, klasyka kina dzieciecego prosto z chtodnej Szwegji.



https://www.imdb.com/title/tt0066227/mediaviewer/rm2274451200/?ref_=tt_md_10
https://www.imdb.com/title/tt0102057/mediaviewer/rm1575278080/?ref_=tt_md_8
https://www.rmg.co.uk/stories/topics/who-were-real-pirates-caribbean

TEMATNUMERU |

3. Wyspa piratéw/Cutthroat Island (1995)

Morgan Adams (Geena Davis), corka legendarnego kapi-
tana dziedziczy po nim okret Morning Star oraz fragment
mapy prowadzacej do wielkiego skarbu. Fragmenty te
wyrwane zostaty z rak okrutnego korsarza Dawga Browna,
ktory rusza w slad za piratka.

VIINMOMSYId

2. Muppety na Wyspie Skarbéw/Muppet Treasure
Island (1996)

Co jest lepsze od klasycznego kina pirackiego? Klasyczne
kino pirackie z rozspiewanymi Muppetami oraz Timem
Curry w roli ztego Johna Silvera (rownie roz$piewanego).

Shiver my timbers!

L 4

A Adaptacji klasycznej powiesci Roberta Louisa Stevenso-
! na byto sporo, zadna jednak nie byta tak wierna, jak ta
w rezyserii Byrona Haskina. Mtody Jim Hawkins wchodzi
w posiadanie mapy prowadzacej do legendarnego skarbu
Kapitana Flinta. Wraz z towarzyszami wynajmuje statek,

nie przeczuwajac, jak blisko sg jego konkurenci.

BONUS: Piraci/Black Sails

Tym razem dtuzsza opowies¢. Ztota Era Piractwa dobie-
ga konca. Grupa groznych piratow rzadzi zelazna reka
w New Providence, dawnej brytyjskiej kolonii. Najwieksza
groze wsrdd nich budzi Kapitan Flint, ktory wraz z towa-
rzyszami musi opierac sie brytyjskim sitom pragnacym

odzyskac ziemie.



https://medium.com/framerated/cutthroat-island-the-pirate-movie-that-sank-a-studio-ab730f8fa65e
https://prod3.agileticketing.net/WebSales/pages/info.aspx?evtinfo=855523~31a96320-4160-4f8e-a5f9-05c4f03c9c01&epguid=4e90d4ea-c6e5-40b3-9fc2-5fd0073268f4&
https://www.alternateending.com/2014/06/hollywood-century-1950-in-which-thar-be-pirates-matey.html
https://naekranie.pl/recenzje/piraci-sezon-4-odcinek-10-final-serialu-recenzja
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