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Po lecie przybyta jesien, a wraz z nig kolejny numer Equinox Times!
Wrzesniowe wydanie jest petne cudéw i dziwow, a to dlatego, ze jest
poswiecone absurdowi, wiec znajdziecie to petno artykutow o wszystkim,
co mozna okresli¢ jako niecodzienne czy wymijajace sie z norm! W tym:
recenzja systemu RPG ,Pasion de las Pasiones”, ktéry nawigzuje do te-
lenoweli, cata paczka recenzji gier od Tanatosa czy ranking zwierzatek
w dziwnych ksztattach.

Jednak dla tych, co wolg bardziej przyziemne tematy, zapraszam do
przeczytania pozostatych tekstow — takich jak relacja z Kapitularza czy
fenomenalna recenzja nowego ,Beetlejuice Beetlejuice” — poniewaz
wsrdd nich tez jest wiele ciekawego!

Zapraszam do czytania!

~Gray Picture

Oktadka zostata wykonana przez Lailyren
Portfolio: https://pl.lailyren.art/
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https://www.imdb.com/title/tt2049403/

TiMm BURTON nie ma najlepszej passy w XXI
wieku. W najlepszym przypadku jego filmy
sa zjadliwe, w najgorszym zas sa ,, Mrocznymi
cieniami”. Ochoczo siega wiec po nostalgiczny
kapelusz i wyjmuje z niego Beetlejuice’a -
bioegzorcyste z charakterem.

~Hefajstos

Szkoda tylko, ze na tym jego rola magika sie konczy.
Sam (zdecydowanie nie) bohater filmu tego nie
udzwignie, zwtaszcza gdy scenarzysci gubia sie
w notatkach, ciggnac w ten sposob projekt na dno.
Potrzeba wszak umiejetnosci, by z wyczuciem
wskrzesic trupa.

Name so nice...

Trzydziesci szes¢ lat po tym, jak w domu Deetzow
zapanowat chaos wywotany przez ducha Beetleju-
ice’a (Michael Keaton), umiera senior rodu — Charles
Deetz. Trzy pokolenia kobiet wracaja wiec do stare-
go domu w Winter River, by godnie go pozegnac.
Panie to oczywiscie Delia (Catherine O'Hara) — druga
zona denata, jego cérka Lydia (Winona Ryder) oraz
wnuczka Astrid (Jenna Ortega). Rodzinna drama
pokoleniowa wisi wiec w powietrzu.

Tymczasem w Zaswiatach dzieje sie nie lepiej. Oto
bowiem powraca do nie-zycia Delores (Monica
Bellucci), pierwsza zona tytutowego upiora. Nie zna
piekto straszliwszej furii nad wsciektos¢ rozgniewanej
kobiety, Beetlejuice musi wiec salwowac sie ucieczka.
W catos$¢ miesza sie réwniez upiorny detektyw Wolf
Jackson (Willem Dafoe), co rozpoczyna kaskade
makabrycznych wydarzen.

Na papierze wydaje sie wiec, ze cato$¢ do czegos
zmierza. Niestety, odpowiedzialni za scenariusz
Alfred Gough i Miles Millar nie majg pojecia, co robia.
Film przeskakuje miedzy poszczegdlnymi watkami
nie mogac zdecydowac, o czym tak naprawde chce
opowiedzie¢. Widac to szczegdlnie bolesnie w przy-
padku Delores, ktora w filmie znalazta sie chyba tylko
dlatego, ze Bellucci jest obecng partnerka Burtona.

FILMY

... in title they used it twice

W catym tym bataganie widac réwniez brak zro-
zumienia, co przetozyto sie na sukces oryginatu.
Historia pary duchéw uwiezionych w domu, z kto-
rego prébuja wykurzy¢ nowych lokatoréw i jedno-
czesnie walczacych z przypadkowo uwolnionym
upiorem idealnie wpasowata sie w stylistyke konca
lat osiemdziesigtych. Sequel bierze kilka elementéw
z oryginatu, a potem nieudolnie serwuje je widzom.

Pamietacie posta¢ mysliwego z ususzong gtowa?
Teraz jest ich cata gromadka! Pamietacie palec, z kté-
rego Beetlejuice Sciggnat obraczke? Teraz jest cata
postac! Pamietacie Zaswiaty bedace urzedem? No
to teraz jest caty osobny Swiat. | tak dalej, i tak dalej.

Sytuacje nieznacznie ratujg Keaton i O'Hara. Ten
pierwszy zndw ujmuje nas niechlujng charyzma
i energig (cho¢ odnosze wrazenie, ze zostat nazbyt
ugrzeczniony), ta druga znéw kradnie serca kome-
diowym talentem. Dzieki tej dwdjce seans staje sie
znosny. Swietnie wypada réwniez Dafoe, ktory wie,
na ile szarzy moze sobie pozwoli¢, by jego bohater
nie popadt w cringe. Pozostata obsada radzi sobie
dobrze - tyle i tylko tyle.

Wezmie numerek i czeka na lepszy film

Wizualnie dostajemy dos¢ stonowanego Burtona —
stare lokacje wcigz wygladaja groteskowo przasnie,
nowym brakuje jednak (nie)zycia. Szkoda, bo przez
to film przypomina produkcje Disneya czy Netflix
pisany na kolanie, by zdazy¢ do Halloween.

Nie byto warto czekac na sequel, o ktory nikt nie
prosit i o ktorym mato kto bedzie pamietac. Byc¢
moze rezyser powinien rozwazy¢ segment animacjj,
gdzie idzie mu zdecydowanie lepiej. Starych druhdw
nie ma co wykopywac, zadna ilos¢ pudru nie ukryje
rozktadu. Niech klasyka spoczywa w pokoju. Ave!
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OSTATNIE lata s3 cudownym okresem dla fanéw
RPG-6w. Nowe tytuly, dodatki, kampanie, film,
.Baldur’s Gate 3“, ,Vox Machina” na' Amazon
Prime... czy wreszcie cale zatrzesienie porzadnie
przygotowanych, odegranych i zmontowanych
streamow z sesji. Osoby takie jak Matt Mercer
czy Brennan Lee Mulligan i prowadzone przez
nich gry przykuwaja uwage milionéw osob na
calym swiecie, niewazne, czy mowa o epickich
przygodach fantasy w Exandrii, parodii , Wladcy
Pierscieni”... czy szkole dla awanturnikow.
~Ghatorr

Witaj, szkoto!

Zycie awanturnika nie jest proste. Szukanie przy-
gdd, ekscytujace starcia, ktére jednak moga szybko
skonczyc sie Smiercig lub kalectwem, koniecznos¢
operowania w zespole, ktory bedzie wzajemnie sie
pilnowat i uzupetniat, podstawy ekonomii — jest spo-
ro rzeczy do opanowania. Alternatywa jest smier¢
albo mniej grozna, ale o niebo nudniejsza praca.

Nic dziwnego, ze pewien genialny (acz szalony)
jegomosc¢ postanowit zatozy¢ akademie maja-
ca produkowac niezréwnowazonych, brutalnych
swiréw, zdolnych wycigé mieczem slad na Swiecie.
Byt nim Arthur Aguefort. To w jego szkole osa-
dzono akgje serii ,Fantasy High”. Dziejg sie tam
rzeczy niesamowite.

Szostka graczy, mechanika D&D (z pewnymi mo-
dyfikacjami i btedami, ale o tym potem), jeden
mistrz gry — a to wszystko nagrane i obrobione ku
uciesze widzéw. Wszyscy uczestnicy programu sg
catkiem utalentowani, ze sporg wiedza na temat
aktorstwa — cho¢ niekoniecznie o samym graniu.
Jednak catkiem mocno skupiali sie na tym, by za-
rowno oni, jak i ogladajacy to na Youtubie ludzie
z catego Swiata mieli sporo frajdy.

Mtodos¢ musi sie wyszale¢

Jak to w grach RPG, najwazniejszym elementem
sg gtdbwne postacie. Mamy tu przyjemna druzyne
nastolatkéw, stawiajgcych pierwsze kroki w szkol-
no-bohaterskim srodowisku: poételfa-wojownika
z odjazdowym ojcem piratem, zbuntowane dia-
belstwo, ktore dopiero niedawno odkryto, ze nie
jest elfem i ma kryzys osobowosci, wybranczynie
boga kukurydzy, pokojowego potorka-barbarzynce
wychowanego przez gnomy, goblinskiego detek-
tywa czy bardzo spanikowang elfig czarodziejke.
Kazdy ma wyrazisty charakter, bardzo ciekawy
watek osobisty... No dobrze, sktamatem troche —


https://www.thegamer.com/dungeons-and-dragons-dimension-20-perfect-introduction-dnd/
https://dimension20.fandom.com/wiki/Fantasy_High
https://www.youtube.com/playlist?list=PLhOoxQxz2yFOcJoLoPRyYzjqCbddeOjP4

* Kristen, ludzka kaptanka, czcicielka kukurydzianego
béstwa Helio, btyskawicznie zaczeta mnie drazni¢
prostota i nijakoscig na tle reszty.

Ta banda Niedobrych Dzieciakow dostaje szlaban
juz pierwszego dnia w nowej szkole... oraz wpada
na trop ztowrogiej intrygi — kilka uczennic zosta-
to niedawno porwanych. Sledztwo w tej sprawie
przewija sie przez caty pierwszy sezon ,Fantasy
High", mieszajac sie z prywatnymi watkami po-
staci — wszystko zas umiejetnie ztozone w jedna
catos¢ przez mistrza gry, sprawnie prowadzace-
go cata rozgrywke. Czasem akcja szta tak gtadko
i ptynnie, ze ciezko mi byto uwierzy¢, ze nic nie
byto wczesniej ustalane — ale nie, najwyrazniej po
prostu wszyscy byli tak dobrzy i naturalni w kwestii
improwizagji. Jesli chodzi o historie, haki fabularne,
uzywanie postaci niezaleznych i inne tego typu mo-
tywy, to moge tylko pochyli¢ czoto przed kunsztem
Brennana Lee Mulligana.

Troche gorzej wypadaja kwestie mechaniczne —
szczegolnie przy czarach potrafi dojs¢ do solidnego
zamotania. Réwniez balans przedmiotow bywa
dziwny — jeden z artefaktow pozwala na podtrzy-
mywanie.dwéch zakle¢ na koncentracji naraz (co
jest niewyobrazalnie potezne w ,Dungeons & Dra-
gons"), podczas gdy inna postac dostata buty, dajace
niewielki bonus do skakania. Z drugiej strony, te
problemy pokazuja, ze nie trzeba doktadnie znac
catego podrecznika, by dobrze prowadzic.

Samo sledztwo i prywatne dramaty kilku uczniéw
by wystarczyto do zabawienia widza, ale to wszystko
zostato okraszone jeszcze sporg dawka komedio-
wego szalenstwa. Zarowno gracze, jak i ich mistrz
- radosnie bawili sie wszelkimi kliszami — od parodii
~dramatu medycznego po scenke piosenki pirackiej
rodem z bajek Disneya, ale potraktowanej z czarnym
humorem niespodziewanego realizmu.

Rekwizyty, éadiety i inne cuda

Catos¢ ma 17 odcinkdw trwajacych, usredniajac, po
dwie godziny. Ciekawa jest ich struktura — dosta-
jemy na zmiane takie poswiecone czesci fabular-

nej i narracyjnej oraz wypetnione walka. Przy tych ',

drugich wida¢, ze cata seria ma porzadny budzet
—mamy makiety, figurki, kilkka pomocy do ustalania
zasiegdw, ogolnie na sam widok pol bitew czutem
uktucie zazdrosci. Do tego Brennan zadbat, by
kazde starcie byto unikalne i ciekawe — chyba ani
razu nie mamy do czynienia z prostym starciem do
ostatniego zabitego, za kazdym razem druzyna ma

jakis cel (powstrzymanie bossa, zamkniecie portalu,

etc.) albo dodatkowe okolicznosci (scena poscigu!),
ktore komplikujg sytuacje w interesujacy sposéb.

Waznym aspektem poprawiajacym komfort ogla-
dania jest swietny poziom edycji oraz praca kamery
— zawsze widzimy wszystko, co najwazniejsze, w trak-
cie walki postacie maja pokazane paski zdrowia,
dzwieki pasuja idealnie do tego, co sie dzieje na
ekranie i tak dalej. Och, i sa obrazki — wiemy; jak
wyglada kazda wazna postac! Nie ma tu tez zad-
nych dtuzyzn, przerw czy momentow na niezreczna
cisze — kazdy odcinek to skondensowana akcja od
poczatku do konca.

Nie wszystko jest idealne — wspominatem o Kristen
(zreszta, Ally z reguty mnie drazni, rowniez w kolej-
nych sezonach ,Dimension 20"), u ktorej naliczytem
moze jeden ciekawy moment w catej serii, widac
tez czasami brak doswiadczenia graczy... Ale to nie
jest nic, co by za bardzo psuto rados¢ z oglada-
nia. Zauwaza sie to przede wszystkim, jesli o D&D
juz sie co$ wie — a i wtedy podchodzi to, mimo
wszystko, troche pod czepialstwo. Do tego catos¢
pierwszego sezonu jest za darmo na Youtubie. Jesli
chodzi o wstep do ogladania sesji live action, to
,Fantasy High" prezentuje sie wysmienicie — a do
tego sa kolejne sezony (zarébwno samych przygdd
Niedobrych Dzieciakéw, jak i innych druzyn), wiec
w razie niedosytu jest co ogladac potem. Ze swojej
strony serdecznie polecam kazdemu, kto chce sie
blizej przyjrze¢, jak moze wygladac nietypowa, ale
dobrze prowadzona kampania RPG.


https://www.youtube.com/watch?v=_zZxCVBi7-k
https://www.youtube.com/watch?v=cet2H3L_Xxk



https://hdqwalls.com/wallpaper/2160x3840/the-crow-2024-movie-poster

TRZYDZIESCI lat temu pewien muzyk i jego

ukochana zostali zamordowani, co zaowoco-

watlo jego powrotem zza grobu i msciwym
tournée. Najwyrazniej ktos bedzie musiat wro-
ci¢ i dokona¢ kolejnej zemsty, bo oto nowa

zbrodnia na horyzoncie.

~Hefajstos

Owym niecnym wystepkiem jest oczywiscie remake
adaptacji klasycznego komiksu Jamesa O'Barra,

przemielony przez hollywoodzka maszyne, by
catos¢ byta strawna dla dzisiejszego odbiorcy. :
Jakos$¢ potrawy plasuje sie na wysokosci kruczych -

odchodoéw. Tak, az tak Zle.
Trudna sztuka latania
Eric (Bill Skarsgard) i Shelly (FKA Twigs) to para

mtodych ludzi na zyciowym zakrecie. Oboje pozna-
ja sie w osrodku odwykowym, z ktorego wspdlnie

uciekaja. Po pietach depcze im jednak przesztosc¢
dziewczyny w osobie oprychdéw na smyczy tajem-

niczego Vincenta Roega (Danny Huston). | jak to

w takich sytuacjach bywa, konczy sie katastrofa. ‘

Mtodzi wiec ging — dusza kobiety trafia na dot,
dusza mezczyzny dostaje mozliwos¢ powrotu
i uratowania swojej mitosci. Tak tez uzbrojony
w niesmiertelnosc i przesadzony makijaz, kiero-
wany zemsta oraz krukiem Eric rusza przez miasto,
by zaliczy¢ kolejne punkty na fabularnej mapie.
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Catosc¢ sypie sie wiec juz w posadach. Ciezko nam
uwierzy¢ w niesamowitg i gteboka mitosc¢ Erica
oraz Shelly, nawet gdy poswieca sie jej niemal
potowe filmu (tak, trzeba poczekaé na krwawa
vendette). FKA Twigs nie radzi sobie z gtebia
odgrywanej bohaterki, wypowiadajac swoje kwe-
stie, jakby dopiero jg obudzono ze snu i kazano
czytac scenariusz. Skarsgard nie ma tu za wiele
do grania i poza jednym momentem nie daje
z siebie zbyt wiele. Szkoda, zwtaszcza ze nie raz
udowodnit swoj talent. Reszta obsady po prostu
sobie jest, mamroczac dialogi na lewo i prawo,

byle miec to za soba. O tym, jakim typecastem

jest Hudson wspominaé nie trzeba — niemal cata
jego kariera to ,ten zty".

Kra, kra, krach w kinie

Stworzy¢ dobry remake to sprawa nietatwa, o czym
Hollywood przekonuje sie bolesnie w ostatnich
kilku latach. Nie wystarczy bowiem przenies¢
wszystkiego w nowe ramy czasowe, trzeba jeszcze
zrozumie¢, co dziatato w oryginale (a co warto
usprawnic) i jak wnies¢ nieco swiezosci w skost-
niatg formute. Tutaj wyraznie widac, ze scenarzysci
nie rozumieja dzisiejszych pokolen, tak jak i nie
rozumiejg opowiesci O'Barra.

Nie pomaga rowniez fakt, ze Rupert Sanders jest

fatalnym rezyserem, ktérego nie mozna nazwac

' nawet rzemies$lnikiem. Nie wie, jak prowadzi¢

obsade, jak nakresli¢ atmosfere i jak zaintere-
sowac widza. Tym samym projekt zostat ska-
zany na porazke jeszcze przed wejsciem ekipy -
na plan zdjeciowy.

A szkoda, bo nowoczesny sznyt pozwalat na nowe Tt

podejscie do historii, zwtaszcza ze wersja Alexa
Proyasa, mimo swojej kultowosci, traci najntisami. -
Nowa wersja ma catkiem dobre gore (cho¢ sli-
zgajace sie jakosciowo gdzie$ miedzy ,Maczeta”
Rodrigueza a produkcjami Asylum) i wpadajacy
w ucho soundtrack. Wszystko to jednak ginie pod
litrami filmowej kloaki.

Niech spoczywa
w (zamknietym) pokoju

W repertuarze nie brakuje ciekawszych pozycji, za
ktore warto zaptaci¢ (niematg) cene biletu. Jezeli
juz koniecznie chcecie poznac historie Erica i Shel-
ly, siegnijcie po wersje z potowy lat dziewiecdzie-
sigtych. Albo lepiej, poczytajcie powies¢ graficzna,
na ktorej oparto catos¢ — wyjdziecie na tym lepiej.
No, na pewno lepigj niz bohaterowie. Ave!



https://m.imdb.com/title/tt1340094/mediaviewer/rm528172033
https://www.avclub.com/the-crow-2024-soundtrack-listing-exclusive
https://m.imdb.com/title/tt1340094/mediaviewer/rm2367374337?ft0=name&fv0=nm0098793&ft1=image_type&fv1=still_frame
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MY TO SIE CHYBA JUZ ZNAMY?


https://wallpapersden.com/alien-romulus-dark-movie-wallpaper/

W 1979 roku Ridley Scott udo- . .
wodnit, ze ,,monster movies”
moga by¢ powaznym kinem
wzbudzajacym prawdziwa groze.
Pomyst chwycit, dzieki czemu wi-
dzowie przez ostatnie czterdziesci
piec lat mieli okazje zapoznac sie
z ksenomorfami.

~Hefajstos

Spora w tym zastuga Hansa Rudolfa Gi-

gera, ktérego genialny umyst byt w stanie
uchwyci¢ zaréwno horror, jak i piekno perfek-
cyjnego organizmu, co zapewnito ,Obcemu”
miejsce na firmamencie kinowych hitéw. | cho¢
seria miata swoje wzloty i upadki, wcigz trzyma
sie mocno - czego dowodem jest siodma pozycja
franczyzy: ,Obcy: Romulus”.

Alienacja na orbicie

Jest rok 2142. Rain Carradine (Cailee Spaeny) zyje
wraz z przybranym bratem Andym (David Jons-
son) w nalezacej do korporacji Weyland-Yutani
kolonii Jackson's Star na LV-410, gdzie pracuje
na farmie. Dziewczyna marzy o ucieczce i zyciu
na stonecznej planecie Yvaga, na co nie ma zbyt
wielu perspektyw pod butem konglomeratu.
Okazja nadarza sie jednak, gdy jej byty chtopak
Tyler (Archie Renaux) odkrywa porzucony st
tek na orbicie kolonii. Rodzenstwo stawia wi
wszystko na jedna karte i wraz z grupa przyjaciot
ruszajg wykorzystac szanse.

Na miejscu okazuje sie, ze majg do czynie
stacjg badawcza ,Renesans”, podzielong na:
dwie czesci — ,Romulus” i ,Remus” nazwane
tak od mitycznych zatozycieli Rzymu. Podczas'
eksploracji obiektu przypadkowo U8Zkadze)3
kontrolery temperatury, przez'codozycid
budza sie twarzotapy. Wywotujeto lawine
wydarzen i doprowadza do walk| O prze
trwanie — ot, kosmiczny chleb powsze ni.

Hello ma baby, hello ma honey

Fede Alvarez, rezyser i scenarzysta fil-
mu, w kinie gatunkowym czuje sie jak
ryba w wodzie, wida¢ tez wyraznie
jego zamitowanie do serii. ,Alien:
Romulus” wypetniony

jest mniej lub bar-

dziej jawnymi od-

,"-‘.,lé
S mosfere horroru, nawet

niesieniami do poprzed-

nich odston serii. Sama rama

fabularna to zreszta kalka z pierwszego
filmu — mamy grupe ludzi uwiezionych z nie-
bezpieczng istota na relatywnie matej przestrzeni.

W tym witasnie tkwi najwiekszy mankament fil-
mu Alvareza — cato$¢ wydaje sie by¢ celuloido-
wa przejazdzka po najwazniejszych elementach
marki. Odhaczanie kolejnych elementéw na liscie
obdziera ,Romulusa” z wtasnej tozsamosci, na
czym tracg wszyscy. Zwitaszcza ze poczatek na
korporacyjnej kolonii dziata fenomenalnie, poka-
zujac nieco wiecej swiata, w ktorym to wszystko
ma miejsce.

Aktorsko jest naprawde dobrze, zwtaszcza ze
pokuszono sie o zatrudnienie mniejszych nazwisk.
Cailee Spaeny dobrze wypetnia role kosmicznej
final girl, brakuje jej jednak sity przebicia Ripley.
Fenomenalnie za to sprawuje sie David Jonsson,
zgrabnie przeskakujagc miedzy zachowaniami
anego przezssiebie bohatera.

s

iImréwniez wyglada dobrze, zgrabnie operujac

_Swiattem | aJa)c nam dawno niewidziane kolory

vv ejsce wszechobecneJ szarosci (patrze na
leble,t,Prometeuszu ). Rezyser wie, jak nakresli¢
y, gdy musi ucie-
kac sie do tanszych i sp onych sztuczek.

No'Strc ov’xofﬁce

Ostatecznie | mimo wszelkich mankamen-
OW, NOWy- 'Obcy” broni sie jako solidne
kino z pogranicza science fiction i horroru,
traktujac nieco kulejaca marke.
ckbuster okresu letniego sprawuje
= sieswietnie | wart jest ceny kinowego biletu.
PozostajMeérnadzieje, ze bedzie tylko
lepiej w serii:Ave Ces... Xenomorph!

. lKle
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https://www.uhdpaper.com/2024/08/alien-romulus-poster-4k-3492a.html
https://www.reddit.com/r/LV426/comments/1bjgxd3/official_poster_for_alien_romulus/?rdt=57233
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-NIC NIE MOZE PRZECIEZ WIECZNIE TRWAC-

W repertuarze kinowym zapchanym popular-
niejszymi tytutami od czasu do czasu przewijaja
sie mniejsze produkcje. Z reguly sa to filmy,
ktorym warto poswieci¢ nieco swojej uwagi,
za co odwdzieczaja sie poszerzaniem naszych
horyzontow. Bywa jednak, ze seans dtuzy sie
w nieskonczonos¢ i prowadzi donikad.
~Hefajstos

Po wstepie domyslacie sie juz, co powiem — ,Eter-
nal” dobrym filmem nie jest. Kooperacja dunsko-
-islandzko-norweska, na czele ktérej stoi Ulaa
Salim, to miks romansu i science fiction. Niech
Was jednak nie zwiedzie ten drugi czton, produkgji
bowiem blizej do ,Proximy”, ,Drugiej Ziemi” czy
,Ad Astra”, niz do rasowego kina naukowej fikgji.
A szkoda.

Jedna noga w przesztosci...

Gdzie$ u wybrzezy Islandii powstaje szczelina
w warstwie tektonicznej, ktora zagraza naszej
planecie. Z tego tez powodu, panstwa nordyckie
przygotowujg proces edukacyjny dla mtodych
ludzi, by w najblizszej przysztosci ja zamknac
i tym samym dac ludzkosci troche wiecej czasu.

Jednym z tych mtodych ludzi jest Elias, zafascy-
nowany wspomnianym zjawiskiem i zmartwiony
konsekwencjami. Jego marzenia o uratowaniu
planety krzyzuje poznanie Anity, w ktorej zakochu-
je sie z wzajemnoscia. Drogi mtodych sie jednak

rozchodzg, a chtopak zostaje gtownym specjalista
w projekcie. Gdy podczas misji doswiadcza wizji
potencjalnej przysztosci z Anita, postanawia ja
odnalez¢ za wszelka cene.

Q

\\‘

“
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...druga w zapomnieniu

‘l

Mamy wiec prosta historie z ciekawym ttem, nikt
jednak nie wie, w ktora strone to wszystko powin-
no is¢. Mitosna drama jest nuzacym spektaklem
z antypatycznym bohaterem i moratem wbijanym
do gtowy, watek ratowania planety potraktowa-
no za$ po macoszemu (cho¢ oczywiscie nie za-
brakto klimatycznego przekazu wpajanego nam
rownie mocno).

Catosci nie pomaga tanios¢ efektéw oraz silace
sie na przesadny artyzm ujecia. Seans dtuzy sie,
osiggajac przy tym niemal wiecznos¢. Rezyser
mocno czerpie z innych dziet — nie wie jednak,
jak dopasowac podebrane klocki. Szkoda wielka,
nie brakuje jednak lepszych filméw w podobnych
klimatach. Chociazby ,Interstellar” Nolana. Ave!



https://www.moviezine.se/movies/for-evigt
https://www.imdb.com/title/tt19496260/mediaviewer/rm4155777025/?ref_=tt_im_0_1
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, STRANGE
' DORLING

O tym, jak Dama tanczyta

z Demonem

14

WYDAWAC by sie mogto, ze w kinie widzie-
liSmy juz wszystko, co mozna byto pokaza¢
i ze nic ciekawego juz nas nie spotka. Na cate
szczescie to bzdura, co udowadniaja raz za
razem tak tworcy poczatkujacy, jak i weterani.

~Hefajstos

| bardzo dobrze, wszak kto by nie chciat ogladac
filmow dobrych i wartych naszego jakze limito-
wanego czasu? Doktadnie tak jest w przypadku
omawianego dzi$ ,Strange Darling” autorstwa
JT Molnerra. Szkoda tylko, ze nasza rodzima
dystrybucja postawita na inne konie.

Niebezpieczenstwo za maska

Gdzies w hrabstwie Hood River w stanie Oregon
spotyka sie dwoje ludzi. Ona (Dama grana przez
Wille Fitzgerald) proponuje Jemu (Demonowi
— w tej roli Kyle Gallner) wspdlng noc w mo-
telu. Niezobowigzujaca przygoda zamienia sie
w koszmar, ktory pociggnie za sobg dramatyczne
wydarzenia i wstrzgsnie lokalng spotecznoscia.

Wiecej zdradzi¢ nie wolno, albowiem historie
opowiedziang w szesciu rozdziatach z epilo-
giem (w tarantinowskim duchu przedstawiong
nam nielinearnie) musicie odkry¢ sami. Sami tez
musicie wysnuwac wnioski i dawac sie zasko-
czyC — nic tu nie jest takie, jakie wydaje sie na
pierwszy rzut oka.

Kontra ptec

Thriller nakrecony na tasmie 35 milimetrow
(0 czym zresztg jestesmy informowani na starcie)
wcigga od pierwszej minuty, zrecznie przekazujac
nam kolejne elementy uktadanki. Ogromna w tym
zastuga (skromnej) obsady, zwtaszcza wspo-
mnianej na starcie pary. Fitzgerald fenomenalnie
odgrywa kobiete skrytg za maskag otwartosci,
zrecznie manipulujgc naszymi uczuciami, zas
partnerujacy jej Gallner swoja prezencja potrafi
wprawi¢ w niepewnosc¢ z nutka strachu. Pamie-
tajcie jednak, ze pozory moga mylic.

Jesli wiec macie mozliwos¢, koniecznie wybierzcie
sie do kina. Na chwile obecng to jedna z najlep-
szych pozycji, jakie mozna znalez¢ w repertu-
arze. Jezeli jednak w okolicy nikt nie wyswietla,
cOz — zostaje Wam uzbroic sie w cierpliwosc.
| liczy¢ na to, ze kolejny projekt Molnerra zyska
wiekszy rozgtos.



https://www.tvinsider.com/show/blink-twice/
https://www.forbes.com/sites/timlammers/2024/08/21/strange-darling-star-on-originality-of-new-serial-killer-thriller/

TAK to sie w swiecie filméw utarto, ze aktorki
i aktorzy probuja swoich sit takze po dru-
giej stronie kamery. Pisza wiec swoje dzieta
zycia, zbieraja ekipe i biora sie za krecenie.
Raz wiec dostajemy ,,Gone Girl”, innym zas
razem ,The Room"”. Czesciej jednak produkt
koncowy jest nijaki.

~Hefajstos

.Mrugnij dwa razy” wpisuje sie, niestety, w ostatnia
kategorie. Bedacemu thrillerem psychologicznym
projektowi Zoé Kravitz nie brakuje ambigji, ale nie
wystarcza to jednak, by zaskarbi¢ sobie widzow.

Ucieczka w zapomnienie

Miliarder Slater King (Channing Tatum) organi-
zuje przyjecie charytatywne, na ktérym poznaje
dwie kelnerki: Fride (Naomi Ackie) oraz Jess (Alia
Shawkat). Oczarowany zaprasza je na swoja pry-
watna wyspe, by spedzity kilka dni w raju na zie-
mi. Przyjaciétki ochoczo przystajg na propozycje

BLINK TWICE

Zobacz raz
(albo wcale)

i w towarzystwie znajomych bogacza oddaja sie
stodkiemu nierébstwu.

Idylla nie trwa jednak dtugo, bowiem kobiety za-
czynajg zauwazac dziwne rzeczy — tracg poczucie
czasu, maja dziury w pamieci i siniaki na ciele. Proba
odkrycia tajemnicy prowadzi do dramatycznego
finatu i jeszcze dramatyczniejszych wnioskéw.

Troubles in Paradise

Mamy wiec zagadke, ktérag widz rozwigze dos¢
szybko. Mamy watki traumy, relacji damsko-meskich
i toksycznosci — autorka nie wie jednak do konca,
jak to wszystko zgrabnie potaczy¢. W efekcie do-
stajemy film ambitny, ktérego dobry start konczy
sie zderzeniem z gleba.

Wizualnie produkcja robi wrazenie, Kravitz brakuje
jednak wyraznie umiaru. Naduzywa czerwonego
koloru i artystycznych uje¢, przez co wszystko
staje sie tandetnie napuszone. Wida¢ to zwtaszcza
w koncowym akcie, gdy film zmienia gatunek na
kino zemsty.

Nie jest to wiec debiut idealny czy nawet szcze-
golnie dobry, pokazuje jednak potencjat drzemiacy
w artystce. By¢ moze jej kolejny projekt okaze sie
produkcja bardziej dopracowang. Ostatecznie moz-
na poswieci¢ ,Mrugnij dwa razy” sto minut zycia.
Do refleksji nie sktoni, ale zapewni rozrywke. Ave!



https://www.tvinsider.com/show/blink-twice/
https://www.slashfilm.com/1642122/blink-twice-review/

Malpa ‘1 fMiecz.:
Retrospektywa sern

CIAO tutti, kamraci! Jestescie gotowi konty-
nuowac nasza matpia odyseje? Guybrush po
raz kolejny rzuca sie w wir przygody, by po
raz trzeci (ale czy na pewno?!) pokrzyzowac
plany ztowrogiego LeChucka. Nieumarly |
pirat na dlugo przed seria o pewnych ani-
matronikach mogtby powiedzie¢: , 1 always
come back”. A nic tak nie krzyzuje planow
ztowrogich pirackich planow, jak uzywanie
przedmiotow na innych przedmiotach celem
uzyskania mniej lub bardziej absurdalnych
efektéw. Wszystkie rece na pokitad, przed-
stawiam ,The Curse of Monkey Island™"
z roku 1997!

~Malvagio

Tym razem Guybrush wpakowat w niemata
kabate nie tylko siebie, ale tez dame swego
serca, gubernator Marley. Pod wptywem tak
chwili, jak i przesztych doswiadczen, posta-
nowit bowiem nie tylko szczerze wyznac jej
swoje uczucia, ale tez poprosic ja o reke.
Pech chciat, ze znaleziony posrod skarbow
LeChucka pierscionek zareczynowy okazat
sie przeklety.i'zamienit Elaine w ztoty posag
- nadmienmy, ze ku jej wielkiemu niezado-
woleniu. Guybrush rusza wiec nawyprawe,
by znalez¢ sposob na przetamanie klatwy,
a przy okazji, jak to padto we wstepie, znow
zmierzy¢ sie z nieumartym piratem.

‘

Zemsta LeChucka?!

Pamietacie moze jak wspominatem poprzednio,
ze zakonczenie ,Zemsty LeChucka” byto bardzo

dziwne? Wrecz tak dziwne, ze aby /
w ogole mozna byto mysleé
o sequelu, twércy musieliby
wykombinowac sposob na to,
jak je obejs¢, by ujac rzecz ordy-
narnie. Nie zdradzajac zbyt wiele
powiem tylko, ze nasz triumf
nad ztoczynca w poprzedniej
czesci okazat sie jedynie ilu-
zoryczny. Tak, tak naprawde
przegraliSmy, a nieswia-
domy niczego Guybrush
dat sie usidli¢! Stad wy-
razona we wstepie wat-
pliwos¢, co do liczby jego
zwyciestw. Ale co sie odwle-
cze, to nie uciecze, zaleg’ra



https://www.adventure-treff.de/Features/14067-hochaufloesende-adventure-poster

w prologu i przez pewien czas (oczywiscie) mamy
z nasza nemezis spokoj.

Jestem pewien, ze nie kazdemu takie rozwigza-
nie przypadnie do gustu. Doszty mnie stuchy,
Ze swego czasu byta to bardzo kontrowersyjna
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kwestia, ktora podzielita fanow Matpiej Wyspy™.
Ciezko mi jednak wyobrazi¢ sobie inne wyjscie ze
Slepej uliczki, w ktorg zdawata sie wpedzic serie
wizja Rona Gilberta. | mysle, ze znamienny jest
tutaj fakt, ze nie brat on udziatu przy tworzeniu
‘ .Klatwy Matpiej Wyspy™*, dla niektorych moze

wiec nie by¢ to ,prawowity” sequel. Nie sposdb
jednak zaprzeczyc, ze stanowi on bezposrednia
kontynuacje ,Zemsty LeChucka”, fabuta wielokrot-
nie odnosi sie do poprzedniej czesci, a do tego
powraca nawet Big Whoop (i wreszcie otrzymu-
jemy wyjasnienie, czym jest ten tajemniczy skarb).
Z tego tez wzgledu osobiscie uwazam, ze ,Klatwe”
nalezatoby traktowac jako rozszerzenie i praw-
dziwe zakonczenie historii przedstawionej,

w ,Zemscie”.

=

— Monkey Island: Film

Ale dos¢ o tym, porozmawiaj-
my raczej o kwestii, ktora jako
% pierwsza rzuca sie w oczy.
» Dostownie, jako ze
"_» mowa o grafice. ,Kla-
=, twa" zanotowa-
ta naprawde
\ 3 gigantyczny
"\ skok na tej
- ptaszczyznie,
) porzucajac
charakterystyczny pikselar-
towy styl na rzecz kreskéw-

kowego charakteru. Gra upodobnita sie przez to
do filmu animowanego, co zresztg jest dodatkowo
podkreslane przez liczne cutscenki, ukryty przez
wiekszos¢ czasu interfejs i gtosy. Mamy tu bowiem
do czynienia z pierwszym tytutem w serii, ktory
otrzymat nagrane dialogi — i jak wspomniatem
w poprzedniej odstonie materiatu, dobrani do rol
aktorzy wystapili tez w remasterach dwoch weze-
Sniejszych czesci. Nie musze chyba dodawag, ze
spisali sie na medal, tchneli w swoje postaci zycie.
Lub nie-zycie, jak w przypadku LeChucka, ktory
zresztg na ugtosowieniu wygrat chyba najwiece;.

Ekhm, ale miato by¢ o tym, co wida¢, a nie stychac.
Cho( teraz chciatbym raczej skupic sie na tym, cze-
go NIE wida¢, czyli interfejsie. Cho¢ ,Klgtwa Matpiej
Wyspy™" jest ostatnig gra oparta o silnik SCUMM,
nie uswiadczymy tu charakterystycznych dla wcze-
Sniejszych produkgji paneli polecen i ekwipunku
u dotu ekranu. Oba wywotujemy teraz stosownym
przyciskiem myszy i tym razem sg one stylizowa-

g 4

Carsc the villains! They never give you cnough slaw with these value meals.

' i ] % A
ne tak, by w jakmajmniejszym stopniu wybijac

z immersji-—polecenia wydajemy Guybrushowi
za posrednictwem ztotego pirackiego dublonu,
ekwipunek miesci sie zas w skrzyni skarbow. Mity
akcent, choc jednak szkoda mi troche klasycznego
interfejsu. Nostalgia to straszna rzecz.

Zagadki skrojone na miare

Ale czasami i nostalgia musi ulec. Przy-

znam, ze pod katem scenariusza, wlicza-

jac w to takze same zagadki, ,Klatwe”
umiescitbym wyzej od jej poprzedniczek.
tamigtowki w dalszym ciggu potrafig by¢
absurdalne, ale nie przekraczajg granicy, a co
wiecej — jesli jesteSmy uwazni, zawsze mozemy

)
S
—
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liczy¢ na podpowiedzi... cho¢ najpewniegj nie za-
wsze zdotamy je rozgryz¢, bywaja bowiem dosy¢
enigmatyczne. Mysle, ze na plus dziata tu powrot
skalg do ,Sekretu Matpiej Wyspy™" i ogranicze-
nie liczby miejsc, ktore mozemy w danej chwili
odwiedzi¢. Zbyt wielki swiat w przygodowce,
zwilaszcza w takiej, ktéra korzysta z pokretnej
logiki, predzej czy pézniej musi doprowadzi¢ do
mozolnego uzywania wszystkiego na wszystkim
w poszukiwaniu rezultatéw. A gdy osigga sie ten
punkt, rozgrywka przestaje przynosic jakakolwiek
frajde, zamiast tego stajac sie zrodtem frustracji.
Na wzmianke zastuguje réwniez fakt, ze podobnie
jak ,Zemsta LeChucka”, ,Klgtwa Matpiej Wyspy™"
posiada dwa poziomy trudnosci — normalny/
tatwy oraz Mega Monkey, rozbudowujacy czesé
zagadek o dodatkowe kroki. R6znica nie jest przy
tym tak duza, jak miato to miejsce w przypadku
poprzedniego tytutu.

¢ 1 ? T \\
P ANt

Nie sg to jednak jedyne elementy zaczerpniete
z poprzednich czesci. Powrdcito pojedynkowanie
sie na miecze! A raczej obelgi towarzyszace ich
wymachiwaniu. Wprowadzony zostat tez pewien
twist sprawiajacy, ze Guybrush musi zbudowac
nowa kolekcje rezolutnych ripost. Kreskowko-
we animacje sprawiaja, ze pojedynki cieszg oko
‘ o wiele bardziej niz w pierwszej czesci gry. Szkoda

jedynie, ze rozdziat, w ktérym sie pojawiaja, jest
' tak naprawde przerywnikiem miedzy aktami i ma
sie wrazenie, jakoby gra mogta sie catkowicie
bez nich obej$¢. Musze tez wspomnie¢, ze w tym
samym momencie gra przedstawia nam rowniez
minigre o polowaniu na wrogie okrety. Nie jest
ona szczegdlnie emocjonujaca, choc stanowi cat-
kiem ciekawy dodatek. Osoby wyraznie niechetne
E takim aktywnosciom moga w kazdej chwili zdac¢
'/ sie w tej kwestii na swoja zatoge, wtedy do po-

konania wroga wystarczy tylko jedna celna salwa.

N

Matpie figle

Nie obeszto sie, niestety, bez kilku wad. Jedng
z nich jest $limacze tempo poruszania sie Guy-
brusha. Bo c6z z tego, ze sylwetka jest pieknie
zanimowana (bo jest), kiedy nasz mtody pirat
powtéczy nogami, jakby obie miat drewniane? -
Nie jest to, oczywiscie, powazny problem, nie-
mniej potrafi irytowac, zwtaszcza na wiekszych
ekranach. Podobnie — cho¢ moze jest to kwestia
przyzwyczajenia — ma sie sprawa z polecenia-
mi, jakie mozemy Guybrushowi wydawac. Jako
sie rzekto, w grze nie ma juz stale obecnego na
ekranie paska komend (na zawsze w moim ser- |
cu!), dodatkowo ograniczona zostata ich liczba.
Do naszej dyspozycji oddano ikonki reki, oczu
i ust, co czasami wydaje sie by¢ niewystarczajace
i mato intuicyjne.

Zwtaszcza w tym trzecim przypadku, usta
moga bowiem oznaczac¢ rozmowe/mo-
wienie do czegos, ale tez na przyktad

wypicie zawartosci butelki, czy po-
lizanie czegos. W jakims stopniu
utrudnia to niektére zagadki,
jako ze pierwsza mysla gracza
jest ,uzycie” czegos, zatem sko-
rzystanie z ikony reki, ktéra tu nie
zadziata. Nie wydaje mi sie to wkasciwym
kierunkiem. Cho¢, jak powiedziatem,
moze to by¢ po prostu kwestia przy-
zwyczajenia. W trybie Mega Monkey
zdarzajg sie do tego utrudnienia, kto-
re s po prostu irytujace, takie jak
powtarzanie kwestii dialogowych do
skutku, czy pixelhunting. Szczesliwie,
sg to jednak jednostkowe przypadki.



Piraci z Wyspy Mitosci

Mysle, ze na osobny akapit zastuguje wybranka
Guybrusha, gubernator Elaine Marley, tworcom
udata sie bowiem rzecz naprawde ciekawa. Stwo-
rzyli — i zauwazmy, ze juz od pierwszej czesci!
— jak to sie zwykto wspodtczesnie moéwic ,silng
postac kobieca”. | to taka prawdziwg, zarowno
pod katem sity, jak i kobiecosci. Zaraz, zaraz,
mozecie zapytac, jak to mozliwe, skoro Guybrush
notorycznie rusza jej na ratunek? Czy to nie czyni
z niej klasycznej damy w opresji, co to na koniec

R0 Mo meo and

winna zawisng¢ przewieszona przez ramie boha-
tera? Céz, nie do konca. Juz w sekwencgji finatowe;j
.Sekretu” okazywato sie, ze Elaine wydostata sie
sama i wabita LeChucka w putapke — ratunkowa
interwencja Guybrusha pokrzyzowata jej wrecz
plany. W drugiej czesci, choc jej rola jest nie-
- wielka, to wtasnie ona przybywa z ratunkiem
dla protagonisty. W ,Klatwie” natomiast,
choc¢ tutaj rzeczywiscie polega¢ musi na
Threepwoodzie i to wytacznie dlatego, ze
sam, wtasnymi rekoma, sprowadzit na
nig klatwe i zmienit w ztoty posag. Przy
o czym w finale znow sie okazuje, ze

R cho¢ LeChuck ja porwat, to nie tylko
uwolnita sie bez naszej pomocy, ale
o

'ﬂ
N \

jeszcze zakulisowo pomogta nam
~ w finatowym starciu z demonicz-
nym piratem. Niezle, jak na lata
90, prawda?

Podkresli¢ tu jednak nalezy, ze
pomiedzy Guybrushem a Elaine nie
ma zadnej rywalizacji. Nie $cigaja sie
miedzy sobg o to, kto potozy kres LeChuc-
kowi, nie rzucaja sobie ktdd pod nogji, nie sa
wzgledem siebie antagonistyczni. Zamiast

tego wzajemnie sie dopetniaja i troszcza o siebie,
wydobywajac wzajemnie swoje najlepsze strony.
| to wtasnie w ,Klatwie” ta dynamika zostaje w petni
wyrazona... dosy¢ paradoksalnie, zwazywszy na
fakt, ze Elaine wiekszos¢ czasu spedza zamienio-
na w posag. Niemniej, watek ich zwigzku zostaje
przeprowadzony naprawde sprawnie i satysfak-
cjonujagco. To po prostu zdrowa relacja.

Nazywam sie Guybrush Threepwood
i jestem piratem we wspaniatej grze!

Musze przyznac — nie spodziewatem sig, ze ,Klatwa
Matpiej Wyspy™" az tak przypadnie mi do gustu.
Wszyscy chyba zdajemy sobie sprawe z sity nostal-
gii i bytem przekonany, ze gra nie zdota zagrozi¢
pozycji swej poprzedniczki. Tymczasem... wtasnie
sie jej to udato. Z dotychczasowych ogrywanych
przeze mnie przygdd Guybrusha, to wtasnie ,Klg-
twe" postawitbym na pierwszym miejscu. Humor,
jak i ogdélna jakos¢ scenariusza sa bez zarzutu, -
wyeliminowane zostaty najwieksze bolgczki po-
przednich czesci, a mankamenty nie wptywaja
negatywnie na odbior catosci. Ostatnia gra oparta
o silnik SCUMM oddata mu sprawiedliwosc.

Na tym konczymy kolejny etap naszej podrézy, |
ale przed nami wciaz daleka droga! Juz teraz
moge zdradzi¢, ze nastepnym razem czeka nas
przeprawa przez zdradliwe wody wczesnego troj-
wymiaru. Trzeba nam bedzie poczyni¢ wczesniej
stosowne przygotowania, dlatego wyptywamy
w nastepnym numerze. '

Arrdios!






https://store.steampowered.com/app/2162800/shapez_2/

JEDNYM z ostatnich nowych tytutéw na Ste-
amie jest mata gierka, co sie zwie ,shapez 2".
W skrocie — jest to esencja symulatoréw fa-
bryk. Zadnych domieszek survivalu, walki
z przeciwnikami, ani chodzenia i osobistego
dogladania taSmociagow. Nic tylko usias¢,
kontrolowac obszerna fabryke z gory i stwo-
rzy¢ coraz to bardziej skomplikowane systemy
transportu oraz konwersji surowcow, ktoére
finalnie laduja w kosmicznym wirze.

~rain

Zaspokajanie gtodu kosmicznego wiru

Rozgrywka opiera sie na ciggtym rozwigzywaniu
problemdéw dostarczenia zadanych ksztattow
. w zadane miejsce. Caty czas wszystko dzieje sie
w obrebie jednego $wiata, a wymagana jest ciagta
przebudowa juz istniejacych systemow. Gtownym
wyzwaniem gry jest zagospodarowanie przestrzeni:
wymaga to planowania nie tylko modutowych
fabryk, ale i sprawnego doprowadzania surow-
cow oraz potproduktow przez caty kosmos. Im
lepsze zbuduje sie rozwigzania, tym wiekszy jest
przeptyw produktéw.

Mocna strong produkgji jest satysfakcjonujaca szata
graficzna. W poréwnaniu do swojego poprzednika,
.shapez 2" dokonato znacznej ewolucji. Wszystko
osadzone jest w tréjwymiarowej przestrzeni z ptyn-
nymi animacjami. Skutkiem tego poruszajace sie

mechanizmy satysfakcjonujg pod wieloma wzgle-
dami. Z punktu widzenia mechanik jest to spo-
wodowane parametrami — takimi jak poziom
upakowania lub zachowanie petnego przeptywu
materiatéw. Ponadto sama obserwacja zbioru
matych trybikéw dazacych do zaprojektowanego
wczesniej celu jest przyjemna dla oka.

Natura gry powoduje jeden potencjalny minus.
Nie ma wbudowanych przerywnikow trybu roz-
grywki. Maraton ciggtego rozwigzywania tych
samych typéw problemoéw potrafi by¢ monotonny.
Brakuje odskoczni, chociazby po to, aby subtelnie
zasygnalizowag, ile czasu uptyneto w rzeczywi-
stosci. Nie jest to negatyw dla kazdego, lecz nie
nalezy sie tu spodziewac przebojowych cutscenek
lub fabuty. Natura gatunku projektowania fabryk
rowniez jest taka, ze nie zawsze jest przystepna dla
szerokiej grupy oséb. Ma to znaczenie w szcze-
golnosci przy braku doswiadczenia w zarzadzaniu

innymi symulatorami tasmociggow. |

Tytut wyszedt na Steamie 15 sierpnia 2024 roku B

w trybie wczesnego dostepu. Planowana jest
rozbudowa mozliwosci oraz trybow rozgrywki,
jak i usprawnienia uzytecznosci. Developerzy
sg otwarci na feedback i siegaja opinii graczy
w celu ustalenia kierunku rozwoju. Pomimo
to, gra w stanie obecnym i tak juz duzo pre-
zentuje, a nawet wcigga, co wrézy dobrze dla

przysztych aktualizacji. ‘
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OD dtugiego czasu seria ,The Sims” bytani
kwestionowanym liderem gier symulatoréow
zycia. Jednak fani tego typu rozrywki maja na
co czekaé, poniewaz w najblizszej przysztosci
ma sie ukazac kilka gier, ktorych tworcy maja
chetke na uszczkniecie sobie kawatka tego cy-
frowego tortu. Jedna z takich nadchodzacych
pozycji jest ,,inZOI”. Cho¢ sama gra nie ma
jeszcze doktadnej daty premiery, to w ostat-
nich dniach byta mozliwos¢ zobaczenia jej
przedsmaku w postaci demo kreatora postaci,
czyli Zoiow. Jak on wypada? Jak nastawia na
peina wersje?
~Gray Picture

Na poczatek musze zaznaczy¢, ze méj
obecny komputer sktada sie z dwéch
ziemniakow i chomika biegajacego
w kotowrotku, czyli wypada ponizej
minimalnych wymagan ,inZOl" (ktére
swoja droga sg dosc¢ wysokie). Ale po
matych kombinacjach udato sie odpali¢
ten tytut.

Poczatkowo nie bytam bardzo pozytywnie
nastawiona do ,inZOl", gtdbwnie dlatego, ze
wydaje mi sie zbyt realistyczna, wpro-
wadzajaca takie uczucie niepo-
koju zwigzanego z tzw. doli- _
ng niesamowitosci. Jednak =
juz bawiac sie demem, nie
miatam takiego odczucia.
\

111)
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Mam nadzieje, ze podobnie bytoby w petnej grze,
bo co innego tylko tworzy¢ posta¢, a co innego
kazac jej zdradza¢ meza z jego bratem, czy co
tam sie w tego typu grach robi.

Demo ,inZOl" zdecydowanie ma jeden z najbar-
dziej szczegotowych kreatorow postaci, co ma
wiele zalet. Jest dos¢ intuicyjny — twarz i ciato
postaci zmienia sie, przeciggajac punkty, po-
dobnie jak w ,The Sims 4. Pozwala tez na duza
kreatywnosc¢ i swobode; mozna np. w przypadku
czesci fryzur wybierac¢ dtugos¢ wtosow w sposéb
ptynny, za pomocg suwaka. Podobato mi sie, ze
jest duzo opcji dostosowywania makijazu.
Jednak najwiekszym plusem jest w mo-
jej opinii tryb asymetrii, za pomoca
. ktérego mozna niezaleznie zmienic
~ czesci ciata i twarzy postaci. Mam
tylko nadzieje, ze do premiery roz-
buduja panel z osobowoscig Zoia,
21 bo wydaje sie dosc¢ ptytki.
¢ Czy demo zachecito mnie do zagra-
nia w petng wersje po jej premierze?
Jesli do tego czasu wygram w zdrapce
i kupie sobie lepszy sprzet, to pewnie
tak, ale biorac pod uwage, ze moj
komputer dtawit sie juz przy
demie, to jako$ nie widze
odpalania petnej wersji.

«
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https://gralnia.org/produkt/genesys-rpg-podrecznik-podstawowy/

SWIAT az optywa w systemy RPG. Dunge-
ons & Dragons moze i jest najbardziej znane,
ale poza nim mozna znalez¢ dostownie setki
innych - fantasy piraci, szkota dla pilotow
mechow nawiazujaca do legend arturianskich,
brazylijskie telenowele (serio), wystarczy tylko
miec na co$ ochote i znajdzie sie do tego od-
powiedni RPG. Na pewno gdzies jest system
o robieniu internetowych zinow. Ach, gdyby
tak zrobic jeden podrecznik, ktory pasuje do
wszystkiego...

~Ghatorr

Kosci zostaty znarratyzowane

Idea uniwersalnych systeméw RPG nie jest oczy-
wiscie nowa — z pamieci (bardzo dziurawej) moge
podac co najmniej cztery, a szybkie sprawdzenie
w Internecie podaje mi kolejnych kilkanascie. Kaz-
dy ma swoje wady, zalety, przeznaczony jest do
innych stylow rozgrywki i czesto
wywodzi sie z jakiejs innej gry,
ktérej zasady przerobiono |
tak, by pasowaty do wszyst- '
kiego. Tym razem nadeszta
pora, by spojrze¢ na cos$, co
narodzito sie dawno, dawno
temu w odlegtej galaktyce
— systemowi Genesys, kto-
ry wyrdst na rozwigzaniach
z RPG-a ,Star Wars".

Najwazniejszym elementem Genesys, najistotniej-
sza rzecza, ktéra go wyrdznia i przykuwa uwage,
sa kosci. Zamiast takich standardowych, z liczbami
wskazujgcymi na wynik i dodawaniem wspétczyn-
nikow, dostajemy zestaw ,narracyjny”. Mamy szes¢
rodzajow — udogodnienia (k6), zdolnosci (k8),
biegtosci (k12), komplikacji (k6), trudnosci (k8)
oraz wyzwania (k12). Kazdy z nich ma na swoich
Sciankach symbole — te trzy pierwsze pozytyw-
ne (wskazujace na sukces, korzys¢ albo triumf),
pozostate negatywne (analogicznie — porazka,
zagrozenie oraz katastrofa).

Gdy Mistrz Gry chce, by co$ przetestowano, roz-
poczyna sie proces zbierania koSci w oparciu
o statystyki, poziom trudnosci, okolicznosci etc.,
po czym nastepuje zliczanie wynikow — porazki ni-
weluja sie z sukcesami, a zagrozenia z korzysciami,
i graczom zalezy, by mie¢ jak najwiecej sukcesow
oraz korzysci. Jak mozna zauwazyg, triumfy i ka-
tastrofy nie wptywaja na siebie — moga wypas¢

<N

tylko na dwunastosciennych kosciach i jesli juz
sie pojawiajg, to drastycznie zmieniaja rozgrywke.

Wptywanie na historie

Jak widag, jest to system bardzo rézniacy sie od
tego, co mamy normalnie w takich grach, jak na
przyktad D&D, i oferujacy o wiele wiecej opcji od
samej interpretacji wynikow rzutu — na przyktad,
jesli nasza postac chce sie przekrasc przez oboz
wroga, wypadniecie porazki z korzySciami moze
oznaczac wzbudzenie alarmu, ale przy tym skupie-
nie uwagi na tyle, by reszta druzyny miata wieksze
szanse na zrobienie czegos$ tam. Albo odwrotnie,
sukces z komplikacjami moze by¢ wejsciem prosto
do namiotu dowodzenia przeciwnika i pozosta-
wieniem $ladow. System wymaga przyzwyczajenia
oraz sporo szybkiego myslenia od Mistrza Gry
i graczy, ale wspiera szybki rozwdj akgji.

Inng rzeczy, ktéra ma duzy wptyw
na tempo i dynamike gry, s3a
- =P | punkty opowiesci, do ktérych
. dostep maja zarébwno gra-
cze, jak i Mistrz Gry — kazdy
z osobna pula. Na starcie
: * wszyscy przy stole do-

staja jeden punkt, ktory
mozna wykorzystywac
do wprowadzania do-
datkowych elementow
fabularnych, aktywowania zdolnosci spe-
cjalnych czy po prostu wzmacniania kosci
narracyjnych. Zuzyte punkty trafiaja do drugiej
puli — za kazde utatwienie zafundowane sobie
przez graczy, Mistrz Gry dostaje dodatkowe moz-
liwosci zaszkodzenia im i vice versa. Genesys nie
jest systemem, ktory zacheca do ostroznosci,
wiec rozgrywka jest najlepsza, gdy obie strony
pamietaja, by tych punktow nie chomikowac.



https://www.wydawnictworebel.pl/pages/genesys-twoja-gra-na-naszych-zasadach-1595.html

Konflikty sa szybkie i sprawne — twércy starali
sie zachowac balans miedzy bardziej taktyczna
walka, jak w D&D, a czyms$ bardziej narracyj-
nym. Dalej stosuje sie te same kosci, wiekszosc¢
wynikow jest formalnie oddana w zasadach
(na przyktad opisy tego, jak korzysci i triumfy
zwiekszaja efekty broni), ale zawsze mozna
starac sie je wykorzystac w inny sposéb we
wspotpracy z MG. Przeciwnicy sg podzieleni
na trzy kategorie — od pachotkoéw, ktorzy maja
rozgrzac graczy, przez rywali, a na nemezis
konczac. Co ciekawe, zasady walki mozna za-
stosowac tez do interakcji spotecznych - ba,
podrecznik przypomina, by w tym wypadku po
przegranej dyskusji nikt nie umierat.

Od ogo6tu do szczegotu i z powrotem

Zasady sa na tyle ogdlne i abstrakcyjne, by dato
sie je uzy¢ w wielu réznych typach gier — a pod-
recznik chetnie w tym pomaga. Albo przez liczne
przyktady, czy tez instrukcje, jak dopasowac
albo rozbudowac niektore elementy, a nawet
dodatkowe zasady. Fantasy, sci-fi, space opera,
klimaty ,Zewu Cthulhu”, klimaty superbohater-
skie, romans — mamy tu wszystko. Tworcy nie
skapia przyktadéw czy wyttumaczen majacych
utatwi¢ stworzenie witasnego zestawu zdolnosci
specjalnych czy przeciwnikow pasujacych do gra-
nia zrzynami z Marvela i DC. Wyjatkowo cenne sa
ttumaczenia niektorych decyzji designerskich — na

przyktad tego, jak tworzy¢ wiasne przedmioty czy
dlaczego niektore zdolnosci specjalne zostaty
dopasowane do takich, a nie innych kategorii.

Rozwdj postaci — jak wszystko w tej grze — rowniez
jest szybki i elastyczny. Na poczatku tworzymy
bohateréw, w oparciu o archetypy z podreczni-
ka albo przygotowane przez Mistrza Gry, oraz
przypisujemy im cechy i zdolnosci specjalne.
Juz na poczatku mozna stworzy¢ unikatowe
postacie, ktore w toku zabawy beda zdobywac¢
punkty doswiadczenia. Nie ma tu poziomow —
za to, co zdobedziemy w czasie gry kupujemy
wzmocnienia, tak jak nam sie zywnie podoba.

Musze tez doda¢, ze podrecznik jest tadny i czy-
telny — juz sama okfadka Swietnie oddaje idee gry,
poprzez potaczenie na jednym obrazku elemen-
tow sci-fi, fantasy, steampunka etc. Mamy karte
postaci, dostep do wersji PDF w Drivethrurpg,
ich struktura sprzyja poznawaniu elementéw
w odpowiedniej kolejnosci — czego chcie¢ wie-
cej? Jest to system prosty, czytelny, a przy tym
otwierajacy przed graczami i ich Mistrzami caty
Swiat peten mozliwosci... o ile, oczywiscie, ma
sie czas i ochote pogrzebac i przygotowac cos
samemu. Z tego powodu nie polecatbym go
Swiezakom, zwtaszcza ze nie ma zbyt wiele go-
towych dodatkow, ktore mozna otworzy¢ i od
razu zaczac grac. Za to spotecznosc jest catkiem
zywa. Na pewno Genesys jest warte sprobowania.
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PICO PARK

GRA.KTORALACZY LUDZI

7 maja 2021 roku na platformie Steam zadebiu-
towata, stworzona przez studio TECOPARK, gra
.PICO PARK". To ich pierwsze wydane dzieto,
ale juz 24 wrzesnia biezacego roku ma sie to
zmieni¢, gdyz na ten dzien zaplanowano pre-
miere sequela - ,,PICO PARK 2“. Jak mozna sie
domysli¢, gra odniosta sukces. Czy zastuzenie?
Przekonajcie sie, czytajac dalej.

~skoczna Mimik & niezdarny Samael

Co to za gra?

,PICO PARK" to kooperacyjna gra logiczna, ktora
— oprocz sprytu — wymaga od graczy sporej zrecz-
nosci. Gtownym jej celem jest wspotpraca i wspdlne
pokonywanie przeszkod. Przez kolejne etapy moze
przechodzi¢ wspolnie od dwéch do osmiu graczy.
Ciekawostka jest to, ze oprocz petnej, ptatnej wers;ji
gry, dostepna jest takze bezptatna wersja, ktora
oferuje przedsmak tego, co znajduje sie w jej petnej
wersji. To idealna gra do wspolnej zabawy ze znajo-
mymi, poniewaz mozna grac zarébwno lokalnie, jak
i zdalnie. Co wiecej, nie da sie ukonczy¢ zadnego
z poziomdw bez wspotpracy.

TARGET TIME 00.01

Jakie tryby gry sa oferowane?

Petna wersja gry dysponuje trzema trybami roz-
grywki. Pierwszy z nich to ,World Mode” — mozna
go nazwac gtéwna kampania gry, sktadajaca sie
z dwunastu tematycznych rozdziatéw, gdzie kazdy
zawiera cztery mapy. Gtéwnym zadaniem na kazdej
mapie jest zdobycie klucza i uzycie go do otworzenia
drzwi wyjsciowych. Brzmi prosto? Czesto jednak
takie nie jest. Nazwy rozdziatéw sugeruja, z jakimi
wyzwaniami gracze beda musieli sie zmierzyc¢. Przy-
ktadowo, trzeci rozdziat nosi nazwe ,Time Limit”,
CO 0znacza, ze gracze majg ograniczony czas na
przejscie kolejnych etapow. Kazdy rozdziat ma cos
unikalnego do zaoferowania, co sprawia, ze trudno
sie nudzi¢. Jeden z rozdziatéw — rozdziat 5 — jest
dostepny wytacznie w lokalnej kooperacji, ale po-
zostate mozna bez problemu przejs¢ takze zdalnie.

Drugim trybem jest ,Battle Mode", ktory pozwala
na chwile porzuci¢ wspotprace i zmierzy€ sie z in-
nymi graczami. To zbior czterech rywalizacyjnych
wyzwan, opartych na motywach znanych z ,World
Mode". | cho¢ ten tryb nie oferuje niczego nowego,
jest to odswiezajace doswiadczenie po wymuszonej
wspotpracy w innych typach rozgrywki.

Ostatni tryb rozgrywki to ,Endless Mode”, czyli nie-
skonczona rozgrywka. Temu rowniez powielane sa
znane motywy z ,World Mode”, ale, jak sama nazwa
wskazuje, oferowang mamy praktycznie nieogra-
niczong zabawe. Gracze moga wybiera¢ sposréd


https://store.steampowered.com/app/1509960/PICO_PARK/

czterech poziomdw, a rozgrywka trwa tak dtugo,
jak dtugo uczestnicy wspotpracuja i perfekcyjnie
wykonuja swoje ruchy.

Darmowa wersja gry oferuje dwadziescia pozioméw
podobnych do tych z ,World Mode" oraz jeden tryb
rywalizacyjny z ,Battle Mode".

Jak sie w to gra?

Sterowanie w ,PICO PARK" jest bardzo proste. Gracze
moga poruszac sie swojg postacig w prawo, w lewo
i skaka¢. Tylko tyle. Jednakze gra czesto wymaga,
by pewne sekwencje byty wykonywane perfekcyjnie
i synchronizowane z innymi graczami. Podstawo-
wa mechanika jest koniecznos$¢ wspotpracy. Na
przyktad — niektore poziomy wymagaja, by gracze
stworzyli ,wieze"” z postaci, umozliwiajac jedne-
mu z nich siegniecie do wyzej potozonego klucza.
Inne zagadki moga polegac na tym, ze gracze musza
w odpowiednigj kolejnosci naciskac rozmieszczone
na mapie guziki. Kazdy poziom wprowadza nowa,
ciekawg mechanike do rozgrywki, ale nie bedzie-
my zdradzac wiecej, aby nie psu¢ zabawy — warto
odkrywac kolejne poziomy samodzielnie.

A jak to wyglada?

Jednym z najbardziej charakterystycznych elementéw
,PICO PARK" jest jego prosta grafika 2D. Gracze kon-
trolujg kolorowe, dwunozne zwierzatka, a elementy
mapy sa schematyczne. Tto jest jednokolorowe —
domyslnie biate, na czeSci map pomaranczowe. Te
kontrastujgce barwy i prostota designu utatwiaja
skupienie sie na wspotpracy.

Grafika utrzymana jest w estetyce pixel artu, a wszyst-
kie obiekty ,koncza sie” tam, gdzie koncza sie ich
piksele, co sprawia, ze postacie moga ,zawisnac”
w powietrzu. Cho¢ jest to bardzo prosta oprawa
graficzna, niemniej nadaje grze unikalnego charak-
teru i tatwo zapada w pamiec.

Warto réowniez wspomnie¢ o muzyce, ktora to-
warzyszy rozgrywce. Jest to prosta melodia, ktéra
poczatkowo moze irytowac, ale z czasem nadaje
grze specyficzny klimat. Minimalistyczna oprawa
audiowizualna moze wydawac sie prymitywna, ale
okazuje sie jedna z najwiekszych zalet tej gry.

Gdzie w nig gra¢?

Darmowa wersje gry mozna rozgrywac w lokalnej
kooperacji, ale wspiera ona réwniez funkcje ,Remote
Play Together” na Steamie, co umozliwia gre online.
Przy wiekszej liczbie graczy moga jednak pojawic
sie problemy. Gra¢ mozna zaréwno na klawiaturze,
jak i na padzie, wiec lokalny co-op nie sprawia zad-
nych trudnosci. Ptatna wersja gry pozwala na granie
lokalnie oraz zdalnie. Cato$¢ dziata ptynnie, cho¢
w przypadku gry zdalnej moga wystapi¢ drobne
opoznienia, ktoére utrudniaja jne sekwencje.

Czy warto?

Podsumowujac, ,PICO PARK" to Swietna gra do
wspolnej zabawy ze znajomymi, czy to na impre-
zie, czy podczas przerwy od bardziej wymagaja-
cych produkgji. Wspotpraca jest kluczowa, co budzi
wiele emogdji — od satysfakcji po udanym przejsciu
trudnego poziomu, po frustracje, gdy ktos popetni
btad na ostatnim etapie. Dominujaca emocgja jest
jednak rados$¢, a wybuchy sSmiechu sg nieuniknione
w obliczu kuriozalnych sytuacji, ktére czesto poja-
wiajg sie podczas rozgrywki. Gra, mimo pewnych
trudnosci, jest dos¢ krotka — jej przejscie zajmuje
okoto trzech godzin.

,PICO PARK" to gra, ktérag mozna wielokrotnie
przechodzi¢ z r6znymi osobami. Proste sterowa-
nie sprawia, ze nawet osoby rzadko grajgce moga
cieszyc sie rozgrywka. Kazdy rozdziat oferuje nowe
doswiadczenia, co zapobiega monotonii, a koniecz-
nos¢ korzystania z réznych umiejetnosci dodatkowo
urozmaica zabawe. Poziomy potrafig by¢ nastawione
na logiczne myslenie, precyzyjne sterowanie czy
dobra komunikacje miedzy graczami. Niektére po-
mysty deweloperdéw tej gry na poziomy naprawde
nas zaskoczyty, a zaden z etapdw nie zawiodt.

Gra jest niedroga i absolutnie warta swojej ceny.
Zdecydowanie polecamy zagra¢, a my tymczasem
z niecierpliwoscig czekamy na premiere sequela.
Zbierzcie swoich znajomych, bo im wiecej graczy, tym
lepiej — i siadajcie przed ekrany komputeréw. Warto!




W srodku Polski bije jedno z serc naszego ro-
dzimego srodowiska fantasy — wiec oczywiscie
nie mogto nas tam zabrakna¢. Przez trzy dni
reprezentacja Equinox Times siedziata w todzi
na osiemnastej juz edycji Kapitularza oglada-
jac, stuchajac, kupujac i jedzac. |, oczywiscie,
rozdajac naklejki.

~Redakcja ET

Ghatorr: Poczatki nie byty najprzyjemniej-
sze — proba znalezienia akademika, by sie tam
zameldowac i odnie$¢ bagaze potrwata dtuzej,
niz zaktadalismy, bo nie umieliSmy sie dopa-
trze¢ informacji o tym, gdzie i$¢. Po sprawdze-
niu strony, maila, Facebooka oraz upewnieniu
sie, ze inni goscie tez maja ten problem (po-
zdrawiamy nowych znajomych), udato nam
sie wszystko zatatwi¢ — po godzinie biegania.
Troche wtopa na starcie.

Na szczescie potem byto lepiej. Cztery pietra
wypetnione dobrymi rzeczami i wspaniatymi
ludzmi nadrobity wstepne problemy. Chwile po
wejsciu do budynku bytem juz obcigzony czte-
rema ksigzkami zachwalanymi przez ich autoréw
— moze uda sie ugoscic ich kiedys na tamach ET.

Zdecydowanie, jesli chodzi o wszelkiej masci
rzeczy do kupienia, repertuar potrafit zawroci¢
w gtowie — kilka stanowisk z RPGami (w tym an-
glojezycznymi, wiec jesli ktos polowat na nowy
podrecznik do Pathfindera albo starter do Star

Warsow, to miat szczescie), bizuteria, ksigzki,
figurki, kosci, ozdoby z zegarkow, kubki...

Ciekawe byty tez prelekcje. Ze wzgledu na
ograniczenia czasu i wytrzymatosci bytem tyl-
ko na trzech, ale wszystkich ciekawych. Warto
byto sie wybra¢ na wyktad pisarski Krzysztofa
Piersy, historie Swiata Czarownic ttumaczona
przez Bartka Biedrzyckiego czy, chyba naj-
lepsza, opowies¢ o polskich habitatach maja-
cych symulowa¢ warunki marsjanskie (w Byto-
miu, na Slasku mamy wszystko!) — serdecznie
pozdrawiamy RAF Mission!

Gray: Jako Ze ja przyjechatam modnie spdzniona,
to moi redakcyjni towarzysze zakonczyli juz to
trudne zadanie, jakim byto znalezienie miejsca
do spania. Miejmy nadzieje, ze byta to lekcja,
z ktorej zostang wyciagniete wnioski na pdzniej.

Poza ta drobnag wpadka, Kapitularz byt bardzo
przyjemnym konwentem. Byty to trzy dni petne
atrakgji, takich jak dtuga lista ciekawych prelekg;ji
czy stoiska uginajace sie od dobroci do kupienia.
| jedzonko z foodtruckédw byto bardzo dobre,
a kto nie lubi dobrego jedzonka. Byli tez ludzie
z sowami i innymi drapieznymi ptakami! Bardzo
fajne. Jednak konwenty tworza ludzie, ktorzy
wyszli z piwnicy, zeby razem bawic sie i Swie-
towac bycie nerdami. Pozdrawiam wszystkich,
z ktérymi mielismy okazje pogadac o naszym
czasopismie (i nie tylko)!
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PATRZYSZ na swoja iciane z trofeami. Wygla-
da nieco pusto. Siegasz wiec do szafki z broniga,
pakujesz sprzet towiecki, przynety i wyruszasz
do lasu zapolowa¢. Wiatr wieje ci we wiosach,
krople potu sptywaja po twojej rogatej gtowie.
Wreszcie docierasz na miejsce. Poprawiasz pas
amunicji przewieszony przez swoj tors. Czas
skopac pare tytkow.

~Tanatos

To twoja sprawa, Bambo

Ok, badzmy szczerzy, gra nie jest jakas bardzo gte-
boka, nie jest to sztuka wysokich lotow i fabuta jest
tu szczatkowa, bo na dobrg sprawe to nie ona sie
tu liczy. Seria ,Deer Avenger” jest oczywista parodig
gier typu ,Deer Hunter”, przy tym dos¢ rubaszna.
Gtéwny bohater Bambo (bo Bambi i Rambo, oczy-
wiscie) rzuca one-linerami na lewo i prawo, Kazda
postac jest przedstawiona w przesadzony, stereo-
typowy sposob, sa rzeczy, ktére ze wzgledu na te
stereotypy nie pozwolityby grze wyjs¢ na dzisiejszy
rynek (albo spotkatyby sie z ostra krytyka). ALE TO
NIEWAZNE. TO KtUSOWNICY, A TA GRA TO TYLKO
STARA GLUPKOWATA PARODIA.

Majac to na uwadze — jak sie w samg gierke gier-
czy? Na poczatku rozgrywki mamy dostepna tylko
jedna bron i jeden (z catych czterech) pozioméw do
wyboru. Po wybraniu planszy mozemy eksplorowac
i zbiera¢ porozrzucane po niej znajdzki w postaci
jedzenia. Czemu jedzenia zapytacie? C6z... Poza
konwencjonalnym ekwipunkiem i uzbrojeniem, nasz
dzielny Ram Bambo ma do dyspozycji moc swoich...
wiatréw. Ta, moze powiedzmy co nieco o naszym
wyposazeniu i umiejetnosciach.

No Kamikadze, boski wiatr,
nie ma przebacz!

Tak, to moze zacznijmy od tych wiatréw. Mamy ich
do dyspozycji cztery, kazdy spetnia inng funkcje

oznaczong ikonka na HUDzie: Magnes (domysinie
F1, tak, o sterowaniu bedzie potem), ktéry stuzy

TEMAT NUMERY |

jako dodatkowy wabik na mysliwych, Radar (F2) jest
oczywisty, Bomba (F3) to c6z... bomba oraz Naped
(F4), dzieki ktéremu przez krétka chwile bedziemy
lecie¢ z zawrotng predkoscia, dopoki w cos nie ude-
rzymy. Radar jest nieodzowny, szczegdlnie wczesnie,
dopdki nie zdobedziemy faktycznego radaru (F6).
Naped bardzo sie przydaje na wigkszych mapach.

Dobra, czas przejs¢ do ciekawszej czesci wyposa-
zenia: broni. Zaczynamy z podstawowym pistole-
tem, ale z czasem jak ubijamy kolejnych mysliwych,
odblokowujemy nastepne. Kategorii jest kilka: wy-
mienione przed chwilg pistolety, strzelby, karabiny
automatyczne lub samopowtarzalne oraz kusza.
Jest wiec w czym wybierac, szczegolnie ze z czasem
dostaniemy rowniez dostep do dwoch lunet i dwoch
rodzajow radarow. Poza ostatnimi asami w naszej
jeleniej kieszeni sg chowanie sie w kupkach lisci badz
krzakach (F5) no i wczesniej wspomniane nawoty-
wanie (F7) czy réznej masci przynety (F8).

Niech ryczy z bélu ranny tos,
Zwierz zdrow przebiega knieje

Ok, to teraz szybko o tym, co w tej grze jest nie tak.
Zacznijmy od wspomnianego juz sterowania. Nie
da sie go zmieni¢, z tego co mi wiadomo, ruch jest
przypisany do strzatek, umiejetnosci do klawiszy
funkcyjnych, a strzelanie oczywiscie do myszki.
Wiec o ile nie jest to dobre roztozenie, tak jest tez
ono catkowicie grywalne. Kolejny mankament to
grafika, ktora na dzisiejsze czasy jest dos¢ mocno
ograniczona. Odlegtos¢ renderowania potrafi na-
prawde utrudni¢ gre, kiedy przeciwnik strzela nie
wiadomo skad, a LOD rowniez jest ustawione na
bardzo bliskie, przez co otoczenie wyglada dziwnie
—w 3D s3 gtownie najblizsze elementy otoczenia,
a reszta to sprite'y.

Czy mimo tych wad polecam te gre? Jak najbardziej,
pod warunkiem, ze uda sie Wam jg oczywiscie zdo-
by¢, co tatwe nie jest, bo gra nie jest dystrybuowana =
cyfrowo. Mimo wszystko zemsta w stusznej sprawie
serwowana przez Jeleniowatego Msciciela jest bardzo
przyjemna. Mitego polowania!






https://www.tumblr.com/torridgristle/163107770205/rengoku-ii-the-stairway-to

PSP - niewielka konsolka przenosna z wiel-
kimi ambicjami. | wieloma interesujacymi,
oryginalnymi tytutami jak znane chyba
wszystkim, ktorzy o konsolce chociaz sty-
szeli, ,LocoRoco”, ,Patapony” czy ,Little
Big Planet”, ktore wykorzystaty zalety
konsolki w petni. Tytutem, o ktérym
mato kto styszat, a rowniez moim zda-
niem zastuguje na choc¢ troche uwagi
ze wzgledu na interesujacy koncept
jest ,Rengoku”. Co to za koncept? -
zapytacie. A wiec...

~Tanatos

Wybudujemy wieze,
wieze, wieze, wieze...

Otoz fabularnie ,Rengoku 2" to,Boska
Komedia” z robotami walczagcymi na smier¢

i zycie. Jednym z tych robotow jestes Ty i musisz
wspiac sie na szczyt owej wiezy pokonujac kaz-
dego robota, ktéry stanie Ci na drodze. No nie
oszukujmy sie, fabuta tutaj jest raczej szczatkowa
(i nie tylko ona, o czym podzniej) oraz Srednio
istotna. Osig rozgrywki jest walka, niszczenie
przeciwnikdédw oraz zabieranie z nich ulepszen
do swojego bota. Na kazdym poziomie trzeba
zniszczy¢ odpowiednig ilos$¢ specjalnych przeciw-
nikdw, czy moze raczej wyczysci¢ z przeciwnikow
odpowiednig ilo$¢ specjalnych pokojéw, po czym
przejs¢ na nastepny poziom wiezy. | tak w kétko
az natrafimy na bossa, ktéry odpowiada za jeden
z grzechow gtéwnych. Po pokonaniu kazdego
bedziemy mogli przejs¢ do nastepnego segmentu
wiezy, ktory wyglada nieco inaczej, wrogowie s3
inni i nieco trudniejsi i gdzie mozemy wykonac
opisany powyzej proceder kilka razy az do wy-
czerpania grzechéw. No gra jest do bolu prosta
w swoich zatozeniach gameplayowych.

B RrRAPPLE
o

Mtot na czole, katany w dioniach
i mozdzierz na klacie

Jak juz mowitem wczesniej, w ,Rengoku
2" sterujemy robotem. Tylko nie jest

to byle jaki robot, a zaawansowa-

ny technologicznie robot wojenny,

ktéry wraz z innymi swego sor-

tu, trafit do wiezy kiedy popyt

na wojaczke sie juz skonczyt,

walczac w niekonczacych sie

potyczkach niczym gladiator.

Ciekawy myk z tymi robo-

tami jest taki, ze sg one

modularne (modutowe?).

Po pokonaniu przeciwnika jest

szansa, ze zdobedziemy jego bron. Tym
wieksza, im dtuzej bedziemy go maltreto-
wac po smierci. Czy moze raczej jak bardzo
uda nam sie go zmaltretowa¢ w krotkim
okienku czasowym po jego Smierci zwanym
Loverkill”. Im wyzszy overkill, tym wiecej
fantow wytrzepiemy z przeciwnika niczym
z cybernetycznej piniaty.
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| tutaj wchodzi na pierwszy plan gtéwna frajda,
jaka mozna miec¢ w tej grze. Customizacja i ulep-
szanie swojego robota. Broni, ktére mozemy
sobie przyczepi¢ w jeden z 5 slotow jest wedtug
oficjalnych zrodet ponad 300, za$ duza czes¢
z nich jest unikatowa i ciekawa nie tylko pod
wzgledem tego, jak sie jej uzywa (mamy zaréwno
bronie biate, jak i palne, czy nawet artylerie), ale
tez jak wygladajg one na naszym robocie. Kazda
bron bowiem zmienia wyglad danej czesci ciata
(jest to szczegolnie widoczne na gtowie). Wiec
nie dos¢, ze dostajemy ciekawa i fajng bron
do wyprébowania, to jeszcze wygladamy przy
tym jakby nas sam H.R. Giger narysowat. Poza
tym po ubiciu wroga mozemy dostac tutejsza

1

#
14

et

¥

ey i e




walute, ktéra pozwala nam ulepszy¢ na-
sze statystyki albo powiekszy¢ miejsce
na wiecej, badz wieksze, spluwy. Poza
ulepszaniem poprzez zakupy, nasze
bronie i umiejetnosci zwiekszaja sie
automatycznie wraz z uzywaniem.
Czasem moze prowadzic to do sy-
tuacji, gdzie nie bedziemy pewni

czy zmieni¢ bron, czy zostac przy
naszej wystuzonej, ale tez ulepszonej
dotychczasowej broni.

Jak juz pewnie zdazyliscie wydedukowac, gtow-
nym elementem rozgrywki jest walka, ktéra na
szczescie jest wykonana dos¢ porzadnie. Bronie,
jak i wrogowie maja odpowiedni feedback, ele-
menty sSrodowiska (jesli takowe sie znajdujg na
obecnej arenie) efektownie wybuchajg, a i sami
. - e = przeciw-
: 4 nicy po-
¥ trafig byc
satysfak-
cjonujacym wyzwa-
niem.

Cyber Boska
Komedia - tech
demo v.03

Najwigkszym problemem jest
to, ze wszystko poza wal-
ka i ulepszaniem swojego
» robota jest absolutnie...

~ Ramsay. Od absolutnie
minimalnego level desi-
gnu przypominajace-
™ go czasem wygaszacz
% ekranu ,Labirynt 3D"
pO wspomniang wcze-
J $niej fabute, ktora na dobra

sprawe mozna sobie odpusci¢. Muzyka
jest ok. Grafika poza designem postaci
jest uboga, co na matym ekranie nie
przeszkadza jeszcze AZ TAK, ale jesli
gra sie na emulatorze to te wszystkie
mankamenty i biedota wizualna wy-
skakuje na pierwszy plan.

Ponadto walka owszem jest po-

rzadna i ciekawa, ale przez to,

ze poza walka wta-

$ciwie nie ma nic do

robienia (nie liczac

upgrade’'ow, ktore

S3 nam oczywiscie po-

trzebne w walce) gra moze

sie sta¢ monotonna bardzo

szybko. Szczegdlnie ze jedynym

urozmaiceniem sg na dobra sprawe

bronie, wyposazenie i przeciwnicy. Jak juz

wspominatem, poszczegolne segmenty nie

roznia sie od siebie diametralnie poza tym,

ze na niektdre sie nieco przyjemniej patrzy,
bo tekstury i layout sg nieco inne.

Wieza z kartonu,
niebo z bibuty

Niestety, mimo tego, ze koncept
tej gry jest bardzo ciekawy, a mecha-
nika walk na arenie za pomoca ogromu broni jest
dos¢ przyjemna, tak brak urozmaicenia w roz-
grywce, absolutnie surowe projekty poziomow
i monotonia sprawiaj, ze gra pozostaje cieka-
wostka jako ta dziwna gra tworcéw Bombermana.
A szkoda, bo gdyby tworcy rozszerzyli rozgrywke
nieco bardziej niz to absolutne minimum, to moze
bytaby to ukryta peretka. A tak to co najwyzej
odrobina rdzawego metalu.

. g surowe jakby to rzekt szef
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WLASNIE zabiles Ojczymatke, twoje imie to
Ghat i po krotkiej reprymendzie, ze wcale nie
jestes martwy od twojego martwego mentora
pod postacia gtosu w twojej glowie wywota-
nego wybuchem zaraz przy uchu - uciekasz
z zenonoicznego miasta Halstedom. Twoi liczni
bracia i siostry depcza ci po pietach, by sie na
tobie zemsci¢. Przygotuj wiec swoje piesci,
stopy i rybne pistolety - czas wywalczy¢ sobie
ucieczke z tego miejsca.

~Tanatos

Plemienny beat’ em up FPP

. Ok, ok, powoli, zanim catkiem sie pogubicie w tym
wszystkim. Zacznijmy od poczatku. ,Zeno Cla-
sh” powstato z rgk ACE Team, chilijskiego studia
z bardzo... unikatowym portfolio. Jedna z ich
poprzednich produkgcji byt mod do Dooma pt.
Zanzan, ktory jest rownie dziwny i niezrozumiaty,
o ile nie bardziej. Po wydaniu ,Zeno Clash” wydali
tez takie tytuty, jak seria ,Rock of Ages”, ,Abyss
Odyssey” czy ,The Eternal Cylinder”. Kazdy z nich
jest przynajmniej nietypowy, upieczony w ich spe-

_+ ¢alnym sosie. Z ,Zeno Clash” jest nie inaczej - to
- * powstaty na silniku Source (Half-Life 2) niezwykty

- i przedziwny mashup gatunkdw, taczacy beat ‘'em
upa z gra FPS. Miks dziejacy sie w prymitywnym
uniwersum Zenozoiku, zamieszkatym przez prze-
rozne stworzenia (wielu z nim obijemy paszcze).

N Walka wrecz przypomina mi ,Kroniki Riddicka”
pod wzgledem bycia satysfakcjonujaca, taka z od-
p ’; powiednim feedbackiem i ogélng przyjemnoscia
;. obicia komus geby z pierwszej osoby. Czego z ko-

"4 lei ,Zeno Clash” nie potrafi dobrze zrobic jak tytut,

do ktoérego go wihasnie przyréwnatem. To pacing
i urozmaicenie rozgrywki. Walka na poczatku
gry? Gameplay bedzie polegat w 75% wtasnie na
- tym. Reszta to strzelanie, eksploracja i szczypta
zagadek srodowiskowych. Na szczescie gra nie
bardzo ma sie kiedy znudzi¢,
bo jest dosc¢ krotka.

Krzywe ryje, tepe dzioby
i filozofia plemienna

No dobra, to teraz czas na danie gtéwne, czyli
Swiat przedstawiony. Zenozoik jest, jak juz wspo-
mniatem, dos¢ prymitywnym Swiatem, zamiesz-
katym przez proste istoty. Co ciekawe, istoty te
roznig sie od siebie nie tylko wygladem (a ten
moze sie naprawde BARDZO rozni¢ — spojrzcie
tylko na baner), ale tez swiatopogladem zaleznym
od grupy, do jakiej nalezg. Sam Halstedom dzieli
sie na dwie grupy — Klan Ojczymatki i Pétnocny
Gang. O ile ci drudzy sg bardziej konwencjonal-
nymi bandziorami, tak Klan Ojczymatki sktada
sie z braci i siostr, ktorzy tworza jedng, wielkg =
rodzine, jakkolwiek pokrecona i dysfunkcyjna by

ona nie byta.

W Halstedom panuje bezprawie, jednakze w lesie
Corvidéw anarchia wchodzi na nastepny poziom.
Wolni Corvidzi — bo tak brzmi ich petna nazwa -
wyznaja prawo do absolutnej wolnosci, niewazne
jak bezsensowna czy szkodliwa dla nich ona jest.
Kazdy z nich robi cos lub jakis jest i tak juz jest, bo
taki juz on jest. Kazdy ma jeden cel w zyciu i tym
sie w zyciu zajmuje. Gorzej jak kto$ stwierdzi, ze
jest niewidzialny i zeby tak faktycznie sie stato
postanawia wydtubac oczy wszystkim, ktorzy go
zobacza. Albo stwierdzi, ze bedzie szedt w linii
prostej, bo tak i nie wazne, co stanie na jego
drodze. Szalency, absolutni anarchisci i wszelkiej
masci wyrzutki spoteczenstwa, a jednak to tu-
taj Ghat spotkat swojego mentora — Metamoqa
i nauczyt sie zaréwno walki, jak i filozofii swojego
mistrza. Poza tym wszystkim jest tez Golem, ale
i tak wystarczajgco duzo juz wypaplatem.

Solidny kopniak czy upadek L
twarza w ziemie? 1“ H/ ,i

Czy gra jest w takim razie warta sprawdzenia? Moim
zdaniem absolutnie! Jest krotka, czesto mozna jg ‘i
wyhaczyc¢ po taniosci, unikatowa, jednoczesnie nie *

bedac przy tym nudna (nawet, jesli faktycznie robi
sie powtarzalna). Historia, atmosfera i niespotykana
obcos¢ Zenozoiku oraz przygody Ghata sprawiaja,
Ze jest to doswiadczenie, ktore moge z tatwosciag
poleci¢. Na dodatek powstaty dwa sequele.
Mitego obijania dziobow!


https://web.archive.org/web/20150401054834/http://zenoclash.com/
https://web.archive.org/web/20150401054834/http://zenoclash.com/

MOZNA sie z nich $mia, ale telenowele przy-
kuwaja uwage milionéw ludzi na catym swiecie
i odbity swoj slad na kulturze masowej. Szybko
postepujaca akcja, charakterystyczne postacie,
niesamowite przygody i dzikie zwroty akgji — na
pewno jest czym sie interesowa¢, nawet jesli
po kilkuset odcinkach gtownemu bohaterowi
koncza sie postaci do uwiedzenia. Idealny
materiat do zrobienia gry...

~Ghatorr

Studio Magpie Games stynie z tworzenia i wy-
dawania gier RPG opartych o Powered by the
Apocalypse — odmienny od znanego Dungeons
& Dragons system, w ktorym wszystko opiera
sie o ,Ruchy”, definiujgce mozliwosci postaci,
jak i efekty ich dziatan. Czes¢ Ruchow wymaga
rzutu kos¢mi i nie dos¢, ze mozliwe sg trzy efekty
— porazka, sukces i sukces potowiczny — to nawet
kleska powoduje posuniecie akcji do przodu.
Systemy oparte o to maja szybkie tempo oraz sa
dopasowane do konkretnego celu.

W wypadku ,Pasion de las Pasiones” tym celem
jest stworzenie telenoweli. Gracze oraz Mistrz
Gry wecielaja sie w postacie rodem z latynoskiego
serialu. Jesli ktos marzyt o zagraniu bogatym, acz
skorumpowanym i niebezpiecznym macho albo
rozmarzona stuzacg, to tu ma na to okazje.

Gracze majg do wyboru szes¢ kart postaci — kazda
z nich zawiera wszystkie niezbedne informacje

do rozpoczecia scenariusza, przeprowadzajac
przez proces kreacji bohatera krok po kroku. Sa
tam wazne dla fabuty pytania, dodatkowe Ruchy,
ktore tylko my mamy...

Ruchy sa dopasowane do telenowel — oskarzenia
o ktamstwa, wyrazanie mitosci... czy przypomi-
nanie o przesztosci, pozwalajac na dzikie plot
twisty. O tym, jak udany jest Ruch, decyduje rzut
kos¢mi szesciennymi, mozna tez dosta¢ bonusy
za pytania. Dajmy na to, jesli wykonujemy ruch
,Strike Out with Voice or Violence”, trzeba zada¢
pytanie, czy robimy to z zaskoczenia i czy cel za-
stuzyt — i mozemy w ten sposéb dostac bonus +2.

Nie jest to gra na lata — ale do szybkiej, zabawnej
i emocjonujacej partyjki czy dwoch (czy nawet
sezonu) nadaje sie idealnie. Nawet nie trzeba
lubi¢ telenowele, wystarczy podazac za celami
i Ruchami ze swojej postaci.



https://khelren.itch.io/pasion

JESTES agentem specjalnym, wystanym, aby
wykras¢ sowieckie schematy. Nasz kret spotka sie
z toba na miejscu. | przy okazji, w okolicy kreci
sie duzo robo-gotebi, ktorymi tez sie mozesz
zajac, jak tam bedziesz. Styszatem, ze okolica jest
niebezpieczna i nawet zaby maja cybernetyczne
augmentacje. Uwazaj na siebie, Polyblank. Wez
te tabletki, przetransportuja Cie one na miejsce.
Tak, sa catkowicie bezpieczne, nie ma sie czego
obawiac. Powodzenia, agencie.
~Tanatos

drugiego klauna w cyrku. Za pomoca

POLYBELANEA S0OME HONDA
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lyzke przy sobie. Znalaztes ciasto weselne? Swietnie,
mozesz pograc¢ w klona ,Quake'a” z botami, gdzie
zamiast Smierci sie zenisz. Wszedtes$ na dach? Gra-
tulacje, czas sprébowac swoich sit we wrestlingu.
Praktycznie kazdy obszar wypetniony jest jakims
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kowana, zeby spetnia¢ swoja funkcje

oy - -~ zartem badz minigra.

| e
Jazzpunk. Gra, ktéra obrzuca Ciega- ., C;‘Fi 4 Jesli chodzi o warstwe audiowizualna,
gami niczym klaun obrzuca ciastami h : ; .. jest ona prosta i na tyle nieskompli-

karabinu Gatlinga na ciasta. Zon-

glujac jezami. Nie ma to sensu, ale
zdecydowane bawi. Jest tu mnostwo odniesien do
popkultury, sama gtoéwna historia luzno opiera sie na
bondowskich schematach — od gtéwnego bohatera
bedacym agentem specjalnym z wieloma pustka-
mi w nazwie po przerysowanego ztola. Ale cate to
agentowanie jest tylko pretekstem do interakgji
z totalnym absurdem, ktory bedzie sie wrecz wylewac
z ekranu. Potrzebujesz przedostac sie do pokoju
strzezonego skanerem twarzy? Usigdz na ksero-
kopiarce i pokaz swo-
je siedzenie. Znajoma
sekretarka jest uwie-
ziona w gigantycznej
galaretce? Dobrze, ze
masz te gigantyczna

.
e

T
CHALLENGE
YOu!

i pasowac do absurdalnego Swiat gry.
Wigkszos¢ postaci wyglada jak ludziki ze znakow
na toaletach publicznych, muzyka jest... em... coz...
specyficzna, co tylko dodaje do tego dziwacznego
klimatu. Tu cos$ plonka, tam cos trzaska, nagle sty-
szymy jazz. Normalnie by doprowadzato mnie to do
szalenstwa, ale w tym przypadku jest to bardzo na
miejscu, bo szalenstwo jest tutaj
wrecz wskazane. 1

K 3N A

I

L _ [4
Ogodlnie rzecz biorac polecam | —
szczerze ,Jazzpunk” kazdemu, KUMH’AB
komu niestraszne tony absur- KH,UN%H
du w sosie cyberpunkowo-pa- |~ Mg S
stiszowym. Mitego jedzenia | =
elektrycznej swini! i | _z ', =

‘ e ul'


https://khelren.itch.io/pasion
https://www.steamgriddb.com/game/3009
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MIESZKANCY naszej zielonej planety moga wygladaé bardzo réznie, od mikroskopijnych
owadow do wielkiego ptetwala btekitnego, ogrom niepowtarzalnosci istot zywych. Jednak
czesc z nich ma... zdecydowanie bardziej zastanawiajacy wyglad. O wtasnie takich dziwnych
zwierzetach bedzie ten krotki przeglad! Oto lista pieciu Smiesznie wygladajacych zwierzat!

~Gray Picture

Pakozer lesny

Na pierwszy rzut oka moze nie wydawac sie najdziwniej-
szy. Ale to jednak on zainspirowat mnie do stworzenia
tego rankingu, wiec mysle, ze zastuguje ma miejsce
w nim. Pakozer lesny jest nie za duzym psowatym, ktory
wystepuje w Ameryce Potudniowej i Centralnej. Wbrew
nazwie nie je paczek, jego diete stanowig m.in. kapibary
(i gryzonie o nazwie paki, ale to psuje zart). Wyglada jakby
3 _ sam byt paczka. Jest prostokatem z krétkimi nézkami.
: “ ' Albo jak rolka po papierze toaletowym z tebkiem.

- o,

Zé6twiak chinski

Na studiach musiatam sie nauczy¢ nazw kosci, wchodzacych
w skiad szkieletow roznych zwierzat, W podreczniku, obok
diagramu normalnej zotwiej czaszki byta czaszka, ktdra
okreslilismy mianem ,zotwia brzydala“. Jednak zwierze to,
czyli wiasnie zotwiak chinski, jeszcze Smieszniej wyglada na
zywo. Nie dos¢, ze jest ptywajacym nalesnikiem (sptaszczenie
skorupy pozwala doskonale zakopywac sie w piasku), to
pysk wyglada jeszcze gorzej (ale za to moga uzywac swoich
nozdrzy na Smiesznym ryjku do odychania jak przez rurke).
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Suhak stepowy

Zwierze to mozna bez trudu rozpoznac po nosie, kto-
ry nadaje mu wyglad kosmity rodem ze ,Star Wars"”.
Jednak jest to ssak o pochodzeniu jak najbardziej
ziemskim. Obecnie mozna je spotkac tylko na ste-
pach i pustyniach Azji Srodkowej. Ich dziwaczne traby,
g &r Ao v\ . oprbocz nadawania im $miesznego wygladu, maja tez

e i s " praktyczniejsza funkcje: filtruje pyt wzbijany przez

mawmé kopyta, a w zimne wieczory ogrzewa powietrze przed
o dostaniem sie do ptuc.

B ~ HR N |
Arabski boa piaskowy w

Ta lista nie bytaby kompletna bez arabskiego boa piasko-
wego. Wystarczy tylko spojrze¢ na niego, co za gtupek.
Ma aparycje, jakby kto$ nadepnat mu na pysk w czasie
gdy jednoczesnie dostawat najbardziej zaskakujaca wies¢
zycia. Ale jest w nim co$ pokracznie uroczego. Dziwaczne
oczka, umieszczone ku gorze gtowy, zamiast po bokach,
majg bardzo praktyczne zastosowanie: waz ten spedza
wiekszo$¢ czasu zagrzebany w piasku, wystawiajac jedynie

gtowe do obserwacji otoczenia.
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Kroliczek morski

Cho¢ o dziwnie wygladajacych mieszkancach wod mozna
napisa¢ sage, postanowitam na tej liscie umiescic tylko
jednego z nich, a konkretnie kréliczka morskiego. Bo jest
uroczy. Kroliczek morski, wbrew nazwie, nie jest krolikiem,
ale slimakiem (i zyje w morzu, wiec chociaz ta cze$¢ nie jest
ktamstwem). Przydomek zawdziecza ,uszkom”, ktore tak
naprawde sg rinoforami, czyli narzadami smaku i wechu.
Natomiast ,ogonek” to skrzela zewnetrzne. Ma okoto 1 cm
dtugosci, co oznacza, ze jest matym stodziakiem.

Bonus: Pieski

Na bonusowe miejsce na liScie zastuzyt najlepszy przy-
jaciel cztowieka, czyli pies, cho¢ co prawda mnogos¢ ich
ksztattéw nie jest zastuga kreatywnego dziatania natury,
lecz ukierunkowanej hodowli przez ludzi. Wsréd ponad
300 ras psow znajduja sie czworonogi o réznych roz-
miarach, dtugosciach nog i pyskéw, futrach i kolorach.
Niskopodtogowy jamnik, wielki dog niemiecki, malutka
chihuahua, tysy grzywacz chinski, niepowtarzalny kundel!




W ZYCIU nie zawsze wszystko ma sens. Nie powinien wiec dziwi¢ fakt, ze i popkultura
trzyma sie tej zasady. Kino rowniez jest petne abstrakcyjnych oraz ciezkich do pojecia ob- |
razow, do ktoérych warto zrobic kilka podejs¢. Trzeba jednak od czegos zacza¢, dlatego na |
start mata polecajka.

~Hefajstos |

5., ANIARA (2018)

Tytutowa Aniara to jeden ze statkow, na ktérego po-
ktadzie ludzie ewakuuja sie na Marsa. Z powodu kolizji
§ pojazd zbacza z kursu bez mozliwosci wylagdowania na
= Czerwonej Planecie. Na miejscu jest jednak sala pozwa-
= lajaca na doswiadczanie wspomnien — technologia bywa
|

jednak zawodna.
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47 PoD;SKORA//A\UNDER'THE SKIN/(2013)

Tajemnicza brunetka Laura (Scarlett Johansson) przemie-
rza Szkocje, polujac przy tym na samotnych mezczyzn-
-autostopowiczow. Ofiary omamione pieknem kobiety
wywozone s3g na farme, gdzie czeka okrutny los. Laura
skrywa bowiem tajemnice...


https://www.looper.com/979867/the-untold-truth-of-under-the-skin/
https://www.imdb.com/title/tt7589524/mediaviewer/rm3245818369/

3. ANGEL's EGG (1985)

Gdzie$ w opustoszatej krainie krzyzuja sie drogi chtopca
z dziwna bronia i dziewczyny z jajkiem. Uznajac to za
zrzadzenie losu, para rusza wspolnie w podroz przepla-
tang nawigzaniami do Biblii.

-

2. MULHOLLAND.DRIVE (2001)

Nie mozna mowic o niekonwencjonalnym kinie, nie sie-
gajac po dzieta Davida Lyncha. Rita (Laura Harring) traci
pamie¢ wskutek wypadku samochodowego. Odkrywajac
w torbie spora sume pieniedzy przemierza Hollywood,
a jej drogi skrzyzuja sie z aspirujacag aktorka i rezyserem

pod presja.
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1. THE LiIGHTHOUSE (2019)

Thomas Wake (Willem Dafoe) i Thomas Howard (Robert
Pattinson) sa straznikami potozonej na krancu swiata la-

= tarni morskiej. W czasie czterotygodniowego pobytu ich
= poczytalnos¢ oraz cztowieczenstwo zostajg wystawione
E’i\ na ciezka prébe.
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BoNus: BRASIL(1985)

Nie moze byc listy bez Terry’ego Gilliama. Technobiu-
rokratyczna dystopia przysztosci. Sam (Jonathan Pryce)

B

marzy o oderwaniu sie od bezlitosnej machiny biurokracji i . )

i spedzeniu zycia z kobieta ze snéw. Jego zycie zmienia . =

sie 0 180 stopni, gdy prébuje naprawi¢ btad skutkujacy \ = T =
niestusznym aresztowaniem. ,-_"__\ - - =
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https://www.imdb.com/title/tt0208502/mediaviewer/rm1971543297/
https://www.radiotimes.com/movies/mulholland-drive-explained/
https://lwlies.com/reviews/the-lighthouse/
https://www.framerated.co.uk/brazil-1985/
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