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Witajcie, Drodzy Czytelnicy!

Zaczne od sucharu — cztowiek cztowiekowi wilkiem, a zombie zombie
zombie. No, to skoro mamy to juz za sobg, to pewnie juz sie domyslacie
(w czym moze tez poméc zerkniecie na oktadke), jaki jest temat numeru.
Czyz nie jest idealny na poczatek jesieni?

Co ciekawe, zombie nie sg az tak nierealnym konceptem jak niektorzy
z nas by chcieli — o czym opowiada Gray w swoim biologicznym arty-
kule ,Prawdziwe zombie”. Jesli poczytacie o prawdziwych aspektach
tego motywu i rozbudzi to u kogos apetyt, to Hefajstos prezentuje
nam sporo tekstow o zombie w kinematografii — retro, historie oraz
swoje ulubione pozycje z nieumartymi. Tych zas, ktorzy chca zobaczyé
naprawde niestandardowe podejscie do mozgozercédw, zapraszam do
spojrzenia na tekst o ,Zombie land saga” — co moze by¢ lepszego od
troche nieswiezych piosenkarek?

kaknacych odmiany moze skusi¢ kolejny tekst o serii ,The Monkey Is-
land” czy recenzja oryginalnej, ,taopunkowej” metroidvanii — Nine Sols.
Mamy tez troche Transformerséw, troche muzyki...

Zapraszam do lektury!

~Ghatorr

Poza tym gorgco zachecamy do zjawienia sie na krakowskim week-
endzie z Fantastyka — Imlardis, ktéry odbedzie sie 9-11 listopada!

~Lailyren
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W OGOLE NIE MOW

ZA kazdym razem, gdy w kinie europejskim lub
azjatyckim pojawia sie ciekawy film, Amerykanie
muszg zrobi¢ wlasna wersje. Czy to z niecheci
do czytania napisow, czy tez dla tatwego zysku
- remake’owy show must go on. Szkoda tylko,
ze w tym wszystkim ginie jakosc.

~Hefajstos

Tak tez wyglada sprawa z ,Nie méw zta", kopii
wydanych zaledwie dwa lata wczesniej ,Gosci”.
Odpowiedzialny za catg te drame James Watkins
wraz ze scenarzysta Christianem Tafdrupem (tworca
oryginatu) stworzyli obraz, ktory kompletnie porzuca
pewne kwestie moralne na rzecz papki zjadliwej dla
mieszkancéw ,najlepszego kraju swiata”.

Wsi spokojna, wsi wesota

Louise (Mackenzie Davis), Ben (Scoot McNairy) i ich
corka Agnes spedzajg wakacje we Wioszech, by
nieco ochtona¢ po niedawnej przeprowadzce ze
Stanéw do Londynu. Tutaj tez poznajg Paddy’ego
(James McAvoy) i Ciare (Aisling Franciosi) oraz ich
niemego syna Anta, z ktorymi szybko nawiazuja
przyjazn. Nowo poznana rodzina zaprasza ich na
weekend do domu na wsi.

Na miejscu okazuje sie, ze uprzejmy optymizm
i wiejska sielanka sg tylko przykrywka, a gospoda-
rze skrywajg wtasne mroczne sekrety. Zapowiada
sie dtugi weekend, w powietrzu za$ wisi katastrofa.

.Speak No Evil” to specyficzny remake — z jednej
strony mamy sceny odwzorowane w najmniej-
szych detalach, z drugiej sporo zmian stricte pod
widownie niechetna trudniejszej tematyki. Widac to
przede wszystkim w korncowym akcie, zmieniajacym
wydzwiek historii o sto osiemdziesigt stopni oraz
w zachowaniach postaci.
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Aktorsko pierwsze skrzypce gra tu oczywiscie
McAvoy, po raz kolejny pokazujac talent do od-
grywania mroczniejszych postaci. Ekspresyjnos¢
i szalenstwo sprawiajg, ze potrafi przerazi¢ swoja
prezencjg, co jest rowniez jego staba strona. Fedja
van Huét grajacy jego odpowiednika w oryginale
ma bardziej niepozorng prezencje, co wzmacnia
przekaz. Reszta obsady daje wystepy na pot gwizdka,
nie zapadajac w pamiec.

Jezeli wiec szukacie letniego thrillera na luzny wie-
czor, siegnijcie po ,Nie moéw zta” — zapewni Wam
niemal dwie godziny rozrywki. Szukajacy jakosci
i mocniejszych tresci lepiej zrobig, wybierajac dun-
skich ,Gosci”. W obu przypadkach bedzie to bez-
pieczniejsza opcja niz weekend z nieznajomymi. Ave!


https://www.geekish.nl/film-tv/speak-no-evil-is-traag-maar-indrukwekkend/
https://www.imdb.com/title/tt27534307/?ref_=nv_sr_srsg_1_tt_7_nm_0_in_0_q_speak%2520no%2520evil
https://m.imdb.com/title/tt27534307/mediaviewer/rm1401976833/?ref_=ttmi_mi_all_37
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JUZ od dobrych czterech dekad trwa bratobéj-
cza walka Autobotow i Deceptikonow, toczaca
sie w roznych zakatkach galaktyki. Kazdy kon-
flikt musi miec jednak swoje zrédto, ktore tym
razem poznajemy dzieki animagji.

~Hefajstos

Hasbro, wtasciciel marki (opartej o Diaclone japon-
skiej firmy Takara Tomy), juz od lat osiemdziesia-
tych wykorzystuje medium, by za pomoca filmow
i seriali sprzedawac kolejne serie swoich zabawek.
Z jakoscia takich reklamowek réznie bywa, jednak
seria wcigz zyje i ma sie dobrze.

Dobra robota, Robocie

Cybertron, w petni zmechanizowana planeta za-
mieszkana przez roboty napedzane przez Energon.
Miejsce, gdzie elity majag moc przemiany w pojazdy,
a reszta maszyn pracuje w kopalniach i sortowniach.
Nadzieja na lepsze jutro jest odnalezienie Matrycy
Przywddztwa, dzieki ktérej zyciodajny Energon
poptynie szerokimi strumieniami.

O tym wiasnie marzy Orion Pax (Chris Hemsworth),
pracujacy w kopalni z przyjacielem D-17 (Brian
Tyree Henry) pod przewodnictwem Elity—1 (Scarlett
Johansson). W wyniku serii niefortunnych zdarzen
zostaja zestani do sortowni, gdzie poznajg B-127
(Keegan—Michael Key). Znaleziona wsrod Smieci
i Ztomu mapa moze doprowadzi¢ ich do legendar-
nego artefaktu, zmieni jednak wszystko w ich zyciu.

I am Optimus Prime, and
I send this message

Najwiekszym problemem ,Transformers: One” jest
historia sprowadzajaca sie do odhaczania najbar-
dziej sztampowych punktow na liscie. Mamy wiec
przesadnie optymistycznego bohatera o skrom-
nym pochodzeniu, przyjazn z bardziej przyziemna
jednostka, roznice miedzy warstwami spotecznymi,
zdrade oraz moralne lekgje. Sprawia to, ze historia
nie angazuje widza.

Nie pomaga rowniez oryginalny dubbing, w kto-
rym po raz kolejny dostajemy wielkie nazwiska.
Styszymy wiec Hemswortha i Johansson zamiast
odgrywanych przez nich postaci. Keegan-Michael
Key prezentuje sie nieco lepiej (a przynajmniej nie
jest tak swidrujaco irytujacy, jak w ,Super Mario
Bros. Film"), ale nie umywa sie do Fishburne’a,
Buscemiego czy Hamma.

Jezeli chcecie zabrac pociechy do kin, wybierzcie
cos innego — ,Dzikiego robota”, ,Smoka Diplodoka”
lub ktéras z powtodrek Ghibli. Kolejnych , Transfor-
merséw” mozna obejrze¢ na VOD, a lepiej nawet
wybrac co$ ze starszych animacji. Ave!



https://geektyrant.com/news/five-new-posters-released-for-transformers-one-highlight-the-characters
https://www.imdb.com/title/tt8864596/
https://film.wp.pl/transformers-poczatek-na-pierwszym-zwiastunie-zobacz-kosmiczna-premiere-7018585982577568a
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https://pl.ign.com/joker-2/60798/news/joker-2-na-pierwszym-zwiastunie-zwiastun-juz-za-kilka-dni

GDY piec lat temu do kin trafit , Joker” w rezy-
serii Todda Phillipsa, nikt nie przypuszczat, jak
ogromnym sukcesem finansowym sie okaze.
Zyjemy jednak w spoteczenstwie, a grube szy-
chy lubia pieniadz, postarano sie wiec o sequel.
Puenty jednak - tak jak i sukcesu - brak.
~Hefajstos

Warner Bros. musi miec¢ nie lada zagwozdke pro-
bujac zrozumiec przyczyne tej porazki. Mieli za
sobga solidny fundament czesci pierwszej (choc
moim zdaniem filmu zdecydowanie przecenio-
nego), swietng obsade, tego samego rezysera
oraz dwiescie milionow w amerykanskiej walucie.
| mimo tak dobrych sktadnikéw, wyszedt klops.

Encore, jeszcze raz...?

Minety dwa lata od pamietnego dnia, gdy Arthur
Fleck (Joaquin Phoenix) zabit na wizji prowadza-
cego talk show Murraya Franklina (oraz kilka
innych osob). Czekajac na rozprawe sgdowa,
pogodzony z losem, spedza swoje dni w apatii na
oddziale zamknietym szpitala w Arkham. Wszystko
zmienia sig, gdy w drodze na rozmowe ze swoj3
prawniczka (Catherine Keener) spotyka Lee (Lady
Gaga). Zauroczenie sprawia, ze mezczyzna zaczyna
walczyc¢ o siebie.

Wszystko zmienia sie, gdy trafia na sagdowa sale.
Bedacy jego przeciwnikiem mtody zastepca proku-
ratora okregowego Harvey Dent wnioskuje o kare
Smierci, ttum domaga sie kolejnego krwawego
show, a mitos¢ okazuje sie nie by¢ stodkim stanem.
Arthur balansuje na granicy wiasnej psychiki i musi
zdecydowac, ktére ,ja" jest tym prawdziwym.

Historia wydaje sie wiec podaza¢ w odpowiednim
kierunku, sktadajac sie na opowies¢ o sttamszo-
nym cztowieku probujacym uratowac wtasna
osobe ukryta pod maska idei. Problem w tym,
ze catosc ciggnie sie niemitosiernie i nie pozwala
widzom na zaangazowanie sie w catg opowiesc.
Przeplatana wstawkami musicalowymi (czesto

wprowadzanymi bez tadu czy pomystu) opada
na dno. Nie pomaga réwniez ciaggte wskazywanie
na wydarzenia z czesci pierwszej.

Arthur pod innym imieniem
nie interesowatby nas tak samo

Aktorsko mamy wysoki poziom, cho¢ gtdbwna para
nie mogta w petni rozwing¢ skrzydet. Phoenixowi
brakuje nieco oddechu, jego bohater przez sporg
czesc czasu po prostu jest. Gaga przez wiekszosc
czasu $piewa, co z pewnoscig zadowoli fanéw jej
muzyki. Jej Queenzie ma dla siebie jednak mniej
czasu i przegrywa z drugim planem.

A ten jest na zupetnie innym poziomie. Brendan
Gleeson jako Jackie Sullivan to straznik z sadystycz-
nymi tendencjami, ktéry sciagga bohatera na zie-
mie. Catherine Keener jako Maryanne Stewart,
prawniczka gtéwnego bohatera, robi wszystko, by
mu pomaoc i wida¢ wyraznie, jak bardzo jej zalezy.
Steve Coogan jako bezlitosny dziennikarz Paddy
Meyers przeprowadza wywiad nie zwazajac na
Arthura. Kazda z tych postaci sprawia, ze warto

poswieci¢ czas na seans. :

Audiowizualnie mamy tu wysoki poziom nie od- |
biegajacy od pierwowzoru. Nie ma tu jednak nic,
czego bysmy nie widzieli, zas musicalowe wstawki,
mimo ociekania latami osiemdziesigtymi, pasuja
tu jak pies¢ do nosa.

Zmyj ten makijaz, synku

Nie dziwi wiec sromotna porazka ,Folie a Deux”

w kinach, gdy film okazat sie nie by¢ ani dla fa-

now (tych, ktorzy film zrozumieli, jak i tych, kto-
rzy wyciagneli wtasne wnioski), ani dla widzéw
zaczynajacych z postacia. Przed seansem warto

jednak pamieta¢, ze to nie jest znany z Batmana :

Joker, ani tez ta sama Harley — oszczedzi Wam
to rozczarowan. Oszczedzi¢ mozecie réwniez na |
bilecie kinowym, albowiem z koncem pazdziernika |
film trafi na VOD. Ave!



https://kinotomi.pl/film/2024-joker-folie-deux
https://www.hollywoodreporter.com/movies/movie-news/joker-folie-a-deux-who-blame-dc-1236025585/

PAZDZIERNIK jest miesigcem, ktéry przez
Halloween (strategicznie umiejscowione na jego
koncu) kojarzony jest z horrorami. W kinach
panuje jednak gatunkowa posucha, nie dziwi
wiec, ze niszowe kino amerykanskie swieci
swoje triumfy.

~Hefajstos

JTerrifier 3" to trzecia gtbwna odstona cyklu (oraz
piaty film ogdétem) o morderczym klaunie Arcie,
ktory z diabelskim usmiechem petnym préchnicy
i krwi zabija kolejne ofiary wykonane z gumy oraz
plastiku. Jako$ miejsce w panteonie celuloidowych
rzeznikdw trzeba zdobyc.

Zabili go i uciekt

Mineto piec lat od tragicznego w skutkach Hal-
loween, w czasie ktorego Sienna (Lauren LaVera)
i jej mtodszy brat Jonathan starli sie z milczacym
psychopatycznym klaunem Artem (David Howard
Thornton). Etykieta final girl nie oznacza jednak
Swietego spokoju, albowiem zdekapitowany mor-
derca odzyskuje gtowe za pomoca demonicznej
magii i wyrusza na kolejng mordercza eskapade.

Na czas Swigt Bozego Narodzenia Sienna opuszcza
szpital psychiatryczny, by spedzi¢ kilka spokojnych
dni w domu ciotki Jess, jej meza Grega oraz ich
corki Gabbie. Cicha noc zmieni sie wiec w bardzo
krwawa noc, a czerwony bedzie nie tylko stroj
Swietego Mikotaja.

Dead...ly boring

Tyle w zasadzie z fabuty, ktéra jest tylko pretek-
stem do kolejnych scen przerysowanej przemocy.
Rezyserowi Damienowi Leone nie mozna odmowic
fantazji (cho¢ sporo tu zapozyczen z wiekszych
tytutdw, a i mitosnicy gatunku widzieli niemal
wszystko), brakuje mu jednak finezji. Art wyma-
chuje wiec tym co ma pod reka, odcinajac kawatki
ciat, Sciggajac skalpy i wyrywajac konczyny. Aniofki
robione w katuzy krwi nikogo nie przerazaja.

Pantomimiczny background Thorntona wcigz wnosi
sporo do jego postaci, ale nawet on ucieka sie do
palety tych samych min i ruchéw. Jest jedna dobra
przeciwwaga dla drewnianego aktorstwa pozosta-
tych cztonkéw obsady. Réwniez efekty nie powalaja
sprawiajac, ze kazda scena krwawej akgji wyglada
tandetnie i gtupio. Anatomia? Po co to komu.

Mimo wszystko, przy odpowiednich trunkach
i przekaskach, ,Terrifier 3" moze zapewnic nieco
rozrywki w dos¢ skostniatym podgatunku slasheréw.
Zwfaszcza, ze nie dtuzy sie az tak, jak poprzednia
odstona. Ave!



https://www.eurogamer.pl/budzetowy-horror-polozyl-jokera-2-na-lopatki-terrifier-3-kosztowal-grosze-a-i-tak-wygrywa
https://pl.kinoafisha.info/movies/8373055/
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Echoes of Wlsdo



https://www.nintendo.com/us/store/products/the-legend-of-zelda-echoes-of-wisdom-switch/

MINELY dekady od czasu, gdy opowiedzia-
no nam pierwsza legende o dzielnym Linku
ratujacym ksiezniczke Zelde z rak okrutnego
Ganona. Interpretac;ji historii przez lata byto
sporo, i cho¢ zmieniaja sie detale, jej rdzen
pozostaje zawsze taki sam. No, prawie zawsze.

~Hefajstos

Zdarza sie bowiem twdércom nieco zmienic czy
to cel i miejsce akgcji, zdarzato sie rowniez, ze ztu
naprzeciw wychodzi nie Link, a tytutowa Zelda.
| cho¢ pierwszy raz dostalismy taka mozliwos¢
w roku 1993 przy okazji ,Zelda: The Wand of
Gamelon” na konsole Philips CD-i (druga w 1996
w ,Zelda's Adventure” na tej samej platformie), to
dopiero teraz postarano sie o produkt oficjalny.

You got a rupee! That's nice.

L

A jak Adventure, Z jak Zelda

Krélestwo Hyrule. Oto przez pewna swiatynie
przechodzi zakapturzona postac, uzbrojona
w magiczny miecz oraz tarcze. To Link, dzielny
elf, ktorego zadaniem jest uratowac ksiezniczke
Zelde, przy okazji dajac nauczke niecnemu Ga-
nonowi. | cho¢ bohater pokonuje antagoniste,
wpada w dziwng, magiczng szczeline. Szczeliny
te zresztg otwierajg sie po catym kraju, grozac
jej mieszkancom.

Tak tez na barkach Zeldy spoczywa brzemie za-
zegnania kryzysu. Z pomoca wrozki Tri, odziana
w rozdzke pozwalajaca kopiowac i tworzy¢ echa
przedmiotow oraz stworzen, podrozuje po Hyrule
rozwigzujac kolejne problemy i odkrywajac, kto
za tym wszystkim stoi.

| to whasciwie tyle. Fabute poznajemy odwie-
dzajac kolejne wioski zamieszkate przez roz-
ne rasy i pomagajac w zamykaniu lokalnych
szczelin. Dialogi nie sg jednak najmocniejsza
strong tytutu — sa dos¢ jatowe, a brak dubbingu
(a nawet klasycznego handheldowego klikania)

tylko to uwydatnia. Nie spodziewajcie sie tez
zwrotow akgcji i zaskoczen — jest tak prosto, jak
to tylko mozliwe.

Echo sukcesu

Przecietna i niezbyt przemyslana historia sku-
tecznie studzi nasz zapat do eksplorowania
Swiata, zwtaszcza ze niewiele wiecej jest w nim
do roboty. Mamy oczywiscie do dyspozycji
kilka lochow i jaskin do eksploracji, nagrody
w nich nie sg jednak warte swieczki. Rowniez
questy poboczne to na ogot ,pokaz mi X" albo
,zanies 'Y tam”.

| do tego stuzg nam echa, czyli magicznie two-
rzone kopie. Te zdobywamy poprzez eksploracje
i walke, kazde z nich ma tez swoj okreslony koszt.
Taktyczne wykorzystanie posiadanych opgcji jest
kluczem do sukcesu. Nie oznacza to jednak, ze
ksiezniczka tylko stoi. W trakcie przygody dosta-
niemy bowiem mozliwos¢ uzywania miecza i fuku,
jest to jednak odpowiednio limitowane paskiem
energii, co jest sensownym rozwigzaniem.

Same szczeliny rowniez nie zachecaja. Trafimy
na mniejsze (w ktérych musimy znalez¢ kilka
znajdziek) i wieksze (w ktorych przechodzimy
przez labirynt i pokonujemy bossa), a wszystkie
przeniosa nas do Still World, w ktérym prawa
fizyki sa... lekko nagiete.
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Hm? | was asleep... What's going on?

Nt

Hey, look!

Grafika wyglada tadnie i prosto, przypominajac
kolekcjonerskie figurki. Gra dziata na silniku
remake’u ,Link’s Awakening”, co potrafi by¢ pro-
blemem. Nie tylko ciezko oceni¢ wysokos¢, ale
tez wycelowac. Przygotujcie sie wiec na spadanie
i chaotyczne ustawianie stolikow. Problemem
jest rowniez klatkaz — dos¢ czesto widac spadek
ptynnosci (na mniejszym ekranie nie przeszkadza
to tak bardzo, gorzej, gdy konsola jest w docku
i gramy na telewizorze).

Na plus zastuguja projekty bossow — sg ciekawe
i przemyslane, swietnie wpisuja sie w lokacje,
w ktorych ich umieszczono. Do ich pokonania
nie wystarczy brutalna sita (a przynajmniej nie
zawsze), a drog do sukcesu jest zawsze kilka.

Muzyka réwniez nie tapie za serce. Cho¢ to, co
leci w tle brzmi przyjemnie dla ucha, nie zapada
w pamieé — po wytaczeniu konsoli nie bytem

w stanie zanuci¢ ani jednej melodii. Nie pomaga
rowniez wspomniany brak voice actingu, co daje
catkiem smutny efekt.

Well excuse me, Princess

Dla kogo wiec nowa Zelda? Na pewno dla tych,
ktorzy swoja przygode z serig dopiero zaczynaja

i nie chcg zagtebic sie w znacznie wieksze ,Breath
of the Wild"” lub tez szukaja czegos prostsze-
go na krotsze posiedzenia. Lepiej jednak w tej
cenie zgarna¢ nowa wersje ,Link's Awakening”,
a spin—offem zainteresowac sie, gdy stanieje. Bo
choc to gra przyjemna i urocza, to na platformie
znajdziecie lepsze. Ave!
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CIAO tuttii arrr! Juz po raz czwarty spo-
tykamy sie na poktadzie retrospektywiej
tajby, by zapoznac sie lepiej z seria Monkey
Island™! Zgodnie z zapowiedzia, dzisiaj
czeka nas niemata rewolucja, porzucamy
bowiem ptaskie plansze i wptywamy na
wody grafiki trojwymiarowej! Z jej pomo-
€3 — a moze wrecz przeciwnie — bedziemy
musieli uciec z tytutowej Matpiej Wyspy™.
Kamraci, oto wydane w roku 2000 , Escape
from Monkey Island™"!

~Malvagio

Tak dziata Wolny Rynek™

Gra rozpoczyna sie w chwili, gdy Guybrush
i Elaine konczac swoj trzymiesieczny mie-
sigc miodowy, powracaja na Melee
_Island™, gdzie pani Marley-Thre-
N epwood pragnie znéw zajac sie
praca gubernatorki. Czeka ich jed-
nak niemita niespodzianka, Elaine
zostata bowiem uznana za zmartg, jej
posiadtos¢ przeznaczono do rozbidérki,
a co gorsze, rozpisano wybory na no-
| wego zarzadce wyspy. A to wcigz nie
koniec problemoéw, catym Karaibom i pi-
rackiemu stylowi zycia zagraza bowiem
bogaty inwestor z Australii (sic!), ktory
zdaje sie maczac palce we wszystkich nie-
szczeSciach... Mtode matzenstwo bedzie miato
petne rece roboty, by rozwigzac jakos caty ten
ambaras. A raczej bedzie je miat Guybrush,
__robiac to, co potrafi najlepiej — podejmujac
~szereg pozornie bezsensownych czynnosci!

| Tak z grubsza prezentuje sie fabuta. Na usta
cisnie sie od razu jedno pytanie — zaraz, za-
raz, ale gdzie jest LeChuck? Mitosnikow nie-
umar’rego plrata uspokajam, ze oczywiscie on
“ rowniez powrdci, ale jego rola zostata mocno
= ograniczona. Szczerze mowigc, mam co do
@& tego mieszane uczucia, z jednej strony powiew
swiezosci na villainowej scenie powinien by¢
czyms$ dobrym, z drugiej... to jednak LeChuck.
Arcynemezis Guybrusha (nie wspominajac
> ‘0 byciu uaazllwym natretem dla Elaine), yin
‘“ dla jego yang i tak dalej. Zastapienie go zrze-
& dliwym, australijskim biznesmenem wydaje
= sie... niewtasciwe. Nawet jesli Ozzie Mandrill
wypada catkiem dobrze jako villain, a uczci-
wie musze przyznac, ze ma w sobie ,to cos”,
" nawet jesli w mniejszym stopniu niz LeChuck.
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Wydaje mi sie, ze watek ich wspdtpracy mozna
byto rozwigzac lepiej.

Wielokaty wielce ktujace w oczy

Problem ,Ucieczki” polega na tym, ze to samo
da sie powiedzie¢ o wielu innych elementach.
Nie udawajmy, ze nie widzimy tego stonia
w sktadzie porcelany, wczesna grafika 3D ze-
starzata sie OKROPNIE. Wydaje mi sieg, ze trans-
fer w trzeci wymiar odbyt sie zbyt wczesnie
i gra lepiej wysztaby na pozostaniu dtuzej tylko
w dwoch. Ze wszystkich odston serii, wliczajac
w to nawet te, ktorych jeszcze nie omawiatem,
to jej chyba najbardziej przydatby sie rema-
ster — i jak na ztos¢, ona akurat zadnego nie
otrzymata. Pikselart pierwszych dwoch odston
wcigz prezentuje sie estetycznie, warstwa gra-
ficzna ,Klatwy” to majstersztyk, a ,Ucieczka”...
te topornie ciosane bryty i mato szczegotowe
tekstury naprawde ktujg w oczy.

Co nie znaczy jednak, ze nie mozna sie do nich
przyzwyczai¢, po paru godzinach przyzwy-
czaitem sie do wizualidw na tyle, ze niektére
ich elementy zaczety mi sie nawet podobac.
Z silnym naciskiem na ,niektore”, jako ze na
przyktad LeChuck — ktéry w tej odstonie potrafi
ptynnie przeskakiwa¢ miedzy swoimi postaciami
z poprzednich tytutdw — wyglada w porzadku
w zasadzie tylko jako duch. Forma demoniczna
jest po prostu brzydka niczym tanie CGl, za to
jako zombie... do teraz nie wiem, na co wihasciwie
patrzytem. Widziatem raczej krokodylowatego
K. Roola z serii o Donkey Kongu, zamiast nie-
umartego pirata. Ale to wtasnie modele postaci
prezentuja sie najgorzej. Scenerie, po ktorych
biega w te i nazad Guybrush, wcigz maja w sobie

ten czar starych gier ze stajni LucasArts i po-
wykrzywianych cudacznie lokacji. Topornos¢
i nieforemnos¢ trojwymiarowych bryt zostaje
wiec zagospodarowana jako atut.

Tym piratem nie da sie kierowac!

Do wczesnego 3D mozna sie przyzwyczai¢, ale
do spartaczonego sterowania juz niestety nie-
koniecznie. ,Ale jak mozna zepsu¢ sterowanie
w przygoddwce point & click?”, zapytacie. Oto6z
na przyktad przez wytaczenie z rownania myszki.
Whtasnie tak, mozecie wyrzucié¢ poczciwe gry-
zonie za okno, ,Escape from Monkey Island™"
ich w ogdle nie obstuguje! Korzysta sie jedynie
z klawiatury i uwierzcie, kiedy moéwie, ze jest to
straszliwie niewygodne. Guybrushem kierujemy
za pomoca strzatek, dostepne czynnosci prze-
wijamy klawiszami page up i page down, po
czym zatwierdzamy swoj wybdr Enterem. Ale
tylko, jesli chcemy akurat przyjrzec sie czemus
na planszy, bo zeby czego$ uzy¢ albo pod-
nies¢, najpierw musimy wcisngc¢ kolejno U i P.
Naprawde zrezygnowaliSmy z wygody myszki
dla czegos takiego? Oczywiscie mozna zmienic
konfiguracje klawiszy, ale niewielka to pociecha.

You're awfully large.

Nie pomaga tez fakt, ze bez myszki nie ma tez
kursora, zdarzaja sie wiec sytuacje, w ktorych
nie jest jasne, z czym doktadnie chcemy wejsc¢
w interakcje. Jest to uciazliwe tym bardziej, iz
w kierowaniu Guybrushem brakuje precyzji,
a niekiedy wystarczy tylko drobny ruch, by nasz
Potezny Pirat™ zrobit cos$ innego, niz planowa-
lismy. Gdyby gra ograniczata sie do zagadek
pokretnie logicznych, bytoby to w zasadzie
jedynie niewielkim mankamantem. Niestety,
.Ucieczka" postanowita skorzysta¢ z bardziej
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zrecznosciowego sterowania i uraczy¢ nas tami-
gtowkami, w ktorych wazna jest wtasnie precyzja
i wyczucie czasu — ten za$ jest ograniczony. We
znaki moze sie to dac szczegdlnie na tytutowej
wyspie, gdzie wyrézni¢ mozna kilka zagadek
.gtéwnych” — i wszystkie bazuja na zrecznosci
naszych palcow. Mozecie sobie wyobrazic,
ze jest to niezwykle irytujace, zwtaszcza przy
zestawieniu z poprzednia odstona serii, ktéra
sterowanie uproscita na rzecz wygody gracza.

Matpowanie matp

Wiem, ze zamienia sie to w litanie narzekan,
ale nie moge nie wspomnie¢ o jeszcze jed-
nym ucigzliwym elemencie — jej odpowiedniku
walki na miecze. Tym razem bedziemy musieli
pojedynkowac sie z matpami w rozgrywkach
MONKEY COMBAT, by zdoby¢ wazny fabularnie
przedmiot. W samych zatozeniach pomyst wy-
daje sie ciekawy i nie moge odmowic¢ mu, ze jest
zabawny, ale teoria jedno, a praktyka drugie.
Mamy tu do czynienia w zasadzie z rozbudo-
wang wersjg kamien—papier—nozyce. Podczas
star¢ musimy przyjmowac okreslone pozycje
~..  bojowe, z ktorych kazda
kontruje dwie inne,
. naszym celem
jest oczywi-
Scie zbicie HP
przeciwnika do
zera. Przetgczanie
sie pomiedzy nimi
wymaga okreslonych
komend, ktorych, rzecz
jasna, Guybrush musi
sie wczesniej nauczyc,
toczac pojedynki.

o

Na czym polega wiec problem? Wtasciwie znow
na ucigzliwosci i czasochtonnosci catego pro-
cesu. Nie dos¢, ze kazda postawa bojowa ma
okreslong komende do przejscia w inna (czyli
na przyktad przejscie w Anxious Ape bedzie
wymagato innej kombinacji w przypadku Gimby
Gibbona, a innej przy starcie z Drunken Mon-
key), to jeszcze wszystkie korzystajg z matpich
piskdw i pokrzykiwan. Zapomnijcie o cietych
ripostach, ktorych humor stanowit lwig czesc
zabawy, tutaj do dyspozycji mamy tylko ,ack”,
.oop”, ,eek” i ,chee” (komendy zawsze skta-
daja sie z trzech ,stéw"). Budowanie bezsen-
sownego betkotu bezsprzecznie brzmi bardzo
bombastycznie. Bleh. Gra nie posiada oczy-
wiscie zadnego dziennika, ktory pozwalatby
wybieraé poznane juz zbitki, zeby przyspieszy¢
nieco caty proces, musimy zawsze sktadac je
recznie. A jesli matpiszony nie beda chciaty
wspotpracowac w kwestii uczenia nas nowych
komend, spedzimy w dzungli naprawde dtugi
czas. Ach, no i zapomnijcie o wyszukaniu go-
towego rozwigzania w internecie — kombinacje
generowane s3 losowo dla kazdej rozgrywki.
| niby mozna sie ktéci¢, ze przeciez tak kiedys
wygladato granie, ze teraz zawsze narzeka sie
na utatwienia dla graczy, ale moim zdaniem -
w tym wypadku tworcy przesadzili.

Przed czym NIE ucieka¢?

No dobrze, czy zatem gra nie ma absolutnie
nic ciekawego do zaoferowania? Nie jest, na
szczescie, az tak zle. Humor, za ktory seria
jest tak ceniona, wciaz znajduje sie na swoim
miejscu. Wiecie, jak Ozziemu udato sie wykupic
prawie cate Karaiby? Otoz jest niepo-
konany w stownych potyczkach na
miecze (i nie tylko), a jego ~g=
niezwyciezonosc¢ bierze sie

z tego, ze nikt nie jest w sta-
nie zrozumiec jego
obelg przez akcent
i ich ogolna austra-
lijskos¢. Absurd goni
absurd, az do Na-
prawde Wielkiego
Finatu, jesli go wiec
cenicie, bedziecie
zachwyceni. Fabute
i jej pacing rowniez
musze oceni¢ wyso-
ko — zaryzykuje na-



https://scummbar.com/game/escape-from-monkey-island/screenshots
https://monkeyislandes.fandom.com/es/wiki/Escape_from_Monkey_Island
https://scummbar.com/game/escape-from-monkey-island/screenshots

wet stwierdzenie, ze bytby to dobry punkt
na definitywne zamkniecie serii (poznajemy
nawet efemeryczny Sekret Matpiej Wyspy™!
No... powiedzmy, to problematyczne, ale do
tej sprawy wrdoce w ostatnim artykule z cyklu),
gdyby tylko tworcow naszta taka fantazja. Na
szczescie — biorgc pod uwage lekki niesmak,
jaki pozostawityby po sobie rozliczne kwestie
z zakresu mechaniki — nie zrobita tego.

Ale miato by¢ o zaletach. O dobrych elemen-
tach wizualnych juz wspominatem, ale do tego
warstwa dzwiekowa jest juz absolutnie bez
zarzutu. Soundtrack obfituje we wpadajace
w ucho melodie, ktorych przyjemnie stucha
sie nawet poza rozgrywka. Moim osobistym
faworytem bedzie tu motyw muzyczny Marco
de Pollo, mistrza skokow do wody, z ktorym
Guybrushowi przyjdzie sie zmierzy¢ na jednej
z wysp. Aktorzy wcielajacy sie w gtdwne role
roéwniez spisali sie na medal, a pamietajmy,
ze to dopiero ich drugie wystepy, remastery
dwoch pierwszych czesci powstaty pozniej.
Do roli Elaine nie wrdcita Alexandra Boyd, ale
zastepujaca ja Charity James (co ciekawe, tyl-
ko w tym tytule) data rade godnie ja zastapic.
A Dominic Armato i Earl Boen znéw btyszcza
w swoich rolach Guybrusha i LeChucka.

Yo, ho, ho, piracka podroz trwa

C6z moge dodac? Osobiscie uwazam ,Ucieczke
z Matpiej Wyspy™" za gre z niewykorzystanym
potencjatem. Wciagz petna jest charakterystycz-
nego dla serii humoru, ale niczym kotwica
ciagna ja w dot mechaniczne proble-

my. Do wczesnej grafiki
3D jeszcze mozna sie
przyzwyczai¢ — cho¢
sam nie wierze, ze to
mowie — ale sterowa-
nie i interfejs stanowia
grzechy niewy-
=" baczalne. W te
czes¢ przygdd
Guybrusha gra
sie po prostu nie-
wygodnie, co kta-
dzie sie cieniem na
zalety, ktére
tytut mimo
wszystko po-
siada. Z tym, ze

zachecajg one raczej do obejrzenia jakiegos let's
playa, niz osobistego obcowania z tytutem. Takie
doswiadczenie moge poleci¢, gra wiele zyskuje,
gdy nie trzeba walczy¢ z jej sterowaniem.

kB

Goodbye criel ddventure gime!

Kolejny ,X" rozkopany, kolejny skarb (?) odna-
leziony... ale przed nami wciaz jeszcze kolejne!
Wszyscy na poktad, kamraci, a dobrze nad-
stawcie uszu, nastepnym razem zanurzymy sie
bowiem w opowiesciach bedacych jedng w wielu
i wieloma w jednej. Guybrush to zapamieta.

Arrrdios!

—
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TAJWANSKIE studio Red Candle Games

kojarzy¢ mozna albo ze Swietnie przyjetego ;

horroru ,Detention”, albo z wycofania ich
kolejnego horroru, ,,Devotion”, ze wzgledu
na nawigzania do Kubusia Puchatka. Ich trze-
cia gra, ,Nine Sols”, idzie w mocno innym
kierunku, bedac akcyjna platforméwka 2D
lub po prostu metroidvania. Twércy nie za-
pomnieli jednak o swoich korzeniach; w ich

dzietach dalej wida¢ nawiazania do nurtow ,
filozoficznych i mitologii Dalekiego Wscho- °

du, ktére wymieszane z futurystyka tworza
niezapomniany klimat. |
~karmiczny Mimik & stoicki Samael

W blasku chwaty J .

Recznie rysowdne tekstury, Iekko przygaszo-

. ne kolory, futurystyczno—orientalna estetyka
.+ i stodkie zwierzatka rpbig niesamowite wraze-

? nie. Wnetrza sg'bardzo‘bogate w réznorodne *

* detale, a kolorystyczna EIEINERC pomaga
" odnalez¢ sie, w jakiej lokacji sie” obécnie znaj-
. dujemy. Zaréwno architektura, jak i wyglad

i« przeciwnikow sg bardzo orieptalne, jednak gra

" niespozwala nam zapomnledo futurystyczny,ch
» dostawkach. Przeawmcy uszOJenlwtradychna
+ bron, jak kusze | miecze, oraz ostonieci lewi-

. tujaca przed ich 'cwarzaml modularng tarcza,

to zaden nlezwyk’ry widok. Mocne wrazenie

" zrobit na nas waz morski, ktérego przywotuje
_sie.uderzeniem w dzwon, a nastepnie’ pod’racza .

specjalnym interfejsent pozwafaJaCym zmusic
go do ciggniecia riaszej todzi. ;

(W tym akap|C|e beda. Iekkle sp0|le,ry
dotyczace SWELE)!

." "
s

. ‘.' . . .
To pozwala zwroci¢ uwage na kolejny wazny -

aspekt grafiki, ktory kryje sie za tadng otoczka.”
Swiat ,Nine Sols” jest niezwyKlerbrutalny, i wy=
raza sie to'rowniez w jego widzialnym aspekcie.
Poczatkowa scena zawiera widok otwartego

gFe=

~
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idealny rytm taniec. Do dyspozycji, oprécz typowe-
go ataku podstawowego oraz uniku, mamy dwa
potaczone zessobg narzedzia. Pierwszym z nich jest
parowanie wrogich atakow, ktére zawsze taduje
nam tadunek Qi. Dodatkowo, jezeli uda nam sie
sparowac atak wraga w.idealnym momencie, nie
odniesiemy zadnych obrazen lub’ odbijemy atak
dystansowy. Jezeli zrobimy to troche za wczesnie,
* otrzymamy obrazenia zdolne sie regenerowac

n = “e ' " wczasie, jezeli tylko uda nam sie nie otrzymac zad-

kregostupa i mozgu. WieksZos¢ przeciwnikow
pozostawia po sobie rozcztonkowane, €zerwone

od miesa ciata. Cz€sS¢ z nich, poddana modyfika-
cjom, posiada obrzmiate, oplatane zytami rece, *
majace zwiekszyc ich site; a ‘psopodobne istoty,
ktére nas atakuja, w niczym nie przypominaja juz
ludzi, ktérymi nlegdys byty. Ta ohyda przemocy
nigdy nie jest bardzo meocno podkreslona ale jest
po prostu wszechobecna przez ca+a rozgrywke.

wymagaja Qi do wykorzystania. Atak talizmanem
'i » _powoduje przeskoczenie naszej postaci kawatek
_:{ . " do"przodu i hatozenie pieczeci na przeciwnika.

‘ Nastgpnie musimy poswieci¢ krotka chwile, by
| - zdetonowac talizman, zadajac duze obrazenia
| ~ aprzeciwnikowi. Jednakze walczgc z wiecej niz jedna
~0sobg,"musimy uwaza¢, by nikt nie przerwat nam

o skupienia, gdyz spowoduje to brak zadania obrazen.

Sciezka dzwiekowa gry nie vg'yrézn'ia sie jed,ri.aﬂk g Spra\;via to, ze typowa walka w ,Nine Sols” spro-*

specjalnie. Po przestuchaniu jej do napisania tej ~ wadza‘sie do zrozumienia schematu atakéw prze-
. recenzji mozemy powiedzie¢, ze jest ona zrobiona  ciwnika, a nastepnie odpowiedniego parowania

bardzo dobrze, taczac typowe dla Azji instru- ich atakéw, by moc zdetonowac na nich tali-

"~ ‘«menty z elektronicznymi syntezatorami. zmany, ktére sa o wiele bardziej skuteczne
. Najwieksze wrazenie robig one w szyb- od podstawowych atakow. | o ile podstawo-

- .kich, akcyjnych sekwencjach, jednak wi przeciwnicy nie stanowia specjalnego
wolniejsze kawatki wypadaja na ich problemu, o tyle bossowie sg w tej grze
tle o wiele bladziej. Trudno wyobrazi¢ , niesamowicie morderczy. Niesamo-

wicie szybcy, jezeli trafig nas poje-

dynczym atakiem, potrafig zamknag¢

nas w swoim combo, powodujac

zgon na miejscu. Nauczenie sie

schematu ich atakow bedzie

okupione wieloma smiercia-

mi naszej postaci. Jednak

warto je przebole¢, gdyz

ubogaca troche ty- walki z bossami staja

powe pojedyn- sie po prostu cieka-

ki, zmieniajac je - | we i warto zobaczy¢
w peten finezji, je wszystkie.

nastawiony na

sobie, zeby sama $ciezka dzwiekowa
osiggneta podobny sukces jak te
z ,Cupheada”, ,Hollow Knighta“
czy ,Bastionu”.

Jak odzyskac swiat

Walka w ,Nine Sols”

-t
-

nych-inn)}cﬁ. Drugim narzedziem sa talizmany, ktdre v



Troche gorzej sprawa ma sie z platformowa
czescig gry. Brakuje troche umiejetnosci, ktore
mogtyby rozruszac naszag postac, oraz wyzwan,
w ktorych moglibysmy te umiejetnosci wykorzy-
sta¢. Co prawda w czasie gry pojawiaja sie troche
trudniejsze sekwencje platformowe, ktére moga
wymagac wiekszej liczby podejs¢, ale beda one
raczej ciekawg odskocznig od typowej rozgrywki
niz wymagajaca dobrego opanowania sceng, po-
rownywalng z niestawng wodna ucieczka z ,Ori
and the Blind Forest”.

W grze wcielamy sie w role Yi, antropomorficzne-
go kota, ktory zrzucony w przepas¢ przez innego
przedstawiciela swojej rasy, uratowany zostaje
przez dziwnie mienigce sie korzenie, i rzucony do
jednej z naziemnych wiosek. Tam podczas cere-
monii oddania Dziewieciu Solom mieszkan-
cow wioski, dostaje sie do
podziemnego komplek-

su petnego straznikow,

7 o oo °

=

i ewidentnie znajomych mu postaci, ktore prébuja
przeszkodzi¢ mu w dalszej eksploracji. Jednakze
pchany zadzg zemsty Yi, wykorzystuje pozosta-
wiong wczesniej sztuczna inteligencje oraz osoby,
ktore przekonane byty o jego zdradzie, do po-
konania Dziewieciu Solow. Dlaczego Solarianie
przybyli tutaj? Czym sa wieczne Kotty? | czy da sie
ocali¢ swa dusze, stajac przed niemozliwym wy-
borem? Tego wszystkiego dowiedzie¢ sie mozna,
eksplorujac bogaty swiat ,Nine Sols”.

Czy w ,Nine Sols"” w takim razie warto pograc?
Tak. Szczegolnie w demo. To po prostu kolejna
gra, w ktorej git gud staje sie jedng z wazniej-
szych maksym. | istnieje co prawda tatwiejszy
poziom trudnosci, ale walka wpisana jest jednak
w DNA tej gry. Swiat przedstawiony jest réwniez
ciekawy, a jego eksploracja potrafi
zaspokoi¢ ciekawosc. Jezeli wiec je-
stescie gotowi na wyzwanie, zapraszam
do Nowego Kunlun, gdzie czeka na Was
nowy, lepszy Swiat.
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https://www.tumblr.com/blog/s4nkf
https://store.steampowered.com/app/2771670/Psychopomp/

POD kazdym miastem znajduje sie Réw Ma-
rianski. Kazda placowka rzadowa ma swoje ka-
takumby, gteboko pod ziemia. Czasem potrzeba
tylko drobnej pomocy, by to wszystko dostrzec.
Dlatego tez pewna dziewczyna postanawia stwo-
rzyc specjalny helm, ktory nazwata, bardzo zwiez-
le zreszta, ,,Maszyna, ktora Pozwala Mi Czytac
W Myslach Innych Ludzi, Kiedy Chce”. Albo alter-
natywnie Psychopomp. Nie pozwolit jej on czytac
w myslach co prawda, ale pozwolit jej dostrzec
zupelnie inny $wiat. Swiat, ktory byt przed nia
ukryty, ale o ktorym wszyscy wiedzieli. Ale teraz
juz zaden sekret sie przed nia nie ukryje. Juz nie.

~Tanatos

Putting ,,Psycho” in ,,Psychopomp”

Jak mozna sie domysli¢ ze wstepu, w ,Psychopomp”
nie gramy osobg szczegolnie stabilng psychicznie.
Wrecz mysle, ze mozna $Smiato stwierdzi¢, ze gtéwna
bohaterka cierpi na pewnego rodzaju psychoze
i paranoje. | jako ta bardzo zdrowa na umysle
osoba, zwiedzimy wiele réznych miejsc, cho¢ na
razie gtdbwne lokacje sg trzy. Gtownie dlatego, ze
jest to poki co krotka, bezptatna wersja tej gry,
a wkrotce ma wyjs¢ wersja GOLD, ktora najpraw-
dopodobniej bedzie ptatna, ale za to obiecuje duzo
wiecej kontentu. Gra zresztg jest zrobiona przez
jednego goscia, wiec duzy szacunek, ze udato
mu sie to osiggnac (,Psychopomp” to zreszta nie
pierwsza jego gra).

No dobra, czas zaczg¢ méwic cos wiecej o samej
grze —i zanim zaczne, to ostrzegam: beda SPOILERY,
bo gra jest krotka i ciezko o niej méwic bez zdra-
dzania czegos. Gre szczerze polecam i jesli chocby
troche Was zaciekawita, nawet pod wzgledem
estetycznym, to idzcie i w nig zagrajcie. Jest krotka,
darmowa i dostepna na Steamie oraz itch.io, wiec
jesli chcecie zagrac na $lepo, to juz, sio do grania.

It's hammer time!

Gre zaczynamy od samouczka, ktéry poza ucze-
niem nas poruszania sie po tym, badz co badz,
dungeon crawlerze wprowadza nas w opresyjna
i depresyjnag atmosfere tego swiata oraz przedsta-
wia nam totalnie normalnego psa, ktory w zaden
sposob nie bedzie wazny pdzniej. Poznajemy tez
naszego wiernego towarzysza przygéd — mtotek.
Nasze narzedzie, ale w sumie co chyba wazniejsze,
nasza jedynga, ale tez wyjatkowo skuteczng bron.

Po ukonczeniu samouczka wita nas mapa i mamy
do wyboru trzy placowki rzadowe: oczyszczalnie
Sciekow, szpital dzieciecy oraz szkote publiczna. Od
czasu do czasu zdarzy sie tez, ze pokaze sie nam zu-
petnie losowo na mapie dodatkowa, sekretna lokacja.
Sekretne lokacje sg zwykle niewielkie i uzupetniaja
co nieco lore gry, nigdy nie ma w nich przeciwnikow
I 0ogolnie rzecz biorac, sa przyjemnym dodatkiem.

Winda do piekia

Co do gtéwnych lokacji, dzielg sie one zawsze na dwie
czesci: przed windg i po windzie. Przed windg mamy
okazje poszwendac sie po nocy po zamknietych,
mrocznych i nieprzyjaznych wyzej wymienionych
przeze mnie placowkach, gdzie nasza gtéwna bo-
haterka podzieli sie przemysleniami na temat kazdej
z nich. Czasem paranoidalnie brzmigcymi, czasem
wrecz komicznymi, a czasem wreszcie zaskakujaco
trafnymi badz nieco przygnebiajacymi. Sekcje przed
windg sg zawsze bardzo krotkie, jako ze badz co badz
szukamy sekretéw POD tymi wszystkimi budynkami.

A co sie tam wihasciwe znajduje, zapytacie? Coz. Na
pewno nie jest to nic dobrego. Od chwili zjechania
w dot atmosfera robi sie od razu jeszcze ciezsza; pod-
ziemia s ciemniejsze, brudniejsze i zdecydowanie nie
jesteSmy tu mile widziani. Zamieszkuja je groteskowe,
paskudne stwory (no, moze poza przypominajaca
mi sfurryfikowane mréwkojady rasa Thraitéw) — czy



https://store.steampowered.com/app/2771670/Psychopomp/
https://karbonic.itch.io/psychopomp

to zyjace pod oczyszczalnig stworzenia wyglada-
jace niczym naros$l nowotworowa z urocza maska
anime, najwyrazniej Zywigce sie naszymi odpadami
i majace swojg wiasna krélowa; czy tez dziwaczne
pielegniarki z wielkim okiem zamiast gtowy, ktére
sg na tyle Slepo zapatrzone w swoja prace, ze nie
widzg, ze jest ona szkodliwa. A s3 jeszcze-abominacje
wszelkiego sortu, ktore chca nas aktywnie skrzywdzic.
Na szczescie potraktowanie ich kilka razy mtotkiem
zafatwia sprawe.

Co do samych lokagji natomiast: oczyszczalnia scie-
kéw jest najmniej dziwna; bo to po prostu:scieki,
aczkolwiek poréownywalnie spora ilos¢ wczesniej
wspomnianych kreatur i ogdlna atmosfera niepo-
koju na pewno sprawity, ze mimo bycia pierwszym,
najbardziej normalnym-miejscem;, ktdre wedtug
cyferek na mapie mozemy zwiedzi¢ (bo mozemy
je zwiedzi¢ w dowolnej-kolejnosci) weigz trzymato
w napieciu. Nastepnie zaréwno szpital dzieciecy, jak
i szkota miaty réwnie chore wnetrza, gtdwnie przez
to, jaka funkcje petnity:w obydwu dzieci byty w ten
czy inny sposob utylizowane: A rezydenci tych migjsc
nie dos¢, ze brali w tym udziat, to jeszcze nierzadko
zachwycali sie tym procesem:to'ile szpital, podobnie
jak wczesniej oczyszczalnia, majakis uktad pomiesz-
czen i jest niewielkim labiryncikiem; o tyle szkota, czy
raczej fabryka, ktora sie pod nig znajduje, nie stosuje
sie do zadnych przepiséw BHP, a-wrecz sobie z nich
drwi, wiszac sobie nad nicoscig, z wielkimi ttokami
w pét drogi do jednego z pomieszczeh. Prawdo-

podobnie celowo; badzZ co badz, zamienia sie tam
niepotrzebne dzieci na noze do masta lub krajarki
do jaj. Obydwie lokacje rowniez sg brudne i pokryte
rdza, jakby nikt nie uzywat badz nie konserwowat
tych miejsc od co najmniej dekady.

Dzwieki pompy i psychotyczne wizje

Czas na warstwe audiowizualna. Zacznijjmy od wi-
deo, jako ze w wiegkszosci juz wyglad wszystkiego
mamy za sobg tak czy siak. Poza tym, ze lokacje
sg mroczne i paskudne, w pozytywnym tego sto-
Wa znaczeniu, 0golny styl graficzny idzie w cos, co
by wyszto pomiedzy PS1 a PS2. Kanciaste modele
i otoczenia poprzeplatanebardziej gtadkimi, kiedy
jest to potrzebne; zwykle'po to, by sprawi¢, ze cos
jest bardziej obrzydliwe. Nawet Ul jest wielkie i ma
ograniczong palete barw; co kojarzy mi sie z tymi
bardziej eksperymentalnymi interfejsami, ktore poza
Uzytecznoscia tez ciekawie wygladaty. A ze potrafity
zajmowac jedng trzecig ekranuto'inna sprawa.

Co'do'dzwieku nie'mamzadnych zastrzezen, wrecz
musze go pochwali¢. Muzyka wraz z grafika two-
rzy-iscie niepokojacy-i-surrealistycznie koszmarny
klimat, sprawiajac, ze czesto howe pomieszczenia
eksploruje sie'z mtotkiem pod reka. Nawet jesli sie
cofamy i eksplorujemy miejsca juz bez wrogow,
trzyma weigz w napieciu. Dodatkowo réznorakie
dzwieki budujace-klimat kazdej lokacji potrafig
czasem zjezy¢ wios ha gtowie.

Pomp-up the jam!

Czy polecam wiec ,Psychopomp”? Jak juz wspo-
mniatem wczesniej — jak najbardziej. Nie dos¢, ze jest
to solidny przedsmak wychodzacej wkrotce petnej
wersji GOLD, to jeszcze jest darmowy. IS¢ i gra¢! Nie
jest to produkcja dtuga, a z pewnoscig unikatowa.
Mitego ttuczenia mtotkiem!
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FOLKLOR norweski zawiera wiele nietypowych
stworzen. Trolle, huldry, mityczny Nidhoggr czy
osmionogi Sleipnir. | o ile s3 to tylko legendy,
tak magia obecna podczas koncertu Aurory
sprawita, ze zastanawiam sie, czy nie jest ona
przypadkiem wspoétczesna huldra.

~Tanatos

Aurora Aksnes. Norweska piosenkarka, ktéra zdo-
byta rozgtos swoim hitem ,Runaway”, ostatnio
wydata ptyte ,What Happened To The Heart"
—a z nig ruszyta w trase koncertowa. Postanowi-
ta tez odwiedzi¢ Polske i to w dwdch miastach:
Krakowie oraz Warszawie. Tak sie ztozyto, ze
witasnie w polskiej stolicy i w doborowym
towarzystwie miatem okazje doswiadczy¢
Aurory. Nie zapoznanych z tworczoscia

artystki zapraszam TUTAJ (kazdg nazwe
utworu w artykule tez mozecie klikngc).
Zdecydowanie warto przestu-
chac, eteryczny gtos artystki
i niesamowity klimat mozna
poczu¢ nawet na nagraniach.

Czas zaczac relacje. Zaczy-
najac od tego, ze ochrona
juz na wejsciu wzieta mnie
na strone, zeby zdeponowac
tancuch, ktory miatem przypiety do
spodni (co zreszta z ludzmi zajmujgcymi

sie depozytem skwitowalismy Smiechem).
Niewzruszony ruszytem, by zasigs¢ z moja
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druga potowka oraz mama (ktorej pragne raz jesz-
cze goragco podziekowac za wszelka pomoc, bez
niej nie moégtbym doswiadczy¢ tego wydarzenia)
na trybunach, gdzie koncert sie wtasnie zaczynat.

| co to byt za koncert! Zaczynajac od tego, ze
sama piosenkarka wygladata jak duch czy zjawa
w swojej kreacji, biegajac, latajac po catej scenie
podczas swoich bardzo zywiotowych i emocjonal-
nych wystepow. Nawet jej ballady czy spokojniej-
sze piosenki (jak np. ,Exist For Love”) byty bardzo
zywe i petne energii. A gdy Spiewata piosenki
mocniejsze, jak ,Starving”, ten duch zmieniat sie
w prawdziwa banshee — gotow rozerwac na
strzepy kazdego, kto stanie jej na drodze.
Jej obecnos¢ sceniczna jest na zdecy-
dowanie wysokim poziomie. Pomie-
dzy piosenkami artystka opowiadata
anegdoty z zycia, poruszata wazne
tematy czy tez zwyczajnie smiata sie
razem z widownig. Byto to bardzo swo-
bodne i az szkoda ze koncert nie mogt
trwac dtuzej. Jednego, czego mi szkoda,
to ze nie zaspiewata piosenki ,Conflict of
the Mind” z jej najnowszej ptyty, ale nie
mozna mie¢ wszystkiego. Tak wiec odpo-
wiadajac na pytanie zawarte w tytule pty-
ty: ,Co sie stato z sercem?”, odpowiedzie¢
moge za nasza trojke, ze zostato skradzione
przez huldre z Norwegii imieniem Aurora.
Mitego stuchania!
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https://www.aurora-music.com/
https://www.youtube.com/watch?v=d_HlPboLRL8
https://www.youtube.com/playlist?list=PLZVH37VAsxC9C2waoUJ9FHmdpHU-qnzJY
https://www.youtube.com/@AuroraMusic
https://www.youtube.com/watch?v=7YDkrJaiCrw
https://www.youtube.com/watch?v=uM7wN5bss6U
https://www.youtube.com/watch?v=7TF91Zk8L5w
https://www.youtube.com/watch?v=7TF91Zk8L5w
https://www.cgm.pl/news/warszawski-koncert-aurory-na-zdjeciach/
https://www.youtube.com/channel/UCNjHgaLpdy1IMNK57pYiKiQ

PRAKTYCZNIE niemozliwy do pokonania si-
facz, ostatni przedstawiciel swojego gatunku,
cudem ocalaly z wielkiej katastrofy... czy to
Superman? No nie do konca, kurdebele - ten
tutaj jednak tez potrafi dostarczy¢ strasznie
duzo rozrywki.

Lobo w naszym kraju nie ma szczescia. Na poczat-
ku wieku wyszto o nim kilka zeszycikow, potem
dtugo, dtugo nic, a teraz doszedt do tego tom
zbiorowy ,Lobo — portret bekarta”. W tej sytu-
acji nie mozna by nikogo wini¢ za brak wiedzy
o tym bohaterze (w jak najszerszym tego stowa
znaczeniu). Kim jest ta posta¢? Galaktycznym
towca nagréd. Brutalnym. Metalowym jak wszy-
scy diabli. Z pokreconym poczuciem humoru. A,
jeszcze urodzit sie na pacyfistycznej planecie, po
czym wybit wszystkich jej mieszkancow jeszcze
jako nastolatek. Ta seria na szczescie nie traktuje
sie powaznie.

Dowiadujemy sie tu tego wszystkiego z kilku
stron tekstu — normalnie bytoby to nudne, ale
autorzy podlali to stylem i czarnym humorem.
Mamy tez kilka innych pomocy edukacyjnych —
na przyktad ilustracje Swiadectwa szkolnego czy
reklamy fanklubu. Same komiksy opowiadaja trzy
historie — o starciu Lobo ze swietym Mikotajem,
jego wizytach w niebie... oraz eskorcie wieznia
(ktorym okazuje sie jego nauczycielka z podsta-
woéwki) i za ktorym goni kilka grup.

Catosc jest szalona, brutalna, radosna i zdecy-
dowanie nieparlamentarna. Czego tu nie mamy!
Balet z pitami spalinowymi, emerytki z ostrg amu-
nicja, naduzywanie reinkarnacji, troske o delfiny
i wiele innego dobra. Wszystko to zas okraszone
odpowiednimi do klimatu obrazami, ktére czasem
sktadaja sie z garsci ksztattow geometrycznych,
a czasem prezentuja iScie anatomiczng pieczo-
towitos¢. Ma to sporo przasnego uroku.

Nie ma tu miejsca na subtelnos¢, umiar czy roz-
sadek. Akcja pedzi na ztamanie karku, trup Sciele
sie gesto, jucha bucha, a absurd goni absurd.
Przy kolejnych przygodach w niebie miatem
przez chwile wrazenie, ze tego za duzo i robi sie
powtarzalnie, ale na szczescie mi przeszto. Jesli
lubi sie takie dzikie klimaty, to warto miec ten
komiks w kolekgji.



https://kultura.onet.pl/recenzje/lobo-portret-bekarta-keith-giffen-alan-grant-i-simon-bisley-recenzja/dxzyjhp
https://egmont.pl/Lobo.-Portret-bekarta,77355010,p.html
https://czasnakomiks.pl/lobo-portret-bekarta/

NIE kazdy problem mozna rozwiazaé wygra-
na potyczka z przeciwnikami. Przyktadowo,
jak uchroni¢ populacje przed zimnem bez
wspotczesnej infrastruktury? Tego rodzaju
perspektywy przedstawia koreanski komiks
internetowy o nazwie ,The Greatest Estate
Developer” autorstwa Lee Hyun Min oraz Kim
Hyunsoo. Jest on adaptacja webnowelki o tym
samym tytule.

~rain

Struktura fabuty opiera sie na gatunku isekai — po-
staC z czasOw wspotczesnych zostaje przeniesiona
w miejsce petne magii, ktore rzadzi sie prawami
Swiata fantastyki. W tym wypadku gtéwny boha-
ter zamieszkuje Swiat znanej mu nowelki. Ma on
dostep do systemu, ktory pozwala na rozwijanie
umiejetnosci oraz przywotywanie pomocnikow.
Jednakze, w przeciwienstwie do innych tytutow
tak sie rozpoczynajacych, jego umiejetnoscia
specjalna z pierwszego zycia jest bycie studentem
inzynierii budownictwa.

Poza gtéwnymi filarami akgcji oraz zarzadzaniem
placem budowy w komiksie wystepuje akcent
komediowy. Jednakze, przy tak duzej ilosci roz-
dziatow, niektére zarty

niestety stajg sie lek-

ko powtarzalne. Pomi-
mo humorystycznego
tonu, postacie nie stoja
w miejscu. Kolejne watki

LITERATURA

fabularne nie tylko rozwijaja zdolnosci fizyczne
bohaterow, ale tez ich Swiatopoglad. W trakcie
konstrukcji pojawiaja sie nieprzewidziane pro-
blemy, przy rozwigzywaniu ktérych postacie maja
okazje sie wykazac.

Jakosc¢ rysunku jest utrzymywana na statym, przy-
zwoitym poziomie. Podejscie stylistycznie nie
odstaje specjalnie od innych webtoonow. Atutem,
ktéry najbardziej zapada w pamie, jest ekspresyw-
nos¢ postaci. Dzieki temu nosnikiem komedii sg
wyrazy twarzy przerysowane na ksztatt karykatury.

Webtoon w naturze swojego medium przystoso-
wany jest do ekranow telefonu i czytania w orienta-
¢ji pionowej. Z tego powodu panele organizowane
sg W sposéb prosty — jeden pod drugim. Pozwala
to na kierowanie wzroku liniami akcji oraz tekstami
z gory na dot, co poprawia czytelnosc tresci. Cze-
ste sg zblizenia na twarz lub na cate ciato w celu
oddania mimiki badz dynamiki w scenach akgji.
Szersze ujecia scenerii oraz budowy wystepuja
bardziej sporadycznie, jedynie jezeli s potrzebne.

Komiks jest warty polecenia czytelnikom szukaja-
cym nieprzecietnej historii isekai, ktéra nie zawsze
bierze siebie na powaznie.
Webtoon jest dostepny
w jezyku angielskim pod
adresem The Greatest
Estate Developer.
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https://www.webtoons.com/en/fantasy/the-greatest-estate-developer/list?title_no=3596
https://www.webtoons.com/en/fantasy/the-greatest-estate-developer/list?title_no=3596
https://webtoon.fandom.com/wiki/The_Greatest_Estate_Developer
https://www.webtoons.com/en/fantasy/the-greatest-estate-developer/list?title_no=3596
https://the-greatest-estate-developer.fandom.com/wiki/Lloyd_Frontera
https://the-greatest-estate-developer.fandom.com/wiki/Lloyd_Frontera







MLODZI ludzie maja przed soba cate zy-
cie. Planuja kariery, zaktadaja rodziny, pra-
gna spetnia¢ marzenia. Czasami los jest jed-
nak przewrotny i rzuca im kiody pod nogi.
Albo ciezarowki.

~Hefajstos

Nieszczesliwe zdarzenia nie zawsze oznacza-
ja koniec, nawet jezeli spotkat nas koniec
ostateczny. Tam gdzie zamykaja sie

drzwi (tudziez wieko trumny), tam
otwieraj3 sie kolejne. Nie zawsze
przez nas — ale jednak.

Kolejno
odlicz, od 0 do Z

Licealistka Sakura Minamoto roz-
poczyna kolejny dzien z usmie-
chem. Petna optymizmu i sa-
mozaparcia przygotowuje sie do
ztozenia aplikacji na idolke. Zderzenie
z ciezarowka przerywa zarbwno podréz,
jak i zycie bohaterki.

DziesieC lat pdzniej dziewczyna budzi sie
w opuszczonej posiadtosci, gdzie odkrywa, ze
jest zombie. Poznaje tam tez szescioro innych
dziewczat: Saki, Ai, Junko, Lily, Yugiri oraz Tae.
Pod wodzg ekscentrycznego Kotaro Tatsumi maja
przed soba jeden cel: stworzy¢é muzyczna grupe

*idolek i ocali¢ prefekture Sagi. |
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Sledzimy wiec jak zespot stawia kolejne kroki,
rozwigzuje wiasne zyciowe problemy i zaciesnia
wiezi — wszystko to w solidnych komediowych
ramach. Niech Was jednak nie zwiedzie koloro-
wa kreska i lekki (momentami kiczowaty) ton. Ta
z pozoru prosta historia skrywa znacznie wiecej,
niz mogtoby sie wydawac.

* Zycie po niezyciu *

Za animacje odpowiedzialne jest stu-
dio Mappa, co gwarantuje jakosc.
Tworcy dobrze wiedzg, jak opero-
wac barwami i Swiattem, by wydoby¢
zombiefikacje bohaterek, jednoczesnie
podkreslajac przy tym charakter po-
szczegolnych scen. Nieco gorzej wypa-
daja fragmenty wystepdw — przez caty czas
miatem wrazenie, ze ogladam renderowane
vocaloidy lub bardziej niemrawe Vtuberki.

Muzycznie jest ok — wiele zalezy od tego,
na ile lubujecie sie w gatunkach j—idol i j—-
pop. Teksty piosenek nie sg szczegdlnie gtebo-
kie, ale catosci stucha sie catkiem przyjemne

(zwtaszcza openingu!) *

Jezeli wiec szukacie czegos lekkiego z ogromnym
sercem i nutkg makabrycznego humoru - siegajcie
Smiato. Pamietajcie jednak obejrzec tez ,Zombie
Land Saga Revenge”, czyli dalsze losy grupy. Wszak
Saga musi by¢ kompletna. Ai! Znaczy... Ave!



https://zombieland-saga.fandom.com/wiki/Romero
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ZOMBIE, popularnie zwane zywymi trupami,
maja te wlasciwos¢, ze ciezko je zabic. Nic wiec
dziwnego, ze w popkulturze utrzymuja sie od
niemal stu lat, skutecznie broniac sie przed
rozkladem i bezlitosnym zebem czasu.
~Hefajstos

,Od niemal stu lat” jest jednak
nieco naciggane, bo choc¢
pierwszy film o tej tematyce
pochodzi z 1932 roku, to
zombiaki jakie znamy dzi$
(od)rodzity sie pod ko-
niec lat szes¢dziesig-
tych za sprawa Geo-

wypetnione po brzegi chodzgcymi truchtami. ,Po
coz je zbiera?” zapytacie, a odpowiedz jest prosta
— po to, by je zrzuci¢. Wszystko to dla oczyszczenia
Swiata oraz zdobycia punktéw (wszak dopiero
wychodzimy z salonéw arcade).

Gra odbywa sie w rzucie izometrycznym, robia-
cym w potowie lat osiemdziesia-
tych fenomenalne wrazenie. Stoi
jednak za tym réwniez trudnos¢
w okresleniu gtebi i manewro-
waniu waskimi sciezkami. Czesto
zdarzy sie wiec, ze podazycie ta
sama droga, co mitosnicy mo-
zgow. Muzyka to osobny poziom

rge'a A. Romero B HHH
i jego ,Nocy Zy- R :
wych Trupow”.
A z tasmy filmo-
wej na nosniki gier
wideo droga kroétka.

Mozgi na tasmie (magnetofonowej)

Jest rok 1984. Sandy White i An-
gela Sutherland jako Spaceman
Ltd wydaja swoja pierwsza w hi-
storii gre o zombie. Zatytutowana
.Zombie Zombie” (so nice it's
spelled twice!) opowiada o pi-
locie helikoptera, ktory samotnie

10000000 § - dzieki wykorzystaniu Sinclaire

ZX Interface 1, dzwieki w forma-
cie MIDI mogty by¢ odgrywane
w systemie dwukanatowym.

Osiem bitow wiecznie zywe

Obecnie nie brakuje na rynku ciekawych gier zwia-
zanych z tematyka zywych trupdw. | cho¢ ciezko
dzis znalez¢ oryginalne wyda-
nie na tasmie, gre mozna zna-
lez¢ w serwisach Abandonware
i odpali¢ na symulatorze. Warto,
chociazby po to, by zobaczy¢ jak
to onegdaj byto. Wszak s3 tytuty,
ktore zachowuja Swiezos¢ mimo
dekad na karku. Ave!

przemierza zniszczone miasto



https://imgur.com/gallery/zombie-zombie-videogames-advert-early-80s-spectrum-usEuKM2
https://www.mobygames.com/game/79806/zombie-zombie/cover/group-140001/cover-396524/
https://zxspectrum.xyz/1982-1987.html



https://www.wallpaperbetter.com/en/search?q=State+of+Decay+2
https://store.steampowered.com/app/495420/State_of_Decay_2_Juggernaut_Edition/

JAK wszyscy wiemy, przezy¢ podczas apoka-
lipsy zombie nie jest tatwo. Jeszcze trudniej
natomiast jest utrzymac spotecznos¢. Ba! Na-
wet i bez apokalipsy zombie nie jest to tatwe,
o czym wiedza ludzie, ktorzy sie tym zajmuja
(jak choéby nasi ukochani naczelni). State of
Decay 2 sprawdza nasze umiejetnosci przetrwa-
nia, jak i zarzadzania wrzucajac nas w otwarty,
zainfekowany i czesto bezlitosny swiat.
~Tanatos

W grupie razniej

Gre zaczynamy od wybrania pary bohateréw
o roznej historii i charakterach. Cechy kazdej
postaci roznie wptywajg na reszte przysztej posta-
pokaliptycznej spotecznosci. Czy to w pozytywny
sposob, przyktadowo zarazajac optymizmem, czy
w negatywny, chocby gtosno chrapiac. Historia
z kolei ma wptyw na umiejetnosci danej postaci.
Jesli ktos byt informatykiem przed apokalipsa,
bedzie wiedziat, jak sie takim sprzetem postugi-
wac, a np. emerytka, ktora spedzita duzo czasu
w ogrodku bedzie wiedzie¢ co nieco o roslin-
kach i ich sadzeniu i pielegnacji. Na domiar tego
wszystkiego dochodzg archetypy, ktére z biegiem
czasu decyduja o tym, jaka drogg podazy nasza
przyszywana rodzinka, jesli wybierzemy dana
osobe na lidera.

Ale troche wybiegam do przodu. Jak juz wybie-
rzemy nasze duo, za$ na wybor okolicy, w ktorej
chcemy grac i dostosowanie poziomu trudnosci.
Ten jest bardzo elastyczny i jesli w ktérymkolwiek
momencie jaki$ element gry daje nam za bardzo
w ko$¢, mozna go zmienic. Gra wrzuca nas w dos¢
oczywisty samouczek, gdzie poza nauczeniem sie
podstaw gry dostaniemy dwie kolejne postaci do
naszego nowo powstatego, teraz czteroosobo-
wego obozu, po czym wyruszamy do wybranego
przez nas wczesniej regionu.

Witaj w nowym
sgsiedztwie! Prawie
wszyscy sasiedzi maja
na ciebie chrapke!

Kazda gre zaczynamy w niewiel-

kiej, podstawowej bazie wypadowej,

ktora zwykle ma jakies$ niewielkie
udogodnienie juz wbudowane, czy

to generator pradu, czy to t6zka

i zwykle co najmniej jeden wolny slot

na wybudowanie wtasnego. Poczatkowe bazy beda
skromne, aby sie przeprowadzi¢ potrzebujemy
spetnic kilka warunkéw: Musimy mie¢ odpowiednia
ilos¢ ocalatych, posiada¢ odpowiednia liczbe punk-
téw wptywow oraz obszar, na jakim sie nowa baza
znajduje musi by¢ na terenie niezainfekowanym.

Ocalatych mozna werbowac na kilka sposobdw.
Pierwszy: mozna spotkac ocalatego w potrzebie,
a potem, jesli jest chetny, dofaczyé go do naszej
spotecznosci. Druga opcja jest podprowadzenie
ocalatego jednej z sasiadujacych niewrogich enklaw.
Im lepsze stosunki z nimi, tym tatwiej i taniej bedzie
takowego przekabaci¢. Ostatnim sposobem jest
.wykupienie” za punkty wptywow postaci z uprzed-
nio ukonczonej rozgrywki. Po wykonaniu gtéwne;j
misji mamy bowiem mozliwos¢ zostawienia naszego
grona zombiebijcbw samym sobie i wprowadzenia
ich do puli ,dziedzictwa".

Punkty wptywow mozna zdoby¢ na wiele sposobdw,
ale gtéwnymi z nich sg handel oraz zaprowadzanie
porzadku w okolicy. Handlujemy réznymi rzecza-
mi, ktore podczas eksploracji okolicy uda nam sie
nazbierac zarowno z wyzej wspomnianymi enkla-
wami, jak i podrozujagcymi handlarzami. Zwykle
najwiekszg wartos¢ majag przedmioty, ktérych nie da
sie uzy¢ w zaden praktyczny sposob, badz dobrej
jakosci sprzet.

Przez shotgun do serca (plagi)

Teraz czas opowiedzie¢ co nieco o gnijagcym daniu
gtébwnym, jakim sa nasi zainfekowani milusinscy,
czyli zombie. Zacznijmy od samej infekgji. Jak juz
wspominatem, mapa dzieli sie na tereny zainfekowa-
nei ,czyste”. Na poczatku rozgrywki zdecydowana
wiekszos¢ mapy bedzie zainfekowana przez serca
plag, badz w krétkim czasie sie taka stanie. Serca plag
infekuja na szerokim obszarze wszystkie budynki
jak i sprawiajg, ze w okolicy pojawia sie ,krwisty"
wariant zombie. Ten wariant poza byciem bardziej


https://www.wallpaperbetter.com/en/search?q=State+of+Decay+2
https://dougbot.artstation.com/projects/kQ5g2A

agresywnym, ma duzg szanse zarazi¢ nas krwista
plaga (Blood Plague), ktéra, niewyleczora, zamieni
ocalatego w kr\letego i kr\Nlozerczego zomble

Aby pozby¢ sie p?; ' ‘l s '

plagi, co tatwe nie jest, szczegolnie na poczatku.
Paskudztwo jest dos¢ odporne na nasze ataki,
ciaggle przyzywa hordy krwistych zarazonych (cza-

sem nawet tych specjalnych, o ktorych za chwilke) =
« kazda pojedyncza mechanika (ktorych dochodzito
na przestrzeni lat w licznych aktualizacjach) rozwo-

i co chwile 'samo atakuje odpychajac postac¢ od

niego. Takze jesli nie chcecie zeby wasze posta-

ci postuzyty jako przysmak niezywych, polecam
sie dobrze do takich atakéw przygotowac i naj-
lepiej nie iS¢ na nie samemu (mozna wzigc ze
soba jednego towarzysza z enklawy, a w samg

gre mozna gra¢ w co-opie). Szczegdlnie ze gra ' #

posiada permadeath. Tak, kazdy z na-

; ; ) RobLA, ¥
szych bohateréw moze zostac brutalnie Wit

rozszarpany przez zombie, a jego 7
ciato wraz z catym lootem, ktory

nidst zostanie w tej niebezpiecznej
okolicy az ktos (niekoniecznie
my) je zabierze.

Teraz czas na naszg weso-
ta menazerie. Zombiakow
jest kilka rodzajéw. Poza ;«
zwyktymi, ktére potrafig =~ 4B
sie kumulowa¢ w wieksze Ve
hordy i ktére maja rowniez 3
opancerzony wariant mamy kilka =
zombie specjalnych. Zacznijmy od tych
stabszych —Screamerow i Bloateréw. Jesli
damy tym pierwszym zawotac kolezkéw, to bedzie
ciezko, zwtaszcza ze te krzyki nas stunuja na dtuzsza
chwile. Z tymi drugimi jednak najlepiej sobie radzic
na dystans i nie przejezdzac - po $Smierci wybucha-

ja bowiem zamieniajac sie w chmure gazu, ktéra ™

przyczepi sie nam do auta. Co czesto wykorzystuja,
ktadac sie nam na drogach niczym smrodliwe miny.
Przechodzac do bardziej bezposrednich zagrozen,

zostajg nam Feralsi i Juggernauci. Pierwsi sg odpo-

wiednikiem Hunteréw z ,Left 4 Dead” —'niezwykle
szybcy, silni i biegng na nas aby nas rozszarpac.
Drudzy natomiast to odpowiednik Tanka tylko ze

znaczng nadwaga, ktory nie jest moze najszybszy,
ale jak przywali, albo — co gorsza — ztapie, to moze

nie by¢ czego zbierac. Wszystkie z wyzej wymle-
‘. “nionych zombiakéw moga wystepowaé réwniez
W ,,kr\letym wariancie.

Rc-;ka noga, mozg na Scianie!

Drogi czytelnﬁ{;,'jeéli brzmi to skomplikowanie, to
uwierz mi, jest tego wiecej, nie bede sie jednak nad

dzit. Czy gra sie w te gre natomiast przyjemnie? Coz.

:Raczej tak, jesli ma sie odpowiednie oczekiwania.
2“Gra nie ma za bardzo fabuty per se, posiada za to
- “hatomiast kilka watkéw pobocznych i mechanik,
“Z ktérych wychodzi rozgrywka i ,fabuta” emergent-

. na. O ile naszym gtownym celem jest zwykle
M. Zniszczenie wszystkich krwawych serc na
r" * _mapie i na koncu wykonanie duzego
questu lidera, tak wszystko inne,
czyli gtownie to, jak do tego
sie dojdzie, wychodzi samo po
drodze i rozgrywka skupia
sie g+éwnie na dos¢ ruty-
~-nowych, i na dtuzsza mete
powtarzalnych czynnosciach.
Walka wrecz jest dosc¢... toporna
' ipotrafi by¢ frustrujaca, Al zresz-
tg podobnie. Jednakze mimo
tego gra potrafita mnie wciggnac
na dtugie godziny, zawsze byto cos
do zrobienia. A to trzeba byto oczyscic
jedno z serc, aby odblokowa¢ dobre miejsce

na przyczotek; zeby mie¢ dobry przyptyw zaso-
béw, a to rutynowy wypad po zywnos¢ zamienit
sie w koszmar i ledwo uszto sie z zyciem z autem

o, Wit

““do naprawy, po co byto trzeba zrobi¢ osobna

wyprawe. No rozgrywka emergentna robi swoje,
nie powiem. A jeszcze dodac¢ do tego co—opa do
czterech os6b z bardziej kompetentnym sktadem
niz nasi inteligentni inaczej Al towarzysze i mamy
naprawde przyjemna rozgrywke. Owszem, nieco
zbugowana i miejscami toporna i powtarzalng, ale

““naprawde przyjemna. Mitego zadomowienia sie

w zombiaczym sasiedztwie!

s
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Co maja w sobie zombie? Zgnite flaki i zjedzo-
ne mozgi. A bardziej powaznie, zombie nie sa
obecne w popkulturze tak dtugo jak wampiry
czy wilkotaki, ale jednak trzeba przyznac, ze
sa to dos¢ popularne stwory. Dlatego mozna
postawic pytanie, co nas w nich przyciaga,
co sprawia, ze serial o zombie czy gra z tymi
monstrami jest warta naszego czasu?

~Gray Picture

Cho¢ samo okreslenie wywo-
dzi sie z haitanskiej kultury
i nie ma takie znaczenia, jakie
przypisujemy mu dzis, gdyz
pierwotnie oznaczato osobe
wskrzeszong przez nekroman-
te, ktéra musi mu bezwolnie
stuzy¢. Jednak wspotczesny
obraz zombie, jako zadnych
mbzgow nieumartych, roz-
propagowat film ,Noc zywych
trupow” z 1968.

Jednak niezaleznie od tego,
w jakiej postaci przedstawiani
sg nieumarli, nie da sie ukry¢,
Ze maja w sobie cos, co przy-
ciaga uwage odbiorcy. Zom-
bie moga odwotywac sie do
wielu wewnetrznych lekow
cztowieka. Takim podstawowym, ktory przychodzi
na-mysli, jest strach przed choroba czy epidemia.

Ale idac dalej, stanie sie zombie oznacza pozba-
wienie kontroli, utrate. cztowieczenstwa. Moze to
tez zahaczy¢ o jakie$ leki przed Smiercig, a raczej
o brak zycia po smierci?

Bardzo lubie temat zombie. Gtéwnie dlatego, ze
mozna do niego.podejs¢ na tak wiele réznych
sposobow.*Od najbardziej prostego przedsta-
wienia nieumartych jako bezmozgie istoty, ktore
wypetnia sie tong ofowiu. By¢ moze to dos¢ nudna
i mato kreatywna wersja, ale trzeba
przyzna¢, ze przeciez strzelanie do
zombie w takim ,Left 4 Dead 2" jest
bardzo satysfakcjonujace. Po opowie-
sci, ktore nadaja tym istotom wiecej
Swiadomosci, probuja je przedstawic¢
w bardziej... ludzkim Swietle? Tutaj
moge z catego serca poleci¢ moj
ulubiony serial o zombie, czyli ,iZom-
bie”. Zombie i zagadki kryminalne!
Jednak najciekawszym, w mojej opi-
nii, jest podejscie, gdzie truposze sa
jedynie pretekstem, punktem wyjscia,
do ppowiedzenia historii o losie i by¢
moze naturze ludzi, jak np. w serialu
,The Last of Us”

A poza tym wszystkim, to bardzo
zabawne jak w filmie staraja sie ze
wszystkich sit, zeby nie uzy¢ stowa
zombie, tylko jakie$ szwedacze itp.



https://www.deviantart.com/wang2dog/art/Zombie-s-Revenge-478680766
https://www.rottentomatoes.com/tv/izombie/s01
https://www.deviantart.com/yonaz/art/Forest-518560417

GRY i serial ,The Last of Us” rozpropagowaty
pomyst, ze za przemiane w krwiozercze zom-
bie moze odpowiadac pasozyt. Jak to czesto
bywa, fikcja inspirowana jest rzeczywistoscia,
a wsrod pasozytow przejmowanie kontroli
i zmienianie zachowania zywiciela to dos¢
powszechnie stosowana sztuczka.

~Gray Picture

Grzyb rozsadzit mi glowe

Pasozyt ze wspomnianego we wstepie dzieta
to oczywiscie grzyb z rodzaju Cordyceps i cho¢
w prawdziwym Swiecie nie potrafi on zmieniac
ludzi w mdzgozercow, to ma catkiem makabryczne
zdolnosci. Cordycpes atakuje gtownie bezkregow-
ce, np. mrowki. Jak sie jest grzybem, to chce sie
rozprzestrzenic¢ swoje zarodniki na jak najwiekszy
teren. A to najlepiej zrobi¢ z wysoka. Dlatego
niektore gatunki grzyba wydzielaja substancje,
ktore manipulujg zachowaniem mréwki tak,
. Z€by weszta ona na np. krzak.
P8 Co ciekawe, dotad pasozyt nie
atakowat organoéw istotnych do
przezycia, jednak gdy ofiara jest juz

»4 % zjej mozgu kolacje, po czym kietkuje
@ 7 ciata owada, zeby potem za-
% sypac deszczem zarodnikow
" okolice i stworzy¢ wiecej '
W mrowek-zombie.

Kici kici

Ale nie jestem mrowka. Jestem sprytniejsza niz
pasozyt. Lecz nie ma tak dobrze, ssaki tez nie sa
odporne na podstepne przejecie kontroli przez
pasozyta! Toksoplazma to pierwotniak, wiec mozna
sobie pomyslec, ze co takie amebopodobne co$
moze zrobi¢. Tokspoplazma cze$¢ swojego cyklu
zyciowego musi spedzi¢ wewnatrz kota, a pozo-
staty czas wewnatrz jakiego$ gryzonia. Problem
niestety polega na tym, ze zwykle gryzonie ucie-
kaja przed kotami. Ma sens, bycie zjedzonym nie
brzmi przyjemnie. Jednak wykazano, ze szczury
zakazone toksoplazma nie boja sie zapachu ko-
ciego moczu, wiecej czasu spedzajg na otwartej
przestrzeni. Wyizolowano pasozyta z obszarow
mozgu, ktore zwigzane sa z reakcjami emocjonal-
nymi, w ciele migdatowatym i podwzgorzu. Jedna
z teorii zaktada, ze cysty pasozyta wydzielaja en-

zym, ktory uczestniczy w tworzeniu dopaminy,

CO zmniejsza reacje strachowe.

Na zakonczenie, hipoteza
z ktora nie wszyscy sie
zgadzaja, jest jest fajna:
ludzie tez moga miec tok-
soplazmoze i cho¢ zwy-
kle jest bezobjawowa, to
ponoc¢ takie osoby maja
wieksze sktonnosci do
zachowan ryzykownych.
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DZIEWII;C'DZIESIAT dwa lata to sporo czasu ~White Zombie"” (1932) Victora Halperina z nie-
na rozwoj tematyki w kinie i telewizji. Robi to  zapomnianym Bela Lugosim jest uznawany za
szczegélnie spore wrazenie, gdy weimiemy pierwszy tego typu film (i bodaj jedyny, ktérego
akcja dzieje sie na Haiti). Przez nastepne kilka
lat kino gatunkowe podazac bedzie tym tropem
— cho¢ nie za czesto.

~Hefajstos

| cho¢ dzisiaj juz gatunek jest na wymarciu,

.~ to swoje pietno na dziesigtej muzie odcisnat.
~  Przesledzmy wiec pokrétce historie jej zombie-
fikacji, przytoczmy kilka ciekawszych tytutéw
i przegryzmy to porcja galaretki.

Magia na ekranie, Panowie i Panie

Zanim nastat czas ozywionych zwtok, zombie mia-
. ty nieco bardziej przyziemny (cho¢ zdecydowanie
" nie pozbawiony mistycyzmu) charakter. Wywo-
dzace sie z haitanskiego voodoo (ktore to wywo-

W czasach Drugiej Wojny Swiatowej trzy filmy

0 zombie pomogty w tworzeniu fundamentéw = =%
wspotczesnego motywu. Dwie komedie: ,Ghost &
Breakers” (1940) oraz ,Zombies on Broadway”
(1945) korzystaty z motywédw, podchodzac do
tematyki dos¢ luzno. Znaczacym jest obraz
trzeci, ,| Walked with a Zombie” (1943) moc-
no czerpiacy z korzeni voodoo i zniewalania
umartych. Choc jeszcze przez lata piecdziesigte ==
i szesc¢dziesigte tworzono produkcje tego typu, =% =
to zaczeto odchodzi¢ od mistycyzmu i praw = =
cztowieka. Kino znalazto sobie nowa lekcje.



https://www.britannica.com/topic/zombie-fictional-creature
https://www.rottentomatoes.com/m/white_zombie
https://halloweeneverynight.com/i-walked-with-a-zombie-explores-colonialism-not-gore/
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Ghou>lé czy zombie?

.~ Zmiana nastapita pod koniec lat szes¢dziesia-
tych, kiedy to George A. Romero wraz z Joh-
- nem Russo stworzyli ,Noc Zywych Trupow”.

Czesciowo zniecheceni dos$¢ niskim szacunkiem
widowni i krytykow do horroru, czesciowo przez
ograniczenia budzetowe postawili na nieumar-
tych zywiagcych sie martwymi ciatami. Romero
celowo nazywat je ghoulami (nawigzanie do
powiesci ,| am Legend” Richarda Matheso-
na), by odciac sie od folkloru voodoo. Z cza-
sem jednak zaakceptowat nowe nazewnictwo,
redefiniujac jego pojecie i uwalniajac motyw
z korzeni mistycyzmu.

Sukces produkgcji sprawit, ze pojawity sie zarow-
no sequele (,Dawn of the Dead” w 1978 oraz
,Day of the Dead” w 1985) jak i nasladowcy
(wtoski ,Zombie 2“, czy tez niepozbawiony ko-
mediowych akcentéw ,The Return of the Living
* Dead" z 1985). Kilka p6zniejszych produkgji z lat
& osiemdziesigtych i dziewiecdziesiatych w duze;
mierze zaliczyto spadek jakosciowy i finansowy.

Azja tez taknie moézgow

O tym, jaka potega filmowa byt Hong Kong

.~ wspominac nie trzeba. W latach osiemdziesig-
= tych na fali popularnosci wspomnianych wyzej

tytutow wykorzystano chinski folklor do tworze-
nia filmow o wtasnych zombiakach. Spopulary-
zowane przez ,Mr. Vampire” z 1985 roku jiangshi
- (,skaczace wampiry” wyjete ,zywcem” z okresu
dynastii Qing) staty sie nowym trendem dorzu-
cajacym co nieco do skostniatego podgatunku.

]

W potowie lat dziewiecdziesiagtych za sprawa
japonskich gier ,Resident Evil” i ,The House of &
the Death”, w ktorych to postawiono na ilos¢
przeciwnikow, nastapita rewitalizacja motywu
w kinie. Japonskie filmy pokroju ,Bio Zombie”
(1998) i ,Versus” (2000) utorowaty droge resz-
cie Swiata, taczac kino akcji z horrorem. Seria
,Resident Evil” Paula W. S. Andersona, ,28 dni 3
pozniej” (wraz z sequelem ,27 tygodni pdzniej”)
czy tez parodiujace caty ten zbidr ,Shaun of the =
Death” (2004) to gtosniejsze tytuty z przetomu
wieku i pierwszej dekady obecnego.

Biegiem, biegusiem!

Widzowie takng jednak innowacji, zywe trupy &
potrzebowaty wiec odswiezenia. Staty sie wiec %
szybsze, zreczniejsze, a tym samym grozniejsze.
Zaczeto réwniez odchodzi¢ od konceptu ozy-
wionego ciata na rzecz zarazy czy tez wirusa,
ktére to zmieniaty ludzi w dzikie bezrozumne
bestie. ,World War Z" (dos¢ luzno oparte na
powiesci Maxa Brooksa), ,Train to Busan” (2016)
czy znacznie swiezszy ,Smutek” (2021).

W drugiej dekadzie XXI wieku bylismy rowniez
Swiadkami trendu ucztowieczania zywych tru-
pow (cos, co spotkato wampiry i wilkotaki na
przestrzeni lat). ,Warm Bodies” (2013) jest ko-
medig romantyczng o zombie, ktore zachowuja
sSwiadomosc i pragna zy¢. W ,The Girl with All =
the Gifts” (2016) zarazeni tracg kontrole nad &

sobg tylko w przypadku gtodu. Serial ,iZombie"” =
(2015-2019) sledzi losy Liv Moore, ktérej zycie -

zostaje wywrdcone do gory nogami przez zom-
biefikacje. Zatrudnia sie wiec jako asystentka =
anatomopatologa, dzieki czemu na dostep do
Swiezych mdézgdw, co pozwala jej zachowac
cztowieczenstwo.

Motyw zywych trupdw zndw zdaje sie przemijac,
w duzej mierze przez kino gatunkowe, ktore
trzyma sie innych motywéw. Kto wie jednak, czy =
na fali remake’'6w klasycznych gier o zombie nie =
dostaniemy kolejnej rezurekgcji. Ave!



https://variety.com/1968/film/reviews/night-of-the-living-dead-1200421603
https://www.antyradio.pl/filmy-i-seriale/filmy/Milla-Jovovich-znowu-wystapi-w-adaptacji-gry-komputerowej-Tym-razem-zapoluje-na-potwory-22571
https://m.imdb.com/title/tt13872248
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ZNACIE ten typ, prawda? Powolny i pokroczny marsz, jeki i zadania mézgéw, groza oraz
rozkiad. Zombie, zywe trupy, nieumarli - jak ich nie nazywag, usilnie trzymaja sie popkultury.
Jakze jednak maja spoczac¢ w pokoju, skoro co i raz ktos probuje w nich tchnac iskre zycia?
Tak tez dla glodnych wrazen (i szarej masy) kilka gatunkowych peretek.

~Hefajstos

5. Zywe trupy w Manchester Morgue /
Let Sleeping Corpses Lie (1974)

Gdzies na angielskiej prowingji testowane sg pestycydy.
Ich dziatanie jest jednak nietypowe, albowiem powodu-
ja ozywienie zakopanych w ziemi zwtok. Zombie, jak to
zombie, zaczynaja atakowac i zabija¢ miejscowych, co
sprawia wiele ktopotow miejscowemu strozowi prawa.

4. Male potworki / Little Monsters (2019)

Ciezkie jest zycie mtodej nauczycielki, zwtaszcza gdy szkolna
wycieczka trafia na grupe nieumartych. Przekonuje sie o tym
dobitnie panna Caroline (Lupita Nyong'o), gdy uzbrojona
w ukulele i pozytywne nastawienie musi ukrywa¢ przed

dzie¢mi brzydka prawde.



https://www.thelastthingisee.com/2019/09/little-monsters-2019-movie-review.html
https://m.imdb.com/title/tt0071431/mediaviewer/rm994012928/
https://wall.alphacoders.com/big.php?i=1344505

TEMAT NUMERY

3. Fido (2006)

Kosmiczny pyt sprawia, ze ludzie powstaja z grobéw, by
siac terror. Na pomoc przychodzi jednak pewna korporacja
prezentujaca specjalng obroze do kontroli zombiakow.
| wtasnie jednego z takich osobnikéw kupuje Helen Ro-
binson (Carrie-Anne Moss). Ochrzczony mianem Fido
(Billy Connolly) ma pomaga¢ w ogrodzie — sielanka nie

< ﬂd moze jednak trwa¢ dtugo.
- . i Z
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2. Wszechstronna dziewczyna /
The Girl With All the Gifts (2016)

Zombie opanowaty Swiat, niedobitki ludzkosci kryja sie
w bunkrach i bazach. W jednej z nich prowadzone sg prace =
nad hybryda cztowieka, ktory bedzie w stanie przetrwac
w niesprzyjajacych warunkach. Owocem eksperymentéw :
jest Melanie (Sennia Nanua), probujaca znalez¢ swoje

miejsce na gatunkowej mapie.

1. Jednym cigciem / One Cut of the Dead (2017)

Ambitny i niedoswiadczony rezyser Higurashi (Takayuki
Hamatsu) wraz z ekipa filmowa probuje nakrecic film
o ataku zywych trupow. Na przeszkodzie stajag mu jednak
W= ludzka natura, niski budzet oraz... prawdziwe zombiaki.

BONuUS: Biate Zombie / White Zombie (1932)

Film, od ktorego wszystko sie zaczeto, choc jeszcze tkwiacy
w zombie haitanskiego voodoo. Mtoda para, Madeleine
i Neil, pobiera sie na haitanskiej plantacji Charlesa Be-
aumonta. Nie przeczuwaja jednak, ze wtasciciel ziemski
ma swoje wtasne niecne plany, w ktérych pomaga mu

niejaki Lagendre (Bela Lugosi).



https://www.csfd.cz/film/222472-fido/prehled/
https://ew.com/movies/2017/02/23/girl-with-all-the-gifts-ew-review/
https://www.theguardian.com/film/2024/mar/20/one-cut-of-the-dead-the-gloriously-inventive-low-budget-film-that-made-box-office-history
https://www.imdb.com/title/tt0023694/mediaviewer/rm4199111168/?ref_=tt_mi_0_1
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