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Witajcie, Drodzy Czytelnicy!

Nie ma to jak porzadny kon. Sg z nami od dostownie tysiacleci, jeszcze
sie nami nie znudzity, same potrafity wréci¢ do stajni i tak dalej. Nic
dziwnego, ze postanowiono je jeszcze troche ulepszy¢ i zrobi¢ konie
mechaniczne. Tak oto powstaty auta, w tym takie super szybkie, o ktérych
opowiada ten numer... albo przynajmniej o ich wystepowaniu w kulturze.

Mam przez to na mysli miedzy innymi gry komputerowe - od samych
poczatkow tego gatunku, w postaci tekstu o “Pole Position”, przez radosnie
kolorowego “ToonCara” (pozdrawiamy nowego redaktora goscinnego,
Zdzichéw Dwoch), a na “Need for Speedzie” konczac. Jesli ktos woli
obserwowac wyscigi, zamiast samemu jezdzi¢, to moze zainteresuje go
Czterokotowa Szybka Pigtka. Ba, mamy nawet tekst o eurobeatach, jesli
kto$ chciatby postuchaé czegos pasujacego do porzadnej jazdy.

Poza tym mamy jeszcze Venomy, Hellboye, Matpie Wyspy, Wielkie Stopy,

tréjwymiarowe podejscie do “Factorio”, Smoka Diplodoka... Do koloru,
do wyboru.

Zapraszam do lektury!

~Ghatorr

Oktadka oraz grafika rozktadéwki tematu numeru
zostata wykonana przez Bogdana Sroke

Uzyte grafiki — wiasne, na licengji CC lub wedtug
hipertacza w grafice

Nasza strona
> klik <
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MoIM nowym zyciowym odkryciem jest serial
~Adam i Ewa"”, poniewaz jest to najwieksze
dzieto polskiej kinematografii. Dramaty, emo-
cje, piekne zotzy! To wszystko i jeszcze wiecej
mozna znalez¢ w tym cudownym serialu.

~Gray Picture

Jestem w wieku, ze bytam zdecydowanie za
mioda, zeby oglada¢ ,Adama i Ewe", gdy ten
serial pierwotnie leciat w telewizji, poniewaz
Swo0ja emisje miat na poczatku tego wieku,
czyli ponad dwadziescia lat temu. Od jakiego$
czasu przezywa on jednak swoja mini druga
miodos¢, a to za sprawag streamoéw na kanale
Generatora Frajdy.

No dobra, ale o czym jest ,Adam i Ewa"? Serial
zaczyna sie od najgorszego dnia w zyciu Ewy,
jednej z tytutowych bohaterow. Wtasnie odkry-
ta, ze maz ja zdradza z ruda zotza, a do tego
wszystkiego wyrzucili jg z pracy. | gdy tak idzie
zrozpaczona, na auto spada jej balon. Taki na
gorgce powietrze, z gondola. A w niej Adam,
ktéry z miejsca sie w niej zakochat. Adam jest
aktorem, nagrywat reklame w tym balonie, zanim
porwat go wiatr, czy inne réwnie absurdalne
wyjasnienie. Jednak Ewa nie daje mu zadnego
kontaktu do niej, a poza tym, to zycie wtasnie
jej sie rozpadto, nie w gtowie jej jakis obcy facet,
co jg podrywa. Wiec Adam zrobi wszystko, zeby
ja znalez¢! | to jest sam punkt wyjscia, potem
bedzie caty rollercoaster emog;ji.

: W
“ .

Najwiekszym plusem ,Adama i Ewy" jednak sa
postacie drugoplanowe. Wszystkie sg barwne
i absolutnie telenowelowe. Jest Renata, macocha
Ewy i naczelna hipochondryczka; Kamilka, zotza
i przybrana siostra Ewy; Moniczka, dziewczyna
Adama i kolejna zotza, czy lwonka, ruda zotza.
Tak, jest duzo zotz i wszystkie knuja wredne plany.

Co prawda ta telenowela nie jest bez wad, bo
w koncu nic nie jest (oprocz kotkéw, bo kotki
sg super). Ma 182 odcinki, co samo w sobie nie
musi by¢ wada. Cho¢ czes¢ odcinkow jest pet-
nych akcji i nie mozna sie oderwac od ekranu,
to niestety momentami zamienia sie w tasiemca,
a watki ciagna sie dtugo oraz dtugo za dtugo.
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OIWARTA
ZAPRASZAMY DQO'KONTAKTU

redakcja@equinoxtimes:pl

S

L\

AD

g
» B =2

e -
i KompUierasE=

rerath—= 7

e S

CZYTAJ, UDOSTEPNIAJ,
WSPOLPRACUJ LUB DOLACZ


https://www.museivaticani.va/content/museivaticani/en/collezioni/musei/la-pinacoteca/sala-xvi---secolo-xix/wenzel-peter--adamo-ed-eva-nel-paradiso-terrestre.html
https://equinoxtimes.pl

. “"0l00HH OHOIO00 OII00OOH ONONIO
war: ¥ 01100001 means family

ol
- . B ."-'.‘;._ =
4 : o &
: iy Y SRy o i
- a8 e g i



https://www.themoviedb.org/movie/1184918-the-wild-robot/images/posters

W tegorocznych animacjach mainstreamowego
nurtu bez wiekszych zmian - sequele, sequele
i jeszcze raz sequele. Na szczescie z pomoca przy-
chodzi DreamWorks, by po raz kolejny pokaza¢,
jaki potencjat drzemie w studiu i ile jeszcze razy
mozna zaskoczy¢ widza.

~Hefajstos

Tym razem jest to dzieto Chrisa Sandersa, ktorego
wielbiciele zaréwno kina, jak i medium znajg dobrze
z ,Lilo i Stich” oraz ,Jak wytresowa¢ smoka”. | cho¢
jego ,Dziki Robot” (na podstawie ksigzki Petera
Browna o tym samym tytule) sktada sie z klasycznych
elementdw, wcigz potrafi traci¢ odpowiednie struny
w naszych sercach.

Po Rozzum do lasu

Przysztos¢. Gdzies na wyspie okupowanej jedynie
przez faune i flore budzi sie robot. To Rozzum (Lupi-
ta Nyong'o), stworzona w celu spetniania kazdych
ludzkich zachcianek zaawansowana stuzaca. Miej-
scowe zwierzaki nie sg jednak ani zainteresowane
wyreczaniem ich, ani chetne do poznania metalo-
wego stworzenia.

Sytuacja zmienia sie, gdy - trafiajac na gniazdo dzikich
kaczek — Roz poznaje liska Kapusia (Pedro Pascal),
ktory mimo poczatkowej niecheci postanawia po-
maoc jej w wychowywaniu matego Jasnodziubka (Kit
Connor). Nierozumiejgca uczu¢ i zazytosci robotka
musi sie ucztowieczy¢ (a w zasadzie: zdziczed), by
sprostac wyzwaniu. Jej Tworcy jednak nie $pig i zrobig
wiele, by odzyskac zgube.

Cho¢ catos$¢ podaza Sciezka utartg przez
inne tego typu historie, to robi to na tyle
umiejetnie, ze w zaden sposdb nie nuzy
widza. Obserwujemy jak bohaterka
przechodzi przemiane zarbwno
fizyczng (mech, wszedzie

mech!), jak i mentalng

(emocje, emogje,

emogje). Zmienia sie rowniez nastawienie mieszkan-
codw wyspy, jest ono jednak naturalne i stopniowe,
z nutg autorefleks;ji.

Czas Procesowac Uczucia

Animagja wyglada naprawde pieknie — jest kolorowo
i przyjemnie dla oka, jednoczesnie uniknieto kopio-
wania ,Ostatniego zyczenia”. Tworcy postawili na
rownowage miedzy naturalnoscia a kreskowkowym
sznytem, przez co zwierzaki nie wygladajg karykatu-
ralnie i nieproporgjonalnie. Przy tym wszystkim jest
tez zaskakujaco brutalna, cho¢ oczywiscie w mocno
ograniczonym i realistycznym zakresie.

Muzyka jest przyjemna dla ucha i dobrze wspotgra
z tym, co akurat dzieje sie na ekranie. Motyw prze-
wodni bedziecie nuci¢ jeszcze jakis czas po seansie,
ale do bolu sztampowa piosenka z filmu z pewnoscia
Was podzieli (ja fanem nie jestem).

Na pochwate zastuguje rowniez oryginalny dubbing.
Lupita Nyong'o w gtdbwnej roli wypada fenomenal-
nie, balansujac miedzy prostolinijnoscia bezdusznej
maszyny a mtoda matka i opiekunka. Reszta row-
niez sprawuje sie dobrze, dzieki czemu styszymy
futrzastych i pierzastych bohateréw, a nie aktoréw
i aktorki z kinowej topki.

Osiem giga, dysk dziesie¢

Jezeli szukacie tytutu, by spedzi¢ ze swoimi pocie-
chami przyjemne popotudnie w kinie —idZcie sSmiato.
Jezeli potrzebujecie obejrze¢ cos jakosciowego,
cos, co poprawi Wam samopoczucie i przy-
wrdci wiare w kino — idzcie Smiato. ,Dziki
Robot” to jeden z tych tytutow, ktore warte
sg stu minut zycia i ceny kinowego biletu,
zwiaszcza w dobie animagji z cyferka-
mi w tytule.
Ave!


https://www.nbc.com/nbc-insider/dreamworks-the-wild-robot-everything-to-know

ANIMACJA LADNA

N
)
e
=
at
=
ol
<
R |
=
o
oo



https://branzadziecieca.pl/aktualnosci/wielkie-wejscie-smoka-diplodoka

DAWNO temu w ,,Swiecie Mtodych” pewienry-
sownik z Zamoscia przedstawiat historie o tym,
jak to dwoch poszukiwaczy przygod - Kudtaczek
i Babelek - poszukiwato zrédta wody sodowe;j.
Wydane po6zniej w albumie zbiorczym wraz
z kilkoma innymi opowiesciami statly sie fun-
damentem polskiego komiksu.

~Hefajstos

Kwestig czasu byto wiec, az ktos siegnie po kulto-
we dzieta Tadeusza Baranowskiego i przetozy je
na duzy ekran. Tym kims okazat sie by¢ Wojciech
Wawszczyk, rezyser, animator oraz rysownik (ko-
niecznie sprawdzcie ,Pana Zaréwke"!). Tak tez z po-
moca polskiej wytworni Human Film oraz czeskich
i stowackich przyjaciot stworzyt animacyjny hotd,
nazwany szumnie ,Smokiem Diplodokiem”.

Film na ekran wpada, ale
czy kicha wypada?

Gdzies tam za smutnym watem i przy czarnym
bagnie zyje sobie Smok Diplodok (Mikotaj Wachow-
ski), ktory taknie zobaczy¢ swiat, czego zabraniajg
mu rodzice. Tymczasem w naszym swiecie rysownik
Tadeusz (Piotr Polak) nagabywany przez swoja
Wydawczynie (Helena Englert) musi narysowac
stodkiego kotka, przez co wymazuje karty komiksu
o tytutowym gadzie.

Tak tez rodzi sie Wielka Biel, ktora kompletnie
usuwa cate swiaty (w tym rodzicéw Diplodoka).
Uciekajac przed nig, maty bohater odkrywa, ze
potrafi przenosic sie w czasie i przestrzeni, przez co
trafia na Planete Strachu. Poznaje tam mrocznego
czarodzieja, Lorda Hokusa Pokusa (Borys Szyc),
a nastepnie szalonego Profesorka Nerwosolka
(Arkadiusz Jakubik) i jego asystentke/gosposie En-
tomologie Motylkowska (Matgorzata Kozuchowska).

Wszyscy ruszaja wiec na wyprawe specjalng rakiets,
by odkry¢ tajemnice i pomdc Diplodokowi odzyskac

jego rodzine. Na ich drodze stana Starozytni Egip-
cjanie, Spiewajace cebule oraz pewien filozoficzny
Osiot — prawda zas$ jest na wyciagniecie reki.

Gumka Sciera, slad zostaje

,Smok Diplodok” jest dzietem nieréwnym, z bole-
$nie widocznym rozjazdem. O ile pierwsza potowa
wpisuje sie w ramy familijno-przygodowego kina
animowanego, tak ta druga popada w totalny
chaos. Widac¢ to zwtaszcza w finatowym akcie,
ktory probuje az za bardzo, mieszajac przy tym
vibe niepokojacego body horroru i ,Akademii
Pana Kleksa” Macieja Kawulskiego. Tak jakby kto$
sie spieszyt i konczyt scenariusz na kolanie.

To zresztg jest osobny problem, bowiem ,Smok
Diplodok” nie tyle ekranizuje przygody z kart po-
wiesci graficznej im¢ Baranowskiego, co konwertuje
je w strawniejsze ramy, odzierajac jednak catos¢
z pewnej dozy uroku. Sprébujcie sami odgadnag,
gdzie lezy granica miedzy rysownikami.

Animagja zastuguje jednak na pochwate — jest miek-
ko, kolorowo i niezwykle przyjemnie dla oka. Zywio-
towosc z kadrow idealnie pokrywa sie z motywem
przewodnim filmu, wynagradzajac pewne bolaczki.
Rowniez muzycznie jest przyjemnie dla ucha, bez
uciekania sie w jakies idiotyczne piosenki o niczym.
Pogratulowa¢ wypada rowniez obsadzie, ktora
Swietnie spisata sie w dubbingu (zwfaszcza Szyc).

Zakosztuj, i siegnij po lepsze

Dla kogo zatem ,Smok Diplodok”? Dla matych
i nieco wiekszych dzieci jak znalazt, cho¢ warto
bedzie wyttumaczy¢ im pewne kwestie. Starszych
widzow zachecam jednak do siegniecia po wydania
z komiksowymi paskami — bedziecie sie bawi¢ duzo
lepiej. Zwtaszcza gdy zrozumiecie sens pewnego
dowcipu o Gasce Balbince. Ave!
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https://www.reddit.com/r/textlessposter/comments/1dah5cz/venom_the_last_dance_2024_textless
https://www.imdb.com/title/tt16366836/

NA tym swiecie sa rzeczy, ktérych komplet-
nie nie jestem w stanie pojac. Jak na przy-
ktad chemii, humoru obecnych pokolen albo
zamitowania do owocow morza. Nie jestem
w stanie zrozumiec tez planu Sony na komplet-
ne niszczenie potencjalnych marek i postaci,
pozostawiajac jedynie smrod oraz zgliszcza
w box office.

~Hefajstos

Mielismy memiczna boskos¢ ,Morbiusa“, komplet-
ny powrét do okropnie dretwej przesziosci, jaka
byta ,Madame Web" oraz az dwa filmy o Venomie,
w ktorych to zmaltretowany Tom Hardy biegat,
narzekat i rozmawiat z zyjagcym w nim Symbiotem.
| jakby komus byto mato, dostalismy trzecig czes¢
sagi autorstwa Kelly Marcel (scenarzystki poprzed-
nich czesci i... ,Piecdziesieciu Twarzy Greya").

Venom! We... are...

Gdzie$ w Meksyku, w matym barze siedzi zmeczo-
ny zyciem byty reporter Eddie Brock (Tom Hardy).
Przymusowa emeryture — efekt walki z Carnagem
i bycia poszukiwanym z powodu $mierci detek-
tywa Mulligana (Stephen Graham) — spedza na
piciu oraz narzekaniu. W obolatej gtowie kietkuje
jednak plan, wszak w Nowym Jorku jest sedzia,
ktérego mozna zaszantazowa¢ w zamian za czysta
kartoteke. Wraz z zyjacym w nim Venomem rusza
w dtuga droge do domu.

Po pietach depcze mu jednak generat Strickland
(Chiwetel Ejiofor) i jego specjalny oddziat, ktére-
go misja jest przeja¢ Venoma i dostarczy¢ go do
Strefy 51, gdzie zostanie zbadany przez doktor
Teddy Paine (Juno Temple). To jednak nie koniec,
albowiem na ziemi pojawiaja sie tajemnicze Xe-
nophagi, stworzone przez bardziej tajemniczego
Knulla do polowania na Symbioty. Droga wiec to
wyboista, na szczescie spotkamy na niej starych
i nowych znajomych — jakos to bedzie.

Na pierwszy rzut oka: kino drogi na dotarcie sie
bohateréw. Pod cienka warstwa takiego buddy
story kryje sie jednak brzydka prawda - ,Venom
3" nie posiada scenariusza. Wiekszo$¢ tego, co
widzimy na ekranie to tylko zapychacze, ktore
maja odpowiednio wydtuzy¢ seans i nada¢ mu
nieco sensu (do$¢ powiedzie¢, ze zwiastun zawiera
wszystkie kluczowe sceny). Rozpoczynamy od
nudnej ekspozycji gtdbwnego. ztego (ktdry nawet
nim hie jest) i ruszamy dalej, ku taniej rozwatce.

Prosta droga do rynsztoka

Ciezko jakkolwiek oceni¢ aktorsko ten film — tak
jak w poprzednich dwoch odstonach, poza Har-
dym w podwajnej roli, nikt tu nie gra, bo i nie
ma czego. Drugoplanowe postacie to wycinanki
z szablonow, swego rodzaje NPCe do zaludnienia
Swiata przedstawionego. Brakuje tez faktycznego
antagonisty. O ile wczesniej Venom okfadat sie
glutowatymi piesciami z innymi glutami, tak teraz
walczy z przero$nietymi mréwkami i ich niszczar-
kami w gardle.

Wizualnie tez nie ma na czym zawiesi¢ oka. Wspo-
mniane monstra wygladaja do bolu sztampowo,
Symbioty roznig sie gtownie kolorem i sg dostow-
nie przez chwile na ekranie, a i ich barwy zdaja sie
by¢ kompletnie wyprane. Zupetnie, jakby tworcy
machneli na caty ten projekt reka, wiedzac, ze
i tak swoje zarobi (budzet juz przebit)..

Tylko ogien tu pomoze

Jezeli Sony liczy na jakikolwiek sukces lub fak-
tyczna filmowa franczyze pokroju MCU, musza
zaj$¢ powazne zmiany w ich podejsciu. W in-
nym przypadku dostawac bedziemy bolesnie zte
i przestarzate w swej konstrukgji tytuty, na ktére
nie warto traci¢ czasu. Miejmy nadzieje, ze to
naprawde ,ostatni taniec” tego Venoma — wszak
trzeba wiedzie¢, kiedy ze sceny zejs¢. Ave!
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BUDOWANIE filmu na zabawie gatunkowymi
kliszami to zadna nowos¢. Nowoscia nie jest
rowniez fakt, ze potrzeba nie lada umiejetnosci
i zZrozumienia kina, by uciagnac taki projekt.
O dziwo, udato sie to pewnemu tworcy dwa
lata temu.

~Hefajstos

Jest nim amerykanski rezyser i scenarzysta Parker
Finn, wspomnianym tytutem zas ,Smile” (w Polsce
znane jako ,Usmiechnij sie”). Operujac motywami
i jump scare’ami, udato mu sie stworzy¢ catkiem
ciekawy (cho¢ zdecydowanie tylko ,na raz") horror.
Typowe zakonczenie z furtkg zaowocowato kom-
pletnie niepotrzebnym sequelem.

If you are what you say
you are, a superstar

Skye Riley (Naomi Scott) wiedzie ciezki zywot gwiaz-
dy muzyki. Niedawno zakonczyta odwyk i rehabilita-
¢je po wypadku, w ktérym zginat jej chtopak, przed
soba ma przygotowania do nowej trasy, na karku
zas oddech matki-managerki (Rosemarie DeWitt).
Zmeczona i obolata odwiedza dawnego znajome-
go, Lewisa (Lukas Gage), i staje sie Swiadkiem jego
tragicznej Smierci.

Kompletnie wyprowadzona tym z rownowagi ucieka,
a kolejne dni przynosza coraz bardziej przerazajgce
i niewyttumaczalne zdarzenia. Probujac uporac sie
z tym wszystkim, trafia na trop pewnej mrocznej sity.

Czworka, do zrobienia

Catos¢ cierpi z dwdch powodow — naduzywania
tanich zagrywek oraz dtugosci. Film ciagnie sie
niemitosiernie, nie zaskakujac niczym nowym, az
do z géry spodziewanego konca (jaka szkoda, ze
tworca nie wykorzystat tego i nie dat nam dobrego
plot twistu). Rbwnie czesto, co bohaterka za siebie,
bedziecie spogladac na zegarek.

Aktorsko jest znosnie, cho¢ nie oczekujcie tu cudéw
— scenariusz nie daje bohaterom miejsca na cos
wiecej niz odklepanie swoich rol. Widac to przede
wszystkim w przypadku Scott, ktorej potencjat nie
zostat wykorzystany.

Jezeli wiec podobata sie Wam cze$¢ pierwsza i chce-
cie wiecej tego samego — idZcie do kina (cho¢ pewnie
macie to juz za soba). Reszta zrobi lepiej, wydajac
pienigdze na ciekawsze tytuty gatunkowe i czekajac
na premiere streamingowa. Ave!



https://cinebean.com/smile-2-posters-naomi-scott-lukas-gage/
https://www.filmweb.pl/news/Krwawy+u%C5%9Bmiech+na+nowym+plakacie+%22Smile+2%22.+Premiera+ju%C5%BC+nied%C5%82ugo+%E2%80%93+Filmweb-157076
https://www.imdb.com/title/tt29268110/

DAWNO, dawno temu zyta sobie pewna wiedz-
Zma, ktora pragneta potegi. Chtoneta wiec moce
innych sobie podobnych, az trafita na pewna
sierote o rudych wtosach. W wyniku nieudanego
spisku nasza czarownica przegrata, utracita cata
moc oraz zostala skazana na mentalny areszt
domowy w pewnej nudnej miescinie.
~Hefajstos

Ci z Was, ktérym wypchane po brzegi uniwersum
ekranowe Marvela nie jest obce, zapewne wie-
dza, ze chodzi o Agathe Harkness. Lata lecg,
a zapowiadany serial o antagonistce z ,Wan-

daVision” wreszcie trafit na streamingowe
zrédta Disney+. | co tu duzo méwi¢, ocza-
rowat nas w petni.

Down, down, down the road

Gdzies w Westview w New Jersey, Agatha
Harkness (Kathryn Hahn) zyje w swie-
cie wiasnych iluzji, karmionych przez
mieszkancéw lokalnej spotecznosci.
Wszystko zmienia sie za sprawa ta-

jemniczego Nastolatka (Joe Locke),

ktory zdejmuje z wiedzmy zaklecie, pro-
szgc w zamian o zabranie go na Droge Wiedzm
— magiczny szlak wypetniony prébami, na koncu
ktorego czeka spetnienie zyczenia.

Niechetna do pomocy Agatha zgadza sie i zbiera
konwent w osobach alchemistki pozbawionej
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mocy, strazniczki z rodowa klatwa oraz dorabiajacej
wrozbami jasnowidzki. Razem otwieraja przejscie
i ruszajg w Droge — w swiecie magii nic nie jest
jednak proste i oczywiste.

Najwiekszg sitg najnowszego serialu Marvela/Di-
sneya jest przemyslana fabuta, ktéra nie stara sie
na site by¢ kinem superbohaterskim z przewidywal-
nym finatem. Fani komikséw nie beda w zadnym
stopniu zaskoczeni przebiegiem zdarzen, reszta
bedzie sie bawita zacnie.

Witch way, Mother?

Seria broni sie rowniez aktorsko —
prym wiedzie tu oczywiscie Hahn,
ktérej charyzma przykuwa do ekra-

nu. Partnerujacy jej Locke stanowi
idealng przeciwwage, zas chemia

miedzy nimi jest szczera i przekonu-
jaca. Na pochwate zastuguje rowniez
warstwa audiowizualna. Serial oddycha
klimatem magii i roznych epok ame-
rykanskiej historii, zas przewijajacy sie
przez odcinki utwor ,The Ballad of the

Witches' Road” zostanie Wam w gtowach

na dtugo.

Jesli szukacie dobrego serialu na kilka wieczoréw,
odpalajcie $miato. ,Agatha All Along” to przy-
ktad na to, ze w chaosie ekranowego uniwersum
Marvela wcigz czai sie iskra. Ave!



https://www.disneyplus.com/series/agatha-all-along/6Nf0RIVHbJnh
https://www.imdb.com/title/tt15571732/
https://x.com/ScarletWitchUpd/status/1830666903414788490/photo/1
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https://www.primevideo.com/detail/Hellboy-The-Crooked-Man/0QA611XHYY3NON1C7VI5HMLPA0
https://www.imdb.com/title/tt26757462/

W literaturze i komiksach nie brakuje fascy-
nujacych historii, po ktore to mniej i bardziej
uzdolnieni tworcy siegaja, by przeniesc je
na ekrany duze oraz mate. Bolesnie jednak
przekonuja sie, ze nie kazda opowies¢ mozna
przekaza¢ przy uzyciu innego medium.
~Hefajstos

Doktadnie tak wyglada to w przypadku ,Hellboy:
The Crooked Man”, czwartej odstony aktorskiego
uniwersum na podstawie komikséw legendarnego
Mike'a Mignoli. Ci z Was, ktorych nie odstraszyt
zwiastun — niech B6g ma Was w swojej opiece.

Bedzie piekto

Lata piecdziesigte. Para agentéw Biura Badan
Paranormalnych i Obrony: demon Hellboy (Jack
Kesy) oraz nieopierzona laborantka Bobbie Jo
Song (Adeline Rudolph) przewozg nietypowa
przesytke pociggiem przez gorski tancuch Ap-
palachy w stanie Wirginia. Z powodu wypadku
utykaja na pustkowiu, co zmusza ich do szukania
telefonu. W pobliskiej wiosce trafiajg na ofiare
lokalnej wiedZmy i poznajg wedrowca Toma (Jef-
ferson White). W trojke postanawiajg rozwigzac
zagadke tajemniczego Krzywego Cztowieka, ktory
terroryzuje okolice.

Historia to prosta i niezbyt dtuga. Bolesnie wiec
wida¢, jak tworcy starali sie rozciagnac ja do
petnych stu minut, tu i dwdzie dorzucajac watki.
Cata opowiesc staje sie przez to $lamazarna i nu-
73ca, zmienione zakonczenie zas bolesnie kwituje
starania tworcow. Przy dwudziestu milionach
budzetu ciezko zrobic¢ dobre kino fantastyczne.

Oh hell no!

Nie myli was wzrok — zawrotne dwadziescia
milionéw dolaréw wytozono na ,nowa i wier-
niejszg” adaptacje Hellboya. Dla porownania:

pierwszy film del Toro kosztowat szescdziesiat
sze$¢ milionéw, zas wersja sprzed pot dekady
piecdziesigt miliondw. Za rezyserie odpowie-
dzialny jest Brian Taylor, ktory dat swiatu dwie
czesci ,Adrenaliny”, drugiego ,Ghost Ridera” oraz
.Gamera”. Nie najlepszy wybor, méwigc ogdtem.

Aktorsko jest stabo, choc¢ zdarzaja sie dobre
momenty. Kesy probuje cos z siebie wykrzesac,
jest jednak daleko w tyle za Perlmanem i Harbo-
urem. Dorzuécie do tego wyglad przypominajacy
bardziej cosplay niz petnoprawny kostium i ka-
tastrofa gotowa. Btyszczy jedynie Joseph Marcell
jako niewidzacy wielebny lokalnego kosciota,
zywcem wyciggniety z kart komiksu.

Réwniez wizualnie nie ma na czym zawiesi¢ oka
— mamy las, ze dwie-trzy chatki, kosciot, jakas
kopalnie. Operator dwoi sie i tro, to uzywajac
rybiego oka, to roznych katéw, to rozmazania.
Efekty te nie zamaskuja ogdlnej biedy — nawet
horrory przeznaczone na rynek DVD potrafig
wygladac lepie;.

Zagtada, jakiej sie nie spodziewano

Nie ma co sie oszukiwa¢ — ,Wzgodrza nawie-
dzonych” pogrzebaty szanse na kolejnego ak-
torskiego Hellboya. By¢ moze jest to materiat
z tych, ktére na ekran nie sposéb przetozy¢. Moze
zmiana formy na serialowa odwrocitaby trend
i pozwolita mniejszym historiom w krotszych ra-
mach czasowych btyszczeé, oddajac nalezny hotd
swojemu autorowi? Albo okazjonalne uzywanie
animagji Jjako medium, wszak to sie sprawdza.

Ci, ktorzy czekali na przybycie Anung Un Rama
w glorii i chwale, powinni by¢ gotowi na ko-
lejny zawdd. Na uleczenie ponownie zranio-
nego nerdowskiego serca polecam komiksy
i powtérke wersji z 2004 roku. Oraz solidna
porcje nalesnikow. Ave!


https://www.primevideo.com/detail/Hellboy-The-Crooked-Man/0QA611XHYY3NON1C7VI5HMLPA0
https://www.empireonline.com/movies/reviews/hellboy-the-crooked-man/
https://indigomusic.com/pop-cultures/whats-up-pop-news/first-look-at-new-hellboy-unveiled-in-the-crooked-man-trailer

NA Arcadia Fallen wpadiem dos¢ okrezna dro- ¥ nasza postac... zabija gdy prébujemy zatrzymac
ga — jej druga czes¢ ma toczyc sie w magicznej ¥ bojke. Na szczescie okazuje sie, ze ratowalismy
szkole, co przykuto moja uwage i zachecito do ¥ ducha natury, dzieki czemu dostajemy kolejna
. przyjrzenia sie jedynce. Szkoly tam nie ma, | szanse i nowa kolezanke. Przygoda nabiera tem-
ale i tak jest fajnie. Troche nauki w sumie tez ¥ pa, nagle ludzmi w miasteczku co$ manipuluje,

tam jest... zaczynaja przybywac kolejne postacie, i po chwili
~Ghatorr § musimy uzywa¢ magii przyjazni i/lub alchemii do

powstrzymania demonoéw. Dzien jak co dzien.

do stworzenia gry, ale kilka przyktadéw w moim
zyciu (patrze na ciebie, Anime Studio Simula-
tor) udowodnito mi, ze to tez mozna spierni-
czyc¢. Nijakie albo niesympatyczne postacie, brak
atmosfery, minigierki czy systemy ktore tylko ¥ wyboru kilka Sciezek jak z nimi postapic... Jest
wprowadzaja chaos... Ale tez z drugiej strony, przyjemnie. Co fajne, dialogi sa udzwiekowio-
rdzen rozgrywki jest prosty i praktycznie ne, przez co ich utarczki stowne ze soba
kazdy moze sprobowac zrobic sobie lub z naszg postacia sa jeszcze lepsze.
cos prostego w Ren'Py.

Mamy tu barwna obsade, od nielegalnego maga
Michaela, przez praworzadna rycerz Victorie, czy
Mime — wspomnianego ducha natury. Wszystkie

Mogtoby sie wydawac, ze visual novelki to proste
postacie sg interesujace, sympatyczne, mamy do

Wspomniang minigierka jest usta-
Arcadia Fallen nie powstato wianie kregdbw — uzywamy tego
w Ren'Py, tylko w Unity. Grafika zaréwno do alchemii jak i wal-
to nie standardowy styl pseudo-a- ki z demonami. Bywa to skom-
nime, a zachodnio-kreskowkowy. plikowane, ale tylko raz sie
Prosty rdzen rozwinieto za pomo- powaznie zacigtem.
cg minigierek. | wyszto to niezle.
: ‘ : Jest prosto — by sie nie stresowac
W grze wcielamy sie w alchemi- ‘ N\ A\ wazne wybory oraz opcje roman-
ka (ptci dowolnej), przysposa- : s\ sowe sg specjalnie oznaczone -
biajacego sie do zawodu pod AR ale zabawnie. Biorac pod uwage
czujnym okiem mistrzyni. & _ ze to pierwsza gra tych twor-
Wszystko toczy sie spokoj- : ‘ Y. céw, mam wysokie oczekiwa-
nie do momentu, gdy kto$ SN | nia wzgledem kontynuagji.



https://press.galdrastudios.com/arcadia_fallen/
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https://open.spotify.com/album/4H6hrX5znk334dcYACKZST
https://jeremiahkane.bandcamp.com/track/the-end-feat-leo-iwasaki
https://www.youtube.com/watch?v=-LVC0S58a-U
https://www.facebook.com/jrmhmusic
https://www.instagram.com/jeremiahkane_official/

Malpa i Miecz.
Retrospektywa

CiAO TUTTI! Zbierzcie sie wszyscy, mam
Wam do opowiedzenia kolejna historie z dzie-
jow pewnego Poteznego Pirata. Tym razem
spisana przez zupetnie innych korsarskich
bajarzy. Rozsadnie bedzie wiec zada¢ sobie
pytanie, czy poradzili sobie z takim mate-
riatem? | czy na pewno dobrym pomystem
byto z ich strony rozbijanie opowiesci na
niewielkie, osobne odcinki? Przekonajmy
sie, przedstawiam ,Tales of Monkey Island™*
z 2009 roku, piata odstone serii, stworzona
przy wspotpracy z Telltale Games!
~Malvagio

Opowiesc sie rozpoczyna

tam, gdzie zwykle sie konczy — podczas osta-
tecznego krzyzowania ztowieszczych planow
LeChucka (ktéry, oczywiscie, pojmat réwniez
Elaine). Nasz Potezny Pirat przebija swoje-
go antagoniste zaimprowizowanym magicz-
nym kordelasem (wczesniej przygotowany.

\
|
!
Y
Tym razem przygoda Guybrusha zaczyna sie ‘

artefakt, oczy- wiscie, utracit), co
doprowadza | ./ do niebywatej sytu-
acji —nieumar- | [V { .ty ztoczynca na
powrdt L/~ staje sie cztowie-
kiem!. ' /. = Jaksie szybko jednak
okaze, )\ o8 ~ jego zte mojo nie

znikneto, lecz niczym cho-

roba zaczeto szerzy¢ sie po catych Karaibach,
zarazajac Bogu ducha winnych piratéw! Guy-
brush musi znalez¢ teraz rozwigzanie tego
problemu, zanim bedzie za p6zno!

Pod katem rozgrywki, ,Opowiesci” to stary,
dobry point & click — jesli ktokolwiek sie mar-

twit, ze Telltale przerobito esencje gameplayu fi&
pod zapamietywane wybory (ktére potem
i tak niewiele znaczg), moze odetchnac z ulga.
Wociaz zbieramy przedmioty, zeby uzywad
ich na innych przedmiotach dla osiggnie-
cia czesto absurdalnych rezultatow. Nie
powiedziatbym jednak, zebySmy ocierali sie
przy tym o poziom ,Zemsty LeChucka®,

zagadki raczej nie beda nas zmuszac do g
walenia gtowa o Sciane... raczej wrecz ,;_}f
przeciwnie, powiedziatbym, ze dla sta-
rych wyjadaczy gatunku moga okazac
sie zbyt proste. Szkoda, ze nie zdecydo-
wano sie na dodanie opgji trudniejszych
tamigtéwek, ale ta w serii to pojawia sie,
to znika.

Yo S
20


https://scummbar.com/game/tales-of-monkey-island/covers
https://store.steampowered.com/app/31170/Tales_of_Monkey_Island_Complete_Season/
http://
https://scummbar.com/game/tales-of-monkey-island/tarot-cards

Zagadki nie beda tez wymagac od nas absolutnej
precyzji w czasie, jak te najgorsze z ,Ucieczki”, za
to rowniez nalezy sie plus. Musze przy tej okazji
nadmienic, ze gra bywa catkiem samoswiadoma
swoich wynikajacych z przynaleznosci gatunko-

wej gtupotek. Tego typu zarty
czesto maja tendencje do ztosli-
wego nasmiewania sie z wiasnych
korzeni, ale w tym wypadku na szczescie
do takiej sytuacji nie dochodzi. Mozna
odnies¢ wrazenie, ze to rodzaj przy-
jaznych kuksancow. Protagonista
) stwierdzajacy z rozbrajajaca szcze-
roscia, ze nie wie, do czego po-
trzebuje przedmiotu, o ktéry prosi,
ale chce go podniesc tylko dla-
L) tego, ze tu lezy, to scena godna
klasycznych odston.

Tréjwymiar 2:
Pirackie boogaloo

Guybrush po raz kolejny wedruje po
srodowisku tréjwymiarowym, na szcze-
Scie lata rozwoju technologii zrobity
(@ swoje; pod katem warstwy graficznej
=&} ciezko cokolwiek tytutowi zarzuci¢.
Podobnie do ,Klatwy" przypomina
nawet serial czy film animowany, tym

razem jednak juz z ery grafiki komputerowe;.
& Nie z najwyzszej potki, ale wciaz estetycz-
ny i dobrze zgrywajacy sie z klimatem
gry. A skoro juz wczesniej poruszytem
temat rozgrywki, musze tez przy tej
okazji nadmieni¢, ze myszka wrocita do
menu, chtopcy i dziewczeta! | cate szczescie,
sterowanie Guybrushem jest teraz o wiele
przyjemniejsze — na upartego mozna wrecz
oprzec¢ sie wytgcznie na myszce, niemal jak
za starych, dobrych lat. Cho¢ polecam jednak
zastosowac system mieszany i wspomagac sie pa-

roma najoczywistszymi skrétami klawiaturowymi.
No i wygodniej sie chodzi za pomoca klawiszy, niz
przytrzymywaniem wcisnietego lewego przycisku
myszy. Zarzadzanie ekwipunkiem moze by¢ drobna
ucigzliwoscig, chcac potaczyc ze sobg przedmioty
musimy bowiem za kazdym razem umiescic je na

stosownych polach, podczas gdy mozg chciatby =

po prostu przeciggnac jeden przedmiot na drugi.

Ale po doswiadczeniach z ,Escape from Monkey = ;.

Island™" byto i tak wybitnie odswiezajace.
Karaibska telenowela

Zgodnie z bwczesng modg, zamiast wydac od
razu gre w catosci, tworcy raczyli nas ,epizodami”,
tworzac z kolejnych rozdziatow opowiesci ,samo-
dzielne” tytuty. Nie bede ukrywat, ze nigdy nie
bytem fanem tego rozwigzania; daje to rzeczywiscie
poczucie serialowosci, ale gry to gry, a seriale to
seriale — czy te media na pewno powinny az tak bar-
dzo sie ze soba mieszac na ptaszczyznie formuty?
Zwtaszcza w sytuacji, w ktorej ta ,samodzielnos¢”
odcinkéw musi zosta¢ umieszczona w cudzysto-
wie. To nie ,Sam & Max", ktorzy rowniez otrzymali
swdj ,sezon”, a ich przygody mogty by¢ ogrywane
wiasciwie dowolnie — kazdy odcinek byt kolejna
sprawg do rozwikfania.

W przypadku ,Tales of Monkey Island” jest inaczej,
tutaj dostownie mamy do czynienia z jedng, spojna
historig, poszatkowang na pojedyncze rozdziaty.

Podchodzenie do nich w jakiejkolwiek innej ko- =

lejnosci niz ta, w ktorej sie ukazywaty, zupetnie
mija sie z celem, nawet biorac pod uwage fakt, ze
na wstepie kazdego odcinka pojawia sie krotkie
streszczenie wydarzen z poprzednich. To jakby
zaczac¢ czytac ksigzke od srodka, zadowalajac
sie dwuzdaniowym streszczeniem jej pierwszej
potowy. Niby mozna, ale po co to sobie robi¢?
A obecnie i tak znajdujemy sie juz w komfortowe;j
sytuacji, poniewaz wszystkie epizody dostep-
ne s3 w ramach edycji zbiorczej — wyobrazcie



http://
https://scummbar.com/game/tales-of-monkey-island/tarot-cards

sobie koniecznos¢ czekania na dalszy rozwd;
historii i to taki, za ktory trzeba bedzie dodat-
kowo ptacic. Seriale maja jednak to do siebie, ze
zazwyczaj nie wymagaja wykupywania kolejnych
odcinkdw osobno. Ale nawet tutaj pojawia sie
drobna niewygoda, nie stworzono bowiem jed-
nego launchera, ktory pozwalatby uruchomic gre
w catosci — to wcigz zbior epizodow i po przejsciu
jednego bedziemy zmuszeni wytaczy¢ gre, odpalic
launcher i wybra¢ kolejny. Nie jestem techno-
logicznym ekspertem i by¢ moze takie scalenie
nie bytoby mozliwe, niemniej wcigz uwazam, ze
jest irytujaca niedogodnosc.

Jak zgrzyt zelaza po szkle

Na wzmianke zastuguje z pewnoscig potezny dyso-
nans, do ktérego dochodzi w koncéwce rozdziatu
czwartego. Nie uda mi sie tutaj unikng¢ w catosci
spoilerow, wiec czujcie sie ostrzezeni. A zatem...
po Matpiej Wyspie™ mozna spodziewac sie wielu
rzeczy, ale z pewnoscia nie dramatycznej i przepro-
wadzonej catkowicie na powaznie $Smierci postaci.
Komicznej jak najbardziej, zdarzaty sie juz takie przy-
padki. Ale scena, w ktorej ktos umiera Guybrushowi
na rekach, a ten zamyka mu powieki i poprzysiega
zemste po prostu... nie pasuje. Kompletnie wytamu-
je odbiorce z wykreowanego $wiata, niszczy jego
spojnos¢. Co mogtoby by¢ ciekawym zabiegiem
artystycznym, ale nie wydaje mi sig, by taki cel
przyswiecat twércom w tym wypadku. Na litos¢
Neptuna, dostownie chwile wczesniej karmito sie
sparalizowanego kota namagnesowanym opitkami,
by na rozprawie sagdowej ,gonit” za magnetyczna
matpg, a tu nagle takim obuchem przez teb. Nie
zrozumcie mnie Zle, byto to niesamowicie filmowe
i angazujace emocjonalnie, ale po prostu tutaj stato
sie to kompletnie niespodziewanie i zbyt szybko.
Szczegdlnie ze wczesniejsze rozdziaty utrzymywaty
charakterystyczny lekki i awanturniczy klimat.

W czym nie pomagat, tak na marginesie fakt, ze
ostatnie dwa odcinki matpiowyspiego serialu byty
straszliwie zabugowane — i to w sposéb, ktory
uniemozliwiat ukonczenie gry bez wczesniejszego
grzebania w plikach. Co prawda tylko po to, zeby
pare usuna¢, czy pozmienia¢ im nazwy, niemniej
wcigz byto to niebywale irytujgce. Zwtaszcza ze
po przeprowadzeniu tejze operacji, gra owszem,
przestawata wyrzucac gracza do pulpitu po wejsciu
do okreslonych lokacji (oraz umozliwiata kluczowa
interakcje), ale jednoczesnie nie odpalata kilku
fabularnych cutscenek. Albo nie odpalata ich
i tak, szczerze méwiac, ciezko mi to stwierdzic.
Tak czy inaczej, podbudowa bytaby wieksza, no
i w paru przypadkach gracz mogtby unikna¢ za-
dawania sobie pytania, czy czegos nie przespat,
bo postaci nagle méwia o wydarzeniach, ktorych
nie widziat na oczy.

Biorac pod uwage, ze mowa tu o wydaniu zbior-
czym, zawierajacym w sobie wszystkie epizody,
jestem naprawde zaskoczony, ze problem nie
zostat zatatany. Zwtaszcza ze wystepowat wytacz-
nie w dwéch ostatnich, w pozostatych wszystko
smigato niczym marlin przez spienione fale, psujac
nieco wrazenie — ale nie na tyle, na szczescie, by
rzutowato to na moj odbior catej serii. Niemniej,
solidnie wybijato to z rytmu gry, a przeciez czynita
to juz sama niemoznos¢ poznania catej historii
bez wracania do pulpitowego launchera. Ale
o moich zarzutach wzgledem poszatkowania gry
na epizody juz wspominatem.

Co byto dalej?
CO BYLO DALEJ?!

Wiaze sie to niejako z kolej-
nym — w mojej opinii — proble-
mem ,Opowiesci Matpiej Wy- g
spy”. A mianowicie to,
ze dostepne piec epi-
zodow jest sezonem



PIERWSZYM. Wiecie, jak to jest, gdy sezon jest
pierwszy, mozna oczekiwac, ze po nim pojawi sie
drugi. Moze nawet trzeci, ale nie badzmy znowu
az tak optymistyczni. Oczywiscie to nigdy nie
nastapito, nie przekonamy sie wiec, co jeszcze
tworcy mogli szykowac dla marki. A wydaje sie,
ze co$ rzeczywiscie szykowali, bo historia — choc
mogtaby stanowi¢ doskonaty punkt zamkniecia
serii (nawet lepszy od ,Ucieczki” i to nie tylko ze
wzgledu na to, ze gra jest od swojej poprzedniczki
lepsza) — otwiera zupetnie niespodziewang furt-
ke do, nazwijmy to, przekazania pateczki dalej.
Z drugiej strony, niewykluczone, ze byto to ze
strony tworcow jedynie droczenie sie z graczami
w scenie po napisach. Coz, pozostaje sie jedynie
cieszy¢, ze to, co nam zaprezentowano, to za-
mknieta i skonczona historia.

A cieszy(¢, na szczescie, jest sie czym, takze ze
wzgledu na postaci. ,Opowiesci” wprowadzaja na
matpia scene sporo nowych twarzy, ale sg one na
tyle wyraziste, ze zapadaja w pamie¢, a ich losy
nas obchodza. Gdyby zreszta byto inaczej, cata
dramatyczna zmiana tonu pod koniec epizodu
czwartego wypadataby zupetnie ptasko, prawda?
Tworcom naleza sie stowa uznania. Wyrdznitbym
tu w szczegolnosci fowczynie piratow Morgane
LeFlay i markiza de Singe, ktory w roli zastepcze-
go antagonisty wypada moim zdaniem lepiej niz
Ozzie Mandrill z poprzedniegj czesci. Zna, hm, swoje
miejsce, ze tak to wyraze. No i lepiej wpasowuje
sie w Swiat, przynajmniej w jego aspekcie traktu-
jacym sie bardziej serio. Wszak tatwiej na pirackich
Karaibach, nawet tych zmyslonych, o francuskiego
szalonego naukowca (hej, nigdy nie méowitem, ze
chodzi o stuprocentowg powage!), niz au-
stralijskiego inwestora. Stara gwar-
dia natomiast to wcigz jakos¢ sama
w sobie, co tu duzo moéwié. Nie
wyobrazam sobie innego
gtosu dla Guybrusha niz
Dominic Armato.

Ogniska juz dogasa blask

Czy zatem ,Tales of Monkey Island™" jest przy-
goddéwka godna bycia czescig tak legendarnej
serii? W mojej opinii tak, przynajmniej gdyby
bra¢ pod uwage jedynie pierwsze trzy epizody;
poziom zbugowania dwdch ostatnich mocno
zacheca do sceptycyzmu w tej materii. Niemniej,
nie da sie ukry¢, ze gra nie tylko zdotata zachowac
humor swych poprzedniczek, ale tez wzbogacita
uniwersum o kilka dodatkowych elementéw. No
i przede wszystkim zmyta niemite wrazenie po
,Ucieczce”, ogrywanie tego tytutu byto po prostu
przyjemne. A nie zapominajmy, ze nawet najlepsza
fabuta i postaci nie uratuja gry, jesli jej gameplay
bedzie tragiczny. ,Opowiesci” sg bardzo filmo-
we, niekiedy nawet za bardzo, ale pomimo swej
serialowej struktury, ostatecznie nie zapomniaty,
czym tak naprawde sa.

Tak oto nasza wspolna podroz powoli zbliza sie
do konca. Ale cho¢ bytby to wrecz doskonaty mo-
ment na jej zakonczenie, w sadze Guybrusha spi-
sany zostat jeszcze jeden rozdziat. Nim zajmiemy
sie nastepnym razem i uwierzcie, kiedy powiem,
ze czeka nas powrot do korzeni. A tymczasem,
po raz przedostatni...

Arrdios!


https://scummbar.com/game/tales-of-monkey-island/concept-art

PO wyladowaniu na nieznanej planecie ist-
nieje tylko jeden cel: wybudowac i zaopatrzyc
winde kosmiczna w czesci z wydobytych
surowcow. Tak wprowadza w swiat gra z ga-
tunku symulatoréw fabryk ,Satisfactory”
w wykonaniu Coffee Stain Studios. Wpierw
powoli - wydoby¢ rudy zelaza i przetwarzac
recznie w sztabki. Po pewnym czasie moz-
na zaburzy¢ monotonie i zacza¢ budowac
procesy automatyzagji. | tak rozpoczyna sie
przygoda ku optymalizacji produkgji.
~rain

Troche o rozgrywce

Ten tytut, jak i podobne z gatunku, opiera sie
na rozwigzywaniu problemow. To okreslenie jest
kluczowe, gdyz w przeciwienstwie do puzzli,
kazdy pomniejszy cel jest otwarty na metody-
ke, a droga nie jest oceniana. Jest to gra, ktora
sie nie narzuca idealnym sposobem rozgrywki.
Stawia coraz to bardziej skomplikowane cele

produkcyjne, ktére jedynie wymagaja ilosci
jednostek. Fabryka nie musi by¢ tadna, ani
szczegolnie wydajna, jedynie wyprodukowac
docelowe czesci.

: : 2 4
Rozgrywka opiera sie na postawieniu pro- =
cesow produkcyjnych. Surowce limitowa-
ne sg jedynie iloscig produkcji na minute, |}
a przestrzen na budowe wszerz jest prak-
tycznie nieograniczona. Maszyny sie nie
niszcza, ani nic je nie atakuje. Poki jest
dostarczana energia, czesci sa wytwarza-
ne. Wszystko to w taczy sie w przewaznie
relaksujgce doswiadczenie.

Dodatkowo cecha wyrdzniajaca
,Satisfactory” na tle gier z ga-
tunku automacji jest jej
tréjwymiarowos¢ i widok

z perspektywy pierwszej
osoby. W potaczeniu
z mocno dopracowa-

na grafika jak i do-
brze przemyslanym
designem sprzy-
ja wykorzystaniu
trzeciego wymiaru
jako nieodtacz-
na czes¢ mysle-

nia o przestrzeni.


https://www.satisfactorygame.com/press/

Co przynosi 1.0?

Gra we wrzesniu 2024 wyszta z trybu Early Ac-
cess. Wersja 1.0 wydaje wiele elementéw, ktore
byty pozostawione wczesniej jako niedokon-
czone. Kazdy zasob i unikatowy mozliwy do
podniesienia obiekt na mapie sg uzywalne.
Dodatkowo zostaty wprowadzone elementy
fabuty. Nie jest ona bogata, ale prowadzi do
spdjnej rozgrywki.

Jedna z wygodniejszych zmian mechanicznych
jest mozliwos¢ dostarczania surowcéw z fabryk
bezposrednio do inwentarza. System posiada

wiele ograniczen, aby by¢ zbalansowa-
nym. Ponadto rozwoj w tym kierun-
ku jest Scisle ograniczony przez
stopien eksploracji.

Kazdy swiat taki
sam, a jednak inny

Rozgrywka toczy sie za kazdym
razem na recznie przygotowa-
nej tej samej mapie. Gracz wy-
biera jedynie jeden z punktow
startowych. Na pierwszy rzut
oka, mogtoby sie wydawac, ze
bez generacji proceduralnej
tatwo popas¢ w monotonie.
Mimo to, istniejgce podej-
Scie pozwala na Swiadome
rozmieszczenie zasobow
i narastanie wyzwan lo-
gistycznych w kontrolo-
wany sposéb. W grze,
% w ktorej ile jest ludzi, tyle
by  jest sposobodw, zdecy-
. dowanie nie przeszka-
dza dopracowana de-
signersko mapa.

Kazdy zmierza sie z wtasnym zestawem moz-
liwosci produkcyjnych. Eksploracja swiata po-
zwala na odblokowanie alternatywnych recep-
tur. Kolejnos¢ jest w wiekszosci przypadkowa,
a gre mozna ukonczy¢, nie korzystajac z tego
systemu. Wplecenie swoich unikatowych moz-
liwosci jest atrakcyjna decyzja dla gracza. Na
decyzje moze wptywacd nie tylko optymalne
wykorzystanie surowcéw, ale tez dostepnosé
obecnej infrastruktury.

Ponadto w tym tytule gracze o roznym pozio-
mie doswiadczenia podchodza zupetnie ina-
czej do tych samych probleméw. Umozliwia to
ponawianie rozgrywki ze Swiezym podejsciem.
W swiezym Swiecie mozna duzo probowac — np.
organizowac elementy uprzednio uprzykrzajace,
stawia¢ na estetyke, kompaktowe rozmieszenie,
i wiele innych.

Co robi¢, gdy na
fabryke trzeba czekac¢?

Automatyzacja nie jest jedyng mozliwg czyn-
nosci. W trakcie rozgrywki istnieje duze pole
do manewru do nastawienia na sesje bardziej
analityczng — planowanie i rozbudowywanie,
eksploracyjng — walka i odkrywanie nowych
terenow, czy nawet kreatywng — upiekszanie
istniejacej infrastruktury. Ta dowolnos¢ przerywa
monotonig, a cele kluczowe wypetniane sg we
wiasnym tempie.

Eksploracja jest koniecznym aspektem, kiedy
chce sie odkry¢ nowe surowce oraz potaczyc
wydobycie jak i obrobke z ist-

niejaca infrastruktura. d.
Potaczenie nowych
oraz starych terenow
jest dodatkowo wy-
zwaniem logistycz-
nym. W tym celu



https://www.satisfactorygame.com/press/
https://www.satisfactorygame.com/press/
https://www.satisfactorygame.com/press/

stuza rézne pojazdy takie jak pociagi, jak i moz-
liwosci szybkiego transportu personelu. Samo
wytozenie fundamentami wzglednie odlegtych
punktow znacznie upraszcza przemieszczanie
sie. Wywotuje to uczucie, ze teren kiedys peten
potworow i trudnego terenu, nagle staje sie na
rzut beretem.

Ponadto celem eksploragji nie jest tylko odkrywa-
nie nowych terenow na konstrukcje. Zwiedzanie
przer6znych zakamarkéw jest motywowane po-
zyskaniem surowcoéw o ograniczonej ilosci, ktére
umozliwiajg m.in. odblokowanie alternatywnych
receptur. A na trasie czekaja niebezpieczenstwa.
Nie kazdy moze przepadac za przymusem wy-
stawienia nosa w nowe tereny, tylko po jakies
obiekty, ktore potencjalnie blokuja rozbudowe
w pozadany sposob.

Poza parametrami technicznymi dla niektorych
wazna jest estetyka. Zestaw elementow deko-
racyjnych jest dobrany, aby nie by¢ przytta-
czajacym, pozostawiajac duze pole manewru

przy dostosowaniu koloru
oraz materiatu. Dodatkowo
system kreacji schematow
upraszcza powtarzanie
skomplikowanych
ksztattow, co jest
niezmiernie przy-
datne nie tylko

w budowaniu

fabryk, ale tez

ich upiekszaniu.

Waznym aspektem
gry jest rowniez po-
ziom zaangazowania
spotecznosci. Tutaj prze- LLE
jawia sie to nie tylko fil- ¢

mami instruktazowymi, czy \\\
doktadnie opisanym wiki, ale =8
tez narzedziami zewnetrznymi.
Przyktadowo, o ile jest w petni mozliwe opiera-
nie sie na wiedzy zawartej w grze, zewnetrzne
kalkulatory online znacznie upraszczajg plano-
wanie. Dzieki sprawnemu przygotowaniu coraz
to wieksze fabryki z petnym wykorzystaniem
surowcoéw moga zostacé stawiane.

Czy to juz koniec?

Prace nad aktualizacjami nie sg jednak zaprze-
stane. W grudniu mozna sie spodziewac powrotu
odswiezonego miniwydarzenia reprezentujacego
okres Swigteczny (choinka, bombki itp.). Nato-
miast w 2025 mozna sie spodziewac aktualizacji
1.1 jak i wersji na konsole. W odleglejszych pla-
nach rowniez jest DLC. Obecnie jest dostepna na
PC rowniez i w polskiej wersji jezykowej. Jest to
tytut warto polecenia, zarbwno dla nowicjuszéw
gatunku, jak i weteranow.


https://www.satisfactorygame.com/press/
https://www.satisfactorygame.com/press/
https://www.satisfactorygame.com/press/
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PICO PARK 2

czy po raz kole jny potqczy 9raczy?

J"j'“‘-.
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DOCZEKALISMY sie. 24 wrzesnia wyszta druga
cze$¢ niedawno opisywanego tytutu - ,,PICO
PARK 2. Po duzym sukcesie jedynki, wielu cze-
kato na ta premiere, wiec czy byto warto?

~ Skoczny Mimik & Precyzyjny Samael

Co to za gra?

,PICO PARK 2" to, podobnie jak jedynka, koopera-
cyjna gra logiczna nastawiona gtéwnie na wspot-
prace miedzy graczami. Dostajemy znane nam juz
zasady. Gra jest dedykowana dla druzyn od 2 do 8
0so6b, nie mozna gra¢ w nig samemu. Gra wspiera
lokalny i zdalny co-op.

Gtowna kampania gry sktada sie z kolejnych plansz,
ktdre trzeba przejs¢ wykazujac sie sprytem, zreczno-
scig i przede wszystkim dobrym zgraniem z innymi.
Oczywiscie jesli jedna osoba zginie, caty poziom sie
resetuje. Co ciekawe, druga czes¢ jest trudniejsza
od swojej poprzedniczki, co sprawia, ze moze nie
by¢ dla wszystkich lub skazuje nas na wiele, wiele
powtorzen danych sekwengji.

Jakie tryby gry oferuje?

Gra ta oferuje 4 tryby rozgrywki, poniewaz oprdcz
znanych juz nam trybéw: ,Word", ,Battle”, ,Endless”
pojawit sie rowniez tryb ,Dark”. Pierwszy z trybdw
to gtéwna kampania gry, zbior ko-
lejnych, réznych poziomow. Jest
ich az 60. Tym razem mamy 15

o T

kategorii i w ramach kazdej z nich cztery mapy.
Aby ukonczy¢ kazda z plansz, nalezy zebra¢ klucz,
a nastepnie otworzy¢ nim drzwi znajdujace sie
gdzies na mapie. Dla przykfadu jedna z kategorii
nazywa sie ,Stop and go”, co sugeruje, ze pod-
czas przechodzenia tych pozioméw trzeba grac
w Babe Jage z komputerem. Poziomow jest wiecej
niz w pierwszej czesci, a sama gra wcigz potrafi
zaskakiwac rzucanymi graczom wyzwaniami i po-
mystami dewelopera na kolejne przeszkody. Gra
absolutnie sie nie nudzi, cho¢ znajduje sie w nigj
najgorszy poziom z obydwodch czesci. Reszta
jest przeswietna. Mysle, ze obie czesci sa rownie
dobre, cho¢ w drugiej jest wiecej pomystow, co
daje graczom wiecej frajdy.

Cho¢ druga czes¢ ma swoje momenty, to epic-
ka walka z bossem sktadajaca sie z wielu faz to
nie jest to, czego spodziewalismy sie po tej grze i
mito sie zaskoczyliSmy.

Drugim trybem jest ,Battle Mode", ktéry pozwala
na zmierzenie sie ze wspotgraczami w minigierkach
nawiagzujacych do pozioméw z kampanii. Dostepne
jest osiem poziomow i losowy wybér gierki. Jest to
w porzadku, podobnie jak w jedynce, nic nowego,
lecz pozwala na chwilowe porzucenie na chwile
wspotpracy z innymi.

Trzecim trybem jest ,Endless Mode”, sktada sie
on z siedmiu minigierek i losowego trybu wybie-
rania. W przeciwienstwie do drugiego trybu ten



rowniez w wiekszosci polega na wspotpracy. Sa to
poziomy z pierwszego trybu, lecz zaprogramowane
tak, aby ich celem byto jak najdtuzsze przetrwanie
lub zdobycie jak najwigkszej ilosci danej rzeczy. Po-
dobnie jak w poprzednim trybie jest to w porzadku,
mozna sprobowad, ale raczej nie jest to rzecz, do
ktorej sie wraca.

Ostatnim trybem rozgrywki jest ,Dark Mode” i jest
to nowy tryb w poréwnaniu do jedynki. Jest on
podobny do ,World Mode". Sktada sie z czterech
kategorii po cztery poziomy. Mozecie sie zasta-
nawiac¢ skad nazwa, no wiasnie... Jest to tryb dla
lubigcych wyzwania, a nazwa jest taka, a nie inna,
poniewaz te poziomy sg duzo trudniejsze niz kam-

lodia, ale w tej czesci bedzie sie ona okazjonalnie
zmieniac. Bedzie ona inna dla trybu ,Dark”, ale tez
w wyjatkowych momentach, takich jak wspomniana
juz walka z bossem.

Dobrze, iz twoércy nie starajg sie zmieni¢ minima-
listycznej oprawy audiowizualnej gry, poniewaz
jest ona jedna z najwiekszych zalet tej gry i gra
jest przez nig bardzo rozpoznawalna.

Gdzie w nia grac?

Gra jest dostepna na platformie Steam i regularnie
dodawane sie do niej kolejne update’y. Podczas
naszej 10-godzinnej przygody nie natrafilismy na

e

pania. Ciekawy zabieg, mozna spedzi¢ w tym

trybie naprawde duzo czasu, ale jest on na

pewno dla oséb, ktorzy sa naprawde zrecz-

ni. Co ciekawe, tworcy gry od premiery gry

obnizyli juz wiecej niz raz poziom trudnosci

tych poziomow ze wzgledu na prosby graczy, lecz

dalej jest to trudny orzech do zgryzienia. Na plus

mozna zaliczy( tez to, ze tworcy faktycznie reaguja
na prosby i faktycznie update'y pojawiaja
sie regularnie.

Jak sie w to gra?

Sterowanie w ,PICO PARK 2" nie zmienito sie, wcigz
jest bardzo proste. Mozna poruszac sie swojg po-
stacig w prawo, w lewo oraz skaka¢. Dodatkowo
czasami dostajemy dodatkowa akcje specjalna
zalezng od poziomu. Gra wcigz wymaga naprawde
duzej zrecznosci i dogadania sie ze wspotgraczami.
Tak jak juz byto wspomniane, dwojka zdaje sie by¢
trudniejsza niz pierwsza czesc.

A jak to wyglada?

Jednym z najbardziej charakterystycznych elemen-
tow ,PICO PARK" jest jego prosta grafika i ona
rowniez zostata zachowana w sequelu. Zmienita
sie kolorystyka gry, tym razem tto jest koloru bia-
tego, a pozostate elementy ciemnozielonego.
W wypadku trybu ,Dark” tto zmienia swoj kolor

B na czarny.

Muzyka, jak zwykle, nie zawodzi. Podczas catej
rozgrywki bedzie nam towarzyszy¢ prosta me-

zadne problemy z ptynnosciag czy potacze-
niem. TestowaliSmy zaréwno granie lokal-
ne, online, jak i granie lokalne, lecz przez
funkcje ,Remote Play Together”. Wszystkie
dziataja rownie dobrze. Gra wspiera granie
na klawiaturze, jak i na padzie. Niektére sekwen-
¢je przyjemniej wykonuje sie na jednym, inne na
drugim, cho¢ w przypadku jednego z poziomdw,
gdzie wymagane jest celowanie to oba rozwigzania
byty bardzo kiepskie w odbiorze.

Czy warto?

Podsumowujac, ,PICO PARK 2" to kolejna Swietna
gra zespotu TECOPARK. Doskonale spetnia role
gierki imprezowej lub do mitego spedzenia czasu
ze znajomymi. Nie wymaga wprowadzenia, nie
jest zbyt dtuga i pozwala na przerwanie rozgrywki
w dowolnym momencie. Sprawia ona graczom
naprawde wiele emocji i pozwala na naprawde
granie WSPOLNIE ze znajomymi. Trzeba sie w te gre
zaangazowac i wszyscy muszg patrze¢ na innych. Ta
czes$¢ serii jest duzo dtuzsza niz poprzedniczka, ale
nie na tyle, zeby zmeczy¢ gracza. Fakt, ze rozgryw-
ka zmienia sie co poziom jest bardzo angazujacy
i sprawia wiele zabawy.

Jesli podobata Ci sie pierwsza czes¢ to sprébu;j i tej
czesci. Dostarcza ona duzo wiecej rownie dobrych,
a czasami lepszych, poziomow do przejscia. Jest ona
drozsza niz swoja poprzedniczka, lecz wciaz jest
warta swojej ceny. Zdecydowanie polecamy zagrac.
Zbierzcie swoich znajomych, bo im wiecej graczy, tym
lepiej, i siadajcie przed ekrany komputerow. Warto!
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A CELEBRATION OF UPCOMING GAMES

KOLEJNY Steam Next Fest, kolejne gierki. Tym razem musze przyznaé, ze interesujacych
gierek byto duzo mniej i liczba ogranych przeze mnie demek spadta kilkukrotnie. Nie zna-
czy to, ze nic sie nie znalazto! Oto kilka peretek ukrytych podczas ostatniego Steam Next!

~Tanatos

Tenebris Somnia

Ludzie réznie przechodza rozstania. Niektorzy bez proble-
mu idg kazde w swoja strone, niektdrzy nawet pozostaja
przyjaciétmi, inni z kolei majg bardziej burzliwe zakonczenia.
A jeszcze inni sg jak byty Julii, ktory nie mogac przezyc¢ roz-
stania, postanowit przeprowadzi¢ okultystyczny rytuat. No
mozna i tak, tylko Julia zostaje w to wciggnieta, a my jako
gracze mamy za zadanie pomoc sie jej wydostac z tego
dziwnego predykamentu w tym ciekawym potaczeniu gry
point-and-click, survival horroru i gry FMV.

Streets of Rogue 2

SoR2 jest godnym sequelem, sprawiajacym, ze bardzo arka-
dowa konstrukcja poziomdw przybiera posta¢ godng swojego
tytutu, stawiajac na proceduralnie generowany otwarty Swiat.
| o ile, bedac zupetnie szczerym, w samym demie nowych
opdji nie byto dostepnych jeszcze zbyt wiele, przez co czu-
tem sig, jakbym grat w te sama gre, to lista rzeczy, ktore byty
zablokowane czy niedostepne, sprawita, ze mozna nieSmiato
zerkna¢ w przysztosc tej gry, ktdra zaczyna wygladac jak
potaczenie pierwszych GTA z ,Deus Ex" i... ,Stardew Valley"?



https://store.steampowered.com/sale/nextfest
https://www.sor2game.com/
https://store.steampowered.com/news/app/2121510/view/4509883560998747390

The Precinct

W grach o policjantach i ztodziejach zwykle gramy krymi-
nalistami r6znego sortu. ,The Precinct” daje nam szanse
wykazac sie jako stréz prawa. Tylko niestety lub stety, nie
jestesmy jak stawny Ryba i nie mozemy miec paragrafow
tam, gdzie stonce nie dociera. Nie mozemy jezdzic jak pirat
drogowy i naraza¢ obywateli, tak samo jak nie mozemy zwy-
ktych wandali traktowac bronig palna. Kazde przestepstwo
ma swoja wage i do kazdej wagi mozemy uzy¢ konkretnych

srodkéw i kar. Bo policja musi by¢ szanowana! Bo inaczej...
Jak juz w temacie policji jestesmy: nie kazdy glina jest

‘;’ ,
z tej samej gliny ulepiony. Najlepszym przyktadem jest v s [\

,Mindcop”, ktéry zgodnie z przydomkiem potrafi surfowac C 4
w umystach ludzi, z ktérymi rozmawia poprzez... wariacje
na temat gry ,utéz 3". Najwazniejsze, ze dziata. Detekty-
wowanie poza tym rowniez jest catkiem przyjemne, kazda

Mindcop

/ I’

I\
b

akcja zajmuje odpowiednig ilos¢ czasu, sprawiajac, ze jest /

on naszym gtownym zasobem, szczeg6lnie ze mamy 5
dni na rozwigzanie sprawy.

MINDCOP

Senseless

Jeste$ myszg, ktéra wylagdowata na obcej planecie. Potrafisz
skakac i atakowac swoim ogonem. Nie mogac ominac ta-
jemniczego krysztatu i rozbijajac go, uwalniasz poteznego
demona wygladajacego jak przerosniety komar. Pokazujesz
mu, gdzie jest jego miejsce, a w nagrode zostajesz prze-
klety. Musisz nawigowac przedziwne wytwory Twojego
umystu i wroci¢ do swojego statku. Wszystko w warstwie
audiowizualnej, ktora jest laurka dla retro konsol takich
jak ZX Spectrum czy Commodore 64. Przeurocze.

Ale Abbey

.Piwo, piwo, piwo! Pyszne z pianka, piwo, piwo!” — Te stowa
madrosci znanej piosenki sa tematem tej oto gry. Piwo
i mnisi. A konkretniej zarzadzanie opactwem, ktére zajmuje
sie produkcja ztocistych trunkéw, ale réwniez ich badaniem
i eksperymentami. A ze kto$ musi tym wszystkim sie zajac, to
przypada nam tez zarzadzanie mnichami przez dbanie o ich
potrzeby. Do tego dochodzi rozbudowa catego opactwa,
rozszerzanie wptywdw na rynku poprzez odblokowywanie
nowych miast i wykonywanie specjalnych zamoéwien.


https://www.steamgriddb.com/game/5397530
https://www.steamgriddb.com/game/5276179
https://www.steamgriddb.com/game/5455714
https://shiro-unlimited.com/games/ale-abbey/
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http://presskit.fashionpolicesquad.com/
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No dobra, na poczatek warto zaznaczy¢, ze nie jest
to gra dla tych, ktorzy maja alergie na kazdego ro-
dzaju glamoryzacje, a od podtytutu artykutu dostali
mroczkow przed oczami — jest to gra kierowana do
innego odbiorcy. Choc jesli lubicie retro-shootery
czy zagrywaliscie sie w mody do ,Dooma” (ktérych
jest cata masa i bytaby z tego cata osobna SERIA
artykutéw), to powinniscie znalez¢ tu cos dla siebie
— o ile potraficie przetkna¢ przejaskrawiony ton gry.

Ok, to jak marudy juz sobie poszty, to czas na fak-
tyczna recke. Zgodnie ze wstepem, w FPS wciela-
my sie Desmonda, funkcjonariusza Policji Mody
i prébujemy rozwigzac¢ zagadke rosnacej w miescie
przestepczosci modowej. Miasto z dnia na dzien
zostato opanowane przez réznej masci delikwentow:
a to sztywni korpo-ludzie w ich nudnych i pozbawio-
nych chocby krzty koloru garniakach lub ich koledzy
w niedopasowanych, zbyt luznych garniturach. A to
turysci w sandatach i skarpetkach czy Karyny chcace
porozmawiac z menadzerem, ubrane w worki po
ziemniakach, czy Twéj stary na plazy w crocsach
i za matych kapieléwkach z bebzolem na wierzchu.

Jak sobie nasz dzielny funkgjonariusz z tym catym
psujacym krajobraz i ktujgcym w oczy (i czasem
uszy) thumem poradzi? Ot6z na pomoc przychodzi
mu jego wierny arsenat. | tutaj tworcy gry chyba
postanowili zainspirowac sie naszym rodzimym

,Painkillerem” i dac tylko 5 broni, z czego (prawie)
kazda ma alternatywny tryb strzatu, plus bron biata
w postaci... paska? Paskiem mozemy ogtuszy¢ na
krétki czas niektorych przeciwnikéw, a do jednego
ich rodzaju jest on nam wrecz niezbedny.

Dlaczego? Ot6z wiekszos¢ przeciwnikow mozna po-
kona¢ na (nie liczac ostatniej broni) max. 2 sposoby.
W ten sposob gra zmusza nas do zonglowania arse-
natem, co jest —w zaleznosci od tego, jak sie do tego
podejdzie — albo dos¢ irytujace, bo nie mozna uzyc tej
jednej fajnej broni na tym przeciwniku lub nie mozna
uzyc¢ tej samej broni na kilku roznych przeciwnikach
stojacych obok siebie. Z drugiej strony sprawia to, ze
przez catg gre uzywamy catego arsenatu i tworzy sie
wyzwanie sprawdzajgce nasze zdolnosci adaptacyjne,
ale poswiecajace naszg kreatywnosc.

Wracajac jednak do broni. Naszg pierwszg splu-
wa jest 2Dye 4, czyli odpowiednik paintballowego
shotguna z alternatywnym strzatem, pozwalajacy
wyssac¢ nadmiar krzykliwego koloru, by potem uzy¢
go do tadowania trybu overdye, strzatu pierwszego
strzelajacego wiecej i szybciej. Nastepna bronia
jest... maszyna do szycia? Jesli kojarzycie stare ma-
szyny Singera, to cos takiego wtasnie, tylko ze jako
odpowiednik karabinu maszynowego z wyrzutnig
granatow w trybie alternatywnym. Bardzo przydatne
na dtugie dystanse. Trzecig bronig sa... skrzaty ktore
kradna skarpetki. Mozna je rzuca¢ daleko albo al-
ternatywnie blisko. Przedostani w naszym arsenale
jest... pistolet na wode. Nie wiem, kto wymyslit te
bronie, ale jak to pisze, to czuje sig, jakbym, Drogi
Czytelniku, wpuszczat Cie w maliny i wysysat je z palca,
ale takie sg wtasnie bronie w tej grze.

Wracajac, pistolet na wode jest na tyle fajny, ze po-
zwala nam $migac po mapie szybciej, jesli strzelamy
sobie nim pod nogi. Zwykty strzat przypomina mio-
tacz ognia, tylko ze wodny, alternatywnym strzatem
Lpompujemy” strzelajac zwyczajnie — kolejny odpo-
wiednik karabinu maszynowego. Im bardziej ,na-
pompowany”, tym szybciej strzela, przez co dobrze



mie¢ go cia-
gle w goto-
wosci. Ostatnia
bronig, ktéra do-
stajemy dopiero
na sam koniec i do
ktorej dostajemy bar-
dzo limitowang amu-
nicje (w przeciwienstwie
do reszty broni, gdzie
amunicja jest nielimitowa-
na), co jest zrozumiate, jako ze jest ona niezwykle OP
kluczem uniwersalnym do wszystkich przestepstw
i to z efektem obszarowym. A to dlatego, ze ostatnia
bronig jest (nie wierze, ze to pisze) szafa. Strzelajaca
wybuchowymi pociskami niczym wyrzutnia rakiet.
Szafa jest na tyle OP, ze nie potrzebuje alternatyw-
nego trybu strzelania.

Naszym ostatnim asem w rekawie jest natomiast
nasza umiejetnos¢ specjalna, ktéra tadujemy przez
pozbywanie sie przeciwnikéw... Oto bajeczna re-
kawica dajaca nam 20 sekund na strzelenie z liscia
i pozbywajaca sie na strzata kazdego przeciwnika
w okolicy, nawet jesli jest daleko — zaden przestepca
nie ukryje sie przed reka sprawiedliwosci. Szczegol-
nie, gdy ma ona biatg rekawice jak Michael Jackson.
Teraz, zeby nie byto niejasnosci, moje niedowierzanie
podczas wymieniania poszczegdlnych broni nie byto
spowodowane rozczarowaniem czy zenada, wrecz
- przeciwnie! Bytem bardzo mito zaskoczony i zwykle
- rozbawiony, kiedy gra prezentowata mi kazda na-
stepna bron, bo nie dos¢, ze zaskakujgco dobrze sie
z nich strzela, to absurdalne pomysty na nie trafity
prosto w méj gust. Na dodatek, kazdy
pokonany przeciwnik zostat zrelacjo-
nowany przez komentatora niczym

z ,Unreal Tournament” - tylko za-
miast krzycze¢ ,ULTRAKILL" czy
LKILLING SPREE" krzyczy ,YAASSS",
,FABULOUS" czy ,CHIC"

No dobrze, to teraz czas opo-
wiedzie¢ o poziomach i co nieco

0 samej grze, poza tym, ze jest to
oldskulowy FPS z nietypowa mecha-
nika dobierania broni do przeciwni-
kéw. Piszac o pasku nie wspomniatem,
Ze pomoze On nam W przemierzaniu
pozioméw, pozwalajac hustac sie po

wywieszonych tu i dwdzie stupach, dodajac do gry
elementy iscie platformowe. Poza tym, mozna za
jego pomoca rozbijac kratki wentylacyjne, ktore
czesto sg potrzebne, aby przejs¢ dalej.

Same poziomy sg zréznicowane, od centrum mia-
sta, przez plaze, po bardziej kreatywne poziomy,
jak skakanie po dachach, aby w sekcjach snajper-
skich uchroni¢ rewie mody przed katastrofg bez-
guscia. Mamy réwniez poscig za sterami dziat-
ka na naszym wozie policyjnym, na luksusowym
wycieczkowcu konczac.

= Ku—Bull-Senpai-SwagHan_x}— _lil ;

(- h Héw are you g3ntlemen? All your lace are belong ko us. I

Poza zwyktymi (mniej lub bardziej) poziomami sa
tez starcia z bossami. Z tego, co pamietam, sg trzy
— kazde bardziej zwariowane od ostatniego, a na
pewno bardzo kreatywne i ciekawe. Na koniec, jesli
nam za mato wrazen, gra oferuje gars¢ poziomow-
-wyzwan, a w kazdym poziomie mozemy natrafic
na porozwieszane plakaty naszego protagonisty

przebranego w najrozniejsze zbrodnie przeciwko =

dobremu gustowi. Na koncu kazdego poziomu
dostajemy podsumowanie niczym we wczesniej
wspomnianym ,Doomie”, ile przestepstw udato
nam sie powstrzymag, ile przedmiotow zebralismy
i ile sekretow udato nam sie odkry¢. Wszystko
to, gdy w tle mamy rewie mody ztozona
z wszystkich przestepcow, ktdrzy wiasnie
wychodzg na zwolnieniu warunkowym.

DEBONAIR!

Odpowiadajac na pytanie ze wstepu:
Fashion Police Squad jest absolut-
nie FAB! Gra nie bierze sie na
powaznie, a jednoczesnie nie
jest prze$miewcza. Sliczna pikselowa
= grafika i recznie rysowane cutscenki
poy 53 Swietnym nosnikiem tej strzelanki,
¥4 aimuzyka, i dzwieki nie stojg w tyle,
¥4 pomagajac wezud sie w role modo-
wego gliny. Wiec maszyny do szycia

# w dfon i YASSS SLAY!!!



http://presskit.fashionpolicesquad.com/

KIEDY WEJDZIESZ
W SZEREGI GANGU
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NATALIA BROZEK
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POWINNAS NAUCZYC, SIE
CELNIE STRZELAC


https://www.empik.com/zagraj-dla-mnie-natalia-brozek,p1401689023,ksiazka-p
https://www.instagram.com/writeforwrite/
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ZACZAROWANA KREDA

NIEJEDEN z nas pewnie marzyt o dostaniusie  rysowania wtasnych rysunkéw. To nie jedyne
do magicznej szkoty, a wobec braku takiej rdznice, na przyktad w tle sie pojawiajg wzmianki
mozliwosci — karmit wyobraznie ksiazkami, o koreanskiej okupacji Europy (!).
z Harrym Potterem na czele. Lista dziet o takiej
tematyce jednak sie na brytyjskim czarodzieju W ksigzce Sledzimy losy Joela — ucznia jednej ze
nie konczy, o co zadbat miedzy innymi Bran-  szkot, gdzie ucza sie rytmatysci... przy czym on
don Sanderson. sam uczeszcza do czesci niemagicznej, kompletnie
~Ghatorr  nudnej i normalnej, bo sam ma mocy tyle, co kot

naptakat. Jego samego jednak ten stan rzeczy
Fanom fantasy Sandersona nie trzeba raczej przed-  nie satysfakcjonuje — marzy mu sie rola badacza
stawiac — pisze duzo, szybko i catkiem niezle. Po  tej tajemniczej wiedzy, mimo ze nie mogtby sam
jego ksigzkach mozna sie spodziewac interesuja-  korzystac ze swoich odkry¢. Gdy nagle dochodzi
cej obsady, rozbudowanego i waznego systemu  do zaginiecia studenta, tok wydarzehn porywa
magii, ktérego zrozumienie jest kluczowe dla  Joela za sobg, dajac mu szanse na spetnienie
fabuty, oraz lekkosci pidra. ,Rytmatysta” zapewnia  marzen — i zagrazajac jego zyciu.
wszystkie te rzeczy.

Rytmatystyka, przyznam, niezbyt mnie porwata.
Catosc jest o tyle nietypowa, ze mamy tu do Na tle innych magicznych sztuk u Sandersona
czynienia z magiczno-alternatywna wersja — potykania metali z ,Z mgty zrodzonego®, run
Ziemi. Najoczywistsza roznica jest to, z ,Elantris” czy manipulacji oddechem z ,Roz-
ze zamiast Ameryki Pétnocnej mamy ® jemcy” — prezentuje sie niezbyt ciekawie,
archipelag wysp (bardzo zblizo- 4 % O a kilka tajemnic, ktére autor nam rzuca, |
nych do ksztattéw poszcze- & musi czeka¢ na rozwigzanie do kontynu-
golnych stanéw USA), i na ¥ <§, ; % % acji. Nie wptywa to jednak na odbior
jednej z nich roi sie od Q"@ catosci — porzadny watek krymi-

kredowcéw — magicz- nalny, obsada postaci majacych

@
nych, ozywionych ry- Cj L TR swoje wiasne tajemnice, sporo
sunkow, ktére w swojej ' o\ magii... czyta sie to szybko,
dzikiej formie sg smiertelnie S N tatwo i przyjemnie.
grozne dla ludzi. By z nimi wal- & - ~

czy(, trzeba uzywac kwasu... albo

tytutowej rytmatystyki, czyli sztuki



https://naekranie.pl/aktualnosci/rytmatysta-w-lutym-nowa-ksiazka-fantasy-brandona-sandersona-3950694
https://www.empik.com/rytmatysta-sanderson-brandon,p1222143461,ksiazka-p

. CZY natura nie jest wspaniata? Te wszystkie
urocze sarenki skaczgce sobie po faczkach,
promienie Swiatta tagodnie opadajgce na
liScie, urocze pandy czerwone, kanibalizm
u kapucynek, delfini sadyzm... no dobrze,
jest wspaniata, ale jest tez okrutna. Warto
o tym pamietaé.

*

~Ghatorr

Max Brooks jest catkiern aktywnyrm
cztowiekiem = ma za sobg udziat
w kilkunastu filmach, kilka komik-
sOw oraz ksigzek. Zastynat przede
wszystkim $miatym i nowatorskim
podejéciem do tematyki zombie -
.World War Z* czy .Zombie Survival”
pokazywaty temat walki z zywymi tru-
pami w brutalnie realistyczny sposaéb,
do tego mieszajac do toku fabuty frag-
rmenty udajgce wypowiedzi specjalistéw
czy wiadomosci. Dawato to niezty iluzje
czytania ksigzki poswieconej prawdziwym
wydarzeniom - i to samo zaprezentowat
w .Dewolucji”.

Peten tytut ksigzki méwi juz wszystko, co trze-
ba wiedziec¢ - .Dewolucja: Relacja z pierwszej
reki o masakrze dokonanej przez sasquatche
nieopodal géry Rainier”. Dodarn, ze Rainier to
wulkan - ktéry na sarym starcie opisywanych
wydarzeh wybucha. Tekst to zbiér wywiadéw,
wycinkéw prasowych oraz (najwieksza czesc)

|

zapiskéw ostatniej mieszkanki miasteczka Green-
loop, zebranych w catos¢ przez dziennikarza.
-
Wspomniane Greenloop to nowoczesna, ekolo-
giczna osada w amerykariskiej gtuszy, starajaca
sie zapewnié zaréwno przyjazny kontakt z na-
turg, jak i najwygodniejsze, zautomatyzowane
i doprawione elektronika zycie. Zamieszkujacy
ludzie w petni pasuja do swojej wioski - s3
$wiatli, wyksztatceni, uwielbiaja nature... i s3 na
przegranej pozycji, gdy wulkan odcina migjseo~'

Jakby byto mato problemow z energia,
zywnoscig i materiatami, to jeszcze poja- - J
wiajg sie dzikie zwierzeta... w tym Wiel- '
kie Stopy. Autor $wietnie oddat sasqu-_ * _
atche = opart ich zachowanie o, wiele

cech innych naczelnych, doprawiajac

je niewiarygodnag sita. Kazde ich poja-

wienie budzi groze, tak u postaci, jak

u czytelnika.

. wos¢ od reszty kraju.
F 996,

Dzieki ograniczeniu akcji do matej

rniejscowosei czytelnik moze dobrze

pozna¢ obsade. illepiej ogarnia¢ tok
akcji. Postaci nie ma wiele, ale kazda

sie mocno wyrdznia, a ich rozwéj — albo

zatamanie — w toku ich personalnej apokalipsy
obserwuje sie z zaciekawieniem. To prosta, ale
$wietnie napisana ksigzka, ktéra z zapartym*
tchem pozartern w ciggu doby.


https://naekranie.pl/aktualnosci/rytmatysta-w-lutym-nowa-ksiazka-fantasy-brandona-sandersona-3950694
https://lubimyczytac.pl/ksiazka/5124446/dewolucja
https://www.empik.com/devolution-max-brooks,p1331008167,ksiazka-p

Gray Picture — trzy mate butki w ptaszczu udajgce dorostqg bute.

Dobre ksigzki i jak je znalezc

Jaki$ czas temu siedziatam w ka-
wiarni z paroma przyjaciétkami,
rozmawiajac o roznych gtupotach,
wszystkim, niczym i uroczych pie-
skach. W pewnym momencie jed-
nak konwersacja zeszta na temat
ksigzek i pisania, poniewaz drugie
z wymienionych jest hobby, ktore
moja kolezanka i ja podzielamy.
To sprowokowato pytanie od in- £
nej znajomej, a mianowicie ,ale |
skad wiecie, ze to, co piszecie jest
dobre?”. | jest to bardzo dobre py-
tanie, bo co tak wtasciwie sprawia,
ze ksigzka lub inny tekst jest dobry?
Nad tym wtasnie chciatabym sie
pozastanawia¢ w tym felietonie!

W mojej opinii nie ma na to jednej odpowiedzi.
Zaczynajac od samego poczatku, najpierw naleza-
toby zdefiniowa¢, co ma dla nas oznaczac ,dobra”.
Bo to przeciez nie jest takie oczywiste!

Zaczne od dos¢ kontrowersyjnego aspektu: po-
pularnosci? Czy sam fakt, ze ksigzka jest poczytna
oznacza, ze jest ona dobra? Mozna sie z tym stwier-
dzeniem mocno dyskutowac. Bo z jednej strony,
sama liczba czytelnikow nie swiadczy o jakosci
dzieta. W koncu jest wiele ksigzek, ktore sprzedaty
sie w milionach egzemplarzy, a ktore sg zwyczajnie
gtupiutkie albo bardzo gtupie. Bo jakby na to nie
spojrze¢, nikt sie nie bedzie ktoci¢, ze ,Dwor cier-
ni i r6z" nie nalezy do najwybitniejszej literatury.
Z drugiej strony, skoro takie ksigzki maja liczne
grono fanéw, to znaczy, ze musza robic cos do-
brze? Ale co takiego? Trzeba pamietad, ze tekst
prozatorski mozna rozpatrywac na kilku pozio-
mach. | dlatego ksigzka na poziomie jezykowym
moze nie by¢ najwybitniejsza, ale moze nadrabiac
na innym, powiedziatabym, ze by¢ moze nawet
bardziej istotnym, a mianowicie na poziomie akgji,
ze tak to ujme. W koncu pisanie ksigzki to nie tylko
sktadanie tadnych stow w zdania, ale jeszcze te

zdania musza tworzy¢ wartko ptynaca
opowies¢. Jest to ogromny i okropny
8 truizm, ale dobrg ksigzke powinno

sie dobrze czyta¢. Wiem szokujace.
| .lgrzyska Smierci” s tego bardzo
&1 dobrym przyktadem. Moze nie jest
£ to bardzo ,madra” ksigzka, ale nie da
sie ukry¢, ze Suzanne Collins umie
tak potoczy¢ losami bohaterki, zeby

ciezko bytoby sie oderwac od lektu-
| 1y. | jest to dos¢ wazna umiejetnosc
w pisarskiej skrzynce narzedziowej!

¥ Jak sie nazywa stara i (kiedys) po-
pularna ksigzka? Klasyk. Oczywiscie
tylko zartuje, jako irytujaca pseudo-
intelektualistka kocham czytac klasyki (a jeszcze
bardziej méwi¢ wszystkim dookota, ze powinni
przeczytac¢ ,Nedznikéw" i ,Orlando”). | nie sposéb
sie nie zgodzi¢, ze dzieta, ktérym przypisujemy
range klasykow, musza mie¢ w sobie cos, co od-
cisneto sie na kolejnych pokoleniach odbiorcow
czy w jaki$ sposob wptynety na losy literatury. Czy
to jest to cos, za co mozna zastuzy¢ na okreslenie
.dobra ksigzka"? Z drugiej strony, moge pogadac
o Raskolnikowie, ale czy przeczytatam ,Zbrodnie
i kare"? Nie, bo jest okropnie nudna, a jakbym
chciata stuchac o tym jak ktos co chwile mdleje, to
bym poszta na licealng impreze.

No dobra, troche popaplatam o cudzych tekstach,
ale co z tymi, ktore wychodza spod mojego piora
(czy raczej klawiatury). Skad wiem, ze sg one ,do-
bre”. Moja odpowiedz to bardzo szczere ,a bo ja
wiem?". Musze sie przyzna¢, ze czesto jak potem
je czytam, to miewam watpliwosci. Ale kiedys
ustyszatam, ze kazdy takie miewa, a pisarze, kto-
rym ,sie udato” po prostu co najmniej o jeden raz
wiecej stwierdzili, ze chyba wiedzg, co robig, niz
ze ich tworczosc jest kiepska.

Zatem odpowiedz na gtdwne pytanie tego felietonu
to jednoznaczne ,ciezko powiedzie¢” i ,zalezy".
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GDYBY Equinox Times opublikowato numer
o motoryzacji w popkulturze bez tak kultowe-
go jej przedstawiciela, jakim jest , Initial D, to
ewidentnie bytby to ogromny btad. Nie lekajcie
sie zatem, a pokonanie tego ostrego zakretu
potraktujcie jako chrzest bojowy. Pora ruszyc
na gorskie przelecze, by dostarczaé tofu, wy-
grywac wyscigi i driftowac. Tak oto prezentuje
sie legenda... i tak, beda spoilery, nawet duzo.

~Magda B

.Initial D" zadebiutowato jako seinen-manga autor-
stwa Shaichiego Shigeno w roku 1995 i publikowano
ja az do roku 2013. Seria szybko doczekata sie ada-
ptacji i juz w 1998 roku Swiat poznat pierwszy akt
serialu tego tytutu. Catos¢ adaptacji to 6 sezonow
(tak je okreslam, jako ze tworzg fabularna catosc),
do tego dochodza dwie czesci ,Extra Stage” czy
.Battle Stage” — kompilacje wyscigdw z sezonow.
W latach pdzniejszych pierwszy sezon odswiezono
i przeksztatcono w 3 filmy, ktore catkiem dobrze
oddaja to, co dziato sie w serii. Jak zatem prezentuje
sie gtowna sciezka fabularna, ktéra tak mocno wy-
ryta sie w popkulturze zapachem benzyny na lata?
Przezyjmy to wspolnie, akt pierwszy start.

Stage 1: Narodziny legendy driftu

Rozpoczynamy historie dosy¢ niechetnie i z nie-
mal zerowa wiedzg samochodowsg, nie
mogac okresli¢ nawet, czy pokonywanie y
zakretébw moze by¢ zabawne —ten /77
opis pasuje zaréwno do ogladajacych,

jak i samego gtownego bohatera,
Takumiego Fujiwary. Za dnia uczesz-

cza do szkoty i dorabia pracujac na
stacji benzynowej. Nad ranem zas
pomaga swojemu ojcu w prowadzeniu
sklepu z tofu jako kierowca — od 5 lat, cho¢
legalnie dopiero niedawno zdobyt prawo
jazdy. Monotonia ta zmienia sig, gdy Takumi
wkracza do $wiata wyscigow na gorze Akina
za sprawg swoich najblizszych — Itsukie-
go, zafascynowanego dotaczeniem do
Akina Speedstars; lketaniego, lidera
zespotu Scigantéw czy swojego
ojca Bunty, ktorego sekretnym
zamiarem byto, by Takumi takze
podazyt jego sladem.

Spok¢j przeteczy na Akinie
burzy pojawienie sie zespotu &y
RedSuns, ktorych planem jest

TEMAT NUMERU |

bicie rekordow na wszystkich gérach w prefekturze
i poza nig. Bracia Takahashi, Ryosuke i Keisuke nie
przewidzieli jednak istnienia Ducha z Akiny, ktory
skutecznie pogrzebat ich podboje juz na samym
starcie. W Takumim stopniowo budzi sie che¢ do
bycia scigantem i z kazdym kolejnym starciem
przesuwa granice swoich mozliwosci dalej i dalej.
Nie ulega w starciu ani z Keisuke (dwukrotnie), ani
z liderem NightKids, Nakazato, ani jego drugim
kierowca, Shingo. Tak samo polegt Kenta, Mako
z Sayuki (tu lekka niescisto$¢ czasowa wobec mangi)
i na koncu sama Biata Kometa z Akagi, Ryosuke.
Nie ulega watpliwosci, ze wielkie rzeczy czekaja
na Takumiego.

Emisja tego sezonu to rok 1998 —widac i czu¢, ze
mamy do czynienia ze starszym anime. W opisie
pomijam watki poboczne, gdyz te ,smaczki” (choc¢
w wiekszosci nie-smaczki) pozostawiam do obejrze-
nia i wkasnego ich doswiadczenia. Tym, co trzyma
przy ekranie jest audio — masa eurobeatow, dzwieki
silnikow, midd na wewnetrzne OHV (pun intended).
Animacja jest dretwa, ale po kilku odcinkach idzie
sie przyzwyczaic, ze fizyka aut jest... ciekawa. Jak na
posiadane mozliwosci i tak zastosowano zabieg,
ktory catkiem dziata. Kolejnym przewijajacym sie
przez cafg serie elementem jest wiedzoéwka sa-
mochodowa — mozemy sie kompletnie nie znac
na autach, ale wiele aspektow bedzie nam przed-

stawiane w taki sposob, zeby sie odnalez¢. Im
\\\N wiecej wiemy, tym ciekawsza staje sie rados¢

i emocje przy kazdym wyscigu.

Stage 2: Akina to za mato

Gunma przyjeta do wiadomosci, ze w pre-
fekturze na dobre zadomowita sie AE86
Trueno w malowaniu panda. Nie wie o tym
jednak zespot spoza prefektury, Emperor.
Szybko jednak zderzaja sie ze Sciang w po-
staci Takumiego, ktory to ,starym sa-

_ mochodem"” pokonat samego
i Ryosuke Takahashiego, nie-
mozliwe. Sciane napotyka tez
sam Takumi czujac, ze ogra-
niczajac sie do Akiny nigdy
sie nie rozwinie i stanowczo
odmawia wyscigdw po swo-
jej przeteczy. Dramat wisi
w powietrzu, a finatem nie-
spokojnych uczu¢ Fujiwary
| wobec wyscigéw i Mogi jest
k starcie na Akagi, w ktorym

AWTI 4
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to silnik Toyoty ulega zniszczeniu. Ptacze Takumi
zzyty z samochodem, ptacze widz zzyty z serialem,
wszyscy zgodnie stwierdzamy, ze Natsuki moze
spadac na bambus, razem z Panem od Mercedesa.

Plany Bunty wkraczajg w kolejna faze szkolenia
Takumiego — do 86 zamontowany zostaje silnik
z dawnych aut grupy wyscigowej. Same umiejet-
nosci nie wystarcza naszemu bohaterowi, by wejs¢
na nowy poziom swoich mozliwosci. Czas tyka,
gdy kierowca AE86 Levina wyzywa Legende Akiny
na wyscig (dostownie tez wyzywa, cholerne dumy
scigantéw), ktérego stawka jest wysoka i niezbyt
bezpieczna. Z pomoca przyjaciot staje do wyscigu,
w ktérym dokonuje sie walka mozliwosci maszyn,
ale i walka mozliwosci kierowcow. Nie ma watpli-
wosci, kto wychodzi zwyciesko ze starcia, czujne
oko braci Takahashi nie mogto tego przegapic.

Graficznie mamy poprawe, dotyczy to zaréwno
postaci, jak i samych wyscigéw. Technicznie takze
rozwijamy sie z Takumim, dostajac kolejny zastrzyk
wiedzy motoryzacyjnej. Ponownie witajg nas utwory
eurobeat, w tym pojawia sie ten najbardziej roz-
poznawalny, czyli ,Deja vu". Sezon jest krétszy, ale
nie mniej emocjonujacy.

Stage 3: Film o dwoch ta-
kich... wyscigach

Serial oferuje nam w tym miejscu film, jednak jest
to niejako sezon trzeci naszych zmagan...znaczy
sie zmagan Takumiego. W tle catego filmu Takumi
rozwaza postawiong przed nim propozycje, by
dofaczy¢ do braci Takahashi w ramach grupy wy-

jazdowej, ktérej celem sg wyscigi poza prefektura
— pierwotny cel, jaki mieli w RedSuns. Przebudzona
86 pokazata swoje prawdziwe oblicze, wiec teraz
pora sie wykaza¢. Mamy tu dwa wyscigi na tej samej
trasie, przy czym pierwszy jest niejako rewanzem
na przywodcy Emperora, Kyoichi Sudo. Drugie
starcie odbywa sie z synem dawnego rywala ojca
Bunty, ktérego cel Takumi sprzatnat sprzed nosa,
a o wyniku zadecyduje kaprys jesiennego liscia...

Kolejny raz obserwujemy poprawe wizualng serii.
Wida¢, ze tworcy korzystajg z wszelkich mozliwo-
sci, by jak najlepiej oddac¢ nalezny Inicjatowi hotd.
Trzymamy tez poziom muzyki, a finatowej piosenki
nie sposob nie wystuchac do konca.

Stage 4: Projekt D wyrusza w swiat...

Jak propozycja padta, tak Takumi rozpoczyna
swojg przygode pod skrzydtami braci Takahashi
w niebawem juz popularnym Projekcie D. Sezon
czwarty poczatkowo opiera sie o Takumiego, ale
bardzo mocno wybrzmiewa bedacy do tej pory
na uboczu (cho¢ stale obecny) watek braci oraz
ich dziatalnosci. Projekt D opiera swoje filary
na internetowej stronie i nocnych, umowionych
starciach z lokalnymi Scigantami. Jest to nie lada
wyzwanie dla kierowcy, by méc pokonac kogos,
kto na danej trasie przejechat setki kilometrow.
Nadal pozostajemy w trybie rozwijania swojej
wiedzy o motoryzacyjnym Swiecie, mamy tu wiele
wiedzy do nadrobienia. Wyscigi sa rézne, kazdy
pozostawia cenng lekcje nie tylko dla wygranego,
ale i pokonanego. Jedni dziataja fair, inni stosuja
zagrywki i niecne sztuczki, kazdy prébujac za-
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trzymac fale Projektu D — jednak bezskutecznie.
Saitama wkrétce zostaje podbita, niekoniecznie
w stu procentach.

Woczesniej byty drobne odniesienia do ,aur”, jakimi
emanuje kierowca oraz innych, bardziej duchowych
aspektow, ale tu poszlismy za daleko — niekoniecz-
nie trzeba byto dodawac ,niewyjasniony fenomen”.
Wyscigi oglada sie z przyjemnoscia, modele postaci
uwazam jednak graficznie za przedobrzone. Sezon
jest dtugi, stad nie sposdb cierpie¢ na niedosyt
emogji i dobrej, energicznej muzyki.

Stage 5: Emocje, emocje i jesz-
cze raz emocje siegaja zenitu

Kolejna prefekturag na trasie Projektu D jest Kana-
gawa — $wieta ziemia wyscigdéw. W trakcie sezonu,
o potowe krétszego niz poprzedni, pokonujemy trzy
filary, jakie okolica ma w zanadrzu. Takumi wiele
sie nauczyt w swoich poprzednich wyscigach, tak
samo nie préznowat Keisuke. Tylko Ryosuke zdaje
sie jakis nieswdj, gdyz Kanagawa niesie ze soba
przykre wspomnienia przesztosci. Wyscigow bedzie
wiecej, kazdy napinajacy emocje jak postronki. Finat
zbliza sie z kazdym pokonanym zakretem, legenda
tworzy sie na oczach wszystkich widzéw...

Stage Finatowy: Starcie AE86
w czterech odcinkach

... wszystko bytoby idealnie, gdyby ten sezon
albo nie istniat, bo finat rozegratby sie na koniec
poprzedniego; albo zawierat oba wyscigi; albo - co
pasowatoby najbardziej do catoksztattu — zostat
tu zrobiony film z tego starcia. Mamy tu wyscig
Takumiego i Shinjiego, obu kierujacych 86 — juz
gdzie$ widziatam podobne starcie. Wyscig miedzy
chtopakami bytby zdecydowanie bardziej ,wow",
gdyby nie to rozwleczenie na 4 odcinki, ktérego
sie tu dopuszczono. Graficznie i jakosciowo zo-
stajemy w klimacie poprzedniego sezonu, stad
poczyniony zabieg sztucznego wydtuzenia serii
boli — mniej, jezeli oglada sie ciggiem. Jednak
finatowe zagranie ,Rage your dream” uderza po
catej historii, jak nic innego.

Wynik starcia, jak i wszelkie niedomowienia, kto-
rych w tekscie jest co niemiara — pozostawiam do
wtasnego poznania Wam, Czytelnicy i — sadzac po
temacie numeru — fani motoryzacji. To jednak nie
wszystko, co ma do zaoferowania szeroki sSwiat
samochodow w popkulturze. Za rogiem takze
wyglada ku nam spin off ,Initial D", czyli ,MF
Ghost"... Cigg dalszy nastapi!
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GDYBYM rzucita odwazne stwierdzenie, ze
nie da sie zrobi¢ nudnego tworu popkultury
o szybkich samochodach, to o cokolwiek bym
sie zalozyta - juz bym tego nie miata. Z bolem
serca przyznaje, ze szybkie samochody to za
mato, zeby zrobic dobry serial...

~Magda B

.Wangan Midnight"” to serial trwajacy zaledwie
26 odcinkéw tylko jednego sezonu. Mozna go
swobodnie znalez¢ nawet w serwisie

z polskimi napisami. Opowiada o Akio Asakurze,
ktory — zamiast szkotg — namietnie interesuje sie
samochodami i lokalna autostrada. Tytutowa Wan-
gan to najdtuzsza prosta trasa w kraju, na ktérej
trwa wieczny wyscig o miano tego najszybszego
(c6z za zaskoczenie). Nie tylko naszego Akio cia-
gnie na szczyt, z ktérego probuje zdetronizowac
BlackBirda... Ponadto zdobycie owianego z13 sta-
wa Piekielnego Z (Nissana Fairlady Z S30) tez nie
utatwia zadania, choc jest spetnieniem marzen
chtopaka. Jak zakonczy sie ta rywalizacja kierowcow
i mozliwosci ich aut?

Podlej benzyna, trzeba to spali¢!

Ten artykut powstaje w zasadzie tylko po to, by dac¢
upust wewnetrznej frustracji, ktora towarzyszyta
mi przez znaczng wiekszos¢ seansu ,Wangan Mid-
night”. Frustracji i zawodu, gdyz serial reklamuje
czesto hasto ,dla fanéw Initial D" i jako ta fanka
czutam sie wrecz oszukana. Spodziewatam sie
tu emocji, wyscigow, technicznych ciekawostek,
a dostatam sklejona na rope ‘mhroczna’ historie
o tym, kto szybciej nie rozwali sie na autostradzie.
Kto$ to sprébowat podlaé¢ troche jakims ,czary
mary, nawiedzone auto i mechanik z piekta ro-
dem”, zeby... albo zakry¢ mankamenty serii, albo
sprébowac nadac w ten sposéb emocji, ale cos po
drodze poszto nie tak.

Poczatkowo dawatam serii kredyt zaufania, bo
czotéwka czy audiowizualia staty na przyzwoitym
poziomie. Ponadto auta niezle sie prezentowaty,
a historia tadnie zarysowywata. Jednak moja frustra-
¢ja narosta, gdy Piekielny Z dostat paranormalne
zdolnosci — zatowatam, ze oboje z kierowca nie
zgineli w wypadku, gdyz potem byto tylko gorze;.
Fabuta zaczeta sie sypac, pojawiaty sie watki, ktére
nie miaty odniesienia do gtownej stawki serii, a wy-
scigi... ogladato sie przez palce — troche dlatego,
zeby nie widzie¢ tej packi, jaka by z nich normalnie
zostata, a troche dlatego, zeby nie zasnac.

o o

b
s binE

T—

T —
“t.
Bardzo szybko, bardzo prosto, uwazaj!

Dopiero koncéwka serii miata posmak tego, po
co tam przysztam, gdy rozpoczety sie techniczne
dyskusje majgce miec¢ realny wptyw na wyscig...
A zaktadam, ze miat to tez robi¢ segment programu
samochodowego, ktory prowadzita Reina. Do catosci
dochodzi jeszcze problem, jaki mamy jako Europa
z ,zasuwaniem po autostradzie”, przy licznych do-
niesieniach o wypadkach czy konkretnych markach
niechlubnie krélujacych w szybkiej jezdzie — co daje
bardziej pokaz lekkomyslnosci, gdy bohaterowie
scigaja sie posrdd tylu cywilow. Historia skupia sie
bardzo wokot ludzi, stad o tym tez sie mysli.

Odnosze wrazenie, ze dato sie zrobic z tego co$
dobrego. Chciatabym w to bardzo wierzyc, ale ktos
wybitnie nie zastanowit sig, jak te elementy miaty
zadziatac, tylko je dat i wierzyt, ze jakos uda sie
powtdrzy¢ legende. Niestety, ale nie. Ogladanie
tego byto jak jazda za kims, kto jedzie minimal-
nie za wolno, zeby za nim swobodnie jechac, ale
i minimalnie za szybko, zeby mozna byto legalnie
wyprzedzi¢. Bardzo szybko zalato oczekiwania, jakie
stawia reklama i hasto ,Initial D". Polecam obejrze,
by wyciagnac¢ wtasne wnioski i mie¢ na liscie serial
z samochodami, ale nie odpowiadam za wysoki
wskaznik frustracji i brak driftu.

Initial D:

“It's not the
car, it's the

Midnight:

“It's not the
driver, it’s the
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| cho¢ dzisiaj samochodowych tytutow bez liku, to
kilka z nich zapisato sie w historii branzy ztotymi
literami, stajac sie niejako przyktadem rozwigzan,
ktére trzeba implementowac. Jedna z nich jest ,Pole
Position” od japonskiego studia Namco, ktére na
poczatku lat osiemdziesigtych zostawito konkurencje
daleko w tyle.

Jest rok 1982. Do japonskich i amerykanskich sa-
lonéw arcade trafia niezwykty automat z gra ,Pole
Position”. Niezwykto$¢ ta polegata na architekturze
maszyny do gier — taczyta ona bowiem klasyczna
elektronike z czesciami mechanicznymi stuzacymi
za kontrolery. W przypadku ,Pole Position” byty to
kierownica, dzwignia skrzyni biegow oraz pedaty
gazu i hamulca (ten drugi tylko w specjalnej, zabu-
dowanej wersji automatu).

Za gars¢ drobnych gracze stawali sie kierowcami
bolidu Formuty 1, ktory to bierze udziat w wyscigu
na stynnym torze Fuji Speedway w Japonii. Za-
nim jednak przyjdzie nam zmierzy¢ sie z innymi
zawodowcami (sterowanymi przez gre), musimy
przejs¢ kwalifikacje — nasz czas oraz punkty zawaza
0 pozydji startowe;.

Maszyna szybko stata sie pozeraczem monet, nic
wiec dziwnego, ze producent kut zelazo, pdki gorace
i zlecit szereg portéw na owczesnych przedstawi-
cielach domowej rozrywki elektroniczne;.

Tak tez w 1983 gra zadebiutowata na legendarnej
Atari 2600, Atari 5200, VIC-20, Vectrex oraz na Com-
modore 64, zas na ZX Spectrum, BBC Micro i TI-
-99/4A rok pozniej. Poszczegodlne wersje roznity sie
od siebie ze wzgledu na specyfike architektury oraz
mozliwosci technicznie, sedno rozrywki pozostawato
jednak to samo. Jeden tor, szereg przeciwnikéw,
wyscig o czas i punkty.

To jednak nie
wszystko, albo-
wiem gra powraca-
ta na nasze ekrany
jeszcze kilkukrotnie. |
W 1988 na Intellivi-
sion (co zaskakujace)
oraz na komputery
osobiste wyposazone

w MS-DOS (co nie zaskakuje wcale). Rowniez kolejna
generacja konsol dostata swoja wersje w ramach
kompilacji Namco Museum w 1999 na PlayStation
oraz Nintendo 64 (oraz rok pdzniej na jeszcze wtedy
zyjacym Dreamcascie i w 2001 na GBA). Ostatnia
wersje gracze dostali w roku 2004 w ramach specjal-
nego zestawu gry telewizyjnej ,Ms. Pacman 5 in 1
Plug And Play”.

To jednak nie wszystko, gra bowiem doczekata sie
serialu animowanego wyprodukowanego przez DIC
Enterprises oraz MK Company. W ramach trzynastu
odcinkow moglismy obserwowac przygody rodziny
Darrettéw, kaskaderow i detektywow. Luzno oparta
o popularng marke i jakosciowo dos¢ srednia seria
szybko zostata anulowana oraz zapomniana.

Sama gra doczekata sie rowniez sequela i to juz
w roku 1983. Do dyspozycji graczy oddano az cztery
tory — powracajace Fuji Speedway, Test (przypomi-
najacy tor Indianapolis Motor Speedway), Seaside
(bazujace na trasie Long Beach z 1982) oraz Suzu-
ka Circuit. Tak jak w przypadku oryginatu, tak i tu
mieliSmy do czynienia z ogromnym sukcesem ko-
mercyjnym, za$ gra doczekata sie wkasnych portow.

Jesli wiec macie mozliwos¢ (oraz chec) — siegajcie
Smiato. ,Pole Position” to tytut, ktéry warto znad,
chocby i z kilku okrazen. Ave, go!
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NIECH pierwszy rzuci kamieniem ten, kto cho¢
raz w swoim zyciu nie odpalit Sciganki. A teraz,
skoro wszystkie kamienie s3 bezpieczne - nie ma
czasu na wyjasnienia, wsiadaj! Udajmy sie w po-
droz ciagtych wyscigow, jazdy z nieprzyzwoita
predkoscia (bez potrzeby tankowania, allelu-
ja), kolejnych wyscigow, rozbijania sie, ucieczki
przed policja i przesiadania sie od samochodu
do samochodu. Obudzcie w sobie ,,Potrzebe
Szybkosci: Bardzo Pozadana”.

~Magda B

Seria ,Need for Speed” od Electronic
Arts to potezna lista pozycji (wydawa-
nych od 1994 roku az do 2022), kazda
oferujaca szybkos¢, super samochody
i jeszcze wiecej szybkosci. Wystarczy
tylko odpali¢ ulubiony tytut i na dtugie
godziny zanurzyc sie w swiecie wysci-
gow ulicznych, uciekania przed poligja,
a wszystko po to, by dotrzec na szczyt
prestizowej listy z tytutem ,najszybszy”.

Sposrdd tej mnogosci podtytutdw, na tapet dzis
chwytam ,Need for Speed: Most Wanted”, ktory to
przez wielu uznawany jest za niepisany klasyk catej
serii (i czesto jest tu takze mowa o ,NFS: Undergro-
und”, zalezy kogo zapytacie). Sama wtasnie najwiecej
do czynienia miatam z wersjg ,Bardzo Pozadana".
| kiedy juz myslatam, ze moge spokojnie podejs¢ do
polemiki z fanami, tak napotkatam sciane w postaci:
,ale o wersji z ktorego roku mowimy?”.

JAK Neci. ZZPANERZeY

.Need for Speed: Most Wanted" oryginalnie za-
debiutowat w roku 2005. Gra byta oparta o fabute
— przyjezdzamy do miasta Rockport, gdzie nasze
zadanie polegato gtéwnie na tym, by odzyskac
nieuczciwie nam odebrane BMW M3 GT-R. Auto
tracimy na poczatku przygody i by znéw je zdoby¢,
potrzebujemy pokonac pietnascie osdb z Czarnej
Listy, na ktorej szczycie czeka Razor, czyli menda,
ztodziej, oszust... tak, o czym to ja? Przy-
goda bazowo opiera sie o wyscigi, ale
zaskoczyto mnie to, ze poznajemy
tez catg szeroka historie kierowcow,
z ktoérymi sie mierzymy czy mamy

mocno zarysowany watek rywalizacji

z lokalng policja. No i jest Mia oraz
jej garaz — dzieki ci, ,Most Wanted”,
za Mie.

Gra ma mocny styl wczesnych lat
2000., najbardziej kojarzacy mi sie
z ,Pimp my Ride". Mamy ostre dzwieki, tak samo
z muzyka, jaskrawos¢, adekwatng do czaséw
nieco juz przestarzata grafike, ulicznego lektora.
W czasie przygody obowigzkowe jest przekra-
czanie predkosci, branie udziatu w pomniejszych
wyscigach, osigganie kamieni milowych czy jaz-
da — duzo jazdy. Sa to questy, aby odbloko-
wac wyscig z kolejnym kierowca z listy. Poziom
wzrasta, robi sie coraz trudniej, bez tuningu sie
nie obejdzie...


https://konsolowe.info/2023/07/need-for-speed-most-wanted-remake-w-trakcie-rozwoju-gra-moze-pojawic-sie-w-2024/
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W roku 2012 otrzymujemy odswiezong wersje tego
samego tytutu, ale... znaczgco odbiega ona od tego,
co poznaliSmy w pierwotnej czesci sagi. Naszym
miastem dzikich wyscigow ponad prawem jest
Fairhaven City. Celem naszego gtéwnego bohatera
jest przesiadanie sie od auta do auta (co jedno to
nowsze i bardziej cool), branie udziatu w wysci-
gach z innymi i... niby nadal chcemy sie dostac na
szczyt listy (tym razem nazwanej ,Most Wanted"),
ale otoczka fabularna zdaje sie by¢ ptaska i nijaka
wzgledem oryginatu. Wszelkie aktywnosci zdaja sie
tu opcjonalne i niewiele pcha nas, by podejmowac
wyzwania. Zawsze mozna cieszyc sie z szybkiej
jazdy szybkimi, drogimi pojazdami — wtedy troche
tak z nudy wchodzimy w interakcje z otoczeniem.

W rozgrywce pierwsze skrzypce graja wkasnie samo-
chody, miasto petne jest samochoddw, Scigamy sie
takze z samochodami... Ale za nimi zasadniczo nikt
nie siedzi. Gonitwy z policjg pozostawiam do wiasnej
oceny, czy s prostsze, czy nie — utrudnieniem tutaj
jest chyba fakt, ze nie znalaztam jak dotad migjsc,
do ktérych by za mnga nie pojechali. Tuning naszego
pojazdu to zdobywane w wyscigach ulepszenia,
a wizualia edytuje przejazd przez warsztaty. | kolejny,
by¢ moze upierdliwy aspekt — wszechobecne znajdzki
w postaci billboardow, przez ktore sie przejezdza
w mysl zasady ,rozjedz je wszystkie".

Dopdki nie odkrytam oryginalnego ,Need for
Speed: Most Wanted”, to uznawatam posiadang
przez siebie wersje za catkiem super gre. Dla mnie
stanowita wyzwanie, prezentowata sie przyjemnie
dla oka i zapewniata dtugi czas rozgrywki przy ka-
watkach podbijajacych nasza potrzebe predkosci.

Mozna byto korzystac z szerokiego wyboru aut
— co kto lubi i co komu akurat w raczki wpadnie.
Dopiero patrzac na przeskok i mase réznic, jakie
istniejg miedzy pierwowzorem a pdzniejszg wersja
widze, ze s3 to zupetnie dwie odrebne gry — dziwi
mnie osobiscie zbieznos¢ tytutow.

R T Vet

Mimo wyraznego zestarzenia sie stylistyki gry,
,Potrzeba Szybkosci: Bardzo Pozadana” z roku
2005 daje znacznie wieksza motywacje, by scigaé
naszych oponentow i stac sie nr 1 Czarnej Listy. Za-
rysowana wyraznie sciezka fabularna jest mocnym
atutem tytutu, co czyni z gry wyscigowej konkretna
przygode — nawet, jesli auta z niej to wspotczesnie
niekoniecznie definicja ,luksusu”. Playlista dostepna
w przygodzie zawiera wiele utworow, ktére niejed-
nej osobie zrobity dziecinstwo. Tak tez sie ztozyto,
ze ,Need For Speed” wychodzito w okolicy premier
.Szybkich i wsciektych” (lub odwrotnie, jak kto woli).
Sporo sposrdd fanow serii zasiadato w euforii po
filmowych seansach za kierownicg wirtualnej bryki
i ,wzium brum wrum stutututu” po trasach.

Podsumowanie moze by¢ w tym przypadku jedno
— rabini mieli racje, zdania sa podzielone. Najwaz-
niejszym aspektem, ktory powinien by¢ brany pod
uwage przy ocenie to: czy gra sprawita mi frajde?
Jezeli siadamy z mysla ,chce szybko i legalnie méc
sie poscigac”, to obie propozycje spetniaja ten wa-
runek i mozna przy nich poczu¢ adrenalinke przez
tadnych kilka godzin jazdy. Lecz gdyby stwierdza¢,
ktora z gier zapadta bardziej w pamiec i o ktorej
mozna powiedzie¢ cos wiecej, to oryginalny tytut
zdecydowanie ma tutaj czym sie pochwali¢. A jak
to wygladato w Waszym przypadku? Chetnie sie
skonfrontuje z innymi spojrzeniami na NFS.



https://store.steampowered.com/app/1262560/Need_for_Speed_Most_Wanted/?l=polish



https://wall.alphacoders.com/big.php?i=532310
https://store.steampowered.com/app/11020/TrackMania_Nations_Forever/

NIEJEDEN amator wyscigow chciatby poczu¢
sie jak Kubica i usigsc¢ za sterami bolidu (nie...
Nie chodzi o rower Pana Pawta). Okazuje sie, ze
jest to mozliwe! Nie musicie nawet wychodzi¢
ze swojej piwnicy, albowiem te niezapomniane
- wrazenia dostarczy Wam Wasz komputerek.
~Zdzichéw Dwoch

Dzwonicie i pytacie o bolida?

Moze i nie mam na imie Pawet, ale chetnie od-
powiem Wam na to pytanie. Gra, o ktorej wtasnie
czytacie, ma juz swoje lata. Sam
pamigtam, ze ptynnie chodzita
' nawet na starym PC-cie,
® oferujac przy tym nienaj-

F gorszg grafike. Zostata
wydana w 2008 roku i jak
juz kazdy moze sie do-
mysli¢ — powinna dziatac
{ nawet na kalkulatorze. Ponadto
jest catkowicie darmowa, wiec
kazdy, kto posiada konto Steam,
. moze sobie w nig zagrac¢. Co
oprécz tego? Gra ma bardzo
& wiele do zaoferowania: tryb jed-

. no- i wieloosobowy, edytor map,

b studio wideo do obrobki filméw
oraz warsztat malarski do modyfi-
kowania wygladu pojazdow. Z tych

dwéch ostatnich opgji nie korzystatem, gdyz nie
czutem takiej potrzeby. Natomiast kojarze, ze
gra miata jeszcze inne funkcje, lecz nie byty na
tyle dla mnie atrakcyjne, aby o nich wspomniec.

Kij z ta kierownica, dawaj!

W tej grze mozna bardzo dobrze bawic sie bez
dostepu do internetu. W trybie jednoosobo-
wym mamy do przejscia sporg liczbe mapek —
na stronie sklepu z grg mowig, ze jest ich az 65.

Jakby tego byto mato — wraz z zaliczaniem tych
mapek rosnie poziom trudnosci. Osobiscie nie -
bytem w stanie przejs¢ wszystkiego, gdyz z czasem

robi sie naprawde ciezko, a faza na ,TrackManie”

jakos$ zdazyta mi minacC. Jednakze s3 i tacy, kto- |

rzy nie spoczng, poki nie przejda wszystkich tras

i beda mieli catg kampanie w ztotych medalach. &
Zamiast tego wolatem pobawi¢ sie w kreatorze 2%
map i zbudowac jakis epicki i ciekawy tor do
pokonania. Czesto wraz z bratem budowalismy

sobie nawzajem jakies trasy i patrzylismy, kto :

byt bardziej kreatywny. Pod tym katem gra jest
catkiem ciekawa piaskownica, w ktérej mozna e

straci¢ poczucie czasu. ‘
= o

Gdy ma sie ochote porywalizowa¢ z innymi
graczami — odpala sie tryb multi, wchodzi
na serwer, ktéry posiada troche
graczy i... Tutaj juz sie moz-
na czasem rozczarowac.
Przewaznie powinno by¢
to ciekawe doswiad-
czenie, gdzie probuje
sie lecie¢ za ttumem
w kierunku celu, lecz nie §
zawsze ten cel jest dla nas osiggalny —
w szczegdlnosci dla tych, ktérzy nie byli w stanie
przejs¢ kampanii. Oprocz tego, ze na serwerach
spotkamy w wiekszosci wprawionych graczy
(ktérzy w mikrosekunde znikng Ci za pierwszym
zakretem), to mapy spotecznosci, na ktorych jest
nam dane gra¢, raczej nie przypadna do gustu.
W skrécie — na wiekszosci map nie bedzie nam
dane dojecha¢ do mety, gdyz naszym bolidem
musimy wykona¢ (dostownie) parkour. Nowicjusz
po czyms takim moze sie zrazi¢ do trybu, ale nie
zawsze musi tak by¢. Nie skupiajac sie na fakcie,
ze szanse na podium sg dla nas bardzo niewielkie,
to grajac w trybie on-line mozna sie naprawde
dobrze bawic.

Ata, jak mnie wszystko boli!

Ogolnie sadze, ze ,TrackManie” powinien kojarzyc¢
kazdy fan gier wyscigowych. Jedni moga sie tutaj
spetnic¢ pod wzgledem bicia kolejnych rekordéw
czasowych na bogatej ,palecie” mapek, drudzy
moga w kreatywny sposob tworzyc¢ ciekawe mapy,
a jeszcze inni moga dazyc¢ do bycia PRO'sem —jak
ci, ktérzy graja na trybie wieloosobowym. Gra
ma bardzo fajny klimat, ktéry na pewno bardzo
warto poznac.



https://wall.alphacoders.com/big.php?i=532310
https://store.steampowered.com/app/11020/TrackMania_Nations_Forever/
https://store.steampowered.com/app/11020/TrackMania_Nations_Forever/
https://www.steamgriddb.com/grid/54824

BEDAC malym grzdylem, chyba nie bylo dla mnie
lepszej gierki wyscigowej, niz wiasnie ,, ToonCar".
Szczegolnie, gdy miatem z kim gra¢ — mozna byto
nie raz posmiac sie i powyzywac na botach (ktore
potrafily strasznie irytowac swoimi dzwiekami).
~Zdzichow Dwoch

Do startu, gotowi... Start!

Przy kazdym uruchomieniu gry zawsze wita nas
Pan Gaduta. Mogt byc¢ na tyle irytujacy, ze tworcy
dodali opcje wytaczenia jego dialogow, jednak bez
niego to raczej nie bytoby juz to samo. Gra oferuje
nam roznorodne postacie, kilka modeli aut, oraz
ciekawe trasy do Scigania. Jest tez tryb mistrzostw,
.~ ktory zawiera rozne tryby wyscigowe,
" | ale wymaga zdobycia odpowiednich
/ .\ licengji. Jednak, co najwazniejsze — moz-
na byto gra¢ nawet w cztery osoby

na jednym komputerze.

1,( Y

k) Sprawdzmy Twoje umiejetnosci...

=% Podczas wyscigow, najwiecej frajdy dawato
4 ~  zbieranie skrzynek ze znakiem
- <»= zapytania, ktére —tak jak w grze
,Mario Kart” — losowaty nam wi-
hajster. Mozna byto zdobyc takie rzeczy, jak: jeden
z trzech rodzajow dopalaczy, mine (ktéra
wyglada jak jakies$ ciasto-sombrero), rakie- -
ty rozwalajace przeciwnikow, chmurke bu-
rzowa, pole ochronne, klucz do naprawy

A&

i inne przedmioty urozmaicajgce nam rywalizacje.
W tej grze nie dato sie nudzi¢, gdy sprawiato sie
cierpienie konkurendji.

Ostatnie okrazenie!

Aby przejs¢ przygode w trybie jednoosobowym,
trzeba byto zdoby¢ wszystkie trzy licencje. W gtéwnej
mierze polegaty one na robieniu okrazen i stracaniu
pachotkéw. Poczatek jest w miare tatwy, ale pdzniej
czas jest tak wyliczony, ze na jednym podejsciu nie
da sie tego ukonczy¢. Po wszystkim mozemy brac
udziat w mistrzostwach i przechodzi¢ jeden tryb po
drugim oraz cieszy¢ sie dostepem do wszystkich
elementow gry (np. innymi modelami autek).

Choc ciezko jest odpalic te gre na nowszych kom-
puterach, to mam nadzieje, ze w przysztosci ktos
zrobi remaster tej Sciganki. Sadze, ze Pan Gaduta
nie tylko mi zrobit dziecinstwo swoim nad-
pobudliwym komentowaniem, a tryb wie-
loosobowy byt nie raz meczony przez
) rywalizujacych miedzy sobg cztonkow
rodziny. Gra definitywnie zastuguje
na jakies odswiezenie.



https://www.amazon.de/-/en/Toon-Car-Racing/dp/3898744140
https://archive.org/details/tooncar_pl
https://www.facebook.com/profile.php?id=100067220304661
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Ostatnia Srodka ngaz"dego mie’s;ig"c'a. ;
Godzina 18:00
Kopernika 20, Torun, Hipiséwka



https://www.facebook.com/profile.php?id=100067220304661
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https://pl.pinterest.com/pin/592012313545495950

ZA jedno naprawde powinnam studiom po-
dziekowac - obudzity we mnie zamitowanie
do motoryzacji w aspekcie technicznym. Pa-
sjonacka mitos¢ do samochodow i zapachu
benzyny podtrzymato zapoznawanie sie z seria
Initial D. Ale w moim sercu juz zawsze grac
bedzie eurobeat, niezaleznie czy jade autem,
smigam na rolkach, czy tylko szybko siedze.
Algorytm mnie w tej pasji wspart, gdy raz za
razem chtonetam kolejne piosenki - jest ich tak
duzo, ze wybranie pojedynczych faworytow do
jednej tylko listy rankingowej graniczy z cu-
dem. Ale od czego sa sktadanki przygotowane
na kazde okazje...

~Magda B

Eurobeat trudno przedsta-
wic stowami — gdyz jego de-
finicje nie oddaja tego, co
rozbrzmiewa z gtosnikow.
W Europie jest okreslany jako
podgatunek ,italo disco” lat
80., w Japonii zas zadomo-
wit sie na dobre, przemiano-
wat i przetrwat probe czasu.
Okreslany jako ,wesoty, ryt- B8
miczny i szybki” zdobyt serca B
fanéw , Initial D". W polskich T
realiach — wszystkich sympa-
tykéw Poloneza i ,Wakacyj-
nego romansu”, co wskazuje
na jeszcze jeden element
szczegblny muzyki — wielu
eurobeat kojarzy sie wta-
Snie z wakacjami. A jak jest
W rzeczywistosci?

Cool vibrations...

Przeglad ten ma na celu wskazanie kilku absolut-
nie subiektywnie wybranych sktadanek ,Eurobeat
mix for..." i poddanie ich krotkiej recenzji. Kryteria
opierac sie beda o dobor grafiki (istotne przy wy-
bieraniu playlisty do odtworzenia), tytut (kolejny
wazny punkt selekgji), wskazanie mocniejszych
kawatkdéw wplecionych do miksu — co finalnie
daje nam odpowiedz, czy sktadanka wywigzata
sie z ,obietnicy”, jaka sugerowat tytut. Kazda
z playlist ma w opisie sygnatury czasowe, by moc
przeskakiwa¢ miedzy utworami, co jest przyjemne
do nawigowania i by odszukac sobie utwér, ktory
wpadnie w ucho. Przygotujcie dobre stuchawki,
dostep do internetu, dawno odktadane przez

TEMAT NUMERU |

brak motywacji zadanie i pod zadnym pozorem
nie wsiadajcie do auta, to niebezpieczne!

Non-stop Eurobeat Mix
for Lonely Drivers Drifting Alone

Kobiety przychodza do naszego zycia nieoczeki-
wanie i rownie niespodziewanie z niego odcho-
dza. Kobieta byta i cyk, zostaje tylko ,byta”. Na
ostode playlista dla serc ztamanych — i zaczynamy
mocnym kawatkiem, czyli ,Won't Fall Apart” od
Jagera, po ktorym juz nigdy nie zatesknicie za
ex! Ja nigdy bytej nie miatam, a czuje sie, jakby
poszta w Swiat i bardzo dobrze! | tak oto cata
sktadanka idzie z tym przestaniem — choc kolejne
utwory $piewa gtdwnie zenska czesc sceny

I Super Eurobeat. Na uwage
zastuguje tadne przejscie
= miedzy ,Luna” a ,Heartbre-
5 aker”. Tematyka utworow
podtrzymuje zawdd mitosny
i przekuwa go w energe-
tyczny szat. Znajdzie sie tez
cos dla fanéw Abby. Moc-
na playlista, klasyczna Les-
lie Parrish, mocne wejscie
s ,Remorse” i beat tanczacy
Y wokot odjezdzajacego ku
ksiezycowej nocy samocho-
du. Zdecydowane polecanko!

SUPER EUROBEAT MIX
(Best Music for
Tofu Delivery)

To jest mix bedacy kompilacja
klasyczkow — biato-czarna Panda Trueno w drifcie
i utwory tak charakterystyczne dla serii Initial D,
jak tylko sie da. Nie ma wiec innej mozliwosci,
kawatkiem otwierajagcym jest ,Deja Vu". Sktadanka
idealna dla oséb, ktore maja pierwsze maratony
za sobg, jak i dla tych, ktérzy dawno z serig sie
nie widzieli — kazdego tadnie posmyra wydechem
po serduchu. Jest duzo energii, duzo wesotosci
i jazda przy tych nutach zdecydowanie mogta-
by mimowolnie sktania¢, aby docisna¢ gaz do
podtogi. Jest tu méj osobisty faworyt muzyczny,
czyli ,Night of Fire” — pierwszy kontakt z Initial
D i eurobeatem zarazem. Kazdy kolejny utwor
z ostrym przejsciem podkreca poziom ekscytacji
z odstuchiwania kolejnego, rozpoznanego utwo-
ru. Nie musicie wozi¢ tofu, by pojechac z ta fala
nostalgii, w koncu jestesmy ,Forever Young”!


https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/watch?v%3DFdelHZcVCBA%26t%3D1184s&sa=D&source=docs&ust=1731803299337476&usg=AOvVaw2SWox2NcCCulribdbAPdod
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/watch?v%3DFdelHZcVCBA%26t%3D1184s&sa=D&source=docs&ust=1731803299337476&usg=AOvVaw2SWox2NcCCulribdbAPdod
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/watch?v%3D8B4guKLlbVU%26pp%3DygUMZXVyb2JlYXQgbWl4&sa=D&source=docs&ust=1731803299337708&usg=AOvVaw30o5bRVY7a8dsHVMrQNppd
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/watch?v%3D8B4guKLlbVU%26pp%3DygUMZXVyb2JlYXQgbWl4&sa=D&source=docs&ust=1731803299337708&usg=AOvVaw30o5bRVY7a8dsHVMrQNppd
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/watch?v%3D8B4guKLlbVU%26pp%3DygUMZXVyb2JlYXQgbWl4&sa=D&source=docs&ust=1731803299337708&usg=AOvVaw30o5bRVY7a8dsHVMrQNppd
https://pl.pinterest.com/pin/851391504570771015/

Super eurobeat MIX
for racer girls, who dropped fat na-
vigator and became professional

Czy kodeks sciganta wyklucza, jakoby tym sci-
gantem mogta by¢ dziewczyna? Nie i to jest
w tym wszystkim najlepsze! Ku chwale dwoch
zenskich pionierek z Usui, ktorym to zawdzie-
czamy tytut mixu i mozemy cieszyc sie swietnie
skrojong sktadanka pod kobiece marzenia o wy-
scigach. Rozpoczynamy energetycznie i z klasg,
a dalej jest tylko lepiej. Ciekawostkg wartg odno-
towania jest fakt, ze dwie piosenki tu zawarte sa
Spiewane przez gtosy Mako i Sayuki oryginalnie
wystepujace w pierwszym sezonie ,Initial D" -
w remasterze, z ktorego pochodzi miniatura tyl-
ko sie pokazaty. Wiekszos¢
utworéw wykonywana jest #
przez zenskie gtosy, kaz- =
dy wnoszacy swéj unikal- =
ny tadunek emocjonalny, =
cho¢ tak samo zywiotowy.
Playliste wienczy ,Too cool
to fall in love”, jako swo-
iste podsumowanie. Mix to
moj osobisty faworyt, ktorzy
szczerze polecam odstuchac.

EUROBEAT MIX
for Even More Last
Minute Studying
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EUROBEAT MIX
FOR GLOWING IN THE DARK!

Eleganckie wdzianko i pierwsze beaty utworu
sprawig, ze nawet w niepierwszej mtodosci aucie
poczujemy sie niczym James Bond w nieprzy-
zwoicie drogiej furze, jadac na podbdj nocnych
tras. Wkraczamy ,Case Closed” w odswiezony mix
remasteréw, ktéremu przewodza anime panie,
dworek nocg i gwiazda ilustracji, czarna Mazda.
Niektore kawatki maja to do siebie, ze stuchane na
wspotczesnym sprzecie zdaja sie troche ,ptytkie”
w wydzwieku — tej sktadance to niegrozne, za-
dbano o to. Tutejsza paleta muzyczna ma w sobie
sporo nowosci, jesli chodzi o zawartos¢ wzgledem
poprzednio omawianych mixéw — tu nie zawiewa
nostalgicznie. Pojawia sie spo-
ro naleciatosci z innych stylow
muzycznych czy remixow, ale
nadal jest petno energii i duzo
uderzen. Gwiazda na tej dro-
dze jest jedna i jasnieje tylko
gtosniej z kazdym kolejnym
kawatkiem. Mamy ,Mission
Impossible”, mamy ,City of
Angels, s tez ,Hot Vampires”

i ,Japanese Girls” — do wyboru,
do koloru. Nikt inny tak piek-
nie nie zakonczy tej przygody,
jak zrobit to Ken Blast.

Kto nigdy nie odpalit sobie
dtugiej sktadanki do nauki lub
projektéw na zajecia, niech
pierwszy rzuci sie pod kota
najblizszego Nissana Skyline
GT-R! Macie mato motywadji,
niedobdr czasu, brak pomystu? Sktadanka Last
Minute ktania sie. Wita nas komiksowa grafi-
ka i ,Back on the Rocks” bedace niepisanym
hymnem NightKids. Mix, ktéry przygotowano,
ma wykrzesac z nas maksimum naszego poten-
cjatu gteboko skrywanego w sercu i gtowie...
a najlepiej wtasnie z gtowy. Do tego bedzie
potrzebna mieszanka ,Power” GO2, ,No one
sleep in Tokyo” Edo Boys, ,Fire in the night”
Kena Martina i posypane obficie ,Gas gas gas”
Manuela — w koncu noc jeszcze mtoda, ale czasu
ubywa... Gdy dobiegnie konca, poinformuje nas
o tym ,Black Ufo", gdzie tempo osigga maksi-

mum, a my driftujemy po krawedziach kosmosu
naszej wiedzy...
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SUPER EUROBEAT
Maximix for Spen-
ding Another Valen-
tine’s Day Alone

T

Kazdy fan serii wie, ze Sci-
ganci nie potrzebuja dziewczyn — cho¢ gdy zdarzy
sie okazja, to na pewno warto by byto ja miec.
Jesli jednak podtrzymujecie tradycje, oto skfa-
danka dla Was — wsigdzmy do auta, ustawmy
radio i jedziemy na samotne drifty po okolicy.
Tu kolejne nostalgiczniejsze nuty, z tendencja do
bycia tymi bardziej podkreslajagcymi nasz status
zwigzkowy. Rozwazmy sobie istote ,mitosci” na
przyktadzie ,Manifold Love” — banger, jesli chodzi
o mix, do ustug niezawodny ,Dr. Love”, ,Minimal
Love” na kazde ,Heartbeat” naszego samotnego
serca — czyz nie brzmi to jak ,ldeal Valentine"?
Jedyny mankament playlisty to usuniety przez
Avex utwor z catosci mixu, ktéry zostawia nas

z dziurg przypominajaca o tej prawdziwej w duszy
samotnego Sciganta...


https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/watch?v%3DPTqz1cDedXs%26t%3D3326s%26pp%3DygUic3VwZXIgZXVyb2JlYXQgbWl4IGZvciByYWNlciBnaXJsIA%253D%253D&sa=D&source=docs&ust=1731803299336929&usg=AOvVaw25Wn6cdvTt1C-5tf8Q5u1V
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/watch?v%3DPTqz1cDedXs%26t%3D3326s%26pp%3DygUic3VwZXIgZXVyb2JlYXQgbWl4IGZvciByYWNlciBnaXJsIA%253D%253D&sa=D&source=docs&ust=1731803299336929&usg=AOvVaw25Wn6cdvTt1C-5tf8Q5u1V
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/watch?v%3DPTqz1cDedXs%26t%3D3326s%26pp%3DygUic3VwZXIgZXVyb2JlYXQgbWl4IGZvciByYWNlciBnaXJsIA%253D%253D&sa=D&source=docs&ust=1731803299336929&usg=AOvVaw25Wn6cdvTt1C-5tf8Q5u1V
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/watch?v%3DbBS83Yiz0QQ%26pp%3DygUMZXVyb2JlYXQgbWl4&sa=D&source=docs&ust=1731803299337940&usg=AOvVaw1aCdqYJ7uBbEF7KBmQIdw8
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/watch?v%3DbBS83Yiz0QQ%26pp%3DygUMZXVyb2JlYXQgbWl4&sa=D&source=docs&ust=1731803299337940&usg=AOvVaw1aCdqYJ7uBbEF7KBmQIdw8
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/watch?v%3DbBS83Yiz0QQ%26pp%3DygUMZXVyb2JlYXQgbWl4&sa=D&source=docs&ust=1731803299337940&usg=AOvVaw1aCdqYJ7uBbEF7KBmQIdw8
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/watch?v%3DcHbVm9xxk8k%26list%3DWL%26index%3D22%26t%3D6296s%26pp%3DgAQBiAQB&sa=D&source=docs&ust=1731803299337258&usg=AOvVaw34FWM4Y85mhfQVxrkT45G2
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/watch?v%3DcHbVm9xxk8k%26list%3DWL%26index%3D22%26t%3D6296s%26pp%3DgAQBiAQB&sa=D&source=docs&ust=1731803299337258&usg=AOvVaw34FWM4Y85mhfQVxrkT45G2
https://docs.google.com/document/d/1Zl1WpcLSAX8L372Z9KMzf2dEzYCxtVC66W7j-NXDUQA/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1Zl1WpcLSAX8L372Z9KMzf2dEzYCxtVC66W7j-NXDUQA/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1Zl1WpcLSAX8L372Z9KMzf2dEzYCxtVC66W7j-NXDUQA/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1Zl1WpcLSAX8L372Z9KMzf2dEzYCxtVC66W7j-NXDUQA/edit?tab=t.0
https://pl.pinterest.com/pin/2111131070451830/



https://www.facebook.com/photo?fbid=1067937312006880&set=a.517879640345986&locale=pl_PL
https://www.instagram.com/we_are_exul
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fyoutu.be%2FgS8h7M9MVig%3Fsi%3D0rE9DuI1TC5zGZZr%26fbclid%3DIwZXh0bgNhZW0CMTAAAR3XcEAsJQQi51jly2ySB_sQoUbX-PCgVfhdBJ446F80DuTHvWfYKupPqFg_aem_32Or-JZxZ94wlUPWWHxsvg&h=AT15LuFj3OxN5_FXDLIu3I2PBDyqBlJU2aLC5tVLIq9GDzNu7NbNMHjOpD6TA7PCKBJK3Bs1czh4OZMoM88kJb4Jofq36Y3p6uChG6hU5HJqjX4JRFzjK6KIqfl_bB-D_lncrTvUY0U9OfYWdUUo&__tn__=R]-R&c[0]=AT17RMTq2fhGcHnRrnon0TuTEDu2iMKAnBRcu6pUKk_VMoZA2CJcsyzaNZRTAeciCZb9m_d-RofkW9QBHA06Tqk6tzARKb01zyHYO3fIGmnY5bQ--mjCFjnnWXQHz7ESggH958q-5rjutvIhg9Ap8z0VRh6ApANO2LKc8xa_6MCX0A5P4sHqg6vhQ9x9TOoMBA
https://open.spotify.com/album/01eKu3IykkzfjjDtyy1nMm?referral=labelaffiliate&utm_source=1100lzMzi4rL&utm_medium=Indie_Distrokid&utm_campaign=labelaffiliate
https://music.apple.com/us/album/infallible-fools-single/1768163554?uo=4

JAK dlugo istnieje kino, tak dtugo na ekranach przewijaja sie samochody - i jest to fakt nieza-
przeczalny. Na ogot bedace tylko elementem Swiata, czasem wysuwaja sie na pierwszy plan,
stajac sie bohaterami, antagonistami czy tez katalizatorami. Zapnijcie wiec pasy, przygotujcie
przekaski i wyruszcie z nami w krotka podréz po co ciekawszych tytutach.

~Hefajstos

5. Szybki jak btyskawica / Days of Thunder (1990)

Nic tak nie krzyczy ,amerykanska motoryzacja“ jak NASCAR.

| Szybkos¢, adrenaling, kilkadziesiat kotek — a do tego historia
rywalizacji dwdch kierowcdw (Tom Cruise i Michael Rooker),
ktora przeradza sie w przyjazn.

4. Mistrz kierownicy ucieka /
Smokey and the Bandit (1977)

Bandyta (Burt Reynolds) zaktada sie, ze w ciggu zaledwie
28 godzin przewiezie tadunek z Teksasu do Atlanty. Po
drodze porywa Carrie (Sally Field), niedosztg panne mtoda,
a w $lad za mtodymi rusza Szeryf Smokey (Jackie Gleason)

— niedoszty tesc.



https://www.reddit.com/r/whereisthis/comments/1bsld1w/ronin_1998_nice_car_chase_filming_locations/
https://www.hollywoodreporter.com/news/general-news/smokey-bandit-review-1977-movie-1110888
https://www.pinterest.com/pin/tom-cruise-robert-duvall-in-days-of-thunder-i-want-you-to-go-out-there-and-hit-the-pace-car-why-because--462181980480846864/
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3. Samochéd / The Car (1977)

Sielanke prowincjonalnego miasteczka Santa Ynez przerywa
tajemniczy czarny samochod. Nie wiadomo, kto nim kieru-
je; nie wiadomo, jaki ma cel — wazne jest to, ze sieje groze
i terror wsréd mieszkancow. Szeryf Wade Parent (James
Brolin) staje wiec do nieréwnej walki.

2. Grand Prix (1966)

Szanujaca sie lista musi zawiera¢ cos z Formuty 1, wiec
mamy tu klasyczny obraz Johna Frankenheimera. Czte-
rech zaprzyjaznionych kierowcéw F1 walczy miedzy soba
o mistrzostwo swiata. Kazdym z nich kieruja inne pobudki,
a tory wyscigowe staja sie areng, na ktorej stocza walke na
Smierc i zycie.

1. Kierowca / The Driver (1978)

Tytutowy bohater (Ryan O'Neal) to bezimienny mistrz
kierownicy. Za odpowiednig cene skradzionym samocho-
dem pomoze przewiez¢ przestepcow w bezpieczne rejony.
Pewien zaciekty detektyw (Bruce Dern) rusza w $lad za nim,
przekonany o tym, ze uda mu sie go ztapac.

BONUS: The Hire (2001-2002)

,The Hire" to seria o$miu filmow krotkometrazowych od
BMW, przemyslanych jako sprytna reklama samochodow tej
marki. Bezimienny Kierowca (Clive Owen) zatrudniany jest
do zadan wymagajacych niezwyktych umiejetnosci. Wyrezy-
serowane przez mistrzéw kina (m.in. wspomniany wczesniej
Frankenheimer, Guy Ritchie, John Woo, a nawet Wong

Kar-Wai) stanowig perfekcyjny mariaz X Muzy z reklama.


 https://www.thisishorror.co.uk/film-review-car-1977
https://www.formulapassion.it/mondo/f1-50-anni-grand-prix-film-cult-john-frankenheimer 
https://www.ifccenter.com/films/the-driver/
https://film.org.pl/news/clive-owen-jako-kierowca-do-wynajecia-czyli-the-hire-wraca-87466 
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