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Witajcie, Drodzy Czytelnicy!

Pogoda za oknem, jaka jest, kazdy widzi. Od dtuzszego czasu nie mamy porzadne;j

zimy, takiej bardzo biatej i mroznej — i przynajmniej biorac pod uwage jazde samocho-
dem, ktéra jest o wiele przyjemniejsza, gdy kota porzadnie trzymaja sie nawierzchni,
nie mam powodu do narzekania. Dla tych jednak, co tesknig za tg atmosferg, mamy
troche zimy w numerze.

Przede wszystkim Gray po raz kolejny opisata swoja topke zwierzatek — tym razem
zimowych. Szczegodlnie stesknieni za mrozem moga spojrze¢ na napisane przez Ta-
natosa teksty o grze ,The Pale Beyond" — recenzje i wywiad z autorem.

Poza tym mamy mocno filmowo-serialowy numer — od gtebin kosmosu, i w naszej
galaktyce, i w takiej odlegtej (,Gwiezdne wojny: Zatoga rozbitkéw" oraz ,Diuna:
Proroctwo”) po otchtanie nedzy (,Kraven towca” i ,Wojna Rohirriméw"). Do tego
troche relaksu przy lofi, troche przebieranek z ,Infinity Nikki“, troche mrocznego
romansu w ,Sigh of the Abyss"...

Zapraszamy do lektury!
~Ghatorr

PS: Odwiedzcie nas w lutym na naszym stanowisku na Remconie!

Podziekowania dla Woonborg
za udostepnienie grafiki oktadkowej
oraz dla Thomasa Hislopa
za dostarczenie grafik uzytych na str. 40-47.

Str. 40-47 — wykorzystano grafiki
pochodzace z artbooka ,The Pale Beyond”

Zrodto grafiki tha dla stron:

Uzyte grafiki — whasne, na licengji CC
lub wedtug hipertacza w grafice

Nasza strona
> klik <

Rekrutacja i kontakt z redakcja ET: redakcja@equinoxtimes.pl
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STO dwadziescia pie¢ lat temu, L. Frank Baum
dat swiatu , Czarnoksieznika z Krainy Oz"“. Ma-
gia, ktora przyciagneta matych i wiekszych
czytelnikow do lektury zostata przeniesiona na
ekrany i deski teatrow dziesiatki razy. ,Won-
derful!” rzekna jedni, ,Wicked" zaskrzecza inni.

~Hefajstos & Lailyren

Hefajstos: | o ,Wicked" wtasnie dzi$ opowiemy,
czyli podzielonej na dwie czesci adaptacji musica-
lu, ktéra dosc luzno przektada powies¢ z potowy
lat dziewiecdziesiatych, ta zas z kolei opowiada
inng strone legend z Oz. Pogubiliscie sie? Nie
martwcie sie, po seansie bedziecie wszystko wie-
dziec¢ Spiewajaco.

I’'m a witch, and I'm a witch

Lailyren: Gdy pierwszy raz ustyszatam, ze po-
wstaje filmowa adaptacja musicalu, z ktérego
piosenki czesto ladowaty na mojej playliscie ka-
raoke jeszcze w czasach szkolnych, bytam bardzo
sceptycznie nastawiona do catego pomystu. Jed-
nak dla musicalowych maniakéw jest to bardzo
ikoniczny twor z piosenkami na bardzo wysokim
poziomie. Aczkolwiek, ku mojemu bardzo pozy-
tywnemu zaskoczeniu, pierwsza czesc ekranizacji
te poprzeczke przeskakuje, robiagc potrdjne salto
i ladujac telemarkiem! Tak powinno sie przenosic¢
sztuke z desek teatru w kinowe ramy!

Hefajstos: Ja sam miatem mieszane uczucia po
zapowiedziach — nie tylko nie kojarze samej hi-
storii i piosenek, ale tez wersje ,Czarnoksieznika
z Krainy Oz" z 1939 uwazam za jeden ze swoich
ulubionych filméw. | nawet moje zamitowanie
do musicali nie pozwalato na kredyt zaufania. Na
szczescie seans udowodnit mi, ze tworcy i obsada
wiedzieli dobrze jak ugryz¢ temat i nie bali sie
trzymac pewnej przasnej konwencji. Az serce
rosnie, a noga sama wybija rytm.

LMY |

But, which is which?

Lailyren: Fabuta jest prosta, co w sumie bardzo
pomaga w musicalowej konwengji. Film zaczyna
sie bardzo uroczg wstawka stylizowana na opo-
wies¢ na dobranoc i od razu wrzuca nas w ten
groteskowy Swiat, gdzie ludnos¢ Oz Spiewa, ra-
dosnie celebrujac Smierc¢ Ztej Wiedzmy z Zacho-
du. Co juz pokazuje, z jakim rodzajem humoru
bedziemy mieli do czynienia przez reszte tego
pieknego tworu.

Jak wiadomo z trailerow i bardzo wrzynajacej sie
w mozg piosenki, ktorg bezwstydnie cytujemy
w podtytutach tego artykutu, dzieto to skupia sie
na przyjazni dwdch, mogtoby sie wydawac bardzo
roznych, kobiet. Co moim zdaniem, jest swietnie
pokazane juz od pierwszej piosenki przez drobne
gesty i emocje na twarzy Glindy zwanej wczesniej
Galinda, odgrywanej przez Ariane Grande.

Hefajstos: | tak tez wstuchujemy sie w opowies¢
Glindy (Ariana Grande), ktéra opowiada Mun-
chkinom o tym, jak poznata Elphabe (Cynhtia
Erivo) w Akademii Shiz. Ta druga, z racji swojego
nietypowego zielonego odcienia skéry (bedacego
efektem grzesznej mitosci pod wptywem pewne-
go trunku) jest outsiderem. Wszystko zmienia sie
pewnej nocy na imprezie, ktorej prowodyrem jest
bawiduch bawidamek Fijero (Jonathan Bailey).
Rywalizacja staje sie wiec przyjaznig, ktora zostanie
wystawiona na probe, gdy zielonoskéra Elphaba
zostanie zaproszona przed oblicze Wielkiego
i Potezna Oza (Jeff Goldblum). Czy wiezi zostana
zerwane i ile wktadu w to bedzie miata pewna
dziewczynka z Kansas — tego dowiemy sie przy
okazji drugiej czesci.
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Zielen czy roz?

Hefajstos: Catos¢ utrzymywana jest w pastelo-
wych kolorach i przesadzonych designach, co
pasuje idealnie. Zwtaszcza, ze nikt w petni powaz-
nie nie traktuje catej tej historii — szalenstwo Oz
objawia sie przede wszystkim w nietuzinkowym
podejsciu. Ktos spiewa skaczac po murku? Lu-
dzie wokot reaguja na to zywo, a to dotaczajac,
a to oburzajac sie. Spora w tym zastuga obsady,
zwtaszcza gtownej dwojki — chemia miedzy nimi
jest niesamowita i szczera, co rezonuje na catosc.
Bailey rowniez nie ustepuje im na krok, dajac
cudowna karykature typowego ksiecia z bajki.

Sporo tez tu serca i nawigzan do wersji z 1939
roku, z klasycznym logiem MGM na czele. ,Wic-
ked” nie popada jednak w putapke nostalgii
i skutecznie podaza swojg wtasna Sciezka (nie-
koniecznie z6ttag i brukowang). Unika tez pro-
blemow, ktoére trawity niestawne ,Koty” Toma
Hoopera, tym samym udowadniajac, ze musicale
WCigz maja racje bytu w dzisiejszym kinie.

Lailyren: Swiatotworzenie jest rowniez na wyso-
kim poziomie. Zwierzeta méwiace ludzkim gto-
sem i fantastyczne krajobrazy wraz ze zmysInymi
budynkami wygladaja tadnie i dobrze spetniaja
funkcje przeniesienia widza do nowego, cudacz-
nego settingu, ktory skutecznie odrywa od naszej
zwyczajowej szarej rzeczywistosci. CGl nie wyrywa
ze Swiata iluzji, co ostatnio niestety zdarza sie
czesto w wiekszych produkcjach.

Stroje i design postaci sa rowniez przyjemnymi
dla oka. Osobiscie jestem fanka okularéw Elpha-
by, ktére nie dos¢, ze dodaja jej uroku, to jeszcze

wpasowuja sie w klimat fantasy — nic, tylko kras¢
pomyst na kolejng postac¢ do sesji RPG. Takich
elementéw jest duzo wiecej. Widac, ze tworcy
skupili sie na matych detalach i zdecydowanie
pomaga to w odbiorze catosci. To samo z wizu-
alizacjg magii. Generalnie bardzo przyjemny dla
oka kawatek kina.

Zéttym chodniczkiem po sukces

Lailyren: Jak mozna sie domysli¢ po moich za-
chwytach powyzej, zdecydowanie polecam wy-
bra¢ sie na ,Wicked” do kina, zarébwno fanom
serii, jak i zwyktym zjadaczom chleba z gatunku
fantasy. Dostaniecie duzo groteskowego humoru,
okraszonego bujnym stowotworstwem (polecam
nie czytac napiséw w trakcie piosenek, bo troche
mijaja sie z oryginalna trescig) w basniowo-pa-
stelowej oprawie.

Zas dla tych, ktorych zdziwi poziom komediowy
prezentowany przez Ariane w tym tworze — po-
lecam zapoznac sie z jej performancem w serialu
musicalowym produkowanym dla Nickelodeon:
,Victoria znaczy zwyciestwo”, gdzie wcielata sie
w role Cat. Taka mata dodatkowa polecajka.

Hefajstos: Cieszy mnie fakt, ze ,Wicked"” mimo
wszystko okazat sie sukcesem. Nietuzinkowy,
kolorowy, czerpigcy petnymi garsciami z kina
gatunkowego zapadanie Wam (wraz z piosen-
kami) na dtugo w pamiec. Pozostaje nam wiec
czeka¢ na sequel, a w miedzyczasie zatopic sie
w lekturze serii ,The Wicked Years” Gregory'ego
Maguire'a — oczywiscie majac na uwadze, jak bar-
dzo rézni sie ona od ekranizacji. Mimo wszystko,
it's gonna be po-pu-lar! Ave!
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ZNACIE definicje szalefistwa? To robienie
wciaz i wciaz tego samego z nadzieja, ze cos
sie w koncu zmieni. | trudno nie oprzec sie
wrazeniu, ze obecni wlodarze Sony szalencami
wiasnie sa, wnioskujac po decyzjach korporacji
w roznych strefach - zwtaszcza w przypadku
filméw z uniwersum Cztowieka Pajaka.
~Hefajstos

Trzy ,Venomy”, z ktérych kazdy byt gorszy od
poprzedniego. Najbardziej filmowy film, jakim
byt ,Morbius” oraz kuriozalne zbudowany i za-
grany relikt pod postacig ,Madame Web". Mam
wrazenie, ze sam popadam w szalenstwo, gdy co
i raz wymieniam te same tytuty. Do tej wesotej
gromadki dotacza ,Kraven towca”, spdzniony
i schrzaniony. Encore, jeszcze raz?

Przytepiony pazur, ukryty ryk

Sergei Kravinoff noszacy miano Kraven towca
(Aaron Taylor-Johnson) jest mistrzem tropienia
i polowan. Uzbrojony w nadnaturalne zdolno-
sci fizyczne podroézuje po Swiecie, pozbywa-
jac sie ztych ludzi robigcych krzywde (gtéwnie)
zwierzetom, unikajac przy tym nawigzywania
ludzkich wiezi.

Wszystko zmienia sie, gdy jego przyrodni brat
Dmitri (Fred Hechinger) zostaje porwany przez

okrutnego Alekseia Sytsevicha (Alessandro Nivo-
la) zwanego Rhino — wszystko po to, by przejac
narkotykowe imperium ojca braci, Nicolaia (Rus-
sell Crowe). | tak tez z pomoca dawnej znajomej
Calypso (Ariana DeBose) nie-do-konca-bohater
wyrusza na najwiekszy w swym zyciu téw.

Zadyszka na drodze po sukces

Zdecydowanie nie mozna odmowi¢ Sony konse-
kwencji — kazdy film z ich Spider-Man Universe
jest przyktadem korporacyjnej kalkulacji i braku
zrozumienia materiatu zrodtowego. ,Kravena”
trawig w wiekszosci te same problemy: idiotyczny
i dziurawy scenariusz, kiepska gra aktorska (poza
Nivola nikt tu nawet nie probuje) oraz bolesne
CGl. Nie ma przy tym zadnej dobrej strony (chyba
ze chcecie popatrze¢ na muskularnych facetow).

Jest to wiec zakonczenie godne catego przedsie-
wziecia, cho¢ ptaszki ¢wierkaja, ze Sony jeszcze
nie powiedziato ostatniego stowa. Strach po-
mysle¢, kogo jeszcze wyciaggng z marvelowskich
komiksow, by dokona¢ celuloidowego mordu.
Kinowi masochisci zapewne sie ucieszg, reszta
lepiej zrobi wybierajac co$ ze starszych filmow
na bazie komiksow. Albo nawet biorac sie za
lekture — ,Kraven's Last Hunt”, ,Hunted” czy
chociazby ,In The Hands Of The Hunter!”, ktére
bardziej zastugujg na Wasz czas i pienigdz. Ave!



https://comicbookmovie.com/spider_man/kraven-the-hunter/kraven-the-hunter-clip-featuring-rhino-battle-has-marvel-fans-hating-on-awful-movie-all-over-again-a215607
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W 1941 roku ,Wilkotak” wytwérni Universal na-
wiedgzit kina, wpisujac sie na state do kanonu ekra-
nowych monstrow. | cho¢ likantropia nie jest dla
ludzkosci niczym nowym, wciaz udaje sie w nia
tchnac nieco swiezosci (mimo ze nadal zalatuje
mokrym psem).

~Hefajstos

Film George'a Waggnera doczekat sie bolesnie stabe-
go remake'u w 2010 oraz duchowego spadkobiercy/
rebootu w obecnym. Czy udato sie nauczy¢ starego
wilkotaka nowych sztuczek?

Siekiera, motyka, wilcze kly

Rok 1995. Gdzies tam w zamglonych gérach Ore-
gonu miejscowi opowiadaja o turyscie, ktory zaginat
i zachorowat na ,wilczg twarz". Grady Lovell oraz jego
syn Blake ruszaja na polowanie, gdzie trafiaja na slad
tajemniczej istoty.

Trzydziesci lat pdzniej dorosty juz Blake (Christopher
Abbott) mieszka z zong Charlotte (Julia Garner) i corka
Ginger w San Francisco. List potwierdzajacy Smierc¢
ojea sprawia, ze rusza z familig ciezarowka w rodzin-
ne streny,.by.uporzadkowac jego rzeczy. Po drodze
zostajg zaatakowani przez monstrum, ktére rani mez-
czyzne. Rodzina znajduje schronienie w opuszczo-
nym domu Lovellow, Blake zaczyna jednak ulegac
przerazajgcej przemianie.

Hej, ten film nie jest zly (az tak)

Pomyst wyjsciowy byt fenomenalny — body horror
mierzacy sie z problemami rodzinnych traum oraz
problemow. Niestety, rezyser Leigh Whannell wraz ze
scenarzystami, Rebeccg Angelo'i Corbettem Tuckiem,
nie poradzili sobie z historig. Przez wigkszos¢ czasu nie
dzieje sie nic szczegdlnego, zegar powoli odmierza
minuty i godziny, rodzina ulega podziatowi — az do
spodziewanego konca.

Plusem za to jest sam proces przemiany, ukazany jako
postepujaca choroba. Blake traci mozliwosé mowy, jego
zmysty pracuja inaczej (rewelacyjne przejscial), twarz
ulega zezwierzeceniu. Ostateczna forma wyglada Swiet- |
nie, unikajac po raz kolejny postaci dwunoznego wilka. \

Jezeli szukacie czegos ciekawego do obejrzenia w dusz-
nym Klimacie i z tadnymi plenerami — rozwazcie seans.
,Wolf'Man" nie jest kinem szczegolnie dobrym czy
odkrywezym, ale zapewni Wam sto minut solidnej
rozrywki. Ave-ee00!


https://www.cgmagonline.com/review/movie/wolf-man-2025-review/
https://comicbook.com/movies/news/wolf-man-reviews-rotten-tomatoes-score-2025-movie/
https://www.thetimes.com.ng/2025/01/wolf-mans-werewolf-origin-powers-rules-in-the-2025-remake/
https://www.sidewalkstv.com/review-wolf-man-2025/



https://www.reddit.com/r/movies/comments/1d3ai3q/new_poster_for_moana_2/

BYt taki okres, gdy Disney dorzucat kazdej
animacji watpliwej jakosci sequele (nieraz
wiecej niz jeden). Bez polotu czy sensu stu-
zyty tylko do wyciagniecia dodatkowej porcji
gotowki. | choc¢ proceder ten zostat juz za-
niechany (na jego miejsce wskoczyty wersje
live), to z jakiegos powodu dostaliSmy jeszcze
jeden taki film.

~Hefajstos

Mowa tu oczywiscie o ,Vaianie 2", czyli drugiej
czesci dosc przecietnej animacji z 2016 roku.
W korporacji pewnej myszki kto$ postanowit
mocniej w marke inwestowa¢, wszak na dzie-
sieciolecie dostaniemy film aktorski z potowa
obsady oryginatu — a teraz, sequel.

Vaiana, kochana, nie ptyn tam

Trzy lata minety, od kiedy Vaiana (Auli'i Cravalho)
i Maui (The Rock) oddali serce bogini Te Fiti. Zycie
na Motunui ptynie powolnym rytmem, ludziom
wiedzie sie dobrze i nie boja sie juz zapuszczac
poza rafe. W bohaterce jednak rwie sie serce do
dalszych wypraw, by odnalez¢ inne plemiona.
Okazja nadarza sie, gdy w czasie jednej z ce-
remonii razona piorunem spotyka Tautai Vase,
legendarnego nawigatora.

Ostrzega ja, ze jesli nie zjednoczy plemion po-
rozrzucanych po oceanie przez zawistnego boga
Nalu, jej rodzinng wyspe czeka zagtada. Dziew-
czyna wyrusza wiec w kolejng podréz, zabierajac
ze sobg starego farmera Keke, historyka i fanboja
potboga Maui: Moni oraz nietuzinkowg konstruk-
torke statkow Loto (a takze koguta i prosiaczka).

Tymczasem Maui trafia do niewoli Matangi (Awhi-
mai Fraser), kontrolujacej nietoperze podwtadnej
zazdrosnego boga Nalu. Jak sie okazuje, to on

stoi za rozdzieleniem ludzi w obawie przed ich
zjednoczong sitg. Czy grupie uda sie go po-
wstrzymac i sprawi¢, ze rozsiane ludy znéw na-
wigzg kontakt?

Disney drogo liczy za wodolejstwo

,Vaiana 2" planowana byta jako serial —i to bo-
lesnie widac. Pie¢ odcinkow zamknietych w za-
ledwie stu minutach sprawia, ze nikt wtasciwie
nie ma dla siebie miejsca. Najdotkliwiej to widac
w przypadku rozwoju i tak juz bolesnie pta-
skich towarzyszy bohaterki. Fabularnie tez jest
to powtorka z rozrywki, doprawiona kompletnie
beznadziejnymi piosenkami.

To wtasnie chwytliwe kawatki byty najmocniejszym
elementem pierwszej czesci (cho¢ Lin-Manuel Mi-
randa nie kazdemu moze przypasowac). O ile po
latach jestem w stanie zanuci¢ dwa-trzy kawatki,
tak po wyjsciu z kina po tym seansie kojarzytem
zaledwie ,Get lost”.

Wizualnie to wcigz ten sam Disney — animacja
jest tadna, postacie energicznie poruszajg sie na
ekranie, a i widoczki w tle robig wrazenie. Co z tego
jednak, skoro widzielismy to juz nie tylko w po-
przedniej czesci, ale i w kilku ostatnich filmach?

Sukces dzieki spragnionym

Dla kogo wiec nowa Vaiana? Gtownie dla mniej-
szych dzieciakow oraz absolutnych fanow jedynki.
Ci zresztg maja na co czeka¢, bo sceny po napisach
zapowiadajg dalsze losy, a i wspomniana wersja
live jest w przygotowaniu — spora w tym zastuga
Swietnego wyniku finansowego. Spragnionych
Was Disney nie zostawi. Ave!
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http://www.impawards.com/2024/lord_of_the_rings_the_war_of_the_rohirrim_xlg.html

NIE ulega watpliwosci, ze ,Wiladca Pierscieni”
Petera Jacksona to dzietlo monumentalne i po-
nadczasowe, ktore zdefiniowaty na nowo ga-
tunek fantasy w kinie. | jak Srédziemie dtugie
i szerokie, nie brakuje opowiesci czy legend
zastugujacych na opowiedzenie. Trzeba tylko
wiedzie¢, jak.

~Hefajstos

Niestety nie wiedzg tego panowie Jeffrey Addiss
I Will Matthews, majacy na swych kontach jeden
film i anulowany przez Netflix serial ,Ciemny krysz-
tak: Czas buntu”. Jak inaczej bowiem wyttumaczy¢
nieangazujaca historie i bohateréw ptaskich jak
trawa po przejsciu Olifantéw?

Widziata orta cien

Rohan, sto osiemdziesiat trzy lata przed wyda-
rzeniami opisanymi we ,Wiadcy Pierscieni”. Do
Edoras, stolicy krolestwa i siedziby kréla Helma
Miotorekiego (Brian Cox) przybywa wtadca Dun-
lendingow, Freca wraz z synem Wulfem (Luke
Pasqualino) i swita. Jego celem jest uzyskanie
zgody wtadcy na matzenstwo Wulfa z Hérg (Gaia
Wise), niepokorng corka Helma. W wyniku sprzecz-
ki i nastepujacego po niej pojedynku Freca ginie,
mtodzian zas poprzysiega zemste.

Kilka lat pézniej powraca na czele armii ztozone;j
ze zjednoczonych plemion, by jako Wielki Lord
Dunlendingow przeja¢ wiadze. Helm i mieszkancy

VY|

jego krélestwa pod naporem wrogich sit zmuszeni
sg do ewakuadji i schronienia w gorskiej twierdzy.
Najezdzcy jednak nie spoczng i tylko Héra moze
ich powstrzymac.

Wiadca Animacji, Druzyna Sciagania

Rezyser Kenji Kamiyama i jego animatorzy obrali
ryzykowng droge. W filmie mamy wiec niemal re-
alistyczne tfa i lokacje (zywcem wyjete z trylogii),
z postaciami renderowanymi po motion-capture
w tréjwymiarze, co daje ztudne wrazenie kiepskiej
rotoskopii. Wrazenie nie jest najlepsze, zwtaszcza
przy dos¢ przygaszonych barwach.

Duzo gorzej jest w warstwie fabularnej. Mito, ze
postawiono na bohaterke (silnych i odwaznych
kobiet w uniwersum Tolkiena nie brakuje), szko-
da jednak, ze jej osobowosc¢ — jak i pozostatych
postaci — mozna okresli¢ jedng, gora dwiema
cechami. Najgorzej wypada Wulf, ktory jest wrecz
karykaturg antagonisty. Przez to wszystko ponad
sto trzydziesci minut seansu dtuzy sie niemito-
siernie, zwfaszcza gdy fatwo przewidzie¢, jak to
wszystko sie potoczy.

Najwieksi fani Srodziemia zapewne obejrza i po-
lubia (lub pokochaja) ,Wojne Rohirriméw”, reszta
przynajmniej sie wyspi. Lepiej jednak ten czas po-
swieci¢ na obejrzenie animacji Bakshiego z 1978
albo trylogii Jacksona. Albo juz nawet rozwleczo-
nego ,Hobbita". Ave!

/a



http://www.impawards.com/2024/lord_of_the_rings_the_war_of_the_rohirrim_xlg.html
https://www.looper.com/1600703/lord-of-the-rings-war-of-rohirrim-villain-wulf-terrifying/
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SiLNE
NIEZALEZRE
ZAKONRIGE

PRZYZNAM wprost - méj kontakt z prequelami
do ,.Diuny” do tej pory byt bolesny. Czytatem co
prawda tylko trylogie o Dzihardzie Butlerian-
skim, ale wystarczyto to, by mnie skutecznie
zrazi¢ do pozostatych dziet Briana Herberta
i Kevina J. Andersona. W ztagodzeniu mojej
nieufnosci nie pomogto iScie maszynowe tempo
pisania tych ksiazek.

~Ghatorr

Mimo tej catej wrogosci ,Diuna” w rezyserii Vil-
leneuve'a na tyle przyjaznie mnie nastawita do
catego uniwersum, ze postanowitem dac szanse
nowemu serialowi, mimo ze jest oparty o ,Zgro-
madzenie zenskie z Diuny”. Catos¢ jest osadzona
w zamierzchtej przesztosci tego swiata — niedtugo
po wojnie z myslacymi maszynami, ktéra pchneta
rodzaj ludzki na skraj zagtady i doprowadzita do
powstania kosmiczno-feudalnego Imperium oraz
wszystkich jego elementdw, ktére zapewnity mu
stabilnosc... i stagnacje.

Fabuta skupia sie, oczywiscie, na Bene Gesserit —
zakonie, ktory wszelkimi srodkami stara sie kierowac
rozwojem ludzkosci. Tutaj jest jeszcze wzglednie
Swiezy, dopiero szukajacy konkretnej drogi oraz
dopracowujacy swoje sposoby na kontrole... a to
wszystko pod przewodnictwem dwoch kobiet ze
znanego rodu Harkonnenow. Mimo tego wszyst-
ko idzie catkiem niezZle... Do momentu, gdy plany
osadzenia na imperialnym tronie cztonkini zakonu
zaktoca pojawienie sie dzikiej karty — tajemniczego
zotnierza, ktory przezyt na Diunie kontakt z czer-
wiem i bardzo, ale to bardzo nie lubi Bene Gesserit.

Akcja gna do przodu jak szalona — mamy tu do
czynienia z, jak tak na szybko licze, co najmniej
piecioma stronami konfliktu.... W sumie to nawet
szescioma. Hm, a moze siedmioma? Tak czy owak,
kazda ma swoje plany, spiski i wiele sposobéw na
wcielanie ich w zycie. W kazdym odcinku cos$ sie
dzieje — i to z reguty cos$ sporego. Tajemnica goni
tajemnice. Niestety, pierwszy sezon nie odpowiada
nawet na potowe pytan, jakie moze mie¢ widz. Seans
zdecydowanie umila swietna gra aktorska — szcze-
golnie dobrze szto Chloe Lei, ktorej postac petni
bardzo wazna role i dla fabuty, i dla uniwersum.

Jesli serial utrzyma poziom w drugim sezonie — bede
zachwycony. Na razie jednak pozostawit mnie ze
sporymi oczekiwaniami, wieloma pytaniami oraz
checiag zobaczenia pierwszego sezonu jeszcze raz,
by analizowac detale. Lepszego komplementu dla
serialu nie wymysle.


https://www.hbo.com/dune-prophecy
https://www.hollywoodreporter.com/tv/tv-news/dune-prophecy-renewed-season-2-hbo-1236090988/ 
https://play.max.com/show/57660b16-a32a-476f-89da-3302ac379e91
https://remcon.pl
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. GWIEZDNE WOJNY" za imperatorskich

rzadow Myszki Miki miaty swoja porcje spek-
takularnych wpadek, od gwattownej reakcji
fanéw na ,Ostatniego Jedi”, po felernego ,,Ako-

" lite”. Ten ostatni odbit sie wyjatkowo szerokim

echem po internecie i solidnie zbrukat reputacje

* marki. Jak po czyms takim trzyma sie ,, Zatoga

rozbitkow"”, kolejny serial z odlegtej galaktyki?
~Ghatorr

Jesli chodzi o ogladalnos¢, to juz wiadomo — nie
najlepiej. Juz poczatkowe odcinki pobity negatyw-
ny rekord gwiezdnowojenny i, co prawda, podob-
no liczba widzéw sie podnosi, lecz na ostateczne

“wyniki bedzie trzeba jeszcze poczekac. Na pewno

nie pomogt brak rozgtosu — niezbyt zainwesto-
wano w reklame, nie wybuchty zadne skandale,

. historia nie dotyczy zadnego waznego okresu, ani

nawet nie ma zadnych stawnych postaci.

Aye, captain, arrr,
may the force be with you

Tym razem nie dostajemy intryg politycznych,
inkwizytoréw biegajacych za ocalatymi Jedi ani
nawet skrawka Vadera. ,Zatoga rozbitkow” (bede
szczery, wyjatkowo mato apelujacy do wyobrazni
tytut) zaczyna sie od ataku piratéw na statek ko-
smiczny, ale szybko przechodzi do czego$ innego
— grupki dzieci z planety At Attin (jej pierwszy
wystep). Ich spokojne zycie petne nauki, zabawy
czy problemdw rodzinnych przerywa przypadkowe

' _PIRACKIM WRAKIEM
. PRZEZ GALAKTYKE

odpalenie pogrzebanego statku kosmicznego.
Nie dos¢, ze niezbyt sie lubig, nie znaja sie na
pilotowaniu, trafiaja szybko na stacje petng wszel-
kiej masci przestepczych typow, to jeszcze gdy "
probuja znalez¢ koordynaty domu, odkrywaja, ze

jest on uznawany za galaktyczna legende. Ach,do " - -

tego szybko dotacza do nich czarujacy opryszek
o ztotym (czyzby?) sercu i tajemniczej przesztosci...

Serial atakuje widza na kilku poziomach — dla“
kazdego cos mitego. Przede wszystkim, sama

fabuta moze i jest prosta, ale przez to tadnie
sktada sie w jedng catos¢ i jest zywo pchana do

przodu. Nie ma zapychaczy (zresztg, przy oSmiu
odcinkach nawet nie bytoby miejsca), akcja pedzi
do przodu — czasem nawet za bardzo, ostatni od-
cinek mogtby by¢ dtuzszy — i co chwile dostajemy
nowe, ekscytujgce postacie lub sceny. Catosci
smaczku dodaje kilka tajemnic — jak chocby sama
At Attin, ktorej legendarny status przykuwa uwage
zardwno wiekszosci istot w serialu, jak i widzow, .
a idylliczno-autorytarna otoczka pozwala snuc
rozwazania na temat jej prawdziwego znaczenia.


https://geektyrant.com/news/review-star-wars-skeleton-crew-is-takes-fans-on-an-amblin-style-space-odyssey 

https://pl.ign.com/star-wars-skeleton-crew/62463/gallery/star-wars-skeleton-crew-galeria-zdjec-z-serialu?p=1 
https://www.disneyplus.com/pl-pl/series/gwiezdne-wojny-zaloga-rozbitkow/5V2Mi4qOaO77

Czworo dzieci i ktos

NieZle wypadaja tez bohaterowie. Mamy tu do czy-
* nienia przede wszystkim z czwérka dzieci — zagdnym
przygod Wimem, jego nieco pierdotowatym, ale
uroczym (jest kosmicznym stoniem) kompanem
Neelem, poddana cybernetycznej augmentacji
KB oraz zdecydowang Fern. Przyznam, ze przez
potowe serialu Wim zdecydowanie mnie draznit
— gdy nie byto wiadomo, jak fabuta pdjdzie do
. przodu, to mozna byto przewidzie¢, ze dzieciak
cos spierniczy — ale nawet on w koncu przekonat
mnie do siebie. Postacie tadnie wspodtgraja ze
sobg, przekazujac przy okazji kilka waznych lekgji
dla mtodszych widzéw.

Show jednak i tak kradnie Jod — gra go sam Jude
Law, wiec nie byto innej opcji. Znaleziony w wie-
zieniu mezczyzna z kilkoma przydatnymi zdolno-
sciami, kilkunastoma aliasami i nieokreslonymi
planami stuzy jako mentor/przewodnik dla dzie-
ciakéw, sam przy tym majac okazje sie nauczyc
tego i owego w trakcie podrézy. Jest najbardziej
niedwuznaczna i fascynujaca postacia, i na pew-
no nie obrazitbym sie, jakby miat kiedys gdzie$

" . jeszcze sie pojawic.

- - Nasza gtdéwna obsada to oczywiscie nie jedyne

interesujace postacie — ot, cho¢by kazdy z mto-
docianych bohateréw ma swoich rodzicow, ktorzy
nawet cos robig (szokujace) i maja znaczenie dla
fabuty. Disney postanowit zainwestowac w obce
gatunki, bo co chwile przewija sie nam tu jakis
kosmita — daje to mite poczucie faktycznego ob-
serwowania przygdd w odlegtej, zroznicowanej
i petnej cudow galaktyce. Moje serce szczegélnie
- skradt Brutus, wilczy pirat, ktory na wtasna reke
(tape?) postanawia przyjrzec sie tajemnicy At Attin
. idopasc Joda, czy sowia pani astronom, Kh'ymm.

SERIALE |

Bezpiecznie, uroczo i przyjemnie

Fani szerszego uniwersum Gwiezdnych Wojen

nie powinni mie¢ powodu do niezadowolenia
— ba, na tle ostatnich dziet, takich jak ,Akolita”

czy ,Obi-Wan"” Disney podszedt tu do tematu
bezpiecznie, bez szafowania fanserwisem czy
robienia nielogicznych i bolesnych rzeczy kano-
nowi. Ze wzgledu na tajemniczy status At Attin

i ograniczong skale fabuty, wiekszos¢ nawigzan

do wydarzen z reszty galaktyki przyjmuje forme
subtelnych mrugniec okiem. tadnie sie tez wigza
z fabuta — kilka powiedzonek Joda czy istnienie
w tle Nowej Republiki ma spore znaczenie dla
toku wydarzen.

Niezty jest tez humor — choc¢ to, ze ten serial
utrwala istnienie niestawnego ,Holiday Special”

w kanonie mnie réwnie mocno Smieszy, jak boli. -

Dzieciaki, piraci i kosmici to doskonate potacze-
nie, by wrzuci¢ sporo zabawnych momentow,

jak choc¢by konfrontacje niewinnych bohateréow -

z pirackimi opowiesciami czy peten gagéw od-
cinek w dawnej kryjowce stawnego pirata, ktéra
przeszta delikatng renowacje.

Co prawda, przez mizerng ogladalnos¢ mam pew-

ne obawy, czy powstanie drugi sezon — ale, na -

szczescie, w tym wypadku nie musi. Wszystkie
wazne i rozbudowane watki zostaty juz zamkniete,
a kilka uchylonych na potrzeby przysztych dziet
furtek kusi, ale nie na tyle, by zostawia¢ uczucie
niedosytu. Dzieki temu ,Zatoga rozbitkdéw" jest
porzadnym serialem przygodowym, ktory u mtod-
szych moze obudzi¢ zainteresowanie franczyza,
a u starszych wzbudzi¢ mitg nostalgie. Nie jest to

nic przetomowego i zmieniajgcego losy uniwersum

— ale tez jest to catkiem mita odmiana przy tych
wszystkich serialach i filmach probujacych grzebac

w najwazniejszych wydarzeniach gwiezdnej sagi.

EIVANEBE
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https://pl.ign.com/star-wars-skeleton-crew/62463/gallery/star-wars-skeleton-crew-galeria-zdjec-z-serialu?p=1 
https://pl.ign.com/star-wars-skeleton-crew/62463/gallery/star-wars-skeleton-crew-galeria-zdjec-z-serialu?p=1 
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JAKIS czas temu, kiedy szukalem na Game
Passie jakiejs giereczki, by pograc z kolega
przez internet, padta propozycja zagrania
w ,Trailmakers”. Potaczenie Lego i prowadzenia
pojazdow? Nie trzeba byto mnie dtuzej nama-
wiac. Zaparzytem dzbanek dobrej owocowej
herbatki i zobaczytem, czym ludzie z studia
Flashbulb Games zamierzaja mnie oczarowac.

~Wyscigowy Mimik & Kompetytywny Samael

Przetartym szlakiem

~ Gra zaczyna sie, oczywiscie, od wprowadzenia do
pretekstowej fabuty, ktéra bedzie towarzyszy¢ nam
przez cata gre. Nasz lot przez kosmos przerywa
uderzajgca w statek asteroida — sprawiajac, ze
rozbijamy sie na ziemi. Na szczescie, korzystajac
z porozrzucanego po catej mapie tadunku, kté-
ry przewozilismy, jestesmy w stanie zbudowac
rakiete kosmicznga, ktéra pozwoli
nam wroci¢ do domu.

Dlatego tez pierwszym, co ro-
bimy w grze jest budowa sa-
mochodu, ktory pozwoli nam
szybko podrézowac i zdoby-
wac czesci. Bo tak naprawde
cafa istota tej gry jest po pro-

stu zdobywanie kolejnych ele-
mentdw i rozbudowa naszego
pojazdu, zeby zdobyc ic jeszcze
wiecej. | o ile pierwsze z nich sg do-
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sy¢ proste do ogarniecia — wystarczy podjecha¢
i je przesungd, o tyle kolejne beda juz wymagaty
przebudowy naszego samochodu. Na przyktad,
zeby pokona¢ metrowa wyrwe, ktéra oddziela
nas od wymarzonego modutu.

Wszystkie drogi prowadza do czesci

A to wszystko po to, zeby moc dalej przebudowy-
wac nasz pojazd i zrobi¢ z niego... amfibie. Albo
inny pojazd zdolny do poruszania sie po wodzie,
bo to kolejne srodowisko, w ktérym przyjdzie nam
sie poruszac. Kolejne, ale nie jedyne. Bo bedzie
czekac nas jeszcze btoto, ostre skarpy, pustynia,
tereny podwodne, wulkany i, oczywiscie, prze-
stworza. Kazde z nich ze swoistymi wyzwaniami
i narzedziami do ich pokonania. Poszczegolne
tereny sa raczej na tyle krotkie, zeby nie zaczety
sie nudzi¢ i zapewniac rozrywke w postaci ciaggtego
ulepszania swojego pojazdu.

Ulepszenh jest oczywiscie co niemiara. Roézne
rodzaje silnikow, dziatajace ciagle, impulsowo,
przegrzewajace sie. Klocki o wymiarach 3 na 2,
4 na 2, 2 na 2. Trojkatne, prostokatne i w innych
ksztattach. Kota, wyporniki, Smigta. Wszystko po to,
zeby sprobowac stworzy¢ swéj wymarzony pojazd,
ktory pokona wszystko. Nie da sie, ale i tak warto
probowad. Szczegolnie ze odpowiednio kombinu-
jac i wykorzystujac kilka specyficznych cech stero-
wania, da sie dos¢ szybko wytworzy¢ konstrukgcje,
dzieki ktorej mapa stanie przed nami otworem.


https://playtrailmakers.com/
https://playtrailmakers.com/
https://store.steampowered.com/app/585420/Trailmakers/

e

Ale zeby ten pojazd zbudowac, trzeba najpierw
poradzi¢ sobie z systemem budowania. Bo jest on
niesamowicie upierdliwy. Mi bardzo przypomina
on srodowiska do modelowania 3D, takie jak
Blender. Co sprawia, ze na myszce i klawiaturze
da sie tym zarzadzac, ale niestety, proba zbudo-
wania czegos na padzie jest po prostu zta. A ze
budowac bedziemy czesto, to polecam jednak
granie z myszka i klawiatura wtasnie.

Zabawa w mechanika

Oprécz samego budowania, cata reszta tego
systemu jest naprawde niezta. Mamy mozliwos¢
ustawienia 4 okreslonych pojazdéw w menu szyb-
kiego wyboru, zeby méc je dowolnie zmieniac
w czasie gry. Mamy mozliwos¢ zapisania dowol-
nej konstrukgji, zeby mdc pozniej do niej wrdcic
i ulepszy¢ nowymi czesciami. Opcje sprawdzenia
wywazenia naszego pojazdu, jego aerodynamiki.
Do kazdej aktywowanej czesci mozemy podpigé
X inne, lub te same przyciski (i przyktadowo skrecac
samochodem za pomocg napedu na prawe i lewe
kota). Stwierdzi¢, w jakim zakresie obracaja sie
czesci, czy zostaja obrocone i tak dalej, i tak dale;j.
Wydaje mi sie, ze gtdbwnym celem tworcow byto
zrobienie jak najbardziej elastycznego systemu
tworzenia pojazdow, co wyszto im catkiem nieZle.

W gre wbudowany jest takze system pojazdow
spotecznosci, ktére mozecie Sciagnac i z nich
korzystac. Ludzie robig tam niesamowite rzeczy,
nawet takie, jak zmieniajacy forme Optimus Prime.
Mi osobiscie nie przypadto to do gustu, ale na
pewno znajda sie ludzie, ktorym sie to spodoba.

Kazdy potrzebuje swojego shotguna
Jest nawet mozliwos¢ gry w kooperacji, ktora

szczerze moge polecic. Gra praktycznie sie nie
zmienia, a z druga osoba jest o wiele proscie;j.

Mozna wymieniac sie pojazdami miedzy soba,
wspolnie zdobywac kolejne czesci, a takze po-
magac sobie nawzajem. Szczegdlnie, kiedy wy-
ptywacie swojg todzig podwodng, nie mozecie
zmieni¢ pojazdu, bo czes¢ wpadnie Wam do
wody i najprawdopodobniej sie zresetuje — wte-
dy prosicie druga osobe, zeby wyciggneta Was
swoim pojazdem. A pdzniej ta czes¢ i tak wpada
do wody, Wasz ziomeczek wjezdza za nig, ale nie
jest w stanie samodzielnie wyjechac, wiec teraz to
Waszym zadaniem jest wyciggniecie jego.

Warto tylko pamietac o tym, ze jezeli dana czes¢
ma byc zaliczona kazdej osobie, to wszyscy musza
ja oznaczy¢ jako aktywna. Mozecie wiec przy-
wiez¢ czesc tuz pod punkt zbiorczy i zostawic,
a inna osoba ja odda. Zeby nie trzeba byto dwa
razy zbierad.

Konczac bieg

Czy ,Trailmakers” jest w takim razie gra warta
polecenia? Jak pewnie zdazyliscie juz zauwazy¢ = &
z moich pochwat, zdecydowanie tak. Nie jest to
oczywiscie gra bez wad. Do tego grafika oraz
Sciezka dzwiekowa sg przecietne i nie wyrdzniaja =
sie w zaden sposob. System fizyki czasem Swiruje
i musniecie naszej postaci po-

trafi jg przypadkowo zabic. eﬁa\ Wi
Ale mimo probleméw R
i ograniczen, jest to
czysta, nieskrepowana
zabawa w robie-

nie dzikich pojaz-

dow, ktére jakims

cudem pokonaja
przeszkody (4 rakiety i kokpit,
zaufajcie mi, tyle wystarczy).



https://playtrailmakers.com/
https://playtrailmakers.com/



https://www.artstation.com/artwork/rJdvZa

W roku 2000, czyli praktycznie éwieréwiecze
temu, na Swiat przyszia gra pt. , Jet Set Radio”.
Byta to gra o gangu buntowniczych wrotka-
rzy, ktorzy walczyli z innymi wrotkarzami,
spray’ujac graffiti po calym miescie i unikajac
przy tym coraz to bardziej uprzykrzajacych sie
strozow prawa. Gra dostata sequel, a takze
zainspirowata wielu deweloperow przy two-
rzeniu swoich gier. Jednym z takich studiow
jest Team Reptile, ktore wydato gre, o ktorej
wiasnie czytacie, czyli ,,Bomb Rush Cyberfunk®.

~ Tanatos

Wandalizm z gtowa... albo bez?

Gre zaczynamy w wiezieniu.
Jak by nie patrze¢, wanda-
lizm jest przestepstwem. Na-
gle zostajemy wyswobodzeni
z niewoli przez wspotwieznia,
jednak nasza wolnosc jest
szybko ucieta poprzez... de-
kapitacje niezwykle ostrym wi-
nylem. Na szczescie dostajemy
nowa gtowe (inaczej bytaby to
bardzo krotka gra) i wszystko
jest w porzadku... w wigkszosci.

Nasi wybawcy, tytutowi Bomb

Rush Crew, chca przejac cate miasto Nowy Am-
sterdam, dokonujac wyczynu zwanego ,All City”,
pokonujgc wszystkie inne gangi w bitwach o te-
ren. Na domiar ztego nasza nowa cybernetyczna
gtowa stwarza nam problemy i dostajemy kryzysu
tozsamosci potaczonego z surrealistycznymi wi-
zjami, konczacymi sie flashbackami. No i tutej-
sza policja okazuje sie by¢ wyjatkowo zawzieta,
rzucajac w nas wszystkim, co ma, zaczynajac od
zwyktych gliniarzy z patkami policyjnymi przez
snajperow z wyjatkowo dtugimi lufami po pet-
noprawne mechy.

Gangi Nowego
Amsterdamu

Nowy Amsterdam
sktada sie z pieciu
gtownych dzielnic, za-
mieszkatych przez na-
szych rywali. Do tego
dochodzi Millennium
Square — centrum miasta,
ktore jest swoistym hubem

gry, kryjowka naszej ekipy,
gdzie mozemy bezstresowo
pocwiczy¢ oraz porozmawiac
z cztonkami naszej grupy
(ktora z czasem sie rozrasta),
no i wspomniane wczesniej
surrealistyczne poziomy,
rozgrywajace sie w gtowie
gtébwnego bohatera.

Kazda lokacja jest ciekawa
i tetnigca zyciem i sprawia
wyjatkowe dla danego miejsca wy-
zwania. Przeciwne nam gangi tez maja swoj
charakter i unikatowy styl. Juz na dzien dobry
przywitajg nas pozszywani niczym potwo-
ry Frankensteina Franki
z czesciami pochodzacy-
mi od réznych dawcéw.
Zeby byto ciekawiej, to

ich przywéd—ﬁ'

ca zatatwit
nam nowa
makowke.

Jet - Set, Tony

- Hawk, Dave

- Mirra

.No dobra, ale jak sie w to
wszystko gra, dobrze?” —
zapytacie. | odpowiem,
ze tak! Bardzo dobrze! Nie
dos$¢, ze mozemy jezdzi¢ na wrotkach, jak w Jet
Set Radio, to tez na deskorolce, niczym w stynnej
serii gier sygnowanej nazwiskiem Tony’ego Haw-
ka, oraz na BMX-ie, niczym w nieco mniej stynnej
serii gier sygnowanej nazwiskiem Dave'a Mirry.

N W 7 5 N

Wykonujemy zargbiste tricki, tgczymy je w comba,
grindujemy po wszyst-
kich poreczach, liniach
wysokiego napiecia
i inne torach, uzywamy
booster packa, kté-
ry dziata niczym silnik
odrzutowy na plecach,
no i ogdlnie jestesmy
zajefajni i wygladamy
przy tym cool. Nawet
gdy wykonujemy krétka
minigierke podczas ma-
lowania naszego street
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artu, to przy kazdym kolejnym ruchu nasza posta¢ ¥ witasng muzyke (chocby ze wspomnianej
wykonuje jaka$ odjazdowa poze, ktorej JoJo by & przeze mnie serii ,Jet Set Radio”, .
sie nie powstydzit. Szczeg6lnie ze poziomy dajg  ktdra réwniez tu pasuje idealnie), -‘,
nam pole do popisu. Eksploracja tez jest nagra-  ale réwniez niestandardowe
dzana réznego rodzaju znajdzkami typu nowe 4 postaci do gry.
ubrania dla cztonkow naszej ekipy, nowe graffiti
do namazania na scianach Nowego Amsterdamu  i{Ogdlnie rzecz biorac, nie
albo kolejny utwor do naszego radia. wiem, czy jest cokolwiek, do

czego mogtbym sie przyczepic

w tej grze. Jedyne, co mi pozo-

staje, to jg serdecznie poleci¢, jest

teraz tania jak barszcz po tym, jak

byta w Humble Choice, nic tylko

brac i gra¢! Mitego tagowania

Nowego Amsterdamu!

Wiasnie — radia. Przez cata gre bedzie nam przy-
grywac cudownie pasujace do klimatu,
zywiotowa i petna energii muzyka (do W'_
przestuchania ). No naprawde {A‘;’;{g
nie mogtem sie spodziewac dzwie- :5

kéw lepiej oddajacych '
kulture przedstawio- .l
na w grze. Pasuje jak X
puszka farby

w rece grafi-

ciarza. Na do-

datek istnieja

mody, ktore

pozwalajg nie

tylko dodawac
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AHOJ, kamraci! Spotykamy sie po przerwie
i nadeszta pora na dokonczenie naszej ma-
. tej serii — wciagz zostata nam do omowienia
- v . ostatnia przygoda Guybrusha. Musze przy-
Malpa 1 Mlecz. znac, ze to wymuszone opoznienie dosko-
nale zgrywa sie z tresciag samej gry. Razem
: .« . 2z protagonista raz jeszcze powracamy wiec
Retrospektywa Sérn naMatpia Wyspe™, by odkry¢ jej ostatnie
sekrety. Przedstawiam ,,Return to Monkey
Island™" z 2022 roku!
L ~Malvagio
R [
Na czym to skonczylismy?

Na wstepie nalezy wspomniec o jeszcze jednym
powrocie — po raz pierwszy od czasu ,Zemsty
LeChucka” przy tytule pracowat ojciec serii, Ron
Gilbert. To za$, zwazywszy, ze gra zaczyna sie
doktadnie w punkcie, w ktorym konczyta sie
.Zemsta” (nie unikniemy spoilerow, ale o nich
za chwile), wskazuje, ze mamy tu do czynienia
z bezposrednim sequelem. Na szczescie dla fa-
now wszystkich odston, ktére wyszty pomiedzy,
pan Gilbert uznat ich kanonicznosc... z kilkoma
matymi wyjatkami. W menu gtéwnym gry mozna
zapoznac sie z ,dziennikiem przygdd Guybru-
sha”, opisujacym pokrétce wszystkie odstony.

Musze przyznad, ze to catkiem wdzieczne roz-
wigzanie, pozwalajagce nowym graczom dowie-
dziec sie najwazniejszych rzeczy z pominietych
tytutow, a starszym wyjadaczom odswiezyc
pamiec. Przy tej okazji nie moge nie przywotac
drobnego udogodnienia juz podczas samej gry
— jesli zrobilismy sobie dtuzsza przerwe (krecimy
sie wokot tego tematu, prawda?), podczas wczy-
tywania zapisu Guybrush, jesli tylko wyrazimy
taka chec — stresci nasza sytuacje, przypominajac
co mielismy zrobic¢ i dlaczego. Chetnie zoba-
czytbym taki recap w innych grach, zwtaszcza

-

- ! ' cRPﬁGach, w kjcérych po d+quz§j _nieobgcnoéci
¥ ! mozna poczuc sie o wiele bardziej zagubionym.
e Ostatni rejs
-

No dobrze, ale jaka przygoda tym razem czeka
im¢ Threepwooda? | jak to mozliwe, ze gra za-
czyna sie tam, gdzie konczy sie dwojka? Tutaj
4 spoileréw nie unikne, ale jesli do tej pory jeszcze
sie z ,Zemsta" nie zapoznaliscie, to raczej nie
powinny Wam przeszkadzac. Gra konhczyta sie
sekwencja, w ktorej Guybrush i LeChuck okazu-
ja sie by¢ dzie¢mi bawigcymi sie w lunaparku.




Jak wspominatem we wczesniejszych wpisach,
dziwaczne zakonczenie nie spodobato sie fanom,
a problem zostat ostatecznie rozwigzany przez
wyjasnienie, ze LeChuck rzucit na protagoniste
klatwe, wiezac go w iluzji. Ron Gilbert zawsze
powtarzat, ze nie jest to zgodne z jego wizja i na-
reszcie otrzymat okazje do zaprezentowania jej.

Kazde pokolenie ma wlasny czas

Chtopiec, ktérym sterujemy w prologu, to tak
naprawde Boybrush, syn protagonisty, a Chuc-
kie to jego kolega, z ktorym odgrywa historie
opowiadane przez ojca. Po krétkim urwisowaniu
docieramy do Threepwooda Seniora, ktory przed-
stawia nam jeszcze jedna historie — te, w ktorej
nareszcie zamknat pewien rozdziat swojego zycia
i odkryt enigmatyczny Sekret Matpiej Wyspy™.
Widac ten z ,Escape from Monkey Island™" nie
byt wtasciwym — to jeden z matych wyjatkow
kanonicznosci. Oczywiscie chrapke na tup ma
rowniez LeChuck, Guybrush rusza wiec do wyscigu
Ze SWO0j3 nemezis.

Musze przyznac, ze to zgrabne rozwigzanie; nie
tylko pozwala uznac kanoniczno$¢ pozostatych
gier bez fikotkdw logicznych, ale jeszcze ttumaczy
dziwacznos¢ zakonczenia drugiej czesci. Twércy
pozwolili sobie zresztg na bezposredni komen-
tarz, ustami Boybrusha zarzucajac protagoniscie
nagminne puentowanie opowiesci epilogami
oderwanymi od rzeczywistosci. Przyjecie takich
ram narracyjnych pozwala tez wyttumaczy¢ we-
wnatrz gry klasyczny dla serii brak zagrozen zycia
Guybrusha — skoro opowiada historie, musiat
przezyc. A jesli logika wymagataby jego zgonu,
pozwala to zagra¢ karte droczacego sie z synem
ojca-narratora. Proste i skuteczne. A to tylko jeden
z przyktaddw, jak znakomicie roztozono opowiesc¢
na narracyjnym szkielecie.

Ptynnos¢
pirackiej
przygody

Ale na razie przejdzmy do rozgrywki, byto
nie byto, najwazniejszego elementu gry. To oczy-
wiscie wcigz przygodowka point & click, kierujaca
sie zakrecona, kreskowkowa logika, gdzie wszyst-
kie problemy mozna rozwiagzac przez klikanie na
rzeczy i uzywanie ich na sobie. Niestety, liczacych,
ze z Ronem Gilbertem powroci klasyczne menu
czynnosci, czeka rozczarowanie — to juz nieod-
wracalnie piesh przesztosci. Ale choc¢ tesknota
do klasycznych rozwigzan jest silna, nie mozna
zaprzeczy(, ze zmiana interfejsu znaczaco przy-
spieszyta rozgrywke juz w poprzednich czesciach.
A w ,Return to Monkey Island™" chyba jak w zad-
nym innym tytule z serii myszka w zupetnosci
wystarcza do sterowania. Guybrush nie dos¢, ze
jest bardzo responsywny i natychmiast udaje sie
we wskazane migjsce, to jeszcze potrafi biegad,
co jeszcze bardziej uptynnia gameplay. Z czysto
mechanicznego punktu widzenia ostatnia odstona
pirackiej przygody wydaje sie najwygodniejsza
do... c6z, ogrywania.

Pomaga w tym tez wybdr poziomu trudnosci...
cho¢ wydaje mi sie, ze trudniejszy powinien tak
naprawde by¢ bazowym, przynajmniej dla starych
wyjadaczy. Nie zmusza do wytezania wszystkich
szarych komorek w poszukiwaniu absurdalnych
rozwigzan — a juz na pewno nie robi tego w stop-
niu zblizonym do ,Zemsty”. Co oczywiscie nie
znaczy, ze nie bedziemy musieli w kilku miejscach
pokombinowac. Niemniej uwazam, ze ,Powrot”
zaliczatby sie do tatwiejszych odston serii. Dos¢
paradoksalnie. A jesli nawet zdarzy sie nam utknac,
to jesli przetkniemy dume, bedziemy mogli zawsze
skorzystac z dostepnej ksiegi podpowiedzi. Ale
przeciez nikt nie bedzie odwotywat sie do takich
ostatecznosci, czyz nie?
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Zagrajmy w to jeszcze raz!

Co ciekawe, tytut oferuje niespotykang jak na
swoj gatunek regrywalnosc. Swéj udziat maja
w tym osiggniecia do zdobywania, ale wigze sie
z nimi konstrukcja gry. Cho¢ Sciezka fabularna
i zagadki zawsze pozostaja takie same, podczas
swojej podrézy Guybrush moze wykonac cate
mnostwo pobocznych zadan, drobnostek, ktore
nie przyblizajg go do Sekretu, ale wigza sie na
przyktad ze spetnianiem sktadanych obietnic.
Zacheca to gracza do gtebszego zanurzenia sie
w Swiecie i wieksze skupienie, musi wszakze nie
tylko dostrzec okazje do zrobienia czegos, ale tez
zapamietac ztozong obietnice. Zastrzyk dopaminy
po odkryciu, ze co$ byto mozliwe i twércy przy-
gotowali za to nagrode, jest zawsze przyjemny.

Na wzmianke zastuguja rowniez pojawiajace sie
losowo karty z pytaniami na temat serii —ich ze-
branie rowniez moze sktania¢ do kilku podejs¢,
jako ze jest ich sporo i raczej niemozliwe bedzie
wygenerowanie wszystkich w trakcie jednego
przejscia. A do tego znikaja z naszej kolekgcji
po udzieleniu btednej odpowiedzi. Znakomita
atrakcja dodatkowa, Swietnie, ze nie uczyniono
jej obowigzkowa.

Wiecej niz jeden powrot

Warstwa graficzna powrocita w dwuwymiar — rzecz,
ktora zapewne nie kazdemu przypadnie do gustu,
zwtaszcza ze styl szaty jest bardzo specyficzny.
Swiat i postaci przywodza na my$l papierowe
wycinanki, wszystko jest kanciaste i karykaturalnie
przerysowane. To zupetnie inny kierunek, niz ten
obrany przez ostatnig gre dwuwymiarowa (czyli
.Klatwe") oraz te w tréjwymiarze — na tym gruncie
zdecydowanie blizej jej do ,Escape” niz ,Tales".
Styl jest zatem wyrazisty, w mojej opinii utrzymany
w duchu pierwszych czesci, czym wpasowuje sie

we wszechobecny motyw nostalgii. Ale to rzecz
gustu, wielkogtowe postaci nie trafig do kazdego.
W kwestiach stricte gameplayowych wszystko
jest jednak przedstawione czytelnie i przejrzyscie,
a graczom nie grozi ucigzliwy pixel hunting.

A jak wypadaja postaci i ich relacje? Guybrush
moze i nie jest w swojej szczytowej formie fi-
zycznej (moze wstrzymaé oddech juz tylko na
osiem minut!), ale jako protagonista wypada bez
zarzutu — w czym oczywiscie ogromna zastuga
niezawodnego Dominica Armato, nominowanego
zresztg za te role do Ztotego Joysticka. Czu¢ od
niego niegasnaca energie wiecznego marzycie-
la, podobnego do tego z pierwszej czesci gry,
ale jednak starszego i bardziej doswiadczo-
nego. Wspotgra to oczywiscie z warstwa
narracyjna gry — Guybrush, tak samo,
Jak my (i Ron Gilbert!) powraca na &
Matpig Wyspe™, by zamkna¢ pe- &
wien rozdziat swojego zycia. Dla
kazdego wtacznie z graczami (jesli
pomina¢ remake'i pierwszych czesci,
czekali trzynascie lat!) jest to powrdét
po dtugim czasie oraz w pewnym sen-
sie nostalgiczna pogon za marzeniem
z dawnych lat.

Uptyw czasu widac takze w relacji miedzy Guy-
brushem a Elaine (Alexandra Boyd). Miedzy nimi
oczywiscie nic sie nie popsuto, ale mitos¢ okrze-
pta. Nie stanowia juz takiego dynamicznego,
petnego pasji duetu, pani Threepwood zdaje sie
raczej dojrzatg partnerka, przyjmujaca role nieco
opiekuncza (ale nie nianki!!) wzgledem swojego
marzycielskiego matzonka. Takie przedstawienie
dtugiej relacji naprawde cieszy; zrywa z popu-
larnym w popkulturze (i szkodliwym) motywem
wiecznie sktdconej pary, ktora jest ze sobg chy-
ba tylko z przyzwyczajenia. To wrecz modelowy
przyktad ciepta; Elaine, cho¢ dystansuje sie od
pogoni za Sekretem zajeta wtasnymi sprawami, nie
powstrzymuje przed tym Guybrusha, pozwala mu
popetniac btedy i jest przy nim, by go wesprzeg,
gdy te go doganiaja. Szkoda jedynie, ze nie jest
obecna odrobine mocnie;j.

Przeciwnicy Poteznego Pirata

Z najistotniejszej starej kadry pozostaje juz tylko
LeChuck. W jego przypadku zmienit sie aktor
gtosowy — Earl Boen przeszedt na emeryture
(niestety zmart w 2023 roku), na jego nastepce



wyznaczony zostat Jess Harnell. Moim zdaniem
spisuje sie catkiem niezle (zwtaszcza przy za-
stosowanej oprawie graficznej), ale niestety od
pierwszej wypowiedzi stycha(, ze nie jest to juz ten
sam LeChuck. Wydaje sie bardziej kreskowkowy,
wcigz grozny, ale w Izejszym wydaniu... co cieka-
we, znajduje to odzwierciedlenie w samej grze,
nie budzi juz bowiem takiej grozy wsrdd pirackiej
braci. Znéw wiec historia podkresla uptyw czasu
i przygasniecie blasku dawnych gwiazd. Jak nigdy
dotad zarysowane zostato tez, ze w swej esengji
nieumarty pirat niewiele rézni sie od Guybrusha
— rowniez jest marzycielem, majacym nieszczescie
uganiania sie za tymi samymi marzeniami, o jego
rywal. Sama rywalizacja natomiast nabrata bar-
dziej komediowego wydzwieku, czego najwiekszy
. | Wyraz odnajdziemy podczas wertowania
.. dziennika LeChucka, dajacym wglad

., W jego perspektywe.

Warto wspomniec jeszcze o no-
wych antagonistach, Kapitan Madison
4 i]jej kamratach; mtodych wilkach. Teraz to
“I' oni sg pirackimi liderami, reprezentujac
I' inne wartosci, niz stara gwardia — czerpia
4 nawet z innego mistycznego zrodetka,
¥' porzucajac voodoo na rzecz nowej, bardziej
cool czarnej magii. Dla nich nie liczy sie przy-
goda, a jedynie tup i jego wymierna wartosc.
Juz na samym poczatku gry stuza jako element

zderzajacy Guybrusha z nowa rzeczywistoscia, nie
darzac szacunkiem ani jego, ani nawet LeChucka.
To mtodos¢ zrywajaca zupetnie ze starym, przez
co stanowi doskonate uzupetnienie opowiesci
o dwoch piratach przezywajacych kryzys wieku
sredniego. A przy okazji doskonate wprowadzenie
do wszechobecnego motywu powrotu, niepokry-
wajacego sie z oczekiwaniami.

Biate plamy na pirackiej mapie

Niestety, wiele wskazuje, ze tytut nie zostat ukon-
czony w petni. W pewnym momencie przed Guyb-
rushem otwiera sie kilka dostepnych wysp, co po-
czatkowo moze wzbudzi¢ niepokojace skojarzenia
z ,Zemstg LeChucka” i zbyt wielka liczba lokacji.
Problem okazuje sie jednak zupetnie odwrotny,
poniewaz powiedziatbym, ze tylko jedna z nowych
wysp zastuguje na osobng mapke. Scurvy Island,
cho¢ wydaje sie posiadac kilka punktéw do od-
wiedzenia, ma ich tak naprawde dwa. Natomiast
Terror Island — ktéra, tak na marginesie, wyglada
niesamowicie i zastuguje na swoja nazwe — posiada

kilka absolutnie pustych lokacji. Ten drugi przypa-
dek jest szczegdlnie bolesny, atmosfera zdaje sie
wskazywad, ze bedziemy musieli tu spedzi¢ duzo
czasu, a tu raz-dwa i po sprawie. Nie wracamy tu
nigdy wiecej. Wyglada to na szalenczy bieg ku
zakonczeniu, podczas gdy opowie$¢ domaga sie
zwolnienia akgji.

- N
) ’..ﬁ

Nie jest to niestety jedyny zarzut co do drugiej
potowy gry. Kapitan Madison i jej Swita, ktorzy
zdawali sie by¢ konstruowani jako dodatkowi
antagonisci (a moze Prawdziwe Zagrozenie przy
dowcipnym potraktowaniu antagonizmu Guybru-
sha i LeChucka), w pewnym momencie dostownie...
rozptywaja sie w powietrzu. Po prostu znikaja, na
scenie zostaje tylko ostatnia piratka, ktora zdaje
sie zdradzita swych towarzyszy? Ale gra tego nie
pokazuje, wspomina o tym tylko dziennik przy-
god. Musze przyznac, ze to frapujace, biorac pod
uwage, ze do tej pory narracja byta prowadzona
bez zarzutu. Potencjat nowych postaci zostat
chyba zmarnowany.

Epilog i egzystencjalne pytania

Na zakonczenie... kwestia zakonczenia. Musze
poswieci¢ mu chwile, oczywiscie bedzie to sekcja
spoilerowa. Wszyscy niezainteresowani juz poszli?
Doskonale. Zatem, Ronie Gllbiecie, dlaczego znow
to zrobite$? Dlaczego po wybrnieciu z zakonczenia
.Zemsty", postanowites je powtorzy¢? Tak, historia
Guybrusha znéw w epilogu odrywa sie od rzeczy-
wistosci, zndw wszystko okazuje sie byc¢ parkiem
rozrywki, wszystko zostaje objete metanarracyj-
nym nawiasem. Cho¢ tym razem otrzymujemy
przynajmniej mozliwos¢ wyparcia i powrocenia
na Karaiby, by to je uznac za rzeczywistosc.

Najzabawniejsze jest to, ze tym razem za-
konhczenie wydaje sie bardziej przemyslane.
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Poczatkowo bytem nasta-
wiony do niego o wiele bardziej
negatywnie, ale podczas analizowania go
na potrzeby niniejszego artykutu, doszedtem do
wniosku, ze wspotgra z catoscig przekazu gry. Bo
powroty nigdy nie sg takie, jak sobie wyobraza-
my, a ten wykraczat poza swiat przedstawiony.
Poniewaz Guybrush wciagz pozostaje awatarem
gracza i swojego tworcy i to w pewnym sensie
oni scigali Sekret. Park rozrywki reprezentuje gre,
sztuczng przygode, do nas nalezy jej zakonczenie.
Dostownie. | ja to rozumiem, mégtbym nawet
zaakceptowac ten epilog bez zastrzezen, gdyby
tylko gra nie sugerowata, ze zmierza w innym,
rownie pasujacym i ciekawym kierunku. Podczas
swej gonitwy za Sekretem, Guybrusha stopniowo
coraz mocniej pochtania obsesja, staje sie coraz
gorszy, przestaja obchodzi¢ go inni... innymi stowy,
upodabnia sie do LeChucka.

Co jest zresztg dodatkowo podkreslone
przez odhaczanie z ulotki rekrutacyjnej
kolejnych czynnosci, ktérymi powi-
nien szczycic sie zatogant nieumar-
tego pirata. Wszystko wydawato sie
zmierza¢ do Guybrusha na ostatniej
granicy w postaci morderstwa — czy
obsesja pchnie protagoniste az
tak daleko? Czy sie opamieta?
Moze zakonczeniem bedzie
wyparcie sie Sekretu, czegos,
czego nie byt w stanie zrobic
LeChuck? Nie poznamy odpowiedzi
na zadne z tych pytan. A to bytoby tak piekne
zwienczenie, wcale nie tak odlegte motywami od
tego, do ktorego dazyt tworca, ale zachowujace
spojnosc swiata i utrzymujace iluzje jego praw-
dziwosci. Dlaczego, Ronie Gilbercie? Dlaczego
czujesz, ze MUSISZ tamac czwartg $ciane?

Koniec sekretow

Na tym konczymy nasza piracka odyseje. Czas
odtozy¢ kapelusz, odtozy¢ papuge, zadumac sie.
Czy byto warto? Dla mnie: jak najbardziej. Przezy-
lismy z Guybrushem mnéstwo niezapomnianych
przygod, byty wzloty i upadki. A moze okaze sie,
ze to jeszcze nie koniec? Moze za pare lat znow
powrdcimy wszyscy na Matpig Wyspe™? Ale na
razie pora zajac sie innymi sprawami. Zatem, po
raz ostatni...

Arrdios!


https://www.facebook.com/profile.php?id=100067220304661
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Ostatnia Srodka ‘Igaz‘aego mie’s‘ia"c'a. ;
Godzina 18:00
Kopernika 20, Torun, Hipiséwka



https://www.facebook.com/profile.php?id=100067220304661



https://www.igdb.com/games/infinity-nikki/presskit

NA poczatku grudnia 2024 roku wyszta nowa
gra gacha o tytule , Infinity Nikki“. Jest to nie
pierwszy tytut z serii bedacej gatunku gacha
przebieranek. Fabuta toczy sie wokot tytutowej
bohaterki Nikki, ktéra podrozujac po swiecie
zwanym Miraland, zbiera stroje, ktore pozwola
jej na uratowanie swiata.

Motywem przewodnim rozgrywki, kontynuowa-
nym z poprzednich tytutow, jest dobieranie stro-
jow. Mozna tego dokonac¢ pod wzgledem czysto
estetycznym podczas eksploracji. Ponadto istnieje
tryb punktujacy stréj w danej kategorii. Tutaj, aby
sprostac wszelkim wyzwaniom, potrzebna jest ob-
szerna kolekgja, a najbardziej pozadane sa piecio-
gwiazdkowe ubrania pozyskane w systemie gacha.

Wiele ubran zdobywa sie przez eksploracje, co po-
zwala na wiele ciekawych kreacji. W tym aspekcie
dodatkowym znacznym atutem jest wysoki poziom
jakosci grafiki. Stylizacja kierunku artystycznego
czerpie bardzo duzo z realizmu, zachowujac kre-
skowkowo-bajkowa estetyke. Dzigki temu stroje
moga odwzorowa¢ mnostwo detali.

h  GRY

Ponadto wystepuja stroje przeznaczone specjalnie
do wykonywania niektorych czynnosci (np. do
towienia czy do zbierania roslin). Na pierwszy rzut
oka jest to ciekawe rozwigzanie. Problem w tym,
ze aby zmieni¢ niepodobajacy sie stroj, nalezy
uzbierac caty inny. A tego rodzaju alternatywne
kreacje nie sg dostepne bez liczenia na szczescie
lub wydawania pieniedzy.

Whbrew pozorom zakres mozliwosci gry doréwnuje
wspotczesnym tytutom gacha. Opiera sie ona
na tradycyjnej eksploracji w otwartym swiecie,
w ktérym mozna znalez¢ skrzynie i inne punkty
zainteresowan, zbiera¢ materiaty, jak rowniez po
prostu walczy¢ z potworkami. Catosci towarzysza
mate wyzwania precyzyjnego skakania i zaglada-
nia w rézne zakamarki. Czasem mozna natrafic
na tamigtowki urozmaicajace podroze. W pew-
nych etapach fabularnych nalezy przejs¢ liniowe
poziomy dopracowane pod wzgledem wyzwan
platformowych. Ponadto miejscami dostepne sa
specjalne umiejetnosci (np. dalekie szybowanie),
co pozwala na zréznicowane doswiadczenia.

System fotografii takze jest nieco bogatszy niz
w wiekszosci gier. Poza dostosowaniem oswie-
tlenia i efektéw mozliwy jest wybér pozy. Wraz
z postepami w grze wybor sie powieksza. Zdjecia
moga tez stuzy¢ jako informacje dla innych gra-
czy, gdyz mozliwe jest umieszczanie ich w Swiecie
z komentarzami.

Gierka jest dostepna na PC, PS5, Android oraz
iOS. Jest to dobry tytut nawet dla kogos, kto nie
przepada specjalnie za przebierankami, a lubi
platformowki oraz eksploracje.

X
m
B
o
Z
-
—



CHWILKA relaksu przy kominku, a moze
nastrdj porannej medytacji. ,,Spirit City: Lofi
Sessions” nie jest gra, ale narzedziem z ka-
tegorii tzw. wspomagaczy produktywnosci.
Catos¢ stuzy do wprowadzenia magicznego
nastroju w trakcie wykonywania codziennych

czynnosci w zyciu poza ekranem. .’.
_——

Aplikacja pozwala na umieszczenie wirtualnego
avatara w pokoju wykonujgcego zadang czyn-
nos¢ (pisanie, medytacja, rysowanie itd.). Ponadto
wystréj pokoju i towarzyszacy nam magiczny
zwierzak sg do dobrania wedle nastroju. Towa-
rzyszy nalezy jednak wpierw odblokowac poprzez
pozostawienie avatara w okreslonych warunkach
otoczenia. Efektem koncowym jest wtasna kom-

pozycja lofi girl/boy. gy ey

Grafika posiada jednolity styl, a od czasu wydania
doszty sezonowe aktualizacje dekoracji. W okresie
halloweenowym mozna dodac kociotek czy zatozyc¢
kapelusz wiedzmy, natomiast
zimg postawi¢ choinke lub
zatozy¢ gruby wzorzysty
sweter. System opiera
sie na podmianie prede-
finiowanych obiektow, aby
stworzy¢ pozadany nastro;.

-
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Minusem renderowania sceny w 3D w tle jest
spadek wydajnosci komputera. Jedyne istniejace
optymalizacje to opcje zmniejszonej skali rende-
rowania oraz zanizanie liczby klatek na sekunde.
Oczywiscie jest to pomocne, ale jakos¢ wizualna
na tym bardzo cierpi. Jak na aplikacje dziatajaca
w tle, jest ona obcigzajaca.
v
Wybor muzyki pozwala zaréwno na wbudowane

Sciezki lofi, jak i uruchomienie Sciezki z YouTube.
Dodatkowo do wtgczenia sg efekty wizualne oraz

- dzwiekowe takie jak szumy czy deszcz. Narzedzia
- produktywnosci sprowadzaja sie do odmierzania

czasu metoda pomodoro, szybkiej listy zadan, jak
i notatnika wraz z pamietnikiem. Pozwala rowniez
na Sledzenie nawykdéw. Na chwile obecna brakuje
jednak metod eksportu danych.
- ' e

Tytut jest trudno jednoznacznie poleci¢. Koniec
koncow nalezy zadac sobie pytanie, czy to, co
aplikacja oferuje, jest warte swojej ceny. Stanowi
bowiem potaczenie wielu mniejszych metod (lofi,
szum, timer, notatnik/pamietnik) dostepnych pod
reka w jednym miejscu. Wartoscia aplikacji jest
tworzenie nastroju, co réwnie dobrze mozna zrobic¢
poprzez uruchomienie muzyki i oddzielny system
organizacji. Jest jednak cos pociggajacego w spe-
cjalnej interaktywnej tapecie w funkgji tta przy
codziennych czyn-
nosciach. Tytut
jest dostepny
na platformie

Steam.



https://rascaldevworks.itch.io/sigh-of-the-abyss
https://store.steampowered.com/app/2113850/Spirit_City_Lofi_Sessions/
https://store.steampowered.com/app/2113850/Spirit_City_Lofi_Sessions/
https://store.steampowered.com/app/2113850/Spirit_City_Lofi_Sessions/
https://mooncubegames.com/home/spirit-city-lofi-sessions-press-kit/ 
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NAGLA pobudka potrafi byé nieprzyjem-
na. Jesli dodatkowo towarzyszy jej amnezja,
wszechobecna krew i kilka trupow lezacych
obok, robi sie jeszcze gorzej. Jesli dodac do
tego tajemnicze, ztowrogie moce to... dosta-
jemy nowa gre z gatunku Visual Novel.
~Ghatorr

Rascal Dreamworks nie sg nowicjuszami, jesli
chodzi o tego typu gry — choc¢ ich poprzednie
dzieto, ,After | met that catgirl, my questlist got
too long!”, ma zdecydowanie inny klimat, niz
ta nowa produkcja. Okultyzm, polityka, magia,
stare tradycje, zycie posmiertne... Westchnienie

Otchtani zawiera to wszystko i jeszcze wiece).

Piekne miasto nad morzem, cudowna renesan-
sowa architektura, przyjemny klimat — gdyby
nie ztowrogie okolicznosci pojawienia sie tutaj
naszej postaci, to bytoby na pozér sielankowo.
Niestety, pod przyjemna forma kryje sie brutalny
Swiat peten intryg, przestepstw i innych podto-
sci. W dodatku nasza bohaterka nie jest zwykta
osoba tylko Wystanniczka Otchtani, ktéra ma za
zadanie zmieni¢ Swiat... niekoniecznie na lepsze,
cho¢ tez nie musimy sie na to $lepo zgodzic.

Rozgrywke urozmaicaja dwie opcje — po pierwsze,
nasza posta¢ ma wtadze nad kilkoma mrocznymi
mocami, ktére wybieramy na starcie przygo-
dy, a potem mozemy rozwija¢. Kontrola umy-
stow, magia, nadnaturalna sprawnos¢ fizyczna —

wszystkie opcje sa ciekawe i fadnie sie prezentuja
w fabule. Po drugie, dialogi wybieramy zgodnie
z temperamentami — mamy zawsze opcje chole-
ryka, sangwinika, melancholika lub flegmatyka,
co ksztattuje nasz charakter.

W przygodzie wspiera nas szereg interesujgcych
postaci, mniej lub bardziej zorientowanych na
temat naszego mrocznego postannictwa. Cza-
rodziejka, ztodziejka, inni Wystannicy (gdyz nie
jestesmy jedynymi stugami Otchtani — i kazdy
korzysta z niej w inny sposob)... Oczywiscie,
mamy tu tez romanse.

Poczatkowo ciezko mi byto przy-
zwyczaic sie do realistycznych gra-
fik postaci, ale szybko przywyktem
— i ostatecznie styl przypadt mi
do gustu. Zabawe umilaja swiet-
nie dopasowane gtosy (choc nie
wszystko jest udzwiekowione)
i muzyka. Co moge powiedzie¢?
Uwielbiam takie motywy, jakie
prezentuje fabuta i od razu
po przejsciu zaczatem nowa
rozgrywke. Widac¢ wtedy,
ze czasami gra jest mniegj
otwarta niz poczatkowo my-
Slatem, ale jak bawitem sie
dobrze wtedy, tak bawie sie
dobrze teraz.


https://rascaldevworks.itch.io/sigh-of-the-abyss
https://store.steampowered.com/app/2025310/Sigh_of_the_Abyss/?l=vietnamese&curator_clanid=32732116
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, u;/ihsWréiek i ElIfow
Nigdy nie ufaj feyom

NIGDY nie ufaj wrézkom i innemu Piegknemu Ludkowi. Moze to to
wygladac uroczo (cho¢ niekoniecznie, sporo z nich prezentuje sie
jak cos wyjete z wyjatkowo niepokojacego horroru), ale powiesz
jedno stowo nie tak i skoiczysz... Zle. Bardzo zle. Tylko szaleniec

by badat takie istoty.

W pierwszej wydanej w Polsce
ksigzce Fawcett Heather (cho¢
nie pierwszej ogodlnie — ma juz
troche dziet na koncie) taki sza-
leniec sie znalazt. Jest nim niejaka
Emily Wilde, badaczka z Wielkiej
Brytanii, ktora przybywa na zapo-
mniang przez Boga i ludzi wyspe,
by przyjrzec sie blizej tamtejsze-
mu Ludkowi — elfom, skrzatom
I wszystkim tego typu istotom.

Wilde nie zna
sie na ludziach
i to bardzo - do
tego stopnia, ze
nie potrafi sobie
zatatwi¢ solidne-
go mieszkania,
a na sam start
nastawia do sie-
bie wrogo cata
spotecznos¢ wio-
ski, w ktorej sie
zatrzymata. Do
pomocy ma tyl-
ko swojego psa
oraz, po pewnym
czasie, kolege po
fachu — Wendella, podejrzanego
acz bardzo otwartego i popular-
nego jegomoscia, ktory réwniez
zajmuje sie Ludkiem.

Mogtoby to prowadzi¢ do czego$
ciekawego, ale jakos cos tu nie
wyszto. Akcja toczy sie wybitnie
slamazarnie, do tego sledzimy

~Ghatorr

ja z perspektywy osoby aspo-
tecznej i mato sympatycznej. Nie
pomaga Wendell i relacja z nim
— doprowadzito mnie to do dos¢
paradoksalnego stanu, w ktérym
zaréwno go nie trawitem, jak tez
zyczytem mu, by przestat mar-
nowac czas przy Wilde i spozyt-
kowat lepiej swoje fikcyjne zycie.
Na dobitke Swiat jest tu dziwnie
niedookreslony, tacznie z detala-
mi odnosnie Lud-
ku — czesto histo-
rie majace wptyw
na opowies¢ byty
przytaczane do-
piero, gdy byty
potrzebne, zabu-
rzajac i tak okrop-
ne tempo akgji.

Ostatecznie mu-
sze przyznad, ze
do zakupu naj-
bardziej zacheci-
ta mnie oktadka
i kolorowe brzegi
— catosc¢ prezentu-
je sie estetycznie,
ale nie jestem pewien, czy mam
ochote na kolejne czesci. Te watki,
ktore pozostaty niedomkniete
niezbyt mnie zainteresowaty. Jesli
ktos chce poczyta¢ o badaniach
fantastycznych istot, to o wiele
bardziej polubitem ,Historie na-
turalng smokow” Marie Brennan.

Q¥


https://unsplash.com/photos/selective-focus-photography-of-wisteria-flowers-during-daytime-qvXlhoEhJFw
https://lubimyczytac.pl/ksiazka/5100558/encyklopedia-wrozek-i-elfow
https://www.deviantart.com/augt30/art/Leaves-PNG-3-751439693
https://www.deviantart.com/augt30/art/Leaves-PNG-3-751439693
https://www.deviantart.com/augt30/art/Leaves-PNG-3-751439693

KIEDY WEJDZIESZ
W SZEREGI GANGU
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NATALIA BROZEK
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POWINNAS NAUCZYC, SIE
CELNIE STRZELAC


https://www.empik.com/zagraj-dla-mnie-natalia-brozek,p1401689023,ksiazka-p
https://www.instagram.com/writeforwrite/







e e o L L T7 T

WA
R w

N\ 7T

Na przekor blademu pustkowiu



STATEK, ktérym Twoja ekspedycja wyruszyta
na Biegun Potudniowy, utkwit na lodzie i to
tylko kwestia czasu, zanim pdjdzie na dno.
Zeby byto ciekawiej, dotychczasowy kapitan
ostatnio byt widziany pijany w swojej wannie,
a dzisiaj zaginat wraz z czescia zatogi, pro-
wiantu i innych zapasow z szalupa ratunkowa.
Jako pierwszemu oficerowi to Tobie wszystko
to spada na gtowe w jednym z najbardziej
niebezpiecznych miejsc na ziemi. Powodzenia.

~Tanatos

Geby do wyzywienia, ciata do
ogrzania i serca do rozpalenia

.The Pale Beyond" jest gra, ktéra polega na
zarzadzaniu ekspedycjg polarng i dostarcze-
nie jej, najlepiej w catosci, do poprzedniej
grupy, ktora wyruszyta w te okolice z za-
miarem nie tylko uratowania ich, ale tez
odzyskania zapiskow ich badan. Tyle
przynajmniej przekazuje Ci pro-
fesor Templeton, dowddca grupy
badaczy na tej wyprawie, a jed-
noczesnie osoba, ktora repre-
I zentuje Waszego
b . tajemniczego
T pracodawce
i sponsora ca-
tej przygody.
S Poprzedni ka-
B pitan z kolei poza zre-
krutowaniem Cie (ktéra
to dziata jako skromny
kreator historii naszej
postaci) i wprowadzeniem
Cie w to, jak dziata zycie na
statku jako pierwszy oficer
(co stuzy za swoisty sa-
mouczek) zgodnie ze wste-
pem daje w dtuga i idzie po
arktyczne mleko.

-
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TEMAT NUMEIQU

Teraz, kiedy mamy nasz cel, jak mamy

zamiar sie tam dosta¢? | przede ‘“ ﬁ*)’
wszystkim przetrwac? Mamy
trzy zapotrzebowania: jedze-
nie, paliwo i morale, nazwane
tutaj decorum. Do tego dosta-
jemy zatoge ztozong z czterech |
kategorii: zeglarz, zwiadowca, %
inzynier i naukowiec. Jedzenie

i paliwo uzupetniamy wrzucajac
odpowiednig rzecz z naszego ekwi-
punku w odpowiednie miejsce:
miejscami sg odpowiednio garnek *

i piec, a co do tego co tam laduje
to... w sumie to, co mamy pod reka
i co sie najbardziej nadaje. Na po-
czatku s3 to zapasy ze statku, mamy
zapuszkowane konserwy oraz wegiel.
Pozniej? Gtéwnie lokalna fauna, lub,
jesli sie nam poszczesci, drewno lub
zapasy specjalne, ktore udato nam
sie w pore wyciggnac z tongcego statku.

Cos wiecej niz tylko
numerek i mundur

Nasza zatoga moze sktadac sie z 24 oséb,
z czego 16, ktorym mozemy dac roz-
kazy. Reszta ludzi to przywodcy
poszczegolnych kategorii zato-

gi oraz cywile. Z kazdym z nich
mamy okazje przynajmniej raz
porozmawiac, kazdy ma zdjecie,
imie i nazwisko oraz jest unika-
towy. Duzg wage przytozono do
detali kazdego zatoganta, szcze-
golnie specjalistow: Ich mundury
nie tylko podkreslaja ich funkcje
w ekspedycji, ale rowniez zdra-
dzaja cos wiecej o ich pochodzeniu.

4



42

Kolejna rzecza zwigzang z dowddcami grup, skoro
juz przy nich jestesmy, jest ich lojalnos¢ wobec
Ciebie badz poprzedniego kapitana lub ich sa-
mych. Podczas wyboréw podejmowanych w ciggu
rozgrywki, bedzie trzeba wybiera¢ miedzy intere-
sami dwoch réznych grup, badz interesem jednej
z grup a dobrem ogotu. Te decyzje beda miaty
wptyw na to jak bardzo nas oni ,lubig”, co z cza-
sem moze sie zmieni¢ w petnoprawna lojalnosc.
Rozni przywodcy maja rézna ,granice”, czyli punkt,
od ktérego beda w stanie Ci w petni zaufac. Nie
jest to tylko pusty wskaznik, a odgrywa on duza
role podczas kluczowych wydarzen w grze, wiec
warto balansowac po tym ludzkim polu minowym.

Personel ekspedycji to zreszta nie tylko kolejne
surowce do twojej dyspozycji, co tydzien (gra
rozgrywa sie w tygodniowych interwatach) przyj-
mujemy do swojej kajuty naszych podopiecznych,
ktorzy maja do nas prosby, zwracaja uwage na
problemy badz informuja nas o rzadkich w tych
okolicach tutach szczescia. Tutaj, poprzez te eventy
mamy okazje ksztattowac nasze decorum, podej-
mujac wazne dla catego przedsiewziecia decyzje.
Poza tym, odsytajac kazdego z nich do bardziej
niebezpiecznych zadan, moga sie nabawic¢ obra-
zen czy odmrozen, ktére jesli sie nimi w pore nie
zajmiemy, beda Smiertelne w skutkach.

Pustki nie obchodzi, ze tu jestes

Gra od poczatku daje Ci do zrozumienia, ze mo-
zesz tatwo sknoci¢ sobie wyprawe, jesli nie be-
dziesz ostrozny lub jesli podejmiesz zbyt ryzykow-
ne decyzje. Juz na poczatku gry kiedy zostajesz
kapitanem, z powodu Twojej decyzji wszyscy
moga zgina¢ zostajac za dtugo na kruszacym sie
pod naciskiem napierajacego lodu statku.

Poza wymienionymi wczesniej
dolegliwosciami na-
sza zatoga moze sie

a8\
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rowniez nabawi¢ szkorbutu, jesli wpierw beda wy-
gtodniali przez niedostateczne (lub zepsute) racje
zywnosciowe, co rowniez moze doprowadzi¢ do
ich Smierci. Poza tym oczywiscie dochodza smier¢
z braku zapaséw oraz bunt, do ktérego mozna .:‘
doprowadzic¢ przez niepodtrzymywanie decorum. ‘

Wszystko to sprawia, ze gra sie
ostroznie, zwykle nie podejmu-
jac niepotrzebnego ryzyka, co
najwyzej to wykalkulowane,

z ktérego mozemy duzo zyskac

i gdy mamy zasoby, by zni-
welowac jego konsekwencje.
Oczywiscie im dalej w las, tym
wiecej drzew, czy w tym przy-
padku im dtuzej na tym bia-
tym pustkowiu, tym trudniej, |
jako ze temperatury spadaja,
a pozywienie coraz ciezej po-
zyskac¢, do czego dochodza
dodatkowe utrudnienia. Spra-
wia to, ze doprowadzenie catej
zatogi do konca wyprawy jest ,
bardzo satysfakcjonujace. /

Okrutne piekno

Zeby nie byto tak catkiem smutno, gra ma na-
prawde przepiekna warstwe audiowizualna. Mu-
zyke mozna znalez¢ TUTAJ. Idealnie oddaje ona
zaréwno ciezkie warunki, jak i sytuacje, z jakimi
przyjdzie sie nam zmierzy¢, ciezkie wybory, jakich y
przyjdzie nam dokona¢, ale tez momenty
nadziei i zachwytu. Pod wzgledem efek-
tow dzwiekowych réwniez jest solidnie.
Jedyne, do czego mozna by sie przy-
czepic to dzwieki, ktore wybrzmiewaja
pod koniec tygodnia,
gdy ktos z zatogi
nabawi sie jednego

1578


https://www.youtube.com/watch?v=5d0tZsgUkkA
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z nieprzyjemnych statuséw. A i tu mysle, ze pro-
blem lezy nie w samych dzwiekach, a w fakcie,
ze za kazdym razem styszymy tych dzwiekéw 3-8
pod rzad, co potrafi by¢ nieco draznigce. Rozu-

N miem, ze gra chce przedstawic¢ kazdego zatoganta
indywidualnie, zeby miato to wieksza wage, ale
zamiast tego jest wrecz przeciwnie.

Co sie natomiast tyczy warstwy wizualnej, to
- prawdziwa uczta dla oczu. Arktyczne krajobrazy
¢ sa przepieknie przedstawione, kazda scena, kazdy
obdz jest niezwykle klimatyczny, paradoksal-
nie tetnigcy zyciem na Srodku biatej pustki. Jak
juz wspomniatem niezwykle duzg uwage po-
Swiecono naszej zatodze. Nasi specjalisci beda
mieli ubrania, ktérych kolor i styl odpowiada
ubraniom ich przywddcy (Inzynierowie nosza
czarny, utylitarny uniform z goglami na twarzy
a naukowcy poétformalne niebieskie ptaszcze),
co pozwoli z tatwoscig nawigowac i na pierwszy
rzut oka kierowa¢ odpowiednich ludzi do odpo-
wiednich zadan. Na dodatek kazdy, w szczegolno-
sci liderzy poszczegolnych grup, sa odpowiednio
rozwinieci i dopracowani z osobowosciami, ktére
nie zawsze ze soba wspodtgraja (i Twoja w tym
gtowa, zeby wspotgraty), a ktore sie Swietnie
przelewaja na ich mowe ciata i ubior.

Foczki, pieski, pingwinki
i stoniki morskie

4 Ok, czas wspomniec o jeszcze jednym
4 specjalnym zasobie i mechanice, o ktérej
7 wczesniej tylko napomknatem. Konkretnie
wyprawy zwiadowcze, polowania i psy za-
przegowe, ktore tym witasnie zasobem sa.
Pséw mamy okreslong ilos¢ kazdego ty-
godnia i do kazdej wyprawy zwiadowcze;j
lub polowania potrzebujemy kilku pséw
i odpowiednio jednego zwiadowcy lub kilku

Ldal

dowolnych cztonkow za+og| Czasem
natrafiamy rowniez na rézne zjawiska,
do ktérych mozemy wystaé naszych
badaczy, by zyskac troche decorum
oraz notatek z badan, ktére moga
sie nam przydac pdzniej.

Réznego rodzaju zwierzeta nadaja |
sie lepiej do réznych rzeczy, cho¢ {8
wigkszos¢ zarowno dobrze pasuje

do potrawki, jak i w piecu jako

paliwo. Polujemy tu na dwa rodzaje
pingwinow, dwa rodzaje fok, stonie

morskie oraz mozemy ztowic tez
wyjatkowo paskudnej jakosci ryby,
ktore natomiast mozemy uzy¢, by
nakarmic psy i wyruszy¢ na wiecej
wypraw. Poza wysytaniem zwia-

dowcow mozemy uzy¢ notatek, §
aby odkry¢ zrédto tych zwierzat.
Czes$¢ z nich ma swoje zapadajace
w pamig¢, unikatowe wydarzenia,
podczas ktérych, jak i podczas
catej gry, bedziemy musieli do-
konywac czasem trudnych wyborow.

Pochtoniety przez biata otchtan

Podsumowujac, gra jest naprawde wciggajaca

i angazujaca, jednym z niewielu zarzutdw, jakie
wobec niej mam jest nietypowy system zapisu

gry, aczkolwiek rozumiem, ze mogt by¢ on za-
implementowany w ten sposob aby zacheci¢ =
graczy do przejécia gry po raz pierwszy bez o~
wczytywania poprzednich sejwow. No i fakt,
ze czasem przez przypadek
przeklikatem dialog /..um
lub wybratem ja- [
kas opcje dialo-
gowy, kiedy tylko
chciatem przyspie-
szy¢ scrollowanie tekstu,
bo czytatem szybciej niz
tekst sie pojawiat. Poza
tym gra jest naprawde
warta ogrania, klimat
walki o przetrwanie
w prawdziwie morderczym srodowisku
przypomina troche ,Frostpunk”, tylko ze
bardziej realny i autentyczny. Mitego eee...
niezamarzniecia na Smier¢!
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Thomasem Hislopem
deweloperem gry

T

PALE

BEYOND

WCZESNIEJ w numerze miatem przyjemnosé
zrecenzowac gre , The Pale Beyond”. Zupeilnym
przypadkiem udato mi sie tez ztapac jednego
z tworcow tej niecodziennej gry, aby zdradzit
nam co nieco zza lodowatych kulis nie tylko
tworzenia tej gry, ale tez tworzenia gier ogol-
nie oraz pare innych, luznych ciekawostek.
Z przyjemnoscia zapraszam naszego goscia
z Irlandii Pétnocnej!

~Tanatos

Tanatos: Jeszcze raz dziekuje za zgode na
wywiad. Czy mogtbys zaczac od powiedze-
nia naszym Czytelnikom co nieco o sobie
i swoim zespole?

Thomas Hislop: Ahoj! Jestem Thomas, bytem
dyrektorem kreatywnym przy ,The Pale Beyond”
i nadchodzacych projektach, o ktérych nie moge
jeszcze mowic. Konkretniej, jestem projektantem
narracji (pisarzem, ktory potrafi programowac
i robi wszystko, co zwigzane z fabuta w grach)
i szeroko pojetym twérca gier.

Zanim zajatem sie grami, bytem dramaturgiem
w Belfascie i pracowatem jako przewodnik tu-
rystyczny w autobusach. Poza pracg w zespole
Pale, zajmuje sie réwniez narracjg w grach jako
freelancer, ostatnio przy grze stworzonej w Bel-
fascie, ,CROWDED. FOLLOWED." (juz dostepnal).

T: Wyprawy antarktyczne nie sa zbyt powszech-
ne w grach wideo lub, szczerze méwiac, w 0go-
le. Co zainspirowato Cie do stworzenia
gry skupionej wokot tego tematu?
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T.H: Poza uznaniem
Antarktyki jako sto-
sunkowo niezbadanej
przestrzeni w grach (co
zmienito sie od czaséw
Pale’a, s nas dziesiatki!),
poczatkowo szukalismy
miejsca akgcji, ktore sprzy-
jatoby natychmiast nakresli¢
atrakcyjnag narracje i wysokie
stawki w rozgrywce; mocnego
szlaku, przez ktory moglibysSmy
przeprowadzi¢ naszych bohate-
row, ktory nie byt od razu skon-
centrowany na walce.

Jednak po naszych badaniach o arktycznych wy-
prawach — natychmiast zakochalismy sie w skarbni-
cy opowiadan, historii i relacji z tamtego okresu [t;.
poczatku XX wieku, okolice Imperialnej Wyprawy )
Transantarktycznej, przyp. redakgji ET]. ByliSmy |
rowniez mile zaskoczeni tym, jak wiele lokalnych
historii z Belfastu oraz Irlandii i Wielkiej Brytanii
ma swoje korzenie w tych wyprawach. Odkry-
liSmy, ze znajdujemy sie w cudownie rzadkiej
sytuacji, w ktérej nie tylko chcemy opowiedzie¢
tego rodzaju historig, ale takze jestesmy specjalnie



przygotowani kulturowo, aby by¢ zespotem, ktéry
nada jej osobisty charakter.

T: Czy to byla twoja pierwsza gra, czy tez miates$
wczesniejsze doswiadczenia, takie jak game
jamy lub prywatne projekty?

T.H: Tworze gry od prawie 10 lat, ale z pewnoscia
jest to moja pierwsza gra na taka skale, ktéra
zostata ukonczona, a na pewno moja pierwsza
opublikowana gra (naszym wydawca jest Fellow
Traveller, byli niesamowitymi opiekunami podczas
catego procesu rozwoju).

Moja praca przed ,The Pale Beyond” polegata
gtownie na mniejszych projektach, grach typu
game jam i paru pracach uniwersyteckich (stu-
diowatem informatyke na Queens University
w Belfascie, jednoczesnie bawiac

sie w dramaturgii).

Nadal uwazam, ze moim szczy-
tem kreatywnosci byta bija-
tyka stworzona na potrzeby
game jamu, w ktérej grasz
jako Jack i Rose na kon-
cu ,Titanica”, walczac
0 swoje miejsce na tym
kawatku drewna.

T: Z jakiego silnika
gry korzystaliscie
i co sktonito Was do
takiego wyboru?

T.H: Nasz tech stack to Unity, z Fmod dla
audio, C# dla gtéwnej pracy deweloperskiej i nar-
racyjnym jezykiem programowania o nazwie Ink
(opracowanym i otwartym przez legendy z Inkle
studios). Opracowalismy wiasng implementacje
Unity-Ink, ktéra byta techniczng podstawa tego, co
udato nam sie osiggna¢ w Pale.

Jestem zawsze pod wrazeniem spotecznosci Inkle
i tego, co John Ingold i Joe Humphreys zapewnili
niezaleznej scenie narracyjnej za darmo. To praw-
dziwe legendy, ktore zastuguja na wieksze wsparcie
na Patreonie.

T: Uwazam, ze jednym z najwiekszych atutow
gry jest zroznicowana obsada postaci. Co byto

TEMAT NUMERU

najwiekszym wyzwaniem przy ich projektowaniu?
Czy masz wsrod nich swojego ulubienca?

T.H: W ich projekcie byta ogromna ilos¢ infor-
macji, ktore chcielisSmy przekazac. Jess i Katie,
ktore zaprojektowaty i dostarczyty duza ilos¢
petnoekranowych oraz izometrycznych ilustracji
postaci w grze, wykonaty tutaj Swietng robote.
ChcieliSmy, by gracz juz na pierwszy rzut oka
wiedziat, do ktorej podfrakcji ekspedycji nalezy
kazda z postaci, a takze by byt w stanie pewnie
oceni¢ emocjonalne reakcje postaci na decyzje
gracza, aby system lojalnosci w grze byt sprawie-
dliwy oraz intuicyjny.

Wielu cztonkéw obsady zostato zainspirowanych
prawdziwymi odkrywcami i zostato zaprojekto-
wanych w grupach lub parach jako fascynujace
archetypy, ktére mogty sie od siebie odbija¢. Wiele
z tekstow napisanych przez mnie oraz Erica zostato
przepisanych i rozwinietych wraz z grafikg postaci
w miare postepdw, wiec wydawato sie, ze byta mie-
dzy nimi nawet pewnego rodzaju synchronizacja.

Gdybym miat wybra¢ osobistego faworyta, Tem-
pleton, Cordell i kapitan Hunt byli moimi ulubien-
cami, ale zawsze bede miat stabos¢ do braci Stoke,
a takze panstwa Glossly z zespotu naukowego.

T: Rozumiem, ze Wasz zespot przeprowadzit
research w celu zwiekszenia autentycznosci
i immers;ji gry. Czy mozesz podzielic sie kilkoma
przyktadami tych badan i ktére z nich wedtug
Ciebie sie wyroznity?

T.H: Dobrze zbadana prawda zawsze okazywata
sie dziwniejsza i bardziej przekonujaca niz to, co
poczatkowo wymyslita nasza wyobraznia. Naj-
wiekszy wptyw wywarta na nas opowies¢ Alfreda
Langsinga z 1950 roku o Imperialnej Wyprawie
Transantarktycznej z Ernestem Shackletonem.

Tak wtasnie wiele z bardziej ztozonych i emo-
cjonalnie trudnych momentéw w grze zostato
zaczerpnietych prosto z prawdziwych, osobistych
relacji jej swiadkow. Jesli ktokolwiek, kto zagra
w ,The Pale Beyond”, poczuje sie jakkolwiek za-
interesowany, by zagtebic sie w niektdre historie
i poszukac¢ informacji o nich samemu, osobiscie
uznatbym to za wielki sukces.

T: Nie zdradzajac zadnych spoileréw, stworzy-
liscie w swojej grze kilka mocnych momentow.

WIALSAIT 1dNd
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Jak udato Ci sie zrownowazy¢ powage i zna-
czenie sytuacji, zapewniajac jednoczesnie
wciagajaca rozgrywke? Co byto najtrudniejsze
w tworzeniu tych momentow?

T.H: Dzwiek, zbieranie informacji i podejscie do
nich z pewnga szczerag wrazliwoscia jako tworcy.
Dotozylismy wszelkich staran, aby upewnic sie,
ze pozostajemy wierni niektorym udokumen-
towanym momentom z prawdziwego Swiata.
Prawdopodobnie najtrudniejszym aspektem
byto upewnienie sie, ze cztonkowie zespotu
deweloperskiego nie beda zbyt nieszczesliwi
pracujac bezposrednio nad tymi momentami.
To delikatna rownowaga, ktérg mysle, ze udato
nam sie osiagna¢ w niektérych momentach i mam
nadzieje, ze bedziemy to nadal doskonali¢ jako
studio w przysztych projektach.

T: Styszatem, ze podczas prac nad gra studio
byto znane pod trzema réznymi nazwami. Jaki
jest tego powad i jak dlugo trwata produkcja?

T.H: Tak, pierwotnie nazywalismy sie Coffee Box
Games, kiedy pierwotnym planem byto tworzenie
mniejszych gier mobilnych (w czasach, gdy istniat
rynek gier premium, bez darmowych gier i zanim
istniaty takie serwisy jak Apple Arcade). Podczas
tworzenia Pale zmienilismy nazwe, aby odzwier-
ciedli¢ obecny stan rzeczy, a teraz, kiedy studio
ma juz wtasng tozsamosc po wydaniu ,The Pale
Beyond” zmieniamy nazwe ponownie, ale wiecej
na ten temat jeszcze w tym roku.

T: Jak to jest byc tworca gier? Jakie sa wedtug
ciebie najlepsze i najgorsze aspekty tej roli?

T.H: Nie bez powodu jestem catkiem tysy od
20 roku zycia.

Najlepszym aspektem dla mnie osobiscie jest
wspotpraca i wspdlna podréz podréz z zespo-
tem, ktéry mielismy szczescie zbudowad. Istnieje
nieodfaczne srodowisko szacunku i kolezenstwa.
Nadal lubie tworzy¢ mniejsze projekty pobocz-
ne jako solowy deweloper, ale jest co$ w grupie
utalentowanych ludzi, ktorzy spotykaja sie, aby
stworzy¢ cos, co jest znacznie wieksze niz suma
jego czesci, czego nie da sie podrobic.

Bardziej stresujgcymi aspektami sg czesto prak-
tyczne realia prowadzenia studia. Niestety, je-
dzenie kosztuje, ludzie musza by¢ optacani na

czas i czuc sie bezpiecznie w swoich rolach.
Réwnowaga miedzy pracg a utrzymaniem bez-
pieczenstwa studia jest zawsze wyzwaniem.

T: Jesli dobrze pamietam, twoje studio jest
dos¢ mate i niezalezne. lle oséb byto zaanga-
zowanych w tworzenie gry i jakie to uczucie
pracowac w tak zgranym zespole?

T.H: Obecnie nasz zespét liczy 8 oséb, a od
czasu premiery ,The Pale Beyond" dotaczyt do
niego jeden cztonek (Shane, ktéry stworzyt
.CROWDED. FOLLOWED.").

Poza naszym zespotem mamy szczescie otrzymy-
wac wsparcie zaréwno od naszego wydawcy, jak
i Northern Ireland Screen, ktorzy byli niezwykle
pomocni w ciggu ostatnich kilku lat.

T: Czy masz jakies$ porady dla poczatkujacych
tworcow gier?

T.H: Poszukaj lokalnych spotecznosci dewelope-
row, dotgczaj do game jamédw, chocby online, jesli
musisz. Zaakceptuj, ze kilka pierwszych rzeczy,
ktore zrobisz, moze by¢ do bani, ale oswojenie
sie z porazka, bycie podekscytowanym progresem
i nauka optaci sie w ciezkich momentach. Nigdy
nie byto lepszego czasu, aby nauczyc sie podstaw
designu i tworzenia gier.

Kreatywnie, moja najwieksza radg poza rozwijaniem
podstaw swojego rzemiosta, szczegdlnie w obecnym
ekosystemie, jest czytanie i prowadzenie dziennika.
Poszerzanie swojej diety medialnej i horyzontow
artystycznych poza medium, w ktérym pracujesz,
sprawi, ze twoje pomysty beda Swieze i unikniesz
ograniczania sie do bycia pochodng innych gier.

Rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych i czyta-
nia ze zrozumieniem poprzez regularne czytanie
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(beletrystyki i literatury faktu) oraz prowadzenie
dziennika sprawi, ze bedzie Ci sie generalnie fa-
twiej komunikowac i formutowac opinie. W Swie-
cie LLM, takich jak ChatGPT, jest o wiele wiecej
putapek i skrotow, ktérych powinienes unikac,
a ktore ludzie beda probowali Ci sprzedad. Osta-
tecznie musisz zakochac sie w nauce do konca
swojej kariery i w akcie tworzenia rzeczy, a nie
ich konczenia.

T: Teraz kilka ostatnich pytan. Pochodzac
z Irlandii Pétnocnej, co najbardziej cenisz
W swojej ojczyznie?

T.H: Aw, jest tego tak wiele, ale przede wszystkim
ludzi, ktorych to miejsce wychowuje. Przeprowa-
dzitem sie tutaj, gdy bytem bardzo mtody i z pew-
noscia nie miatbym takiej kariery i mozliwosci,
jakie miatem, gdyby mnie tutaj nie byto — przez
kulture, ktora sie tu rozwineta. Tutejsza scena
gier jest wcigz bardzo mtoda i naprawde zaczyna
nabiera¢ rozpedu. Zycie tutaj w tym momencie
jest ekscytujace.

Okazuje sie, ze wszystko, co trzeba zrobi¢, aby
zrewolucjonizowac¢ swoja tozsamos¢ kulturowa
po latach wojny domowej, to wyprodukowac nie-
zty program telewizyjny o smokach, a nastepnie
spartoli¢ zakonczenie. Pamietam, jak pracowatem
w branzy turystycznej na poczatku 2010 roku, Bel-
fast naprawde nabiera wtasnego charakteru i jest
tu mnéstwo utalentowanych i zyczliwych ludzi,
ktérzy chca dotozy¢ swoja cegietke, nie tracac
przy tym tego, co czyni te cze$¢ swiata wyjatkowa.

Transport publiczny jest za to do kitu, ale to
sie poprawia.

T: Kiedy rozmawialiSmy wczesniej, wspomniates
o wizycie w Polsce. Gdzie byles i jakie byly Twoje
wrazenia z tego kraju?

T.H: Bytem gtéwnie w Krakowie, podczas zwyczajnej
wizyty turystycznej, ale tym, co w szczegdlnosci
zapamietatem, byta hawajska restauracja, w ktorej
kelner namierzyt mnie i mojego przyjaciela, po czym
zaprosit nas do ,tajnego” baru za rogiem, ktéry
brzmiat wyjatkowo podejrzanie. Zaryzykowatem, za-
dzwonitem brzeczykiem i znalaztem sie na schodach
w dét, aby znalez¢ mate drzwi, ktére przywodzity na
mysl ,Alicje w Krainie Czaréw", pod ktérymi musie-
lismy sie przeczotgac. Na drugim koncu znajdowat
sie niesamowity podziemny bar ze swietng obstuga
i przemitymi ludzmi. Dopiero pod koniec kelner
ujawnit, ze jest rowniez wtascicielem tego miejsca.
Swietny projekt poziomu w prawdziwym $wiecie.

T: Czy masz jakie$ ulubione ksiazki, filmy lub gry?
T.H: Ksigzki:

,1'm starting to worry about this black box of
doom” Jasona Pargina, cokolwiek od Philipa K.
Dicka, ,Obcy” od Albert Camusa, Wyprawa ,Endu-
rance” Alfreda Lansinga, ,Siedem filarbw madro-
sci” T.E. Lawrence oraz ,Every Tool's a Hammer”
autorstwa Adama Savage'a.

Filmy i TV:

,Garth Marenghi’s Darkplace”, ,Sukcesja”“, ,Scaven-
gers Reign”, ,Spotkania na krancach swiata” oraz
,Utopia” (2013).

Gry:

.Stephen’s Sausage Roll”, ,Noita”, ,Oddworld:
Abe's Exoddus” (PS1), ,Timesplitters 2“, ,Pa-
pers, Please”, ,Return of the Obra Dinn", ,Portal
1&2"/“The Orange Box”, ,Hitman 2: Silent Assas-
sin” ,Braid” i ,The Witness”

T: 1 wreszcie, jakie jest Twoje stanowisko
W sprawie ananasa ha pizzy?

T.H: Zaden dodatek/pomyst nie jest z natury dobry
lub zty, wszystko zalezy od wykonania. Wszystko
zalezy od ananasa i kontekstu reszty pizzy. Najlepsza
pizza, jaka jadtem, miata na sobie gruszke, orzechy
wioskie, kozi ser i rukole. Brzmi dziwnie, ale w moich
ustach miato to sens.
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https://unsplash.com/photos/white-polar-bear-swimming-JZRlnfsdcj0
https://unsplash.com/photos/polar-bear-on-snow-covered-ground-during-daytime-qQWV91TTBrE

DALEKIE, pokryte lodem i $niegiem krainy,
jakimi sa Arktyka i Antarktyda, maja w sobie
cos, co przyciaga wielu podroznikow i przyrod-
nikéw. Zimne krainy pograzone w mroku przez
pot roku i pozbawione znajomej nam roslinno-
sci. A jednak nawet w tych trudnych warunkach
znajdziemy menazerie istot, ktore nazywaja te
nieprzychylne zyciu ziemie ,,domem®”. Zwierze-
ta zamieszkujace koto podbiegunowe i inne
zimne czes¢ naszej planety fascynowaty mnie
od kiedy tylko pamietam, wiec skoro juz trafit
sie taki temat numeru, to z wielka przyjem-
noscia podziele sie ta pasja! Oto losowy zbior
ciekawostek o zwierzetach, ktore musza sobie
radzi¢ z najwiekszymi mrozami.

~Gray Picture

Zanim przejdziemy do wiasciwych zwierzatek, chce
tylko podzieli¢ sie tym, jak bardzo bawig mnie
nazwy Arktyka i Antarktyda. Bo ta pierwsza jest
nazwana od konstelacji Wielkiej Niedzwiedzicy,
ale tez sa tam niedzwiedzie polarne, a ta druga
to w zasadzie ,przeciwienstwo Arktyki”, bo jest na
potudniu, ale tez zupetnie przypadkiem nie ma
niedzwiedzi. Bawi mnie to bardziej niz powinno.

Niedzwiedz polarny

A jak juz o $nieznych misiach... Kocham niedz-
wiedzie polarne, to bardzo fascynujace zwierzeta.
Niedzwiedz polarny jest najwiekszym obecnie
zyjacym ladowym drapieznikiem, samce moga
wazy¢ nawet 800 kg, wiec no, kawat miska. Zwie-
rze to jest doskonale przystosowane do zycia
w trudnych, arktycznych warunkach. Przyktady?
Najlepszym jest wedtug mnie jego futro. Bo wia-
domo, trzeba sie chronic¢ przed chtodem. Grube,
cieplutkie futerko jest w tym doskonatg pomoca.

TEMAT NUMERU

Ale co zaskakujace, wtosy niedZzwiedzia polarnego
wcale nie sa biate, jakby mogto sie wydawac. Sa
potprzezroczyste. Natomiast skéra zwierzecia jest
czarna. Jest to absolutnie genialny mechanizm
ewolucyjny, dzieki ktéremu te niedzwiedzie moga
jednoczesnie korzysta¢ z dodatkowego ciepta,
jakie zapewnia ciemna skora lepiej pochtaniajaca
promienie stoneczne, jak i dobrego kamuflazu, za
sprawa tego, ze ich futro wydaje sie biate.

Jednak to nie jedyne doskonate przystosowanie
tych misiéw. Ich facinska nazwa ,Ursus maritimus”
w dostownym ttumaczeniu oznacza morskiego
niedzwiedzia, a to dlatego, ze zyjac na dryfuja-
cych kawatkach lodu musiaty one wyrobic¢ sobie
doskonate umiejetnosci ptywackie. Dlatego maja
np. dos¢ mata gtowe i zadziwiajagco optywowy
ksztatt. Jedno badanie nawet twierdzi, ze niedz-
wiedz polarny moze ptynac 3 dni bez przerwy.
Jako ze ja umiem przeptynac tylko jedna dtugos¢
basenu, uwazam to za co najmniej do$¢ imponu-
jace. Dodatkowo warto zaznaczy¢, ze o ile zwykte,
wystepujace u nas niedzwiedzie brunatne musza
iS¢ w spanko na zime, to niedzwiedzie polarne nie
hibernuja! Wyjatkiem od tego sa ciezarne samice,
ktore rodza mtode i spedzajg z nimi ich pierwsze
miesigce w wykopanym przez nich legowisku.
W koncu lodowe pustkowia to ciezkie miejsce do
zycia dla matych (okoto 600-gramowych, co ma
by¢ odpowiednikiem duzego szczura albo nie za
duzej swinki morskiej) i Slepych misiow.

Z zyciem na lodzie wigze sie jeszcze jedna niety-
powa cecha tych niedzwiedzi. Wiekszos$¢ zwierzat
boi sie gwattownych, gtosnych dzwigkow, ale nie
niedzwiedzie polarne. Dlaczego? Bo odtamu-
jace sie kawaty lodu sa gtosne. Bardzo gtosne.
Oprécz tego to bardzo inteligentne zwierzeta.
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Podobno sg w stanie oceni¢, czy foka nadal uzywa
danego otworu do wychodzenia na tafle kry na
podstawie tego, czy ma swieze $lady lodu. Nie-
stety, te dwie cechy moga wywotywac konflikty na
linii ludzie-niedzwiedzie, zwtaszcza ze w zwigzku
ze zmniejszajacymi sie poktadami lodu Arktyki
niedzwiedzie polarne zmuszone sa migrowac na
potudnie, coraz czesciej wchodzac na zamieszkane
przez ludzi tereny.

Pingwin cesarski

Dobra, mogtabym jeszcze dtugo moéwic o niedz-
wiedziach polarnych, ale mysle, ze najwyzszy czas
przejs¢ do innych zwierzat. A chyba nie ma bar-
dziej ikonicznych zwierzat krainy sniegu i lodu niz
pingwiny. Co jest dos¢ ciekawe, biorac pod uwage
fakt, ze ptaki te nie zyja tylko na Antarktydzie.
M.in. pingwin maty, zottooki czy grzebieniasty
zamieszkuja Nowa Zelandig, pingwin przyladkowy
— Afryke, a pingwin Humboldta czy magellanski
Ameryke Potudniowa. Jest nawet jeden gatunek
pingwina, mianowicie pingwin réwnikowy, ktérego
mozna spotkac na potnocnej potkuli! A konkretnie
to na wyspach Galapagos, wiec to ledwo potkula
pdétnocna, ale wciaz.

Pingwin cesarski to najwiekszy gatunek pingwi-
na, moze wazy¢ nawet 45 kg. | 130 cm wzrostu.
Zawsze bawi mnie w pingwinach, ze postanowity
naplu¢ w twarz (dziéb?) swoim ewolucyjnym
przodkom i zupetnie pozbyc¢ sie umiejetnosci
latania. Co najmniej niewdzieczne, przynajmniej
w mojej opinii. | okay, na Antarktydzie nie
ma za duzo powoddéw do latania, ale nadal.
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Zamiast tego potrafig doskonale ptywaé i moga
nurkowa¢ na ogromne gtebokosci, nawet do 500
metrow. Moga tez spedzi¢ pod woda nawet 20 mi-
nut. Zeby zdoby¢ takie niesamowite umiejetnosci
musiaty wyksztatci¢ pare ciekawych przystosowan.
Pierwsze z brzegu — w przeciwienstwie do innych
ptakow, nie majg pustych przestrzeni w kosciach,
ktére normalnie maja zmniejsza¢ wage zwierzecia
utatwiajac lot, jednak w przypadku pingwinéw
ich obecnos¢ bytaby dos¢ duzym zagrozeniem
w zwigzku ze zmianami ciSnien w czasie nur-
kowania. Potrafig tez zmniejszaé zuzycie tlenu
w czasie nurkowania, m.in. dzieki temu, ze ich
serce zaczyna wtedy bi¢ bardzo wolno, nawet
tylko 15-20 uderzen na minute. | to wszystko po
to, zeby tapac ryby w zimnej wodzie, brr.

A jak juz o zimnie, brr. Z jakiego$ powodu pingwi-
ny cesarskie maja swoj okres legowy dostownie
w $rodku antarktycznej zimy. Moze jest za tym
jakas tajemnicza pingwinia madros¢. Samice zno-
sza jedno jajo, ktére muszg ostroznie przekazac
samcowi, bo to jego zadaniem bedzie jego wysia-
dywanie. To przekazanie (potencjalnego) potomka
jest bardzo wrazliwym procesem, poniewaz jak
sie jajo przypadkiem odturla, to moze sie zZle
skonczy¢, bo przy panujacej tam temperaturze
po minucie jajko moze zamarznaé. Po tym mat-
ka zostawia swojego partnera w kolonii legowej
i zmierza do morza, na dwumiesieczng podroéz,
by zdoby¢ pozywienie. | jest to kawat podrézy,
bo pingwiny cesarskie majg swoje kolonie legowe
nawet ponad 100 km od krawedzi wody. Mnie
osobiscie bardzo bawi wizja pingwina, ktory taka
odlegtos¢ przebywa tym $miesznym pingwinim


https://unsplash.com/photos/a-group-of-penguins-standing-on-top-of-a-rocky-beach-fgG7Bg0w4NI
https://unsplash.com/photos/black-and-white-whale-in-water-fSsh4h4pZSU

tuptaniem. Samce w tym czasie czekajg i zajmuja
sie inkubacja jaj. Trzymaja sie blisko siebie, bo
temperatura moze wynosi¢ nawet minus 40 stopni,
a do tego wieje zimnem i ztem. Ciekawe jest to,
ze pingwiny sg spoko ziomkami, bo zmieniaja
sie miejscami, zeby nie byto, ze jeden wylosowat
krotka stomke i mu kuper marznie na brzegu
grupy przez dwa miesiace.

Piskle zwykle wykluwa sie na kilka dni przed po-
wrotem samicy, wiec samiec karmi je wtedy ptasim
mleczkiem. Ale nie stodyczami, ktorych fenomenu
niezbyt rozumiem, lecz wydzieling ze specjalnego
gruczotu. Troche fujka. Potem samica wraca i moze
nakarmi¢ swoje dziecko czesciowo strawionymi
rybami. Bardzo fujka. Wtedy to samiec oddaje
partnerce piskle, a sam zmierza do morza po
pokarm. Ptaki zmieniajg sie tak jeszcze pare razy,
a jak sie doda na szybko te setki kilometréw, to
opieka nad matym pingwinkiem cesarskim wydaje
sie bardzo meczaca.

Orka

Ktos mogtby powiedzie, ze orki by¢ moze nie
powinny sie znalez¢ w artykule o zwierzetach
polarnych, skoro ich zasieg obejmuje, w duzym
uproszczeniu, ,w zasadzie wszedzie”. Zamiast
tego mogtabym napisac o innych waleniach, jak
biatuchy czy wal grenlandzki, ktéry jest najdtuzej
zyjacym ssakiem. Niektdre osobniki oceniono na
130, 170 czy nawet 210 lat. A z badan genetycz-
nych szacuje sie, ze mogtby zy¢ nawet ponad
250. Wiec czemu orki? Bo tez je mozna spotkac
w wodach za kotami podbiegunowymi, a ja bar-
dzo kocham orki.

Gtowny powdd jest bardzo konkretny: orki maja
babcie i to absolutnie urocze. W zasadzie prawie
wszystkie samice ssakow, poza ludzmi i orkami
(i paroma innymi waleniami) zachowuja zdolnos¢
rozrodu do praktycznie konca swojego zycia.
Jednak nie orki, panie orki na staros¢ maja me-
nopauze. A ze stada orek sg matriarchalne, to
takie wiekowe orki zajmuja sie przewodzeniem
stada i uczeniem mtodszych pokolen tego, jak
by¢ orka. Przekazujg im swoja zyciowa, babcing
wiedze jak tapac tunczyki i lepi¢ pierogi (no, moze
to ostatnie to nie).

Orki to bardzo spoteczne zwierzeta. Stada orek,
zwykle ztozone z 3 lub 4 pokolen, sg ze soba
mocno zwigzane. Natomiast spokrewnione sta-

da tworza klany. Poszczegdlne klany maja cha-
rakterystyczne dla siebie sposoby wokalizacji,
przekazywane z pokolenia na pokolenie. Mozna
to w zasadzie dialektami nazwac.

Jak juz mowitam, orki maja bardzo szeroki zasieg
wystepowania. Wstepujg wsrdd nich poszczegolne
podgrupy, ktére w zaleznosci od tego, kogo sie
zapytac, nazywa sie ekotypami, podgatunkami,
a obecnie toczy sie dyskusje, czy nie powinny
by¢ to osobne gatunki. Ekotypy bardzo rézniag
sie od siebie sposobem zachowania, rodzajem
pozywienia czy strukturg spoteczna. Na przyktad
tylko wsréd orek wystepujacych w pdtnocnym
Pacyfiku dzieli sie je na trzy grupy: osiadte, we-
drowne i szelfowe. Te ostanie zyja na otwartych
wodach, zywig sie duzymi rybami, a ich zwyczaje
sg dosc stabo poznane. Natomiast zaréwno orki
osiadte, jak i wedrowne zyja blizej brzegu, gene-
ralnie na tym samym obszarze, jednak unikaja
siebie i bardzo réznig sie zachowaniem.

Orki osiadte zywig sie sie gtdwnie tososiem i zyja
w duzych, cisle zwigzanych grupach. Majag bardzo
rozbudowane wokalizacje i mysle ze mozna po-
wiedzie¢ — sg dos¢ gadatliwe. Natomiast gtéwne
pozywienie orek wedrownych stanowig inne ssaki
morskie, takie jak foki czy morswiny. W zwiaz-
ku z tym sa one znacznie bardziej ,milczace”,
ich wokalizacje s mniej ztozone, bo w koncu
ich potencjalny positek tez moze mie¢ zdolnosc¢
echolokacji. Ich grupy sa ze soba mniej zwigzane.

Mogtabym jeszcze dtugo moéwic o zwierzatkach,
jednak mysle, ze to juz duzo stéw, ale za to za-
checam do zostawienia w komentarzu ciekawostki
o swoim ulubionym zimowym zwierzatku!
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