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Witajcie, Drodzy Czytelnicy!

Przy obecnej sytuacji na rynku mieszkaniowym to nic, tylko pozazdrosci¢ naszym
odlegtym przodkom - znajdowali sobie jaskinie i byli zadowoleni, zwtaszcza jesli
w srodku nie byto nic grozniejszego od nich. W tym numerze, jak wida¢ po uroczej
oktadce, mozna troche zerknac na te dawne czasy.

“Flintstonowie”, “Far Cry”, “Populous”, “From Dust” - z jaskiniowcami widzimy sie
gtownie w komputerze. Do tego jeszcze - dla urozmaicenia - przygody wesotego
liska w “Tunic”, zdecydowanie odmienne klimaty w cyberpunkowych komiksach,
troche kotow w postaci recenzji “Flow” oraz "Mufasy”... Jest, co czytac.

Mitej lektury!

~Ghatorr
Pragniemy réwniez z dumg poinformowac o naszych nadchodzacych patronatach
medialnych. Na te chwile bedziecie mogli spotkac nasza reprezentacje podczas
Slaskich Dni Fantastyki (Chorzéw, 5-6.04), Bykonu (Bydgoszcz, 5-6.04), Genshinmeeta
(Krakow, 10.05), Gliwickiej Konferencji RPG (Gliwice 21.06) oraz Festiwalu Elysium

(Warszawa, 5-6.07). Serdecznie zachecamy do dotaczenia i przybicia piatki!

~Lailyren

Grafika na oktadke wykonana przez Lailyren.
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https://www.imdb.com/title/tt5040012
https://www.rottentomatoes.com/m/nosferatu_2024

ZNACIE to uczucie? Lezycie w 16zku, czeka-
jac na sen lub tez zapadajac w jego objecia.
Spokdj nocy jednak nie nadchodzi — zamiast
tego czujecie chtod i narastajaca groze. Czy to
demon? Wampir? Nie - to po prostu remake.

~Hefajstos

.Dracula” Brama Stokera to (nie)bohater
w popkulturze wtasciwie juz niesmiertelny, po-
wracajacy mimo kolejnych kotkdw w sercu i kolej-
nego pokolenia Belmontéw z biczami. W swoim
pierwszym (a witasciwie drugim, bo utracony
wegierski , The Death of Dracula” z 1921 byt jego
faktycznym debiutem) kinowym wystepie z 1922
roku autorstwa F. W. Murnaua znany byt pod
imieniem Orlok — Nosferatu. | pod taka nazwa
doczekat sie nie jednego, ale dwdch remake’'éw
—w 1979 roku autorstwa Wernera Herzoga oraz
w 2024 w rezyserii Roberta Eggersa.

Przyjdz do mnie, Nocy

XIX wiek, niemieckie miasteczko Wisburg. Pracu-
jacy dla Pana Knocka (Simon McBurney) Thomas
Hutter (Nicholas Hoult) dostaje polecenie wyjazdu
w karpackie géry Transylwanii, by spotkac sie tam
z Hrabig Orlokiem (Bill Skarsgard). Arystokrata
chce naby¢ nieruchomos¢ w ich miasteczku, by
w spokoju dozy¢ swych dni. Trawiona koszma-
rami Ellen (Lily-Rose Depp), zona Thomasa prosi
go, by ten zrezygnowat z podrézy. Wiedzio-
ny checig zysku i polepszenia bytu mezczyzna
ignoruje jej prosby i rusza w droge, zostawiajac
ukochana u przyjaciét (Aaron Taylor-Johnson
i Emma Corrin).

Mimo licznych problemoéw i nieprzychylnosci
lokalnych mieszkancow, Thomas dociera do
zamku Orloka, gdzie spotyka sie z dos¢ chtodnym
przyjeciem. Hrabia podpisuje umowe kupna,
jak sie jednak okazuje cos$ taczy go z Ellen. Jego
przybycie do Wisburga wptynie nie tylko na
relacje matzenstwa, ale takze na samo miasto
i jego mieszkancow, przynoszac groze i Smierc.

W przeciwienstwie do swoich poprzednikow,
Eggers stawia postac kobieca na pierwszy plan,
dajac jej do odegrania role wieksza niz ofiara
poswiecenia. Ellen, ktéra w pewnym sensie jest
odpowiedzialna za zgube miasta, ma tez w re-
kach bron zdolng zniszczy¢ krwiopijce i uwolnic
swiat od zfa.

FILMY

Schlop schlop schlop

Najwiekszymi problemami sg tu tempo oraz
nierowne dawkowanie grozy. Paradoksalnie przy
dtuzszym czasie trwania (132 minuty, gdzie po-
przednie wersje miaty kolejno 60-90 oraz 106
minut) dzieje sie mniej w samych relacjach Tho-
mas-Ellen-Orlok. Nacisk na dodatkowe postacie,
w tym popadajacego w szalenstwo Hardinga
i niepewnego swej krucjaty von Franza (jak za-
wsze swietny Willem Dafoe) tym bardziej wybijaja
widza z rytmu.

Inaczej wyglada to w przypadku tytutowego
Nosferatu. W tej wersji w miejsce szczurzej apa-
rycji i swoistej nieziemskosci mamy kozacki was
i barbarzynska wyniostos¢. Skarsgard na ekranie
wypada fenomenalnie, szkoda tylko, ze jest go
tak mato. Wampirzy purysci moga jednak krecic¢
nosem na takie zmiany — krwiopijca wszak musi
sie prezentowac odpowiednio.

Catosc¢ spowita jest zimnym filtrem, ktory wy-
raznie szkodzi. Oryginat byt w stanie uja¢ groze
mimo biato-czarnej technologii, Herzog rozumiat,
jak wazny dla mroku jest kontrast ze Swiattem
i kolorami. Ciezko o niepewnosc i strach, gdy
catos¢ wyglada jak pocztowka z taniego horroru.

Do ostatniej kropli

Z jednej strony mamy wiec wszystkie elementy
na witasciwych miejscach — swietng prace obsady
(z parg Depp-Hoult na czele), muzyke, wizualia.
Z drugiej jednak strony — wyraznie rezyser nie
mogt odnalez¢ sie w konwencji pod siebie, efek-
tem czego jest obraz dos¢ nieréwny. By¢ moze
fani tworczosci Amerykanina beda zachwyceni,
reszta musi zdecydowac, czy wybrac sie do kina,
czy tez poczekad na streaming. Ja osobiscie wole
odswiezy¢ sobie oryginat lub pierwszy remake.
Ave!



https://collider.com/robert-eggers-nosferatu-release-date/

[ KAPITAN AMERYKA
RSN OWY WSPANIALY SWIAT
- ZDECYDOWANIE NA TARCZY

C oy


https://www.disney.pl/filmy/kapitan-ameryka-nowy-wspanialy-swiat

W Panteonie marvelowskich heroséw i heroin
wiele gwiazd swieci Swiattem mocniejszym od
innych. Jedna z nich jest niewatpliwie Kapitan
Ameryka, ktéry w swym komiksowym zywocie
byt mianem dla gromadki postaci. W swej filmo-
wej inkarnacji Cap rowniez dokonat przekazania
pateczki... to jest, tarczy.

~Hefajstos

Tak tez po wielkim finale “Avengers: Endgame” oraz
w ramach konkluzji serialowego “The Falcon and the
Winter Soldier” nowym posiadaczem tego imienia
zostat Sam Wilson (Anthony Mackie), wczesniej
zwany Falconem. Brzemie to jednak ciezkie, o czym
przekonali sie wszyscy — bohaterowie, widzowie
oraz tworcy.

A jak Adamantium, C jak Celestial

Oto wielki moment w historii Standw Zjednoczo-
nych: wielokrotnie odznaczony generat Thaddeus
.Thunderbolt” Ross (Harrison Ford, zastepujacy
Williama Hurta) zostaje prezydentem. Podpierajac
sie hastem “Jednosci” przekonuje ludzkos¢ o tym, ze
tylko razem zdotajg odeprzec kolejne potencjalne
zagrozenia z kosmosu.

Pie¢ miesiecy pdzniej Sam wraz z nowym Falco-
nem, Joaquinem Torresem (Danny Ramirez) biora
udziat w akcji odbicia zaktadnikow i przejecia ukra-
dzionego przez terrorystyczng organizacje ZMIJA
japonskiego adamantium. W nagrode prezydent
zaprasza ich wraz z Isaiahem Bradley'em (Swietny
Carl Lumbly) do Biatego Domu na prezentacje pla-
nu dotyczacego wydobywania tego niezwyktego
metalu z ciata Celestiala (pamietacie ,Eternals”?).
Izajasz wraz z grupg zotnierzy dokonuje zamachu,
przez co trafia do wiezienia.

Doprowadza to do ponownego ochtodzenia relagji
Cap-Potus. Odsuniety od sprawy Sam podejmuje
wiec wiasne $ledztwo, by oczysci¢ imie przyjaciela
— po pietach depcza mu jednak pracujaca dla Rossa
ex-Czarna Wdowa, Ruth Bat-Seraph (Shira Haas)
oraz tajemniczy Lider.

Marvel wyraznie probuje odtworzyc¢ tu sukces
"Zimowego Zotnierza”, niestety bezskutecznie. Intry-
ga jest prosta i rozwodniona, postaciom brakuje
chemii, lezy réwniez choreografia walk. Kolejne
wydarzenia maja miejsce tylko po to, by widzowie
dostali upragniony (i bolesnie krétki) finat.

N A

Poleciat, niczym lkar

Mowa oczywiscie o Czerwonym Hulku, na ktorym
to opierano w duzej mierze kampanie reklamowa
filmu. Niemalze wszystkie sceny z jego udziatem
pojawity sie w zwiastunach i materiatach promo-
cyjnych, przez co finatowy twist stracit jakakolwiek
moc. Nie pomaga réwniez CGIl - Ford Red wyglada
momentami jak ludzik z ciastoliny.

Nie on tu jednak gra gtéwne skrzypce antagoni-
sty, a wspomniany wyzej Lider. Ci, ktorzy widziele
pierwsze filmy MCU (lub znaja komiksy) z pewno-
Scig domyslaja sie, kim jest. Dos¢ powiedzie¢, ze
jego intrygi sa stabe i nuzace, on sam zas szybko
wypada z pamieci. Nie lepiej jest z dowddcg ZMIJ
Sidewinderem (Giancarlo Esposito), ktéry jest kolej-
nym typecastem tego znakomitego aktora i rownie
dobrze mogtoby go w filmie nie by¢.

Catosci wyraznie cigzg ciggte zmiany scenariusza,
dokretki i poprawki. Przez niemal dwie godziny Sam
narzeka na brzemie bycia Kapitanem Ameryka i to,
czy jest godny, Ross probuje nie wybuchng(, a reszta
probuje miec swoje pie¢ minut na ekranie. Niezbyt
angazujace dla obsady, tym bardziej dla widzow.

Prawdopodobienstwo
sukcesu: 30 procent

Mitosnicy tasiemca Wielkiej Myszki seans zapewne
maja za soba, reszta zrobi lepiej czekajac na rychta
premiere filmu Disney+. Na horyzoncie zas widac
kolejne dwie produkcje studia, zapowiadajace sie
duzo lepiej — oby one ze starcia z box officem wro-
City z tarcza. Ave!



https://www.slashfilm.com/1789499/captain-america-brave-new-world-sequel-mcu-movie-the-incredible-hulk/
https://www.imdb.com/title/tt14513804/mediaviewer/rm887195650/

NIEMAL szesé lat temu Paramount wypuscito
zwiastun pierwszego aktorskiego filmu z Soni-
ciem, na ktorym to dosc osobliwa istota jezyta
widzom wiosy na gtowie. Szczesliwie (lub nie)
tworcy dos¢ szybko zafundowali maskotce Segi
redesign, co w znacznej mierze przyczynito sie
do sukcesu pierwszej czesci.

~Hefajstos

Dzi$ zas to mate filmowe uniwersum liczy sobie
trzy filmy i miniserial, oferujac fanom przyjemna
familijng porcje rozrywki. | cho¢ nie sa to dzieta
wybitne, czu¢ wyraznie mito$¢ autoréw do marki
— dzieki temu nawet nietypowe decyzje okazuja
sie byc trafne.

Tas tas? Meep meep?

W Green Hill Zo.. Town sielanka — Tom i Maddie
Wachowski (James Marsden i Tika Sumpter) wioda
szczesliwe zycie wychowujac trojke przybranych
dzieciakéw: Sonica (Ben Schwartz), Tailsa (Col-
leen O’Shaughnessey) oraz Knuclesa (Idris Elba).

Tymczasem gdzie$ u wybrzezy Japonii w tajnej
placéwce G.U.N., w efekcie ataku hakerskiego
uwolniony zostaje Shadow (Keanu Reeves), czarny
jez z niezwyktymi mocami. Tréjka futrzakow zostaje
poproszona przez Dowddce G.U.N. o interwencje
— przegrywaja oni jednak starcie z Shadowem.

Zmusza to bohateréw do szukania pomocy u ukry-
wajgcego sie doktora Ivo Robotnika (Jim Carrey).
Nietypowy sojusz prowadzi ich do opuszczonej
placéwki G.U.N., gdzie zmierzg sie z przesztoscia,
ktora zawazy na przysztosci Swiata.

Wait, ,laser” is an acronym?

Co tu duzo mowic — dostalisSmy wiecej tego sa-
mego. | w sumie dobrze, ze Paramount nie idzie
w slady Segi, probujac co i rusz na nowo wymy-
slac Sonica. Wcigz wszystko opiera sie na prostej
rozrywce i szybkich furrasach, z poteznym vibem
produkgji Nickelodeonu. Fani Carreya powinni by¢
w sibdmym niebie, wszak dostaja tutaj podwdjna
dawke mistrza komedii.

Zaskakujgco dobrze dziata Keanu Reeves w roli
Shadowa — pomyst szalony i odwazny, ale opta-
calny. Jeszcze lepiej brzmi w tandemie z Idrisem
Elbg — i chociazby dla tego warto obejrzec film
z oryginalnymi gtosami. W kinach jeszcze na
seanse traficie, cho¢ gtéwnie z dubbingiem — ale
zawsze mozna odpali¢ drugi raz na VOD. Najlepiej
ze standardowa predkosciag 1x. Ave!


https://www.imdb.com/title/tt18259086/
https://www.imdb.com/title/tt18259086
https://www.primevideo.com/detail/0IOXQJ1CQWMH3Y1FNVUO30OSME

OD swojego filmowego debiutu w ,Sonic 2:
Szybki jak btyskawica” w 2022 roku, Knuckles
cieszy sie spora popularnoscia. W oczekiwaniu
na kolejna czes¢ i chcac pozwoli¢ mu sie za-
aklimatyzowac na Ziemi, Paramount stworzyto
mu miniserie.

~Hefajstos

Ta jednak okazata sie tworem dos¢ specyficznym,
albowiem bardziej skupia sie na Wadzie Whipple,
niezgrabnym przyjacielu i wspotpracowniku Toma
Wachowskiego. W tym momencie zapewne kazdy
widzi, w czym tkwi problem.

Pow! Pow! Pow!

Po wygranej walce z Robotnikiem i odzyskaniu
Master Emeraldu, kolczatka Knuckles (Idris Elba)
ma problem z przystosowaniem sie do zycia bez
celu. Gdy nawiedza go duch Wodza Pachacamaca
(Christopher Lloyd), postanawia is¢ za jego rada
i wytrenowac kogos$ na kolejnego wojownika
kolczatek. Wybor pada na Wade'a (Adam Pally),
ktory szykuje sie do wielkiego turnieju w kregle.

Panowie wyruszajg wiec do Reno w Nevadzie,
ich tropem zas podaza para skorumpowanych
agentéw G.U.N. — Willoughby (Ellie Taylor) oraz
Mason (Kid Cudi). Uzbrojeni w technologie zdolna
przeciwstawic sie futrzakowi, prébuja go przechwy-
ci¢ na rzecz tajemniczego Kupca (Rory McCann).

| to w zasadzie tyle — poza kilkoma scenami walk
i catkiem zgrabnego humoru z udziatem Knuc-
klesa skupiac sie bedziemy na Whipple'u i jego
rozterkach. Nie bytoby to takie zte, gdyby serial
nosit inny tytut. Sam humor serii w wigkszosci
nie powala i wywotuje bardziej usmiech z poli-
towania niz faktyczny smiech. Wyjatek stanowi
odcinek czwarty bawiacy sie w taniag rock opere
oraz zarysowany grubg krechg Mason.

The Flames of Disaster

Jesli mato Wam Sonica i ferajny, a swiat uniwer-
sum pokochaliscie — siegnijcie Smiato. Wizualnie
nie odstaje od filmow, wcigz dostajemy znajome
twarze i gtosy, a i lekkosci mu nie brak. Po prostu
bierzcie pod uwage, ze od nadmiaru kazdy moze
sie rozchorowac. Ave!



https://www.imdb.com/title/tt18291136
https://www.imdb.com/title/tt18259086
https://rare-gallery.com/1375787-knuckles-sonic-the-hedgehog-2-movie-2022-poster-4k.html
https://www.primevideo.com/detail/0PYC19BBX0USW8MLW1IWM8E68K/
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https://www.imdb.com/title/tt13186482/mediaviewer/rm1126268417/

DAWNO, dawno temu (bo jeszcze w ubiegtym
wieku) Disney dat swiatu ,, Krola Lwa“. Opowiesc

samym klasyka klasycznych animacgji studia. Czas
- okazji jest pieniadzem, to i lew wciaz szczerzy¢
musi kly - nawet jesli zdazyt juz wyliniec.

~Hefajstos

Doczekalismy sie wiec sequeli, spin—offéw oraz

Jestem silny jak lew, lew, lew, lew

Lwia Skata huczy! Oto bowiem Simba i Nala spo-
dziewaja sie kolejnego potomka. Z tego tez powodu
ich pierworodna latoros| Kiara musi czeka¢ wraz
Timonem i Pumba (ktorych nie mogto zabraknac)
pod opieka Rafikiego. Ten zas, by umili¢ im czas,
opowiada historie o poprzednim wielki krolu (lwie).

Maty Mufasa zyje z rodzicami na trawionych susza
ziemiach, gdzie marzy o Milele — mitycznej krainie,
w ktorej niczego nie brakuje. Upragniony deszcz
spada w koncu, przynoszac ze sobg powddz, ktéra
porywa malca i znosi daleko w gtab kontynentu. Tym
sposobem trafia on na terytorium rzadzone przez
Obasiego i Eshe. Tam zaprzyjaznia sie z ich synem
Taka, co z czasem przeradza sie w braterskg wiez.

Pozorna sielanka nie trwa jednak wiecznie —w wyni-
ku ataku stada biatych lwéw pod wodza okrutnego
Kirosa przyszywani bracia muszg ucieka¢, by ocali¢
wiasne skéry. Po drodze trafiajg na dzielaca ich
los lwice Sarabi, jej asystenta Zazu oraz Rafikiego,
ktory jest na drodze do Milele. Grupa tworzy wiec
wiasne stado i rusza w poszukiwaniu mityczne-
go celu, czujac wciaz na karkach oddech Kirosa.

ta z miejsca zdobyla serca widzéw, stajac sie tym &
L Jezeli wydaje Wam sie, ze to typowa historia ,ida
_ nieubtaganie podaza jednak do przodu, a ze przy §
~ toby w tym niczego ztego, gdyby tworcy mieli 4
na podroz zwierzynca jakikolwiek pomyst — nie- e

wersji live (w ktérej ,live” w zasadzie brak, ale .
kto by sie przejmowat — zyski przekroczyty pot- __
tora miliarda amerykanskiej waluty). | to wtasnie &
ta ostatnia pozycja doczekata sie kolejnej cze- &
éci, ktéra to wyjatkowo przeniesie nas w prze- §
sztos¢, do czaséw miodosci tytutowego Mufasy.

Umiem zmarszczy¢ tez
brew, brew, brew, brew

z punktu A do punktu B, to macie racje. Nie by-

stety, obrano droge po linii najmniejszego opo-

£ ru. Z miejsca wiadomo, jak potoczg sie ich losy;

kto co zrobi lub powie; kto wygra, a kto prze-
gra. Nawet jak na standardy prequeli, jest Zle.

Nie pomaga réwniez fakt, ze gtéwny antagoni-
sta jest tu kompletnie zbedny i stuzy tylko pro-
stemu pchnieciu fabuty na tory kierujace sie ku
pierwszej czesci. Kiros nie ma w sobie zadnej
znaczacej cechy poza tym, ze jest biaty i mowi
gtosem Madsa Mikkelsena. By¢ moze lepiej by

byto, gdyby historia skupiata sie tylko na bra- =

ciach i narastajgcym miedzy nimi konflikcie.

Wizualnie, jak mozna sie domysli¢, jest nierow-

no. Z jednej strony to Disney, ktory nie boi sie 2
wytozy¢ pieniedzy na efekty — z drugiej jednak ==

mimika jest tak szczatkowa, ze ciezko powiedziec,
co wihasciwie bohaterowie czuja (aktorzy gtosowi
nie zawsze sg w stanie to oddac). Kuriozalnos¢
tego rozwigzania sprawia, ze mamy flashbacki
ze zdjec Spiewajacych piosenki dzieki magii Al.

Mufasa es who kasa?

Nowy ,Krol Lew” jest tworem swoich czasoéw: nie-
potrzebnym, nieprzemyslanym i niechlujnym. Po-
daza tandetng moda, ktéra powinna juz dawno
temu umrze¢, boi sie nowych rozwigzan (,Flow”
i ,Bambi. Opowies¢ lesna” udowadniajg, ze mozna
opowiedzie¢ historie zwierzakow bez dialogow)
i niestety zarabia na tyle dobrze, by uznac sie-
bie za sukces. Tym samym wiec Disney bedzie
dalej nam wmawiat, ze ten wypchany lew wciaz
ryczy sam z siebie, a zycia w nim za dwoch. Ave!
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Untitled

Goose Game
by House House

Jesli zamierzasz wprowadzaé
chaos, to réb to ze zdwojona sila,
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+UNTITLED Goose Game” to niezalezna pro-
dukcja stworzona przez australijski zespot
House House i wydana przez Panic Inc. Pre-
miera miata miejsce w marcu 2019 roku, a gra
szybko zdobyta duza popularnos¢. Co ciekawe,
tworcy nie spoczeli na laurach i postanowili
wzbogaci¢ gre o darmowa aktualizacje, ktora
dodata tryb multiplayer.

~honk Mimik & honk Samael

Tworcy gry siegneli po nietypowy koncept —
stworzyli relaksujaca, petng humoru produkgje,
w ktorej celem jest robienie psikuséw. Gtowna
postacia jest ges (lub dwie gesi w trybie wielo-
osobowym), co Swietnie wpisuje sie w ten zamyst.
Gesi, ktére kojarza sie z hatasem i zamieszaniem,
doskonale oddajg charakter rozgrywki, ktorej
celem jest wprowadzanie chaosu i zabawy.

Jak to wyglada?

Minimalistyczna fabuta i ograniczona liczba
interakcji daja graczowi duza swobode. Prze-
szkadzanie mieszkancom wioski, kradziez
przedmiotdéw czy rozne figle stanowig esen-
cje gry, a wszystko to odbywa sie w otoczeniu
uroczej, recznie rysowanej grafiki. Gra zostata
ciepto przyjeta, a tworcy udowodnili, ze nie-
wielki zespot moze stworzy¢ cos, co zdobywa
ogromnga popularnos¢. ,Untitled Goose Game”
zdobyto liczne nagrody, w tym BAFTA Games
Award oraz NAVGTR, wyrdzniajac sie w ta-

kich kategoriach jak design, grafika, soundtrack
i catosciowe wykonanie.

Akcja gry toczy sie w matej angielskiej wiosce,
a naszym zadaniem jest uprzykrzanie zycia jej
mieszkancom. Swiat gry jest otwarty, a interak-
cje z przedmiotami i postaciami — ré6znorodne.
Gracze otrzymuja liste zadan do wykonania,
ktére moga realizowaé¢ w dowolnej kolejnosci.
Wiele z nich polega na zaktocaniu codziennych
czynnosci postaci, takich jak kradziez przedmio-
tow, przeszkadzanie w pracy czy wywotywanie
frustracji, na przyktad zmuszajac ludzi do zakupu
swoich witasnych rzeczy w sklepie.

A jak sie w to gra?

Jako ge$ mozemy podnosi¢ przedmioty, schy-
la¢ sie, machac¢ skrzydtami i, oczywiscie, gegac!
Sterowanie jest nieco toporne, szczegélnie na
myszce i klawiaturze, ale gra pozostaje w petni
grywalna. Mozliwos¢ gegania i rozktadania skrzy-
det dodaje grywalnosci i wptywa na immersje.

Minimalistyczna oprawa audiowizualna ,Untitled
Goose Game” jest jednym z kluczowych elemen-
tow przyciagajacych
graczy. Grafika
jest prosta,
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https://goose.game/presskit/
https://goose.game/presskit/

wrecz schematyczna, ale to wtasnie w tej prosto-
cie tkwi jej urok. Postacie i obiekty majg wyraziste
ksztatty, ktore sg tatwe do rozpoznania, a paleta
koloréw jest zywa i ciepta, co nadaje grze niemal
bajkowy charakter. Dzieki temu grafika Swietnie
wspiera humorystyczny ton produkgcji, dodajac
jej lekkosci i sprawiajac, ze kazda psotna akcja
gesi staje sie jeszcze zabawniejsza. Oprocz grafiki,
wyjatkowy klimat dopetnia oryginalny soundtrack.
Choc sktada sie z prostych motywow, doskonale
wpasowuje sie w rytm rozgrywki. Zakonczenie gry,
cho¢ nie przetomowe fabularnie, idealnie pasuje
do ogdlnej atmosfery gry — jest zaskakujace,
ale jednoczesnie satysfakcjonujace, stanowiac
Swietne podsumowanie przygdd psotnej gesi.

A co tu sie robi?

Podstawowe zadania mozna ukonczy¢ w oko-
to 2-3 godziny, ale petne przejscie gry, wraz
z dodatkowymi wyzwaniami, zajmie okoto 6
godzin. Poczatkowe celez sg stosunkowo tatwe,
ale z czasem trudnos¢ rosnie. Cho¢ wiekszos¢
misji jest prosta, niektére moga sprawi¢ sporo
frustracji, poniewaz sg znacznie trudniejsze, niz
sie poczatkowo wydaje. Po ukonczeniu gry gracze
otrzymuja nowe listy zadan — jedna z ogranicze-
niem czasowym, a druga z trudniejszymi wersja-
mi podstawowych wyzwan. Z jednej strony to
Swietny sposéb na wydtuzenie zabawy, z drugiej
— powtarzanie tych samych czynnosci moze stac
sie nieco nuzace, zwtaszcza ze niektére zadania
sg sztucznie utrudnione.

To mozna gra¢ w parze?

Gra oferuje takze tryb multiplayer, ktéry ma
swoje plusy i minusy. Humorystyczny charakter

GRY

gry sprawia, ze wspolne robienie psikusow jest
bardzo zabawne. Problemem jest jednak to, ze
,Untitled Goose Game" zostato zaprojektowane
z mysla o jednym graczu, co sprawia, ze jedna
osoba czesto czeka, podczas gdy druga wykonuje
dana czynnos¢. Dodatkowo niektore mechaniki,
zaprojektowane z mysla o trybie jednoosobo-
wym, staja sie trudniejsze do zauwazenia w try-
bie multiplayer. Kolejnym problemem jest staty
kat kamery, przez co jesli jedna osoba zostanie
wyrzucona z danego miejsca, druga moze miec
trudnosci z poruszaniem sie, gdyz bedzie poza
zasiegiem widoku.

To w koncu tak czy nie?

Czy warto zagrac¢? Raczej tak. ,Untitled Goose
Game" to zabawna, oryginalna gra, ktéra mimo
swojej krétkosci i ograniczonej grywalnosci w try-
bie multiplayer, doskonale nadaje sie na przyjem-
ny wieczor. Brak skomplikowanej fabuty, epickich
bitew czy dramatycznych zwrotow akcji rekom-
pensujg prostota, humor i swoboda w rozgrywce,
ktore sprawiaja, ze gra wcigga. Cho¢ gra skiero-
wana jest gtownie do pojedynczego gracza, tryb
multiplayer daje dodatkowa wartos¢ — mimo ze
nie jest to rozwigzanie idealne, wspolna zabawa
w robienie chaosu jest bardzo satysfakcjonuja-
ca, zwtaszcza gdy obie osoby potrafig sie Smiac
z wtasnych, nieudanych prob i eksperymentéw.
Jesli szukasz gry, ktora pozwoli Ci odpoczac od
bardziej wymagajacych tytutdw, a jednoczesnie
zapewni duzo $miechu i satysfakcji, z pewnoscia
warto dac tej grze szanse. A jesli lubisz wprowa-
dzac troche chaosu do codziennosci, ,Untitled
Goose Game” jest dla ciebie. Mitego uprzykrzania
zycia mieszkancom wioski! HONK HONK!
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FANTAZJA wiasnego kawatka ziemi w grach
jest juz powszechnie znana. A co jezeli nie moz-
na rzuci¢ wszystkiego i pojecha¢ na farme lub
chociaz oddac sie w pekni tej fantazji? Na ratu-
nek przybywa “Rusty’s Retirement”. Jako nisko
angazujacy farming simulator odbywajacy sie
w jedynie czesci ekranu.

~rain

Rozgrywka wywodzi sie z gier gatunku idle takich
jak ,Cookie Clicker”. Podstawa jest okazjonalna in-
terakcja z elementami interaktywnymi, a zasoby
sg pozyskiwane poprzez pozostawienie aplikagji
w spokoju przez pewien czas. Cato$¢ doswiadczenia
dzieje sie w dolnej (lub bocznej) czesci ekranu. W tym
matym Swiecie postacie zyja sobie swoim zyciem,
dogladajac coraz to wiekszej farmy. Wprowadzenie
nowych elementow — czy to dekoracyjnych, czy to
sprzyjajacych gromadzeniu zasobéw — wymaga
ingerencji gracza.

Graficznie gra opiera sie na stylu pixel art. Swoja
farme mozna budowac w szesciu rodzajach oto-
czen kolejno odblokowywanych. Teren z minimalna
iloscig przeszkdd jest pierwszy, jednakze daje to
najmniej ciekawy estetycznie swiat. Zaleta tej drogi
zdecydowanie jest wydajnos¢. Szczegolnie, jezeli

A

druga aktywnosc jest zasobozerna dla komputera,
wszystko dziata ptynnie. Catosc jest czytelna nawet
w mniejszej skali brzegu ekranu.

Jak na gre, ktora w wiekszosci sie ignoruje, wystepuje
w niej wiele Sciezek progresji. Nie tylko zarzadza sie
plonami, ale tez jagodami i zwierzetami. Momen-
tami wydaje sie to przyttaczajace. Jednakze, oprocz
zbierania statystyk, nic nie jest sugerowane jako
koniecznie. Mozna dba¢ o metryki albo optymalne
upakowanie terenu, ale tez mozna je ignorowac
i dochodzi¢ powoli do whasnego celu.

Gtéwnym problemem tej gierki jest odnalezienie
grupy docelowej odbiorcow. Wyrdznia sie ona moz-
liwoscig istnienia w jednej trzeciej ekranu i robienia
czegokolwiek poza tym. Stawia to podstawowe py-
tanie: jaka aktywnosc jest pozadana w pozostatych
dwaoch trzecich. Z jednej strony petni role animowanej
tapety, z drugiej strony jest ona kultywowana poprzez
regularng interakgje.

Catosciowo, jest to oryginalny i godny uwagi pomyst
na gre. Miejscami bywa troche jednak zbyt wcigga-
jaca, jak na bycie zapychaczem ekranu. Wyciggniecie
satysfakcji wymaga wyrobienia sobie odpowiedniego

. Stylui podejscia do gry. Mimo to posiada swdj urok.
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CIAO TUTTI! Mysle, ze po zakonczeniu mara-
tonu Monkey Island™ nam wszystkim przyda
sie nieco wiecej akgji i bardziej dynamicznej
rozgrywki. Z tego tez wzgledu postanowitem
siegnac po tytul, w ktérym wcielamy sie w mio-
dego i dzielnego, walczagcego mieczem i mil-
czacego protagoniste w zielonym wdzianku.
A przy tym obdarzonego puszysta ruda kita.
Zaraz, co? tapcie kontrolery w dton, przedsta-
wiam wydang w 2022 roku gre , Tunic”!
~Malvagio

R
Wschodnia dzwonnica
Fer Lt Iae

Prawdziwy samouczek

W tym miejscu zazwyczaj przedstawiam pokrot-
ce zarys fabularny. Otéz w grze wcielamy sie
w odwaznego Liska i ruszamy na przygode. | to
w zasadzie wszystko, co mozna w tym zakresie
powiedzie¢. Nie znaczy to, ze gra nie posiada
absolutnie zadnej historii; po prostu nie tylko nie
zostaje nam ona przedstawiona wprost, ale ma tez
w gruncie rzeczy niewielkie znaczenie dla poczy-
nan gracza. Warstwa gameplayowa jest catkowicie
autonomiczna wzgledem samej opowiesci. Gra
posiada dwa zakonczenia i oba mozna poznac
bez chocby lizniecia catego ukrytego w grze lore.
A poznac sie je da, cho¢ wymagac to bedzie nie-
zwyktego samozaparcia ze strony graczy.

Ale po kolei. ,Tunic” postawito sobie za cel ponow-
ne przywotanie bardzo oldschoolowego grania,
ktére niemal niczego nie ttumaczyto graczowi, lecz
pozwalato, a wrecz zachecato go do odkrywania
wszystkiego samodzielnie. Po prostu nie trakto-
wato go jak idioty wymagajacego prowadzenia za
raczke — i to samo robi ,Tunic”. Tworcy doskonale
zdawali sobie sprawe, ze grupa docelowa ich ty-
tutu nie bedzie miata problemdw z rozgryzieniem
podstawowych mechanik i pierwszych krokow —
nie jest to przeciez przypadek, ze opis ze wstepu
datoby sie dopasowac do serii ,Legend of Zelda".

Zamiast Linka mamy Liska, ale zatozenia pozostaty
te same, gra stanowi wypetniony nawigzaniami
list mitosny skierowany do fanow klasycznych
odston. Sadze jednak, ze nawet zupetnie nowi
gracze nie mieliby probleméw z domysleniem
sie, ze ogromna zamknieta swigtynia jest wazna
i trzeba bedzie znalez¢ sposob na jej otwarcie albo
ze trzy postumenty beda wymagac odnalezienia
trzech specjalnych kluczy.

Uzyj Instrukgji, Lisku!

Nie myslcie jednak, ze tworcy pozostawili nas
bez zadnych wskazowek — te mozna (a wrecz
trzeba) znalez¢ w pieknie ilustrowanej instruk-
¢ji zataczonej w grze. Zaraz, nie powinno by¢
,do gry”? Otoz nie, calty myk polega na tym, ze
znajduje sie ona wewnatrz Swiata — i musimy ja
samodzielnie skompletowac, odnajdujac poroz-
rzucane po swiecie kartki. Kazda z nich moze
odkry¢ przed nami jakas mechanike, z ktorej nie
zdawalismy sobie dotad sprawy albo zawieraé
podpowiedz co do naszych dalszych poczynan.
Nawet wtedy informacje w wiekszosci nie sg nam
podawane wprost, znaczna czes¢ instrukgji jest
bowiem zapisana nieznanym alfabetem (w tym
wtasnie znakomita wiekszos¢ stron poswieconych
ttu fabularnemu). Odcyfrowanie go jest mozliwe,
ale niekonieczne — z kilku stow i kontekstowych
obrazkow jesteSmy w stanie domysli¢ sie ocze-
kiwan gry wzgledem nas.

Musze przyznad, ze takie rozwigzanie sprawdza sie
znakomicie — cho¢ nie wykluczam, ze przemawia
przeze mnie gracz starej juz daty. , Tunic” nie tyl-
ko sktania gracza do odkrywania wszystkiego na
wiasna reke, ale tez przywotuje doswiadczenie lat
dawno juz minionych. Czaséw, gdy gracz czesto
nie miat poczatkowo pojecia, jak gra¢, i dochodzit
do tego metoda prob i btedéw, bo nawet jesli
posiadat instrukcje (u nas to akurat bytaby rzad-
kosc), to byta zapisana w jakims dziwnym jezyku
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i najwyzej kilka stéow byto zrozumiatych... brzmi
znajomo, prawda? Nalezy przy tym podkresli¢,
ze ,Tunic” dostarcza na szczescie wysokiego po-
ziomu rozgrywki. Gdyby skupiata sie jedynie na
uchwyceniu tego efemerycznego wrazenia, nie
przyciggnetaby do siebie graczy.

Przy takim pomysle na gre cata konstrukcja moze
sie oczywiscie zawali¢ pod wptywem korzystania
z Internetu w poszukiwaniu tatwych odpowie-
dzi. Mozna, oczywiscie, to zrobic, ale jaki wtedy
w ogole jest sens uruchamiania tego tytutu? To
poczucie samodzielnej eksploragji jest kluczowym
elementem doswiadczenia ogrywania. Na szcze-
scie mata spotecznos¢, jaka wytworzyta sie wokot
niego, zdaje sobie z tego wszystkiego sprawe —
z tego, co zaobserwowatem, gracze na pytania
0 pomoc nie udzielajg odpowiedzi wprost, a za-
miast tego podsuwaja jedynie sugestie czy drobne
wskazowki. Nie jest to, co prawda, element gry
jako takiej, ale mysle, ze warto o tym wspomnie¢,
bowiem nie kazdy tytut zdobywa takie oddanie.
,Tunic” sie to udato, gracze chetnie poddali sie
wizji artystycznej twdrcow, a nawet postanowili
poprowadzi¢ ja dalej. Podjeli, c6z, gre, ktéra zo-
stata im zaoferowana. Przygodom liska bezbtednie
udato sie zemulowac retro wymiane doswiadczen
i pod tym katem zastuguja na najwyzsze uznanie.

Chodzi Lisek koto drogi

Nacisk wyraznie potozony jest na eksploracje
— walka stanowi tylko jej czes¢, forme przeszko-
dy, istotng, ale nie bedaca esencja rozgrywki.
To ttumaczy niewielka liczbe bossow, z ktérych
dwéch zostaje zresztg pozniej zdegradowanych
do poziomu przeciwnika elitarnego czy minibossa.
Pozostali sg, na szczescie, wystarczajgco wyrazisci,
by zaangazowa¢ gracza; kazdy wymaga tez nieco
innego podejscia, pozwalajac eksperymentowac
taktycznie. A eksperymenty moga okazac sie po-

trzebne, zwtaszcza przy bossie finatowym, ktéry
jest catkiem wymagajacym przeciwnikiem.

Miato byc¢ jednak o eksploracji. A jest co eksplo-
rowac, ,Tunic” petne jest bowiem zakamarkéw,
w ktore Lisek moze wetkna¢ nos. Gra sprytnie
wykorzystuje ograniczenia rzutu izometrycznego,
uzywajac ich do ukrywania sekretéw — kamera
nie da sie obraca¢, elementy otoczenia potrafig
wiec zastaniac sciezki, ktore w innym wypadku
bytyby doskonale widoczne. Gracze nie s3 jednak
zmuszani do bezsensownego, ciagtego lizania
Scian. Projekt poziomoéw jest na tyle dobry (lub
klasyczny — jaki szanujacy sie awanturnik nie zajrzy
za wodospad?), ze kaze nam podejrzewac istnie-
nie jakiego$ przejscia. Pozostaje tylko je znalez¢
i zgarnac skarby — a i tych przygotowano niemata
roznorodnosé, poczynajac po prostu od pieniedzy
do wydania w sklepie, przez wszelkiego rodzaju
przedmioty jednorazowego uzytku, a konczac
na magicznych kartach modyfikujgcych Liska (na
przyktad zmieniajacych jego napoje lecznicze
w eliksiry many). Oczywiscie do ich dziatania tez
bedziemy musieli dojs¢ samodzielnie.

f
v
¥
'
I

Jak z obrazka

Warstwa audiowizualna jest obtedna i jesli tu
przesadzam, to jedynie odrobine. Mniej moze pod
katem dzwiekowym (cho¢ kompozycje muzyczne
naprawde potrafig wprowadzi¢ w liryczny nastroj),
ale graficznie jest sie czym zachwyca¢, zwtaszcza
gdy w gre wchodzi element oswietlenia. ,Tunic”
Swietnie operuje zaréwno Swiattem, jak i cieniem,
co szczegOlnie widac podczas rozswietlania latar-
nig ciemnych przejéé. Swiat przemierzany przez
Liska jest piekny i juz to samo w sobie zacheca
do przemierzania go. W potaczeniu z paletg barw
i dzwiekami nazwatbym go takim... przytulnym. Po
angielsku bytoby to ,cozy”. To wtasciwie w pewnym
sensie tytut eskapistyczny, ale w takim dobrym
znaczeniu, bo cho¢ rozgrywka jest niespieszna



i relaksujaca, nie jest tez prostacka i wymaga
konkretnego wktadu i skupienia od gracza. Nie
moge tez nie wspomniec raz jeszcze o ilustracjach
z instrukgji, nawigzujgcych stylistycznie do ,Legend
of Zelda" — na nich rowniez mozna zawiesic oko.

Niby miecz, a jednak topor

Cho¢ chciatbym, nie moge grze wytacznie kadzic.
Walka, w ktérag czesto bedziemy musieli sie wda-
wag, jest niestety straszliwie toporna. Zapomnijcie
o rozbudowanych ruchach czy kombinacjach
ciosow. Aby namierzy¢ przeciwnika, musimy caty
czas trzymac wcisniety stosowny przycisk, a bez
niego trafianie wrogow jest znacznie utrudnione.
Zresztg nawet przy namierzaniu widok izome-
tryczny potrafi sptata¢ nam figla, przez ktorego
zle wymierzymy odlegtosc¢ i spudtujemy. A to
zapewne wystawi nas na cios. Nasz lisek potrafi
parowac ciosy tarczg, ale jest to manewr tak trudny
do wykonania, ze bardziej optaca opierac sie na
unikach i zwyktym bloku. Zwtaszcza ze wigkszos¢
przeciwnikow i tak nie wymaga do pokonania
wielu ciosow. Sytuacji nie ratuje do konca sys-
tem Nowej Gry+, poniewaz wciagz rozbija sie on
0 wspomniang juz topornosc.

Na plus zastuguje jednak mnogos¢ przedmiotow,
ktore mozna w trakcie star¢ wykorzystywac — za-
rowno korzystajacych z naszej many, jak i zuzywal-
nych. Do szybkiego uzywania mozemy przygoto-
wac trzy, w co wlicza sie tez nasza gtdéwna bron.
Co ciekawe, nic nie stoi na przeszkodzie, bysmy
zastapili ja jednym z przedmiotéw. Na dtuzsza
mete nie jest to szczegdlnie rozsadne, ale przy
konkretnych sytuacjach moze utatwi¢ uporanie
sie z jakims$ ciezszym fragmentem.

Tu pojawia sie mate zastrzezenie z mojej strony,
poniewaz przy catej tej mnogosci, niewiele odnaj-
dziemy nietypowych zastosowan, ktére mogtyby
otwiera¢ nowe sciezki podczas eksploracji. A prze-

ciez zamrazajacy przeciwnikow sztylet, czy mrozne
bomby az prosityby sie o mozliwos¢ tworzenia
lodowych platform na wodzie; niekoniecznie od
razu w kazdym akwenie, ale cho¢ w kilku wybra-
nych miejscach. Magiczna rézdzka o mozliwosc¢
trafienia w okreslony punkt. Nie znaczy to, ze
eksploracja jest zta, po prostu odniostem wraze-
nie, ze tworcy nie zbadali wszystkich kierunkdw,
ktore mogli. Nie wykorzystali petni stworzonego
przez siebie potencjatu.

Nie wszystko Soulsy, co sie Swieci

Przyznam, ze troche nie rozumiem, dlaczego
ludzie nazywaja ten tytut soulslikiem. Nie dajcie
sie zwies¢, enigmatyczna historia i zostawianie
po sobie duszka, po ktorego trzeba wrécic, to
zdecydowanie zbyt mato. Zwtaszcza gdy za ta
enigmatycznoscia stoi konkretny cel artystycz-
ny, niemajacy z tym gatunkiem nic wspolnego.
W Soulsach wiekszy nacisk potozony jest na wy-
magajaca walke i liczne starcia z bossami — ,Tu-
nic” odstaje tutaj zarébwno na ptaszczyznie ich
liczebnosci, jak i trudnosci staré. Jesli juz nazywac
przygody liska jakims likiem, to tylko i wytacznie
z przedrostkiem ,zelda”.

Reasumujac, ,Tunic” to maty, bardzo przyjemny
tytut, a dla fanéw pierwszych gier z serii ,Le-
gend of Zelda" rzektbym, ze pozycja wtasciwie
obowigzkowa. Przygody liska to swego rodzaju
podréz sentymentalna, nostalgiczny powrét do
starych czasow, gdy do dobrej zabawy wystarcza-
to jedynie ogdlne pojecie, co robimy i dlaczego.
| zawsze moglismy zajrze¢ do pieknie ilustrowanej
instrukcji w poszukiwaniu wskazowki. 7/10. Tylko
naprawde, nie nastawiajcie sie na soulslike’a, bo
wtedy jedynie sie rozczarujecie.

Adios!



A CELEBRATION OF UPCOMING GAMES

PO raz kolejny, kiedy Steam Next wzywa, naszym obowiazkiem jest choéby zajrzeé czy
pojawito sie tam cos ciekawego. No i tak, cos interesujacego w rzeczy samej sie znalazto.
Oto kilka tytutow z kolejnej, lutowej edycji Steam Next Fest!

~Tanatos & Samael

Am | Nima

Symulator dziecka trzymanego przez swojg matke w piwnicy.
Tylko czy my jestesmy na pewno jej cérka? | czy to na pewno
nasza matka? Musimy do tego doj$¢, sktadajac nasze mysli
do kupy. Dostownie — taczac odpowiednie stowa, ktore lataja
nam po gtowie tworzy sie leksykon stow, ktore mozemy uzyc¢
w konwersacjach z nasza mama. Bardzo ciekawy koncept, ktory
kojarzy mi sie ze starg gra ,Alchemy”, gdzie taczac poszcze-
golne elementy tworzyto sie coraz to bardziej skomplikowane
rzeczy. ,Alchemy”, tylko jako horror psychologiczny.

Everhood 2

Kontynuacja filozoficzno—psychodelicznej gry rytmicznej
RPG. Wcielamy sie w dusze wyruszajaca w nieznane. Chyba.
Szczerze méwigc sam nie jestem pewien, biorac pod uwage,
ze demo nie jest zbyt dtugie. Wiem natomiast, ze spotykamy
i kopiemy rytmicznie dupsko Rasputinowi, jesteSmy ratowani
przez jakiego$ podejrzanego kruka i jesteSmy molestowani
przez homunkulusy, ktére desperacko chca by¢ ludzmi. Nie
rozumiem, ale fajne, kolorowe i przyjemnie sie gra.



https://store.steampowered.com/sale/nextfest
https://store.steampowered.com/app/1984020/Everhood_2/
https://store.steampowered.com/app/3224600/Am_I_Nima/

White Knuckle

Symulator wspinaczki... Z tym, ze nie wspinamy sie¢ po
gorach czy scianach wspinaczkowych, a po brudnych, bru-
talistycznych scianach z cementu jakiego$ podziemnego
kompleksu badawczego, zajmujacego sie abominacjami,
. : o ktorych sie nie $nito fizjologom. Jedna z takich kreatur jest

bl stale podnoszaca sie szara masa, ktéra absorbuje wszystko,
( ﬁETE co stanie jej na drodze, w tym Ciebie. Takze tap sie czego

3 " % popadnie, rzucaj prety, zbieraj ztote karaluchy i bron sie
KNU | KI_E przed dziwactwami w desperackiej prébie ucieczki.

Promise Mascot Agency

Jeste$ w Yakuzie, oficjalnie nie zyjesz, a twoja szefowa odsyta
Cie do zapyziatej dziury, gdzie masz zarobi¢ kase, ktora jej wi-
sisz. W tym celu oddaje Ci w opieke upadta agencje maskotek,
w ktérej spotkasz Pinky — twojg prawa reke w tym biznesie...
Czy moze palec, bo Pinky to maskotka w ksztatcie ucietego
palca z urocza twarzg i gtosem. Pomoze Ci postawic ten biznes
na nogi, zatrudni¢ nowe maskotki (np. wiecznie ptaczace tofu)
i moze nawet tchnac zycie w to miasto duchow. A wszystko
to jezdzac po miescinie w swojej przyczepie z Pinky na tyle.

Wanderstop

Jestes nieustraszong wojowniczka i przez lata bytas niepoko-
nana... Az do dzisiaj. Przegratas. Kilkukrotnie. Wnioskujac, ze
sama nie dasz rady, wyruszasz do swojej mistrzyni, zeby Ci
pomogta. Jednak... po drodze wszystko zaczyna Ci dziwnie
cigzy¢. Wreszcie padasz na ziemie. Budzisz sie na tawce koto
wielkiego goscia, ktory oferuje tyk herbaty. Ktorg musisz ze-
bra¢, wysuszyc i zaparzyc¢. Oferuje tez spokojna prace, az nie
odzyskasz sity, by ruszy¢ w dalsza droge, na co niechetnie
przystajesz. Witaj, nieustraszona... parzycielko herbaty?

Run TavernQuest

W czasach, gdy grafika komputerowa byta nieistniejgca w grach
komputerowych (tak, byty takie czasy, nie zmyslam) gry obstu-
giwato sie wpisujac komendy, w zamian dostajac opis tego, co
sie aktualnie dzieje. Tekstowe gry przygodowe, bo o nich mowa, >RUN TAVERNQUESTE
sg tematem tej gry, gdzie grajac w takowa stajemy za sterami...
gry? Nie my piszemy komendy, tylko Steve. My za to mozemy
wybrac to, jakie opcje bedzie miat lub jakie konsekwencje beda
miaty jego akcje. A ze Steve nie jest najbystrzejszym graczem,
czeka nas nie lada wyzwanie, aby doprowadzi¢ go do zakonczenia.


https://store.steampowered.com/app/3195790/White_Knuckle/
https://store.steampowered.com/app/2585830/Promise_Mascot_Agency/
https://store.steampowered.com/app/1299460/Wanderstop/
https://store.steampowered.com/app/808610/Run_TavernQuest/

HASTE: Broken Worlds

Wstawaj! Biegnij! Nie ma czasu na wyjasnienia, Swiat dookota
sie rozpada, z toba wtacznie, jesli sie nie pospieszysz. | lepiej
laduj jak Adam Matysz w szczytowej formie i unikaj roznej
masci przeszkdd, bo inaczej czeka na ciebie pustka. Ogdlnie
gra przypomina najfajniejszg mechanike w grze ,Tribes”, czyli
surfowanie antygrawitacyjne, bo tutaj predkos¢ napedza sie
w podobny sposob i cate flow jest zblizone. No i sa bosso-
wie co jakis$ czas. ,Subway Surfers” z mapa jak w ,Cult of the
Lamb”/“Inscription” i predkoscia jak w ,Sonicu”.

Reignbreaker

Okreslenie tej gry klonem ,Hadesa” nie oddatoby jej spra-
wiedliwosci. Mimo, ze walka, ekonomia i koncept sa takie
same, ,Reignbreaker” odréznia sie jednak od swojej inspi-
racji. Swiat, w ktérym jesteémy antagonistka i buntujemy sie
przeciwko Krolowej Kluczy, przypomina szalona wersje , Aligji
z Krainy Czarow". Grafika to potaczenie punkowej, barw-
nej estetyki z pointylistycznym sredniowieczem, a muzyka
wchodzi w o wiele ciezsze tony. Warto siegna¢, szczegolnie
jezeli ma sie ochote na wiecej ,Hadesa".

Rogue Loops

Zyskaj wiecej zycia, ale wszyscy wrogowie sg niewrazliwi na pierw-
szy twoj cios czy moze zyskaj umiejetnos¢ ciskania piorunami, ale
wielka, niewrazliwa macka bedzie Cie atakowac co kilka sekund?
To tylko jeden z wielu podobnych wyboréw, poniewaz podzielona
na kilka czesci mapa pamieta, co wybrates poprzednio i kazda
kolejna decyzja sprawia, ze przeciwnicy w danym segmencie s3
coraz trudniejsi. Sprobuj wiec nie stworzyé potaczenia, ktérego
nie bedziesz w stanie pokonac w tej wypetnionej akcja, unikami
i bardzo sporadycznym leczeniem grze, inspirowanej ,Hadesem”.

Monster Train 2

Druga czes¢ jedynej na rynku turowej gry tower defense. Wiecej
tego samego oraz rozszerzenie gry o nowe elementy, takie jak
rézne typy serca Pyre, karty ekwipunku czy pokoje naszego pociagu.
Dodatkowo, po kolejnych rozgrywkach wchodzi rowniez warstwa
fabularna, ktéra moze okaze sie nie pretekstowa. Szykuije sie kolejny
mocny deckbuildingowy roguelike. Jedynym problemem moze
by¢ poziom trudnosci, ktory jest na poczatku w demie dosyc niski.
W kazdym razie, widzimy sie wspdlnie na peronie, by wyruszyc
przegnac Tytandw z nieba, piekifa i kazdego innego miejscal



https://store.steampowered.com/app/1796470/HASTE_Broken_Worlds/
https://store.steampowered.com/app/2129810/Reignbreaker/
https://store.steampowered.com/app/3275010/Rogue_Loops/
https://store.steampowered.com/app/2742830/Monster_Train_2/
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KSIAZKI z uniwersum Swiata Dysku towarzysza
mi od okoto 6smego roku zycia, kiedy to po
raz pierwszy natknatem sie na ,Na glinianych
nogach” w szkolnej bibliotece. Wtedy uznatem
je za dziwne, ale fascynujace fantasy — w koncu
cztery stonie stojace na skorupie gigantycz-
nego zo6twia ptynacego przez kosmos to nie
jest cos, co spotyka sie na co dzien (chyba ze
zyjecie na Dysku). Przez lata wracatem do tej
_ serii, az w koncu dwa lata temu postanowitem
przeczytac caty cykl od nowa. | wiecie co? To
wciaz dziata jak magia, cho¢ nie tak oczywista
jak ta z Niewidocznego Uniwersytetu.
~Samael

Kiedy wiec ustyszatem, ze powstaje zbidrka na sys-

tem RPG osadzony w tym $wiecie moje zdziwienie

byto porownywalne do reakgji Rincewinda na widok
porzadnie wykonanej pracy. Nie tylko dlatego, ze
dzieki Copernicus Corporation dostaniemy pod-
recznik po polsku w tempie, ktére mogtoby za-
wstydzi¢ nawet Urzad Pocztowy. Przede wszystkim
zaskoczyto mnie, ze kto$ uznat ten pomyst za dobry.
W konicu Swiat Dysku to nie tylko miejsce, gdzie ma-
gia jest tak gesta, ze mozna ja kroi¢ nozem, ale tez
przestrzen petna absurdalnego humoruy, filozoficz-
nych podtekstow i postaci, ktore potrafig wywotac
uémiech nawet u Smierci (a ten, jak wiadomo, nie
stynie z poczucia humoru).

Miatem napisac
to na jedna strone

Po opublikowaniu startera z niektamanym zapatem
otworzytem dostepnego PDF-a. Pierwsze wraze-

nia? Bardzo pozytywne, niczym humor Morta po.

znalezieniu praktyk. Do ttumaczenia podrecznika
zostat zaproszony Piotr W. Cholewa, czyli oryginalny
ttumacz ksigzek sir Terry’ego Pratchetta. Jak dla
mnie, to gwarancja wysokiego poziomu polskiej
wersji, co niejednokrotnie zostato udowodnione
na kartach powiesci z cyklu Swiata Dysku. Wida¢,
ze reszta ekipy pracujacej nad podrecznikiem
rowniez jest zapalonymi fanami tego uniwersum.
Caty tekst jest wypetniony smaczkami z ksigzek,
cytatami oraz ikonicznymi dla serii przypisami,
ktore — niczym te pidra samego Patrycjusza — po-
trafig rozbawic do tez.

. . Czy stworzeni
tak proste, jak droga do

| naprawde chciatbym na tym skonczy¢, pozosta-

.wiajac wszystkich w dobrych humorach. Niestety,

im bardziej zagtebiam sie w ten starter, tym bar-
dziej przypomina mi to prébe zrozumienia logiki
Magrat Garlick po wypiciu eliksiru zbyt wiele razy.
Zacznijmy wiec od poczatku: dla kogo wtasciwie
jest ten starter?

Na pewno dla kogos, kto jest dobrze zaznajomiony
ze Swiatem Dysku. lloé¢ nawiagzan jest tak duza, ze
ktos niezorientowany moze poczuc sie jak Cohen
Barbarzynca w sklepie z porcelana. Co gorsza,
niektdre z tych odniesien wptywajg na zrozumienie
zasad gry, poniewaz klimatyczne przyktady czesto
zastepuja klarowne wyjasnienia. Troche jak nauka

. na Niewidocznym Uniwersytecie — ciekawa, ale *

niekoniecznie praktyczna.

Swiat gry umieszczony jest w bardzo konkretnym
punkcie linii czasowej, co mocno wptywa na sytu-

‘acje w Ankh—Morpork. Dodatkowo, oprocz opiséw

lokacji w przygodzie, brakuje praktycznego opisu
Swiata, ktéry pozwolitby nam tchnaé w niego zycie.
Dostajemy metaforyczng mape Ankh—Morpork bez
klucza do zrozumienia, dlaczego ulica Ztodziei jest
akurat tam, gdzie jest, i dlaczego zawsze Smierdzi.

Moze wiec starter jest przeznaczony dla fanéw

" Patrycjusza Vetinariego, ktorzy chcieliby rozpoczac

swoja przygode z RPGami? Hmm, w sumie tez nie.
Sekcja ttumaczaca, czym sa gry RPG, jest potrak-


https://terrypratchett.com/explore-discworld/great-atuin-and-the-discworld/

. dla niego mechanike o nazwie Narrativum. Postacie
; . wtym systemie opisane sg cechami powigzanymis»
S u 1 : z konkretnymi kategoriami, takimi jak Organizacja .

czy Przesztos¢. Rincewinda opisalibysmy przez pry- .
zmat jego tchorzostwa i przypadkowych osiagnied.

e e ‘ Przy wykonywaniu testu gracz prébuje przekona¢ .
£ T ‘ Mistrza Gry (MG), ze zastuguje na wyzszy bonus,
- 7 odwotujac sie do posiadanych cech. To jak préba
" . wyttumaczenia sie przed Patrycjuszem —im lepszy
" - argument, tym wieksza szansa na sukces. MG przy-
L ‘Znaje graczowi jedna z kosci: k4, k6, k10 lub k12,
: a nastepnie przeprowadza sie test przeciwstawny
z koscig k7A. Jesli gracz wyrzuci wiecej lub zremi-
suje, osigga swoj cel. Jesli zremisuje lub wypadnie
A\ ) gorzej, ponosi konsekwencje jak po odwiedzeniu

> Sys'temu ]est Zatatanego Bebna. Gracze moga wydawac punkty

| ‘ szczescia, aby obnizy¢ poziom konsekwencji lub
kontynentu przechwwagi?

pomoc towarzyszowi w niezdanym tescie. Przy- -
L]

chylnos¢ Pani moze zmienic $wiat.

towana po tebkach, niczym préba wyjasnienia
zasady dziatania L—przestrzeni przez Bibliotekarza
(,Uuk?"). System konsekwencji rowniez wymaga
pewnej wprawy w postugiwaniu sie RPG-owymi
+ mechanikami. Dodatkowo niektore nawigzania
i zarty zrozumieja tylko ci, ktdrzy mieli juz stycznos¢
z grami fabularnymi. W efekcie grupa docelowa
startera zaweza sie do RPG-owcow, ktorzy jedno-
-cze$nie s fanami Swiata Dysku. Wyobrazcie sobie, *
ile 0s6b mogtoby sie zakocha¢ w RPG-ach, gdyby  Z jakiegos powodu, uznano za wazne zawarcie
. ¢ starter byt bardziej przystepny — to tak, jakby da¢  réwniez zasad testéw grupowych, ktére rozwigzano
kazdemu szanse na zostanie bohaterem, a nie  w najbardziej naturalny sposéb, jaki mozna byto.
tylko tym, ktorzy juz wiedzg, jak trzymac miecz W przypadku testéw, gdzie liczy sie najwyzszy.

(lub kostke do gry). wynik, to liczy sie, uwaga, najwyzszy wynik. Ana-
- = logicznie, w przypadku testow gdzie jedna poraz-
. . ka moze wszystko zawali¢, wystarczy mie¢ jedna

porazke by sie nie udato. Dodatkowg zasada jest
Szansa jedna na milion, w ktérej plany bezbrzeznie
absurdalne, Smieszne czy genialne powinny by¢
nagrodzone automatycznym sukcesem. Fajnie, ze
dano taka mozliwos¢, chociaz jak dla mnie powinny:
sprawdzac sie w 9 przypadkach na 10.

, Kiedys sie opanuje,
to juz 3 strony tekstu

Jakim cudem jest tu tyle tekstu Moje finalne odczucia wzgledem mechaniki sg *
niestety dosy¢ negatywne. Fakt, ze MG uznaniowo
Co zadziwiajace, u Modiphiusa (oryginalnego wy- € przydziela kostki, ktoérymi rzucaja gracze, moze
dawcy) system ten nie korzysta z dobrze znanej ~ tatwo prowadzi¢ do naduzyé. To troche jak powie-
mechaniki 2d20. Zamiast tego stworzono specjalnie  rzenie Strazy Miejskiej w Ankh—-Morpork komus, kto

L]


https://terrypratchett.com/explore-discworld/great-atuin-and-the-discworld/

nie rozumie, ze ,kto$ musi pilnowac tych, ktorzy pil-
nuja”. Gracze, ktérzy beda probowali przekonywac
MG podczas testow, dotozg tylko Jajko na Twardo
do catego zamieszania (dla niezaznajomionych
— polecam artykut Furiatha na temat syndromu
Smazenia Jajek).

Zarzadzanie konsekwencjami wymaga catkiem
dobrego ogarniecia, i obawiam sie, ze wiekszos¢
MG bedzie z niego korzysta¢ okazjonalnie, niczym
Rincewind z magii. Brakuje mi tez jakiegos systemu
konfrontacji, ktéry pozwolitby sensowniej przepro-

wadzac dtuzsze konflikty. Jak inaczej przeprowadzi¢,

wojne pomiedzy Klatchem a Ankh—-Morpork.

Dodatkowo najsilniejszym punktem prozy sir Ter-
ry’ego Pratchetta jest satyra. A ze mechanika powin-
na wspierac klimat gry, to niestety ten aspekt zostat
catkowicie pominiety. To tak, jakby zorganizowac
przyjecie urodzinowe dla Smierci i zapomnie¢
o torcie. Czy wiem, jak mozna bytoby to zrobic?
Nie. Dlatego nie prowadze gry w Swiecie Dysku

No c6z, moze ktos to jednak przeczyta

Na samym koncu startera dostajemy przygode
- zatytutowanga ,Poszto z dymem”, w ktorej gracze

wcielaja sie w dzielnych (lub przynajmniej pro-
_“bujacych wygladac na dzielnych) przedstawicieli
strazy, rozwigzujacych sprawe wtamania do Sto-
necznego Schroniska lady Ramkin. Cho¢ gtowny
motyw fabularny nie wyrdznia sie niczym szcze-

golnym, sama przygoda jest solidnie napisana i

naprawde dobrze skonstruowana.

Opiera sie na siedmiu lokacjach, z ktorych kazda
zawiera szczegotowe informacje o tym, co sie w niej
wydarzyto, jakie postaci mozna tam spotkad, jakie
slady odkry¢ oraz jakie moga by¢ konsekwencje
decyzji graczy. Co wiecej, nie jest to przygoda
liniowa — gracze maja petng swobode w wyborze
kolejnego tropu, co doskonale oddaje charakter
pracy strazy miejskiej. W koncu, jak mawiat komen-
dant Vimes, ,Prawdziwe dochodzenie polega na
tym, ze idziesz za sladem, dopdki ktos nie powie
ci, zebys przestat. Albo dopoki cie nie zabija”.

TERRYLREICHELS

- DISCWORLD

WSsrdd postaci pobocznych mozna dostrzec wy-
razne, pratchettowskie motywy — barwne, lekko
absurdalne osobowosci, ktére az prosza sie o to,
by wykorzystac je w petni podczas sesji. Niestety,
brakuje mi w gtéwnym watku tej satyryczno—gro-
teskowej iskry, ktora uczynitaby catos¢ bardziej
w duchu Swiata Dysku. Moze odrobina biurokra-
tycznego chaosu w stylu Urzedu Patrycjusza? Albo
ztoczynca, ktory nie do konca rozumie, ze jest
ztoczynca — po prostu jego biznesplan objat nieco
zbyt kreatywne podejscie do cudzej whasnosci?

Serio, Starter jest prawie
krétszy niz to, przeczytajcie go

Nie jestem do konca przekonany do zakupu sys-
temu po przeczytaniu startera do Swiata Dysku.
Wspaniaty jezyk oraz ciekawa przygoda to zde-
cydowane atuty, ale nie sg w stanie zagtuszy¢

moich watpliwosci dotyczgcych mechaniki i trud-

nosci w tworzeniu wiasnych scenariuszy. System

~ wydaje sie wymagac sporo pracy od Mistrza Gry,

a w starterze brakuje konkretnego opisu Swiata —
co moze by¢ problemem, jesli ktos nie zna ksigzek

Pratchetta na pamiec (a przynajmniej nie prowadzi *

ich w formie oprawionej w ludzka skore).

Jesli jestescie fanami Pratchetta i macie doswiad-
czenie z grami fabularnymi, warto siegna¢ po
starter i wyrobi¢ sobie wtasne zdanie. W innym
przypadku obawiam sie, ze mozecie mie¢ problemy

Z sensownym rozegraniem sesji, chyba ze macie

pod reka kogos, kto potrafi improwizowac jak
sam Patrycjusz Vetinari w obliczu nagtej rewolugji.

No i najwazniejsze — nie ma Bibliotekarza do
wyboru! Uuk!



https://furiath.blogspot.com/2014/10/syndrom-smazenia-jajek.html 
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A HAPPY ENDING?
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MIMO pewnych probleméw na starcie,Cy-
berpunk 2077 okazat sie hitem i Swietna gra.
Nic dziwnego, ze powstaje wokot niego cate
kulturowe srodowisko - gra fabularna Cy-
berpunk RED swietnie sobie radzi, z ptatnymi
i darmowymi dodatkami; ,,.Edgerunners” pod-
bito serca widzow na calym Swiecie; wyszta
tez ksigzka (“Bez przypadku”), a ostatnio na
rynek wpada catkiem sporo komiksow - tak
doktadniej to siedem.

~Ghatorr

Kocham Night City —tak jak mozna kocha¢ mat-
ke, ktora zostawita cie tuz po porodzie na progu
sierocinca, po czym pojawita sie kilkanascie lat
pozniej, by naciagnad cie na kase na paczke fajek.
Nic wiec dziwnego, ze gdy tylko zauwazytem
w Empiku komiksy z charakterystyczna z6tta

oktadka, od razu zaczatem je kupowac.

Traume Team

Pierwszy na linie frontu poszedt tomik o Trauma
Team. Stowem wyjasnienia — w Night City, jak to
w cyberpunkowej kapitalistycznej dystopii, ktora
nie jest Piektem tylko dlatego, ze jest tam za zim-
no, opieka zdrowotna nie jest najwyzszych lotow...
Chyba ze ma sie kase. Wtedy jest najwyzszych
lotow, i to dostownie — jak cos$ ci sie stanie, to
po chwili w pojezdzie powietrznym spadnie twoj
prywatny oddziat uzbrojonych lekarzy.

Jest to zdecydowanie najprostszy ze wszystkich
komiksow z tej serii — ba, wrecz banalny. Obser-

LITERATURA |

wujemy losy Nadii, cztonkini Traumy, ktéra wraca
do stuzby po tym, jak jej poprzedni zespot zo-
stat wybity w trakcie akgji ratunkowej. Wszystko
bytoby okej, gdyby nie to, ze jej pierwsza misja
po przymusowej przerwie od pracy to ocalenie
goscia, ktory wyrznat jej kolegow.

Obrazki sg catkiem niezte, akcja jest szybka, trup
Sciele sie gesto — ale catos¢ cierpi na tym banalnym
tle fabularnym. Samo istnienie Trauma Team jest
wyrazem gtebi patologii w Night City, zadanie
pytania “czy warto ratowa¢ TAKIEGO pacjenta”
nic tu nie pogtebia. Potem robi sie nieco lepiej...

CGdzie jest Johnnuy

Ten komiks toczy sie sporo czasu przed gra —
niedtugo po tym, jak wesota banda Johnny'ego
Silverhanda dokonata jednego z najwiekszych
atakow terrorystycznych w Ameryce, wysadzajac
atoméwka wieze Arasaki. Tym razem naszym
bohaterem jest dziennikarz, Wallace, ktéry stara
sie walczy¢ z korporacjami i apatycznym nasta-
wieniem wspotobywateli. Nie radzi sobie z tym
zbyt dobrze, ale jest na tyle kompetentny, by
pewna gwiazda pop wynajeta go do znalezienia
ciata Johnny'ego...

Widac postep wzgledem Traumy — przynajmniej
w kwestii fabuty. Skomplikowane zlecenie okazuje
sie mie¢ swoje drugie i trzecie dno, mamy tutaj
pokazane niewdzieczng prace dziennikarza...
Zabawnie sie tez prezentuje kilka smaczkow, jak
chocby taki jeden gang.



https://egmont.pl/Cyberpunk-2077.-Trauma-Team.-Tom-1,49962014,p.html
https://egmont.pl/Cyberpunk.-Gdzie-jest-Johnny-Tom-3,62044180,p.html

Gorzej za to wypadaja rysunki — prostota bywa za-
letg, ale nie w tym wypadku, zwtaszcza gdy mowa
o ttach — oraz zgodnos¢ z kanonem. Night City
nie jest mitym miejscem do zycia, ale w przed-
stawionym w komiksie momencie jest swiezo po
eksplozji nuklearnej i powinno wygladac jeszcze
gorzej. Tymczasem prezentuje sie nieomal (z du-
zym naciskiem na to stowo) przyjemnie.

ALEXSANDRA MOTYRA
MARCIN BLACKA
DANLEL TEIEL)

KRIVSZTOF OSTROWSHI
JAREX DEWAZAMEK

Twd gtos

No, i tutaj sie zaczyna ostra jazda. Zwykty gosc
z obstugi metra ratuje tajemnicza najemniczke
i wplatuje sie tym samym w powazne proble-
my — chocby takie, ze kobieta mu sie podoba,
a probujac dowiedziec¢ sie o niej czegos wiecej,
wkopuje sie w dtug. Na szczescie jest taka drobna
robota, ktérg moze zrobi¢, by go pokryc...

Medyczno-etyczne problemy w ,Trauma Team”
datoby sie zaprezentowac bez latajacych po-
jazdéw czy wszczepow. W ,Gdzie jest Johnny”
cyberpunkowa otoczka tez jest minimalna. Tutaj
jednak mamy przygode, ktorej nie da sie oderwac
od gatunku, w ktoérym powstata — wszystko jest
mocno osadzone zarowno w $wiecie, jak i w jego
technologii i spoteczenstwie. Zakonczenie tez
jest do bolu cyberpunkowe. Dzieje sie tu wiele,
mogtoby sie wrecz wydawac, ze panuje czasami
chaos, ale catos¢ elegancko sie spina.

Najsilniejsza strong tego komiksu jest jednak
jego oprawa graficzna. Styl jest po prostu boski,
kazda strona to artystyczna uczta — stylizowane

postacie, oszczedne korzystanie z palety barw...
Danilej Zezelj i Krzysztof Ostrowski potrafili wy-
doby¢ z czerni i bieli wiecej stylu i atmosfery niz
Giannis Milonogiannis ze wszystkich koloréw
w ,Gdzie jest Johnny".

Co jest wazniejszego w zyciu od rodziny? Moze
honor. Wiecie, co sie dzieje, gdy honor i rodzina
zderzaja sie z rzeczywistoscig Night City? Nawet
jesli nie, to dowiecie sie, gdy tylko przeczytacie
“Stowo honoru”. Zaczyna sie niewinnie — mtoda
najemniczka, Oriona, dostaje nowe zlecenie. Jej
starzy rodzice, kulawy weteran Militechu, Arno,
oraz kelnerka w przydroznej restauracji, Teresa,
niekoniecznie sg zadowoleni, ale pomagaja jej,
jak moga. Wszystko jednak zmienia sie, gdy
ktos Orione wyptaszcza — jej matka od razu
wyjmuje ze skrytki starg bron i rusza do miasta
wyréwnac rachunki.

Gdy miesza sie gangi, wiezy krwi, zwigzki mi-
tosne i zawodowe oraz cata sterte tajemnic, to
dostajemy mieszanke wybuchowa. Obserwujemy
zemste Teresy z kilku perspektyw — czasem do
gtosu dochodzi ona sama, czasami byli wspotpra-
cownicy Oriony, zastanawiajacy sie, kto i czemu
rozbija sie po Night City, i kilka innych postaci -1,
ponownie, wszystko sie elegancko taczy.

Od strony technicznej tez jest bez wiekszych
zarzutéw — co najwyzej miatem problemy z od-
roznieniem kilku postaci, ale poza tym artysci



https://egmont.pl/Cyberpunk-2077.-Twoj-glos.-Tom-2,58900504,p.html
https://egmont.pl/Cyberpunk-2077.-Slowo-honoru-Tom-5,72313862,p.html

dali z siebie wszystko, by kazda zmarszczka na
czole Teresy i kazda plama w Night City byty
jak najdoskonalsze.

Lo

SHY WIELKIEGD MIASTA
sBE
o

SNy wielkkiego miasits

W grze pada pytanie, czy chcemy umrze¢ w glo-
rii i chwale, czy moze spokojnie, ze starosci,
Smierdzac uryna i bedac nikim. “Sny wielkiego
miasta” skupiaja sie na tym pytaniu — podchodzac
do niego jednak inaczej niz ,Cyberpunk 2077".
Przede wszystkim mamy tu nie V, nasza droga
maszyne do zabijania, a dwojke podrzednych
ztodziejaszkéw. Ona chce zosta¢ najemnicza
elitg, on chce spokojnego zycia. Czego chce
Night City? Tego, co zwykle.

Jest to najkrétszy komiks w serii, ale wystarczyto
to do przekazania historii — akcja toczy sie szybko,
tak jak zycia gtéwnych bohateréw. Nie mamy
tu wiele wydarzen, ale wiecej nie trzeba byto.
Wchodzimy, wychodzimy, szybka pitka, tatwa
kasa, co moze pdjs¢ nie tak? Warto to przeczytac,
chocby po to, by zobaczy¢, jak bardzo Zle moga
p6js¢ marzenia w Night City. Do tego mamy tez
wstep do gtownego tematu kolejnego tomu —
sporg role braindance’ow.

Za to kreska... No c6z, jest czytelnie, cho¢ wszyst-
ko wyglada krzywo i/lub prosto. Moze sie to
nawet podoba¢, cho¢ na pewno nie wroce do
niego dla wartosci artystycznej.

“SHerm

BLJ\EKDUT

FABIANA HASCOLD

Blackout

Chyba najradosniejsza i najoptymistyczniejsza
opowies¢ w tej serii — co nie znaczy, ze bedziemy
tu mieli happy ending, w ktérym wszyscy chwyca
sie za raczki i zaspiewaja Kumbaye, co to, to nie.
W Night City nigdy nie ma tak prosto i tadnie...

Moze to by¢ zaskakujace, bo mamy tu komiks
skupiony bardzo wrednej tematyce — braindan-
ce’om, czyli technologii, ktora pozwala na za-
pisanie, zmodyfikowanie i odtworzenie czyichs$
wspomnien... czesto w celach rozrywkowych. Po
co lecie¢ na Hawaje, skoro mozesz to przezy¢ we
wtasnym domu? A moze chcesz sprawdzi¢, jak sie
czuje umierajacy cztowiek? O, a co powiecie na
zbieranie kukurydzy? Niekoniecznie pasjonujace,
ale hej, w Night City spokojne zycie na wsi moze
mie¢ powab.

Arturo, nasz bohater, jest technikiem, ktéry napra-
wia awarie braindance'ow. Jego czute serduszko
wplatuje go jednak w tarapaty, gdy podmienia
nagranie wiezniom skazanym na wielokrotne
przezywanie smierci na co$ milszego. Zostaje
wywalony z pracy z olbrzymim dtugiem, ale ma
swietne zdolnosci techniczne, kilku dobrych kumpli
oraz gars¢ soczystych informacji, ktére nazbierat,
chodzac po miescie i naprawiajac rzeczy. Szybko
w jego gtowie uktada sie plan, jak naprawic swoj
mizerny stan finansowy — albo, w skrécie, mamy
tu heist komiks. Zbiorka ekipy, praca nad planem,
wyegzekwowanie go. Klasyka.



https://egmont.pl/Cyberpunk-2077.-Sny-wielkiego-miasta.-Tom-4,67764260,p.html
https://egmont.pl/Cyberpunk-2077-Blackout,80498704,p.html

Lekture troche utrudnia to, ze niektére pokazane
sytuacje okazuja sie by¢ zmytkami — przerobionymi
wspomnieniami lub marzeniami, ale doskonale
pasuje to do tresci. W kilku miejscach nawet na
kadrach pojawia sie znak stopu lub kontynuowania
w pieknym przyktadzie taczenia tresci ze stylem.
Wspominatem, ze komiks jest radosny —i oprawa
graficzna w petni to wspiera. Jest, jak na Night
City, kolorowo, tadnie — a przy tym autorzy nie
bali sie poeksperymentowac w kilku miejscach.
Ogolnie, jest super.

Dochodzimy do konca listy komikséw cyber-
punkowych — i do opowiesci mitosnej. Nie byle
jakiej, bo dotyczacej cztonka gangu Maelstorm.
Nie wiecie, co to za typki? To goscie, ktorzy po-
stanowili wymieni¢ sobie jak najwiecej ciata na
plastik i chrom. Gtowy, ktére zamiast twarzy maja
tylko wizjery, dwiescie kilo wagi, ale tylko dziesie¢
z tego to mieso, ogdlnie robienie z siebie cyborga,
na ktérego widok zwykty cztowiek wota mame.

Nie jest to typ cztowieka, ktérego wyobraza-
my sobie w romansie. Spokojnie, to uczucie na
miare Night City — brutalne, brudne, i na widok
ktorego psychiatra zaspiewatby wysoka sume za
leczenie. Sledzimy losy Scara — maelstormowca,
ktory w trakcie napadu poznaje kogos specjal-
nego. My za to poznajemy jego — catkiem niezle
i dogtebnie. Sama fabuta jest prosta, ale jest tak
cudownie opakowana, ze chce sie to czyta¢, i to
niejeden raz.

Pomaga w tym oprawa. Obrazki sg jak z narkoty-
kowej wizji — albo koszmaru. Moze i tego, i tego
naraz. Jest to tez chyba najbrutalniejszy komiks ze
wszystkich — a to wysoko zawieszona poprzeczka.
Palce liza¢, méwie wam. Preem!

Wreng iy,

Siedem historii, siedem komiksow, lepszych,
gorszych - fan Cyberpunka powinien zgar-
nac wszystkie, bo nie ma tu zadnej wybitnej
stabizny. Nawet jesli ktos nie jest szczegol-
nie przywiazany do tego uniwersum, to na

pewno nie zaszkodzi mu zerkniecie na co
najmniej potowe z tych historii. Osobiscie
licze, ze tendencja wzrostowa sie utrzyma,
powstana kolejne tomy i kazdy jeszcze bar-
dziej zabetta mi w mozgu. A do tego czasu
pozostaje jeszcze raz ruszy¢ gre, przejrzec
~Edgerunnersow” i przysias¢ do kampanii
Cyberpunk RED. See ya’ later, chooms.

PO cHOLERY, |
JEAT Hikoll? |ie
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The Academy'’s
Undercover Professor

WSsIASC do pociagu i wysiagséé jako nowy czlowiek. Lub przy-
najmniej by¢ tak potraktowanym. W tej sytuacji znajduje sie
glowny bohater webtoona , The Academy’s Undercover Profes-
sor”. Historia jest gatunku fantasy w magicznym swiecie z nutka
steampunku. Bohaterowie uczestnicza w systemie magicznej
edukacji, a w miedzyczasie rozne sity spiskuja, aby zaktocic spokoj

akademickiego zycia.

Zarys fabularny skupia sie na czto-
wieku z innego $wiata, ktory juz po
wielu przezyciach i czestych zmia-
nach tozsamosci zostaje wkreco-
ny w zostanie profesorem magii.
Problemem jednak jest, ze dziata
w imieniu zmartej osoby, ktéra
spotkat w pociagu, a zrzadzeniem
losu musiat sie pod nig podszyc.
Ponadto dochodzi temat tajem-
nego spoteczenstwa, ktére teraz
bohater rowniez musi oszukac,
rzekomo bedac jego cztonkiem.

Miejscami mozna zapomnie(, ze
teoretycznie gtowny bohater nie
jest z tego Swiata — watki fabu-
larne nie s3 tym powigzane. Back-
ground bohatera pozwala jedynie
na uzywanie magii w inny sposob
— bazujacy na wiedzy o naukach
Scistych, a nie jego wrodzonej
umiejetnosci. Buduje to ciekawa
dynamike mocy postaci, w kto-
rej potaczenie duzego poziomu
umiejetnosci z przecietng moca
skutkuje w skrajnych wahaniach
mozliwosci reakcji na sytuacje.
Ponadto buduje to efektywnosc¢
roli nauczyciela, jak i budowania
kontaktow z resztg postaci.

Swiat jest bogaty w szczegéty grup
o roznych interesach. Za tym idzie
roznorodnos$¢ postaci i punktéw
widzenia. Webtoon czesto skacze
miedzy bohaterami drugoplano-

~rain

wymi, stopniowo rozwijajac ich
watki fabularne. Miejscami potrafi
byc to chaotyczne, ale buduje tez
poczucie zywego $Swiata.

Grafika trzyma wysoki poziom
w kazdym rozdziale. Styl sam w so-
bie nie jest aspektem wyrdzniaja-
cym sig, ale catos¢ jest dopracowa-
na i wspotgra ze soba. Oswietlenie
oddaje gtebie postaci, a otoczenia
nie sprawiajg nadmiernego wra-
zenia oderwania od pierwszego
planu. Momentami jest zauwa-
zalne wykorzystanie modeli 3d
np. stoty, lampy, ale nie odstaje
to wizualnie od reszty.

Webtoon zdecydowanie wie, jak
pociagna¢ do kontynuadji czytania.
Z marcowa premiera trzeciego se-
zonu, co tydzien wychodzg nowe
epizody. Jest to w miare unikatowy
tytut, ktéry ma w sobie co$ nieco-
dziennego do zaoferowania.



https://www.webtoons.com/en/fantasy/the-academys-undercover-professor/episode-5/viewer?title_no=4636&episode_no=5 
https://www.webtoons.com/en/fantasy/the-academys-undercover-professor/episode-17/viewer?title_no=4636&episode_no=17
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CZESTO widze w internecie narzekanie, ze
w nowym kanonie Gwiezdnych Wojen jest
za duzo Jedi po pamietnych wydarzeniach

“jest jednak bezlitosna - nawet gdyby Rozkaz
66 udat sie w 99%, zostawia to sporo ocalatych

rzy. Jedna z nich byt Caleb Dume, znany tez
jako Kanan Jarrus.
~Ghatorr
. ) .

. “Serial ,Rebelianci” na poczatku-niezbyt mi sie
spodobat — prosta fabuta, dzieciak z proca Swietl-
" na, nd co to ma byc¢? Szybko jednak zaczat sie
_ rozwija¢, obrasta¢ w watki, dorzucac ciekawe
* postacie — kazda postac ze statku ,Duch”.dostata
okazje, by sie wykaza¢, a osta-
tecznie.catos¢ dostarczyta paliwa
na dalszy rozwdj w ,Ahsoce”.
Scenarzysci jednak nie musza
" i8¢ do przodu, aby stworzy¢ co$
ciekawego z tymi bohaterami
— mogli sie tez cofngé w czasie.
.Kanan, Jedi nalezacy do rebe--
-lianckiej komorki na Lothal, pa-

" sowat doftego idealnie.

Chronologia mocno skacze -
gtéwna akcja toczy sie gdzies
'w okresie pierwszych sezo-
néw ,Rebeliantow” i opowiada
o} (zdawa’roby sie) prosteJ misji

’.ﬂ'AR. WARS

& z trzeciej czesci filmowej sagi. Matematyka .

ofiar, na ktére musieliby polowac¢ Inkwizyto-

"rv Ly
".‘
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ale zyc:e

zaopatrzenjowej, " ktorej bierze udziat zatoga
.Ducha”. Sek w tym, ze to naitej planecie Kanana
za mtodu zastat Rozkaz 66 — wiekszos¢ kemiksu
zajmujg wspomnienia Jed| nie zawsze utozone
po kolei. .

Badzmy powazni — historia mtodego rycerza, kto-
ry w przeciggu minut traci wszystko, przeistacza
sie w zbiega i uczy_'tego, jak przetrwac bytaby
trudna do zepsucia... | twércom komiksu sié to
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-
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nie udato..Mamy tu porzadng przygode, petna-

wzlotow i Upadkow, ktéra sledzi sie z przyjem-

_noscia — i to nawet ze Swiadomoscia, ze tytutowy-

_bohater z tego wszystkiego wyjdzie. Ma na to
* wplyw porzadna obsada postaci drugoplanowych

= nawetJesll Wlemy, ze Kanan przezyje, to przy
jego towarzyszach fwrogach juz
' tej pewnosci nie mamy.

Komiksowi troche zajeto dosta-
nie sie do Polski — na Zachodzie*
wyszedt juz w 2015 roku — ale
nawet po dekadzie jest bardzo
przyjemna lektura. Dla naszej
wygody wszystkie dwanascie
czesci wydano w jednym, po-
rzagdnym tomie. tadne ilustracje,
cierpienia mtodego Jedi, dzia-

imperialnego prawa — czego'
. chC|ec wiecej? o

tanie na granicy (albo i za nig)


https://starwars.fandom.com/wiki/Star_Wars:_Kanan_Book_I:_The_Last_Padawan
https://egmont.pl/Star-Wars.-Kanan.-Ostatni-padawan,85612547,p.html?srsltid=AfmBOophjY9pRBCmWJek1Qgvxd3GlTLNSEymC8nawsvXvJCBL0kQ81aa
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ZIMA sie konczy, a wraz z nig (mam nadzieje
mroznie i ciemne dni. A jak lepiej mozna po-
zegnac zimowa aure, niz poprzez owiniecie sie
kocykiem niczym ludzkie burrito i w asyscie
goracej herbatki zostawiac zime za kazda prze-
wracana strona. Dlatego tez przygotowatam te
recenzjo-polecajke, poniewaz nie moze zabrak-
nac tytutow do czytania!

~Gray Picture

~Las powieszonych lisow"
— Arto Paasilinna

Mimo ze zegnamy zime, to i tak
zaczne ten artykut wtasnie od LAS
ksiazki w zimowych klimatach,
takiej jak ,Las powieszonych li-
sow” autorstwa finskiego pisa-
rza Arto Paasilinna. Pisarza tego
mozna kojarzy¢ z jego bardziej
popularnej ksigzki, mianowicie
.Rokiem zajgca” (ktérg moge
szczerze polecic). Ta powies¢ prze-
nosi czytelnika do niewielkiej chat-
ki, daleko na potnocy Skandynawii
i przedstawia losy do$¢ nietypowej
ekipy. Mamy Oiva Juntunena — zto-
dzieja, ktéry ukrywa sie w gtuszy
przed swoim bytym wspolnikiem,
poniewaz nie ma zamiaru dzieli¢ sie
z nim skradzionym przed laty zto- |
tem. Towarzyszy mu major Remes, |
alkoholik na rocznym urlopie od |,
swojej zmierzajacej donikad karie-
ry wojskowej. No i jeszcze poto-
wicznie oswojone lisigtko (wiecie, |
ze innym stowem na matego |
liska jest niedolisek? niestety thu- |
macz tego nie wiedziat, a to jed- |
no z moich ulubionych stéw). |

LISOW

ARTO
PAASILINNA

pRTELOTTE
KARDLINA

i
Ksigzka ta jest petna absur- I
dalnego humoru, a posta-
cie, mimo bycia w zasadzie
szujami (oprocz lisicy, zwie-
rzatko nie zrobito nic ztego),
tatwo daja sie lubi¢. Ciekawie czyta sie o tym,
w jaki sposéb rozwija sie relacja pomiedzy tymi
towarzyszami z przypadku, od niecheci i ktamstw
do prawdziwej meskiej komitywy. A to wszystko
w bardzo malowniczej laponskiej scenerii. Lekka,
przyjemna i nie za dtuga ksiazka.

POWI ESZONYCH

A
WOICIECHOWEKA

.Ksiegarnie i kosciopyt”
— Travis Baldree

A jak juz o powiesciach ,lekkich, przyjemnych i nie
za dtugich”, to po krotce tak mozna opisac ,Ksie-
garnie i kosciopyt” Travisa Baldree. Gtéwna boha-
terke tej ksigzki, orczyce Viv, czytelnicy mieli okazje
poznac juz w innym dziele spod pidra tego autora,
a mianowicie w ,Legendach i latte”. Jednak w mojej
opinii znajomosc tej drugiej nie jest wymagana,
zeby przeczytac ,Ksiegarnie i kosciopyt”. Powiesc
ta jest prequelem opowiadajacym o wczesniejszym
etapie zycia Viv: za parenascie lat wia-
Scicielki dobrze prosperujacej kawiarni,
a obecnie mtodej poszukiwaczki przy-
gdd. Jednak w swojej pierwszej przygo-
 dzie orczyca odniosta catkiem dotkliwa
rane nogi, w wyniku czego musi zostac
z tytu i dochodzi¢ do zdrowia, w czasie
gdy jej nowa druzyna prowadzi poscig
za nekromantka.

Viv nie pozostato nic innego, jak kuro-
wac sie i czeka¢ w wyjatkowo sennej
nadmorskiej miescinie, gdzie nuda
zmeczyta ja tak bardzo, ze weszta
do podupadajacej ksiegarni. Mimo
ze nie nalezato to do jej zwyczajow,
data sie przekonac na przeczytanie

ksigzki. A potem kolejnej i kolej-

nej. Przy okazji zaprzyjaznia sie
tez z wtascicielka sklepu z ksigz-
kami i postanawia pomoc jej nieco
odbudowac interes.

KSIAENOWE
; RLIHATY

.Ksiegarnie i kosciopyt’ to bardzo
cozy fantasy. Nie jest to lektura
wysokich lotow, ale czasem ma sie
ochote na cos lekkiego i uroczego.

~Rozejrzyj sie! Fascynujacy
swiat polskiej przyrody” -
Dariusz Dziektarz

' Wyobraz sobie, ze lezysz niespokojnie
w srodku nocy, poniewaz nie daja ci

spac suchoty albo inna sredniowiecz-
na choroba. Pomiedzy nagtymi napadami kaszlu
jest niesamowicie cicho, wszyscy inni domownicy
spokojnie $pia. Jednak nagle styszysz cichutkie
stuk-stuk. Czy to tylko twoja podsycana choroba
wyobraznia czy moze sama smier¢ juz powoli do
ciebie zmierza... Tak naprawde to tylko tykotek,


https://editio.pl/ksiazki/ksiegarnie-i-kosciopyl-travis-baldree,e_3pyl.htm?srsltid=AfmBOoqT90EdN87Yx5p77nC1beJf9t_wxd857mE9bHmyP5bq7oz4oMFq
https://www.taniaksiazka.pl/las-powieszonych-lisow-paasilinna-arto-p-2068226.html?utm_campaign={campaign}&utm_source=google&utm_medium=cpc&gad_source=1&gclid=CjwKCAjwp8--BhBREiwAj7og1_vWTiLvkCbTVmv_pt5RhfqVBAKER-6POan6vAW1K4jZHtzHXEf6MxoCi40QAvD_BwE
https://www.empik.com/rozejrzyj-sie-fascynujacy-swiat-polskiej-przyrody-dariusz-dziektarz,p1470992446,ksiazka-p?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=19772055296&utm_id=19772055296&utm_term=empik_ksiazka_search&gad_source=1&gclid=CjwKCAjwp8--BhBREiwAj7og12fwjkbtvrY5mKMWWjRSP-kTfwp7uOCyv8LkZW3IjYP7J5eFPl3JzxoCdWQQAvD_BwE&gclsrc=aw.ds

niewielki chrzaszcz, ktory zyje w Scianach twojej
drewnianej chaty (w koncu to Sredniowiecze) i pré-
buje tymi dzwiekami przyzwac samice.

No dobra, to byt moze przydtugi wstep... ,Rozejrzyj
sie” to zbior historii i ciekawostek o niepozornych
polskich zwierzetach, gtdbwnie owadach i innych
matych zyjatkach, ktére moga normalnie umknac
naszej uwadze, takich jak wspomniany wyzej ty-
kaczek, niepozorny rybik cukrowy, ukryty wsréd
ksigzek zaleszczotek oraz wiele, wiele innych! Jest
to bardzo ciekawa lektura, ktéra w prosty i przy-
jemny sposob przybliza swiat ciekawych istotek
na co dzien ukrytych w naszych lasach, polach
i domach. Nawet jak ja uznaje sie za wyjatkowego
zwierzoluba, to ksigzka ta byta petna nowych dla
mnie informacgji!

.Moja przyjaciétka sSmierc.
Kulisy zawodu grabarza” -
Robert ,Grabarz” Konieczny,
Maria Mazurek

Kolejny polski akcent na tej liscie! Tym razem ,Moja
przyjaciotka smierc”. Ksigzka ta jest zapisem rozmo-
wy, w ktérej kulisy swojego niecodziennego zawodu
odstania grabarz Robert Konieczny. Znajdzie sie tu
odpowiedzi na wiele pytan zwigzanych ze Smiercig
i przygotowaniem zmartego do pogrzebu, ktore
czesto pojawiaja sie ludziom, ale zwykle nie ma sie
komu ich zadac. Jak wyglada przygotowanie ciata
do pogrzebu? Czy to prawda, ze zeby ubra¢ zmar-
tego tamie mu sie konczyny (spoiler, nie). Ksigzka
ta to opowies¢ nie tylko o smierci i o codziennej
pracy ze zmartymi, ale takze o tym, jak praca jako
grabarz zmienia podejscie do zZycia.

bAmusz DZIEKTARZ /

ROZ
uff:m’ o

Jest to bardzo kréciutka pozycja, zaledwie 240
stron, ale mimo poruszania tematu smierci dos¢
lekka. To szczera opowie$¢ o zawodzie grabarza,
jednoczesnie petna humoru na rowni z szacunkiem
do zmartych i wrazliwoscig wobec ich rodzin. Dobra
pozycja na wieczor.
~Miatam tak wiele” — Trude Marstein

Polecajke koncze wracajac do powiesci skandynaw-
skich. ,Miatam tak wiele"” to powies¢, ktora zabierze
czytelnika na podroz przez ponad pie¢ dekad zycia
gtownej bohaterki. W kronice jej codziennosci
mozemy poznawa¢ Monike kolejno (albo nie do
konca kolejno, bo opowies¢ prowadzona jest troche
anachronicznie, gdzie czasem przeszto$¢ przeplata
sie z przysztoscia czy terazniejszoscig) jako trzyna-
stoletnig dziewczynke, dwudziestolatke wkraczajaca
w dorostos¢ i majgca romans ze starszym profeso-
rem (troche fujka — przypis Gray), trzydziestolatke
wychowujaca corke z partnerem, czterdziestolatke
po rozstaniu, a w koncu piec¢dziesieciolatke, ktéra
w swoim odbiciu w lustrze dostrzega wtasng matke.

.Miatam tak wiele” to opowies¢ o szukaniu sensu
w zyciu, jakiegos celu, spetnienia. Jednoczesnie
przepetniona jest uczuciem, ze wszystko jest ulot-
ne, ze zawsze cos nam unika. Zawiera przemy-
Slenia, czy podjeto sie whasciwe decyzje i jak zyc¢
z ich konsekwencjami.

Jest to dos¢ dtuga ksiagzka, ma okoto 600 stron,
a akcja dzieje sie w niej powoli. Na bohaterke mozna
sie irytowac nie jeden raz, cho¢ mysle, ze to celowy
zabieg. Zdecydowanie nie jest to pozycja dla kaz-
dego, ale jesli lubi sie takie melancholijne powiesci,
to moge smiato poleci¢ ,Miatam tak wiele".

Robert GRABARZ Konieczny

rozmawia Maria Mazurek

MOJA
PRZYJACIOLKA
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“TEMPUS fugit” rzucit Agent 007: w strone
Ernsta Stavro Blofelda,w pamietnej/scenie
ze “Spectre”. I my rowniez odczuwamy,ten
nieubtagany, przeptyw czasu - ledwo bylismy
w/Gdansku na konwencie, a tu juz kolejna
edycja? Jakze to tak?!

~Gray & Hefajstos

Tak tez pod koniec lutego tego roku odbyta sie juz
sicdma (acz druga w AMBEREXPO) edycja imprezy
poswieconej popkulturze wszelakiej. Przez trzy
dni przemierzalismy ogromnga hale cieszac oczy
matymi i duzymi dzietami sztuki, nosy zapacha-
mi delicji, a uszy oSmiobitowym plumkaniem ze
strefy retro.

To,tu, .totam

Zndw catos¢ zostata podzielona na strefy: handlo-
wa, gastro, gier i zabaw, odpoczynku i relaksu oraz
retro. Tym razem wynajeto nieco wiecej miejsca
z hali sasiadujacej, co pozwolito nie tylko na lep-
sze rozplanowanie catosci, ale utatwito przeptyw
ttumnie odwiedzajacych.

Tym samym tatwiej byto przemieszczac sie pomie-
dzy stoiskami, ktére wrecz uginaty sie pod cieza-
rem merchu. Naklejki, piny, magnesy, maskotki,
zaktadki, rzeczy dzierganie oraz z gliny, druki 3D,
kubki, smakotyki i plakaty. Naszym faworytem
zdecydowanie byty mate gliniane grzybki oraz
piekny talerz z Jajkoniem.

o
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Gtodni mogli skusi¢ sie na corndoga, ramen, frytki
japonskie (z majonezem rodem z “Gintamy”), ta-
iyaki i bubble wafle, a wszystko to popi¢ matcha
lub boba tea. Po wszystkim dla relaksu warto byto
udac sie do czesci z grami — planszéwki i bitewnia-
ki, “Guitar Hero", gry rytmiczne, bijatyki, a nawet
VR. Tych, ktorzy piksele wolg liczy¢ na palcach
zapewne przyciggneto pierwsze pietro, na ktorym
roztozono sporo wiekowego sprzetu. Mielismy
nawet okazje rozegra¢ maty turniej w “Quake 3"
po LANie — az cztowiekowi tezka w oku sie kreci.

Uczta dlajzmystow

Na konwentach nie mogto zabrakna¢ oczywiscie
cosplayeréw, a Ci po raz kolejni zachwycali efek-
tami swojej ciezkiej pracy. Jak zawsze dominowaty
postacie z anime (w tym roku z “DanDaDan” oraz
"Zapiskéw Zielarki”) i Genshin Impact, nie brakto
jednak postaci z filmow czy seriali. Cato$¢ zwien-
czyt obowigzkowy konkurs — emocje az kipiaty.

Mitosnicy zdobywania wiedzy mogli wzig¢ udziat
w szeregu interesujacych prelekgcji i prezentacji —
a byto w czym wybiera¢. Cosplay, anime, Touhou
Project, kino, kuchnia, a nawet kultura internetowa.

Rekordowa frekwencja, niesamowita atmosfera,
przepyszne smakotyki oraz klimat Gdanska ztozyty
sie na niezwykte popkulturowe przezycie, ktére
zdecydowanie trzeba powtorzyc. Albo zasmakowac
po raz pierwszy, jezeli nie mieliScie jeszcze okazji.
Wszak do lutego czasu coraz mniej.
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Epoka piksela lupanego

~Malvagio
JasKiniowy, odlotowy rod

"T'm Dr.-Butler.
ame here from the

I
I C
38+h century +o obtain


https://en.wikipedia.org/wiki/The_Flintstones:_The_Rescue_of_Dino_%2526_Hoppy
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tadowalnej sile ataku). Jakikolwiek
kontakt 2 wrogiem Konczy sie utrata
2drowia, ale na s2c2escie nie 2ycia
(nie od ra2u) - obie gry posiadaja
cystem HP, Ktore mo2na ro2wingc
i ulec2yc stosownymi 2najdzkami.

Gorz2ej, 2e r2ec2ony Kontakt odrzuca
nas2ego jasKiniowca do tytu, 2upet-
nie jak w serii Castlevania. Dosyc
adeKwatnie, bo w grze mamy nawet
bossa-wampira. Upadek w pr2epasc
oc2ywiscie automatycznie pozbawia
nas 2ycia i to jeden 2 elementow,
ktory c2yni gre ponadprz2ecietnie wy-
magajaca. D oberwanie nie jest wcale
trudno, jesli dysponujemy tylko ma-
c2uga, a hitbox Freda jest niestety
dosc spory. Boli to pr2y niektorych
bossach, bo choc ra2em 2 odrzautem
pojawia sie chwila niesmiertelnosci,
moze sie 2darz2yc, 2e nie 2da2ymy
opuscic obszaru 2agrozenia i stra-
cimy Kolejne serduszko. BYc moze
ladujac w pr2epasci.

sequel naprawia te niewygode -
wcigz2 tracimy na chwile kontrole nad
postacia, wciaz2 otr2aymujemy chwile
niesmiertelnosci, ale tym razem nie
20stajemy odr2uceni do tytu. nie
musze chyba mowic, jak uprayjem-
nia to sterowanie, choc nie da sie
ukryc, 2e jednoczesnie 2mniejsza
to poziom trudnosci. Ale c2y odraut
mo2na na2wac dobrym sposobem na
jego 2wieksz2enie? Nie powiediatbym,
to raczej 2rodio irytacji, 2wtasacaa

TEMAT NUMERV |

2e W praeciwienstwie do castlevanii,
tutaj cie2ko o uzasadnienie tego we-
wnatrz swiata gry. Klan Belmontow to
w Koncu 2wykli ludzie mier2acy sie
2 nienaturalnymi monstrami, a Flinkt-
stonowie to Kr2epcy jaskiniowcy.
Nie powinni dawac tak sob3 mioktac.
Inna sprawa, 2e sequel utatwia gre
2byt mocno, szastajac dodatkowymi
2yciami niemal tak mocno, jak ..Super
mario Bros. 3.

Podejscie do przeciwnikow 2mieni-
o sie pomied2y c2esciami, powie-
dziatbym, 2e na niekoraysc drugiej.
W pierws2ej wiekszosc 2ostawiata po
sobie specjalne monety, stuz2ace jako
amunicja do broni dodatkowych i spe-
cjalnych 2dolnosci [0 nich 2a chwi-
le). Wprowadzato to drobny aspekt
ekonomic2ny i mo2liwosc Farmienia,
tym tatwiejs2eqgo, 2e gra nie posiada
limitu c2asowego. W sequelu praeciw-
nicy s3 ju2 tylko 2wyktymi pr2eszko-
dami do 2dzielenia patka, poniewaz
specjalnych 2dolnosci ju2 nie ma,
a bronie dodatkowe maja teraz swoj
pasek energii, ktory regeneruje sie
samoistnie. Niby jest to wygodne,
2 drugiej strony spityca to w jakims
stopniu gre, no i uwazam, 2e graca2a
powinno sie raczej 2achecac do ak-
tywnosci ni2 biernego oc2ekiwania.

Wspomniane specjalne 2dolnosci to
SKokK, Lot oraz Ptywanie, o Ktore Fred
moz2e poprosic pra2yjaciela-Kosmite,
Wielkiego Ga2oo. Nie wnikajmy gte-
biej w lore serialu. Po2walajg one
tatwiej pokonywac po2iomy, aby je
2dobyc, musimy wygrac opcjonalna
[i prosciutka, ale stanowigca catkiem
mity pr2erywnik od platFormowa-
nia) minigre w koszykowke 1 na 1.
Potencjat 2dolnosci nie 2ostat w mo-
jej opinii w petni wykoraystany, co
widac 2wtaszacza po Ptywaniu, Ktore
moz2emy wykorz2ystac tylko na jed-
nej plans2y - choc prayznaje, 2e
bardzo utatwia jej najtrudniejsay
Fragment. najpraydatniejszy wydaje
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Prayjaciel 2 sasiedztwa

Jaskiniowe malowidta,
prehistoryczne rytmy
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NA poczatku byta ciemnosé, a potem w ciemno-
sci pojawita sie MANA! Takimi stowami wita nas
w intrze nasza gtowna bohaterka - Szamanka.
Wybrana do czynienia rzeczy wielkich lub by
zgineta probujac - twoja w tym glowa, zeby jej sie
udato. Chwyc¢ wiec za kostur, kieruj tymi, ktorzy
padaja Ci do stop albo zmiazdz tych, ktorzy Ci
sie przeciwstawiaja w tej grze studia Bullfrog,
tworcow ,,Dungeon Keepera®!

~Tanatos

Piorunem go, tornadem i na
koncu jeszcze wulkan!

Ok, zacznijmy od najfajniejszego elementu rozgrywki
w ,Populous: The Beginning”, czyli czarobw naszej
szamanki (i w sumie wrogich szamanek tez, ale lepiej,
jak to my ich uzywamy). Zaczynamy skromnie od
stabej kuli ognia, ktéra wybucha u celu i moze co
najwyzej kogos odepchnac (chocby do wody, g =
ktdra jest dla wszystkich smiertelna) i z czasem
zdobywamy coraz to potezniejsze narzedzia
do mordu czy panowania nad swiatem.

Jednym z pierwszych jest piorun, ktory zabija kazda
jednostke i potrafi podpalac¢ budynki sprawiajac, ze
staja sie bezuzyteczne (i podpalajac kazdego, kto
sie w srodku znajdowat). Pézniej zdobywamy takie
zaklecia, jak bagno (ktére zabija kazdego, kto wen
wejdzie), deszcz ognia czy w koncu — niszczycielski
i potezny wulkan, ktory nie tylko niszczy wszystko,
co znajdowato sie w jego miejscu (sprawiajac, ze
budynki pekajg w szwach), ale tez goraca lawa pali
wszystko i wszystkich na swojej drodze, zostawiajac
po sobie ziemie niezdatng do dalszego budowania.

Nawrod, wyszkol, wyslij do boju

Bedac przy budowaniu. Nie sama magig cztowiek
zyje, a i szamanka to nie jest jednoosobowa armia —

wbrew pozorom nie jest jako$ zabdjczo wytrzymata.
No i zaklecia tez nie nataduja sie same. Dlatego
bedziemy potrzebowa¢ wyznawcéw. Od podsta-
wowych sSmiatkéw — budowniczych, ktérzy rowniez
zamieszkuj3 i yyy... populujg chaty, co generuje nam
mane i mamy wiecej Smiatkdw, ktdérzy moga zostac
przeszkoleni na rézne jednostki: przez wojownikéw
i kaptanéw konwertujacych wrogie jednostki ‘wololo
style’, przez szpiegdw, ktdrzy sa niewidoczni dla wro-
géw i moga sabotowac budynki, po ogniomistrzow
rzucajacych ze swych rak kulami ognia.

Ale zeby miec¢ dostep do tego katalogu jednostek,
jak i wspomnianych wczesniej czaréw, musimy je
najpierw wykras¢ ze Swiatyni wiedzy — modlac sie
przy niej. Gdy to zrobimy, nowo pozyskany schemat
budynku wyskoczy na pierwszy plan, pokazujac caty
model budowli, po to, zeby wskoczy¢ nam zgrabnie
do menu budowania. Pomystowa animacja, niby
mata rzecz, a od dziecka mi sie podobata. Poza
% Swigtyniami, do ktérych modli¢ sie moze tylko
* nasza szamanka, sg jeszcze totemy, ktére
zmieniaja cos w swiecie gry i kamienne gto-
wy, ktére dajg nam czary jednorazowego
uzytku. Wszystko sensownie pouktadane
4. w kampanii na 25 misji.

Domki ze stomy i...

No dobra, czas na warstwe audiowizualna. Nie oszu-
kujmy sie, jest to gra z roku 1998, nie bedzie wygla-
dac pieknie. Domyslnie bez wrappera gra odpali sie
najwyzej w szalonej rozdzielczosci 800x600, gdzie
tekstury sa rozmazane, geometria $wiata jest bardzo
prosta, a wszystkie jednostki to sprite'y... A jednak
wszystko wyglada spdjnie, zachowujac w ten sposéb
konkretna estetyke. No i niektére efekty, nie wazne
jak prymitywne wedtug dzisiejszych standardow,
wcigz potrafig ucieszyc. Jesli chodzi o dzwieki, to jest
jak najbardziej przyjemnie. Ambientowa, tribalowa
muzyka w tle nadaje klimatu, jednostki moéwia po
swoim plemiennym jezyku, a kiedy dzieje sie akcja,
to wszystko nalezycie brzmi.

Czy gre polecam? Jak najbardziej, choc¢ znalezienie
polskiej wersji moze byc ciezkie (chyba zZe sie po-
szuka w odpowiednim archiwum), a osobiscie nie
wyobrazam sobie tej gry bez polskiego dubbin-

gu w intrze. No i uwaga na wyzej wspomniane
problemy z wysoka rozdzielczoscia. Jesli to

Was jednak nie odstrasza, to zapraszam.
Mitego zostawania bostwem!





https://www.imdb.com/title/tt5114332/mediaviewer/rm215118080/
https://store.steampowered.com/app/371660/Far_Cry_Primal/

CZASEM tak jest, ze po tygodniach $le-
dzenia mamutow i odseparowania jednego
z nich od stada, los rzuca Ci w twarz tygry-
sa szablozebnego, ktory wybija wiekszos¢
z twojej grupy mysliwych, a sam ledwo ucho-
dzisz z zyciem. Jednak nie ma tego zlego,
co by na dobre nie wyszto, bo okazuje sie,
ze trafiasz do krainy Oros, gdzie pono¢ zyja
twoi pobratymcy z klanu tindzia. Gorzej, ze
szybko sie przekonujesz, iz jednak trafites
z deszczu pod rynne, bo tindzia w Oros sa
porozbijani, a pierwszym twoim sojuszni-
kiem jest dziewczyna z naszyjnikiem z uszu.
Uroki zycia jaskiniowca.

~Tanatos

Jak wspomniatem we wstepie, nasze plemig, tin-
dzia, jest rozbite i poczatkowo naszym zadaniem
bedzie ratowanie, badz zwyczajnie znajdowanie
I sprowadzanie do nowo powstajgcej wioski,
naszych wspoétplemiencéw, w szczegdlnosci
uzdolnionych w tym czy innym fachu. Jednym
z pierwszych mieszkancow jest szaman, ale sg tez
np. towczyni i wojownik. Nie tylko sprawiajg oni,
ze nasza wioska sie powieksza, ale tez pomagaja
nam odblokowac nowe umiejetnosci. No i kazdy
z nich ma unikatowy sposob na przywitanie sie
z nami. Szaman na przyktad pozwala nam na-
uczy¢ sie komunikowac ze zwierzetami i je
oswajac, a niektdre z nich mozemy nawet
dosigsc! Jesli chcieliscie pojezdzi¢ na ty-

grysie szablozebnym i rzucac z niego

palace sie wtocznie we wrogow, to tutaj

macie ku temu okazje. Ale najpierw musi-

my sie napic jakiegos blizej nieokreslonego
paskudztwa, ktore ma w sobie przynajmniej jakas
krew nieznanego pochodzenia. Po czym mamy
taka jazde, ze padamy nieprzytomni i mamy
wizje. Ktore, szczerze mowiac, sg catkiem fajne
i ciekawe, wiec polecam.

Oczywiscie kazda z tych postaci potrzebuje
chaty, ktora musi by¢ zbudowana i moze tez
zostac ulepszona, co daje nam czasem dostep
do dodatkowych bonuséw. | w sumie tu bedzie
dobry czas, by wspomniec o systemie craftingu,
polowania i zbieractwa do niego potrzebnego.
Kraina Oros wypetniona jest po brzegi réznego
rodzaju faunga i florg, ktérg mozna pozyskac dla
dobra wioski (i siebie). Poza wczesniej wspo-
mnianymi chatami odblokowujacymi nam umie-
jetnosci i czasem nowe przedmioty, mozemy
rowniez tworzy¢ przerdzne ulepszenia. Gtéwnie
dla naszego arsenatu, ale jest tez pare innych
unikatowych ulepszen. W koncu wspomnianych
surowcow mozna uzy¢ rowniez do wytwarzania
,amunicji”. Kazdg z dostepnych broni mozemy
nies¢ wiecej niz jedng przy sobie, kazdg mo-
zemy rzuci¢ (badz strzeli¢ w przypadku strzat)
w przeciwnika, a i kazda po kilku—kilkunastu
uderzeniach sie rozpada. Na poczatku mnie to
nieco frustrowato, ale z czasem sie
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przyzwyczaitem. W miare. Sprawiato to cho-
ciaz, ze nie uzywato sie w kotko tej samej bro-
ni, co urozmaicato rozgrywke i czynito walke
bardziej organiczna.

A bedac juz przy broni. Z gtdbwnych mamy ma-
czugi, tuki i wtodcznie, a z rzucanych mamy trzy
rodzaje nozy i trzy rodzaje bomb. Rézne rodzaje
nozy i bomb odkrywamy w trakcie rozgrywki
uczac sie ich od naszych wrogdéw, wiec nie bede
duzo o tym pisat. Wtéczni mamy tylko jeden
rodzaj, ale mozemy je ulepszy¢ wiele razy i za-
daja duze obrazenia, szczegdlnie jak sie nimi
rzuca, jednak nie mozemy niesc¢ ich zbyt wiele.
Maczug mamy dwa rodzaje: jedno— i dwurecz-
ne — sg one nieco wolniejsze, ale mozna nimi
zaatakowac wiekszg ilos¢ przeciwnikow na raz.
No i sg jeszcze trzy rodzaje tukow, ale nie mozna,
z oczywistych powodéw, walczy¢ nimi wrecz.

Wszystkie bronie mozna podpali¢, aby nie tylko
zadawac wieksze obrazenia i podpalac wrogow,
ale tez podpala¢ wszystko dookota. Niektore
zwierzeta boja sie ognia i beda nas unikac, jesli
bedziemy mieli podpalong bron ze soba. No
i mozna za pomoca ognia tworzy¢ niezte zasadz-

ki czy pozbyc sie rogéw alarmowych w obozach
przeciwnikdw rozsianych po catej mapie.

A skoro o przeciwnikach mowa. Zacznijmy moze
od bardziej naturalnych, czyli r6znej masci zwie-
rzakow, bo jest ich co nieco. Zaczynajac od
roslinozernych zwierzat, jak kréliki czy jelenie,
przez nieco wieksze wtochate nosorozce i ma-
muty (ktore mozemy ujezdzac i miazdzy¢ nimi
naszych wrogow!), kilka rodzajow ptakow, az
po réznej masci drapiezniki, jak wielkie koty,
wilki czy niedZzwiedzie. Jak juz wspominatem,
czes¢ z nich bedzie mozna nawet okietznad
i — oczywiscie — kazde z oswojonych zwierzat
mozna pogtaskac!

Lokalna fauna to nie jest jednak nasze gtéwne
zagrozenie w krainie Oros. Plemieniu tindzia
zagrazajg dwa inne plemiona: kanibalistyczni
Udam zamieszkujacy mrozng potnoc, ktorzy
jedza naszych wspodtplemiencéw w nadziei, ze
ich to uzdrowi, oraz piromanscy rolnicy lzila,
ktorzy porywaja naszych wspotplemiencow jako
darmowa site robocza. Niestety, tindzia z Oros
to nie tacy twardziele jak Takkar (gtowny bo-
hater), wiec musimy zrobi¢ cata robote za nich
co nieco ich ogarnac.

S

Robimy to gtéwnie poprzez przechodzenie
misji pobocznych, ale rowniez odbijajac z rak
wrogich plemion obozy i straznice. O ile
straznice sg niewielkie, zwykle nie wiecej
niz 4-5 wrogoéw, po zabiciu ktérych
musimy rozpali¢ wielkie ognisko
straznicze, tak obozy sa nieco
bardziej zaludnione i lepiej
pilnowane. Przemierzajac
mape zawsze mozemy _#
natrafi¢ na naszych 7
wspotplemiencow
w opatach, ktérym moze-

my ruszy¢ na ratunek i przytaczy¢ do wioski.
Poza tym mapa jest wypetniona réznej masci
aktywnosciami pobocznymi, dajagcymi mniejsze
lub wieksze bonusy oraz, jak na Ubi przystato,
catg mase znajdziek do znalezienia. Osobiscie
dwoma ostatnimi nawet sie nie przejmowatem, 4
jako ze byty to typowe dla gier tego studia }{_
zapchajdziury do ich otwartych swiatow, zeby
licznik godzin sie zgadzat.

N




No dobra, czas porozmawiac o warstwie audio-

wizualnej. Zaczne od audio, bo jest o czym mo-

wic. | pomine muzyke, i dzwieki podsumowujac

je, ze sa dobre i ogdlnie pozwalaja sie wczuc

w bycie jaskiniowcem. Co natomiast wyréznia

,Far Cry Primal”, to jego... jezyk. Ot6z postaci

zamiast mowic¢ po angielsku czy miec polski

dubbing méwia w specjalnie stworzonym na

~ potrzeby gry jezyku tindzia (czy Wenja, jak ofi-

“ cjalnie zostat nazywany). Skonstruowany, zeby

. brzmiat jak pra—praindoeuropejski, wszystkie

- postaci méwig do nas w tym wiasnie jezyku.
.. Na dodatek kazde plemie méwi inng jego

"~ odmiana. O ile tindzia i Udam mowig :

siostrzanymi dialektami, tak dia-

lekt bardziej zaawansowanych

|zila przypomina blizej wspo- <+

mniany wczeséniej prain-

doeuropejski. Jezyk
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dy na karku. Widoczki sa :
bardzo tadne, szczegdl- l‘
nie z tym, jak pogoda "’%
i cykl dnia oraz nocy %\

dziata w tej grze. Zwierzaczki wygladaja bardzo
futrzascie i az chce sie je pogtaskac i dobrze, ze
mozna, a brak konceptu przestrzeni osobistej
u postaci w przerywnikach filmowych uwypukla

dzikos¢ tych ludzi. No i oczy-
wiscie nie tylko to, postaci sag
dobrze zaprojektowane i za-
padajace w pamie¢ (nawet ta
jedna postac z nienaturalnie
. amerykanskim akcentem, kté-
ra byta wkurzajaca, ale przez
jej gtupote mozna chociaz
pooglada¢, jak dostaje becki
raz za razem).

§ Podsumowujac, ,Far Cry Pri-
mal” jest Swietnym symulatorem
jaskiniowca i bardzo ciekawym
doswiadczeniem, ktére — mimo
wysitkéw, by uczyni¢ z niej kolejna

ubi—-gre z otwartym Swiatem zawa-

long niepotrzebnym badziewiem -
7 jest naprawde przyjemne, jesli sie te

. badziewia zwyczajnie zignoruje. Mite-
~+" go ujezdzania tygrysow szablozebnych!
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https://www.artstation.com/artwork/5BbWW

DRUGA gra Ubisoftu pod rzad w tym numerze,
cztery lata starsza od ,,Far Cry Primal” i duzo
prostsza. Na tyle, ze przez dlugi czas czutem
sie, jakbym grat w demo technologiczne, a nie
gre duzego studia. Ale po kolei.

~Tanatos

Majac swiat w garsci

Jakis czas po zbastardyzowaniu marki, jaka jest
.Rayman"” przez zrobienie z niej ptytkiej gry impre-
zowej z ubisoftowym ekwiwalentem minionkow,
odpowiedzialne za to studio, czyli Ubisoft Mon-
tpellier stworzyto gre. Gre z catkiem ciekawym
konceptem, w ktérej jako bostwo (czy raczej
Tchnienie/Oddech/Breath) i za pomoca boskich
mocy manipulowania swiatem tej produkcji po-
magamy naszym wyznawcom budowac wioski
i przetrwac wszelkie przeciwnosci losu, jakie rzuci
w nich matka natura. Mocno czu¢, ze jest inspi-
rowana kolejna serig gier, ktorej ostatnia czesc
zostata opisana w tym numerze, czyli ,Populous”,
a szczegolnie pierwszymi dwoma jej czesciami,
gdzie odgrywalismy nieco mniej bezposrednia
role. Tak i tutaj — nie kierujemy naszymi pod-
opiecznymi bezposrednio, a co najwyzej mozemy
im kaza¢ wejs¢ w interakcje z jednym z artefaktow
zostawionych przez przedwiecznych, takich jak
totemy umozliwiajgce budowanie wioski, kamienie
wiedzy pozwalajace na ich ochrone przed kon-
kretnym zywiotem czy wreszcie artefakty, ktére
sg w tej grze opcjonalnymi znajdzkami.

No dobra, ale jak sie w to gra? Sterujemy za
pomoca myszki wspomniany wczesniej Oddech,
ktory manifestuje sie w postaci kulki i zbieramy
rézne rzeczy z krajobrazu, przeksztatcajac go
odpowiednio. A to robimy za pomoca piasku
nowy mostek, a to za pomoca lawy, ktéra zastyga
w kamien, zmieniamy bieg
rzeki, ktora ten piasek }
by zwyczajnie z cza-
sem zmyta... Czasem
tez uzywamy jednego
z trzech specjalnych |
drzew (wodne, ogniste -~ g8
i wybuchowe), aby po- %
moc sobie z niesfor-
nymi zywiotami. Az
tyle i tylko tyle.
Na szczescie gra
jest na tyle krot-
ka, ze ta mechanika

4

nudzi sie rownie szybko, co gra konczy, wiec jesli
komus mato wrazen, jest tez tryb wyzwan. Ten
tryb ma nieco sensowniejszy poziom trudnosci,
bo kampania jest $miesznie prosta.

Z pustego i Salomon nie naleje

Zeby nie byto — nie mowie, ze gra jest zta, po
prostu mimo ciekawego silnika fizycznego jest
ona wcigz dosc... coz... skromna. Jednak jakby
nie patrze¢, studio Montpellier do czasu, gdy
,From Dust” byto stworzone, to spadto z gtow-
nego oddziatu do matego studia robigcego drob-
ne gierki (w poréwnaniu z sgsiednimi studiami
w Montrealu czy pézniej tez Toronto). Gierki jak
,Rayman Origins”, ,Valiant Heart" czy ostatnio
,Prince of Persia: The Lost Crown". Potrafie wiec
sobie wyobrazi¢, jak ciekawsze i zmniejszajace
powtarzalnos¢ rozgrywki mechaniki zostaty wy-
ciete przez ciecia kosztéw, dedlajny i fakt, ze gra
nie byta gtdwnym priorytetem wydawniczym Ubi.

Pod wzgledem audiowizualnym... c6z, grafika jest
nieco nieréwna, bo o ile symulacja wszystkich
materiatow zwykle dziata tak, jak powinna i jest
catkiem imponujaca czy ciekawa jak na swoj czas,
tak czasem nie dziata, jak powinna, przez co sie
krzaczy. Plus, niektore modele wygladaja dos¢
biednie. Co do audio, ponownie jest to mieszanka,
bynajmniej nie krakowska. O ile muzyka i wiele
dzwiekow stoja przyzwoicie, tak gtos narratora,
bardzo czesto powtarzajace sie wotania o po-
moc naszych wyznawcow, a nawet dmuchajacy
jak w brzmigce niczym wuwuzele instrumenty
mieszkancy wiosek z czestotliwoscig co pot mi-
nuty — potrafig zirytowac.

Podsumowujac, czy polecam ,From
Dust"? Coz, biorgc pod uwage, ze jest
\ dostepna w keyshopach za grosze, to
jesli nie macie nic lepszego do ro-

boty i chcecie pobawic sie
. piaskiem, woda oraz lawa
L w wirtualnej piaskownicy,

. to mogliscie trafi¢ gorzej.
. Mitego stawiania babek
sy, » Z piasku!

Iy


https://www.ubisoft.com/en-us/game/from-dust
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