o=
it
8

SoWELOWE

e

g .",n

| oa/zaz(a )

:7

EHER!] Iorq Sprawy,we wiasne rece
M’

_,]Imaalamﬂﬂlﬁﬁnﬁ




Spis tresci

Jurassic World: Rebirth
Ballerina

Egg Squeeze
Arctic Eggs
The Monsters Know What They're Doing

Inspektorium
Fatszywa krolowa
The Irresistible Urge to Fall for Your Enemy

Trudne sprawy — spér o soulslike'i
Elysium —relacja

Bazyliszek x Polcon - relacja
Nanicon — relacja

The Fantastic 4: First Steps
Superman

K-popowe towczynie demonodw
Perils & Princesses

Naczelna czasopisma i szef dziatu DTP: Lailyren

Szef dziatu korekty: Solaris

Szef dziatu redakcyjnego: Ghatorr

Redaktorzy: Hefajstos, Malvagio, Samael & Mimik, rain

Korekta: Magda B, Midday Shine, SoulsTornado

Opracowanie graficzno—techniczne: Gray Picture, Tanatos, Enter
Archiwum: Catkitty

Wszystkie nazwy handlowe i towarow Wgstepwace w pismie sg zastrzezonymi znakami
towarowymi lub hazwami zastrzezonymi odpowiednich firm i zostaty uzyte wytacznie w celach
informacyjnych. Redakcja Equinox Times nie ponosi odpowiedzialhosci'za tres¢ reklam
zamieszczonych w magazynie.




Witajcie, Drodzy Czytelnicy!

Czy to ptak? Samolot? Nie, to nowy numer Equinox Times! Tym razem z dawka
superbohaterskich tekstow — zaréwno filmowych, jak i growych, w trykotach, suk-
niach, i chyba tylko spandeksu zabrakto (nadrobimy, jesli kiedykolwiek powstanie
numer o Power Rangers).

Z tekstéw tematycznych mamy przede wszystkim recenzje swiezynek — ,Supermana”
i ,Fantastycznej Czworki”. Zmeczonych gtdwnym nurtem komiksowym zapraszamy
do tekstu o najnowszym hicie z Netflixa, czyli ,K-popowych towczyniach demonéw”.
Jesli ktos woli co$ bardziej alternatywnego, moze tez zerknac na Superbohaterska
Szybka Piagtke albo superbohaterskie systemy RPG.
W czasie wakacji redakcja ET pochodzita tez troche po konwentach — mamy wiec
relacje z Elysium oraz Bazyliszka (w randze Polconu). Do tego sporo o grach
soulslike i nowym DLC do Lies of P, recenzje ksigzki ,Inspektorium” (dziekujemy
Wydawnictwu Mieta za nadestanie egzemplarza) i troche dinozauréw dla smaku...
Mitej lektury!

~Ghatorr
PS Mamy dla Was wiecej patronatéw medialnych! W najblizszym czasie repre-
zentacje naszej redakgcji znajdziecie na: Kapitularzu (£6dz, 5-7.09) i Coperniconie
(Torun, 19-21.09). Serdecznie zachecamy do dotaczenia!

~Lailyren

Zrédto grafiki tta dla stron:
Grafika na oktadke wykonana przez

Uzyte grafiki — wtasne, na licencji CC
lub wedtug hipertagcza w grafice.

Rekrutacja i kontakt z redakcja ET: redakcja@equinoxtimes.pl
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https://jurassicpark.fandom.com/wiki/Jurassic_World:_Rebirth
https://www.imdb.com/title/tt31036941/

PRAWO sequeli, o ktére nikt nie prosit jest nie-
ubtagane, a franczyza musi na siebie zarabiac.
Universal Pictures dobrze zdaje sobie z tego
sprawe, dojac stworzenia, ktorych doic sie nie
powinno. Zwiaszcza gdy ogolny wydzwiek serii
byt inny niz ,wielkie gady zwiaty z klatek”.
~Hefajstos

,Jurassic World” (duchowo kontynuujace ,Jurassic
Park”) jest zreszta serig dos¢ specyficzng, bo nie
potrafigca zdecydowa¢, o czym tak naprawde chce
opowiadac. Mielismy wiec powtorke z rozrywki
(otworzylismy park, genetycznie podrasowane
dinozaury uciekty i sg ofiary), klonowanie ludzi
oraz gadéw, szarancze wielkosci yorka, wielkie
gady jako element migjskiego srodowiska oraz
Chrisa Pratta.

No-go zone? No! Go zone!

W roku 2008 korporacja InGen na lle Saint-Hu-
bert prowadzi badania oraz eksperymenty na
dinozaurach, ktorych efektem sa podrasowane
stworzenia — miedzy innymi tajemniczy D-Rex. Jak
to bywa jednak, przez ludzki btad (i wyjatkowo
lichg infrastrukture laboratorium oraz technologie
owczesnego okresu) pada system, co uwalnia
krzyzowki i doprowadza do tragedii. Siedemnascie
lat p&zniej, Martin Krebs (Rupert Friend), przed-
stawiciel korporacji farmaceutycznej ParkerGenix
najmuje byta wojskowa Zore Bennett (Scarlett
Johansson), by udata sie na wyspe w ramach tajnej
(i dobrze ptatnej) misji.

Celem jest zdobycie probek krwi trzech wielkich
dinozauréw: wodnego Mozazaura, ladowego Ty-
tanozaura oraz latajgcego Kecalkoatla, co pozwoli
na wytworzenie leku wzmacniajgcego serce na
dobre dwadziescia lat. Wraz z palentoologiem,
doktorem Henrym Loomisem (Jonathan Bailey)
oraz ekipg najemnikéw pod przewodnictwem
dawnego kompana Zory, Duncana Kincaida (znu-
dzony czekaniem na ,Blade’a” Mahershala Ali)
ruszaja w podroz do strefy rownikowej, w ktorej
zyja ostatnie gady. Po drodze ratujg pewna rodzine
zaatakowana przez morskie jaszczury, co staje sie
preludium do tragedii.

Fabuta jest tu oczywiscie pretekstem do odhacze-
nia najwazniejszych punktow serii (oraz gatunku).
Mamy opuszczong wyspe z zakazem wstepu,
grupe jednocechowych postaci (z ktorych wiek-
szo$¢ skonczy jako przekaska), dinozaury mate

Al
—
<
_<
|_

i duze (z obowigzkowym nawigzaniem do sceny
z brachiozaurami z pierwszego ,Parku Jurajskie-
go") oraz bieg z flarami. To wszystko sprawia, ze
ciezko traktowac film powaznie, zwtaszcza gdy
z ekranu wieje nuda.

xD-Rex i tytanowy ponton

Same jaszczury (wciaz nie z okresu jury) réwniez
nie zapadajg w pamiec. Jest cos ironicznie zgryzli-
wego w motywie znudzenia sie dinozaurami przez
populacje, do czego Universal zdaje sie dazyc. Nie
pomaga rowniez fakt, ze D-Rex — de facto gtéwny
antagonista tego monster movie — wyglada fa-
talnie. Niczym biedniejsza i napuchnieta wersja
Krolowej Xenomorphow pojawia sie pod koniec
filmu, by sia¢ zniszczenie i wzbudzac politowanie.

Aktorsko jest bardzo nierébwno. Johansson spra-
wuje sie najlepiej, a jej entuzjazm fanki uniwersum
jest widoczny i zarazliwy. Chemia Zory z Loomisem
(Bailey) i Kincaidem (Ali) rowniez jest wiarygodna
i przyjemna do ogladania. Niestety, poza nimi
sg jeszcze inne wycinanki, ktore w najlepszym
wypadku wywotaja lekki usmiech, w najgorszym
— nadzieje na szybkie spotkanie z paszcza petna
zebow (widoczne szczegolnie bolesnie w przy-
padku archetypu ztego korposa, w ktérego wciela
sie Friend).

Snickers: the Movie

Fani serii z pewnoscig siegneli juz po film, by
zobaczy¢ wiecej tego Swiata (cho¢ bez tych sa-
mych bohaterow). Dla reszty mniej lub bardziej
zainteresowanej dinozaurami na wolnosci lepiej
bedzie siegna¢ po cos innego: pierwsze dwie
czesci ,Parku Jurajskiego”, ,Dinotopie” albo cos
od Asylum. Albo ,Velocipastora” — tu przynajmniej
widac byto, ze komus zalezato. Ave!

EIVANEBE!


https://www.imdb.com/title/tt31036941/mediaviewer/rm1133614850/
https://jurassicpark.fandom.com/wiki/Jurassic_World:_Rebirth
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GDY wydawalo sie, ze w gatunku kina ak-
cji — zwtaszcza tego z motywem zemsty —
nie mozna juz niczego nowego wymyslic,
przyszedt Derek Kolstad z Keanu Reevesem
i udowodnili, ze jednak sie da. ,, John Wick"
swa prostota i ciekawa konstrukcja dynamik
przedstawionego swiata podbit serca widzow
stajac sie z miejsca klasykiem kina akgji.
~Hefajstos

W ten oto sposdb do tetralogii o Babie Jadze
i serialu o perypetiach mtodego Winstona (za-
rzadcy hotelu Continental, swego rodzaju oazy
zabojcdéw w tym Swiecie) dotaczyta Ballerina, by
przedstawi¢ swoj rozdziat opowiesci. Klasyczny,
barwny, cho¢ bez iskry.

Gaska w Jeziorze tabedzim

Eve Macarro (Ana de Armas) w dziecinstwie stra-
cita ojca w wyniku ataku tajemniczego Kanclerza
(Gabriel Byrne), przewodzacego Kultem zabdjcow.
Za sprawa Winstona (lan McShane) dotaczyta
do Ruskiej Romy, by szkoli¢ sie w szlachetnej
sztuce baletu i nie mniej szlachetnej sztuce za-
bijania. Dojrzatosc¢ nie ugasita jednak pragnienia
zemsty, zwtaszcza gdy przesztos¢ sama sie po
nig upomina.

Dziatajac na wtasng reke Eve dociera do Pra-
gi, gdzie przed Kultem ukrywa sie Daniel Pine
(Norman Reedus). Okazuje sie by¢ on kluczem
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do rozwigzania zagadki z przesztosci zabojczyni,
oraz jej szansg na dokonanie zemsty..

,Ballerina” byta poczatkowo pisana jako samo-
dzielny obraz, jednak za sprawa sukcesu gtdwnej
serii zdecydowano sie na zmiany w scenariuszu,
by jakos to powiagzac. Cierpi na tym cata historia,
cierpig tez bohaterowie. Catosci nie pomaga John
Wick, dorzucony niemalze jako usprawiedliwienie
dla dopisania filmu do tego uniwersum.

Gdzie Baba Jaga nie moze...

Aktorsko ,Ballerina” trzyma sie niezle, cho¢ da-
leko jej do gtoéwnej serii. Cho¢ starzy znajomi
wypadajg wzorowo (zwtaszcza Lance Reddick
w swej ostatniej roli), to gtdwna para wyraznie
nie wie, co ze sobg zrobic¢. Ana de Armas nie do
konca wie, jaka motywacja powinna kierowac sie
jej bohaterka, ani jak ma sie zachowywac. Szkoda
rowniez, ze poza montazem z treningow nie wigze
jej nic z baletem. Rownie stabo wypada Byrne,
ktéry zdaje sie by¢ zmeczony tym wszystkim —
ani grama emocji poza znudzeniem.

Ostatecznie — jezeli szukacie gatunkowca na
wieczér lub tez czujecie niedosyt tego Swiata —
siegnijcie Smiato. To takie lepsze kino akgji z sekgji
DVD/VOD (co wida¢ po zdjeciach i efektach),
ktore zapewni Wam dwie godziny rozrywki. Nie
spodziewajcie sie tylko cudow i fajerwerkéw. No,
moze odrobine. Ave!
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https://www.igdb.com/games/exapunks/presskit

WYOBRAZ sobie, ze twoje cialo gnije od
srodka. Jakas cyfrowa zaraza, zwana Pha-
ge, zzera Cie kawatek po kawatku, a jedyna
szansa na przetrwanie jest umowa z dia-
btem, a wtasciwie z bezduszna Al. Dostajesz
cynk: bedziesz hakowac¢ dla nas, a my damy
ci dawke leku. Jedna robota, jedna dawka.
Witaj w Swiecie Exapunks.
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Prawdziwa zabawa zaczyna sie jednak po rozwia-
zaniu zadania. Optymalizacja. Chodzi o to, by twdj
kod byt jak najkrotszy i dziatat jak najszybciej. Ta
rywalizacja z innymi graczami o kazdy cykl i kazda
linijke kodu to czysta satysfakcja.
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Niestety, gra ma swoje fochy. Krzywa trudnosci
skacze jak napiecie w uszkodzonym zasilaczu.

o= Niektore zagadki sa trywialne, a kolejne rzucaja
Cie na gteboka wode. Osoby bez zadnego do-
Swiadczenia w programowaniu moga odbic sie

Ladujesz prosto w sam srodek undergroundowe;j
sceny hakerskiej z 1997 roku. Klimat wylewa sie
z monitora. Cata fabuta i zlecenia ptyna przez

od sciany z impetem. Czasem tez przegadane
dialogi na czacie potrafig znuzy¢, gdy chcesz po
prostu wroci¢ do klepania kodu.

kanaty na IRCu, gdzie anonimowe nicki rzucaja
zlecenia na hakowanie bankéw, serwerow gier,
a nawet ludzkiego ciata. Czuc te gesta atmosfere
nielegalnej dziatalnosci i paranoi, jakbys naprawde
siedziat w ciemnym pokoju o 3 nad ranem.

Mimo to Exapunks to tytut wyjatkowy. Klimat,
satysfakcja z eleganckiego rozwigzania i ten pa-
pierowy zin sprawiaja, ze to pozycja obowigzkowa
dla kazdego, kto czuje zew cyfrowej anarchii.

Dla kumatych, bra¢ w ciemno. Reszta niech wraca
Zeby w ogdle zacza¢, musisz zassad i przekart-  do klikania w okienka.
kowa¢ TRASH WORLD NEWS, odjazdowego zina,
ktory jest twoim manualem. Serio, wydrukuj go
sobie. To z niego dowiesz sie, jak programowac
swoje EXA — mate, wirtualne wirusy. Piszesz dla
nich kod w czyms, co przypomina uproszczony
assembler. Proste komendy, rejestry, skoki wa-
runkowe. Jesli kiedykolwiek chciate$ zrozumie,
jak komputer mysli na najnizszym poziomie, tutaj
masz szanse.

//NBDE_RUNN3R_SYM43L
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https://www.liesofp.com/en-us/media
https://store.steampowered.com/app/2848330/Lies_of_P_Overture/

Troche dziwnie omawia¢ samo rozszerzenie, dla-
tego na dobry poczatek przedstawie pokrotce
opinie o wersji podstawowej. | co tu duzo méwic,
uwielbiam te gre. Kupita mnie zarbwno swoimi
konceptami mechanicznymi, jak i fabularnymi.
Przerobienie klasycznej opowiesci o Pinokiu tak, by
dopasowac ja do soulslike'owej formuty? System
walki stanowiacy jakby potaczenie “Sekiro” oraz
“Bloodborne”, sktaniajacy gracza do ptynnego
przetaczania sie miedzy atakiem i obrona? Genialne.

Oczywiscie nie obyto sie bez wad, do ktorych
musze zaliczy¢ catkowita liniowos¢. Fabuta zawsze
pcha nas z lokacji A do B, potem C i tak dalej,
nie pozwalajac na jakakolwiek zmiane kolejnosci
eksploracji. Same obszary w wigkszosci tez nie sta-
wiajg W.swym obrebie zadnych diuzszych Sciezek,
na ktore moezna by zboczy¢. Mechanika ktamania
koniec korncow'wyglada na nie do konca wystru-
gang, poniewaz niesma tak naprawde zadnego
dylematu, klamstwo praktycznie zawsze jest lep-
sz3 opcja. Mowienie tylko i wytacznie prawdy nie
odblokowuje nawet ztego zakonhczenia, poniewaz
jest ono powigzane z. wyborem dokonywanym na
koniec gry — opcja ta jest dostepna nawet, jesli
jestesmy na autostradzie do najlepszego epilogu.

No ale dobrze, miato by¢ pokrotce, to jednak
recenzja rozszerzenia. Dostep do niego zyskuje-
my na poczatku pigtego rozdziatu, uruchamiajac
do tej pory nieaktywny stargazer. Jak szybko sie
okazuje, urzadzenie przeniosto nas w przesztos¢,
w ktorej przyjdzie nam ruszy¢ sladem Legendarnej
Tropicielki, wzmiankowanej tu i dwdzie w podstaw-
ce, ktora zagineta jakis czas przed wydarzeniami
w niej przedstawionymi. Oczywiscie rozwiklamy
te zagadke, a przy okazji przekonamy sie, ze
w Kracie dziato sie bardzo Zle na dtugo przed
naszym przebudzeniem. | nieraz przyjdzie nam
poczu¢ uktucie w sercu, gra Swietnie bowiem
uderza w emocjonalne struny. Wyglada na to, ze
soulslike'i nie moga obyc sie bez tragedii.

Pod katem eksploracji powiedziatbym, ze jest
nieco lepiej w stosunku do podstawki. Co prawda
wcigz nieustannie przemy tylko przed siebie po
jednej sciezce, ale tutaj ma to przynajmniej lepsze
uzasadnienie — skoro tropimy Legendarng Tro-
picielke, sita rzeczy musimy podazac jej sladem.
Same obszary wydaja sie tez by¢ hojniej obdarzone
zakamarkami do badania. Nie wspominajac juz
nawet o tym, ze wydaja sie by¢ ciekawsze same
w sobie. W podstawce przez wiekszos¢ czasu tak
naprawde biegliSmy przez miasto, tu na dzien
dobry dostajemy zrujnowane zoo, znajdzie sie
osrodek badawczy rodem z horroru, a nawet
cmentarzysko wrakéw na skutym lodem morzu.
Nie mozna wiec narzekac na nude i powtarzal-
nos¢, zwtaszcza ze lokacje robig wrazenie takze
pod katem stricte wizualiow.

Eksploracja jest ciekawa rowniez z tego wzgledu,
ze przez fakt przeniesienia akcji w przesztosc,
nasze dziatania beda miaty pewien wptyw na
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terazniejszos¢ (cho¢ do tego wymagane bedzie
ukonczenie “Overture”, wczesniej zadne zmiany
sie nie dokonaj3). Nie bedzie on duzy, a szkoda,
ale mito, ze twdrcy o tym pomysleli. Dla mania-
kéw lore przygotowano za$ znajdzki fabularne,
ktore nie tylko poszerzaja ogolna wiedze o historii
Swiata, ale wprowadzajg tez dodatkowy kontekst
do wydarzen i relacji miedzy postaciami, ktore
zdazylismy juz poznad. Jest wiec za czym szperac,
a przeciez nie wspomniatem jeszcze nawet o do-
datkowych kostiumach (pamietajcie, ze “feszyn”
jest zawsze najwazniejsze!), gestach czy — wreszcie
— wisience na torcie w postaci broni.

Tej jest naprawde sporo i to catkiem ciekawej.
Movesety i zdolnosci specjalne sg naprawde zréz-
nicowane. Nie miatem okazji przetestowac catego
oreza, ale z wielkg przyjemnoscia znalaztem kilka
zamiennikow dla bojowego parasola, z ktérym
nie rozstawatem sie praktycznie przez cata pod-
stawke. Roznorodnos¢ pozwala na naprawde
elastyczny styl prowadzenia walki, przerzucajac
sie z broni czasowo umozliwiajacej teleportowanie
sie (!) zamiast przewrotoéw na, przyktadowo, taka
z zamontowanym miotaczem ognia. Lub tuk. Tak,
pojawit sie tuk (co zabawne, w kategorii “sztylet”);
pod katem stricte wizualnym jego moveset wy-
dawat mi sie najciekawszy (moze za wyjatkiem
broni zdobywanej po zabiciu finatowego bossa
dodatku), Pinokio w roli tucznika zostat naprawde
swietnie zanimowany.

Nierowna walka

Co sie tyczy walki, wydaje mi sie miejscami niezbyt
dobrze zbalansowana. Nie mam wiasciwie zastrze-
zen do bossow, ale problemy pojawiaja sie przy
pomniejszych przeciwnikach. Niektorzy wydaja
sie po prostu nieproporcjonalnie silni w stosunku
do reszty swoich kolegow. | nie méwie tu tylko
o takich, ktérzy nie odradzajag sie wraz z reszta,

-
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poniewaz oni zawsze byli i powinni by¢ mocni,
ale o stworkach najzwyklejszych ze zwyktych.
No i szkoda, ze tworcy nie pokusili sie o wieksza
ilo$¢ rodzajéow wrogdw, bo to zawsze wyglada
stabo, gdy dobrze znany zombiaczek nagle bije
ze trzy razy mocniej od wygladajacego tak samo
oponenta z podstawki. Juz nawet wystarczytoby
im dac chociaz czerwone oczy, zeby sie jako$
wyrozniaty. Ale to tak naprawde tylko detale.

Bossowie natomiast wypadaja bardzo dobrze.
Wiegkszos¢ z nich nie jest szczegdlnie trudna, ale
starcia z nimi sa albo widowiskowe, albo maja
w sobie jakis ciekawy aspekt mechaniczny (niekiedy
jedno i drugie). Otrzymamy na przyktad wariacje na
temat przeciwnika leczacego sie naszym kosztem,
nierownego duetu, w ktorym silniejszy partner
podniesie pokonanego stabszego. A nawet po
prostu prawdziwego olbrzyma, przy ktérym wszy-
scy pozostali wydaja sie ledwie mrowkami. Pojawi
sie rowniez kilku Tropicieli, ale nawet oni maja
cos ciekawego do zaoferowania i znacznie blizej =
im do Bractwa Czarnych Krolikow, niz chociazby
tasicy Rozbojniczki. Zastuguja na miano bossow
z prawdziwego zdarzenia, a nie tylko minibossow.

Czas na Wielki Finat!

Boss finatowy — skadinad doskonale zagrany
— W mojej opinii stanowi najwieksze wyzwa-
nie w catej grze i zaden z koncowych bosséw |
z podstawki mu pod tym katem nie doréwnuije.
Moze to tez tylko moje wrazenie, ale w drugiej
fazie wydaje sie by¢ mocno inspirowany Malenia
i Radahnem z “Elden Ringa“. Zastosowana kolo-
rystyka, sam model postaci oraz niektére ruchy
zbyt mocno przypominaja mi te dwojke. Coz,
jesli twoércy szukali rzeczywiscie wsrdd innych
gier inspiracji dla ostatecznego wyzwania, nie
mogli chyba wybrac lepiej. Cho¢ zapewne
nieraz przyjdzie nam zgina¢, walka jest na - J
tyle dobrze skonstruowana, ze nie powinna
wywotywac frustracji. Mozna sie go nauczyc,
choc jest to trudne.

Przy czym nie musimy wcale walczy¢ z nim samot-

nie, gra zacheca nas (podkresle, ze nie zmusza)

poprzez opowies¢ do skorzystania ze wsparcia
sojuszniczego, waznego dla historii NPC. Z fabu-
larnego punktu widzenia prowadzi to do o wiele
bardziej satysfakcjonujacego i widowiskowego
finatu, niz gdybysmy walczyli w pojedynke. Pu-
ry$ci moga na to kreci¢ nosem, ale do solowej

S
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konfrontacji zawsze mozemy podejs¢ poza opo-
wiescig — patch towarzyszacy “Overture” wpro-
wadzit opcje rewanzéw z pokonanymi wczesniej
bossami. A nawet sprawdzenia sie z nimi w jeszcze
trudniejszych wersjach (niestety, podbija im to
tylko zycie i zadawane obrazenia).

Instrukcje niejasne, prosze
o podpowiedz

Gorzej, ze tworcy postanowili traktowac swoich
graczy jak idiotow, nie pozwalajac im samodziel-
nie rozwigzywac zagadek. Gdy tylko znajdziemy
sie w miejscu, gdzie powinnismy uzy¢ jakos
przedmiotu albo blizej sie mu przyjrze¢, gra
uczynnie przypomni nam, ze mamy go w swoim
plecaku. | zrobi to od razu, nie chodzi tu o sys-
tem podpowiedzi aktywujacy sie, gdy za dtugo
zatrzymamy sie w miejscu. Co, tak na margine-
sie, rowniez bytoby ztym rozwigzaniem, ale nie
az tak tragicznym. Naprawde nie rozumiem, co
kierowato tworcami. Zwtaszcza, ze tego systemu
nie mozna wytaczyc¢. Gro, naprawde, doszedtbym
do tego sam! A jesli nie, bytaby to konsekwencja,
ktorg musiatbym ponies¢ za swoje nieogarniecie.

Nie jest to jedyne utatwienie, jakie zostato nam
zaserwowane. Wprowadzono rowniez dwa nowe
poziomy trudnosci, oba tatwiejsze od podstawo-
wego, w tym jeden zaprojektowany jako “story
mode”. Jesli czytaliscie méj drugi artykut z ni-
niejszego numeru, wiecie, jaka jest moja opinia
w temacie takiego rozwigzania i dlaczego ne-
gatywna. Jest to dla mnie tym dziwniejsze, ze
wedtug mnie — cho¢ przyznaje, ze chyba jestem
tutaj w mniejszosci — “Lies of P” juz byto jednym
z najtatwiejszych i najbardziej przystepnych soul-
slike’dow na rynku, oferujgcym graczom mnéstwo
udogodnien, od waluty po smierci czekajacej na
nas przed areng bossa poczawszy, przez rege-
nerujacy sie przedmiot leczniczy, na rozwoju
pasywnych zdolnosci skonczywszy. A to tylko
kilka przyktadow, jest tego wiecej.

Whioski

Oczywiscie nikt nie powinien wini¢ tworcow i wy-
lewac na nich jadu za podjecie takiej, a nie innej
decyzji. Z ich punktu widzenia, najwazniejsza jest
przeciez kwestia biznesowa, chcag sprzedac jak
najwiecej egzemplarzy swojego produktu, praw-
da? Nie bede sie tutaj powtarzat, bo doktadniej
w temacie rozpisatem sie w drugim artykule,

podkresle tylko, ze nie wszystko musi/powinno
by¢ przeznaczone dla wszystkich. Naprawde.
| dziata to w obie strony, bo tak, jak nie ma nic
ztego w tym, ze gra jest adresowana do konkretnej
widowni, tak nie ma réwniez nic ztego w tym, ze
ktos tag widownig nie jest. Proby dopasowywania
czegos na site predzej czy pozniej sprawig jedynie,
ze gatunek (w tym wypadku soulslike’i, ale wcale
nie musi sie to ogranicza¢ do nich) rozwodni sie
w koncu do tego stopnia, ze utraci te aspekty, kto-
re w pierwszej kolejnosci czynity go atrakcyjnym.

Czy warto zatem kupi¢ rozszerzenie? Jesli podo-
bata sie Wam wersja podstawowa, nawet sie nie
zastanawiajcie, dodatek jest wart swojej ceny. Jesli
jednak nie przypadta Wam do gustu... migjcie
na uwadze, ze to w gruncie rzeczy wiecej tego
samego. "Overture” nie probuje rewolucjonizo-
wac podstawki poprzez wprowadzanie nowych
czy modyfikowanie juz istniejagcych mechanik.
To po prostu wpleciona w gtdbwna mniejsza (co
nie oznacza, ze krotka, jest nawet dtuzsza, niz sie
spodziewatem!) kampania, oferujgca dodatkowe
wyzwania, mnéstwo nowego sprzetu do wypro-
bowania, a takze wzbogacenie o nowy kontekst
istniejacego juz lore. Zastuguje na solidne 8/10
— z matym minusem, ktoéry zniknie, kiedy tylko
tworcy dopracuja nieco balans.

Adios!
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KROTKIE gry indie ostatnimi czasy sa dos¢ po-
pularne. Sa tanie i nie wymagaja ogromnie wiel-
kiego naktadu pracy od deweloperow. Czasem
trafiaja sie prawdziwe perelki, a czasem... co6z,
czasem dostajemy zgnite jajo. | musimy je Sci-
ska¢. | czasem rozleje sie nam w dtoni. Prawie
jak w prawdziwym zyciu.

~Tanatos

HOLD CLICK TO SQUEEZE THE EGG.

"Egg Squeeze” jest, zgodnie z nazwa, grg, w ktorej
musimy sciskac jajka. Konkretniej zostalisSmy wybrani
przez tajemniczg organizacje ze wzgledu na nasze
unikatowe umiejetnosci w wyczuciu, kiedy sciskane
przez nas jajko osigga punkt krytyczny i puszczaniu
go tuz przed nim. Koncept prosty, ale, oczywiscie,
rzeczy sie z dnia na dzien komplikuja. Najpierw
zostajemy... uwarunkowani podczas snu, zebysSmy
odczuwali na gtebokim emocjonalnym poziomie
strate kazdego jajka — tak, ze jesli sttuczemy ich
zbyt wiele, to zwyczajnie nam odbije (jakbysmy
nie byli wystarczajgco zeSwirowani Sciskajac jajka).
P6zniej dochodza do tego jeszcze réznego rodzaju
“narzedzia” majace nam “pomaoc”, a w wiekszosci

s albo rozpraszaczami albo zwyczajnie nie mamy
czasu, by w trakcie tych kilku sekund odszyfrowac
i pozbierac informacje, ktore sg w niektérych z nich
ukryte (o czym tez nie dowiemy sie w trakcie gry).

l.po co to wszystko, zapytacie? Coz, spoilerujac te
krotka i, bede szczery, dos¢ nudna oraz nieciekawa
gre, cytujac przy tym pewng biata myszke — “zeby
przejac wiadze nad swiatem!”. Oczywiscie, jakze by
inaczej. Moze gra jest po prostu metakomentarzem
hazardu, biorgc pod uwage jej mechanike i czysta ran-
domowosc, ale jest zwyczajnie nudna. Nie powiem,
jest dosc unikatowa pod wzgledem tematu, w koncu
ile gier stawia nas przed nietypowym zadaniem, kto-
rym jest sciskanie jaj. Warstwa audio, zarbwno pod
wzgledem muzyki, jak i efektow dzwiekowych jest
dosc solidna, ale na dobra sprawe to tyle dobrego,
co moge o tej grze powiedzie¢. No i to ze jest krotka,
nie liczac trybu “endless”. Osobiscie radze trzymac
sie od tych stuletnich jaj z daleka, a jesli naprawde
musicie sie zapoznac z tytutem, to obejrzyjcie sobie
let's play na YouTube'ie czy cos.
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PO mamalydze ze zgnitych jajek, jaka byta po-
przednia gra, czas na bardziej dosmazone danie.
Niby proste jak jajko sadzone, a jednoczesnie
duzo bardziej tresciwe. Bo to wiasnie bedziemy
robi¢ w tej grze. Smazyc jajka.

~Tanatos

Kiedy wejdziesz miedzy kury

No ale po kolei. Wcielasz sie w “smazycielx, zdegra-
dowanx za zbrodnie, ktorych nie pamieta”. Potrafisz
tylko chodzi¢ i smazy¢, wystuchujac wygtodniatych
mieszkancow tego swiata. Gra posiada 4 gtowne
lokacje: gtowny hub, znajdujacy sie na dachach, oraz
dyskoteka, port i wiezienie. Kazda z tych lokacji, poza
kolejng porcja mieszkancow i dziwactw, ktére bedzie
nam dane doswiadczy¢, przyniesie nam unikatowe
wyzwania. Jak juz mowitem, jestesmy “smazycielx”,
smazymy ludziom to, o co nas poprosza. Zwykle za-
mowienie zawiera przynajmniej jedno jajko. Pierwsza
rzecza, ktorg przygotujemy, jest jajko wysmazone
z obu stron, aczkolwiek juz drugi nasz klient poza
jajkiem dorzuca papierosa, bo, jak sam méwi, “dodaje
to smaku”. No ok, dziwne, ale kto co lubi, pomyslicie
sobie. Tylko po to, zeby po drugiej stronie spotkac
kolejng osobe, ktora tych papieroséw daje chyba
z 10 (i do tego jajko). A to dopiero pierwszy poziom.

Nie ma co ptaka¢ nad rozlanym jajkiem

Warto wyjasnic, jak przygotowuje sie dania: otz robi
sie to, ruszajgc myszka, co obraca patelnie tak, ze
przedmioty na niej sie znajdujace, poprzez poruszanie
sie i chyba site tarcia, smaza sie. Nastepnie trzeba
czesto (cho¢ nie zawsze, niektdrych rzeczy to nie
dotyczy) je umiejetnie przewroci¢ na druga strone,
co jest czesto trudniejsze, niz sie moze wydawac,
szczegOlnie ze poza chyba jednym przedmiotem,
wszystko musi pozostac na patelni. Na szczescie nie
jestesmy karani za btedy, naszym jedynym zasobem
jest nasza cierpliwos¢. Ktorej czasem bedziemy po-
trzebowac dosc¢ sporo.

Bez pracy nie ma kurakow

Teraz jest dobry moment, aby powréci¢ do wcze-
$niej wspomnianych wyzwan, ktérymi gra bedzie
nas obrzucac. Wspomniane juz wczesniej papie-
rosy, poza byciem kolejnym elementem, ktéry
musimy utrzymac na patelni, stuza jako swoisty
limit czasowy. W wiezieniu na naszej patelni laduja
karaluchy, ktére prébuja nam uparcie z niej wy-
skoczy¢, oraz naboje, ktore wybuchaja i wysytaja
inne przedmioty w kosmos. Chociaz i tak moim
zdaniem najbardziej upierdliwa jest obstuga ludzi
w barze. Troche jak w zyciu. Tam do jajek klientela
dorzuca m.in. otwarte piwa, ktére wylewaja sie
po przewrdceniu, a owa katuze trzeba utrzymac
na patelni, jednoczesnie prébujac obroci¢ jajko
na druga strone. Musze przyznac, ze solidnie
odwzorowana fizyka obiektow w tym na pewno
nie pomaga.

Czlowiek cztowiekowi kura

Naszym celem jest nakarmienie 27 z 34 |ludzi, aby
uzyska¢ audiencje u Swietego o Szesciu Zotagdkach.
Wszyscy Ci ludzie wygladaja przynajmniej nieco-
dziennie, a do tego jeszcze dziwacznie pulsuja.
Nie méwiac juz o ich wypowiedziach. Te moga
sie waha¢ miedzy normalnym odmowieniem nam
wstepu, przez, w wiekszosci, mniej lub bardziej
niezrownowazone dialogi czy komentarze (nawet
jedna copypaste), konczac na wplecione pomiedzy
to wszystko filozoficzne rozwazania, ktore powin-
ny pasowac jak pies¢ do nosa, ale przez nonsens
Swiata przedstawionego wpasowuja sie idealnie.

No dobra, czas na werdykt. Czy gra mi sie podo-
bata? Jak najbardziej. Czy 4 godziny plus poten-
cjalnie troche wiecej w sandboxie jest warte okoto
30 zt w promocji? Eee... To juz od Was zalezy. Czy
na szczycie Everestu da sie smazy¢ jajka? Coz,
sprawdzcie sami. Mitego smazenia!
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SIADAJCIE blizej ognia, mtokosy. Nalewajcie,
co tam macie, i stuchajcie starego. Widze,
jak wertujecie te swoje kolorowe ksigzeczki
z obrazkami, bestiariusze petne cyferek i spe-
cjalnych zdolnosci. Myslicie, ze to wystarczy?
Ech... Za moich czasow bylo prosciej. Goblin
to byt goblin: maly, zielony i gtupi. Biegt na
Ciebie z zardzewiatym nozem, Ty go ciachates
mieczem i po sprawie. Ork ryczat, szarzowat
i padat. Potwor byt workiem miesa i punktow
doswiadczenia. A teraz? Cholera, teraz wszystko
musi by¢ skomplikowane.

~Ostrozna Mimik & Lekkomyslny Samael

| tak sobie gderatem pod nosem, az ktorys z Was,
smarkaczy, podsunat mi te knige. ,The Monsters
Know What They're Doing”. Az prychnatem. Pew-
nie, ze wiedza. Wiedzg, jak umiera. Ale wzigtem,
przejrzatem i musze Wam powiedzie¢, ze dawno
nic tak nie otworzyto mi oczu.

To nie jest zwykly bestiariusz

Autor, Keith Ammann, zaczat od pisania w tej Wa-
szej sieci, na blogu o tej samej nazwie. Wida¢, ze
chtop spedzit sporo czasu nie tylko na czytaniu
o potworach, ale i na mysleniu jak one. Ta ksigzka to
nie jest kolejna lista stworow. To jest, psia jego mac,
podrecznik psychologii i taktyki wojennej dla kazdej
gadziny, ktora chce pozre¢ poszukiwaczy przygdd.

Pamietam, jak kiedys zapolowalismy na stado kobol-
dow. Myslelismy, ze to bedzie spacerek. Wpadlismy
do jaskini, machajac orezem! A te mate jaszczury
nas rozniosty. Putapki, tunele, z ktorych strzelaty
z proc, zasadzki z wrzgcym olejem. Zachowywaty
sie jak zdesperowane, ale cholernie sprytne szczury
bronigce gniazda. Ta ksigzka dokfadnie to wyjasnia.
Nie méwi Ci, ze kobold ma 8 punktow Inteligencji.
Méwi Ci, ze kobold jest tchorzem, ale w grupie i na
swoim terenie staje sie bezlitosnym partyzantem.
Bedzie uderzat i uciekat, wykorzystywat kazda szcze-
ling, kazdg przewage terenu. Nigdy nie stanie do
otwartej walki, jesli nie musi.

| tak jest z kazdym potwo-
rem! Autor rozktada na

czynniki pierwsze ich sta- S
tystyki, ale nie pod katem

.ile zadaje obrazen”, tylko
,CO to o nim mowi”. Jesli wilk
ma wyostrzony wech i stuch,
to nie rzuci sie na pierwszego

z brzegu wojownika w ISnigcej
zbroi. Wyczuje tego chudego

czarodzieja z tytu, co mamrocze

pod nosem i pachnie biblioteka,
i to jego sprébuje powali¢ jako
pierwszego, bo wie, ze to on
jest najwiekszym zagrozeniem.

Zaskocz tych
przemadrzatych bohaterow

Najlepsze w tej ksiazce jest to, jak uczy zaskakiwac.
Wy, dzisiejsi poszukiwacze przygod, jestescie roz-
pieszczeni. Czytacie te swoje poradniki, znacie na
pamiec kazda stabos¢, kazda odpornos¢. Wcho-
dzicie do legowiska ogréw i spodziewacie sig, ze
beda na Was bezmyslnie szarzowac. A co, jesli ogry,
wiedzac, ze s gtupsze, ustawity na Was prosta,
ale skuteczna putapke? Co, jesli zamiast walczyc¢
w zwarciu, rzucaja w Was z gory gtazami, az skonczy
Wam sie cierpliwosc?

Ta ksigzka jest petna takich taktyk. Uczy, ze ghule
nie poluja samotnie, tylko probuja sparalizowac
jednego przeciwnika i odciggna¢ go od grupy, by
pozre¢ go w ciemnosci. Ze beholder to nie worek
z promieniami smierci, tylko paranoiczny geniusz,
ktory nigdy nie pozwoli wrogom zblizy¢ sie do siebie
i zawsze bedzie miat przygotowane drogi ucieczki.

Werdykt starego towcy

Stuchajcie, kiedys Swiat byt prostszy, bo i my bylismy
prostsi. Wystarczyto miec ostry miecz i twardy teb.
Dzi$ potwory musza by¢ madrzejsze, zeby stanowic¢
dla Was wyzwanie. | ta ksigzka to najlepsza bron,
jaka mozecie dac tym potworom. To esencja wiedzy,
ktora ja i inni starzy fowcy zdobywalismy latami,
tracac przyjaciot i zyskujac blizny.

Jesdli prowadzicie te Wasze gry i chcecie, zeby gra-
cze poczuli prawdziwy strach i szacunek dla

przeciwnika, to musicie to miec. Sprawi, ze
R Wasze gobliny beda przebiegte, orki stra-
™\ tegiczne, a smoki bedg prawdziwymi,
przerazajacymi geniuszami zniszcze-
£\ nia, a nie tylko wielkimi jaszczurkami
"} } do bicia.

A teraz wybaczcie, musze naostrzyc
srebrne betty. Cos mi mowi, ze wilko-
taki z Ksiezycowej Kniei nie przeczytaty
tej ksigzki. Jeszcze. | to bedzie ich ostatni btad.
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. INSPEKTORIUM" autorstwa Marka Zychla
zacheca potencjalnego czytelnika bardzo tajem-
niczym opisem dystopijnego swiata, w ktorym
trzeba zy¢ w ciszy, na tancuchu, w obawie przed
nieznanym, poteznym wrogiem. Po takiej re-
klamie mozna sie spodziewac kolejnej dystopii
dla nastolatkow, ale jak jest w rzeczywistosci?

~Gray Picture

Dziekujemy Wydawnictwu Mieta za dostarczenie
egzemplarza ksigzki do recenzji!

Akcja ,Inspektorium” toczy sie wokot grupy na-
stolatkow, ktorzy w noc po ukonczeniu szkoty
zostajg porwani do piwnicy i zamknieci w klatkach
pilnowanych przez przerazajacg osobe (lub istote),
znang im pod nazwa inspektorium. Jest to rytuat,
przez ktory musi przejs¢ kazdy, dziewczyny przed
powrotem do miasteczka, a chtopcy przed wyru-
szeniem na wojne z wrogiem. Wrogiem, o ktorym
nic jeszcze nie wiedza, poniewaz ani o nim, ani
o mtodziezy w piwnicy — nic sie nie mowi.

Czes¢ bezspoilerowa

Jesli cos moge powiedziec o tej ksigzce, to ze
zdecydowanie spodziewatam sie czego$ innego,
niz w niej dostatam. Ale jest to jednak duzy spoiler,
poniewaz spora czes¢ fabuty ksigzki opiera sie
na tym, ze bohaterowie wiedzg bardzo niewiele
o $wiecie, w ktérym zyja. Jednak czuje duza potrze-
be, zeby sie tym podzieli¢, wiec ten watek bedzie
opisany na koncu artykutu, za napisem ostrzega-
jacym, wiec jesli spoilery Wam nie przeszkadzaja,
to zapraszam do przeczytania. Jesli przeszkadzaja,
to nie pogniewam sie za opuszczenie tej czesci.

Mysle, ze najwieksza zaleta tej ksigzki jest to, ze
stworzone przez Marka Zychla nastoletnie po-
staci sg bardzo rzeczywiste. Ma to sens, ponie-
waz z informacji o autorze wynika, ze pracuje on
z mtodzieza, co przektada sie na to, ze umie ich
napisac¢ — a co nie udaje sie zaskakujaco czesto
w powiesciach YA.

Innym duzem plusem ksiazki jest jej klimat. A przy-
najmniej w pierwszych dwdch trzecich, bo kiedy
czytelnik (i bohaterowie) trzymani sie w niewiedzy,
to autor roztacza dos¢ ciekawa aure tajemnicy.
Robi sie troche gorzej, jak te watki sie zaczynaja
wyjasniac... cho¢ moze nie tyle gorzej, co bardziej
gtupiutko, ale o tym w spoilerowej czesci.

LITERATURA |

Czy moge polecic te ksigzke? Na pewno jest to
dos¢ szybka, catkiem przyjemna lektura. Na po-
czatku wcigga mrocznym i tajemniczym klimatem,
a potem cztowiek czyta dalej, zeby zobaczy¢,
czym jeszcze zostanie zaskoczony... Wiec jesli
lubi sie takie doswiadczenia, to warto siegnac
po ,Inspektorium”.

Za chwile bedgq spoilery!
Prosze uciekac! (lub nie)

Po ponad dwoch trzecich ksigzki, w powiesci, ktora
dotad konsekwentnie byta nawet catkiem dobra
dystopia YA, okazuje sie, ze gtowni bohaterowie
to wilkotaki. | to byt moment, od ktorego nie
bytam w stanie traktowa¢ powaznie tej ksigz-
ki. Czekatam na jakie$ ,wtasnie to jest nie tak
Z naszym spoteczenstwem” czy inng przestroge
0 przysztosci, jak to w dystopiach zwykle bywa,
a dostatam dostownie wilkotaki. Do tego niedtugo
po tym dowiadujemy sie, z kim wtasciwie walcza.
Z super inteligentnymi zombie. Serio. To ksigzka
o wilkotakach szkolonych w podziemnej bazie do
bitwy z genialnymi zombie. | ja mam traktowac
to powaznie? Wilkotaki vs zombie. Méwie to jako
wielka fanka konceptu zombie, ale mocno mnie
to zawiodto, bo dotad byta to dobra ksigzka.
Miejscami troche koslawo napisana, ale klimacik
byt. A potem wilkotaki vs zombie i czytanie, zeby
zobaczy¢, dokad zmierza ten szalony pociag, jakim
jest ,Inspektorium”.

MAREK ZYCHLA

INSPEKTORIUM

-

EIVANEBEL

21


https://wydawnictwomieta.pl/
https://wydawnictwomieta.pl/produkt/inspektorium/

22

\ FAESZ

"W~ ILE ODGRZEWAN NA KOTLETA? |

3 3 .
y : .
’ r: 3 ) "
J £ g
.
]

LUBIE debiuty literackie. Kazdy jeden to dowéd,
ze komus zachciato sie wytrzymac dtugie dni
klepania w klawiature, utrzymat koncentracje
na tyle dtugo, by dokonczy¢ jakis jakis znosny
tekst i nawet dat rade przepchnac go przez publi-
kacje. Z jakoscia bywa jednak réznie - i dlatego
zaskoczyto mnie, gdy jedna debiutujaca ksiazke
mi polecono.

~Ghatorr

Jako ze ufam gustowi osoby, ktéra mi wspomniata
o ,Fatszywej krolowej” to musiatem ja kupic¢ od
razu. Normalnie bytbym cho-
ciaz odrobine ostrozniejszy —
oktadka wygladata specyficznie,
opis nie brzmiat szczegdlnie za-
checajaco, a do tego wydato
to wydawnictwo od self-pu-
bow. No c6z, czasem w zy-
ciu trzeba zaryzykowac.

Szczegolne ryzyko podejmuje
dwojka templariuszy przedsta-
wionej ksiazki — fantastyczny
Swiat, w ktérym zyja, robi sie
coraz zimniejszy, cywilizacja
chwigje sig, a oni sami odkry-
wajg, ze ich bog, ktorego czcili
— nie zyje. Kierowani przez nie-
zbyt jasne porady pewnego ta-
jemniczego jegomoscia ruszaja
na dalsze poszukiwania zrédta

KROLOWA

BookEdit

gnebiacej ich katastrofy klimatycznej. Kilka rozdzia-
tow pdzniej dochodzi watek ludzkiej niewolnicy
u orkow. Fabuta, tak ogdlnie, jest catkiem niezta
— bywa sztampowa i mozna sie domysli¢, jakie sg
ulubione gry autora, ale $ledzi sie jg z przyjemnoscia.

Efekt nieco psuje to, ze jest tu sporo rzeczy, ktére
mozna wycig¢ — chocby samych bohaterow, z kté-
rych perspektywy ogladamy akcje, gdyz jest ich za
duzo. Wydaje mi sig, ze niepotrzebnie dostalismy
punkt widzenia obojga templariuszy. Kilka watkow
pobocznych czy walk tez nie dodaje za wiele. Ba, na-
wet opisywane rasy inteligent-
ne mozna przetrzebic. Stephen
King wspomniat w swoim ,Po-
radniku Rzemieslnika” (moge tu
nieco przekrecac), ze ostateczna
wersja ksigzki to ksigzka minus
 20% - i tu tego zabrakto.

Mimo tych uwag, jak na debiut,
czytato mi sie to naprawde do-
brze. Brak ostatecznych szlifow
nie przeszkodzit w czerpaniu
przyjemnosci z lektury, kilka ta-
jemnic skutecznie przykuwato
moja uwage, a bohaterowie byli
catkiem sympatyczni. Z pewno-
Scig bede sledzit kariere pana
Fogta, na wypadek gdyby miat
w planach kolejne ksigzki.
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GDY ksigzka powotuje sie w opisie na ,Ency-
klopedie wrozek i elfow” to od razu wiem, by
zachowac ostroznos¢. Alternatywna Brytania,
troche magii, Enemies to Lovers, Slow Burn -
tyle roznych rzeczy, ktore moga pojsc¢ bardzo
zle. Od razu rzucitem sie do czytania.
~Ghatorr

Wedtug portalu Goodreads, autorka ,The Irre-
sistible Urge...”, Brigitte Knightley, swoja kariere
zaczynata w 2021 od fanfica do Harry'ego Pottera,
w ktorym dorosli (i alternatywni — on jest aurorem,
a ona specjalizuje sie w magii leczniczej) Draco
Malfoy i Hermiona zaczynaja czu¢ cos do siebie.
Nie zagladatem do owego tekstu, ale dostrzegam
pewne wptywy tego pierwotnego pomystu.

Kilka lat pézniej Brigitte wydata swoja pierwsza
powazna ksigzke — w ktdrej on jest tajemniczym,
mrocznym morderca do wynajecia (zabdjczo dro-
gim i skutecznym), a ona jest ekspertkg od magii
leczniczej. Gdy Osric odkrywa, ze cierpi na Smier-
telng chorobe, postanawia wszelkimi mozliwymi
sposobami zdoby¢ wsparcie Aurienne — pomimo
tego, ze ich organizacje sie absolutnie nienawi-
dza. kgczac to ze straszliwg zarazg, ktéra masowo
wyniszcza dzieci, dostajemy tu juz kilka ciekawych
watkdw — samo leczenie, relacje absolutnie wrogo
nastawionej do siebie dwdjki bohateréw, oraz
wszystko, co jest zwigzane z plaga.

Autorka obiecywata wolny rozwdj sytuacji —
i, ku mojemu zaskoczeniu, stowa dotrzymata. Po
ostatnich kilku ksigzkach okreslanych ,slow burn”,
gdzie polegato to chyba tylko na tym, ze postacie
mowity sobie ,kocham cie” dopiero po pierwszych
dziesieciu intymnych scenach, tu faktycznie czu¢
rozwoj. Morderca i medyczka bardzo sie réznig, ale
taczy ich kilka wspolnych celdw i cech charakteru,
wiec sitg rzeczy musza sie zacza¢ dogadywac — ale
dzieje sie to bez pospiechu.

Co przyjemne, nie odczuwatem, by postacie miaty
jakies cechy marysuistyczne albo wolna reke do
robienia gtupich rzeczy — przecietni Smiertelnicy
im niewiele moga zrobi¢, ale sa w stanie ich spo-
wolni¢, troche popsuc szyki, namieszac z reputa-
j... a do tego Osric nie jest jedynym elitarnym
zabojca w okolicy.

Ksigzka mnie pozytywnie zaskoczyta i bez wat-
pienia bede czekat na kontynuacje. Niestety, na
razie trzeba jg dorwac przez Amazona, ale licze, ze
kto$ u nas ,The Irresistible Urge..." przettumaczy.
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CIAO TUTTI! Korzystajac z okazji ogrywania

i recenzowania DLC do “Lies of P”, chcialbym
przy okazji podzieli¢ sie swoja opiniag w tema-
cie... powiedzmy kulturowej wojny o poziom
trudnosci soulslike’ow. Czy tez zmniejszaniu
go w ramach “wspierania stabszych graczy”.
Jako zapalony soulsiarz stoje po stronie spo-
gladajacej na takie machinacje niechetnie, ale
postaram sie przyblizy¢, skad wiasciwie takie
stanowisko sie wzieto. Przedstawic “filozofie
Soulsow”, tak wazna dla fanéw gatunku. Nie
musze chyba dodawag, ze sita rzeczy bedzie to
felieton bardzo subiektywny? Zatem w droge.
~Malvagio

Utrzymac brame!

Zacznijmy moze od zjawiska gatekeepingu, wspot-
cze$nie mocno demonizowanego, jako patolo-
gicznego wrecz wyrazania nienawisci wzgledem
roznorakich grup, i zadajmy sobie pytanie, czy
stusznie. Krotka odpowiedz: nie. Dtuzsza: znacie
ten aforyzm, ze trucizne od lekarstwa odroznia
jedynie dawka? Nie inaczej jest w tym przypadku;
nie bede udawat, ze nie istniejg ludzie, ktorzy
zastaniajac sie mitoscig do gatunku, daja jedy-
nie upust swojej niecheci wzgledem innych, czy
poczucia wyzszosci ptynacego z kruchosci ego,
w zwigzku z czym czujg sie zagrozeni perspektywa
wpuszczania innych do “elitarnego klubu” soulsia-
rzy. Ale nie jest to — i nigdy nie byto — zatozenie
stojace za catym zjawiskiem, to margines.

W rzeczywistosci za gatekeepingiem stoi po
prostu chec¢ odsiania tych osob, ktérzy nie
sg tak naprawde zainteresowani danym
hobby — w tym wypadku gatunkiem gier.
Pasjonaci wszelkiej masci maja to do sie-
bie — i méwie to jako jeden z nich - ze
naprawde uwielbiaja wymieniac sie
uwagami z ludzmi réwnie zanurzo-
nymi w tej samej pasji. | naprawde
chcemy, zeby w naszym gronie po-
jawiaty sie nowe osoby, z ktérymi
bedziemy mogli to robié. Im nas

wiecej, tym weselej, tak? Ale zeby

miato to sens, pasja musi byc¢ szcze-

ra. Zabrzmi to dos¢ brutalnie, ale

w mojej opinii (i najwyrazniej nie

tylko mojej) osobom domagaja-

cym sie utatwien, tak naprawde na
gatunku nie zalezy.

A my nie chcemy...

Przekonanie to bierze sie z obserwacji wysuwanych
przez nie postulatéw. Wsrdd nich czesto pojawia
sie miedzy innymi skarga, ze nie moga poswiecic¢
tyle czasu na opanowanie gry. Czesto potaczona
jest tez z wyrazem checi przejscia danego tytutu
po prostu dla poznania jego fabuty. Problem
polega na tym, ze nie jest ona esencjonalna dla
doswiadczenia tytutu. Jak wspominatem w swoim
poprzednim felietonie, warstwa narracyjna wspiera
te gameplayowa, ale jednak petni w stosunku do
niej funkcje podlegta. Z tego tez wzgledu uwazam,
ze tryb opowiesci w tego rodzaju produkcjach
najzwyczajniej w swiecie nie ma sensu — elimi-
nujac element wyzwania, de facto pozbedziemy
sie spoiwa, ktore taczy ze soba poszczegdlne
elementy Cata misterna konstrukcja zawah sie
wowczas pod wiasnym ciezarem,

a poznawanie warstwy

narracyjnej utraci caty

swoj urok.

A stanie sie
tak dlatego, ze esencja
tych gier jest ponosze-
nie porazek, wycigganie
z nich wnioskow i stopnio-
we stawanie sie coraz lepszym. Koniecz-
nosc¢ zainwestowania w nie czasu jest wtasnie tym
elementem, ktory czyni je tak satysfakcjonujacymi
w oczach fanow. W internecie zdaje sie panowac
dziwne przekonanie — powigzane ze wspomnia-
nym argumentem braku czasu - ze “soulsiarze”
posiadaja talent, ktory najwyrazniej spadt
im z nieba. Otoz nie, jak powiedziatby to
pan Sznuk w "1 z 10". Musielismy, tak jak
wszyscy inni, spedzi¢ wiele godzin przy
kazdym tytule (a skoro za kazdym ra-
zem musimy sie uczy¢, nie mamy wcale
gigantycznej przewagi nad osobami,
ktore chciatyby dopiero wejs¢ w gatu-
nek), zeby sie go nauczyc. | cenimy te
gry wiasnie za to, ze musielismy to
zrobi¢, poniewaz ich opanowanie
wymagato z naszej strony wysitku.
Sukces byt czyms, na co musieli-
Smy zapracowa¢, a to zawsze — nie
tylko w grach — czyni go po prostu
stodszym. Wywotuje to uczucie
spetnienia i to ono witasnie jest
zrodtem przyjemnosci.
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Mozecie zapyta¢, czy wprowadzenie nizszych
poziomow trudnosci nie moze stanowic po pro-
stu ekwiwalentu doczepianych koétek do roweru.
Pomoga stabszym graczom opanowac rozgrywke,
a w perspektywie czasu umozliwig zréwnanie sie
poziomem z “soulsiarzami” i przestang juz byc
potrzebne. Tak zupetnie szczerze, mysle, ze to
mogtoby teoretycznie zadziata¢, gdyby nie dwa
problemy — po pierwsze rzadko zdarza sie, by
wykraczato to poza majstrowaniem przy cyfer-
kach i sprawianiem, ze wrogowie ging na raz,
a gracz moze przyjac na klate wybuch nuklearny.
Po drugie - “w perspektywie czasu”. A czas jest
przeciez tg waluta, ktorej ludzie domagajacy sie
wprowadzania takich utatwien, nie chca wydawag;
w ten sposob musieliby za$ wydawac go znacznie
wiecej. O wiele bardziej realnym scenariuszem
jest wiec ukonczenie poziomu tatwego i porzu-
cenie tytutu.

Excelsior!

Przyjrzymy sie zarzutowi, wedtug ktérego soulsia-
rze sa banda elitarystycznych frustratow, ktorzy
nie chca wpuszczaé nikogo do swojego klubu
i nie chcy, aby wiecej ludzi cieszyto sie tym, co
oni? Coz, frustracja rzeczywiscie jest w tej relacji
obecna i pewnej dozy elitaryzmu odmowic nie
moge. Ale nie jest to tak jednoznaczna sytuacja,
jak mogtoby sie wydawac. Sprébuje postuzyc sie tu
poréwnaniem z ludzmi uprawiajacymi wspinaczke
wysokogorska. Jest to zajecie trudne i czasochton-
ne, wymagajace odpowiedniego przygotowania,
czesto wielu podejsé. Alpinisci chcg zdobyc upa-
trzony szczyt, ale tak naprawde jest to wisienka
na torcie, ukoronowanie catej walki z gorg, ktora
przeciez nie zamierza niczego utatwiac (ale tez,
co wazne, jest w konfrontacji uczciwa). Bez tego
starcia, zdobycie szczytu nie niostoby ze soba
zadnej wartosci. Chec¢ zdobycia go wynika wiasnie
z tego, ze bedzie to trudne przedsiewziecie.

| teraz, stojac na tym szczycie, jego zdobywcy
spogladaja w dot na ludzi zebranych u pod-
stawy gory. W tym sensie rzeczywiscie naleza
do elitarnego grona i moga czuc¢ sie z tego
dumni. Ale jednoczesnie pokazali innym, ze
wejscie tu, cho¢ bedzie wymagato wyszkole-

nia odpowiednich umiejetnosci, jest mozliwe.

A teraz nawet fatwiejsze, bo przeciez szlak
zostat juz przetarty, nowi zdobywcy moga
positkowac sie wiedzg zdobytg przez swoich
poprzednikéw. A ci, ktorym sie to uda, zostana
powitani z radoscia jako nowi cztonkowie tego
rownoczesnie elitarnego, ale wciaz rozrastajacego
sie, dostepnego dla wszystkich klubu. Wejscie do
niego zalezy przeciez wytacznie od cztowieka i jego
woli poswiecenia na to czasu, pozostawienia na
gorze swojego potu i krwi.

Chyba nie powinno wiec nikogo dziwi¢, ze gdy
ludzie u dotu nie chca tego “wejsciowego” za-
ptaci¢, a zamiast tego domagaja sie, powiedzmy,
postawienia kolejki, ktéra tatwo i przyjemnie
zabierze ich na szczyt (bo przeciez chca tylko
podziwiac z niego widoki), spotykaja sie z nie-
checia ze strony wspinaczy. Mysle, ze nie jest to
cecha, ktérg mozna przypisa¢ do konkretnego
srodowiska, czy to alpinistow, czy graczy, ale po
prostu ludzka. Najzwyczajniej w Swiecie nikt nie
lubi pozerow (ktorzy beda twierdzi¢, ze przeciez
byli na szczycie, wiec tez go zdobyli) ani ludzi
przekonanych, ze to géra powinna dostosowac
sie do nich, a nie odwrotnie, ze ich akurat z jakie-
gos$ powodu obowigzujace zasady dotyczy¢ nie
powinny. Nie uwierzycie, jak czesto spotykam sie
z takimi w pracy, brr.

Toksyczne upojenie

Chciatbym przy tym zaznaczy¢ — powracajac nie-
jako zarazem do aforyzmu o lekarstwie i truciznie
— ze ta niechec jest zrozumiata i usprawiedliwiona
wytacznie w stosunku do kogos, kto nawet nie
sprobowat podjaé wyzwania, a domaga sie wstepu
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do "klubu”. Lub tez, méwiac kolokwialnie,
“odbit sie” i nie chciat tego faktu zaak-
ceptowac. Jesli zaczyna przelewac sie
na osoby, ktére zaakceptowaty
swoje ograniczenia i doszty do
wniosku, ze nie jest to jed-
b, nak dla nich albo takie,
ktore radza sobie kiepsko,
ale mimo to sie nie pod-
daja, wtedy staje sie to
zjawiskiem toksycznym.
Niewazne, czy zginates na
jednym bossie wiecej razy,
niz kto$ inny przez cata gre
— jesli tylko grates wedtug
regut tej metaforycznej gory
i nie pozwolites sie jej pokonac,
zdobytes szczyt uczciwie.

Podobnie ma sie rzecz w sytuacji z wykorzy-
staniem mechanik zaimplementowanych przez
tworcow — patrze tu na was, przywotance z “Elden
Ringa”. Mysle, ze nie ma nic ztego w przypadku
nowych graczy gatunku decydujacych sie z nich
korzysta¢. Osoby, ktore zdazyty zjes¢ na nim zeby,
moga tak tego nie postrzegac (ich perspektywa

jest w koncu w jakims stopniu zakrzywiona), ale
odmowa wzywania pomocy jest juz tak naprawde
tagodna forma “challenge runu”. Wydaje mi sie
wiec, ze zamiast potepiac, lepiej bytoby w tym
przypadku zachecac do sprobowania solowego
wyzwania w nastepnym podejsciu.

Straszliwe Oko

W tym miejscu oczywiscie rodzi sie tez pytanie, ze
skoro osoby te nie moga i/lub nie chca poswiecac
czasu na nauke, dlaczego nie wybiora po prostu
jakiejs innej gry, ktora nie bedzie wymagac az
tyle? Zyjemy wszak w czasach, w ktorych istnieja
tysigce roznych tytutow i gatunkow, w tym tak-
ze takich mniej czasochtonnych nadajacych sie
znacznie lepiej dla graczy mniej doswiadczonych.
Mysle, ze tu przechodzimy tak naprawde do sed-
na catego problemu, mianowicie FOMO, “fear of
missing out”, obawe, ze co$ interesujacego dzieje
sie bez naszego udziatu. Na swoje szczescie lub
nieszczescie, soulslike'i staty sie na tyle popularne,
ze weszty do mainstreamu i to Scistego. Skupito
sie na nich internetowe Oko Saurona, a fandom
musi teraz przetrwac okres tej uwagi. Z nig tez
zwigzana jest powszechna chec uczestnictwa
w tym fenomenie, nie wspominajac juz o per-

spektywie chwalenia sie przejsciem tak ¢
wybitnie trudnych (w popularnym
przekonaniu) gier.

Problem polega na tym, ze kie-
dy uwaga Oka przesunie sie
gdzie indziej — a wydaje sie

to mimo wszystko raczej

nieuchronne, biorgc pod

uwage to, jak dziatajg me-

dia — ci ludzie znikng razem

z nim. Co miatoby ich dalej

trzymac w tym miejscu, sko-

ro nie chcieli w nie zainwesto-

wac swojego czasu i zaanga-

zowania? Gatunek jako taki

nie miat dla nich znaczenia,

liczyta sie jego chwilowa me-

dialnos¢. Pasja bytfa jedynie po-

zorem, wyptywajgcym nie z wnetrza, a z zewnatrz,

nacisku srodowiska. Odejda wiec, a w scenariuszu,

w ktérym tworcy szli im na reke, pozostawig za soba

rzeczy przeznaczone wytacznie dla nich, niejako

“zasmiecajac” gatunek dla tych, ktérzy postanowili

przy nim pozostac. To oczywiscie dos¢ skrajne czar-

nowidztwo i wcale nie musi posunac¢ sie to do az

takiego stopnia, niemniej z perspektywy soulsiarzy

jest to prawdopodobny scenariusz, ktérego wia-

snie prébuja unikna¢. W koncu wszyscy wiemy, jak

reagujg zarzady, gdy zauwaza potencjalng zielona
strzatke w Excelu, prawda?

| to by byto na tyle. Mam nadzieje, ze udato mi sie
nalezycie przedstawi¢ punkt widzenia mojej strony
w tym “konflikcie”. No i ze wypadto to w sposob
dos¢ cywilizowany, jako ze przyznaje, ze jestem
mocno zmeczony forma sieciowego “dyskursu”
na ten temat, sprowadzajacego sie w duzej mierze
do obustronnego obrzucania sie emotikonami
btaznow i wyzwiskami.

Adios!
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PIERWSZA edycja Festiwalu Elysium odbyta
sie w weekend 5-6 lipca w Warszawie na Expo
XXI. Wydarzenie to byto reklamowane jako
wydarzenie dla mitosnikow ksiazek, komiksow,
gier i szeroko pojetej fantastyki. MieliSmy
okazje byc¢ tam jako ekipa ET! Jakie sa nasze
wrazenia? Wlasnie o tym przeczytacie w po-
nizszym artykule!

~Gray Picture

Organizatorzy Festiwalu Elysium zdecydowanie
mierzyli wysoko, niestety — w rzeczywistosci nie
udato sie sprosta¢ tak duzym oczekiwaniom.
Przede wszystkim zawidédt wybor terminu. Wia-
domo, ze letnie miesigce az pekaja w szwach od
roznych wydarzen, wiec nie jest tatwo wybrac
idealna date, ale w tym samym czasie w Warszawie
odbywat sie réwniez Polcon-Bazyliszek. A majac
do wyboru wydarzenie z dtugoletnia tradycjg, a do
tego za darmo (a za darmo to zawsze uczciwa
cena) lub zupetnie nowe i ptatne (nie duzo, ale
dwie dychy to juz kawa), to wybor nie jest trudny.
Niestety dla Elysium, konkurencja okazata sie zbyt
kuszaca dla duzej ilosci 0sob.

Expo jest dobrym miejscem na organizowanie
duzych wydarzen, jednak gdy ma sie wrazenie, ze
gdy na dwoch wielkich salach wystawcow i orga-
nizatorow jest wiecej niz uczestnikow, to wyglada
to dos¢ smutno. Z plusow, wybor wystawcow byt
bardzo szeroki, od standardowych dla konwen-
tow naklejek, przez domowej roboty swieczki

i ceramike, licznych autorow ksigzek, po cudowne
rekodzieto. Wrécitam do domu z wartym kazdych
pieniedzy pluszowym aksolotlem-papiezem.

Chciatabym tez zaznaczy¢, ze jest to oczywiscie
nasze niedopatrzenie, ale zgodzilismy sie na pa-
tronat medialny zanim dobrze przyjrzelismy sie
maskotkom festiwalu, ktore moze sg stodkie, ale
wygladaja, jakby wyszty spod nieistniejgcych ta-
pek Al. A mimo ze mozna mie¢ rozne opinie na
temat wykorzystania Al do generacji obrazéw,
to osobiscie mysle, ze przy organizacji wydarze-
nia, ktore chce aspirowac na duzy, ogolnopolski
festiwal, powinnismy wspierac polskich artystow
i zatrudni¢ do wykonania grafik cztowieka.

No c6z, nie pozostaje nic innego niz zyczyc¢ twor-
com Festiwalu Elysium wyciggniecia wnioskéw,
wiecej szczescia i powodzenia w organizacji przy-
sztych edydji.

oo
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ZAWSZE mito jest dosta¢ bezposrednie
zaproszenie do wspoétpracy medialnej od orga-
nizacji wydarzenia kulturalnego, zwtaszcza z wie-
loletnia tradycja. Z tego tez powodu, w week-
end 4-6 lipca nasza druga ekipa udata sie na
warszawski Festiwal Fantastyki i Gier Bez Pradu
— i spedzita troche czasu na Swiezym powietrzu
wsrod innych entuzjastow popkultury.
~Redakcja ET

O wydarzeniu stow kilka

Tegoroczna edycja “Bazyliszka", darmowego festiwa-
lu organizowanego przez Stowarzyszenie Mitosnikow
Fantastyki Avangarda odbyta sie w potaczeniu z Pol-
conem, najstarszym konwentem fantastyki w Polsce,
ktory swietowat tam swoje 40-lecie. Doswiadczenie
to byto wida¢ po podejsciu do organizacji wyda-
rzenia, tatwej komunikacji i bezproblemowej akre-
dytacji dla mediow, dzieki ktérej szybko moglismy
sie cieszy¢ atrakcjami, ktore oferowaty potaczone
sity obu eventéw.

DotknelisSmy trawy!

Do dyspozycji ponad 7 tysiecy uczestnikéw festi-
walu byty trzy budynki, ktore poza bardzo ciekawa
wystawa LEGO i licznymi salami prelekcyjnymi,
oferowaty réwniez strefe relaksu oraz czes¢, ktéra
zachwycitby kazdego RPGowca oraz mitosnika
plaszowek, zaréwno od strony zakupéw, jak i szyb-

kich sesji i rozgrywek. Dla kazdego znalazto sie co$
ciekawego — prelekcje pisarek fantasy, opowiesci
0 obecnosci lotnictwa w kulturze, istne zatrzesienie
systemow RPG z doswiadczonymi mistrzami gry.

Zas pomiedzy budynkami znajdowat sie bogato
obstawiony plac z ré6znorodnymi stoiskami — od
selfpubu, przez rekodzieto po retro gadzety. Alejki
z namiotami byly wygodnie szerokie, wiec kto tylko
chciat, mégt sie komfortowo oddac szatowi zaku-
poéw. Zas kazdy, kto zgtodniat od fantastycznych
przygod na festiwalu, mogt skorzystaé z szerokiej
palety foodtruckédw w zewnetrznej strefie gastro.
Zwiaszcza, ze w ten weekend pogoda w Stolicy
zdecydowanie dopisata.

Bazyliszek to jednak
przyjemne stworzonko

Podsumowujac, caty weekend bawilismy sie bardzo
dobrze. Udato nam sie zaczerpnac troche wiedzy,
spotkac ciekawych ludzi, w tym posta Adriana Zan-
dberga, ktory uprzejmie przyjat ulotke naszego e-zi-
nu, obtowic sie u réznorakich wystawcéw i skorzystac
z promogji na podreczniki do RPG, ktére na pewno
dla Was zrecenzujemy w najblizszych numerach!

Z tego powodu bardzo dziekujemy organizatorom
obu wydarzen za zaproszenie i zyczymy kolejnych
udanych eventdéw w przysztosci. Oby oba projekty
dalej tak przyjemnie sie rozwijaty.

31


https://bazyliszek.ava.waw.pl
https://www.instagram.com/lemonlovelybizu

32

NANICON
1—-3 SIERPNIA

CHORZOW

NIE zwalniamy tempa w naszej wakacyjnej
konwentowej podrozy przez Polske. Tym
razem udajemy sie na Slask, by wziaé¢ udziat
w odbywajacym sie po raz drugi NANI?!Conie
- imprezie od weebow dla weebow.
~Redakcja ET

Pierwsza edycja odbyta sie w ubiegtym roku
w Katowicach, w tym jednak wyjatkowo i prze-
wrotnie trafito na Chorzéw (a doktadniej na

lIl Licceum Ogodlnoksztatcace
im. Stefana Batorego,
ktore to w kwietniu
goscito Slaskie Dni
Fantastyki). | cho¢
atrakcji byto
zdecydowanie
wiecej, wiecej
byto tez wyzwan
i zgrzytow.

Na kazdym rogu atrakcja

NANI?!Con odbyt sie miedzy pierwszym a trze-
cim sierpnia, znéw zapewniajac odwiedzajagcym
sporo atrakcji. Strefy gier (konsole, taneczne,
rytmiczne, planszéwki, RPGi, Touhou oraz Ma-
hjong), warsztaty (w tym kendo i odciskania
pieczeci lakowych), a takze prelekcje przygoto-
wywane przez pasjonatow. Nie mogto rowniez
zabraknac klasycznego rozwalania arbuzéw.

e - %
"o 0 0 0 0 0 o 0o o o
Wsrdd gosci wielu odznaczato sie nietuzinko-
wym ubiorem, wcielajac sie w postaci z uko-
chanych serii i uniwerséw. Nic wiec dziwnego,
ze na konkurs cosplayerzy przybyli ttumnie
— tak ttumnie, ze dla czesci brakto miejsca (co
organizatorom udato sie czesciowo poprawic
udostepniajac nieco wiecej miejsca, i dorzucajac
do puli dodatkowe bilety).

Tu horror,
fam gracja

Konwenty to nie tylko czas
zabawy i socjalizacji, ale
rowniez zarobku. Wystaw-
cow oferujagcych naklejki,
zaktadki, rysunki i grafiki,
breloczki oraz przypinki



https://www.facebook.com/events/katowice-województwo-śląskie-polska/nanicon-2025/1239123470786729/?_rdr

byto wielu — w dodatku, do$¢ dziwnie roztozo-
nych. Tym samym czes$¢ stoisk byta oblegana,
inne zas czekaty z wytesknieniem na klientow.

Gtodni mogli sie posili¢ klasycznym menu tego
typu imprez — ramen, corndogi, japonskie na-
lesniki i frytki, owocowe w czekoladzie oraz
pizza. Pragnienie sprawnie gasita bubble tea
wraz z lemoniada — idealne zwtaszcza po bie-
ganiu po pietrach w ramach gry konwentowej
(z autorskimi postaciami).

Dale;j,, konwentowicze!
azda! Jazda!

Widac¢ wyraznie, ze za organizacjag NANI?!Conu
jest pasja i mitos¢, trzymamy zatem kciuki by
kolejne edycje byty tylko lepsze i lepsze, a kazde
wyzwanie udawato sie pokonac niczym mityczni
herosi. Wszak konwentow nigdy dos¢. Sayonara!
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https://kinocheck.com/movie/7fz/the-fantastic-four-first-steps-2025
https://www.imdb.com/title/tt10676052/

WSROD fanéw komiksowych ekranizacji
i kina ogolnie superbohaterskiego przez lata
utrwalata sie opinia, ze ,, Fantastycznej Czwor-
ki” zwyczajnie zekranizowac¢ sie nie da. Nic
dziwnego, gdy kazda kolejna odstona w coraz
mniejszym stopniu rozumiata, w czym tkwi jej
sita. Wychodzi jednak na to, ze w 2025 roku
los Fantastycznej Rodziny sie odmienit.
~Hefajstos

MieliSmy wersje Rogera Cormana (rezyserowat
Oley Sassone), ktéra nigdy oficjalnej premiery
nie miata, dylogie studia Fox oraz idacy w body
horror remake Josha Tranka (tego od ,Kroniki”).
Oczekiwania wzgledem nowej odstony byty zatem
wysokie (tudziez niskie, zalezy kogo spytac), na
szczescie jednak Matt Shakman dowiézt.

Uno, dos, tres, quatro!

Ziemia-828, lata szescdziesigte. Fantastyczna
Czworka obchodzi swoja czwarta rocznice ochro-
ny Nowego Jorku przed sitami zta i prowadzenia
Swiata ku lepszej przysztosci. Reed Richard (Pe-
dro Pascal), Sue Storm (Vanessa Kirby), jej brat
Johnny (Joseph Quinn) oraz Ben Grimm (Ebon
Moss-Bachrach) staja jednak przed najwiekszym
wyzwaniem swojego superbohaterskiego zycia.
Oto bowiem Sue zachodzi w cigze, co prowa-
dzi do niepokoju wzgledem potencjalnej mocy
dziecka.

Na domiar ztego planete odwiedza Srebrna
Surferka (Julia Garner), ktéra zwiastuje przybycie
Galactusa (Ralph Ineson) w celu pochtoniecia pla-
nety. Czasu na ocalenie przed zagtada jest mato,
a sensownych rozwigzan na wygrang z poteznym
kosmicznym bytem jak na lekarstwo. Reed i jego
bliscy stawiajg wiec wszystko na jedna karte,
sktaniajac cata Ziemie do zjednoczenia sie w tym
wyscigu z czasem.

Catosciowo nowa ,Fantastyczna Czworka” przy-
pomina ,Iniemamocnych” studia Pixar, stawiajac
nacisk przede wszystkim na wiezi rodzinne. Po
raz pierwszy wiec w wersji aktorskiej naprawde
czujemy taczace ich wiezi, zas chemia miedzy
nimi jest wrecz namacalna. Widac to zwtaszcza
w relacji Johnny-Ben, ktéra wreszcie nie jest
mata wojng, a faktyczna przyjazniag niemalze
skrajnych indywiduow.

TEMAT NUMERV

Na Czworke licz!

Choc film osiaga sukces i zarabia catkiem dobrze,
daleko mu do ideatu, jakiego by chciat Marvel.
Najwiekszg bolaczka jest tu prostolinijnos¢ —
kazdy problem jest rozwigzywany niemalze od
razu i bez wiekszych przeszkod. Nowojorczycy
zaczynaja byc¢ nieprzychylni wobec bohateréw?
Jedna przemowa (catkiem dobra, od serca) w zu-
petnosci wystarcza, by wszystkich przekonac.
Ostateczny plan nie wypala? Plan B pojawia sie
niemal z miejsca, z matym tylko spieciem. Gtéw-
ny antagonista zdaje sie wygrywac? W ostatniej
chwili pojawia sie ratunek. To sptycenie — wraz
z wycieciem wielu scen dotyczacych bohateréw
i pogtebiania ich relacji (ktore to trafity do zwia-
stunow i materiatdw promocyjnych) — sprawia,
ze obraz Matta Shakmana staje sie seansem
tylko na raz.

Zwtaszcza ze zaréwno wizualia (cudny retro-
futuryzm alternatywnego Nowego Jorku), jak
i aktorstwo (od pierwszego planu az po epizo-
dyczne role i tto) stoja tu na wysokim poziomie.
Szczegolnie ogromne brawa dla Inesona, ktérego
charakterystyczny tembr gtosu powotat Galac-
tusa do zycia (oraz dla specéw od kostiumoéw
i efektéow specjalnych, dzieki ktéorym Pozeracz
Swiatow wyglada tak imponujaco!).

Czas na tubud... sequel?

,Fantastyczna Czworka”, jak na filmowa cegietke
przystato, musi pasowac do kolejnego kolosa,
jakim jest obecna Saga Multiwersum i by¢ jedy-
nie otwierajagcym szostg faze wstepem do ,Do-
omsday” oraz ,Secret Wars". A szkoda, bo takie
historie (zwtaszcza spoza gtownego uniwersum)
bronityby sie same.

Pozostaje liczy¢, ze — po zamknieciu obecnego
przedsiewziecia — Feige i reszta pojda po rozum
do gtowy, dadza widzom odpoczac¢ od wielkiego
tasmowego kina i pozwolg na tworzenie wiek-
szej ilosci zamknietych historii. Bo takg Czworke
(i takie filmy) az chce sie ogladac. Ave!



https://press.disney.co.uk/gallery/the-fantastic-four-first-steps-logos-and-images
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SUPERMAN
IS WHAT I AM


https://www.reddit.com/r/textlessposter/comments/1kmg0ov/superman_2025_textless/#lightbox
https://www.imdb.com/title/tt5950044/

OSIEMDZIESIAT siedem lat temu czytelnikom
w rece wpadt pierwszy zeszyt , Action Comics”,
w ktorym to zaprezentowano swiatu Super-
mana - ratujacego Ziemian bohatera z planety
Krypton. W 1941 roku dzieki Fleischer Studios
heros zdominowat ekrany i zadomowit sie na
nich na dobre.

~Hefajstos

Lata mijaty, a kolejne osoby (kinowo, telewizyjnie
i dubbingowo) zaktadaty klasyczng czerwona pele-
ryne, by jako Cztowiek ze Stali rozpala¢ w ludziach
nadzieje i dawac im dobry przyktad. Tym razem
rola ta przypadta Davidowi Corenswetowi w wyre-
zyserowanym przez Jamesa Gunna ,Supermanie”
— fundamencie nowego filmowego uniwersum DC.

Dura Lex, sed Lex

Od lat na Swiecie pojawiaja sie metaludzie — ob-
darzeni niezwyktymi umiejetnosciami indywidua.
Najsilniejszym z nich jest ocalaty z planety Krypton
Superman, ktory od trzech lat broni mieszkancéw
Metropolis przed zagrozeniami duzego i mniej-
szego kalibru. Bohater na co dzien ukrywa swoje
prawdziwe ja pod maska Clarka Kenta, dziennika-
rza Daily Planet, romansujacego z kolezanka po
fachu — Lois Lane (Rachel Brosnahan). Okresowo
rowniez zdarza mu sie wspotpracowac z Gangiem
Sprawiedliwosci, grupg Maxa Lorda, w skfad ktorej
wchodza Guy Gardner z Korpusu Zielonych Latarni,
Mister Terrific oraz Hawkgirl (kolejno Nathan Fillion,
Edi Gathegi oraz Isabela Merced).

Zycie nie lubi jednak rutyny, rzuca wiec w bohatera
innym metacztowiekiem — Mtotem Boravii, ktory
szuka zemsty za ingerencje Supermana w konflikt
miedzy fikcyjnymi krajami Boravig i Jarhanpurem.
Sytuacje te prébuje wykorzystac nienawidzacy he-
rosa geniusz i miliarder Lex Luthor (Nicholas Hoult),
ktory z pomoca wiasnych nadludzi — Inzynierki
(Maria Gabriela de Faria) oraz Ultramana — dazy
do jego unicestwienia.

Jak widzicie, sporo tu postaci (a nawet nie wymie-
nitem wszystkich!) w zaledwie dwdch godzinach
kina superbohaterskiego. | jak zapewne sie domy-
Slacie, jest to spory problem. Nie kazdy ma tu dla
siebie odpowiednio duzo miejsca — Gardner znika
na dobre pot filmu, Hawkgirl nie ma kolektywnie
pieciu minut i nawet gtosno reklamowany Krypto
gdzies$ sie zapodziewa. Brakuje tez nieco wiecej
relacji pracownikéw Daily Planet, ktorzy w duzej
mierze (poza Lois i Jimmym Olsenem) robia tu za
komiksowe tto.

Bohaterze, podaj mi pomocna... tape?

Nie oznacza to oczywiscie, ze najnowsze dzieto
Gunna jest zte. To wcigz poprawny i przyjemny akcyj-
niak o bohaterach i ztoczyncach, cho¢ momentami
zbyt mocno przypominajacy ,Straznikow Galaktyki”.
Najwieksza sita tkwi tu w obsadzie — Corenswet jest
fenomenalny jako Superman, jego Kent jest inna
0sobga (cho¢ wida¢, gdzie sie przeplataja), zas che-
mia, jaka ma z Brosnahan, wypada przekonujaco.
Sama Lois jest najlepsza interpretacja tej postaci
od czaséw stawetnej serii animacji DC.

To jednak Hoult jako ziemski nemezis tytutowego
bohatera jest tu zdecydowanym mistrzem swoje-
go fachu. Nienawis¢ i zazdro$¢ zzerajace Luthora
sg wrecz namacalne, za$ swoja prezencjg krzyczy
gtosno ,jestem tu najwazniejszg osoba”. Szcze-
golne uznanie nalezy sie rowniez Ediemu Gathegi
i Nathanowi Fillionowi, ktorzy dobrze czuja sie
w skorach swoich postaci — obysSmy dostali ich
wiecej w przysztosci.

Wizualnie obraz zyje i oddycha komiksem — jest
kolorowo, przasnie i bez przesadnej mrocznosci.
Gunn zna sie na swoim fachu, zwtaszcza jezeli cho-
dzi o ekranizowane medium, wida¢ rowniez, jaka
mitoscig darzy komiksy (przede wszystkim strojel!).
Catos¢ dopetnia dobrze skrojony soundtrack z fe-
nomenalnga aranzacjg gtbwnego motywu, za ktorag
odpowiedzialny jest John Murphy.

Stalowymi zgtoskami
w fundamencie DC

Czy warto zatem siegna¢ po nowego ,Superma-
na"? Zdecydowanie, cho¢ bez nastawiania sie na
kolejne nadejscie filmowego Mesjasza. To popraw-
ny i przyjemny gatunkowiec, ktéry zapewni Wam
solidng porgje rozrywki. | kto wie, moze rozbudzi
komiksowa mitosc? Ave!



https://www.superherotoystore.com/blogs/news/superman-2025-trailer-breakdown-all-the-big-reveals-characters-dcu-connections
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Z demonami w popkulturze robiono wiele rze-
czy. Przynosity ludzkosci zagtade, byly wycina-
ne w pien, egzorcyzmowane, podbijaly Swiat
po cichu i zza kulis, czasami okazywaty sie po
prostu niezrozumiane albo po prostu udawaty
niezrozumiane, by tatwiej zjada¢ ludzi - a teraz
nadszedt czas, by im zaspiewano K-pop. W celach
bojowych, oczywiscie.

~Ghatorr

W nattoku sequeli, remake'ow aktorskich, i innych
tego typu rzeczy mito czasem natknac sie na cos$
oryginalnego. Oczywiscie, sama oryginalnoscia nie
mozna sie wybi¢ — kilka epicko zawalonych gier
z 2024 roku najlepiej o tym Swiadczy — ale gdy pro-
dukt nie straszy jakoscia i nie skapi na marketing,
to od razu przycigga wzrok. “K-popowe towczynie
demondw"” stanowczo to robig — film o koreanskim
zespole muzycznym, ktory piosenkami i bronig
biata toi kradnace dusze demony, az te z desperadgji
postanawiajg zatozy¢ boysband? To mogto albo

wyjs¢ bardzo dobrze, albo skonczy¢ jak dziwna

podréba starych bajek z “Barbie”. e %

Nasze bohaterki — koreanski
zespot k-popowy Huntrix —
to spadkobierczynie dumnej
tradygji magicznych wojow-
niczek, ktére od wiekéw £
bronig swiata przed =8

demonami i ich poteznym krolem Gwi-Ma. Poko-
lenie po pokoleniu (swojag droga, przepiekny montaz
réznych stylow muzycznych), kolejne grupy towczyn
wzmacniaty swoimi piesniami magiczna bariere od-
dzielajaca nasz $wiat od demonicznego, rozpalaty
dusze swoich fanéw i wiasnorecznie pozbywaty
sie tych niemilcéw, ktorzy jakim$s cudem zdotali sie
przebic¢. Najnowszymi obronczyniami ludzkosci sg
Rumi, Zoey i Mira — rekordowo popularne piosen-
karki, ktorych piosenki staty sie na tyle popularne,
by zapora miedzy Swiatami nabrata ztotego koloru
i raz na zawsze je rozdzielita. W tej sytuacji Gwi-Ma
postanawia wyprobowaé cos nowego, cos niebez-
piecznego i Ztowrogiego — przesyta do $wiata ludzi
boysband. Co gorsza, Rumi skrywa pewien sekret,
ktéry zagraza jednosci Huntrix...

Fabuta moze nie jest jako$ bardzo zaskakujaca — no,
chyba ze gtebia. Pojawiaja sie tu naprawde powazne
motywy winy, wybaczania czy manipulacji. Wszyst-
ko jest fadnie powigzane, rozwigzane, i przez
caty film nie miatem ani poczucia przesytu ani

niedosytu. Ograniczona liczba wazniejszych po-

, staci, powstrzymanie sie przed

Bl checig powiedzenia za duzo
albo dorzucenia jakis watkow
pobocznych, ktére by nic nie
whniosty — jest to pewnego
rodzaju sztuka.


https://www.netflix.com/pl/title/81498621

znaraz’iy-spble Wl.e
sie absolutnle nie &}

rébwnoczesnie — szczegolnle zacﬁwcrixmm&-ma’f

nipulanckie zagrywki Gwi-My, kto_re_mu r_ne_ wystar-_'_:’-:' "

cza bycie olbrzymim ptomieniem, musi tez wlez¢

kazdemu do gtowy i manipulowac jego wstydem,
strachem oraz bolem. Zadbano o odpowiednie de-
tale — dajmy na to, kazda z postaci w demonicznym
boysbandzie odpowiada za inny archetyp popowy
(infantylny dzieciak, tajemniczy przystojniak, etc.) czy
przy jednej z piosenek wrzucono stroje nawigzujace
do koreanskiego Ponurego Zniwiarza.

So sweet, so easy on the eyes

Bardziej powazne i ponure tony sg fagodzone przez
wszechobecny humor — ktory w kilku momentach
jest dos¢ specyficzny. Mocno przesadzona mimika,
kilka gagow przewijajacych sie przez caty film...
Najbardziej mnie chyba rozbawity te fragmen-
ty powigzane z demonami — jak pierwszy pokaz
boysbandu czy bardzo, bardzo kiepskie zdolnosci
aktorskie. Do tego wystepuja tu demoniczni kot
i kruk, ktorzy samym swoim istnieniem dorzucaja
catosci pozytywnej energii (swoja drogg, ich designy
tez nawiagzuja do kultury koreanskiej).

Bardzo mocna strong filmu jest tez oprawa audio-
wizualna. Zaczynajac od grafiki — jesli ktos kojarzy
najnowsze Spider-Many z Milesem Moralesem
to wie, czego sie spodziewal. Piekna mieszanka
trojwymiarowej grafiki ze stylizacjg normalnie spo-
tykana w animagjach 2D, do tego manipulowanie
liczba klatek... | absolutnie wspaniata gra kolorami
czy Swiattem. Szczegdlnie przy piosenkach, przede
wszystkim w dwdch ostatnich. Tak samo w bitwach

~ Jak na mu5|cal przysta#p,
$ciezke dzwigkowa — mamy tu'spory przekrdj_plose- e

nek, od radosnego (acz mrocznego, jak sie. ws%ueba
w tekst) “Soda Pop” po diss-track. Kazdy utwor jest
istng peretka choreograficzng i muzyczna, do tego
majaca sens fabularny. Nie ma tu ztych czy niepo-
trzebnych utworow.

O jakosci muzyki najlepiej zaswiadczy jej popu-
larno$¢ — ostatni utwor demonicznego zespotu
popowego trafit w Stanach (prawdziwych, nie w fil-
mie) na pierwsze miejsce w rankingu popularnosci.
Podobne rekordy pobito tez “Golden”, w tym w sa-
mej Korei Potudniowej. Gdyby swiat naprawde byt
areng muzycznej wojny miedzy demonami a ich
pogromczyniami, to bylibysmy swiadkami naprawde
zacietej bitwy...

Ogladatem “K-popowe towczynie demondéw” juz
kilka razy (za kazdym sciggajac kolejnych ludzi)
i absolutnie zadnego z seanséw nie zatuje. Film ten
pokazuje, ze mozna zrobi¢ co$ oryginalnego, do-
brego i fadnego réwnoczesnie. Do tego wspomina
sie coraz czesciej o kontynuacjach — jak wspomina-
tem, nie miatem poczucia niedosytu, wiec nie bede
wyczekiwat z zapartym tchem, ale zdecydowanie je
zobacze, gdy tylko wyjda.

stalismy tez solidng
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ZA miodu zapewne wielu z nas chciato by¢
superbohaterami, rycerzami Jedi czy innymi
ksiezniczkami. Z tej trojki ta ostatnia opcja
byta zdecydowanie najbardziej realna - badz
co badz, one istnieja naprawde, a biorac pod
uwage mozliwos¢ uzurpacji jest to w zasiegu
reki kazdego, kto ma duzo pieniedzy, zotnierzy
i innych tego typu pierdot. Reszta musi sie za-
dowoli¢ mniej kosztownymi i bezpieczniejszymi
alternatywami - na przyktad RPGami.
~Ghatorr

.Perils & Princesses” to kolejny owoc Kickstartera
— dzieto pasjonata, ktéremu istnienie tej strony
zapewnito solidny zastrzyk funduszy. Gra nalezy
do nurtu OSR - czyli, ogdlnie, proby wyciagniecia
uroku sesji RPG w dawnym stylu i dostosowania
go do obecnych czaséw. W tym wypadku po-
stanowiono wzig¢ na warsztat niebagatelna role
— gracze bowiem wcielaja sie w ksiezniczki.

Ryan Lynch, ktory napisat, zaprojektowat oraz zilu-
strowat te gre co prawda na poczatku wspomina,
ze za ksiezniczke mozna uznac np. Luke’a Skywal-
kera czy Bilbo Bagginsa, ale czy ktos bierze taka
gre, zeby grac niskim ztodziejem z owtosionymi
stopami? Niekoniecznie, zwtaszcza ze wszystko
w samym podreczniku — mechanika, ilustracje, fun-
damenty systemu — jasno wskazuje na ksiezniczki
rodem z dawnych basni czy filmow Disneya, choc
w odpowiednio grozniejszych rolach. Nie gramy
tutaj nieszczesna niewiasta, ktora ktuje sie w palec
i zasypia na sto lat, albo ktérag musi ratowac ksia-
ze — tutaj predzej to gracze uratuja ksiecia przed
smokiem. Albo smoka przed ksieciem.

Samo tworzenie postaci jest banalnie proste —
mamy zaledwie trzy wspotczynniki, ktore odpo-
wiadaja za krzepe, gracje i spryt naszej heroiny,
osiem rodzajéw daréw od wrézki chrzestnej... i to
w sumie tyle jesli chodzi o mechanike. Reszta to
doprecyzowanie historii, charakteru, ekwipunku
i innych tego typu rzeczy. Rownie proste sg wszel-
kie wykonywane przez graczy testy — wystarczy,
ze uzyskajg w rzucie nizszy wynik wybranej przez
mistrza gry statystyki i test bedzie zdany. Poten-
¢jalne utrudnienia lub utatwienia oznaczaja ko-
niecznosc rzucenia dodatkowa koscig i wybranie
wyzszego wyniku.

Ciekawiej robi sie przy mechanikach zwigzanych
ze specjalnymi, bajkowymi mocami naszych heroin
oraz wspieraniu kolezanek. To drugie jest jeszcze

w miare proste, bo po prostu gdy komus sie co$
nie uda, to kolezanki moga dorzuci¢ swoje kosci
i odja¢ od ostatecznego wyniku — ale daje tadne
mozliwosci do opisania swojej pomocy. Z kolei
uzywanie mocy czesto pozwala na wybranie ilo-
ma kos¢mi sie rzuci, ale jest haczyk — wyrzucenie
dwoch takich samych cyfr oznacza jakis wypadek,
odpowiadajacy darowi, ktéry ma nasza ksiezniczka.
Na przyktad, ksiezniczka, ktérej supermoca jest
magiczny gtos, moze zaspiewac piesn. od ktorej
istoty dookota uznaja ja za przyjaciotke. To, iloma
kos¢mi rzuci okresla jak dtugo bedzie trwat efekt,
ale jesli wypadna jej dwie piagtki to od Spiewu
straci chwilowo gtos.

Tym, w czym ,Perils & Princesses” zdecydowanie
przoduje to prezentacja. Podrecznik jest absolutnie
przepiekny — widag, ze ilustrowata go osoba maja-
ca zarowno talent, jak i wyrazna wizje. Ograniczona
paleta kolorow nadaje ksigzce specyficzny klimat,
a styl rysunkéw przywodzi na mysl ilustracje ze
starych basni. Nawet czcionka, lista broni (jest
patelnia!) czy nazewnictwo idealnie wspotgraja
z tematyka — szczegolnie ujeto mnie za serce to, ze
krotkim odpoczynkiem na podtapanie sit jest tu-
taj... piknik. Czy jest cos bardziej ksiezniczkowego?

Przyznam, ze jeszcze nie ogratem tego systemu
— ale jego elegancja, prostota zasad i ciekawa
tematyka bardzo mnie do tego zachecajg. Mam
juz nawet grupe graczy, ktéra na pewno chetnie
pobiegnie przywali¢ jakiemus smokowi wawelskie-
mu czy innemu szewczykowi Dratewce patelnia...
Bioragc pod uwage, ze system jest prosty, a PDF
na drivethrurpg niedrogi — pozostaje mi zachecic
do wyprébowania.



https://www.drivethrurpg.com/en/
https://perilsandprincesses.com/
https://perilsandprincesses.com/
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KTO z nas nigdy nie chciatby mieé jakichs
superbohaterskich mocy, niech pierwszy rzuci
kamieniem - nawet jesli chodzitoby tu tylko
o latanie, by mie¢ w nosie czerwone Swiatto.
Sytuacja jednak robi sie nieco bardziej skom-
plikowana, gdy trzeba taczy¢ niewyobrazalne
zdolnosci z bolami okresu dojrzewania...
~Ghatorr

Magpie Games ma na koncie catkiem sporo gier
RPG opartych w wiekszosci o system Powered
by the Apocalypse. Avatar (ten z zywio... ten
animowany), latynoskie telenowele, zwierzat-
ka — na tej liscie znajduje sie tez Masks: A New
Generation, gdzie gracze wcielaja sie w cztonkdéw
mtodziezowego zespotu superbohaterskiego.
Nie zagramy Ligg Sprawiedliwych, a Mtodymi
Tytanami czy Nowymi Mutantami.

Od razu warto zaznaczy¢ — jak inne gry oparte
o ten sam system, mamy tu niewiele elementéw
taktycznych, znanych ze sztandarowego przykta-
du RPGowego — Dungeons & Dragons. Pozycje,
flankowanie, liczenie kratek — jak ktos ma ochote
na takie zabawy z superbohaterskimi, to raczej
zainteresuje go Mutants & Masterminds.

Zamiast tego gracze skupiajg sie na procesie
dorastania naszych postaci, uczenia sie kim
chca by¢ w zyciu i tak dalej — odzwierciedla to
choéby umieszczenie jako statystyk ,etykiet”
takich jak ,superior” czy ,freak”, ktére odzwier-
ciedlajag jak posta¢ widzi siebie. Przyktadowo
nastolatek z kompleksem wyzszosci bedzie
miat te pierwszg etykiete wrecz wymaksowana.
Dodatkowo, zamiast liczy¢ punkty zycia czy inne
rany, to w razie niepowodzen otrzymujemy sta-
ny — ,przestraszony”, ,winny”, ,niepewny” i tak
dalej. Mechanicznie nie ma znaczenia, czy nasz
pseudo-Superman czuje sie niepewnie, bo zostat
pokonany, czy dziewczyna go rzucita - liczy sie
to, co jest w sercu. Wszystko sie szybko zmie-
nia — jak to u niepewnego siebie mtodzienca.

Mamy tu catkiem pokaznga liste playbookow
— szczegOlnie z dodatkami. Mtodociany idol,
nawrocony przestepca, przybysz z innego swia-
ta, zwykty dzieciak, ale z wyszkoleniem i/lub
gadzetami — do wyboru, do koloru. Wszyst-
kie sg elegancko rozpisane rozpisane — samo
przejscie przez zawarte na nich pytania pozwala
na stworzenie postaci. Zawierajg tez modyfi-
kacje standardowych ruchow (jak zadziwienie

gapiow przez
.nove”, czyli
posta¢ o wy-
jatkowo potez-
nych i trudnych
do kontroli mocach)
i dodatkowe elemen-
ty mechaniczne maja- \
ce pomagaé¢ w rozwo-
ju naszego nastolatka
i jego historii.

Gra ma domyslny setting —
Halcyon City, miasto petne ludzi
z poteznymi mocami, gdzie nasze
postacie beda stanowic juz czwarte
pokolenie. Beda niosty na barkach cat-
kiem spory bagaz doswiadczen, oczekiwan
i probleméw — szczegdlnie dotyczy to tych
playbookéw, ktore obracaja sie wokot relacji ze
starszymi superbohaterami... albo supertotrami.
.Legacy” bedzie nastepca innego bohatera, ,Pro-
tege” ma aktywnego mentora, ,Scion” walczy
ze swoim ztym rodzicem...

Z drugiej strony, dodatki maja kil- %
ka dodatkowych opcji na swiat —
takich jak cho¢by superbohaterska
akademia czy alternatywny Halcyon 7@i2*"

pod okupacjg kosmitdéw. Trzeba je _~{* z )
dokupi¢ osobno, ale cho¢ bardzo [ )/ ¥
rozszerzajg nasze opcje — Swiaty,
zasady, playbooki — to nawet £ =%
bez nich da sie $wietnie bawic. '
Podrecznik jest tadny (te ko- lW
lorowe, radosne ilustracje sa
jak wyjete rodem z komik-
su, bardzo dobra robota)
i schludny, a mechanika
prosta. Co najwazniejsze,
wszystko jest tadnie rozpi-
sane i petne przyktadéw —
co jest bardzo wazne, biorac
pod uwage jak gry w tym
systemie roznia sie od tego,
co normalnie mamy w RPGach.
.Masks: A New Generation” to
catkiem niezta opcja by zobaczy¢,
o co chodzi w tym catym Powered
by the Apocalypse i wyszalecC sie
jako mtody superbohater.

4S


https://magpiegames.com/
https://magpiegames.com/pages/streaming-and-media-resources
https://magpiegames.com/pages/streaming-and-media-resources
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SUPERBOHATERSKI zywot to ciezki kawatek chleba. Gdy los co i raz rzuca ktody pod nogi,
ciezko nie poddac w watpliwos¢ przyjetej misji ratowania swiata (lub miasta czy tez okre-
gu trzech stanow). Bywa wiec, ze herosi porzucaja mantel, tylko po to, by po jakims czasie
do niego wrocic. Tak tez powraca Szybka Piatka, by jeszcze raz zaprezentowa¢ Wam gars¢
filmow mniej lub bardziej znanych.

~Hefajstos

5. Cztowiek-kondor / Condorman (1981)

Na start komedia. Woodrow ,Woody" Wilkins (Michael
Crawford) zawodowo rysuje komiksy. Skrycie marzy jed-
nak, by jego bohater — Condorman, ozyt. Tworzy wiec
specjalny kostium, ktory planuje przetestowac, skaczac
. w nim z Wiezy Eiffla. Dzieki temu wyczynowi otwieraja
sie przed nim drzwi do szpiegowskiego swiata, za sprawa
proszacego o przystuge przyjaciela z CIA.

4. Cien / The Shadow (1994)

Nowy Jork, lata trzydzieste. Obdarzony nadprzyrodzonymi
mocami Cien (Alec Baldwin) broni miasta przed prze- &
stepcami. Sprawy komplikujg sie, gdy do zycia powraca |

Shiwan Kjan — przystajacy z demonami mistrz tajemni-
czych sztuk walki. ,Cien” mocno czerpie z burtonowskich "~
,Batmandow"”, jednoczesnie probujac odwzorowac klimat
Wielkiego Jabtka lat 30. ubiegtego wieku.



 https://www.imdb.com/title/tt0111143
https://www.imdb.com/title/tt0082199
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3. Defendor (2009)

Arthur Poppington (Woody Harrelson) to z pozoru zwy-
czajny gos¢, dzielacy czas miedzy pracag a domem. No-
cami jednak zmienia sie w Defendora, samozwanczego
straznika miasta. Wyposazony w chatupniczy orez oraz
wiare we wtasnag misje staje do nierbwnej walki z mafia.
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2. They Call Me Jeeg Robot (2015)

Enzo Ceccotti (Claudio Santamaria) to matoméwny opry-
szek, ktorego zycie przelatuje przez palce. Pewnego dnia,
podczas ucieczki przed policja, wskakuje do rzeki Tyber,
gdzie wpada w beczke z radioaktywna substancja. Zyskuje
w ten sposdb niemalze filmowe moce, ktore postanawia
wykorzystac przeciwko bezlitosnemu gangsterowi Fabio

Cannizzaro, zwanego Gypsym.

\ kU, A
1. Super-bohaterowie / Mystery Men (1999)

Kolejna na liscie komedia traktujaca gatunek z przymru-
zeniem oka. Superztoczynca Casanowa Frankenstein
wychodzi ze szpitala psychiatrycznego i porywa swojego
nemezis — reklamujacego Pepsi Kapitana Niezréwnane-
go. Trojka bohaterow-amatoréw zbiera zespot, by odbic
ikone i potozyc kres przestepczym dziataniom Casanovy.

BoNus: Czlowwk rakieta / The Rocketeer (1991)

Dieselpunkowy klasyk, ktory nigdy nie doczekat sie sequeli.
Cliff Secord (Bill Campbell) jest pilotem, ktoremu w rece
wpada cud techniki — odrzutowy plecak. Dzigki niemu trafia
na pierwsze strony gazet, stajac sie lokalnym bohaterem.
Wynalazkiem interesuja sie rowniez stuzby wywiadowcze
oraz pracujacy dla Nazistéw szpieg Sinclaire (Timothy
Dalton). Rozpoczyna sie wyscig o wynalazek, od ktérego

wyniku zaleze¢ beda losy przedwojennego Swiata.



https://www.imdb.com/title/tt1303828
https://www.imdb.com/title/tt3775086/
https://www.imdb.com/title/tt0132347/
https://www.imdb.com/title/tt0102803/
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