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Witajcie, drodzy Czytelnicy!

Ztowrogie istoty ukryte w cieniu, zadne wtadzy oraz krwi, zdolne do manipulowania
umystami stabszych istot... Wampiry to straszliwe bestie i nic dziwnego, ze ciesza
sie taka popularnoscig w kulturze. Obecny numer wydajemy troche przed pre-
mierg ,Vampire The Masquerade: Bloodlines 2", wiec niestety (albo i stety, biorac
pod uwage, co piszg w pierwszych recenzjach) nie uwzglednimy tej konkretnej
produkgji, ale mamy troche alternatyw.

Przede wszystkim — Drakula. Nowoczesniejsze podejscie do Drakuli (,Dracula Daily”).
Potwampiry (,Blade”). Terapeuci (,Vampire therapist”). Troche innej Maskarady
(.Coteries of New York"). Wampiry w Ameryce (Grzesznicy). Do wyboru, do koloru.

A jak ktos chce unikna¢ kontaktu z banda krwiopijcow? Mamy tu chocby tekst
nowego redaktora goscinnego o bardzo specyficznym cyrku (,Marionette”), tro-
che relacji z konwentéw i innych zdarzen czy Megabonka. Mozecie tez przeczy-
tac pierwsza porcje recenzji ksigzek wydawnictwa Mieta, ktore dostarczyto nam
ostatnio spora paczke.

Mitej lektury!

~Ghatorr

Skoro juz wspomnieliSmy o wydarzeniach kulturalnych, warto dodac¢, ze trwa wta-
$nie druga tura sprzedazy biletow na Festiwal Remcon 2026 organizowany przez

Fundacje BT, nad ktorym mamy patronat medialny. Z tej okazji gorgco zachecamy
do zarezerwowania sobie czasu, by weekend walentynkowy (Gdansk, 13-15.02.26r.)
spedzi¢ w gronie pasjonatow popkultury!

~Lailyren

Oktadka zostata wykonana przez
Gos Michalik z dedykacja do tego numeru ®

Sogjale artystki znajdziecie na str. 7.
Zrddto grafiki tfa dla stron: 16-19, 22, 41

Uzyte grafiki — wtasne, na licencji CC

lub wedtug hipertacza w grafice.

Nasza strona
>klik <

Rekrutacja i kontakt z redakcja ET: redakcja@equinoxtimes.pl
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https://www.gram.pl/news/alien-earth-z-data-premiery-wiemy-kiedy-zadebiutuje-serial-dla-fanow-obcego
https://www.imdb.com/title/tt13623632/?ref_=mv_close

DzIECI sa niewinne - nie wiedzg, kiedy robia
cos zle. Dzieci sa czysta karta wypetniajaca sie
nowymi doswiadczeniami — czesto popetniaja
btedy, czasami kosztowne. Dzieci sa petne ener-
gii — ciezko je upilnowac. Dzieci sa wspaniate.
Dzieci potrafia by¢ straszne.

~Ghatorr

Taki wstep moze zaskoczy¢ przy tekscie o pierw-
szym serialu osadzonym w uniwersum ,Obcego”,
jest jednak w petni usprawiedliwiony — i to nie
ostatnia niespodzianka, jaka mieli dla nas twor-
cy. Ryzyko przedostania sie rasy perfekcyjnych
drapieznikéw, jednego z najbardziej upiornych
gatunkdw pasozytniczych znanych popkulturze,
na Ziemie straszyta przez catg gtéwna serie ,Obcy”
az do koncowki czwartej czesci. Teraz ta groz-
ba sie w koncu spetnita — i to, chronologicznie,
w tym samym roku, w ktorym USCSS Nostromo
opuscito Ziemie.
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Ksenomorfy nie sg tutaj jedynym, ani nawet
gtownym elementem — biorgc pod uwage dtuga
historie tego uniwersum, potrzebny byt chociaz
leciutki powiew sSwiezosci, wiec twdrcy tym razem
rzucili na nas od razu kilka obcych gatunkow.
Jakby komus tego byto mato, to jeszcze dodano
watek grupy smiertelnie chorych dzieci, ktore
w pierwszym odcinku zostaja ,przeniesione” do
syntetycznych ciat — i ucza sie, jak sobie radzic
z okrucienstwem swiata, nowymi mozliwosciami
czy zachciankami korporacji, ktéra (oczywi-

Scie z dobroci serca) zatatwita im takg
eksperymentalng terapie.

Kazdy z tych elementow jest
na pewno mniej lub bardziej

ciekawy'— badanie obcygh, % ‘;}
walka miedzy korporacjami =
o ich przejecie, béle do- —
rastania syntetycznych c—
juz—nie—dzieci, wszystko | RN

to taczy sie w wartka fa- \
bute petnag zwrotéw akgji.
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Szczegdlnie jeden z nowych gatunkow, przypo-
minajacy spore oko, zyskat sympatie fandw.

Niewatpliwie jednym z najjasniejszych punktow
tego serialu jest szereg ciekawych postaci, ktore
do tego Swietnie zagrano — tu pragne wskazac
przede wszystkim na syntetyczne dzieciaki, ktore,
mimo dorostych ciat, Swietnie oddawaty dziecieca
mowe ciata, sposéb mowienia etc. Zreszty, pozo-
state postacie syntetyczne albo chociaz zcybor-
gizowane tez bardzo pozytywnie sie wyrozniaty.

Do potowy serialu klimat jest Swietny — katastro-
fa kosmicznego okretu, wrak rozbity w miescie,
wysokie stawki, trup Sciele sie gesto... niestety,
potem nie ma juz tak dobrze. Odniostem wraze-
nie, ze sporej czesci postaci intelektu wystarczyto
tylko na moment i potem skupity sie na neceniu
swoimi dziataniami gtodnych, wrednych oraz ko-
smicznych gatunkow. Palme pierwszenstwa tutaj
daje pani naukowiec zajmujacej sie androidami
(rece mi opadty w pewnym momencie — czy ty
znalaztas tytut naukowy w paczce chipsow?) — czy
wiekszosci zatogi wspomnianego statku, ktory
rozbija sie na Ziemi, gdyz wydarzenia, ktore do-
prowadzity do jego rozbicia wybity w fabule kilka
solidnych dziur, a sama zatoga zdecydowanie nie
byta wystarczajaco przeszkolona do prowadzenia
misji badawczej. Ewentualnie Weyland-Yutani
postato po szereg cennych organizméw takich
ludzi, ktoérych nie byto im szkoda.

Na pewno ,Alien: Earth” zajmie szczegdlna pozycje
w historii uniwersum — pierwszy serial, pierwsze
pojawienie sie ksenomorfow na naszej planecie,
scenarzysta otwarcie przyznajacy, ze uznawat przy
tworzeniu tylko dwa pierwsze filmy jako kano-
niczne, kwestia jakosci... Koncédwka serialu na tyle
przywrdcita mi wiare zmasakrowana przez wiek-
szo$¢ drugiej potowy serii, ze bede czekat na drugi
sezon, cho¢ w pewnym momencie bytem gotow
o sie poddac.. Oprocz kilku pytan fabular-
P nych, na ktére chciatbym pozna¢ od-
powiedz, mam jednak jedno, naj-
wazniejsze — drugi sezon ,Alien:
Earth” dorznie czy ocali? Do
czasu, gdy poznamy na to
odpowiedz, jestem w sta-
nie szczerze poleci¢ trzy
pierwsze odcinki — reszte

~ . niekoniecznie, choc¢ zakon-
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< e czenie ponownie rozbudza
ﬁ] troche ciekawosci.
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https://www.gram.pl/news/alien-earth-z-data-premiery-wiemy-kiedy-zadebiutuje-serial-dla-fanow-obcego
https://collider.com/alien-earth-noah-hawley/

KoMuU z nas nie zdarzyto
sie zgubi¢ w miescie? Czy
to we wilasnym, czy gdzies
na wyjezdzie — zawsze sie
gdzies skreci, przejdzie przez
zte drzwi lub minie kiadke.
A co, jesli trafilibySmy do
pozornie nieskonczonego
labiryntu, ktory rzuci nam
iScie filozoficzne wyzwanie?
~Hefajstos

O tym witasnie opowiada , Exit
8" autorstwa Genki Kawamury
na podstawie gry studia Kotake
Create, w ktorym to gtéwny
bohater musi, obserwujac ano-
malie w przypominajacej ja-
ponskie metro przestrzeni limi-
nalnej, znalez¢ tytutowe wyjscie
numer osiem. | cho¢ przenie-
sienie growych doswiadczen
na tasme jest zadaniem czesto
siermieznym, tym razem sie
udato — to Ci anomalia!
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Mtody mezczyzna (Kazunari Ninomiya) jedzie metrem do pracy.
Przechodzac korytarzami i rozmawiajac przez telefon ze swoja
dziewczyna (Nana Komatsu) trafia do pozornie odizolowanej
sekgji. Szukajac wyjscia numer osiem mija plakaty, fotobudke,
idgcego mezczyzne, plakaty, fotobudke, idgcego mezczyzne,
plak... Na tym etapie zaréwno do bohatera, jak i widzéw do-
ciera — to putapka.

Przy tablicy z numerem wyjscia (zero) znajduje sie tablica infor-
macyjna. Uwazaj na anomalie — jesli jakas zauwazysz, zawrdc.
Jezeli wszystko jest w porzadku, idZ dalej. Instrukcje i zasady
sg proste, miejsce jednak nie zawsze gra uczciwie. Zagubiony
chtopak musi nie tylko walczy¢ z narastajacg panika i atakami
astmy, ale réwniez zmierzy¢ sie z wkasnymi demonami oraz
trudnymi decyzjami, od ktérych do tej pory uciekat. Stawka jest
bowiem wysoka.

Haisha, Escher, Doa

Z pozoru prosta (i do$¢ sztampowa) historia dziata tu rewela-
cyjnie dzieki warstwie wizualnej. Sterylno$¢ korytarzy oswietlo-
nych swietlowkami, korporacyjnie nudny uktad plakatow, nieco
kubkow po kawie miedzy szafkami a fotobudka oraz zacheta
do szukania anomalii sprawiajg, ze niejako sami stajemy sie
uczestnikami gry.

Jest to cos, czego zdecydowanie warto doswiadczy¢ samemu,
zarowno filmowo jak i growo (jest nawet wersja VR, jezeli macie
odwage i gogle VR). Z pewnoscig poczucie zagubienia zostanie
z Wami na jakis czas. Ave!



https://www.imdb.com/title/tt35222590
https://www.gematsu.com/2024/12/the-exit-8-live-action-movie-announced
https://www.imdb.com/title/tt35222590
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https://www.instagram.com/brain_kashanka/
https://ko-fi.com/margothgalore
https://www.artstation.com/brain_kashanka
https://www.facebook.com/brainKashanka/
https://www.tiktok.com/@brain.kashanka
https://www.redbubble.com/people/brainkashanka/shop

Coraz blizej
1 blizej

Powyzszy wstep wtasciwie niemal juz wyczerpat
temat fabuty gry. Ztoczynca powraca i wysyta
swoich pomagieroéw na powstajacego, by stawic¢
mu opdr bohatera. By¢ moze trzeci ,akt” wpro-
wadzi jeszcze jakis twist w tej materii, ale poki co
nie mozemy sie o tym przekonac. Tak naprawde
nie jest to jednak az tak istotne, w tym wypadku
fabuta ma stanowi¢ raczej tylko szkielet, na kt6-
rym bedzie mogta zostac¢ rozwieszona warstwa
gameplayowa, to ona stanowi tutaj esencje.

Jej podstawowe zatozenia sg naprawde bardzo
proste. Poruszamy sie naszym protagonista

z potworami i zdobywamy wchodzace ze |,

soba w synergie przedmioty oraz bronie, ? F—
ktore pozwolg nam przygotowac sie na (= -!’i
nadejscie bossa. Nadejscie dos’rowne gg

(i zgodne z tytutem gry), poniewaz &=
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mamy jasno okreslone ramy czasowe, a wsréd
nich podziat na dni i noce. Gdy czas uptynie, boss
zaatakuje, robiac to troche znikad, nie pojawia sie
bowiem nigdzie na mapie $wiata. Na pocieszenie,
ostatniej nocy przed atakiem gra raczy nas efek-
tami trzesacego sie ekranu i odgtosami gtosnych,
ciezkich krokow.

| to jest zagranie genialne w swojej prostocie
— poniewaz, c6z... ON NADCHODZI, a my — spo-
gladajac przez pryzmat warstwy narracyjnej — nie
wiemy, skad nastapi cios. Ta niewiedza nie ma tu
oczywiscie wiekszego znaczenia w warstwie me-
chanicznej, buduje za to swietng atmosfere. Co
juz znaczenie ma, to gorgczkowe obliczenia, czy
wystarczy nam jeszcze czasu, by dojs¢ do ogniska
i sie podleczy¢, czy wrécic¢ do kupca, posiadajacego
przedmiot, na ktory wczesniej nie byto nas stac,
a stanowitby wymierng pomoc w starciu z bossem.
A kroki dudnia...

Co ciekawe, mamy mozliwosc¢ przyspieszenia star-
cia, jesli czujemy sie pewnie z aktualnym ekwipun-

= kiem. Ma to znaczenie o tyle, ze zaoszczedzony
po generowaneJ losowo mapie, walczymy a%
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czas nie przepada, a wydtuza ten
odliczany do kolejnego przeciwnika
(jest ich zawsze trzech, pierwszy i dru-
gi wybierani sg z losowych pul, a finatowy

-

=
57 jest na state przypisany do danej mapy).

= = Pokonanie bossa odblokowuje dodatko-
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we pola w ekwipunku, mozemy wiec szybciej go
rozbudowywac i nie martwic sie przedmiotami,
ktére przepadty, bo nie bylismy w stanie znalez¢ na
nie miejsca czy zachodzita koniecznos¢ pozbycia
sie ktoéregos z juz niesionych fantéw. Wszelkiego
rodzaju skrzynie ze skarbami sa jednorazowe
i staja sie nieaktywne, nawet jesli niczego z nich
nie wyciagnelismy.

Inng taktyczna zaletg wczesniejszego starcia jest
czasowe ostabienie pomniejszych potwordw
wzgledem naszej mocy, poniewaz ich wzrost sity
powigzany jest nie z samym bossem, a jego odli-
czaniem. Dopoki nie uptynie, pozostang na swoim
podstawowym poziomie, podczas, gdy my dzierzy¢
bedziemy wiecej przedmiotdéw. W grze nie istnieje

GRY |

staci, posrednio jest on ktadziony réwniez na
ten element rozgrywki. Na pochwate zastuguje
tu zwitaszcza fakt, ze mapy réznia sie od siebie
nie tylko zestawem wrogow i przedmiotéw, ale
tez sama konstrukcja. Pierwsza z lokagji, Las, to
obszar podstawowy, czysta wanilia, bez zadnych
fajerwerkéw, ot, ciggnace sie w nieskonczonosc
i splatajace lesne Sciezki. A przy tym dzielace go
na segmenty odznaczajace sie konkretnymi ele-
mentami otoczenia. Spostrzegawczy gracz szybko
zorientuje sig, ze sugeruja one, jakiego rodzaju
znajdzki czekaja na niego w najblizszej okolicy.
Mity dodatek, ale koniec koncow — wcigz bardzo
podstawowe zatozenia.

Ale drugi obszar, czyli Bagno, to juz zupetnie
inna para kaloszy — tym razem jednej wielkiej
mapy de facto nie ma, swiat podzielony jest na

zaden system zdobywania
doswiadczenia, ktory wyma-
gatby toczenia bojéw tylko

Podziwiaj mq prawdziwq postad!

_ wyspy, pomiedzy ktorymi
mozemy przenosic sie dzie-
ki konkretnym spotkaniom

z silniejszymi przeciwnika-

na mapie. Przy czym jest to

mi, dla zapewnienia sobie
odpowiedniego jego przyrostu

— stwory pozostawiajg po sobie je-
dynie ztoto, ktére mozemy wydawac
na sprzet u kupcow, posiadajacych
wieksza, lepsza, nieprzepadajaca, ale
mozliwg do przelosowania (za coraz
wiecej monet) pule przedmiotow.

droga w jednga strone, nie
mozemy wraca¢ na odwiedzone

juz wyspy, CO najwyzej ponownie
wygenerowac konkretny jej rodzaj.
Czy tez ,specjalizacje”; wyspa kup-
céw bedzie roita sie od, coz za szok,
kupcdw, na wyspie golema spotka-
my na pewno golema i tak dalej.
Przewoznik pozwoli nam wybrac

Same starcia nie prezentujg sie szcze-

golnie ciekawie. Jasne, to autobattler i nie mamy
na ich przebieg wptywu, ale naprzemienne ude-
rzanie sie prostych sprite’ow prezentuje sie po
prostu stabo. Twércy musieli zdawac sobie z tego
sprawe, zaimplementowali bowiem opcje potyczek
btyskawicznych — po wejsciu na pole z wrogiem nie
przenosimy sie na oddzielny ekran walki, wszyst-
ko rozwigzuje sie natychmiastowo w tle (czyli de
facto nawet bardziej automatycznie; jak mozna sie
domysli¢, opcja ta nie dziata na bosséw). Gracz
dostaje jedynie informacje, jak po walce zmienit
sie jego stan zdrowia i sakiewki... no chyba, ze
przegra to starcie. Wtedy jest zmuszony obejrzec
swojg porazke, co ma swoje dobre strony, ponie-
waz pozwala oceni¢, co w buildzie nie zadziatato
tak, jak trzeba.

Eksploracja wypada natomiast o wiele lepiej, wi-
dac zreszta, ze przez nacisk na budowanie po-

jedna z trzech dostepnych opgji, ale
jesli zadna nam nie odpowiada, a na wyspie wyge-
nerowato sie tez zapadlisko, mozemy sprobowac
szczescia — w tym wypadku trafiamy na losowy
rodzaj wyspy. Wptyw gracza na eksploracje zo-
staje wiec znaczaco zwiekszony, pozwalajac lepiej
rozwija¢ postac. W Lesie mozemy z grubsza po
prostu przec caty czas przed siebie, na Bagnie
warto zastanowic sie nad obranym kierunkiem.

Nie kazdemu zapewne przypadnie do gustu cat-
kowita losowos¢ rozgrywki. Nigdy nie mamy gwa-
rancji, ze znajdziemy przedmiot, ktérego szukamy,
moze sie wiec zdarzy¢, ze nie skompletujemy na-
szego buildu. Nie wiemy tez od samego poczatku,
jaki boss bedzie nadchodzit w drugiej kolejnosci,
a jesli trafi sie taki, ktory nas kontruje... c6z, musimy
pospieszyc sie z przerobieniem catego ekwipunku.
Ale taki jest przeciez urok roguelike’éw, czyz nie?
Przy czym musze nadmieni¢, ze build buildowi
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nierowny — sg takie, ktore sprawdzaja sie w niemal
kazdej sytuacji, ale niestety tez takie, ktore nie
sprawdzaja sie niemal w zadnej (patrze tu zwtaszcza
na was, ciernie). Przed premierg petnej wersji gry
naprawde przydatoby sie dopracowac ten aspekt.

Boli to szczegdlnie mocno w trybie PvP, w ktorym
to inni gracze wcielaja sie w role kolejnych bos-
sow. Przegrana ze zwyktym bossem potrafi by¢
bolesna, ale przegrana z kims, kto ztozyt znako-
mity, niemal niezniszczalny build, podczas gdy my
ledwo moglismy skleci¢ cokolwiek sensownego,
bywa frustrujaca. | znow mozna by powiedzie¢, ze
taki urok gatunku, ale co$ w tej grze sprawia, ze
doswiadczenie singlowe wydaje sie tym wtasciw-
szym, a PvP dodane troche na doczepke. Szkoda,
ze tylko w tym trybie mozna odblokowywac skorki
dla postaci; skompletowanie zestawu przedmiotéw
az prositoby sie o zmiane wygladu protagonisty.
Coz, szkoda.

Przyznam, ze muzyka byta dla mnie zaskoczeniem,
nie spodziewatem sie po niej ani takiej liczby
utwordw, ani takiej wysokiej ich jakosci. Trzaskliwa
jakos¢ skutecznie symuluje warstwe dzwiekowa
starszych tytutow. A co wazniejsze, buduje odpo-
wiedni nastrdj, zaréwno w walkach, gdzie muzyka
jest odpowiednio dynamiczna — co jest szczegdlnie
istotne w kontekscie ich zautomatyzowania — jak
i na mapie Swiata, podkreslajac nastroj wtasnie

przemierzanego przez nas obszaru. Las przywo-
dzi na mysl typowe heroiczne fantasy, pierwsze
kroki stawiane przez bohatera, Bagno wprowadza
nute niepokoju, zaznaczajac wyraznie, ze jest to
miejsce o wiele bardziej nieprzyjazne i trudniejsze
w eksploracji. Zaskakujacy plus.

Gra posiada polska wersje jezykowa, catkiem zgrab-
ng i musze pochwali¢ zwtaszcza zastosowane
gry stowne w nazwach osiggniec. Nie jest jednak
pozbawiona wad, cho¢ sg one drobne, najmocniej
rzucity mi sie w oczy przedmioty ,czystej wiosny”.
Wszystko, wtgcznie z przypisaniem im atrybutu
wody, $wiadczy raczej o tym, ze powinno to by¢
.czyste zrédto”. Nie wptywa to, na szczescie, ne-
gatywnie na rozgrywke poprzez wprowadzanie
gracza w btad co do warstwy mechanicznej.

Co6z moge rzec, z niecierpliwoscig oczekuje chwili,
w ktorej On nadejdzie juz w swojej petnej wersji.
Gra jest uzalezniajaca jak diabli, w czym oczywi-
Scie pomaga niedtugi czas, jaki trzeba poswieci¢
na jedno podejscie, nawet catkowicie udane. To
zajmie chwile, wiec dlaczego by tak nie zrobic
jeszcze jednego, bo a nuz uda sie zdobyc jakies
nowe osiggniecie i odblokowac kolejny przedmiot?
A potem wypadatoby go znalez¢ i sprawdzi¢, jak
bedzie dziatat... Doskonaty gameplay loop, poka-
zujacy, jak niewiele trzeba, by stworzy¢ dobra gre.
7/10 i zobaczymy, co bedzie dalej!
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KIEDY WEJDZIESZ
W SZEREGI GANGU
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POWINNAS NAUCZYC, SIE
CELNIE STRZELAC


https://www.empik.com/zagraj-dla-mnie-natalia-brozek,p1401689023,ksiazka-p
https://www.instagram.com/writeforwrite
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NA rynku gier raz lepiej, raz gorzej. A to nowa
konsola, a to jakis spory tytut po latach trafia
do sprzedazy, a to znowu kolejny wypieczo-
ny indyk robi troche szumu swoim wiasnym
pomystem na siebie. W potowie wrzesnia zas
niczym miot uderzyt w nas tytut niezwykle
prosty — Megabonk.

~Hefajstos

Ten tréjwymiarowy przedstawiciel roguelike'ow
(ktory zadziata nawet na tosterze, jezeli tylko
uprzejmie poprosicie) autorstwa Venidad sztur-
mem zdobyt serca i portfele graczy. | nawet ktos
z dwiema lewymi tapami do gatunku (do dzi$, po
latach prob i licznych powrotéw nie pokonatem
Matki w ,The Binding of Isaac”, zas ,Enter the
Gungeon” odpalitem tylko raz) byt w stanie sie
w niej zakochad.

A jak Amog, S jak skill issue

Sita napedowa gry s3 jej prostota oraz
memicznos¢. W tym pierwszym przy-

' %= ' padku zasady s3 banalne — wybierz
qﬂ posta¢, zbieraj przedmioty i bro-
o nie, siecz hordy wrogdw, pokonaj
\ i . :
bossa i przejdz do kolejnego eta-
pu (poéki co mamy Las i Pustynie,
kazdy podzielony na trzy tiery).
- 1\ Im wiecej uda nam sie osiggnac,
T N - 7 tym wiecej ulepszen i artefaktow
% 1 L

bedzie dla nas dostepnych.

Udetza do,_.;;.'_
iefpozwalajodejse

7

Memicznos$¢ zas jest tu
dusza tytutu. Od stawet- /7
nego (i najczesciej spo- L
tykanego) ,maybe him u‘
skill issue”, przez zarty

stowne, az po postaci ;
-

grywalne bedace puszcza- -“ -

niem oczka w strone innych
tytutéw (khy Amog, khy khy
Dicehead) — Megabonk zyje

i oddycha humorem.

Na graczy czeka az dwadzie-
Scia postaci (z czego dwie
dostepne na start), kaz-

da z wiasnymi bonusami

i utrudnieniami. Kolekcjo-
nerska dusza az sie rwie,

by zdoby¢ je wszystkie. Tak

jak i bronie, przedmioty oraz
wspierajace nas magiczne tomy.

N

o

The loudest barhk,
the strongest (anulbis

Jezeli szukacie tytutu na pare minut w przerwach =
miedzy zajeciami lub na wieczorny relaks — wy-
bierzcie Megabonka. Jezeli lubicie ten gatunek
lub tez chcecie sprobowaé w nim swych sit —wy- "
bierzecie Megabonka. A jezeli zastanawiacie sie
nad lakonicznoscia tej recenzji, to c6z — wybratem
Megabonka. Ave, i jeszcze jedna rundka!


https://store.steampowered.com/app/3405340/Megabonk/
https://store.steampowered.com/app/3405340/Megabonk/
https://store.steampowered.com/app/3405340/Megabonk/
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https://wydawnictwomieta.pl/produkt/inspektorium
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https://www.imdb.com/title/tt10323784/
https://store.steampowered.com/app/1030300/Hollow_Knight_Silksong/
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CiAo TUTTI! Co tu duzo méwié — na pewno
wiedzieliscie, ze ten artykut sie pojawi i na pewno
wiedzieliscie, ze to ja bede jego autorem. Czekali-
Smy na to szes¢ lat, nie ma sensu czekac wiec ani
chwili dtuzej. W droge zatem! ,Hollow Knight:
Silksong”, autorstwa Team Cherry, metroidvania
wydana 4 wrzesnia 2025 roku. Nareszcie!

Podobnie, jak miato to miejsce w przygodach Ryce-
rzyka, na dzien dobry uraczeni zostajemy poematem,
ktérego znaczenie rozwinie sie przed nami w trakcie
gry. P6zniej nastepuje animowane intro ukazujace
uwieziong Hornet, transportowana gdzies daleko
przez grupe tajemniczych robakdéw z zastonietymi
twarzami. Bohaterce udaje sie wydostac, a jej cel
staje sie prosty — uzyska¢ odpowiedzi, dlaczego
i przez kogo zostata porwana. A potem zadbac¢, by
sytuacja sie juz wiecej nie powtorzyta.

Oczywiscie nie unikniemy poréwnan z ,Hollow
Knightem”, ktéry w odréznieniu od ,Silksong” przez
dtugi czas nie wyznaczat nam jasno okreslonego celu.
Mogtoby sie wydawac, ze przygoda Hornet jest przez
to mniej tajemnicza — a ten aspekt stanowit jedna
z mocnych cech budowanego przez poprzednia
gre nastroju — ale zapewniam, ze nie musicie sie
o to martwic. ,Silksong” buduje po prostu swoja
historie nieco inaczej; obok fabuty wyraznie zaryso-
wanej, pojawiaja sie dodatkowe, gtebsze warstwy,
co do ktorych musimy po czesci dojs¢ sami. Och,
chciatbym przedstawi¢ wam wszystko doktadnie,
ale musiatbym wtedy zaspoilerowac cata gre. No
i recenzja to nie do konca miejsce na takie rzeczy.
Powiem wiec tylko, ze podroz Hornet jest bardziej
osobista, niz mogtoby sie to na pierwszy rzut oka
wydawac. | w mojej opinii wypada to znakomicie.

A dzieje sie tak dlatego, ze poszczegdlne elementy
— tak gameplayowe, jak i narracyjno—fabularne —sg
zaplanowane z niesamowitg precyzja. Wida¢, ze
Team Cherry nie zmarnowat tych szesciu lat i nie
musiat niczego klei¢ w pospiechu. Robi to wrazenie,
zwazywszy na rozmiary ,Silksong”, bo jest to gra
wprost gigantyczna. Moze nawet nieco w zwigzku
z tym przyttaczajaca, co na pewno nie kazdemu
przypadnie do gustu. Tutaj w sukurs przychodzi
jednak oddanie graczowi decyzji, czy chce poznawac

ey o~y h £ (1

ja w catosci. Jesli interesuje go tylko wspomniany
.podstawowy” poziom historii, moze ukonczy¢ gre
o wiele szybciej, nie docierajac nawet do czesci
dostepnych obszaréw. Ba, nie zdajac sobie nawet
sprawy z ich istnienia!

Rodzi to pytanie, czy gra nie jest w zwigzku z tym
zwyczajnie rozdeta. Na szczescie przez to, jak wszyst-
kie elementy sg do siebie doskonale dopasowa-
ne, nie odnosi sie takiego wrazenia. Swiat nie jest
wydmuszka, wszystko, co sie w nim znajduje ma
swoje uzasadnienie, przez co warstwa eksploracyjna
stanowi chyba najsilniejszy punkt ,Silksong”, co nie
oznacza, ze pozostate aspekty metroidvaniowego
trojkata (eksploracja, walka, platforming) zostaty
w zwigzku z tym zaniedbane.

o et 4 4
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A skoro poruszytem juz jego temat, dla podkresle-
nia, jak dobrze ta gra jest przemyslana, maty przy-
ktad to ukazujacy. W pewnym momencie historii
musimy pokonac trzech bosséw i uzyskac od nich
fabularne przedmioty niezbedne do kontynuacji.
Wydawac by sie mogto, ze to nic nadzwyczajnego,
ale jesli zajrzymy gtebiej, okaze sig, ze kazdy z nich
reprezentuje tak naprawde ktérys ze wspomnianych
aspektéw! Walka z jednym toczy sie na arenie bez
podtogi, wiec jest to w znacznej mierze wyzwanie
platformowe; aby dostac sie do innego, musimy
najpierw przebic sie przez kilka najezonych prze-
ciwnikami aren. Ostatni natomiast to po prostu
najprawdopodobniej najtrudniejsze starcie w grze,
w zwigzku z czym mozna uznac je za reprezentacje
aspektu GIT GUD!

Zaraz, przeciez to nie byta czes¢ trojkata. Gdzie
w tym wszystkim sie podziata eksploracja? No,
chyba nie mysleliscie, ze jg mozna potaczy¢ z bos-
sem? Bo i jak? Miatby by¢ czwarty, o ktérym gra
nie méwi i ktérego nalezy odszukac na wtasna
reke? Pokonanie ktorego pozwolitoby wyk-
pic sie od konfrontacji ze wspomnianym przed
chwilg bossem najtrudniejszym na przyktad?

Ce
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W grze tak najezonej sekretami jak ,Silksong” i po-
trafigcej ukrywac przed graczem nawet cate obszary?
Ha! Bagdzmy powazni! Przeciez nikt nie tworzy gier
z takg pieczotowitoscia!

Nikt, oprécz Team Cherry, ma sie rozumiec.

Przechodzac do kwestii bardziej mechanicznych,
powiem wprost — kontrolowanie Hornet to czysta
poezja i troche nie wyobrazam sobie teraz powraca-
nia do przygdd Rycerzyka. Juz na start poruszamy sie
szybciej i z 0 wiele wieksza gracja, mozemy chwytac
sie krawedzi i wybijac sie z nich bez koniecznosci
wchodzenia na sama platforme. Cieszy to nie tylko
mechanicznie, ale i estetycznie, Hornet wykonuje
bowiem kazda takg akrobacje z saltem, podkreslajac,
Ze jej sitg jest finezja i mobilnos¢. Jednym z pierw-
szych otrzymywanych wzmocnien eksploracyjnych
jest sprint, pozwalajacy wykonywac dalsze skoki
i zrywy (dashe, jesli bawimy sie w ponglisz). Nie
wierze, aby miat to byc¢ tylko przypadek. Jako sie
rzekto, doskonate puzzle.

(e‘rH- 'Y
— :@

Tym bardziej ze nowe pogo — odbijanie sie za pomo-
cg atakow od przeciwnikow, czy kolcow — rowniez
ktadzie nacisk na szybkos¢. Spotkato sie, co prawda,
z mocng niechecia ze strony fanow, poniewaz rozni
sie od tego z ,Hollow Knighta” — zamiast uderzac
bezposrednio pod siebie, Hornet atakuje z powietrza
pod katem 45 stopni. To najwyrazniej wystarczyto,
by ludzie zaczeli gtosic¢ tezy o ,zniszczeniu dosko-
nale dziatajacego systemu”, przy czym kompletnie
zdaja sie ignorowac fakt, ze Hornet jest zupetnie
inng postacia od Rycerzyka réwniez gameplayowo.

Atak pod katem pozwala zachowac tak wazna dla
niej mobilnos¢, utrzymac ped. Pogowanie w ,Hollow
Knightcie” z grubsza polegato na poruszaniu sie po
paraboli, przypominato skoki wykonywane z miejsca.
Te Hornet sa bardziej skokami z rozpedu, dzieki

czemu jest w stanie przemieszczac sie dalej i szybciej
(przy czym, ciekawostka, w grze istnieje mozliwos¢
zdobycia pogo bardziej w stylu pierwszej gry i roz-
nica w tym zakresie jest wyrazna; niejednokrotnie
musiatem wykonac podwojne odbicie od jednego
punktu, zeby nabra¢ odpowiedniej wysokosci, ktora
pomogtaby mi pokona¢ przeszkode; ,normalne”
pogo wymagatoby tylko jednego). Jasne, wymagaja
nieco wiekszej wprawy, ale w zadnym razie nie uwa-
zam tego za wade. Rycerzyk w poréwnaniu z Hornet
wydaje sie teraz takim nieco topornym klockiem.
Co, chciatbym podkresli¢, nie jest w jego przypad-
ku wadga, poniewaz do niego akurat to wrazenie
pasuje. Nie mozna wymagac od towcy, by walczyt
jak rycerz i vice versa. Team Cherry kontynuuje po
prostu wyrazanie tego, kim postac jest, za pomoca
jej zestawu ruchow.

Jak zatem walczy towca? Coz, przypomina to ta-
niec, zwlaszcza w pdzniejszych etapach gry. Hornet
moze przyciggnac sie do wroga harpunem, niczym
matador znalez¢ sie za jego plecami, zaatakowac
kilka razy zanim ten sie odwrdci, uciec na sciane,
uniknag¢ ataku za sprawa podwdjnego skoku, opasc
powoli za sprawa spadochronowego ulepszenia
ptaszczyka i uniknac kolejnego i zndw skok, atak,
unik, sprint, piruety i salta, ole! Ten system wymaga
oczywiscie sporego zaangazowania ze strony gracza,
ale raz opanowany, przynosi naprawde niesamowitg
satysfakcje. No i zwyczajnie przyjemnie sie nawet
na niego patrzy. Kluczem jest, by nie dac sie trafi¢,
a bohaterka ma ku temu naprawde wiele srodkéw.

Wiaze sie z tym oczywiscie jeszcze jeden aspekt,
tym razem bardziej kontrowersyjny, mianowicie
kruchos¢ Hornet w zestawieniu z Rycerzykiem. Juz
od samego poczatku gry natykamy sie na przeciw-
nikow zadajacych dwa punkty obrazen, podczas gdy
nasza protagonistka posiada jedynie pie¢ punktow
zycia (masek). Nie mozna nie wspomnie¢, ze tworcy
zadbali o zamieszczenie narracyjnego wyjasnie-
nia tego stanu rzeczy — dtuga niewola znacznie
ostabita Hornet i podczas wspinaczki ku Cytadeli
bedzie musiata stopniowo odzyskiwac swojg dawna
site — oraz ze to samo robig w czesci wspomnia-
ne réznice gameplayowe miedzy protagonistka
a bohaterem pierwszej gry. Niemniej, rzeczywiscie
mozna byto odnies¢ wrazenie, ze miejscami Team
Cherry troche za mocno przesuneto wajche w strone
bolu i cierpienia. Od momentu premiery wyszto juz
jednak kilka patchy, ktore troche dtubaty przy tym
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problemie i mam wrazenie, ze zostat on juz wtasci-
wie rozwigzany. Mam nadzieje, ze nie zdecydujg sie
dla odmiany przeciggna¢ wspomnianej wajchy za
bardzo w druga strone.

Zapewne natkneliscie sie juz w internecie na liczne
opinie okreslajace ,Silksong” jako gre trudng wrecz
niedorzecznie i niesprawiedliwg. Uwazam je za
kompletnag bzdure, wynikajaca by¢ moze z faktu,
ze tytut wzbudzit tak gigantyczne zainteresowanie,
ze siegnefa po niego rzesza ludzi niezaznajomio-
nych z gatunkiem. ,Silksong” jest wymagajacy, jak
najbardziej, ale nie nazwatbym go najtrudniejsza
metroidvania, z jaka przyszto mi sie mierzy¢. Na
te pozycje wyznaczytbym zapewne ,Grime”, ktére
potrafito karac gracza za btedy o wiele mocniej.

Spojrzmy na przyktad na kwestie leczenia — Hornet
potrzebuje do niego specjalnego zasobu (Jedwabiu),
ktérego uzywa tez do rzucania ,zaklec”. Pozyskuje
go poprzez zwyczajne atakowanie przeciwnikéw
(tak samo, jak miato to miejsce w ,Hollow Kni-
ghtcie”), a uzdrowienie, cho¢ wymaga petnego
natadowania, odnawia az trzy punkty zycia. Co wie-
cej, mozna wykonac je w powietrzu, dzieki czemu
tatwiej jest znalez¢ miejsce, w ktorym przeciwnicy
nie zaktéca nam catego procesu — co jest niezwykle
istotne, poniewaz nieudane leczenie i tak pochtania
Jedwab. W ,Grime" do leczenia réwniez wymagany
byt specjalny zasob, tam jednak pozyskiwato sie
go przez udane parowanie — wiecie, ten manewr
znany z soulslike'dw, ktéry wymaga doskonatego
wyczucia momentu. | wiecie tez, co sie dzieje, kiedy
ten moment sie zle wyczuje. Chyba widzicie, do
€zego zmierzam.

Czy gra posiada zatem jakie$ inne wady? Tak, lecz sa
to problemy raczej drobne, budzace najwyzej lekka
irytacje. Odhaczmy na dzien dobry oczywistos¢ —
brak polskiej wersji jezykowej. Bede to z uporem
maniaka wymieniat jako minus w kazdej grze, ktéra
jej nie posiada, koniec i kropka. A biorgc pod uwage,
Ze tutaj tekstu jest wiecej (chocby i ze wzgledu na
same rozmiary gry), jest to minus nawet wiekszy, niz
w przypadku przygdd Rycerzyka. Rzektem.

Sporo misji pobocznych ogranicza sie jedynie do
zebrania kilku rzeczy (zazwyczaj z pokonanych prze-
ciwnikdw) i przyniesienia ich z powrotem, inne to
zwyczajne donadje, ktdre rozwigzuije sie od razu przy
tablicy zlecen, wiec ciezko je wtasciwie nawet nazwac

misjami. Walutg w grze sa rozancowe koraliki, ktére
— jak to koraliki — maja tendencje do rozsypywania
sie na wszystkie strony, zmuszajac nas do biegania
za nimi wte i wewte. A czesto zdarza sig, ze wpadaja
na kolce czy do innegj lawy, przepadajac na zawsze.
Nie mowie, ze powinny przyklejac sie do podtogi,
ale tarcie mogtoby jednak dziata¢ na nie nieco silniej.

Poza koralikami w grze wystepuja tez odtamki,
ktore walutg nie sg (choc spora czes¢ internetu
zdaje sie z jakiegos powodu myslec inacze)j) i stuza
do uzupetniania przybocznego arsenatu Hornet.
Problem polega na tym, ze te pierwsze wypadaja
jedynie z przeciwnikéw ,cywilizowanych”, ktorzy,
choc zostawiaja po sobie rowniez odtamki, to jed-
nak w stosunkowo niewielkich ilosciach. Wrogowie
LZwierzecy" upuszczaja ich wiecej, ale zadnych rézan-
cow. Zdarzaja sie przez to obszary, ktore zostawig
nas z niedoborem jednego lub drugiego zasobu,
zmuszajac nas do specjalnego polowania na zasoby
w innych rejonach. Ma to niby sens, wiec nie mozna
mie¢ pod tym katem zastrzezen, ale potrafi troche
irytowac. Jak méwitem, problemy sa raczej drobne.

Jeszcze jedna, dosy¢ subiektywna uwaga — troche
szkoda, ze tworcy nie zdecydowali sie na rozwigzanie
z ,Castlevanii: Symphony of the Night”, w ktorej przez
pierwsze minuty gry Alucard jest w petni swoich sit
i masakruje wszystko na swojej drodze. Az napotyka
na swojej drodze Smier¢, prawa reke swego ojca,
ktory pozbawia go catej tej potegi, zmuszajac gra-
cza do powolnego jej odzyskiwania. Gdyby przed
porwaniem otrzymalibysmy do rozegrania krotki
segment z Hornet u szczytu swoich mozliwosci,
ktora stawia opor swym porywaczom, by koniec
koncow zostac podstepnie pozbawiona mocy, caty
motyw ponownego nabierania sit mégtby chyba
wybrzmiec jeszcze lepiej.
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Wspomniatem juz o arsenale Hornet, w odréznie-
niu od korzystajacego z talizmanow Rycerzyka,
postuguje sie ona réznego rodzaju narzedziami
podzielonymi na kategorie kolorystyczne. Czerwone
to bron dodatkowa (to wtasnie do odnawiania jej
tadunkéw bedziemy w wiekszosci zuzywac odtamki),
otwierajgca przed bohaterka mozliwosci fatwiejsze-
go radzenia sobie z przeciwnikami. Niebieskie to
z matymi wyjatkami przedmioty defensywne, jak
chociazby ostona podczas leczenia. Z6tte zapew-
niajg rozmaite utatwienia eksploracyjne, znajdziemy
tu chociazby kompas czy magnes przyciagajacy
koraliki — co troche niweluje wspomniany powyzej
problem. Oczywiscie kosztem miejsca, ktore mo-
glibysmy przeznaczy¢ na cos innego. A jest ono
mocno ograniczone, tym bardziej ze odpowiada
kolorom narzedzi. W czerwone zatozymy tylko
czerwone i tak dale;j.

Samo w sobie brzmi to mocno ograniczajaco, na
szczescie mitygowane jest przez rozwigzania game-
playowe — pierwsze to oczywiscie pozyskiwanie
specjalnych przedmiotéw, ktére odblokowujg nowe
miejsca na narzedzia. Drugie natomiast, o wiele cie-
kawsze, wigze sie z tzw. herbami (,crests”), zgrabnie
taczacymi mechanike i historie. W ten drugi aspekt
nie bede sie teraz zbytnio zagtebiat, jako ze dla
recenzji wazniejszy jest ten pierwszy. Herby mozna
nazwac rusztowaniami na narzedzia, ktére réznig sie
dostepnymi miejscami — ich kolory nie sa roztozone
tak samo, co pozwala graczowi na eksperymento-
wanie z kombinacjami, jak i sposobem gry.

4 2 rhutea-p 4
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Zwtkaszcza sposobem gry, herby robig bowiem co$
jeszcze, mianowicie modyfikuja ataki i zestawy ru-
chow Hornet oraz posiadaja specjalne wiasciwosci.
Wspominatem wczesniej o mozliwosci zdobycia
nowego pogo — to wiasnie za sprawg nowego herbu.
Mechanika ta otwiera ogrom mozliwosci, pozwalajac
zarébwno przygotowac zestawy dostosowane do
okreslonych przeszkdd oraz zonglowac nimi w razie

potrzeby (przy czym zaznaczam, ze tak herby, jak i po
prostu narzedzia zmienia¢ mozemy tylko podczas
odpoczynku na fawce), ale tez pozwalajac na formy
wyzwania i przechodzenia gry na przyktad tylko
jednym. Swoboda, jaka twdrcy pozostawili graczom
w eksploracji swiata, jest naprawde godna podziwu.

Ale nie chciatoby sie go eksplorowac, gdyby nie
przyciggat tez audiowizualnie, prawda? Wtasciwie
niewiele jest tu do powiedzenia, Team Cherry po
prostu znow to zrobit. Pieknie rysowana grafika,
projekty postaci i ich animacje; na uwage zastuguje
na pewno sama Hornet, ktéra posiada ich o wiele
wiecej niz Rycerzyk, a jej ruchy sa idealnie ptynne, co
wida¢ chocby w sytuacjach, gdy szybko zmieniamy
kierunek biegu. Czy nawet w tym, jak animowany jest
jej ptaszczyk podczas chodzenia, potegujac wrazenie
pedu. To detale, ale ich obecnos¢ swiadczy o sercu,
ktore tworcy wtozyli w swoje dzieto. Nie musieli robi¢
tego az tak dobrze, ale skoro zrobili, tym lepiej to
o nich $wiadczy. Podobne zaangazowanie wi-
dac tez oczywiscie w lokacjach, ale czy po
pierwszej grze moglismy spodziewac
sie od ,Silksong” czegokolwiek mniej?
Pod tym katem to wiecej tego samego,
czyli bardzo wysokiego poziomu, ktory
nie tylko cieszy zmyst estetyczny, ale tez
intryguje swoim projektem.

- !
Muzycznie natomiast wydaje mi sig, ze L_/
gra poprawia cos, co byto juz doskonate
i Sciezka dzwiekowa jest nawet jeszcze lepsza
od tej z ,Hollow Knighta”. Zdarzaja sie co praw-
da obszary, w.ktorych nie wpada ona szczegolnie
w ucho, ale za to, jak juz wpadnie... Na szczegdlng
pochwate zastuguja tu zwtaszcza motywy muzyczne
z osad, no i'gtdwnych bosséw. Nie wspominajac
nawet o melodiach towarzyszacych najbardziej
emocjonujacym scenom. Ani o tym, ze NPCom
zdarza sie Spiewac. Christopher Larkin przeszedt
samego siebie. Muzyka w ,Silksong” opowiada
historie w réwnej mierze, co stowa i obrazy.

Przyznam, ze przed premierg bytem peten obaw
co do tego, jak Team Cherry poradzi sobie z bo-
haterka o zarysowanym charakterze i potrafigca
wyrazac wiasne zdanie. Czy bedzie miata w ogdle
cokolwiek ciekawego do powiedzenia? Protago-
nista ,Hollow Knighta” byt wszakze niemy i — co
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byto istotne fabularnie — stanowit pusta karte, ktora
gracz wypetniat wkasng osoba. Na szczescie obawy
te okazaty sie ptonne, poniewaz Hornet jako postac
wy-mia—ta. Wybacz mi, Rycerzyku, na zawsze po-
zostaniesz w moim sercu, ale Czerwona Panna (jak
bywa nazywana w grze) jest po prostu zbyt cool.

| to nie tylko z powodu rzucania badassowych
tekstow — a uwierzcie, ze rzuca ich catkiem sporo
— ale tez tego, ze nie s3 to tylko puste przechwatki.
Hornet jest doswiadczong wojowniczka i to po pro-
stu widac. Jej charakter zostat zarysowany na tyle
dobrze, ze zaledwie po kilku kwestiach bylibySmy
w stanie dobrze ja przedstawi¢, nawet gdyby byto
to nasze pierwsze zetkniecie sie z postacia. Silna.
Stanowcza. Zdeterminowana. Opanowana. Uprzejma.
Przymiotniki pojawiajg sie same.

Co nie oznacza, oczywiscie, ze kilka kwestii wystarczy
nam do poznania jej w stu procentach — Hornet nie
jest pozbawiona niuanséw. Jak chocby ,miekszej”

strony swojego charakteru, widocznej chociaz-

by w jej przemysleniach na temat niekto-
Q rych przeciwnikow, w ktérych lamentuije,
ze z tych, czy innych powodéw ci bardziej

puchaci nie nadaja sie do tulenia, czy
gtaskania. Albo innych, podkreslajacych
rados¢ ptynaca z posiadania partnera.
| co wiecej, nie s to elementy stricte

humorystyczne, ktére miatyby ja

jakkolwiek osmiesza¢ — postac
wcigz traktowana jest z szacunkiem, na powaznie.

Sktania mnie to do mysli, ze Hornet jest... céz,
silng postaciag kobieca. Taka, ktora faktycznie zostata
dobrze napisana. Ktéra nie jest Mary Sue, ponie-
waz nie jest pozbawionym emocji (ani nie kieruje
sie tylko jedna z nich) robotem, zdarza sie jej tez
popetnia¢ btedy, takze znaczace. | bierze za nie
petng odpowiedzialnos¢. Tak, Hornet sama w sobie
stanowi ogromny atut gry. To bohaterka, ktorej losy
chcemy sledzi¢ i na zakonczenie mozemy czuc sie
prawdziwie dumni, ze staliSmy sie czescia jej historii.

Jeszcze tylko dostownie kilka stow o NPCach i bede
juz konczy¢, naprawde. Jako aktorzy we wspomnianej
historii, oni réwniez trzymajg wysoki poziom, ich
charaktery zostaty dobrze zarysowane i zapadaja
w pamiec. A do tego sa tak roznorodni, ze z pew-
noscig kazdy znajdzie swojego ulubienca (nawet
jesli w dziewiecdziesieciu procentach przypadkow

bedzie to pielgrzym Sherma). Znéw wydaje mi sig,
ze ,Hollow Knight” zostat przescigniety. Postaci nie-
zaleznych jest wiecej i czescigj sie je spotyka (wazne
w kontekscie rozmiaru gry), czesto zdarzaja sie tez
sytuacje, w ktérych ruszajag nam z pomoca podczas
walki. Niekiedy oczywiscie to my musimy ruszy¢ na
pomoc im — i raczej nie czujemy w zwigzku z tym
irytagji, sg napisane tak dobrze, ze najzwyczajniej
w Swiecie przejmujemy sie ich losami. Do tego stop-
nia, ze gra o zamaskowanych robaczkach potrafita
mnie w pewnym momencie zostawi¢ kompletnie
rozbitego emocjonalnie. Chapeau bas, Team Cherry,
chapeau bas.

b

Czy zatem warto byto czekac tyle czasu? Co do
jednej minuty, abso-EGALE!-tnie tak. ,Silksong” ma
graczom do zaoferowania nie tylko petne doswiad-
czenie metroidvanii na niespotykang dotad skale, ale
takze wciggajaca historie, zapadajacych w pamiec
NPCow i bohaterke, ktérej chce sie kibicowad. Nawet
jesli inne gry potrafig wypadac od przygody Hornet
lepiej w pojedynczych aspektach, mato ktéra osigga
tak wysoki poziom ogdélny. W mojej opinii jest to
arcydzieto, ktore ma okazje stac sie jeszcze lepsze
wraz z dodawang pdzniej zawartoscia. W mojej opinii
te kilka wad, ktorych gra nie jest pozbawiona, nie
wptywa na rozgrywke wystarczajgco negatywnie,
by obnizy¢ ocene, z tego tez wzgledu wystawiam
petne 10/10.

Nie pytajcie mnie jednak, czy wyzej postawitbym
,Hollow Knighta”, czy ,Silksong”, bo nie jest to
wybor, ktory bytbym gotowy podjaé. Cenie sobie
obie te gry rownie mocno. Poczatkujgcym graczom
bardziej polecam ,Rycerzyka”, jako tytut z nizszym
progiem wejscia. Przygoda Hornet zdaje sie by¢ —
zwtaszcza na poczatku — bardziej wymagajaca. Ale
teraz musicie mi juz wybaczy¢, bo po przegraniu
ponad stu godzin, wcigz mam ochote na wiecej —
a wyzwanie speedrunnerskie i jednego zycia same
sie nie zrobia.
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Czy jestescie gotowi na podréz do odle-
gtych zakatkow Wszechswiata, gdzie stra-
tegia, magia i kosmiczne istoty splataja sie

w niezwykla cato$é? Przygotujcie sie na wcia-

gajaca przygode, ktora zabierze Was w gtab

.Once Upon a Galaxy”, autobattlera, ktéry

mimo swej pozornej prostoty kryje w sobie
spora strategiczna przestrzen. Zapraszam Was

do odkrycia jego tajemnic i dotaczenia do

grona tych, ktérzy juz dali sie porwaé tej mie-
dzygwiezdnej przygodzie!
~Kosmiczny Mimik & Galaktyczny Samael

Gdzie Strategia Spotyka Los

Na arenie piec¢ pdl czeka na Wasze rozkazy. Trzy
miejsca z przodu, dwa wspierajace z tytu. To tutaj
z kazdym ruchem bedziecie oczekiwac zwycie-
stwa lub porazki. Wasze jednostki, od poteznych
Magow az po majestatyczne Smoki, zajma swoje
pozycje, gotowe do starcia. Kazda z nich posiada
unikatowe typy i umiejetnosci, ktére moga odwro-

ci¢ losy bitwy. Wyobrazcie sobie Smoka, ktorego -

moc rosnie wraz z iloscig zebranych skarbow, lub
Wroézke, ktéra wzmacnia wszystkie zrekrutowane
w przysztosci jednostki!

- Miedzygalaktyczna kantyna

P;)miedzy zacietymi walkami z innymi gracze_zmi

~ czeka na Was chwila wytchnienia i strategiczne- -

go planowania. Oto pojawia sie sklep, w ktorym

czekaja na Was nowe mozliwosci. Trzy jednostki -
do wyboru, a do tego jedno ‘potezne zaklecie.
Czy wybierzecie jednostke, ktéra uzupsfni Wasza
strategie, czy moze zaklecie, ktore pozwoli Wam
zaskoczy¢ przeciwnika? ¢ | .
. , o

Ale to nie wszystko! Macie szanse, by Wasze
Jednostki staty sie prawdziwymi legendami. Trzy
razy mozecie spotkac te sama jednostke w skle-
pie. Za drugim razem pojawi sie ona w ISniacej,
srebrnej wersji. Zrekrutowanie jej otworzy przed

‘Wami dodatkowy sklep, dajagc Wam szanse na

darmowa rekrutacje i jeszcze wieksza elastycznosé
w budowaniu armii. Ale to trzecie spotkanie jest
prawdziwie magiczne! Jednostka w ztotej odstonie
to symbol prawdziwej potegi. Jej rekrutacja nie
tylko znaczaco ulepszy jej umiejetnosci, czyniac ja
prawdziwym asem w talii, ale takze nagrodzi Was
cennym skarbem. Te skarby to pasywne bonusy,
ktére dodadzg Waszej druzynie dodatkowych
zdolnosci, zmieniajac oblicze kazdej walki.
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Dalsza podréz
.
OpI’OCZJeanStek swiat ,Once Upon a Galaxy"

peten jest Jednorazowych zakle¢, ktore dodajg roz- -
grywce elementu zaskoczenia i finezji. .Wyobrazae_

sobie, ze w kluczowym momencie rzucacie za-
klecie, ktére daje Waszym jednostkom potezne
bonusy, odwracajac losy przysztej bitwy. A moze
‘wolicie zmniejszy¢ zycie najsilniejszej jednostki
przeciwnika do zaledwie jednego punktu, otwie-
~ rajac droge do szybkiego zwyciestwa? Albo jesli
czujecie, ze potrzebujecie wiecej opcji, po prostu
rzucacie zaklecie, ktore daje Wam dodatkowy
sklep. To wtasnie elastycznos¢ i mozliwosc¢ zasko-
czenia 'prieciwnika czynig te zaklecia tak cennymi,
wiec nie warto ich tak po prostu odrzucaé. A nuz
naszaJednostka stanie sie super rzadka i pozwoli
nam wygrac rozgrywke7

< :"',l.

Farewell = Summon a 11 Jack |

| Comman Toy Villain

W tej galaktycznej grze stawka jest Wasze zycie.
Kazda przegrana bitwa kosztuje Was jeden z trzech
punktow zdrowia. Ale nie lekajcie sie! Nadzieja
nigdy nie gasnie. Czasem po zwycieskiej walce
macie szanse odzyskac utracony punkt zdro-
wia, co dodaje grze elementu ryzyka i nagrody.

Nie wchodzmy w to, jak doktadnie dziata utrata -

potéwek zdrowia, bo dalej nie do konca jestem
pewien wszystkich szczegotow. Ale dziata.

Na poczatku kazdej rozgrywki stajecie przed
waznym wyborem, jaki Kapitan dowodzi¢ bedzie
waszym walkom. Kazdy Kapitan to zrodto uni-
katowych bonuséw, ktére wptyna na catg Wasza
strategie. Czy wybierzecie Kapitana, ktéry da Wam
dostep do specjalnych, super rzadkich kart, czy
moze takiego, ktéry zapewni Wam dodatkowe
skarby? To witasnie tutaj zaczyna sie Wasza oso-
bista opowies¢. Poniewaz musimy wybraé

-z czterech dostepnych, nie zawsze dostaniemy

tego, ktorego bysmy chcieli, ale warto sprébowac
czegos nowego.

W kosmosie nikt nie
ustyszy Twojej muzyki

,Once Upon a Galaxy” to gra, ktora stawia na
esencje rozgrywki, co odzwierciedla sie w jej
minimalistycznym, ale uroczym stylu. Grafika jest
dosyc¢ oszczedna, skupia sie na kartach jednostek
i zakle¢, ktore:prezentujg sie naprawde tadnie.
Niestety, ilustracje nie s3 niesamowicie rozbudo-
wane, a karty tez nie przekazujg zadnej wigkszej
historii. Widac¢, ze jest to bardziej dodatek do
rozgrywki niz cos$, co do niej zacheci. Podobnie
z muzyka i efektami dzwiekowymi, ktére sg bar-
dziej subtelnym ttem, niz czyms, co zapadnie nam
w pamiec na dtuzej.

Jak drogi moze by¢ wylot

Gra szanuje Wasz czas i portfel. Jest darmowa, a to,
jak wiemy, uczciwa cena. Monetyzacja skupia sie
na opcjach, ktore wzbogacajg doswiadczenie, ale
nie sa niezbedne do czerpania radosci z gry. Mo-
zecie przyspieszy¢ dostep do kart, ktore sktadaja
sie na talie kazdego Kapitana, co pozwoli Wam
szybciej eksperymentowac z roznymi strategiami.
Oczywiscie skiny dla Kapitanow réowniez sg do-
stepne, pozwalajgc Wam nadac swojemu dowddcy
unikatowy wyglad. A dla tych, ktorzy chca jeszcze
wiecej, czeka season pass, otwierajacy droge do
dodatkowych nagrod i wyzwan. Jezeli gra Wam
sie spodoba, to warto wspomaoc tworcdw czescig
swojej wypftaty, ale nie ma zadnego przymusu.

Kosmiczna przygoda czeka!

Jedna partyjka trwa w porywach do 15 minut, co

~ pozwala zagra¢ nawet kiedy nie mamy specjalnie

duzo czasu. Potrafi jednak dosy¢ szybko stac sie
powtarzalna, bo nawet odblokowywane dodatko-
we karty nie daja az tak wielkiego zréznicowania.
Gra jest jednak darmowa, wiec warto sprobowac.
A nuz porwie Was ta galaktyczna przygoda i od-
najdziemy sie w jakiej$ potyczce wsrdd gwiazd!
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LET'S GO GAMBLING!

BUDZISZ sie w ciemnej celi. Czujesz, jak krata-
~ pod Twoimi nogami ugina sie i trzeszczy przy
kazdym kroku. Pod nia czeka na Ciebie dtugi,
- bolesny upadek...

Rozgladasz sie dookota — w klaustrofobicznej
przestrzeni znajdujesz zamknieta komode, brudna
toalete, stary, ledwo dziatajgcy komputer i tajem-
nicze talizmany w gablotach. Patrzac dalej, widzisz
odtaczony czerwony telefon, ktory nie ma prawa
dzwoni¢, a jednak czasem to robi, oraz zamknie-
te drzwi. Przesuwasz wzrokiem po wptatomacie
podtaczonym do szafki z kluczem (oby do wyjscia
z celi), upominajacym sie o zetony. Wreszcie Twoja
uwage przykuwa jednoreki bandyta, stojacy na
biurku pod $ciang — jest umazany krwig, ale dziata.
Wygrzebujesz z kieszeni ostatnie drobniaki. Co
Ci zostato innego niz kilka pociagnie¢ dzwigni?

.CloverPit" to gra z gatunku rougelite z elemen-
tami horroru, okreslona przez jego tworcow (Pa-
nik Arcade) ,demonicznym dzieckiem Balatro
i Buckshot Roulette”. Jej petna wersja ukazata sie
na Steamie bardzo niedawno — 26 wrzesnia (pre-
miera byta planowana wczesniej, ale ,Silksong”).
Czy okazata sie jackpotem, czy moze to jedno
wielkie oszustwo? Jezeli 300 000 sprzedanych
kopii w 4 dni nie odpowiada na to pytanie, to
mam nadzieje, ze ta recenzja to zrobi. Postaram
sie ograniczy¢ spoilery do absolutnego minimum.

Jak wspomniatem we wstepie, ,CloverPit” w naj-
bardziej lakoniczny sposdb mozna okreslic mianem
,Symulatora jednorekiego bandyty”. Rozgrywka
podzielona jest na deadline'y. Mamy 3 rundy -
sesje gry na maszynie —na uzbieranie odpowied-
niej kwoty i ztozenie depozytu we wptatomacie.
W kazdej rundzie mozemy wykupic¢ do 7 gier
(oczywiscie jesli nas na to sta¢, nic za darmo).
Automat dziata podobnie do tych prawdziwych
— wylosowanie minimum 3 identycznych symboli
w jednej linii wyptaca adekwatng kwote. Im rzad-
szy symbol i mniej prawdopodobne ustawienie,
tym wieksza wygrana. Jesli dasz rade zarobic na
sptate dtugu, grasz dalej, z wyzszym progiem, az
moze uda Ci sie zdoby¢ klucz. Jedli nie... Graczu,
poznaj Grawitacje. Grawitacjo, Gracz.

Czy to oznacza, ze cata gra jest jednym wielkim
hazardem, a wygrana zalezy tylko od szczeécia?
Nie do konca. Co runde dostajemy kupony, za
ktore mozemy kupowac talizmany. Tutaj zaczyna
sie warstwa strategiczna gry, poniewaz przed-
mioty te moga bezposrednio wptywac na nasze
szanse, tabele wyptat i inne aspekty rozgrywki.
Mamy na nie ograniczone miejsce, wiec musimy
wybiera¢, ktére bibeloty w tym momencie sa
nam najbardziej potrzebne. Dodatkowo co de-
adline dostajemy telefon z wyborem pasywnego
wzmochnienia, chociaz niektore z tych potaczen

“brzmia podejrzanie... Ale czego sie nie robi, zeby
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~wygra¢, prawda? Jednak zeby nie byto zbyt fa-
~ two, przy pozniejszych deadline’ach mamy mata

szanse trafi¢ trzy szostki, co zeruje dotychczasowa

wygrang w:rundzie. Mito, ze mozemy je spotkac

dopiero wtedy, gdy powinni$my mie¢ juz ustalong

strategie, ale Utrata catego zysku w ostatniej grze
ostatniej rundy potrafi zabole¢.
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| to wiasciwie tyle w temacie rdzenia mechaniki,
przynajmniej nie wchodzac na terytorium spo-
ilerowe. Mozemy pokrecic sie po celi, poogladac
brudne tekstury, uruchomié¢ komputer (ktory
stuzy za kompendium wiedzy o talizmanach),
skorzystac z toalety, ale nie mamy duzo wiecej
kontroli nad sytuacja. | tu chciatbym sie pochylic
nad pierwszym, bardzo duzym plusem gry — kli-
matem. Cho¢ tytut ma momenty, ktére nagle
potrafig podnies¢ puls, nie jest to horror, w ktorym
diaboty wyskakujg na ekran na kazdym kroku.
To rozgrywka trzymajgca w napieciu, operujaca
niepokojem i niepewnoscia. Gtéwnym zrodtem
strachu jest whasnie brak kontroli oraz, w mniej-
szym stopniu, obecna symbolika, ktéra wskazuje,

ze dzieje sie tu co$ bardziej podejrzanego, niz

widac na pierwszy rzut oka. Warstwa audiowi-
zualna wzmacnia te uczucia — wszechobecny
syf, plamy krwi, piksele ktujace w oczy sprawiaja,
ze otoczenie wydaje sie wrogie i przyttaczajace,
a cichy szum przetamywany surowymi odgtosami
automatu wzbudza poczucie paranoi. Oczywiscie,
po kilku godzinach gry te wrazenia stabng, ale
nigdy kompletnie nie odchodza.

Drugim udanym aspektem roz-
grywki jest sama jej petla. Przez
jej ztudna prostote, potaczona
Z uczuciem, ktore ciezko okreslic
inaczej niz ,duze liczby = duza
przyjemnosc¢”, trudno odejs¢
od automatu zaréwno w grze,

jak i w rzeczywistosci. Nawet po wygraniu klu-
cza mozemy grac dalej, probujac sprostac coraz
wiekszym wymaganiom, a kiedy wreszcie pole-
gniemy, od kolejnej partii dzielg nas dwa kliknie-
cia. Dodatkowo, przynajmniej na poczatku, co
chwile odblokowujemy nowe talizmany, co daje
poczucie postepu.

Niestety, nie wszystko w grze wyszto idealnie.
Spora czes¢ podejs¢ umiera praktycznie na star-
cie, kiedy nasze wyniki zalezg w duzej mierze od
szczescia. Pechowe pierwsze rundy prawie zawsze
oznaczajg szybki restart. Nie kosztuje to duzo cza-
su, ale bywa deprymujace (szczegdlnie z powodu,
o ktorym nie moge napisac przez spoilery). Poza
tym gra w pewnych momentach bywa niezbyt
jasna. Pomimo obecnosci samouczka i kolekgji,
zrozumienie niektorych mechanik i talizmanow
wymaga czesto metody préb i btedow. Wiagze
sie z tym kolejny problem — w pewnym momen-
cie gracz trafia na Sciane, jesli chodzi o postep.
Po kilku pierwszych wygranych gra w praktyce
przechodzi do trybu nieskonczonego, a zdo-
bycie klucza wymaga pewnych specyficznych
przygotowan. Sekrety w grach sg jak najbardziej
plusem, ale chowanie za nimi wygranej... z drugiej
strony, na jednorekim bandycie tak naprawde
wygrywa tylko witasciciel maszyny. Dodatkowo
balans talizmandw pozostawia troche do zyczenia.
Uzytecznos¢ duzej ich czesci jest bardzo ograni-
czona (lub nieistniejaca), co powoduje, ze w miare
odblokowywania kolejnych przedmiotow trudnosc
(a wiasciwie losowosc¢) rozgrywki rosnie. Nie s3
to kwestie dyskwalifikujace tytut, ale sa jednak
przystowiowa tyzka dziegciu. Na szczescie tworcy
stuchaja odzewu spotecznosci, wiec kto wie, moze
w przysztosci te rzeczy zostang poprawione.

Podsumowujac, ,CloverPit” nie jest gra idealng,
ale-mimo to naprawde wciggajaca i uzalezniajaca,
jak na hazard przystato. Jesli spodobali Wam sie
jej ,rodzice”, jest duza szansa, ze ja tez
polubicie. Czas, ktory spedzitem przy wir-
tualnym automacie znikt tak niepostrze-
Ll Zenie, jak pienigdze przy prawdziwym.
Tytut kosztuje bez przeceny 36 ztotych
na Steamie, dodatkowo jest dostepny
w zestawach z innymi podobnymi
rogalami, a jesli nie chcecie ob-
stawia¢ w $lepo, mozecie réwniez
sprawdzi¢ wersje demo.


https://press.futurefriendsgames.com/cloverpit
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WI0SKA posrodku niczego, peten burzliwych
przemian wiek dojrzewania, rodzinne tajemnice
oraz tajemniczy staw z nieprzenikniona, czarna
woda. Idealne warunki, by sie troche ponudzi¢...
albo poprzerazac.

~Ghatorr

Dziekujemy
egzemplarza do recenzji.

za wystanie nam

Kamil nie ma zbyt wesotego zycia —i tak chaotyczny
okres nastoletni zaburza mu jeszcze bardziej rozwod
rodzicodw. Konczy sie to dla niego wyprowadzka
z Warszawy do wsi potozonej posrodku niczego,
do babci, od ktdérej nastawienia
do zycia mleko samo kwasnieje.
Nic tylko sie absolutnie zatamac
i rozklei¢ — albo wzig¢ w garsc,
pozna¢ nowych przyjaciot, po-
cieszy¢ matke i sprobowac sie
przebi¢ przez babcing twarda
skorupe do jej serca i naprawic
sytuacje rodziny czy cos.

Niestety dla Kamila — kwestie
obyczajowe nie s3 jego jedynym
problemem. W okolicy bowiem
znajduje sie tajemniczy staw, kté-
ry wedtug opowiesci lokalnych
jest jakis straszny. Ostatnia eks-
pedycja panstwowa, ktéra miata
go zbadac, szybko uciekta, gdy

jedna z naukowczyn cos rozerwato na strzepy,
a babcia wyjatkowo Zle reaguje na wzmianki o nim.

Ogolnie jest to horror, ale przeznaczony raczej dla
mtodszego czytelnika — zawiera kilka drastycznych
opisow, lecz sam fakt, ze rozwigzaniem zagadki
zajmuje sie grupa nastolatkéw na wakacjach tagodzi
efekt. Tajemnice Sciela sie gesto, ale sg rozwigzy-
wane dosc¢ szybko. Najmniej mi sie spodobato
rozwigzanie gtéwnej zagadki — miatem wrazenie,
ze skok logiczny, ktory byt do niego potrzebny nie
miat odpowiednio rozwinietej podbudowy.

Cato$¢ czytato mi sie szybko i sprawnie — a przy
tym na tyle wciggajaco, ze mu-
siatem zakonczy¢ catosc jeszcze
tego samego dnia, w ktorym za-
czatem lekture, bo po co dbac
o zdrowe 8 godzin snu? Wszelkie
uproszczenia nie przeszkadza-
ty mi w przyjemnosci z lektury.
Jest jeszcze kontynuacja i zde-
cydowanie znajduje sie ona na
mojej liscie zakupowej — za-
rowno z zainteresowania tym,
co jeszcze spadnie na Kamila,
jak i checi przyjrzenia sie dalej
zdolnosciom pisarskim Roberta
Ziebinskiego. Sam ,Czarny staw”
ocenitbym na 7/10 - solidny,
przyjemny kawatek lektury, ale
z kilkoma zgrzytami.
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https://audioteka.com/pl/audiobook/czarny-staw-wydawnictwo-mieta/ 
https://www.empik.com/czarny-staw-ziebinski-robert,p1236311616,ksiazka-p 

Dwa rodzenstwa.
Krewr z kiwi, Kos< z kesci

Co" wydarzyto sie w Bieszczadach?

To mialy byé beztroskie wakacje w gérach,
dzieki ktorym miata sie zaciesni¢ relacja miedzy
czworgiem miodych ludzi. Jednak w wyniku
nieprzewidzianych zdarzen z Bieszczad, do
Gdanska wrocito ich tylko troje. Po dziesie-
ciu latach znow spotykaja dawno zaginiona
dziewczyne. Dlaczego dziewczyna znikne-
fa przed laty? | czemu teraz wrocita? Co sie
z nig dziato? A przede wszystkim, co sie stato
w Bieszczadach?

~Gray Picture

Dziekujemy wydawnictwu Mieta za dostarczenie
egzemplarza ksiqzki do recenzji!

Tak przedstawia sie zarys fabuty ksigzki pt. ,Rysa”,
autorstwa Kamili Bryksy. Akcja tego kryminatu lub
thrillera przeplata wydarzenia z przesztosci, czyli
wakacji w Bieszczadach, ktére byty katalizatorem
szeregu wydarzen, ktérych konsekwencje doscigaja
bohateréw ksigzki po latach.

W ,Rysie” narracja przeskakuje pomiedzy per-
spektywami czterech oséb: sidstr, Julii i Pauliny
oraz braci, Szymona i Jarka. Dzieki temu pozna-
jemy spojrzenia i emocje (a takze ukryte motywy

i manipulacje) na wydarzenia z przesztosci i teraz-
niejszosci z perspektywy réznych oséb. Pozwala
to dogtebnie pozna¢, jak tamte znamienne wa-
kacje w Bieszczadach wptynety na poszczegol-
nych bohateréw. Ukazanie ich mysli, dramatéw
i psychicznych konsekwencji jest zdecydowanie
najwieksza zaleta tej ksigzki. Jednak z drugiej stro-
ny, stosujac taki zabieg narratorski, przeplatajac
nie tylko rozne linie czasowe, ale i perspektywy,
trzeba sie liczy¢, ze moze by¢ to dos¢ mylace dla
czytelnika. A przynajmniej wymagac¢ odrobine
wiekszego skupienia sie przy czytaniu.

Mysle, ze moge polecic¢ ,Ryse” wszystkim fanom
kryminatow lub thrilleréow. Powies¢ petna jest py-
tan, a rozwigzanie jednej tajemnicy rodzi kolejne
trzy pytania, przez co byta to bardzo wciggajaca
lektura. Plus rozdziaty sa krotkie, a akcja dos¢
wartka, wiec generalnie szybko sie czyta. Nie jest
za dtuga, wiec mysle, ze doskonale nada sie teraz
na jakis dtuzszy, jesienny wieczor, gdy na dworze
jest zimno i pada. Cho¢ nie powiem, jako cztowiek
gor miatam nadzieje na wiecej opisow szlakow
i gorskich widoczkéw.
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https://audioteka.com/pl/audiobook/czarny-staw-wydawnictwo-mieta/ 
https://wydawnictwomieta.pl/
https://wydawnictwomieta.pl/produkt/rysa/

CZYLI NAWET PO SMIERCI ZYCIE TO CYRK

Mimo, ze dziat fantasy Webtoona znam lepiej niz
wiasng kieszen, ta historia chowata sie przede mna
rownie sprytnie, co jej bohaterowie przed rzadem.
Kiedy w koncu udato mi sie jg dorwac, ,Marionetta”
autorstwa Miriam Bonastre przykuta moja uwage

piekna grafika, a zatrzymata przy sobie barwnymi,
ztozonymi postaciami i Swietnym budowaniem
Swiata magicznego, ktoérego J.K. Rowling mogta-
by tylko pozazdrosci¢. Nasza gtdbwna bohaterka,
Julia, jest obywatelka idealng, ktérej patriotyzm
nie ugnie sie nawet pod ciezarem zblizajacego sie
aranzowanego matzenstwa. W koncu poddajac
sie systemowi, najlepiej stuzy swojemu panstwu,
prawda? Jej przyjaciotka, Kamille, to troche inna
historia — do tego stopnia, ze postanawia uciec
wraz z cyrkiem wedrownym. Przynajmniej tak moze
to wygladac, skoro znika zaraz po ich pojawieniu
sie w ich matym miasteczku. Kiedy jednak Julia
postanawia za nig goni¢, szybko okazuje sig, ze
to nie takie proste. Kamille jest juz martwa, a ona
szybko do niej dofaczy.

Cyrk wedrowny Anthonna Gremmingera daje swoim
pracownikom druga szanse na zycie. Wystarczy
podpisac prosty pakt, a moga cieszyc¢ sie nie-
Smiertelnoscig! Jedynym warunkiem, jaki zostat
postawiony Julii, byto zamordowanie wiasciciela
cyrku, zanim minie rok. Pojawia sie nieskonczona
lista pytan: czy kazdy z cyrkowcow ostrzy sztylet
na Anthonna, jednoczesnie bez mrugniecia okiem
korzystajac z zycia, ktore im zapewnit? Dlaczego
rzad oktamuje swoich obywateli i z takg troska
pilnuje, by istnienie magii nigdy nie wyszto na jaw?
Skad w cyrku wzieli sie Ah’koni, czyli rasa trzyokich,
ktérych sama egzystencja pozostaje tematem tabu?
Czy wieczne zycie w zamknieciu rzeczywiscie jest
darem od losu, czy tylko ztotg klatka?


https://www.webtoons.com/en/fantasy/marionetta/list?title_no=4425
https://www.webtoons.com/en/fantasy/marionetta/list?title_no=4425

Zonglowanie chaosem

.Marionetta” podejmuje sie bardzo odwaznego
wyzwania, t3czac motywy magii, rzagdowej opresji,
rebelii i groteski, i dajac rade do tego catego cha-
osu dorzuci¢ rowniez romans, komedie i proble-
my zycia codziennego. | kazdy z tych elementéw
wkomponowuje sie w historie bez poczucia, ze
ktorys z nich przewaza lub jest niewystarczajgco
rozwiniety. Fabuta nigdy nie zwalnia, wiec trudno
jest sie nudzi¢; ale rowniez nie stara sie biec na
tyle szybko, by czytelnik czut sie zagubiony, co
jest czestym problemem webtoondw. Tajemnice
wyjawiane sg stopniowo, relacje miedzy bohate-
rami rozwijaja sie naturalnie, czego chcie¢ wiecej?

A mowiac o postaciach, niezaprzeczalng wisienka
na torcie jest sama Julia. Pewnie kojarzycie syn-
drom gtébwnego bohatera, ktory nie ma swojego
charakteru i staje sie centrum danej historii bez
wiekszego powodu? Ot, zeby fabuta miata za kim
podazac. Coz, naszej protagonistce nie mozna tego
zarzuci¢. Mimo ze Julia zostata wrzucona w sam
srodek magicznego swiata, wcale nie tak tatwo
jest jej dostosowac sie do nowego stanu rzeczy.
Wopajane jej przez cate zycie zaufanie do rzadu jest
doskonale widoczne. W swojej upartosci nie wydaje
sie jednak postacia irytujaca, a bardzo ludzka. Cate
jej zycie byto ktamstwem. Komu mozna ufac? Kto
ma racje? Inne postacie rowniez nie zawodzg, jesli
chodzi o ich wielowymiarowos¢, i w to musicie mi
uwierzy¢ na stowo, a najlepiej — przekonac sie sami.

Cyrk o wielu twarzach

Geniusz ,Marionetty” lezy w jej wspomnianej juz
wszechstronnosci, ale skoro jest to webtoon, nale-
zy poswiecic tez troche wiecej uwagi wizualnemu
aspektowi tej historii — a ten nie odstaje jakoscia od
samej narracji. Autorka zdecydowanie nie idzie na
skroty; kazdy panel jest kolorowy i dopracowany,
nawet postacie stanowigce tto nie sg potraktowane
po macoszemu. Lokacje naprawde przenosza nas
do tego Swiata, bo Miriam Bonastre nie szczedzi
na szczegdtach. Zarowno cyrk, jak i odwiedzane
miasta wydaja sie tetni¢ zyciem, a duchowy wy-
miar zachwyca swoim surrealizmem. Oczywiscie,
nie brakuje tez bardziej groteskowych obrazoéw,
nie myslcie sobie, ze ,Marionetta” jest tu tylko po
to, zeby zaserwowac cukierkowe zabawy w cyrku.
Kiedy fabuta bedzie chciata, zeby atmosfera byta
niepokojaca, to grafika bez problemu sprosta
oczekiwaniom. Wiecie, ze niesmiertelnosc taczy
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sie z tym, ze jak dostaniecie kulke miedzy oczy, to
wcale nie umrzecie...? No wtasnie. Ten webtoon jest
prawdziwg uczta dla oczu, a zapewniam, ze pod tym
wzgledem jestem dos¢ wymagajacym czytelnikiem.

Nalezy jednak pamieta¢, ze jakos¢ ,Marionetty”
rowniez ma swojg cene. Pierwsze rozdziaty uka-
zaty sie w grudniu 2022 roku, drugi sezon zostat
zakonczony w maju 2025... | na kolejny musimy
czekac do przysztego roku, a wcale nie wyglada
na to, by historia zblizata sie ku koncowi. Kazdy
czytelnik webtoondw zdaje sobie sprawe z tego, ze
pokochanie ktéregos z nich taczy sie z wiecznym
czekaniem, jednak zapewniam, ze warto. Aktualnie
mozna spedzi¢ dtugie godziny na nadrabianiu 87
dtugich rozdziatow petnych emocji i plot twistow,
i nie radze rozpoczynac lektury tuz przed spaniem,
jesli nastepnego dnia musicie wsta¢ wczesnie.
.Marionetta” zamknie Was w swoich szponach,
nie pozwalajac sie z nich wyrwac, i bedziecie mogli
naprawde poczuc sie jak wiezniowie tego cyrku.


https://www.webtoons.com/en/fantasy/marionetta/list?title_no=4425
https://www.webtoons.com/en/fantasy/marionetta/list?title_no=4425
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Gdzie byty nadprzyrodzone
budujq swoje spoteczenstwo

ODNALEZIENIE sie w miejscu o odmiennych
zasadach, niezaleznie jak pozornie komforto-
wym, jest wyzwaniem. Szczegolnie jesli ma sie
na celu ucieczke z niego. Koreanski webtoon
~False Paradise” przedstawia, jak w tak nowej
sytuacji zachowa sie Sanho, ktory niespodzie-
wanie zostat postawiony w roli jednego z pupili
W nowym Swiecie.

~rain

.,False Paradise” to webtoon z gatunku sci—fi, kto-
ry stara sie wyjasnia¢ nadprzyrodzone zjawiska
za pomoca swego rodzaju logiki. Przyktadowo
rzeczy poruszajace sie W nieznany sposéb rownie
dobrze mogga istnie¢ w wiekszej ilosci wymiarow
przestrzennych, a poziom technologii jest niepo-
jety. Relacje miedzy ludzmi a bytami z tego Swiata
przypominaja to, jak ludzie traktuja psy lub koty.
Wszystko jest prowadzone w taki sposob, aby byto
sztucznie przyjemnie i bezpiecznie.

Cecha wyro6zniajaca gtéwnego bohatera od typo-
wego cztowieka jest jego nadzwyczajny instynkt.
Jest to umiejetnosc niemierzalna, ale bardzo przy-
datna. Poza tym nie ma on wyrozniajacego sie
charakteru — nawet kiedy dziata czynnie na Swiat,
sprawia wrazenie obserwatora.

Fabularnie kazde zdarzenie, nawet pozornie codzien-
nie niesie ze soba pewien niepokdj nieznanego.
W szczegdlnosci jest to odbierane przez pryzmat
gtébwnego bohatera, ktory naturalnie jest nieufny.

Unikatowa cechg swiata jest catkowite zaprzeczenie
znanej logiki Swiata. Przyktadowo z bardziej oczy-
wistych rzeczy np. niebo nie musi by¢ niebieskie.
Réwniez i rzeka moze dosta¢ nog i sobie gdzies
pdjéé. Swiat przedstawiony ma wiecej wymiaréw
przestrzennych, niz cztowiek moze dostrzec, a wy-
glad rasy zwanej ,Unfanthomable”, zamieszkujacej
ten Swiat, jest jedynie aproksymacja wyobrazenia
ludzkiego umystu.

Jednym z bardziej przyciggajacych uwage czesci
webtoona jest kreska. Pozornie prosty styl przeka-
zuje bardzo duzo. Kazda z ludzkich postaci niesie ze
soba konkretny, zréznicowany kierunek wizualny.

Poniewaz swiat nie musi sie trzymac zasad rzeczywi-
stosci, otoczenie potrafi by¢ niezmiennie zaskakuja-
ce. Catos¢ oparta jest na abstrakcyjnych ksztattach.
W tym przypadku wzglednie czysta kre-

ska pozwala na organizacje wi-
zualng poszczegolnych kadréw.

Webtoon jest na razie catkiem
krétki, gdyz posiada jedynie 38
rozdziatow. Sprzyja to tajemniczosci
catego Swiata. Wiele aspektow
jest jeszcze nieznanych, a czy-
telnik poznaje rézne grupy V)
ludzi i ich podejscie do alter- [\ |\ -
natywnego spoteczenstwa. | “
Jest to niecodzienny tytut
warty zerkniecia.



https://www.webtoons.com/en/sf/false-paradise/list?title_no=7404&page=4
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Co roku torunska staréwka zapehnia sie liczny-
mi fanami fantastyki, anime czy innej szeroko
pojetej popkultury, a to wszystko dzieki Coper-
niconowi. Nasza redakcja miata przyjemnosc
obejmowac to wydarzenie patronatem medial-
nym. Jak mozemy ocenic tegoroczna edycje?
O tym wiasnie przeczytacie w tym artykule!
~Gray Picture

Tegoroczna, juz pietnasta edycja Coperniconu,
odbyta sie 18-20 wrzesnia. Tym, co wyrdznia ten
festiwal, jest fakt, ze wydarzenia sg rozdzielone
pomiedzy rézne budynki Uniwersytetu Mikotaja
Kopernika na torunskim Starym Miescie (i kawa-
tek obok, bo Wydziat Informatyki to chyba tech-
nicznie juz nie staréwka). Sprawia to, ze ludzie
w skomplikowanych cosplayach postaci z anime
czy futrzaki w kostiumach wilka mieszaja sie ze
zwyktymi mieszkancami Torunia, czy turystami.
Pozdrawiam starsze panie dziwigce sie, co ta
mtodziez teraz wyprawia, za kazdym razem mnie
to tak samo bawi.

Program Coperniconu jak zwykle byt napakowany
do granic mozliwosci ciekawymi atrakcjami, od
spotkan autorskich, przez dziesiatki prelekgcji na
najrozmaitsze tematy, po dobrze wyposazona
wypozyczalnie planszéwek czy sesje RPG. Mnie
szczegolnie podobata sie prelekcja o ciekawost-
kach z zycia pisarzy (moja ulubiona to ta, jak to
Lema w Stanach uznano za wymyst KGB) oraz
stream na zywo w wykonaniu Kasi Babis (nawet
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udato mi sie miec z nig wspolne zdjecie). Doceniam
tez strefe chillu w wiosce postapo, przyjemnie sie
lezato na oponie.

Jednak znalazto sie pare gorszych stron. Wiadomo,
nic nie mozna poradzi¢ na pogode, ale bardzo
wspotczuje wszystkim wystawcom, zwiaszcza
tym z pierwszej sali, ktdérzy musieli kisic sie w tym
upale! Mam nadzieje, ze tam przezyliscie, bo ja
stwierdzitam, ze musze wczesniej zrezygnowac
z zakupow niz bym chciata, bo inaczej sie ugo-
tuje. Ale ponownie, z pogodg nic sie nie zrobi,
a wystawcy dostali wiatraki, wiec byli zadbani na
tyle, na ile sie dato.

Copernicon ponownie udowodnit, ze jest jednym
z najwazniejszych punktéw w kalendarzu kazdego
fana fantastyki w Polsce. Nie pozostato nic innego,
jak czekac rok na kolejng edycje. Mam nadzieje,
ze do zobaczenia na kolejnym Coperniconie!

pernicon

Torun 18-20. 09 2026 ¢
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https://www.copernicon.pl/strona-g%C5%82%C3%B3wna

REKRUIACACUWARUA
ZAPRASZAMY DO KONTAKTU

redakcja@equinoxtimes:pl

CZYTAJ, UDOSTEPNIAJ,
WSPGLPRACU) LUB DOLACZ
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https://www.facebook.com/events/969347921892187

OD jakiego$ czasu Katowice goszcza coraz
czesciej roznego rodzaju konwenty i imprezy
popkulturowe. Nie ma czemu sie dziwi¢, wszak
i miejsca tu sporo, i mitosnikow tego typu
atrakgji. Tym razem przybyt do stolicy Slaska
szczegolny pociag, dostarczajac tresci zwiazane
z grami HoYoverse. Czy byta to podroz udana?

~Lailyren & Hefajstos

Zdecydowanie! Wydarzenie zorganizowane przez
slaski odtam Fundagji BT, poswiecone popularnym
od kilku lat grom gacha od HoYoverse Cognos-
phere, takich jak: ,Genshin Impact”, ,Zenless Zone
Zero" i ,Honkai: Star Rail” przyciggnat niemata
gromadke ludzi — rowniez tych w cosplayu!

Choo—choo!

Katowickie MDK ,Koszutka” — Filia ,Dab” po kil-
kuletniej przerwie znowu wypetnito sie rzeszg
fanéw, tym razem juz pod zmienionym sztan-
darem organizatorow i w nieco innej tematyce
(przedtem organizowali w tej formie konwenty
MLP), ale o rownie wysokim poziomie organizadji
i tym samym, przytulnym odczuciu, jakiego juz
kiedys dostarczaty te jednodniowe konwenty. Byto
rowniez wida¢ wptyw wspotpracy z krakowskimi
organizatorami Genshinmeeta, a o tym konwencie
mamy podobnie pozytywne wrazenia.

Na odwiedzajacych czekato kilka atrakgji, roztozo-
nych w pieciu salach. Planszowki i karaoke, warsz-
taty oraz mate studio fotograficzne wypetniaty
czas pomiedzy prelekcjami. Nie zabrakto rowniez
wystawcow, ktorzy oferowali swe tematyczne do-
bra za drobng optatg — szczeg6lnym upodobaniem
szczycity sie naklejki. Stoiska rozstawione byty

wygodnie na korytarzu w zajetej
przez HoyoTrain potowie
MDK, przez co zarowno
sprzedajacy, jak i klienci
mieli duzo miejsca na
transakcje. Spragnieni

i gtodni mogli skorzystac
z oferty zlokalizowanej
w budynku kawiarni (oraz
miejscowej piekarni).

Za rok znow jedziemy

Kameralnos¢ konwentu potaczona z tematyka
i lokalizacja sprawity, ze sobota mineta nam szybko
i przyjemnie. Pozostaje miec¢ nadzieje, ze za rok
HoyoTrain znow sie odbedzie, aby wnies¢ nieco
stonca i radosci do chtodnego, jesiennego week-
endu. A po konwentach chodzilismy na bosséw.

_...Q..q.
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https://www.facebook.com/photo?fbid=122133487706921993&set=pcb.122133487820921993

HPEPELHH pnnq

o’




SKIERNIEWICE zaistnialy juz na konwentowej
mapie fandomu za sprawa bardzo dobrze od-
bieranego SkierConu, organizowanego przez
cech fantastyki o tej samej nazwie. W tym roku
zawital tam nowy pretendent, stowarzyszenie
Kultura Otwarta, ktory zorganizowat konwent
gier fabularnych i planszowych. | to gdzie! W za-
bytkowej parowozowni!

~Niezawodny Mimik & Efektywny Samael

Ogromng atrakcja catego wydarzenia, byta bez
watpienia sama lokacja. Od samego wejscia na
teren parowozowni czuto sie ten industrialny ciezar
historii. Potezne, stalowe maszyny, ktore niegdys
przemierzaty kraj, teraz staty sie niemymi Swiadkami
naszych heroicznych sesji. Szczegodlnie ze masa ludzi
przygotowata do poprowadzenia specjalne motywy
Zwigzane z pociggami. Przygotowane przez nas sesje
w Vaesen réwniez zawieraty podobne elementy,
ktore udato sie lepiej lub gorzej wykorzystac.

VAESEN

I | | ‘:\ J
Dodatkowo pociagi byty tam rowniez wykorzysty-
wane. Prelekcje odbywaty sie w srodku wagonu
pasazerskiego, sesje rozgrywane byty przy stoli-
kach pomiedzy ogromnymi maszynami. A oprocz
tego, mozna byto zapisac sie takze na zwiedzanie
catego miejsca z przewodnikiem i postuchac skad
to wszystko sie wzieto. Caty klimat dopetniaty przy-
gotowane na te okazje pamiatki. Kazdy uczestnik
dostat pamigtkowy bilet wstepu, mozna byto za-
opatrzyc¢ sie w unikatowy scenariusz przygody czy
klimatyczne, pociggowe kostki.

Organizatorom udato sie zaprosi¢ na wydarzenie
cata mase roznych grup i niezaleznych tworcéw
zwigzanych z RPGami, dzieki czemu program pe-
kat w szwach. Niezaleznie od tego, czy bytes fa-
nem mrocznego fantasy, kosmicznego horroru,
czy lekkich, humorystycznych systemow, z pew-
noscig znalaztes cos dla siebie. Najwieksza sitg
konwentu okazali sie jednak ludzie. Zarowno pro-
wadzacy, jak i gracze tworzyli otwarta i przyja-
zng atmosfere, gdzie kazdy czut sie mile widziany.

Wymiana doswiadczen, wspodlne przezywanie przy-
god i poznawanie nowych, fantastycznych oséb to
wiasnie esencja takich wydarzen i tutaj zostata ona
uchwycona perfekcyjnie.

Nie wszystko niestety poszto gtadko jak po szynach.
Przede wszystkim, nie dopisata specjalnie ilos¢ gra-
czy, szczegolnie z rana, przez co jedna z naszych sesji
sie nie odbyta. Co prawda fatwo znalaztem miejsce
na sesji innej osoby, ktora réwniez nie miata graczy,
ale jednak jest to troche przykre. Szczegodlnie ze
mam wrazenie, Ze CO najmniej potowa sesji Z po-
rannej tury nie znalazta odpowiedniej liczby fanow.

Kolejna kwestia jest sama lokalizacja. Cho¢ bardzo
ciekawa i klimatyczna, jej charakter narzuca pewne
ograniczenia zwigzane z wielkosciag. Co prawda,
dalej jest jeszcze troche miejsca do zagospodaro-
wania, ale konieczne moze by¢ wsparcie innego
miejsca kulturalnego.

Czy konwent mozna uznac za udany? Zdecydowanie
tak! Wida¢, ze ludzie z pasjg i dobrym pomystem
moga stworzy¢ wydarzenie absolutnie wyjatkowe.
Niesamowity klimat parowozowni, swietni ludzie
i tona dobrej, erpegowej zabawy sprawity, ze ba-
witem sie wySmienicie. Jesli organizatorzy utrzy-
maja kurs i za rok znéw dadza sygnat do odjazdu,
mozecie by¢ pewni, ze bede jednym z tych, ktorzy
kupia bilet.
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| KRAKOW jako dawna stolica rodzimych

witadcow, jest jednym z gtéwnych punktow
na koncertowych mapach zagranicznych ar-
tystow. Nie ma co sie dziwic¢ - jest gdzie gra¢,
po wszystkim mozna pozwiedzac miasto i zjes¢
obwarzanka. Same plusy, rowniez dla fanek
i fanéw. Tym razem do legendarnego juz Klu-
bu Studio przybyta prosto z Wysp Owczych
(a doktadniej to miasteczka Sydrugeta) Eiver
Palsdottir, artystka taczaca muzyke folkowa
z elektronika oraz rockiem, ktorej gtos porusza
serca i kruszy skaty. | uwierzcie mi - byto to

. przezycie niesamowite.

~Hefajstos

Chtod i surowe piekno,
nowoczesny sznyt

Zanim przyszto do wystepu gwiazdy wieczoru, czas
uczestnikom umilaty dwa supporty. Pierwszym
z nich byta Elinborg Palsdottir (tak, mtodsza siostra
Eivar), ktora udowodnita, ze rowniez ma talent
oraz gtos, a jednoczesnie podaza wtasna sciezka
stylistyczna. Byta to dla niej réwniez okazja zapre-
zentowac materiat z debiutanckiego albumu, kto-
rego premiera przypada na tegoroczny Halloween.

Drugim supportem byt szerzej znany Asgeir Trausti,
islandzki piosenkarz indie folkowy. Swym matym
one man show zdecydowanie zdobyt serca stu-
chajacej publicznosci (oraz podsycit ogien w tych,
ktorzy z jego tworczoscig byli juz zaznajomieni).

KONCERT EN(/)R.ALSDOTTl

To jednak wystep gtownej gwiazdy zebrat naj-

wiekszy thum — i nie ma czemu sie dziwic. Eivar
jest weteranka, ktora wiada scenag zachecajac
gosci do wspolnej zabawy. Prezentujac ze swego
repertuaru najwazniejsze utwory (,Jardartra”, ,Salt”,
i ,Tokuni”), garéé tych nagranych na potrzeby
serialu ,The Last Kingdom” (w tym ,Hymn 49"),
a nawet cover ,Us and Them” zespotu Pink Floyd,
zapewnita fenomenalne wrazenia.

Nie ptacz, ze sie skonczyto,
raduj sie tym, ze miato miejsce

Tak tez trzy godziny minety niczym chwila, pozo-
stawiajgc wspomnienia (i maty bél ndg). Goraco
zachecam do zapoznania sie z twdrczoscig artystki,
zwtaszcza, jezeli muzyka nordycka jest bliska Wa-
szemu sercu. Kto wie, moze na nastepnym kon-
cercie bawi¢ bedziemy sie razem? Skemmtu pér!

.W_,‘@

ElVﬁR

14.10. 25 - Studio, Krakow
g—*’lb"


https://en.wikipedia.org/wiki/Elinborg
https://www.klubstudio.pl/koncert/XlJjZe/2025-10-14/Eiv%C3%B8r-Special-guests-%C3%81sgeir

LAILYREN

ILUSTRACJA .
DESIGN | POSTACH s
provekTy. (/A

MERCHU 7
DESKTOP

PUBLISHING

et
HTTPS:/ INAIYRENART
Y

E y 48
I
-..:"’J il g
\
l .‘.


https://en.wikipedia.org/wiki/Elinborg
https://lailyren.art

MASKARADA
KRWI I TEKSTU







40

TEMAT NUMERU

3

£

I'Pa -
e

NICHOLAS HOULT

“Eﬁﬂflb

AWKWAFINA ano NICOLAS CAGE

BO KREW BYLA ZA SLONA

ZNALEZIENIE sobie stalego miejsca pracy
moze by¢ jedna z najlepszych rzeczy w zyciu
- stabilnos¢, poczucie bezpieczenstwa, rosnie
doswiadczenie w konkretnej dziedzinie... Go-
rzej jednak, jesli taka praca wymaga ciagtych
przeprowadzek, relacja z szefem przypomina
toksyczne matzenstwo, a rozwigzanie umowy
nie wchodzi w gre. Jesli do tego twoj chlebo-
dawca jest wampirem - masz przechlapane
na catego.

~Ghatorr
e a".n
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W powiesci ,Drakula”, Renfield byt zaledwie za-
mknietym w osrodku szalencem o nietypowych
nawykach zywnosciowych i olbrzymiej podatnosci
na wampiryczny powab. W filmie Kirkmana ma
o wiele wazniejsze zadanie — jest wiernym stuga
Drakuli, dbajagcym o jego wygody, diete oraz
pomagajacym zwalczac jego wrogdw. Sek w tym,
ze po kilkudziesieciu dekadach zaczyna chcie¢
czegos$ wiecej od zycia...A wampir o twarzy Nico-
lasa Cage’'a niekoniecznie jest sktonny mu to dac.

Renfield zaczyna nowe zycie w Nowym Orleanie
— kolejne nowe warunki, plany swojego mistrza...
oraz grupa wsparcia, plus (przypadkowo i przy
okazji) znajomos¢ z policjantka Rebeccy, ktéra
uparcie $ciga wysoko postawionego cztonka lokal-
nej grupy przestepczej. Ostatecznie jego dazenia
do odzyskania kontroli nad wtasnym zyciem oraz
jej do zapuszkowania swojego nemezis krzyzuja
sie — i zaczynaja irytowac Drakule, ktéry nie ma
za wiele cierpliwosci do swojego stugi.

Otrzymujemy tu catkiem solidny koktajl akgji,
horroru i komedii — to pierwsze dotyczy przede
wszystkim scen, w ktérych przewija sie lokalny
Swiatek przestepczy, a drugie czesci scen z Drakulg,
ktore bez tagodzacego elementu humoru bytyby
naprawde straszne (ba, jedna czy dwie i tak s3).
Jesli zas chodzi o ostatni element, to catos¢ jest
wybitnie przerysowana — niewazne czy mowa
o urywaniu komus reki i biciu nig ludzi, czy Drakuli
dramatycznie ogtaszajacym, ze to on w tej historii
jest ofiarg, to potrafi to rozbawic.

Siadatem do tego filmu oczekujac sredniaka,
a dostatem bardzo przyjemny, szybki i dobrze za-
grany (Cage nie bez powodu jest znany, a Shohreh
Aghdashloo, lepiej znana z ,The Expanse”, tutaj
rowniez btyszczy) film, ktory z innej perspektywy
pokazuje historie Drakuli, okraszajgc wszystko
garscig waznych moratow o przetrwaniu w toksycz-
nych zwigzkach. Bardzo przyjemna niespodzianka.


https://film-authority.com/2023/04/12/renfield/
https://www.imdb.com/title/tt11358390/?ref_=nv_sr_srsg_1_tt_3_nm_4_in_0_q_renf

KRWIOPLICY na srebrnym ekranie czuja sie
jak w domowej trumnie od nieco ponad stu
lat (dziekujemy panowie Stoker i Murnau),
majac sie to lepiej, to gorzej. Byli juz mon-
strami i arystokratami, potworami i ofiara-
mi klatwy, kochankami i btyskotkami. A co
z wedrownymi muzykami?

~Hefajstos

Pytanie to moze nieco na wyrost, niemniej jednak
zasadne w kontekscie tego, o czym tak wtasciwie
,Grzesznicy” Ryana Cooglera opowiadaja. Twérca
nie trzyma sie bowiem jednego watku czy nawet
gatunku, ale ze sprawnoscig barmana miksuje je
w niezwykle smaczny filmowy koktajl, zapewniajac
zaréwno rozrywke, jak i lekcje historii.

Cut a stout blackthorn to
banish ghosts and goblins

Rok 1932. Do rodzinnego miasteczka Clarksdale
w stanie Mississippi powracaja bracia blizniacy,
Elijah ,Smoke” i Elias ,Stack” Moore (Michael B.
Jordan w podwadjnej roli).
Bedac weteranami Wielkiej
Wojny i majac za soba kilka
lat gangsterskiego zywotu
w Chicago czaséw Ala Ca-
pone’a postanawiajg otwo-
rzy¢ bar dla swoich ludzi,
by wnies$¢ nieco rozrywki
w ich zycie. Rekrutuja przy

Zosta . na chw:lle;,
posluchag

M
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tym kilkoro znajomych oraz mtodszego kﬂzyna
Sammy'‘iego (debiutujacy w wielkim stylu Miles
Caton), aspirujgcego muzyka.

Tymczasem pewng pare nawiedza uciekajacy
przed towcami Remmick (Jack O'Connell), ktéry
okazuje sie by¢ wampirem prosto z Irlandii. Wie-
dziony muzyka i obietnica odzyskania wspomnien
o kraju swych narodzin zbiera armie, prébujac
dostac¢ sie do nowo otwartego przybytku braci.
Jego celem jest Sammy, ktéry ma moc ozywiania
duchéw przesztosci. Tym samym rozpoczyna sie
walka o przetrwanie, stawka zas losy wielu istnien.

Coogler celowo wodzi widza za nos, zrecznie
miksujac watki poszczegolnych postaci. Dzieje sie
sporo, ale w zaden sposéb nie przyttacza to widza.
Z zapartym tchem obserwujemy wiec zmagania
bohateréw i antagonistow, przedstawionych piek-
nymi zdjeciami i plenerami potudniowo-wschod-
nich Stanow. | cho¢ koncowy akt nieco odstaje
w swym rodriguezowym

stylu, to zgrabnie spina fa-

®  bute zapewniajac przy tym

sporo funu. Siegajcie wiec

Smiato wraz z popcornem

— i koniecznie przeczekajcie

= koncowe napisy. Ave!
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https://www.imdb.com/title/tt31193180/?ref_=nv_sr_srsg_0_tt_5_nm_3_in_0_q_sinn
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https://www.imdb.com/title/tt15599734
https://www.youtube.com/playlist?list=PLHovnlOusNLiJz3sm0d5i2Evwa2LDLdrg

PRZEZ lata wampiry pojawiaty sie w popkul-
turze w wielu réznych formach, rézniacych sie
znaczaco od przyktadow z dzietl, w ktorych
debiutowaty. Czasem réznice byty mniejsze
(jak chocby w kwestii nastawienia do czo-
snku), a czasami wieksze (czes¢, wampiry ze
.Slepowidzenia”), ale da si¢ mniej wiecej okre-
slic rdzen ich cech. Teraz nadeszta pora, by go
wcisna¢ w roboty.

~Ghatorr

Studio Glitch Productions ostatnimi czasy ruszyto
na petna ofensywe w sieci. ,The Amazing Digital
Circus”, ,The Gaslight District”, teraz ,Knights
of Guinevere” — mozna to lubi¢ albo nie, ale na
pewno nie da sie im odmowic kreatywnosci i pra-
cowitosci. Jednym z ich dziet jest tez ,Murder
Drones”, w ktérym nietypowa ludno$¢ zmaga sie
z nietypowa apokalipsa...

Ludzkos¢ wyleciata w kosmos,
nauczyta sie eksploatowac

inne planety, a potem wy-
kombinowata, ze do tegc
niewdziecznego zadania

mozna uzywac robotow. Sek

w tym, ze gdy na jednej z pla-

net ludzi trafit szlag, to ci nie wzru-
szyli ramionami i nie spisali jej na
straty. Nie, te miesne dranie wystaty
na wyzwolony spod ich wtadzy Swiat
nowe, specjalne drony majace na celu
demontaz syntetycznej populacji. Ocalate

roboty musza sie ukrywac (za naprawde
solidnymi drzwiami), podczas gdy ich
morderczy krewni lataja sobie po swie-

cie, wypijaja im z przewoddw ptyn chto-

dzacy, unikaja stonca... brzmi znajomo?

Sytuacja ulega zmianie, gdy mtoda, ekscentryczna
(w stopniu znaczacym) robot o znaczacym imie-
niu Uzi decyduje sie ruszy¢ na wojenna Sciezke...
przynajmniej na poczatku.

Pilot serialu oraz jego dalszy ciagg maja pewne
problemy ze spdjnoscig — co dotyczy charakteru
niektérych postaci oraz chocby celu Uzi (na koniec
pierwszego odcinka ztowieszczo wspomina o tym,
ze chce ruszy¢ na Ziemie, by raz na zawsze zatatwic
sprawe planowanej eksterminacji jej gatunku).
Utrudnito mi to orientowanie sie od startu w tym,
co sie dzieje, zwtaszcza ze szybko zaczynajg sie
dziac rzeczy dziwne, przerazajace, ktorych nie
powstydzitby sie Lovecraft — i co zdecydowanie

pokochatem. Jedna tajemnica za druga, stwory,
przy ktérych tytutowe Mordercze Drony wydaja
sie normalne, troche flashbackéw... Swoja drogga,
nie pomylcie sie — to, ze to serial animowany, nie
oznacza, ze jest dla dzieci. Juz pierwszy odcinek
z wampirycznymi robotami potrafi popali¢, a po-
tem jest tylko zabawniej.

Catosci towarzyszy Swietna oprawa audiowizualna
— same drony sg animowane w bardzo przyjemny
Sposob, z uroczag mimika, a gdy dochodzg ele-
menty bardziej lovecraftiansko—horrorowe, wtedy
animatorzy mieli okazje sie wyszale¢. Rdwniez
muzyka dba o zachowanie atmosfery, klimatu
i podbicie adrenaliny u widza.

.Murder Drones” to jednak nie tylko horror - to
tez czarna komedia. Troche mnie uwierato podej-
scie robotycznej populacji do $Smierci (jednostki
sg w stanie bac sie o siebie, a los pobratym-
cdw majg w no... w filtrach gazu — chyba, ze
fabuta kaze komus sie przejac), ale to tyle.
Mamy tu sporo elementow parodii
klasykéw horroru, jak chocby caty
odcinek z wypadem w odciete od
Swiata obozowisko w lesie. Sporo
gagow jest dos¢ prostych, ale
(poza jednym zazaleniem wyzej)
pasuje do serialu — nie odczuwa-
tem, ze psuja klimat albo wcho-
dza w niewtasciwym momencie

w droge elementom horroru.

Zobaczytem cate ,Murder Drones”

szybko, z zapartym tchem, powta-

rzajac kilka co bardziej smako-

witych scen, by sie ponapawac

lovecraftianskimi elementami.

W tej sytuacji nie moge nie poleci¢ tego serialu

— a jak ktos nie wie, czy to dla niego, to niech

chociaz sprobuje dwoch pierwszych odcinkow,
by zobaczy¢, z czym to sie je.

HORTIneg


http://www.youtube.com/watch?v=mImFz8mkaHo
https://www.glitchprod.com/press-kit

f:

BLAD

DWA KEYeco

JEDEN KIEt,,

TRZY KLYP


https://www.imdb.com/title/tt0120611/?ref_=nv_sr_srsg_0_tt_8_nm_0_in_0_q_blade
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A gdzie lepiej zaczac jesli nie od poczatku? A jest
to poczatek dobry, pomimo paru szczegotow,
o ktorych opowiem pdzniej. Sam film zaczyna
sie od kultowej sceny w wampirzym klubie noc-
nym na tytach rzezni, w ktérym system zraszaczy
zamiast wody podczas dropu zrasza wszystkich
krwia. A wtedy zaczyna sie sieczka. Jak na dobre
kino akgji przystato, nasz tytutowy bohater, Blade
(Wesley Snipes), przedstawia sie czynem, a nie
stowem i wtasnorecznie wybija duzg czes¢ nie-
umartego towarzystwa, podczas gdy ta myslaca
czes¢ zwiewa gdzie stonce nie dociera. Na koncu
tej niezwykle efektownej bitwy zostawia on jed-
nego, najwyrazniej znajomego mu juz wampira
przy zyciu, aby przekazat wiadomos¢ swojemu
szefowi. Ta decyzja na dobra sprawe odbije mu
sie troche czkawkg, a troche pomoze mu sie z tej
czkawki wykaraskac.

Streszczajac: Blade i jego towarzysz/mechanik/
rusznikarz Whistler (Kris Kristofferson) walcza
z wampirami od lat. Wczesniej wspomniany wam-
pir podczas ucieczki ze szpitala dziabie w szyje
hematolozke Karen Jenson (N'Bushe Wright),

ktérej Blade pomaga ze wzgledu na podobienstwo
do jego Swietej pamieci matki (i faktu, ze uzywa
jej pézniej jako zywej przynety). Ta w podziece
pomaga mu opracowac lekarstwo na wampi-
ryzm (niezwykle szybko, musze tez zaznaczyc)
oraz jako produkt uboczny, niezwykle skuteczna
(i groteskowo brutalng) bron, ktéra sprawia, ze
wampiry na dobra sprawe wybuchaja. Z czasem
tez dowiaduja sie tez o tym, ze wczesniej wspo-
mniany szef oszczedzonego nieumarlaka, Deacon
Frost (Stephen Dorff), planuje obudzi¢ przed-
wiecznego wampirzego boga krwi ,La Magre”
i w tym celu potrzebujg krwi Blade'a. Dlaczego
jego? Coz, nieco Was oktamatem mowiac, ze
film zaczyna sie od sceny w klubie. Film zaczyna
sie gdy matka naszego nocnego towcy rodzi go,
sama gingc w potogu. A ginie, poniewaz zostata
ugryziona przez wampira. W ten sposob Blade
zostaje Chodzacym za Dnia — dhampirem z zale-
tami wampiryzmu bez jego wad poza faktem, ze
musi wcigz pi¢ krew lub jej zamiennik, specjalne
serum, ktére zazywa. W kazdym razie Blade daje
sie ztapa¢, Frost wciela swoj niecny plan w zycie,
ale, w niezwykle przyjemnej scenie finatowej,
nasz wieczorny ktusownik krzyzuje jego plany
w ostatniej chwili, a sam Deacon wybucha niczym
pinata. No cudnie.

Podsumowujac wiec: jedynka jest brudnym, wul-
garnym wprowadzeniem w uniwersum, widowi-
skowym kinem akgji, ktore nie nudzi. Owszem
efekty specjalne moga wywotac dzisiaj usmieszek
politowania, podobnie jak miejscami gra aktor-
ska czy dziury fabularne, ale mimo tego jest to
soczysty kasek.
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Czas na cze$¢ druga! Tym razem zaserwowang nam
przez Guillermo del Toro, tuz przed jego wymarzo-
nym Hellboyem. Majac juz podstawy, na ktorych
mogt budowad i ktére mogt poprawi¢ wedle swojej
wizji, film jest nieco grzeczniejszy (przeklenstw jest
o potowe mnigj, a sugestywne sceny praktycznie
nie istnieja), cho¢ wcigz brutalny i krwisty jak na film
o krwiopijcach i ich zabdjcach przystato. Moim zda-
niem wychodzi to na plus, ale co kto lubi. Fabuta jest
raczej dosc¢ prosta w zatozeniu: wampiry mutuja i te
mutanty (zwane Zniwiarzami) sie buntuja, atakujgc
swoich konwencjonalnych kuzynéw. Wiadca naszych
nieumartych przyjemniaczkéw podstawiony pod
sciang wysyta swojg corke, zwracajac sie z prosba
o pomoc do ich najskuteczniejszego wroga: Blade'a.
Ten widzac, ze superwampiry po wybiciu wszystkich
zwyktych wampirdw rzuca sie na ludzi, niechetnie
zawigzuje sojusz przeciwko nim, dowodzac grupa
elitarnych krwiopijcéw, ktora oryginalnie byta szko-
lona do zabicia samego Blade'a. Wyglada na to, ze
nasz protagonista znalazt sie miedzy ktami a szyja.

Jest tu kilka plot twistow, sporo nozéw w plecy (kto
by sie spodziewat) i przede wszystkim kilka nowych
twarzy. Sama obsada wydaje sie duzo bardziej pro-
fesjonalna (mamy tu choc¢by Rona Pearlmana czy
Normana Reedusa), a na pewno lepiej poprowa-
dzona. Zreszta scenografia i praca kamery jest takze
niezwykle przyjemna dla oka i jest zdecydowanym
ulepszeniem wzgledem czesci pierwszej. Efekty
specjalne i projekty postaci, w szczegblnosci Zni-
wiarze, ktérym nawet jest poswiecony fragment,
gdzie robig jednemu z nich sekcje zwtok i pokazuja
jak zmutowaty oraz dlaczego sa bardziej odpor-
ne na konwencjonalne srodki przeciw wampirom.
Del Toro nigdy nie zawodyzi, jesli chodzi o potwory
i efekty specjalne, ,Blade 2" nie jest wyjatkiem. Moim
skromnym zdaniem dwdjka jest najlepsza czescia
trylogii: nie bierze siebie zupetnie powaznie, jest
samoswiadomym tytutem, jednoczes$nie nie popa-
dajac w parodig, a jedynie bawiac sie miejscami z tg

Swiadomoscia i puszczajac tu czy dwdzie oczko do
widza. Zostawia to jedna, ostatnig czes¢...

Czes¢ trzecia, ,Blade: Mroczna Tréjca” jest... coz...
Filmem wszech czaséw. Ma fabute i obsade aktor-
ska, a seans na pewno byt dla mnie przezyciem...
okropnie nudnym i bolesnym. Moze to fakt, ze po
dobrej drugiej czesci obejrzatem nastepnego dnia
trzecia... Dobra, czas, aby niczym u terapeuty, wy-
jasni¢ gdzie mnie ten film dotknat i dlaczego byt to
zty dotyk. Jak zwykle zacznijmy od poczatku. Tam,
gdzie w poprzednich czesciach mielismy przyzwo-
ite sceny akgji, wampiry zamieniajace sie w goracy
popiot pod wptywem srebra, solidng jatke i ogdlnie
kino akgji, tak tutaj... Eh, uwierzcie, naprawde ciezko
sie pisze to wszystko, bo to straszne krapiszcze...
Tak tutaj, nasz superbohater, nieustraszony towca
wampiréw Blade nagle musi uwazac na to, ze zabija
nie tylko rzeczone potwory, ale réwniez ich ludzkie

chowance. Przez dwie pierwsze czesci nie byto to
problemem, ale jakos w trzeciej czesci nagle FBI sie
zainteresowato i po zrobieniu zaskakujgco skutecz-
nego wjazdu na chate Blade'a jakby dopuscit sie
oszustwa podatkowego, zwyczajnie go aresztuje.
Przedtem mamy fragment niczym z History Channel
po zmroku, gdzie wampiry ruszaja do Syrii, w kto-
rej znajduja Drakule (nazywanego ,Drake”, zeby
byto tatwiej dla typowego Amerykanina), a ktory
tak naprawde byt pierwszym wampirem i wcale
nie pochodzi z Transylwanii. Wracajac do naszego
towcy w opatach, zostaje on naszprycowany jakims



narkotykiem i gdy wampirza ,elita”, ktora bardziej
kojarzyta mi sie z kreskowkowym Zespotem R z ,Po-
kemonow”, niz z faktycznym zagrozeniem, miata
potozy¢ swoje pazurki na naszym protagoniscie,
znikad pojawia sie Ryan Reynolds i Jessica Biel cali
na biato, ratujacy go przed niechybng zguba.

Reynolds jest na site Smieszny, a Biel sobie jest i tez
tu gra. Dos¢ ptasko warto zaznaczy¢. Potem mamy
wiecej gadania, gdzie poznajemy reszte ekipy,
z ktora sie nie zdgzymy dobrze zapoznaé, dowie-
my sie, jaki maja plan na zniszczenie wampirow za
pomoca wirusa, ktory potrzebuje do dziatania krwi
Drakuli. Jedyne dwie sceny, ktére mi sie catkiem
podobaty, to ta gdzie ekipa trafia na ,farme krwi”,
w ktorej ludzie w spigczce farmakologicznej sa
trzymani w wielkich workach skad pobiera sie z nich
krew, catkiem ciekawe i sensowne, a jednoczesnie
mroczne wyjasnienie tego, skad wampiry maja tyle
krwi. Zapewne dlatego, ze jest to pomyst, ktory
istniat juz w czesci pierwszej, tylko nie dostat sie
do wersji ostatecznej. Druga sceng jest koncowka
i sama walka z Drakulg i jego kompania. Aczkolwiek
nie wiem, czy byto warto sie meczy¢ przez caty film
dla tych dwéch scen. Nie, czekaj, wiem — nie byto.
Moze to moja wina, ze oczekiwatem kolejnego
petnego wrazen filmu akcji o tytutowym towcy
wampiréw, moze dwa poprzednie filmy postawity
poprzeczke zbyt wysoko, moze gdybym nastawit
sie na Srednig komedie z okropnym tempem ak-
gji (przez pierwsze pét godziny nie dziato sie nic
ciekawego, nawet nalot FBI byt rozczarowujaco
ptaski i mato dynamiczny), gdzie gtowny bohater
to nie gtéwny bohater, tylko tez sobie gdzie$ tam
jest w tle, a na pierwszy plan wychodzi dwojka
nowych ,mtodych, cool towcéw”, to moze bym
sie tak nie rozczarowat. No chyba jasno wida¢, ze
ta czes¢ podobata mi sie najmniej.

Poza filmami Blade doczekat sie kilku egranizacji.
Pierwsza czes¢ dostata dwa lata po premierze gre
na PlayStation oraz GameBoy Color. Wersja na

-

PS1 zyskata mieszane/negatywne oceny, gdzie
krytykowane byto praktycznie wszystko. Wersja
na GameBoya natomiast, mimo bycia prostym
klonem ,Streets of Rage” doczekata sie raczej
pozytywnych recenzji. ,Blade 2" dostat gre na PS2
oraz Xboxa, gdzie spotkat sie, ponownie, z raczej
letnim przyjeciem. O ile oceny byty lepsze niz
czesci pierwszej, tak nie uchronito to studia za te
gre odpowiedzialnego przed bankructwem, jako
ze gra byta finansowa klapa. Trzecia czes¢ nawet
nie dostata petnoprawnego tytutu na konsole ani
PC, zamiast tego otrzymujac tylko gre mobilng,
ktora przynajmniej zostata pozytywnie odebrana.

Natomiast patrzac w przysztos¢: mamy zapowie-
dziany zaréwno film, jak i gre. O filmie wiadomo
naprawde niewiele poza tym, ze w tytutowego
Blade'a ma sie wcieli¢ Mahershala Ali i ze pierwotnie
film miat pojawic sie w kinach okoto roku temu.
O grze wiadomo nieco wiecej, jako ze wyszedt te-
aser. Fabuta bedzie sie toczy¢ w Paryzu, a studiem
odpowiedzialnym za gre ma byc¢ Arkane Studios,
tworcy m. in. ,Dishonored”. A, Blade miat ironiczne
cameo w najnowszym ,Deadpoolu”, gdzie ten sam
Ryan Reynolds, z ktorym Wesley Snipes sie zart na
planie ,Blade: Mrocznej Trojcy” zaproponowat mu
ostatnig role jako Blade na wysypisku Disneya.

Jesli mam podsumowac trylogie ,Blade”, to po-
rownatbym ja do rodzenstwa. Jedynka to edgy
16—-17-latek, ktory ma jednak duzo fajnych po-
mystow, ktore nie do konca jeszcze potrafi wcieli¢
w zycie, dwdjka to mtody dorosty, bardziej Swia-
domy w tym co robi, bardziej dojrzaty, niemuszacy
rzucac tyloma przeklenstwami, zeby zrobic¢ réwnie
mroczny projekt, a jednoczesnie bardziej doswiad-
czony, przez co lepiej wykonany. Trojka natomiast
to jeszcze dziecko, ktore ma kilka fajnych pomy-
stow, kilka kiepskich, ktére wedtug niego brzmia
fajnie, a wszystko to trzyma sie na klej w sztyfcie.
W skrocie: obejrzyjcie dwie pierwsze, ostatniag sobie

odpusccie, chyba ze jestescie masochistami. Mitego &

ostrzenia ostrzy na bladych wampirach!
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https://store.steampowered.com/app/2481020/Vampire_Therapist/

...A LEKARZ tez wampir. No, wiasciwie tera-
peuta, nie lekarz, ale nie czepiajmy sie stowek;
jeden i drugi zajmuje sie poprawianiem zdrowia
innych (juz czekam na komentarze o latach
stazu niezbednego do bycia lekarzem). Tak
czy inaczej, w takowego tytutowego terapeute
przyjdzie sie nam wcieli¢, by pomagac innym
wampirom polepszac jakos¢ swojego niezycia.

~ Tanatos

Bagaz emocjonalny
w trumnie zamkniety

A co za wampiry to beda! Jak mozna sie domysli¢,
skoro juz my, zwykli Smiertelnicy, mamy czesto
sporo problemow, traum i ciezkich tematow do
podzielenia sie z naszymi zwyktymi terapeutami,
to co dopiero nieumarli, ktérzy maja czesto setki,
a czasem nawet tysigce lat! Juz sama Smier¢ musi
by¢ traumatycznym przezyciem. Z tego tez powo-
du juz na stronie sklepu i jako jedna z pierwszych
rzeczy po odpaleniu dostajemy trigger warning
co do tematéw poruszanych w grze rzeczy typu
uzaleznienia, samobdjstwo, wykorzystywanie sek-
sualne czy religia. Gra moim zdaniem daje sobie
dobrze rade z zachowaniem ztotego Srodka: mowi
o tych tematach z szacunkiem, na ktory zastuguja,
jednoczesnie nie sprawiajac, ze gra jest depresyjna.

Galeria krwiopijcow

Skoro mamy trigger warning za sobg, czas na
przedstawienie dania gtownego gry: jej barwna ob-
sade, w ktorej czes¢ jest postaciami historycznymi,
a wszystkie sg przynajmniej inspirowane konkret-
nymi ramami historycznymi, z ktérych pochodza.

S )
Drayne

Zacznijmy od gtébwnego bohatera i postaci wspo-
magajacych. Gtéwnym bohaterem jest kowboj
i byty bandyta, Sam Walls, urodzony w okolicach
roku 1880. Po dziewiecdziesieciu latach chodze-
nia po lasach Ameryki w celu zrozumienia lepiej

TEMAT NUMERU

samego siebie wyrusza on do Lipska (tego nie-
mieckiego; gra nie dzieje sie na Podlasiu, choc nie
ukrywam, ze bytoby to zabawne), aby zasiegnac
nauk u starszego wampira, Andromachosa, by
poméc innym wampirom, ktore tak jak on, zma-
gaja sie z wieloma problemami w zyciu i niezyciu.
Sam jest dos¢ przerysowany w swojej yeehaaw
kowbojowosci i jest nieco gapowatym, prostym
cztowiekiem, ale to sprawia, ze tatwiej da sie go
polubic. Dla kontrastu natomiast Andromachos
ma ponad 3 milenia i jak na wiek przystato, jest
Swiattym, wyksztatconym i poteznym wampirem,
bardzo wyrozumiatym i empatycznym wobec
swoich nocnych pobratymcow, w szczegdlnosci
Sama. Nie tylko bedzie nas uczyt i wspierat pod-
czas samych terapii z klientami, lecz takze bedzie
naszym osobistym terapeuta.

A skoro o klientach mowa: w podstawowej wersji
gry jest ich czterech, a z kazdym bedziemy mieli po
cztery sesje. Mamy wiec najpierw Doktora Dray-
ne'a, 430-letniego wampira z Anglii, genialnego
naukowca, ktory probuje wynalez¢ sztuczng krew,
lecz niestety po drodze staje sie uzalezniony od
witasnego niedoskonatego serum. Kolejna
klientka jest Isabella d'Este, pierwsza po- =
stac historyczna, z ktorg sie spotkamy.
Signora d'Este byta regentka Mantui, /. 4
znang jako Pierwsza Dama Renesansu,
mecenaska sztuki pomagajaca cho-
ciazby samemu Leonardowi Da Vinci.
Jak mozna sie domysli¢, taka wysoka
pozycja naktada duzo presji, a i sama
Isabella byta perfekcjonistka. Do- -
dajmy do tego problemy
rodzinne i terapia goto-
wa. Nastepnym wampi- /
rem, ktory rowniez jest
postacia historyczng,

jest Edmund Kean

— angielski aktor, /
uwazany w Swo-

ich czasach za
najlepszego
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i przetomowego. Jego najpopularniejsze role byty
postaciami Szekspira. Nic dziwnego, ze w grze
przedstawiony jest jako egotystyczny megaloma-
niak. Ostatnig postacia jest Meddy — 1804—letnia
streamerka pochodzaca z Irlandii z epoki brazu.
Jak na wampira jej wieku i ptci przez te wszystkie
lata nazbierato sie jej mndstwo traum i bagazu
emocjonalnego, przez co izoluje sie od Swiata,
zyjac jako content creator. Niestety, technolo-
gia tez ma wiasne putapki, z czym postaramy
sie jej pomoéc.

Ciezki Byt Terapeuty?

Jak pomagamy naszym nieszczesnym nieumartym
w takim razie? Ot6z za pomoca psychoterapii
poznawczo—behawioralnej i znieksztatcen po-
znawczych. Juz po naszej pierwszej sesji z naszym
mentorem poznamy piec znieksztatcen poznaw-
czych i naszym zadaniem jest pom&c naszym
gosciom za ich pomocg zauwazy¢ btedy w ich
mysleniu, ktore znieksztatcajg ich postrzeganie
rzeczywistosci. Dochodzimy tez czesto do centrum
tych wszystkich znieksztatcen, przez co, rozumie-
jac lepiej swoich krwiopijcow, pozwalamy im sie
z tym wszystkim zmierzy¢ i czesto zacza¢ od nowa.
Z czasem poznajemy dodatkowe znieksztatcenia
i jako ze ich wszystkich nie spamietamy, musimy
wybrac tylko cztery poza tym zrédtowym, cen-
tralnym dla kazdego z naszych klientow.
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| stepped in wee, killed seven men, snd got splashed by & bus. 1t was reslly quits swiul.
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Ogdlnie rzecz biorac, poza dwiema minigierkami, gra
to visual novela. Na dobrg sprawe nie da sie w nigj
przegrac i jest to Swiadomy wybér deweloperow.
Nie zmienia to faktu, ze opowiedziana historia jest
ciekawa, czesto zabawna i angazujaca, wiec i gra
sie broni sama.

Dobry stuchacz i mecenas sztuki

Czas na warstwe audiowizualng. Zacznijmy od
najmocniejszego punktu, czyli gtoséw postaci.

Wszystkie postaci sg naprawde dobrze udzwie-
kowione, aktorzy gtosowi odwalili kawat solidnej
roboty. Co ciekawe, wiekszos$¢ gtoséw meskich jest
grana przez gtdwnego dewelopera. | ponownie,
wyszto mu to naprawde dobrze. Muzyka jest okej.
Nie na tyle dobra, zeby zapas¢ w pamie¢, nie na
tyle zta, zeby przeszkadzac. W warstwie wizualnej
tez jest na czym oko zawiesi¢. Wszystkie postaci
sg stworzone w bardzo czytelny, przyjemny dla

oka sposoéb, a i Ul jest Sliczne. Wszystko
odpowiednio mroczne, gotyckie i petne ‘%
nietoperzowych motywéw. 40 Ty
o
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“{( ’;‘\\ Mk
-

Dzieki, panie lekarz!

Czy zatem polecam ,Vampire K
Therapist”? Tak, ale nie za petng
cene. Poczekatbym na promo-
¢je i kupitbym wersje kom-
pletng, ktora zawiera
krotkie DLC ,Couples
Therapy”, gdzie
przyjdzie nam sie
zmierzy¢ z tera-
pig par, a kon-
kretniej jednej
pary wampi- |
rzych rewo-
lucjonistow.
W tym jeden
z nich, ponow-
nie, jest wzorowany na po- \
staci historycznej. Do tego
dochodzi watek poboczny \

D

Bachhassera — hejtera Bacha,
ktory to kompozytor jest Swie-
towany w Lipsku na corocz-
nym festiwalu. Mimo drobnych
i czasem frustrujacych bugow
gra jest bardzo przyjemna.
Mitej terapii!

|
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VAMPIRE

MAS_?UERADE

C O E RN OF%NEW YORK

Moze i Bloodlines jest najstynniejsza grg kom-
puterowa osadzong w Swiecie Mroku, ale nie
jedyna. | biorac pod uwage opodznienia zwigzane
z jej kontynuacja, fanom nie pozostato nic innego
jak wyprébowac inne opcje. Jedna z nich okazata
sie seria gier zrobiona przez polskie studio Draw
Distance, ktorej pierwsza odstong byto ,Coteries
of New York".
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50, the waste of good blood cutside tells me Sophie Langley
sent you, huh? You've gat something for me? \

KAISER

Gameplay jest banalny — to po prostu visual no-
velka, w ktorej czasem pojawiaja sie dodatkowe
opcje zwigzane z klanem, do ktérego nalezy nasza

e "Aﬁg"m—"‘

postac, iloscig wypitej krwi i tego typu rzeczami.
Dos¢ szybko dostajemy tez mozliwos¢ wyboru
Sciezek fabularnych, w ktére chcemy sie zagtebic,
przez co by zobaczy¢ catos¢ tego, co gra oferuje,
trzeba podejs¢ do nigj kilka razy. Niestety, te mno-
gos¢ opcji nieco psuje dos¢ proste zakonczenie.
Mozna temu jednak wybaczy¢ jesli ma sie na
uwadze, ze to tylko wstep do serii.

Tym jednak, co w tej grze najmocniej przemawia
jest klimat — tworcy sie postarali i kazda postac,
grafika czy nuta muzyki wrecz ocieka atmosfera
Swiata Mroku i nie-zywota wampira. Gramy ofiarg
niesankcjonowanej przemiany (dziedziczac przy
tym moc jednego z trzech klandw), ktora zostaje
ocalona przed egzekucja przez wysoko posta-
wiong cztonkinie krwiopijczego spoteczenstwa
i musimy wykazac¢ przed nig swoja przydatnos¢.
Poznajemy tez z pozycji swiezego cztonka cata
spotecznos¢ wampirow, ich zasady, moce, mamy
okazje spotkac szereg barwnych postaci... Szcze-
golnie upodobatem sobie pewnego religijnego
wampira szlajajgcego sie w okolicach kosciota
i rozwazajgcego pewne implikacje wampirzych
legend czy detektywa nosferatu prowadzacego
narracje rzeczy, ktére robi.

Bardzo istotna zaleta jest tez cena — standardowa
jest zawyzona, ale czesto spada do 15 ztotych. Za
taka cene az zal nie bra¢ tak solidnego wstepu
— zarowno do catej serii nowojorskich VNek, jak
i do Swiata Mroku.
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DRAKULA

SZLACHCIC,
523 LATA, KUPI DOM

MOZE i Drakula jest z nami od

1897 roku, ale na szczescie uptyw czasu

nie ma na niego takiego wptywu, jak na reszte

istot — badz co badz, jako wampir radzi sobie

z wiekszoscia Smiertelnych nieprzyjemnosci.

W jakim jednak stylu przetrwat ten okres?

Zestarzat sie jak ser wystawiony na Stonce czy
jak szlachetne wino?

~Ghatorr

Wiek XIX byt swiadkiem wampiro-

manii — ,The Vampyre”, ,Carmilla”...

i ostatecznie ,Drakula”. Kultura Wiel-

kiej Brytanii data sie zauroczy¢ bla-

dym krwiopijcom. Wiele motywow

weszto dzieki temu w kanon wiedzy
powszechnej na temat wampiréw, po

czym zaczeto ulega¢ zmianom, dekonstruk-
¢jom, rekonstrukcjom i tak dalej. Czasami dobrze
jest spojrze¢ na zrodto.

Sam w sobie ,Drakula” to bardzo przyjemna po-
wies¢ epistolarna — o wszystkim dowiadujemy
sie z pamietnikow, fonografow czy zapiskéw
z gazet. Poczatek zapowiada sie jak powiesc
podrdznicza, jednak szybko egzotyczne
pejzaze Transylwanii ustepuja grozie. Jo-

nathan Harker, jego narzeczona Mina,

jej przyjacidtka Lucy i grono jej abszty-
fikantow, profesor Van Helsing

—z ich perspektywy czytel-

nik bedzie $ledzi¢ rozwo;j

sytuacji. Od niepokojacych zachowan bogatego
hrabiego, ktory chce sie przeprowadzi¢ do Wielkiej
Brytanii, do aktywnosci nadnaturalne;.

Czyta sie to szybko — styl pisania oraz mentalnos¢
ludzi sie zmienity, ale nie czyni to lektury uciaz-
liwg. Postacie i ich przemyslenia sg po prostu
zajmujace — czu€ ich nadzieje, strach, rozpacz czy
rozbawienie, niewazne czy mowa o ztamanym
sercu, reakcji na dziwnego pacjenta czy grozie

wywotanej pobytem w zamku Drakuli.

Ludzi, ktérzy poznali (albo i nie —
czesc jest wycinana/taczona) te
postacie z adaptacji, ich pierwotne
wersje moga zaskoczy¢. Van Helsing
jest podstarzatym profesorem, Jonathana
w walce z Drakulg i PTSD wspiera mitos¢
do narzeczonej (adaptacje krzywdza jego
charakter)... Ciekawie wypada tu sam Drakula
— zakres jego mocy wykracza poza standardowy
kanon wampiréw. Do tego kilka jego opi-
sow potrafi rozbawic¢ — jak to,
ze dla zmylenia Jonathana
Scielit mu t6zko, a zasko-
czony potrafit ucieka¢ w stomko-
wym kapeluszu.

W ostatnich latach Drakula przezyt renesans, gdy
rozpoczeto sie ,Dracula Daily” — o czym mowa
w artykule obok. W dowolnej formie, ale warto
sie z tym zapoznac.


https://wydawnictwoswiatksiazki.pl/tytul/drakula-9788382893441/
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DRAKULI nie trzeba nikomu przedstawiag,
w koncu postac ta stata sie praktycznie sy-
nonimem stowa ,wampir” i nadal utrzymuja-
cym sie wzorem odnosnie tego, jak te istoty
kreowane sa w popkulturze. Jestem wielka
fanka wampiréw, jednak mimo takiej rozpo-
znawalnosci i wptywu na wiele dziet kultury,
dopiero niedawno miatam okazje zapoznac¢
sie z ksiazka ,, Drakula®. Jest to tzw. powies¢
epistolarna, co bez skomplikowanych stow
oznacza, ze jest pisana w listach (a takze
fragmentach dziennikéw i wycinkach gazet).
| to takich opatrzonych data, wiec w zasadzie
mozna ja czytac ,w czasie rzeczywistym®”.
~Gray Picture

| wtasnie mozliwos¢ odbioru tego dzieta w za-
mierzony sposéb daje ,Dracula Daily”. Jest to
strona internetowa, na ktérej mozna zapisac
sie do listy mailingowej, a potem dostawac
maile z kolejnymi fragmentami powiesci, zgod-
nie z tym, kiedy miaty sie wydarzy¢. A jest to
mozliwe dzieki temu, ze ,Drakula” jest ksigzka
liczaca juz swoje lata. Wydana zostata w 1897,
wiec lekko ponad sto lat temu, wiec jest juz
w wolnym dostepie.

Taka forma poznawania (albo ponownego czyta-
nia) tej powiesci ma swoje plusy i minusy. Mozna
sie poczu¢, jakby wydarzenia z ksigzki dziaty sie
dostownie koto ciebie, poniewaz z niecierpliwo-
Scig czeka sie na kolejne ,listy”. Serio, bardzo

czekatam na powiadomienie od Dracula Daily.
Minusy natomiast sg takie, ze niestety w tej
ksigzce sa ze dwie czy trzy dtuzsze przerwy,
w ktorych czekanie na kolejne wiadomosci sie
dtuzy. Jonathan Harker, gtowny bohater (albo
jeden z nich) niestety nie byt najlepszy w kwestii
regularnosci prowadzenia dziennika. Juz nie
mowiac o sytuacji, gdy fabuta sie zageszcza,
czeka sie na to, co sie stanie pdzniej, wchodzi
sie niecierpliwie w maila... A tam tylko telegram!
| jak teraz zy¢, trzeba czekac do kolejnego dnia.

Akcja ,Drakuli” rozgrywa sie od 3 maja do 7
listopada, wiec niestety tegoroczna edycja zbliza
sie do konca, ale jeszcze mozna ztapacd sie na
sama koncéwke albo zapisac sie do newslettera
i mie¢ mita niespodzianke za rok!
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https://draculadaily.substack.com/
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