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Witajcie, drodzy Czytelnicy!

Czasami cztowieka kusi, by po prostu wszystko rzuci¢ i wyjecha¢ w Bieszcza-
dy. Albo na Karaiby. Ruszy¢ sie przejs¢ po Europie Zachodniej. Ruszy¢ na piel-
grzymke. Wyrwac sie z domu, wejs¢ do pociagu byle jakiego, zaciaggna¢ sie do
Legii Cudzoziemskiej...

Nie zawsze jest to mozliwe albo optacalne, ale tu pomaga popkultura. Gry RPG,
takie jak ,Jedyny Pierscien” czy ,Ryuutama”, pozwalaja zgarnac¢ znajomych i ru-
szy¢ na fantastyczng wyprawe. Jak i na to sie nie ma warunkdéw, mozna pocho-
dzi¢ w kétko w ,Loop Hero” czy popatrzed, jak zwierzatka chodza po Swiecie.
Albo poczyta¢ o tym w obecnym numerze!

Poza tekstami tematycznymi, mamy chocby swiezy tekst o ,Wicked”, troche
zwierzat tanczacych na lodzie, innych zwierzat i ich czotg, goscia zmieniajacego
sie w pite spalinowa...

Mitej lektury!

~Ghatorr
Chcielibysmy Was serdecznie zaprosi¢ na tegoroczna edycje wydarzenia kultu-
ralnego ,Zjava"” (Warszawa, 23-25 stycznia 2026r.), ktérego zostalismy patronami
medialnymi! Przypominamy tez o Festiwale Remcon 2026 organizowanym przez
Fundacje BT (Gdansk, 13-15 luty 2026r.), z ktorym mamy wieloletnig wspotprace.

W ten sposob Wy rowniez mozecie wyruszy¢ z nami w kulturalng podroz!

~Lailyren
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Oktadka zostata wykonana przez Lailyren
Zrédto grafiki tta dla stron: 15.

Uzyte grafiki — wtasne, na licencji CC
lub wedtug hipertagcza w grafice.

Nasza strona
>klik <

Rekrutacja i kontakt z redakcja ET: redakcja@equinoxtimes.pl
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https://www.filmweb.pl/film/Wicked%3A+Na+dobre-2025-10012544/posters

JEZELI chodzi o najlepszy gatunek w historii
kina, to musicale (bo o nich mowa) maja sie
catkiem dobrze. Co jakis czas wpada na ekrany
duze i mate co$ nowego, tudziez odSwiezonego
i przy czym bedziecie sie ruszac oraz podspie-
wywac. Na dobre!

~Hefajstos

Jednym z wazniejszych tytutow z tej grupy byto
zesztoroczne ,Wicked"” — adaptujace musical z 2003
roku, bedacy adaptacja ksigzki o tym samym ty-
tule, ktéra to z kolei, w oparciu o klasycznego
.Czarnoksieznika z Krainy Oz", opowiada historie
z perspektywy Ztej Czarownicy z Zachodu. | tak
jak w broadwayowskim show na akty, tak i w kinie
podzielono historie na dwie czesci.

Zielen kontra Zielen (a wokét Roz)

Mineto kilka lat od ostatniego spotkania Elphaby
Thropp (Cynthia Erivo) i Galindy Upland (Ariana
Grande), po tym, jak Czarnoksieznik (Jeff Gold-
blum) odstonit swe prawdziwe oblicze hochszta-
plera. Ta pierwsza zyje w odosobnieniu w lesie
jako Zta Wiedzma, spedzajac czas na ratowaniu
zwierzat uciskanych przez Rezim Oz, ta druga zas
stata sie maskotka propagandy i niosaca nadzieje
Dobra Wrozka.
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Sytuacja staje sie coraz bardziej napieta, gdy ogto-
szony zostaje jej Slub z Ksieciem Fiyero (Jonathan
Bailey), za$ stojaca za wszelkimi machinacjami
Madame Morrible (Michelle Yeoh) doprowadza
do tragedii w rodzinie Elphaby. Wystawiona na
ciezka prébe przyjazn kobiet (rodzaca sie przeciez
w bélach i trudach) bedzie musiata sie oprze¢,
naprawiajac przy okazji zto wyrzadzone czesci
mieszkancéw Oz.

ot e FILMY

Wspomniany wczesniej podziat na dwa akty (czy
jak w przypadku filmu, czesci) okazat sie by¢ bronia
obosieczna. Z jednej strony wiec zesztoroczna od-
stona zyskata na tworzacych sie relacjach gtéwnego
duetu oraz kreacji Swiata (mniej lokagji, w ktérych
przebywalismy z bohaterami dtuzej), z drugiej
jednak cierpi ,For Good". Skazana na trzymanie sie
historii z klasycznego ,Czarnoksieznika z Oz" uktada
historie doklejajac ja do pewnych znanych scen,
tym samym sptycajac wazniejsze i ciekawsze watki.
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Is it for good?

A szkoda, bo cata reszta dziata tu fenomenalnie.
Film znow wyglada i brzmi magicznie, wrecz bajko-
wo — nawet przy tym catym lukrowanym designie.
Kostiumy zapieraja dech w piersi, a klasyczne po-
staci w nowej odstonie btyszcza. Utwory uderzajg
teraz w inne nuty w naszych sercach — klimat jest
ciezszy i trzeba to uwypukli¢. Nie oznacza to oczy-
wiscie, ze sg stabsze, oj nie. Dobrym przyktadem
jest tu fenomenalnie wyspiewane ,No Good Deed”,
wienczace akceptacje tatki villaina przez Elphabe.

Aktorsko jest znéw swietnie, cho¢ z mankamen-
tami. Duet Erivo-Grande trzyma catos¢ na swych
barkach, a faczaca je przyjazn jest wrecz namacalna.
Bedacy czescig uczuciowego trojkata Bailey nie jest
tu na doczepke, za$ jego przemiana pod duszna
atmosferag Oz wypada jak najbardziej naturalnie.
Gorzej radzg sobie Goldblum i Yeoh w kwestiach
wokalnych — widac, ze nie jest to ich gatunek, a ki-
nowe sztuczki nie wszystko sa w stanie zamaskowac.

Kinda Pop-u-lar

Ostatecznie jednak ,Wicked: For Good"” trzyma
sie dobrze, nawet jezeli odstaje nieco od czesci
pierwszej. By¢ moze lepszym pomystem bedzie
ogladanie go w ramach minimaratonu tak, by sta-
nowit catos¢ z zesztorocznym hitem. Ale do tego
zapewne nie trzeba bedzie Was namawiac, wszak
duety musza trzymac sie razem. Ave!
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https://www.wickedmovie.com
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POPULARNY zart méwi, ze

Mappa trzyma swoich animatoréw pod
kluczem, by w pocie czota (i z dala od rodzin)
produkowali kolejne fenomenalne dzieta anime.
I co$ w tym musi by¢, biorac pod uwage efekt
koncowy dltugo wyczekiwanej kontynuacji
Cztowieka Pity tancuchowej. Mowiac krotko
- jest dobrze. By dowiedziec< sie, jak bardzo,
zachecamy do przeczytania recenz;ji!
~Hefajstos & Lailyren

Manga Tatsukiego Fujimoto wydawana jest od
roku 2018, zas seria anime premiere miata w paz-
dzierniku 2022 roku. Od tego czasu — wzgledna
cisza. Az nastat ten dzien, gdy moglismy wreszcie
wybrac sie do kina, by na cudownym ekranie
IMAX cieszy¢ oczy kompletng rozwatka. What
a glorious day!

Kolorowy rozbryzg jak z oktadki

Majac w gtowie zarzuty fanow odnosnie obranej
stylistyki grafiki w pierwszym sezonie anime, ktora
nieco odbiegata od sugerowanej przez mange
wizji, to co otrzymalismy w filmie zdecydowanie
bardziej odpowiada na potrzeby fanatykow tej
serii. W przeciwienstwie do nieco przygaszonego
wygladu serialu, ,Reze Arc” zalewa ekran intensyw-
nymi kolorami rozbudzajgc wyobraznie i zmysty
w odpowiednich miejscach. Odczu¢ mozna to
zwtaszcza podczas ogladania filmu na ekranie
IMAX, dziejacy sie na nim spektakl momentami
wciska widza w fotel, a jednoczesnie mimo inten-
sywnosci nie przyttacza. Catosc jest bardzo dobrze
wywazona i tempo filmu dba o odpowiednig ilos¢
przerw na oddech przed kazdym mocniejszym
uderzeniem. Co daje bardziej rowny wynik kon-
cowy i podbija oczekiwania na kolejne ekranizacje
historii Chainsaw Man'a.

Wirtuozi z Mappy zdecydowanie wyciagneli lek-
cje z pierwszego sezonu, obierajac inng dro-
ge animagji. Dzieki temu Swiat przedstawiony
nie tylko zyskat na zywotnosci, ale tez ekspre-
sji. Emocje na twarzach bohateréw sg gtebokie
i skomplikowane. Catosci dopetnia Swietna Sciez-
ka dzwiekowa, z powracajagcym z openingiem
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Kenshim Yonezu. Jego ,Iris Out” nie

tylko zgrabnie wprowadza nas w nowy watek,

ale tez w ciekawy sposdb hintuje, czego mozemy
sie spodziewac.

Szybciej chtopaku! Tnij! Tnij!

Sercem serii sg sceny akgji i to nimi w gtownej
mierze wypetniony jest film. S3 one zanimowane
bardzo ptynnie i — jak juz wspomnielismy — wido-
wiskowo. Czu¢ ciezkos¢ kazdego kroku, co tadnie
pokazuje dbatos¢ o detale ze strony tworcédw,
poniewaz zadbali o zobrazowanie ré6znorodnosci
sposobu chodzenia danych postaci, nawet w obre-
bie jednej osoby w r6znych stanach... Po obejrzeniu
na pewno zrozumiecie, 0 czym mowimy.

Wyczuwalna jest rowniez skala zagrozenia i tego,
co obecnie dzieje sie na ekranie. Koncowy akt
sprawi, ze zatopicie palce w oparcie siedzenia
chtonac kazda sekunde. Zakonczenie zas da Wam
nieco oddechu, melancholii i smutku. Ale hej,
przynajmniej wiadomo, ze dalej w historii bedzie
tylko gorzej (dla wiekszosci bohaterow).

Rozdarcie ciata i umystu

Jednym z duzych pluséw tego filmu jest mieszanie
gatunkow, gdyz bardzo ciezko jest go zaszufladko-
wac do konkretnej etykietki. Mamy tu przepetnione
soczystymi elementami sceny akgji, filozoficzne
przemyslenia, jak i stodko-gorzkie chwile niczym
z romantycznych okruchéw zycia. Dzieki temu
.Reze Arc" moze sie spodobac nie tylko osobom,
ktore na shounenach stracity zeby, ale tez fanom
nieco bardziej uczuciowego kina. Catosc jest na tyle
przystepna, ze nawet Ci, ktorzy z manga nie mieli
do czynienia, bawili sie (i bawi¢ beda) Swietnie, zas
fani doczekali sie wreszcie watku bez pomijania co
wazniejszych szczegotdw. Ponadto, niektdre kadry
s kreska w kreske przeniesione z kartki na kinowy
ekran i wyglada to fenomenalnie. Jesli wiec Wasze
lokalne kino wcigz wyswietla film — pedzcie (o ile
jeszcze tego nie zrobiliscie). A jesli juz nie graja,
to c6z — pozostaje czekac na streamingi.

Boom!
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https://www.imdb.com/title/tt6604188

TRUDNO dzi$ wyobrazi¢ sobie zycie codziennie
bez komputera. Czy to do nauki, grania, pra-
cy czy tez zwyklego sprawdzania poczty - sa
czesciag naszej nowoczesnej egzystencji. Kino
rowniez korzysta chetnie z tego cudu techniki,
wykorzystujac go po obu stronach kamery.
~Hefajstos

Dzieki temu w gatunku fikcji naukowej dostalismy
sporo peretek, w tym ,Tron” w roku 1982 w re-
zyserii Bruce'a Boxleitnera. Opowiadajac historie
mtodego programisty, ukazat on niezwykty swiat
wnetrza komputera, w ktorym antropoidalne
programy walcza na Smierc i zycie. Posiadajacy
obecnie prawa Disney, widzac w marce potencjat,
ostroznie buduje ja na sequelach. Szkoda tylko,
ze nie rozumie jej dziatania.

Dziewie¢ Gwozdzi do trumny

Zaczynamy od najgorszej mozliwej strony: ekspo-
zycji w formie recapu. Pietnascie lat po wydarze-
niach z ,Tron: Dziedzictwo" korporacje ENCOM
(ta dobra) i Dillinger Systems (ta zta) $cigaja sie
w opanowaniu technologii tworzenia konstruk-
tow cyfrowych w Swiecie rzeczywistym (cos jak
druk 3D, ale zywy). Ta pierwsza, pod wodza Eve
Kim (Greta Lee), chce ratowac Swiat, natomiast ta
druga, prowadzona przez Juliana Dillingera (Evan
Peters), pragnie wojskowych kontraktow. Pomoc
w tym ma Ares (Jared Leto), Gtéwny Program
Kontrolny i super zotnierz w jednym.

Gdy Eve zdobywa specjalny kod pozwalajacy na
przedtuzenie zywotnosci konstruktéw, jej przeciw-
nik nasyta Aresa, by go przejat. Nie wie jednak, ze
cyfrowy twor ma inne plany na wtasng egzystencje.
Rozpoczyna sie wyscig o wysoka stawke.
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| to w zasadzie tyle — prosta fabuta mogtaby
jeszcze dziata¢, gdyby pokuszono sie o czysty
akcyjniak w stylu , Transformersow”. Scenarzysta
Jesse Wigutow (z ,Eragonem” na koncie) zachty-

snawszy sie klasyka gatunku z ,Blade Runnerem”
na czele chciat zawrze¢ w swym dziele gtebie —
bardzo nieudolnie.

Aktorstwo, Rezyseria,
Efekty Specjalne

Postaci wygtaszaja wiec puste frazesy i robia
sztampowe rzeczy w niezwykle usypiajacym set-
tingu. Rezyser Joachim Rgnning moze i ma oko
do scen akgcji, jednak nie jest w stanie uniknac
ptynacej strumieniem z ekranu nudy. Bo zeby
poscig Swiattocyklami (sztandarowa atrakcja se-
rii!) byt bolesnie nijaki, to trzeba sie juz postarac.
| tak w zasadzie jest z kazda tego typu sekwencja
— brakuje w niej iskry czy zycia.

Aktorsko jest co najwyzej okej. Memicznie ocenia-
ny Leto jest przyjemnie drewniany, za to gtowny
antagonista Peters probuje az za bardzo byc¢
,Ztym". Reszta sobie jest, grajac swoje kartonowe
osobowosci tak, by zarobi¢ na gaze. Na pochwate
za to zastuguja Gillian Anderson oraz powracajacy
do serii Jeff Bridges — zdecydowanie umilaja seans.

Wazna czescia filmu jest Sciezka dzwiekowa w wy-
konaniu zespotu Nine Inch Nails. Fanow uspoka-
jam — jest Swietna. Szkoda tylko, ze kompletnie
nie pasuje do filmu, ktory az prosi sie o wiekszy
udziat elektroniki. Tym samym tez caty , Tron: Ares”
przypomina bardziej przedtuzony teledysk NIN.

Reboot czy deinstalacja?

Jezeli koniecznie chcecie wybrac sie na co$ do
kina, by nie mysle¢ o niczym (lub odpocza¢ przy
ewentualnej drzemce) — idzcie smiato. Fani po-
przednich czesci rowniez moga by¢ zadowoleni,
zwiaszcza przy okazji otwartego zakonczenia
i kilku nawiazan. A czy kolejny ,Tron” do kin trafi?
Szanse na to sg 0 lub 1. Ave!


https://www.imdb.com/title/tt6604188
https://www.imdb.com/title/tt6604188
https://www.imdb.com/title/tt6604188
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WSROD calego zwierzyica, to pies uwazany
jest za najlepszego z przyjaciot cztowieka.
Trudno sie temu dziwi¢, zwtaszcza gdy spoj-
rzymy na to, ile filméw o tych czworonogach
powstato. | choc¢ gatunek horrorow réwniez
nie jest im obcy, to przedstawianie opowiesci
z psiej perspektywy juz tak.

~Hefajstos

Zmieni¢ miat to ,Good Boy” w rezyserii Bena
Leonberga, indie gatunkowiec i zarazem debiut
petnometrazowy tworcy. Inspirowany seansem
.Poltergeista” oraz psim zachowaniem w filmach
grozy jawit sie jako nowa jakos¢ w horrorach.
Niestety, im gtosniejszy szczek...

Przyjacielu, podaj tape

Zyjacy w Nowym Jorku Todd (Shane Jensen)
cierpi na przewlektg chorobe ptuc. Zmeczony
zyciem i nagabujaca go siostrg Verg (Arielle
Friedman) przenosi sie wraz z psem Indym (Re-
trieverem z Nowej Szkocji, odgrywanym przez
pupila rezysera) do lesnego domku po dziadku.
Nieprzyjemna atmosfera szybko zwraca uwage
czworonoga, ktéry prébuje ostrzec ukochanego
pana przed czyhajacym nan niebezpieczen-
stwem. Zta istota stara sie jednak podzieli¢
pare przyjaciét i taczaca ich mitos¢, popychajac
Todda w ciemng strone.

Prosta historia, wszak mamy do czynienia z hor-
rorem. Psia perspektywa jest zaiste interesujaca
i daje spore pole do popisu. Niestety, jest tu
ogrom niewykorzystanego potencjatu. Leon-
berg nie do konca wie, jak wykorzysta¢ swéj
pomyst — rzeczy sie dzieja, pies co jakis czas
cos szczeknie, a jego wihasciciel kaszlnie. Konczy
sie, oczywiscie, jak na horror przystato i jak na
Sredniej jakosci filmy — pozostawiajac widza
Z poczuciem zmarnowanego czasu (i z kom-
pletnym brakiem gesiej skorki).

Na duchy woof

Jako ciekawostka i zapychacz czasu, ,Good Boy”
sprawdzi sie catkiem niezle. Mitosnicy gatunku
dostana kolejny tytut do odhaczenia na prze-
pastnej liscie (a dla czesci stanie sie on zelazna
klasyka), psiary i psiarze zas moga popatrzec
na uroczag mordke Indy’'ego. A ze jakos¢ jest
na poziomie podrzednej karmy? Céz, wazne,
ze cztowiek syty. Ave!


https://www.imdb.com/title/tt35521922
https://www.imdb.com/title/tt35521922
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~SAMOLOT, ktory rozbit sie blisko Pitts-
burgha, zostat zidentyfikowany jako nalezacy
do korporacji Roottree. Na poktadzie znajdo-
wat sie prezes, Carl Roottree z zona oraz jego
3 corki, znane szerzej jako Siostry Roottree.
Nikt nie przezyt. Dla tych, ktorzy dotaczyli
teraz, powtarzam: The Roottrees are dead.”
~Komunikat telewizyjny, 6 grudnia 1998.

~ Spostrzegawczy Mimik i Uwazny Samael

Click to Contir

Szepty w sieci

Chwile po odstuchaniu wiadomosci do naszych
drzwi puka gosc¢. Ukryta w cieniu postac prosi
0 pomoc w ustaleniu imion stynnych siostr Ro-
ottree. Czy to jakikolwiek problem w erze Inter-
netu? Zadanie wydaje sie banalne. Odpalamy
wiec komputer, wstuchujemy sie w charaktery-
styczny dzwiek modemu i zanurzamy sie w siec
w poszukiwaniu odpowiedzi. Szybko znajdujemy

zdjecie oraz imiona, ale... sprawa nagle mocno sie
komplikuje. Skad mamy wiedzie¢, ktora z kobiet
na fotografii jest ktéra siostra? | czy informacje
znalezione w sieci na pewno sg kompletne?

Fill in the names, plctures, and cccupations of the

=

W ten sposob wpadamy w krélicza nore, przeszu-
kujac Internet w poszukiwaniu kolejnych informacji
kluczowych dla naszego Sledztwa. Po pozornie
prostym zadaniu z siostrami otrzymujemy praw-
dziwe wyzwanie: odnalezienie wszystkich potom-
kéw Eliasa Roottree, zatozyciela firmy ,Stodkosci
Roottree”. Do dyspozycji mamy wyszukiwarke
internetowa, archiwa prasowe i cyfrowa biblio-
teke. Naszym najwazniejszym narzedziem okazg
sie jednak wtasne notatki, ktérych prowadzenie
jest tu kluczowe. Rozgrywka skupia sie na tych
czynnosciach, a naszym celem jest uzupetnie-
nie catego, liczacego blisko pie¢dziesiagt oséb
drzewa genealogicznego.




W trakcie $ledztwa natrafimy na niezliczone watki,
ktore warto bedzie zgtebi¢. Romanse, zdrady, wy-
dziedziczenia i mroczne kulty to zaledwie fragment
bogatej historii, ktora przyjdzie nam odkrywac
kawatek po kawatku. Co wiecej, odkrywanie tych
opowiesci nie bedzie liniowe, a dotarcie do ostat-
nich sekretow rodziny bedzie wymagato od nas
myslenia poza schematami. Twércy przewidzieli
rowniez subtelny system pomocy, ktéry wskazuje,
gdzie szukac kolejnych tropow, nie zdradzajac
przy tym rozwigzania. Jesli nie macie ambicji, by
rozwigzac¢ wszystko w stu procentach samodziel-
nie, warto z niego skorzysta¢ w momencie, kiedy
nie bedziecie wiedzieli, gdzie ruszy¢ dale;j.

Prawdziwe kolory rodziny

Warto na chwile zatrzymac sie przy historii po-
wstawania gry. ,The Roottrees are Dead” narodzito
sie w mnigj niz tydzien podczas Global Game Jam
w 2023 roku. Nastepnie przez blisko rok tytut byt
dopracowywany, a jego nowa wersja trafita na
platforme itch.io. To wtasnie w nig mielismy okazje
zagrac. Pottora roku pozniej, w styczniu 2025 roku,
na Steamie zadebiutowata wersja zremasterowa-
na, zawierajgca dodatek ,Roottreemania” oraz
zupetnie nowy zestaw grafik. Warto doda¢, ze
pierwotne ilustracje zostaty wygenerowane przy
uzyciu Midjourney, jednak przy okazji ptatnej
premiery tworcy zdecydowali sie zastapic je praca
profesjonalnego grafika.
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Przechodzac ptynnie do oprawy wizualnej, to
najlepsze, co mozna o niej powiedzie¢, to fakt,
ze istnieje. Grafiki spetniaja swoja funkcje, ale ich
pochodzenie jest az nadto widoczne. Zapowiedzi
wersji na Steam sugeruja, ze rowniez tam oprawa
nie bedzie gtéwnym atutem produkgji. Na szcze-
Scie interfejs jest wzorowo czytelny i intuicyjny.
Od razu wiadomo, gdzie co trzeba klikna¢. Po-
dobnie jak z grafikami, jest z muzyka, ktora ani

A GRY|

nie przeszkadza, ani specjalnie nie buduje klimatu.
Mozna jg z powodzeniem wytaczyc¢ i w tle pusci¢
wiasna playliste lub po prostu skupic sie na roz-
mowie ze wspotgraczem, rownie pochtonietym
rozwigzywaniem zagadki.

Rysy na fasadzie

Gra nie jest jednak pozbawiona wad. Mamy su-
biektywne odczucie, ze zbyt wiele informacji po-
dawanych jest w nazbyt oczywisty sposéb. Zamiast
satysfakcji ptynacej z samodzielnego taczenia
faktow zbyt czesto tapaliSmy sie na mysli: ,Jesz-
cze nie wiem, co to oznacza, ale z pewnoscig nie
znalazto sie tu przypadkowo”. To nieco ostabia
poczucie bycia prawdziwym detektywem.

Z tego samego powodu poziom trudnosci nie jest
specjalnie wygorowany. Przez wiekszos¢ czasu
rozgrywka polega na podazaniu za kolejnymi
jasno wskazanymi tropami, a sytuacji, w ktorych
trzeba samodzielnie wpas¢ na rozwigzanie, jest jak
na lekarstwo. A szkoda, bo potencjat na bardziej
ztozone famigtowki byt ogromny.

Sprawa Zamknieta?

Podsumowaujac, jesli cenicie takie tytuty jak ,Re-
turn of the Obra Dinn”, ,Orwell: Keeping an Eye
on You" czy ,Her Story”, koniecznie dajcie szanse
rowniez ,The Roottrees are Dead”. Zwtaszcza ze
gre mozna najpierw wyprébowac za darmo, a do-
piero potem, w razie zainteresowania, wesprzec
twdrcow na Steamie. To specyficzny gatunek, ktory
trzeba po prostu lubi¢. Jezeli wiec odbijecie sie
od tej tajemnicy, nie przejmujcie sie, nie kazdy
musi jg rozwigzac.

W koncu po co przejmowac sie Roottree’ami,
skoro i tak nie zyja. Prawda?
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https://store.epicgames.com/en-US/p/fuga-melodies-of-steel?lang=en-US

OLBRZYMI czolg toczy sie przez lasy i pola
Gasco. Najstarszy cztonek jego zatogi ma 12 lat,
ich najlepszym doradca i jedynym wsparciem
jest tajemniczy gtos w radiu, a przeciwko sobie
maja niezliczone oddziaty wrogiego Imperium.
Musza jednak prze¢ przed siebie, by ocali¢ ro-
dziny - nawet jesli po drodze wiele poswieca.
Moze nawet wszystko.

~Ghatorr

Studio CyberConnect? to bardzo pracowici i utalen-
towani ludzie. Siedzieli juz nad seria .hack, dtubali
w wielu ekranizacjach anime (Naruto, JoJo czy
Demon Slayer) — oraz stworzyli serie znang jako
Little Tail Bronx, przepetniona antropomorficznymi
zwierzatkami oraz rozbudowanym Swiatotworze-
niem. Wcisneli tam juz platforméwke, RPG-a akgji,
by na razie zakonczy¢ na podserii turowych RPG-6w
osadzonych kilkaset lat w przesztosci uniwersum.
Jej pierwsza czescig jest ,Fuga: Melodies of Steel”.

Gtowni bohaterowie — grupka sympatycznych
dzieciakéw z niewielkiej wioski, gdzie do tej pory
ich najwiekszymi problemami byty owce i mniejsze
lub wigksze dramaty rodzinne — zostajg zaskoczeni
przez inwazje ztowrogiego Imperium Berman. Ich
osada zostaje zniszczona, rodziny porwane, a oni
sami ledwo uciekaja tapskom najezdzcy. Prowadzeni
przez tajemniczy gtos odkrywajg jednak zakopany
w pobliskiej jaskini... czotg. Nie byle jaki, a olbrzy-
mig, powykrecang i uzbrojona po zeby kupe metalu
ochrzczong imieniem Taranis. W tej sytuacji nie
maja lepszej opcji niz szybko sie nauczy¢, jak sie
tym diabelstwem jezdzi, i ruszy¢ na wojne.

Jakie$ 20 minut pozniej (przynajmniej z perspekty-
wy gracza), po pierwszych niewielkich tryumfach,
kilku scenkach umozliwiajacych lepsze poznanie
naszej uroczej gromadki, odkrywamy, ze Taranis
wyposazony jest w dziato, ktore kosztem zycia
cztonka zatogi moze zniszczy¢ dowolnego wroga.
To pierwsze miejsce w grze, ktore tak dobitnie przy-
pomina, ze to gra wojenna — i lepiej to zapamietac,
bo okupowane przez imperialne wojska Gasco jest
brutalnym miejscem, z morderczg propaganda,
zbrodniami wojennymi i obozami. Fabuta przez
_ wiekszo$¢ czasu jest prosta, ale na koniec
L= wchodzi na wyzsze obroty, serwujac
5 graczom kilka ciosow prosto w zota-
\, dek. Dzieciaki sg bardzo sympatycz-
___ nabanda i tatwo je polubi¢, wiec
wszystko, co im sie przytrafia,

" potrafi naprawde zabolec.

Sama gra jest wzglednie prosta — przez wiekszos¢
czasu Taranis toczy sie przez Gasco, zbierajac zasoby
i walczac. Te pierwsze w momentach odpoczynku
(mozemy wtedy pochodzi¢ postaciami po pokta-
dzie) zuzywamy na ulepszenia, ekspedycje albo
chocby na porzadne positki. Musimy tez dbac o re-
lacje miedzy dzieciakami — przyjazn owocuje lepsza
wspotpraca na polu bitwy i kilkoma scenkami.

Walka odbywa sie w trybie turowym i opiera sie
gtownie na zonglowaniu zatoga tak, by razi¢ wraze
zastepy taka bronig, ktéra im zaszkodzi — armaty
strzelajace do latajacych maszyn zapewne spudtuja,
a karabin maszynowy moze najwyzej potaskotac
opancerzone pojazdy. Do tego dochodzg specjal-
ne umiejetnosci dzieciakéw, ataki grupowe czy
zdolnosci heroiczne, ktére podbijaja skutecznosc
(np. zwiekszajac obrazenia, niszczac wrogi pancerz
etc). Kazdy z elementow jest prosty, ale w sumie
sktada sie to w szalenie satysfakcjonujaca catosc¢
— gra wymaga uwagi.

Graficznie jest prosto, ale czytelnie. Wszystko widac¢
na pierwszy rzut oka, trudno o jakakolwiek pomytke
(a przy tym systemie walki bytyby one bolesne)...
najtadniejsze sa wizerunki postaci i statyczne obraz-
ki, ktorymi jestesmy nagradzani za rozwoj fabuty. Za
to oprawa dzwigkowa — to poezja. Muzyka swietnie
pasuje do tego brutalno—uroczo-melancholijnego
Swiata, a odgtosy wybuchéw i okrzyki dzieci i wro-
gow idealnie sie z nig komponuja.

,Fuga: Melodies of Steel” to gra, ktdéra przykuta
moja uwage kazdym elementem. Partem zaréwno,
by zadbac o zatoge, dowiedziec sig, jak to wszystko
sie zakonczy, ponapawac sie muzyka czy nacieszyc¢
brutalnymi starciami. Te 16 godzin rozgrywki na
dtugo zostanie mi w pamieci.
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LYZWIARSTWO i szeroka obsada postaci
LGBT+ - czyli Webtoon, w ktérym wyraznie
widac¢ tesknote za ,Yuri!!! on ice”. Tylko ze
z dodatkiem furry, wampirow, i sztuk walki.
Brzmi jak zart? Coz, nie powinno sie oceniac
ksiazki po oktadce.

~Jelonek

Kiedy wydaje ci sig, ze dotarte$ juz na kraniec
Internetu, zawsze znajdzie sie cos$, co i tak Cie
zaskoczy — dla mnie tym ewenementem stato sie
,Blades of Furry”. Na tego typu Webtoony klika
sie gtownie dla zartu, a przynajmniej w moim
przypadku tak byto. Oktadka z rumienigcymi sie,
antropomorficznymi postaciami jelenia i nie-
toperza wydaje sie by¢ skierowana do bardzo
konkretnej grupy, ktorej gtdbwnym targetem raczej
nie jestem. Trailery jednak skupiajg sie na tyzwiar-
stwie, wiec historia wydaje sie by¢ inspirowane
takimi klasykami jak ,Yuri!!l on Ice” i ,Beastars”,
co jest dosc ciekawa mieszanka. Potknatem przy-
nete — 47 miliondw wyswietlen mimo wszystko
nie bierze sie znikad, caty Internet nie moze by¢
zasilany fandomem furry, a Webtoon doczekat
sie nawet swojej drukowanej wersji.

Juz na samym starcie ,Blades of Furry” przekazuje
czytelnikowi wszystko, co najwazniejsze, i nie uda-
je niczego, czym nie jest. Poznajemy gtéwnego
bohatera, mtodego tyzwiarza o imieniu Emilie,
I jego przyszty obiekt mitosny z oktadki, czyli
zdecydowanie bardziej doswiadczonego Radu.

Oczywiscie, mamy tu dynamike fan-gwiazda,
ktéra doskonale znamy z ,Yuri!!! on Ice”. Obaj
przypadkowo spotykaja sie na lodowisku, a junior
czystym fartem wygrywa ze swoim przeciwni-
kiem. W jaki sposob ten Webtoon wyrodznia sie
od innych i — przede wszystkim — od podobnych
sobie tytutow?

tyzwiarstwo tyzwiarstwu nieréwne

Zacznijmy od tego, ze na szczescie nie mamy
do czynienia ze zwyktym tyzwiarstwem. ,Battle
skating” jest dyscypling sportowa, w ktérej wygrac
mozna albo poprzez zdobycie wiekszej ilosci
punktow, albo powalenie swojego przeciwnika
na lod. Dlatego tez pomijajac skoki i figury, mo-
zemy zaobserwowac elementy sztuk walk. Jest
to powiew swiezosci w poréwnaniu do ,Yuri!!!
on Ice”, ktory pozwala temu Webtoonowi tro-
che odciag¢ sie od wiecznych poréwnan. Trzeba
jednak przyzna¢ autorkom, ze nie boja sie wpla-
tywa¢ mniej lub bardziej oczywistych nawigzan
do swojej inspiracji. A chyba wszyscy lubig tak
zwane easter eggi, prawda?

Przechodzac do Swiata zwierzecego — tego typu
uniwersa, jak w przypadku ,Beastars” czy nawet
.Zootopii”, skupiaja sie czesto na jakiejs for-
mie dyskryminacji ze wzgledu na gatunek. Tym
razem mamy spokdj od klasycznego motywu
,roslinozercy vs miesozercy”, bo ci wydaja sie
zy¢ ze soba bez wiekszych probleméw, ale to nie


https://www.webtoons.com/en/romance/blades-of-furry/list?title_no=2383

znaczy, ze nie dostaniemy czegos podobnego.
Uwaga, ,Blades of Furry” skupia sie na wampi-
rach. Niewielki procent nietoperzy zywi sie krwig
i tyle wystarczyto, aby pojawita sie stygmatyzacja
spoteczna oraz liczne stereotypy. Przestarzaty
regulamin zawodow tyzwiarskich nie dopuszcza
wampirow do konkurowania, wiec, oczywiscie —
Radu, ktorego tozsamos¢ zostata nam ujawniona
juz na samym poczatku, musi sie z tym kry¢.

Futrzaki na lodzie i spoteczne tabu

Furry, wampiry, walki na lodzie i bogata repre-
zentacja postaci LGBT+ tworzg mieszanke wybu-
chowa, ktérg wcale nie tak tatwo zbalansowac.
Jako osoba, ktéra do tego Webtoona podeszta
z pewna dawka sceptycyzmu, musze przyznac, ze
byt jednak catkiem mitym zaskoczeniem. Mimo ze
jest tu wiele miejsca na komedie, ,Blades of Furry”
nie robi sobie zartéw z powazniejszych tematow,
ktore stara sie podja¢ pod przykrywka zwierzatek.
Przedstawione tu wykluczenie spoteczne moz-
na porownac do rasizmu i nietolerancji wobec
réznych grup, szczegdlnie w dobie internetu.
Anonimowe oskarzenia, brak edukacji i wsparcia
ze strony autorytetow mozna tatwo odnies¢ do
wspotczesnych probleméw spotecznych.

Webtoon nie idealizuje rowniez samych zawo-
dow, momentami ukazujac korupcje i zamiatanie
pewnych spraw pod dywan. Rozwija tez problemy
samych tyzwiarzy, nie tylko Radu — takie jak pre-
sja psychiczna zwigzana z potrzeba zachowania
konkretnego wizerunku i tworzeniem marki oso-
bistej. Postacie poboczne, takie jak rywalizujace
ze soba lisie rodzenstwo, skupiaja uwage czytel-
nika na niezdrowej potrzebie bycia najlepszym
i presji rodzinnej; a watek Sala, wczesniejszego
zwyciezcy pierwszego miejsca, ktory wycofat sie
z zawodow i zniknat z zycia publicznego, podej-
muje sie trudnych konsekwencji sukcesu i stawy,
przedstawiajac nam jego stalkerke.

Serce topnieje szybciej niz lod

Nie mozna jednak ucieka¢ od tego, co rzuca sie
w oczy jako pierwsze. Romans miedzy gtéwnymi
bohaterami nigdy nie miat by¢ niczym zaskaku-
jacym i rozwija sie w naprawde szybkim tempie.
Emile, ktérego poczatkowo meczyty koszmary
zwigzane z wampiryzmem Radu, po paru rozdzia-
tach juz catkowicie mu zaufat. Z jednej strony ta
tranzycja byta bardzo dynamiczna, z drugiej — po-

trzebna, bo jest podstawa wiekszosci konfliktow
i motorem napedowym do walki z dyskryminacja.
Nie jest to btad sam w sobie, ale nalezy wzig¢ to
pod uwage. Wielbiciele wolno rozwijajacych sie
romansoéw moga poczuc¢ niedosyt. Ale spokojnie,
dzieki temu gtéwna antagonistka ma troche
wiecej powodoéw do siania zametu. W koncu
nie kazdy od razu przyzna, ze ich poglady sa
przestarzate i krzywdzace.

.Blades of Furry”, jak to Webtoony maja w zwy-
czaju, jest aktualnie w trakcie przerwy... od ponad
roku. Sezon zakonczyt sie jednak satysfakcjonu-
jacym rozwigzaniem wiekszosci watkdw i nie ma
na sumieniu porzucenia czytelnikow na bolesnym
cliffhangerze. Jesli nie przeszkadzajg wam antro-
pomorficzne postacie, lubicie patrze¢ na tadne,
dynamiczne rysunki skokow tyzwiarskich i macie
ochote na co$, co nie roztrzaska Wam serca na
milion kawatkow, a jedynie zaserwuje odrobine
nostalgii — ,Blades of Furry” Was nie zawiedzie.
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WEBTOON Like Mother, Like Daughter jest

thrillerem stawiajacym na pierwszym miejscu

niepisany konflikt miedzy corka a matka.
~rain

Wszystko rozpoczyna sig, kiedy gtowna bohaterka
zaczyna podejrzewac swojg matke o spowodowa-
nie $mieci jej mtodszego brata. Motywem prze-
wodnim w relacji gtdwnej bohaterki z jej matka jest
perfekcjonizm. Nie tylko w ramach wykonywania
codziennych obowiagzkdéw, ale tez w zachowa-
niu. Webtoon angazuje czytelnika w zadawanie
nie tylko pytania ,a co dalej?”, ale tez ,jak do
tego doszto?”.

Skoro struktura zbudowana jest wo-
kot jednej postaci antagonistycz-
nej, wydawatoby sie, ze nie ma w tej
historii duzo do powiedzenia. Na
pierwszy rzut oka mozna sie spo-
dziewa¢, ze intryga poczatkowego
konfliktu jest jedyna tajemnica do
rozwigzania. Jednak webtoon ma
obecnie ponad sto rozdziatow, regu-
larnie wprowadzajgc nowe postacie
w cafg sytuacje.

Poznajemy nie tylko postacie w ich
stanie obecnym, ale wraz z kontynu-
acja rozdziatéw coraz wiecej dowia-
dujemy sie o ich przesztosci. Punkt
widzenia, poczatkowo zamkniety

IT'S BEST FOR
YOU TO STAY QUIET
WHEN ANY ISSUES

ARISE.

wokot gtownej bohaterki, stopniowo sie roz-
szerza i mamy okazje poznac perspektywy ludzi
dookofta niej.

Wszystko odbywa sie na poziomie psychologicz-
nym. W tym momencie kluczowym aspektem
fabuty jest kontrola informacji. Patrzac oczami
gtodwnej bohaterki, mamy mocno ograniczony
obraz sytuacji. To, co chce ona osiggna¢, opiera sie
jedynie na wewnetrznych przeswiadczeniach bez
dowoddw. Najciekawszg czescig s jednak zwroty
akcji. Napiecie fabularne opiera sie na braku wiedzy
o planach oraz dziataniach poszczegélnych postaci.

Graficznie wszystko jest przejrzyste
i czytelne. Z pozoru standardowe,
ale to, co ma znaczenie, czyli wyraz
twarzy, zapada w pamie¢. Webtoon
w rysunkach nakresla historie i dodaje
barwy konwersacjom, ale duzo wigcej
nie mozna sie spodziewac. Z racji
gatunku, zamiast scen akgji, skupia
sie na przekazaniu emocji postaci
poprzez mimike oraz mowe ciata.

Webtoon jest zdecydowanie godny
polecenia. Fabuta jest nieszablonowa,
wiec nie jest tatwo przewidzie¢, co
stanie sie dalej. Jednakze, poniewaz
wszystko obraca sie wokét toksycz-
nych interakcji w rodzinie, nie jest to
lektura dla kazdego.



https://www.webtoons.com/en/drama/like-mother-like-daughter/episode-1/viewer?title_no=5734&episode_no=1
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Lotosowe cesarstwo

OSTATNIA ksigzka w serii moze zgrabnie zakonczy¢ opowiesé,
ale moze tez dawac czytelnikowi tak zty posmak, ze zrazi sie do
catego cyklu. Nie da sie ukry¢, ze napisanie dobrego finalnego
tomu jest sztuka sama w sobie. Jak z tym zadaniem poradzita
sobie Tasha Suri?

~Gray Picture

.Lotosowe cesarstwo” jest trzecia
ksiazka w trylogii ,Ptonace krédlestwa”, |-aid G
autorstwa Tashy Suri. Jako ze jest to =% ”- TOSOWE
zakonczenie, to uprzejmie uprzedzam, T\ f‘v.ﬂ.-tP'S?\x-'UJ
Ze mozna sie w tej recenzji spodziewac L ‘-ﬁ@%
spoilerow do poprzednich ksigzek! >
Zwtaszcza biorgc pod uwage, jak dra-
matyczne byty wydarzenia zamykajace
drugi tom.

,Oleandrowy miecz” pozostawit gtow-
ne bohaterki serii w trudnym potoze-
niu. Gdy Malini przejeta tron i cesar-
stwo spod wtadzy swojego brata, jej
rados¢ nie trwata dtugo. Celebracja
zwyciestwa nie zdazyta sie jeszcze

skonczy¢, gdy Prija, nie tylko jej so-

juszniczka, ale i ukochana, wbita jej n6z w serce. Dostownie. Znaczy,
dostownie to miedzy zebra, dziabniecia w serce sie zwykle nie przezywa.
Wiec no, sprawy nie wygladaty za dobrze dla nowej cesarzowej. Prija
nie zrobita tego z whasnej woli, lecz musiata dokonac tego z polecenia
swojego bostwa jako zaptate za uzyczonag jej magiczng moc. Po tym
straszliwym czynie musiata uciekac z powrotem do swojego kraju, gdzie
okazato sie, ze jej Swigtynna siostra znikneta. Dlatego to na barkach Priji
spoczeta ochrona jej ludu przed zemsta jej dawnej ukochanej, a takze
jak sie okaze, przed bezlitosnymi poleceniami Jakszéw, jej bostw.

Jak zwykle najwieksza zaletg, zresztg tak samo, jak w przypadku reszty
ksiazek z tego cyklu, jest swiat wykreowany przez Tashe Suri. Autorka
jak zawsze przenosi czytelnika do krainy inspirowanej Azjg, petnej magii,
w ktorej stare bostwa wptywaja na zycie jej mieszkancéw. Inng wazna
zaleta ,Lotosowego cesarstwa” jest toksyczne yuri. Poniewaz Malini
nienawidzi Priji, ale jednoczesnie dawne uczucie i faczaca je magia
wcigz sa silne. Co bedzie prowadzi¢ do wielu, hmm... ciekawych scen
pomiedzy tymi postaciami.

Oczywiscie, zadna powiesc¢ nie jest bez wad. Tutaj najwieksza jest
dosc¢ nierowne tempo akgji, ale mysle, ze nadal jest to bardzo dobre
zwienczenie serii.


https://www.taniaksiazka.pl/lotosowe-cesarstwo-p-2324900.html?srsltid=AfmBOoqmWs8U1ps9KMT9zn6sci5VGwLNZO3PMdv-2953cZ1LnDA_u9XD

SWIAT peten potwo-
row, bogow, krolestw i regut.
Ostatnia przedstawicielka swojego
gatunku oraz mityczny przewodnik
zmartych ludzi, ktéremu znudzita sie
jego praca. Spora obsada postaci

drugoplanowych. Tyle elementow,
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,Nocne towy" to nie pierwsze rodeo Alexandry Chri-
sto. Ma juz na koncie kilka ksigzek, catkiem nieZle
ocenianych, jednak dopiero ta konkretna przykuta
moja uwage. Elegancka oktadka z rogata i skrzydlatg
kobieta, klgtwy, potwory, odzyskiwanie mocy... Zal
byto nie brac. Niestety, potem troche byto zal czytac.

Gtowni bohaterowie tego romantasy to Atia — ostat-
nia z nefasow, potworow zywigcych sie ludzkimi
lekami — oraz Sylas, postaniec przeprowadzajacy
ludzkie dusze na tamten $wiat. Ona pewnego piek-
nego dnia nieco przesadza ze swoimi zdolnosciami
i zabija cztowieka, przez co zostaje przekleta, traci
moce, i by je odzyskac, musi zabi¢ wampira, upiora
i bostwo. Ku jej zdziwieniu, pewien postaniec oferuje
jej pomoc...

To mogtoby byc cie-
kawe. Atie poznajemy
dostownie, gdy terroryzuje
jakiegos biedaka na spodtke z (juz
i tak przekleta, wiec nie bojaca sie klatwy)
wampirzycg — niestety, to jest ostatnia scena, gdy
robi cokolwiek potwornego. Postacie sa papie-
resujgce — co jest wyzwaniem, gdy mowa o grupie
nadnaturalnych istot (i jednego bardzo nimi zafa-
scynowanego cztowieka). Chemia w romansie jest
na poziomie gimnazjalnym. Najgorzej jest chyba ze
Swiatotworzeniem — co prawda w takich ksigzkach
stanowi ono raczej z reguty pretekst i absolut-
nie nie jest najwazniejszg czesciy, ale tutaj jest tak
chaotyczne oraz nieciekawe, ze stanowito gwézdz
do trumny. Sa jakie$ krolestwa, nawet gdzies sie
uchowata zta krélowa, jest troche Sredniowiecznie,
troche renesansowo, a w tle tego wszystkiego Sylas
biega w krawacie i garniturze. Ani fadu, ani skfadu.

,Nocne towy" to ksigzka naraz za dtuga i za krotka.
Za dtuga — bo przy tej jakosci 400 stron strasznie
sie ciggneto. Za krotka — bo moze gdyby wzigc te
postacie i przygody, rozwing¢ historie na dwa tomy,
to co$ by tu zagrato. Moze inne ksigzki autorki mniej
mnie zirytuja...



https://alexandrachristo.com/the-night-hunt
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CiA0 TUTTI! Wyobrazcie sobie, ze pewne-
go dnia - cho¢ witasciwie nie potraficie
stwierdzi¢ nawet, skad przekona-
nie, ze jest to dzien - budzicie
sie posrodku... niczego. Niczego
nie pamietacie, a przed soba
dostrzegacie jedynie droge. Nie
wiecie, dokad wiedzie, czy pro-
wadzi dokadkolwiek... ale jest.
| zapewne ma w swym istnieniu jakis cel.
Ruszacie wiec przed siebie, bo co innego
Wam pozostaje? Tak mniej wiecej mozna
opisac poczatek omawianej dzisiaj gry. Oto
~Loop Hero"!

& A & & ~Malvagio
ISC, ciagle isc

Tytut powstat w 2021 roku, stworzony przez Four
Quarters, a wydany przez Devolver Digital. Jest
to roguelite’'owy... mozna chyba powiedzie¢ dec-
kbuilder, cho¢ mocno specyficzny; na pierwszy
rzut oka ciezko bytoby go tak zaklasyfikowac.
Przy okazji jest tez zautomatyzowanym symu-
latorem chodzenia. Nasz protagonista idzie
dziarsko przed siebie po zapetlajacej sie sciezce
i nie mamy na ten ruch zadnego wptywu; zreszta
nawet gdybysmy go mieli, i tak nie mielibysmy
gdzie skreca. Zamiast tego nasza rola de facto
bedzie utrudnianie mu zycia. No, utatwianie
tez, ale ono w duzej mierze z tego utrudniania
wynika. Musimy bowiem wypetniac stopniowo
wszechogarniajacg pustke, zagrywajac karty
miejsc czy terendw, reprezentujace wytaniajace
sie z mrokéw okruchy pamieci protagonisty.
Czesc¢ z nich musi stykac sie z droga i oddziatuje
na okreslony obszar, inne wymagaja potozenia
na samej sciezce, az wreszcie sa i takie, ktore
zagra¢ mozna wytacznie w pusty przestrzen
okalajacg nasza mata petle — te ie za-
pewniajg gtdbwnie pasywne premjeq..- -

— ol
Nic mmnie nie Zatrzyvina,
nie zatrzvina mnie

Dla przyktadu, jedna z pierwszych kart, jakie
otrzymamy, jest wampirzy dworek. Postawiony
koto drogi sprawi, ze odtad do kazdej potyczki
w jego okolicy dotgczy wampir. Wrogi nam,
oczywiscie, wszak-gtdwnie utrudniamy prota-
goniscie zycie. Pokonanie go da nam jednak
lepsze fanty, ktére moga okazac sie niezbedne
~ do pokonania bossa. Tutaj znowu aktywnos¢

W o




lezy po stronie gracza, posiadamy bowiem
ograniczone miejsce w plecaku i nosi¢ mozemy
tylko kilka zdefiniowanych typow przedmio-
tow — trzeba wiec dokonywac na
biezaco selekgji. Bo jaki bohater
zdota przygotowac sie do tego,
walczac wytacznie z najstabszymi
mozliwymi przeciwnikami i wypo-
sazony w najgorszy sprzet? Sam
boss nie pojawi sie zreszty, dopoki
nie wypetnimy do konca stosownego

paska postepu. A ten, jak zapewne sie domyslacie,
zapetnia sie wraz z kolejnymi zagrywanymi kartami.

il

Gra wprowadza tu element taktyczny, ponie-
waz z kazdym okrgzeniem wrogowie stajg sie
silnigjsi, trzeba wiec dobrze wybra¢ moment na
finatowe starcie, kiedy przewaga lezy po naszej
stronie. To prosty, acz przemyslany system, ktory
eliminuje mozliwo$¢ chamskiego, bezmyslnego
grindu. A jesli sprawa jest lub wydaje sie przegra-
na... c6z, odwaga winna i$¢ w parze z rozwagg,
nieprawdaz? W kazdym momencie (poza walkg,
ma sie rozumieé) mozemy zakonczy¢ ekspedycje,
wycofujac sie do naszego obozowiska. Jesli uczy-
nimy to z reprezentujgcego go pola na mapie,
zabierzemy ze soba wszystkie zebrane po drodze
zasoby, niezbedne do rozbudowy naszej bazy.
Z jakiegokolwiek innego pola — juz tylko ich czesc.

L CAVT FEED WY CHILDREN WITH VOUR DEAUTIFUL
5,

WIRDS,
FAREWELL. J

A jesli umrzemy... c6z, w ,Loop Hero", jak przystato
na roguelite’a, Smier¢ nie jest koncem, a jedynie
poczatkiem kolejnego podejscia, ale wiekszosc¢
naszych zasobow bezpowrotnie przepadnie. Znow
pojawia sie wiec prosty element taktyczny — mu-
simy ocenic, czy zdotamy docztapac do bezpiecz-
nej przystani. Pomyst w teorii bardzo dobry, ale
wydaje mi sie, ze odrobine jednak kuleje, sytuacje
stykowe zdarzaja sie zbyt rzadko, przewaznie
doskonale wiemy, ze albo nic nam nie grozi, albo
nie mamy najmniejszych szans. System by¢ moze

=2h,
.
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sprawdzitby sie lepiej, gdyby wycofanie sie byto
mozliwe wytacznie ze specjalnych pél. Poczucie
stawki z pewnoscia bytoby wtedy o wiele'wyzsze.

ObhoZowy manrsz

Przed wyruszeniem na ekspedycje (poza tg star-
towa, petnigca role samouczka) sami wybieramy,
ktére z odblokowanych przez nas dotad kart beda
stanowi¢ naszg umownga talie. Ta nie moze by¢
ani zbyt mata, ani za duza; podobnie rzecz ma
sie z kategoriami kart w jej obrebie. Teoretycznie
mozemy wiec zosta¢ zmuszeni do zabrania ze
sobg kart niezbyt nam przydatnych, ktére beda
rozrzedza¢ nam dostepna pule; w praktyce jednak '
problem ten jest niemal nieistniejgcy. Mozna wiec
powiedzie¢, ze zaplanowany mechanizm nie spet-
nia do konca swojej funkgji, zwtaszcza ze w druga
strone — jesli chcemy celowaé w gorny putap

—nie bedziemy musieli rezygnowac z niczego, %.’....
jako ze limit jest nad wyraz szczodry. £

Jak wyrusza¢ na ekspedycjg, to oczywiscie ze

wspomnianej juz wczesniej bazy — zapewnia nam
ona wiele korzysci, w tym nowe karty, specjalne
przedmioty, wptywajace pasywnie na bohatera
podczas wypraw, czy nawet mozliwos¢ zdobywa-
nia doswiadczenia i nowe klasy. Jej rozbudowa to
rownie wazny element sktadowy rozgrywki. Jest

s

zasadniczo liniowa, ale jako ze wiekszos¢ posta- =
wionych budynkéw mozna potem ulepszac, od ""rl.
gracza wcigz wymagane jest planowanie kolejnych T
zasobozerne, szczegolnie w pozniejszych etapach

gry. Czy lepiej rozbudowac chatke zielarki i zwiek-

szy¢ moc mikstur leczniczych, czy moze postawic
wskrzeszenie postaci podczas wy-

prawy? Mozliwosci jest cat-

kiem sporo i wiasciwie

do obrania w pierw-

szej kolejnosci, jaki

moge poleci¢, sa

wujgce dodatkowe

klasy postaci — dzieki

nim, poza startowym

mogli rowniez grac jako

totrzyk i nekromanta.

Kazdym z nich-gra

krokéw. Zwhaszcza ze inwestycje bywaja naprawde

cmentarz, ktéry umozliwi jednokrotne

jedynym kierunkiem ﬁr 1‘ - -"-:
| |

budynki odbloko-

wojownikiem, bedziemy

sie zupetnie -



inaczej i wymagaja oni odmiennych strategii, co
skutecznie przedtuza okres poznawania aspektow

mechanicznych gry.
IdZ pan w znagj!

Gameplayowy... 6z, ,loop” naprawde !
wcigga, ale niestety tylko do czasu. Lh
W pewnym momencie, gdzie$ po do-
tarciu do srodkowej czesci gry, magia
nagle pryska. Osiggamy punkt, w ktérym
orientujemy sie, ze kombinacji kart nie ma
tak wiele, jak mogto sie nam poczatkowo
wydawac, kazda klasa posiada jeden, moze
dwa buildy wyraznie dominujace nad
pozostatymi, a nowa zawartos¢ schowana
jest za mozolnym grindem zasobdw. Zau-
tomatyzowane dziatania bohatera staja sie
zbyt nudne, bo gracz tylko od czasu do czasu
musi zagrac kolejna karte lub wytowic¢ wartoscio-
wy element ekwipunku z dostownego zalewu

Smieci na przemiat. Grze ciezko w ten sposob
utrzymac uwage gracza. Sytuacja poprawia sie
ponownie, gdy wreszcie uda sie nam przeskoczy¢

przez te ptotke, ale obawiam sie, ze mato kto
bedzie miat w sobie tyle zaparcia — a wyniki

ogrywatem) zdaja sie to potwierdzad. Tak czy
inaczej, mozna powiedzie¢, ze bohater musi
ten problem rozchodzié.

Nie bytbym sobg, gdybym nie wspomniat, ze gra
nie posiada polskiej wersji jezykowej i ze uwazam
to za minus. Nie, zeby wybitna znajomos¢ angiel-
skiego byta niezbedna do cieszenia sie rozgrywka,
do tego wystarczy znac tylko kilka kluczowych dla
mechaniki stow i ogarnia¢ cyferki. Inna sprawa,
jesli komus zalezy na poznawaniu lore $wiata,
ale to tak naprawde tylko smaczek. Co zreszta
rodzi pytanie, dlaczego w takim razie odbloko-
wywanie dodatkowych wpiséw w encyklopedii

8% znalazt w sobie sity do grania dalej. Ten frag-
procentowe osiggnie¢ ha GoGu (bo te wersje oy

X

el

wymaga wydawania zasobow, skero niczego to
tak naprawde mechanicznie nie daje? Nie otrzy-
mujemy w zwigzku z nimi-praktycznie zadnych
wskazowek, zadnych bonuséw do

walki z dobrze poznanymi prze-
ciwnikami,-nawet w kwestii

?' lore og6lnie wypada to sred-

_ nio. Bronig sie gtdbwnie wpisy

.l na temat bosséw, daja bowiem

wglad w ich nature-i_przesztosc.

Ale na przyktad opisyprzedmiotow?

Mam wrazenie, ze to po prostu prze-

jaw czystej ,aczikozy”, bo oczywiscie

jest osiggniecie za skompletowanie

catej encyklopedii, wiec zeby nie byto

za tatwo, liczba wpisow zostata rozdeta.

A jesli to ma byc¢ jedyna nagroda, to tak
naprawde zadnej nagrody-nie ma, to

po prostu sztuczne wydtuzanie rozgrywki.

Idg.. idg.. doszediem??

Jakiz wiec moge wydac werdykt... z jednej strony ':l'. :
mam wrazenie, ze gdyby nie koniecznos¢ napi- .
sania recenzji, zacigtbym sie w midgamie i nie

ment straszliwie obcigza gre. Pod.tym katem
lepiej zdaje sie wypada¢ omawiane przeze
mnie poprzednio ,He is coming”, gdzie gracz

przynajmniej wcigz sam wybierat, w ktorg strone
uda sie postac, a decyzje co do ekwipunku miaty
wiekszg wage. Ale pokonanie finatowego bossa
naprawde przynosi satysfakcje, a zakonczenie,
zachecajace nawet do pewnych filozoficznych
rozwazan (podobnie zresztg jak czes¢ zatozen gry)
oceniam wysoko. Jesli jednak chce sie gre
wymaksowac¢, zmeczenie moze szybko
powroci¢. Summa summarum, ,Loop
Hero” to tytut solidny, tylko i az
ocena 6,5/10 wydaje sie zatem S ey
sprawiedliwa. 4 '

Na dzi$ to wszystko. Pamietajcie,
ze jesli dookota rzeczywistosc
rozsypuje sie w pyt, zawsze
mozecie wyjs¢ i to roz-

chodzic. SR, S
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PRZY lekturze wspanialych opowiesci, niejed-
nemu czytelnikowi marzylo sie, by znalez¢ sie¢
w swiecie przedstawionym. Przezywac przygo-
dy ze swoimi ulubionymi bohaterami, wptywac¢
na swiat, moc doswiadczy¢ majestatu stawnych
miejsc — no kto by tego nie chcial? Gry RPG
potrafia cos takiego zaoferowac - i niektore
sa nawet skrojone idealnie pod dane dzieto.
~Ghatorr
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»Jeden, by wszystkimi rzadzic¢*

Niektérym osobom moze sie wydawac, ze dowol-
ny $wiat fantasy mozna odwzorowa¢ w RPGach
za pomoca 5. edycji Dungeons & Dragons, co
najwyzej z garscig dodatkowych regut czy nowy-
mi stworami, ale niekoniecznie jest to prawdziwe.
Ztosliwi mogliby stwierdzi¢, ze ten system nie
nadaje sie nawet do pladrowania lochéw i bicia
smokow — a co dopiero do oddawania klimatu
niektorych dziet. Na szczescie Free League Pu-
blishing postanowito zapetni¢ RPGowa luke dla
Wiadcy Pierscieni.

Jedyny Pierscien, wydany u nas w kraju przez wy-
dawnictwo Black Monk, pozwala zawita¢ graczom

do krainy stworzonej przez Tolkiena i wcieli¢ sie

w tamtejszych poszukiwaczy przygod. Od hob-

bitow po elfy wysokiego rodu, od wojownikow

po uczonych — cho¢ nie w magéw. Magia jest
tu potezna, ale rzadka, widowiskowa i niebez-
pieczna — wiec na start bohaterowie nie maja

z nig wiekszego (lub jakiegokolwiek) kontaktu.

Rozgrywka toczy sie w Eriadorze — przynajmniej
do tego ogranicza sie teren opisany w podsta-
wowym podreczniku, w dodatkach pojawiaja
sie kolejne krainy. Jest to terytorium spore,
dzikie, stabo zamieszkane, petne ruin dawnych
krélestw... i z Shire oraz Bree w srodeczku, spo-
kojnymi, wzglednie szczesliwymi. Niedawno
szanowny pan Baggins wrocit z dzikiej wyprawy
z banda krasnoludéw, daleko na wschodzie
w Mordorze cos sie znowu zaczyna dzia¢, ban-
dy orkéw witdczg sie po okolicy — jest, co robig,
o czym plotkowac i czym sie interesowac.

»Ostamy sie, cho¢by na jednej nodze*

Kwestie geograficzno-czasowe sa o tyle wazne,
ze Jedyny Pierscien zapewnia szereg mecha-
nik dopasowanych do klimatu dziet Tolkiena —
w tym mechanike podrézy. Wyznaczanie drogi
od osady, ktora gracze wybiorg na swoja baze
wypadowg, do miejsca przygody przechodzi

w minigre podréznicza, w trakcie ktorej postacie

przezywaja pomniejsze przygody. Przy odrobinie
pecha albo ztym wybraniu trasy (,Obchodzenie
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Kurhanow zajmie dwa dni, chodzmy na przetaj”),
druzyna moze dojs¢ do celu wyczerpana albo
z dodatkowymi informacjami i petna wigoru.

To nie jedyna mechanika, ktéra ma dobrze od-
dawacd nastréj i wydarzenia z dzieta Tolkiena
— mamy jeszcze system postuchan — w trakcie
ktorego druzyna u kogos$ waznego probuje osia-
gnac negocjacjami jakis cel, czy faze druzynowa
— przerwe miedzy przygodami, w trakcie ktorej
mozna odsapnac czy rozwingc statystyki... Istnieje
tez system trenowania dziedzica, pozwalajaca
na wymiane w trakcie kampanii postaci.

»Wielu sposrod zyjacych
zasluguje na smier¢...*

Na osobng wzmianke zastuguje walka. Nie po-
trzeba do niej zadnych map — pozycja postaci
zostata sprowadzona do abstrakcyjnego okre-
Slenia postawy jako bezpieczna (do broni dy-
stansowej), ostrozna, wywazong i zapalczywa.
W zaleznosci od postawy mozna dostaé/stracic
kosci rzucane przy ataku, rozne sa tez dodatkowe
akcje, ktorych mozna sie podejmowac — dajmy
na to, w postawie bezpiecznej mozna na spo-
kojnie przycelowac.

Starcia sg szybkie — postacie btyskawicznie
=zuzywaja zasoby, wiec czesto optaca sie ich
po prostu unikac¢. Przy normalnej wymianie cio-
séw walczacy traca wytrzymatosc, ale te tatwo
odzyskac po starciu, i ma wieksze znaczenie
dopiero, jesli ekwipunek postaci wazy wiecej niz
ma wytrzymatosci albo spadnie ona do zera -
w tym drugim wypadku nieszczesnik otrzymuje

rane, ktéra wymaga juz wiekszej uwagi. Rany

mozna tez zadawac przy wyrzuceniu odpo-
wiedniego wyniku przy rzucie na atak — i dwie
wystarcza, by postac gracza zaczeta kona¢. Wiek-
szos¢ stabszych przeciwnikédw moze pasc¢ od
jednego szczesliwego ciosu, ale i tak nie jest
tatwo — dosc powiedzie¢, ze kampania, w ktora
gratem skonczyta sie smutnym wybiciem na-
szej druzyny co do nogi (kosSci nas wyjatkowo
wtedy nienawidzity).

»POKi Zzycia, poty nadziei, jak
mawial moj Dziadunio®

Wszystkie mechaniki sg splecione podstawowym
systemem rzutéw ko$¢mi — przy rzutach zawsze
rzuca sie koscig dwunastoscienng i tyloma kos¢mi
szesciennymi, ile mamy punktéw w testowanej
umiejetnosci. Kazda széstka na tych drugich
oznacza dodatkowy sukces, ktory (o ile suma
wyniku przekroczy prog trudnosci) mozna wydac
na dodatkowe korzysci. Co przyjemne, nie ma
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tu problemu z okresleniem trudnosci zadania -
gracz wylicza je sobie przy tworzeniu postaci.
Wyrzucenie na kosci dwunastosciennej 11 to
,Oko Saurona” (czyli wynik 0, cho¢ test dalej
mozna zda¢ samymi kos¢mi szeSciennymi), a 12
to ,Runa Gandalfa”, czyli sukces.

Przy rzutach waznym zasobem — Swietnie pa-
sujagcymi do dziet Tolkiena — jest nadzieja, ktéra
pozwala na dodawanie do rzutu dodatkowej
kosci albo wspieranie w ten sposéb kompana.
Wypada jednak uwazac — jesli nadzieja spadnie
ponizej poziomu Cienia, to postac staje sie przy-
gnebiona i wyrzucanie ,Oka Saurona” bedzie dla
niej oznaczato porazke. Sam Cien to negatywne
punkty zbierane w trakcie podrézy — za spotka-
nia z niepokojacymi rzeczami, ciezkie starcia czy
niegodne bohatera zachowania.

»A potem dokad? - rzec nie moge*

Rozwdj postaci jest prosty, ale dajacy spore moz-
liwosci. Nie jestesmy ograniczeni poziomami po-

staci — za zadania dostaje sie punkty umiejetnosci
oraz przygod. Za te pierwsze rozwija sie, zgodnie
Z nazwy, umiejetnosci (wsrod ktorych kryja sie
chocéby ,zagadki” czy ,piesni”, zgodnie z klimatem),
a za drugie rozwijamy mestwo i madros¢ postaci.
Do tego mozna otrzymac lepszy ekwipunek lub
przymioty. Kazde pochodzenie ma wtasna liste
przymiotow, na przyktad elfowie moga pochwali¢
sie doskonatym strzelaniem z tuku, a ludzie z Bree
powszechng sympatig oraz najlepszymi kucami
na Swiecie.

Najwieksza (i chyba jedyng) wada tego syste-
mu jest uktad podrecznika — szukanie informacgji
o niektérych zasadach potrafi zajac troche czasu.
Przy tylu mechanikach, nawet mimo ich prostoty,
potrafi to przeszkadzac. Nadrabia to estetyka —
w tak pieknie ilustrowanej ksigzce milej sie zgubic,
niz w niektorych znalez¢. Jest to Swietny, prosty,
aczkolwiek gteboki system, ktory bezwzglednie
polecam kazdemu mitosnikowi prozy Tolkiena czy
fanowi gier RPG. Nawet nie lubigc tych klimatow
mozna z niego sporo wyciaggnad.
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Zwiedzanie swiata po japonsku

PO raz pierwszy o Ryuutamie dowiedziatem
sie przy okazji czytania o Fabula Ultima - naj-
wyrazniej Wtosi mocno sie inspirowali ta gra
tworzac swoj wlasny system. Jako ze FU jest
w Polsce catkiem popularne - wiedziatem, ze
bede musiat sie zapozna¢ z materiatem ,,zr6-
diowym” jak najszybcie;j.

~Ghatorr

W kraju, ktory stawia tak
duzy nacisk na rozwdj kul-
turowy, jak Japonia, bytoby
dziwne, gdyby nie powstaty
tam oryginalne systemy RPG.
Jednym z nich byta Ryuuta-
ma, ktdra zadebiutowata
w rodzimym kraju w 2007
roku, a w 2015 przeslizgneta
sie na rynki zachodnie. Pod-
czas gdy w innych RPGach
gracze skupiajg sie na wal-
kach z potworami, epickich
przygodach albo na prébach
unikniecia szalenstwa na wi-
dok przerosnietej osmiornicy
z kosmosu, w Ryuutamie... podrézuja. Tu i tam,
podziwiaja widoki, poznaja nowych przyjaciot,
wyrabiajg dzemy i tak dalej.

Podrecznik jest uroczy — to byto moje pierwsze
i ostatnie wrazenie. Styl graficzny przywodzi na
mysl anime z poczatku XXI wieku, w kilku miej-

scach mamy niewielkie komiksy przedstawiajace
to, jak prowadzi¢ gre i tak dalej, i tak dalej. Prze-
gladanie tego jest czysta radocha. Sama tres¢ tez
pasuje — mamy tu rytuaty np. magicznego prania
albo robienia dzemu.

Zasady juz sa ciezsze. Nie ma ich duzo, sg dos¢
proste — tak jak w Fabule Ultimie, statystyki sa
wyrazane przez rodzaj kosci i przy testach rzuca
sie dwiema (np. posta¢ moze
| miec w sile koS¢ szescienng,
sl w zrecznosci oSmioscienng,
wiec rzut na wspinaczke bytby
K6 + K8), ale testow jest tu spo-
ro. Na podréz, na wypoczynek,

na zbieranie, na walke...

Ciekawym rozwigzaniem jest

ol obecnos¢ w zasadach DMPC

“} - NPCa prowadzonego przez

mistrza gry, ktéry w innych sys-

temach jest oznaka ze cos idzie

w ztym kierunku (i GM Scia-

ga na siebie za duzo uwagi),

a tu jest kolejnym elementem

rozgrywki. Stworek od mistrza gry ma pomagac
graczom... i w sumie tyle.

Nie gratem jeszcze w ten system, ale jest uroczy,

interesujacy, i zacheca do wspdlnego tworzenia
Swiata — licze, ze nadrobie jeszcze ten brak, chocby
na kilka wypraw...



https://kotodama.itch.io/ryuutama-natural-fantasy-roleplay
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https://store.epicgames.com/pl/p/paradise-killer-c3ea1c

NA wyspie poza nasza rzeczywistoscia, gdzie
grupa zwana Syndykatem probuje przywrocic
martwych bogow, dochodzi do masowego
morderstwa Rady (przywodcow Syndykatu) tuz
przed przejsciem na nastepna wyspe - Idealna
25. Mimo podejrzanego za kratami, Sedzia -
absolutnie bezstronna posta¢, ktora wyparta
sie swojego ego, by stuzy¢ sprawiedliwosci
- postanawia przywotac z wielomilenijnego
wygnania Ciebie, czyli Sledcza Lady Love Dies.
Czas ponownie tchnac zycie do Raju!
~Tanatos

Fakty to nie to samo, co prawda

Paradise Killer jest gra z otwartym swiatem, gdzie
bedziemy przemierza¢ umierajgca wyspe, zbierac
dowody i przestuchiwac podejrzanych, swiadkow
czy nawet zbierac¢ pogtoski. Mnogos¢ podejrza-
nych, ich motywy i alibi, Twoje osobiste stosunki
z nimi, nowe powigzane z morderstwem Rady
sprawy, przeczace sobie dowody. Wszystko to
sprawia, ze mozesz doprowadzi¢ do skazania prak-
tycznie kazdego podejrzanego, ale czy bedzie to
stuszne? Czy rozwigzesz gtebsza konspiracje, ktora
kryje sie za tym wszystkim, czy zgodnie z gtosami
co poniektorych, podjdziesz linig najmniejszego
oporu i skazesz opetanego mieszkanca Wyspy 24?

Zbierajac dowody i bibeloty

Wyspa 24 jest wystarczajgco duza, zeby byto
co zbiera¢, ale wystarczajgco mata, zeby sie nie
zgubic i nie traci¢ zbyt wiele czasu poruszajac sie
z jednego miejsca do drugiego. Jest odpowiednio
roznorodna i ciekawa, zeby sie nie znudzita a na-
wigacja byta, po krotkim czasie obcowania z gra,
pestka. Do niektérych miejsc bedziemy musieli
sie wltamac przy pomocy hakowania, a czasem
bedziemy potrzebowac ulepszenia lub kilku, by
to zrobic¢. Do tego mozemy odblokowaé umie-

jetnosci wspomagajace nam poruszanie sie po
wyspie poprzez... kapiel stop? Mamy nawet kilka
tamigtowek. Poza tym wszystkim dochodzi jeszcze
cata masa réznego rodzaju znajdziek i waluty
rozsianej po catej wyspie. Zbieranie dowodow,
taczenie wszystkiego w catosc i weryfikowanie fak-
téw rowniez jest niezwykle przyjemne, w poprzez
dowolnos¢ kolejnosci eksploracji wyspy, kazdy
moze dojs¢ do réznych prawd w rézny sposéb.

Syndicate Ha /1 D\
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Zbrodnia doskonata?

Paradise Killer ma ciekawa galerie postaci, kazda
ma wtasne motywacje, tajemnice i historie. Kazda
z nich jest na tyle unikatowa i pasuje do Swiata
przedstawionego, gdzie nieSmiertelni porywaja
Smiertelnikow, by uzyc¢ ich wiary do obudzenia
kolejnego béstwa. Z przyjemnoscig odkrywa sie
zaréwno prawde o morderstwie, jak i historie
Swiata, naszej protagonistki czy pozostatych.
A kiedy wszystkie elementy uktadanki utozg sie
w catos¢ i mamy solidne dowody? Cud miéd
i orzeszki! Mdwigc o miodnych rzeczach: sound-
track (o TUTAJ)! Synthwave idealnie wpasowuje
sie w vaporwave'owg estetyke catej gry sprawia-
jac, ze podroz po wyspie jest relaksujgca nawet,
jezeli nie ma juz za bardzo, co na nigj robi¢. Co
z kolei mi sie Srednio w grze podobato, to kwestia
dubbingu. Czy raczej faktu, ze podczas rozmow,
poza kilkoma wazniejszymi momentami, postaci
rzucajg w kotko kilka tych samych kwestii z r6zna
intonacja. Rozumiem, ze to kwestia budzetu, ale
styszenie piec razy pod rzad tego samego, czesto
absurdalnego, tekstu potrafito by¢ wkurzajace.

Jaki jest wiec werdykt? Czy warto w to zagrac?
Czy gra jest warta swojej ceny? Coz, osobiscie
wyrwatem ja na duzej promogji i przeszedtem
ja na 100% w ciggu 17 godzin na przestrzeni 3
dni. Tak. Werdykt: winna dobrej zabawy. Mitego
odkrywania prawdy w Rajul!


https://www.youtube.com/watch?v=BbEGHfEDCcI
https://store.epicgames.com/pl/p/paradise-killer-c3ea1c
https://kaizengameworks.com/portfolio-items/paradise-killer/
https://kaizengameworks.com/portfolio-items/paradise-killer/
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https://www.lostincult.co.uk/shop/p/pm-print-l2bdp-9667x

YAKUZA. Nieudany przekaz pieniedzy.
Zapyziate, podupadte miasto. Skorumpowa-
ny burmistrz. Zbankrutowana, zaniedbana
agencja maskotek. Klatwa dotykajaca mez-
czyzn w Yakuzie. Wiecznie ptaczace zywe tofu.
A w samym centrum tego wszystkiego Ty
- Wozny - ex-yakuza oraz Pinky’« - odciety
palec wielkosci cztowieka i twoja osobista
doradczyni siedzaca na przyczepie twojego
dostawczaka...

~Tanatos

©f course. The town of gods and demons who curse any male yakuza
who dare to set foot there, granting them a slow and palnful death.

Kaso-Machi wita! Chyba ze
jestes yakuza, to umrzyj

No ale po kolei. Akcja gry dzieje sie w alternatywnej
Japonii, gdzie maskotki, miast bycia ludzmi w ko-
stiumach, sg na dobra sprawe osobna rasg, ktéra
zyje wraz z ludzmi. Wcielamy sie w role Michizane
.Michi” Sugawary (ktéremu gtos podktada Takaya
Kuroda, aktor gtosowy znany z bycia Kazuma Kiryu
z serii Yakuza), legendarnego Woznego, ktory
znany jest tego, ze sprzata najwiekszy batagan
dla rodziny Shimazu. Niestety — i dobry sprzatacz
czasem nabatagani, a Michi narobit solidnego
syfu. Shimazu robili przekaz sporej sumy pienie-
dzy, ktéra Michi i jego brat krwii Toki nadzorowali,
lecz wpadli w putapke. Przez fakt, ze Wozny jest
zbyt cenny, zeby go zwyczajnie zabi¢, matriarchini
rodziny Shimazu wysyta go do Kaso—Machi — pod-
upadtego miasteczka gdérniczego na wyspie znanej
ze swojej klatwy, ktdéra zabija z czasem kazdego
yakuze, ktory odwazy sie postawi¢ na niej stope.

ﬂ The tanulki statue stands guard and tells the spirits when yakuza
men come to town.
d!
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Tam jego celem jest zamieni¢ tamtejsza agencje
maskotek w state i solidne zrédto dochodu, ktére
pomoze sie im wykaraskac z ktopotéw. Oczywiscie,
najpierw przewozac jego ciato w worku na zwtoki
przez cate miasto.

Po tej jakze przyjemnej wycieczce, w jakze przyjem-
nym i przewiewnym Srodku transportu, nasz — teraz
ex-yakuza — przyjezdza do... motelu. | bynajmniej
nie czterogwiazdkowego. Biorgc pod uwage jego
watpliwy stan, na poczatku gry az dziw, ze japonski
odpowiednik sanepidu nie zamknat tego jakis czas
temu, chociaz w trakcie gry zauwazymy, ze wtasci-
wie praktycznie kazde miegjsce, ktore odwiedzimy
w tym przekletym miescie, jest w podobnym (jak nie
gorszym) stanie. W srodku wita nas niezrownowa-
zona wiascicielka tego lokalu, ktora na dzien dobry
rzuca sie na nas i dopiero po przyjacielskim obiciu
sobie paszcz orientuje sie, kim jestesSmy. Po czym
natychmiast zmienia nastawienie i staje sie nasza
nowa prawa reka w tym catym przedsiewzieciu. Czy
wiasciwie moze raczej prawym matym palcem —
Pinky ¥, bo tak jej na imig, to nietypowa maskotka,
ktéra po tym, jak nie udato sie jej utrzymac agengji
maskotek, musiata przeksztatci¢ jg w motel. Yare,
yare, wyglada na to, ze przed nami wiele roboty...

t good at belng a mascot or a company representative, but
th your permission, I would like to improve and become a better
peorson.

Wyspa wyrzutkow,
odmiencow i przybted

,Promise Mascot Agency” to druga gra Kaizen
Game Works, twércéw omawianego zaraz przed
tym artykutem ,Paradise Killer”. | jest w niej wiele


https://www.lostincult.co.uk/shop/p/pm-print-l2bdp-9667x
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1 can't b-beoliove you're taking a chance on me!

motywdw, pomystdw czy miejscami nawet mecha-
nik, ktére sie przewijaja przez obie gry. Mamy tu
do czynienia z gra z otwartym Swiatem na wyspie,
gdzie korupcja jest problemem, jest duzy nacisk
na eksploracje oraz mndstwo znajdziek. PMA jest
jednak gra zdecydowanie bardziej ambitna. Jest
wigksza pod kazdym wzgledem: od wielkosci wy-
spy, przez ilos¢ mechanik, zdecydowanie bardziej
dopracowany dubbing, dtugos¢ gry, jak i sama
fabute, a nawet ilos¢ i ztozonos¢ postaci. Gre
mogtbym opisac jako cudowne dziecko ewoeh
kliku gier: ,Yakuzy" — bo oczywiscie historia o wy-
gnanym Yakuzie, ,Animal Crossing”, szczegolnie
wczesniejsze odstony — mnostwo przeuroczych
stworkow, z ktorymi sie zaprzyjazniasz i musisz
sie w ten czy inny sposéb opiekowac oraz vibe
japonskiego matego miasteczka/wioski, ,Crazy
Taxi” — bo wariacje, ktére mozna z czasem odpra-
wiac za pomoca dostawczaka, ktérym jezdzisz sg
naprawde szalone i... ,Football Managera” — tu
tez zarzadzasz swojg druzyna i przydzielasz im
dane zadania.

Can I offer you some tea? An onigiriT

Poza faktem, ze miasteczko jest, jak juz wspo-
mniatem, delikatnie méwigc zaniedbane, jego
mieszkancy réwniez sg niecodzienni: nasza pierw-
sza maskotka, na przyktad, bedzie wspomniany
we wstepie wielki, wiecznie ptaczacy blok tofu
imieniem To—Fu. Zaraz obok naszej agengji, na
drewnianej platformie stoi Captain Sign — su-
perbohater, ktory ma swira na punkcie bezpie-
czenstwa drogowego. Nie zwalniajac tempa,

jednym z pierwszych naszych pracodawcow jest
Mama-San —wtasciciel jedynego baru na wyspie,
wiecznie ubrany w stréj BDSM na cate ciato. Dla
rownowagi — mamy takze Pana Mori'ego i Tore,
czyli pracownika nieczynnej stacji i jego kotke,
ktora rowniez pracuje na kolei. Postaci jest duzo,
duzo wiecej, ale jakbym miat wszystkie wymieniac,
to by mi numeru nie starczyto. Co jest wazne, to
ze prawie kazda da sie lubi¢ i kazda z nich ma
wiasne unikatowe czy czesto dos¢ przyziemne
problemy, ktore sprawiajg, ze nawet te najbar-
dziej ekscentryczne sg przez to ludzkie i da sie
utozsamic z ich zmaganiami, z ktérymi w trakcie
gry bedziemy im pomagac.

Obietnice przedwyborcze

Szybko okazuje sie ze rozwoj biznesu w upadtym
miescie bedzie dos¢ ciezki (kto by sie spodziewat),
a i rodzina Shimazu dalej jest w dos¢ problema-
tycznej, delikatnie mowiac, sytuacji. Przedsie-
biorczy Michi i zaradna Pinkyvt, wykorzystujac
koneksje w miescinie staraja sie ja zrewitalizowac
krok po kroku. Zaczynajac od tego, ze praktycz-
nie wszystko, co robimy, przysparza nam fanodw,
przez co zwieksza sie poziom popularnosci naszej
agencji, a to pozwala nam na wybranie lepiegj
ptatnych zlecen. Jednak im lepsze nagrody, tym
wieksze niebezpieczenstwo. Czesto sie zdarzy,
ze nasza maskotka wpadnie w ktopoty — a to
utknie w drzwiach, a to przewroci stos pudet,
ktére ktos z jakiego$ powodu postawit niczym

MIKE

O NO!




jenge, zostanie napadnieta przez zte duchy czy
(olaboga) rakowych influencerow! W takich przy-
padkach do akcji wkraczacie Ty oraz Maskotkowi
Herosi, co przyjmuje forme prostej gry karciane;.
Z tym, ze karty musisz zawczasu nazbierac i - co
najwazniejsze — ulepszac¢ poprzez wykonywanie
zadan u poszczegdlnych mieszkancéw, znajdujac
je w dziczy czy zwyczajnie je kupujac.

_
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Jak juz jesteSmy przy ulepszaniu, ulepsza¢ mo-
zemy kilka rzeczy, zaczynajac od naszego autka,
w ktérym mozemy zrobic¢ takie modyfikacje, jak
wieksza ilos¢ nitro, ale tez skrzydta, ktére umoz-
liwiaja nam szybowanie czy... mozliwos¢ grindo-
wania po ptotach lub barierkach. Ulepszenia te
nie sg wyjatkowo ciezkie w uzyskaniu, a masywnie
zwiekszaja frajde z eksploracji. Po co jechac gdzies,
skoro mozna tam polecie¢? Nasze autko jest przy
tym niezniszczalne, wiec nie musimy sie martwic
o0 nieostrozna jazde. Kolejna rzecza, ktdérg mozemy
ulepszy¢, jest nasza agencja, a z czasem mozemy
tez pomagac odbudowywac miescine — kawatek
po kawatku.

Gra ma dos¢ sporo mechanik, ktére stopniowo
wprowadza tak, ze ciggle mamy co$ nowego do
roboty i na dobra sprawe jest to roztozone w bar-
dzo przemyslany sposdb m. Wiec gdy gra zaczyna
nas nuzy¢, wtedy wystarczy przejsc kilka misji
watku gtéwnego i myk, nowa czynnos¢ do wy-
konania i masa nowych znajdziek do znalezienia.

=
Dut isn't Halloween once a year? That doesn't give me a lot of
opportanity.

Chillujac w autku, chtonac widoczki

A mimo tego, ze zdarzy sie to kilka razy, nigdy
nie jest to ucigzliwe. A dlaczego? Ot6z dlatego,
ze Kaso—Machi jest zwyczajnie bardzo chillowym,
spokojnym miejscem, po ktorym sie bardzo przy-
jemnie jezdzi, nawet bez wiekszego celu. Nie raz
sobie szybowatem miedzy strumieniami, jezdzi-
tem po waskich gorskich sciezkach — ot tak, bo
byto to przyjemne i odprezajace. A ze czasem
sie po drodze znalazto kilka znajdziek, to zawsze
przyjemny bonus. Duza zastuge ma tutaj Sciezka
dzwiekowa (do znalezienia TUTAJ), ktora ideal-
nie pasuje do sennego, japonskiego miasteczka
i historii o yakuzie.

Osobiscie gra mi sie bardzo podoba, pomaganie
spetni¢ marzenia wszelkiej masci wyrzutkom,
przybtedom i dziwakom — szczegdlnie, kiedy sa
oni uroczy, tak jak wiekszos¢ naszych maskotek
— sprawia, ze geba mi sie szczerzy, szczegolnie
biorac pod uwage to, przez co przeszli. Sprzatanie
miasta z korupgji i budowanie spotecznosci jest
bardzo satysfakcjonujace, a wszystko to jezdzac
ciezarowka po bajecznej wyspie z zywym odcie-
tym palcem wielkosci cztowieka na pace. Szczerze
polecam. Mitego sprzatania!

Kliknii tutaj, by zrobi¢ wilasne To-Fu!



https://www.youtube.com/watch?v=9UWHYJw3Dzc&list=PLq6B-5ED-NltZmozKnU5EgqalRxh7xoRJ&index=1
https://kaizengameworks.com/wp-content/uploads/2024/10/Papercraft-To-Fu.pdf
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YOJIMBO
(W KOLORZE) e

Co PRAWDA w ET recenzja cyklu o kréliku-
-samuraju juz sie pojawita, ale po pierwsze
- byto to dawno temu (cztery lata to kawat
czasu) i nieprawda, a po drugie - ten tekst
dotyczy tylko kilku ostatnich wydanych w Pol-
sce toméw. Swiat antropomorficznych zwie-
rzatek nabrat koloru, postaci, nutke czy dwie
backstory... ale czy utrzymat jakosc¢?
~Ghatorr

Dtugouchy ronin, Usagi Miyamoto, zwiedza Swiat
w tworczosci Stana Sakai juz od 1984, ale od
pewnego czasu zmienit patrona z Dark Horse
Comics na IDW Publishing. Razem z tg biznesowa
zmiang nadeszta tez inna, bardziej interesujaca -
najnowsze tomy jego przygod sg wydawane juz
w kolorze. Po 33 ksiegach mozna by sie jednak
spodziewac, ze nawet tak doswiadczony wojow-
nik, jak Usagi, zacznie mie¢ zadyszke, do tego
tak dtugo istniejgca seria moze mie¢ problemy
z przycigganiem nowych czytelnikéw...

Kolorowe tomy ,Usagiego” radza sobie jednak
z obydwoma tymi kwestiami. Po pierwsze, Usagi
dostaje towarzysza — do podrézowania z nim
dotacza jego kuzyn, ktory nie tylko kontrastuje
ze swoim krewniakiem brakiem doswiadczenia,
ale tez pozwala na przedstawienie towarzyszy
czy motywédw Usagiego. Do tego w kolorowych
tomach historia zatacza koto — Usagi powraca
do swojej rodzinnej prowingji, przypominajac
czytelnikom o tym, jak zostat samurajem bez
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pana i jak wygladato dawniej jego zycie. Wypada
to melancholijnie... i dramatycznie.

Aspekt edukacyjny pozostaje bez zarzutu —
w czterech przedstawionych tomikach zapre-
zentowane sa chocby takie rzeczy, jak tradycyjne
japonskie teatry lalkowe czy proces tworzenia
mat ze stomy. Jesli chodzi o sama jakosc¢ grafiki
czy scenariusza, tez nie ma sie czego obawiac —
jest rbwnie dobrze jak zawsze, a dodanie barw
nie ujeto komiksowi uroku.

Mimo wieku — ani Usagi, ani Stan Sakai, nie traca
tempa czy stylu. Bede czekat z niecierpliwoscig na
dalsze przygody i podréze dtugouchego ronina
— ktory zapewne jeszcze niejeden raz przejdzie
catg Japonie wzdtuz i wszerz.

OWNINA ADACHL...
TU ZACZELO SIE MOJE
ZYCIE RONINA,



https://komiksopedia.pl/artykul/usagi-yojimbo-tam-gdzie-disney-spotyka-kurosawe/

https://gildia.pl/491910-usagi-yojimbo-bunraku-i-inne-opowiesci-tom-1-kolor.html 

https://lubimyczytac.pl/cykl/6584/usagi-yojimbo
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https://wydawnictwomieta.pl/produkt/inspektorium
https://equinoxtimes.pl/index.php/czytelnia/#flipbook-superbohaterowie/20/

CHOC lato juz dawno za nami, a chtéd coraz mocniej odczuwalny, to duch przygody trzy-
ma sie mocno. Nie ma co sie dziwi¢, wszak tego typu rzeczy na czas nie zwracaja uwagi.
Najwazniejszy jest jednak pierwszy krok, dlaczego wiec nie zacza¢ od serialu?

~Hefajstos

5. Gwiezdny Pirat (1998)

Grupa dzieciakéw przybywa do Zywodebu na zaprosze-
nie autorki ksigzki o Gwiezdnym Piracie Emilio i Scigaja-
cym go Zwiadowcy Hoogerze. Celem wizyty jest odkry-
cie prawdy i odnalezienie legendarnych przeciwnikow.
Stawka jest jednak wysoka.
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4. WOW (1994)

Matematyczny geniusz Mat Kelly odmawia pracy z chci-
wym szefem korporacji Computronex. W wyniku intrygi
tego drugiego materializuje sie komputerowy bug, ktory
zaprzyjaznia sie z Jimem Batesem — uczniem Mata —
i przybiera imie ,Wow".



https://www.imdb.com/title/tt0191750
https://telemagazyn.pl/gwiezdny-pirat/pr/74485 

3. Maszyna zmian (1995)

Do sanatorium dla alergikow przyjezdza szescioro dzie-
ciakdw wraz z para opiekundéw. Na miejscu podczas zwie-
dzania mtodzi znajduja stary fortepian, ktory okazuje sie
by¢ przejsciem do pokoju z niesamowitg maszyna. Jej moc
pozwala zmieni¢ jedna rzecz w druga, acz z nieprzewidy-
walnym skutkiem — zmiany za$ trwaja do godziny 21:00.

2. Siedem zyczen (1984)

Trzynastoletni Darek ratuje przed osiedlowymi chu-
liganami czarnego kotka. Jak sie okazuje, nie jest to
zwyczajny kot, potrafi bowiem mowic i spetniac zycze-
nia. Okreslajac siebie Rademenesem, obiecuje chtopcu
siedem zyczen — po jednym na kazda kolejna Srode.
Konsekwencje jednak sg spore.

1. Tajemnica Sagali (1997)

Dawno temu na Ziemie spadta Sagala — niezwykty kamien
obdarzony szczegdlng moca. Ludzie jednak w swej chci-
wosci i nienawisci naduzywali daru, zostat wiec rozbity
na czesci i rozrzucony na cztery strony Swiata. Kilkaset lat
pdznigj trafia w rece mtodego Kuby Zawilskiego, ktory
wraz z bratem Jackiem oraz Jarpenem — straznikiem Sagali
musi ponownie zebra¢ go w catosc.

BONUS: Tajna misja (1994-1995)

Koprodukcja australijsko-polska. Po stracie rodzi-
cow Albert i Victoria zostajag adoptowani przez stryja
Joshue, niezwyktego wynalazce. Victoria przez przypa-
dek uruchamia starego satelite komunikacyjnego, co
w efekcie prowadzi do stworzenia przez dzieciaki Sieci
Centauri, ktora zrzesza mtodych z catego swiata. Pomo-
ze im to w rozwigzaniu tajemnicy Smierci rodzicéw oraz
w pokonaniu pewnego ztego bogacza.



https://www.teleman.pl/tv/Maszyna-Zmian-Tatoludek-3-5-925411
https://kultura.gazeta.pl/kultura/7,127222,31015892,kot-z-serialu-siedem-zyczen-zakonczyl-zywot-na-planie-wyskoczyl.html
https://www.imdb.com/title/tt0251510
https://telemagazyn.pl/tajna-misja/pr/1003453

WITAM w kolejnym odcinku ,,Gray lubi méwié ciekawostki o zwierzetach”, czyli serii, w ktorej
dopasowuje zwierzatka pod temat numeru, zeby méc dzielic sie niepotrzebna wiedza, jaka
zebratam przez lata jako najwieksza fanka Animal Planet. Tym razem bedzie o najwiekszych
zwierzecych podroznikach!

~Gray Picture

ALBATROS wedrowny

Ptaki te zamieszkujg zimne regiony wokot Antarktydy. Sa
jednymi z najwiekszych latajacych ptakow, rozpietosc ich
skrzydet moze siegac 3,5 metra. Po wykluciu i podrosnieciu,
wyruszaja w lot nad oceanem, by na staty lad powrdcic¢ do-
piero po osiggnieciu gotowosci do odchowania wiasnych
pisklat, czyli po ponad pieciu latach. W tym czasie taki albatros
bedzie pokonywac setki kilometréw, korzystajac z korytarzy
powietrznych dla oszczedzenia energii i spac na powierzchni
wody. Ponoc potrafig tez mie¢ szybkie drzemki w locie!

WEGORZ europejski

W 1922 dokonalismy niezwyktych osiagniec: po raz pierwszy
zastosowano insuline do leczenia cukrzycy oraz dowiedzie- §
lismy sie, skad sie biorg mate wegorze. Bo wczesniej tego |
nie wiedzieliSmy. Byty nawet teorie, ze wegorze pojawiaja
sie z btota. Jednak tak naprawde wegorze rozmnazaja sie
w Morzu Sargassowym, a nastepnie larwy dryfuja wraz
z pragdami oceanicznymi az do Europy, gdzie przeksztatcaja
sie w mtode wegorze, ktore po kilku latach odbeda ostatniag
podrdz, zeby rozmnozy¢ sie w wodach swoich narodzin.
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HumBAK

Lubie pokazywac ludziom mape wystepowania humba-
kow. Poniewaz to w zasadzie mapa wszystkich oceanow.
Zasieg wystepowania: tak. Zwierzeta te regularnie migruja
z obszaréw okotobiegunowych (bogatych w ich pozywie-
nie — kryl) do wod tropikalnych, w ktérych rodza mtode.
Poniewaz lepiej by¢ matym wielorybkiem gdzies, gdzie nie
ma orek, a woda nie jest na granicy zamarzania. Wedrowki
te moga miec¢ nawet ponad 8 tysiecy kilometrow dtugosci!
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Natomiast jesli chodzi o ladowe ssaki, to rekordami po-
konywanych kilometrow moga pochwalic sie renifery.
Zwierzeta te latem pasa sie na wowczas porosnietych
roslinnoscig réwninach tundry. Jednak wraz z nastaniem
zimy, muszg odby¢ wedrowke na potudnie, zeby uciec
przed narastajagcym mrozem. Wiosng powrdcg na pétnoc,
zeby urodzi¢ i odchowac¢ mtode na terenach bogatych
w pozywienie. W ten sposéb w ciggu roku pokonuja
ponad 5 tysiecy kilometréw! -
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MoOTYL monarcha
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Tego typu lista nie bytaby oczywiscie kompletna bez obec-
nosci na niej motyli monarchéw. Ich migracja jest jedna
z rzeczy, ktore bardzo chciatabym zobaczy¢ na zywo. Mo-
tyle te odbywaja jedna z najdalszych podrézy w Swiecie
owadodw. Co roku tysigce osobnikow migruje z pétnocnych
Stanow Zjednoczonych i Kanady do Meksyku, zeby uciec
przed mrozng zima. Na wiosne wracaja z powrotem. Jednak
to nie te same osobniki wracajg, a ich prawnuki, poniewaz
cata migracja zajmuje im az cztery pokolenia.
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BONuUS: Karpieniec diabli

Migracje, podroze, wedréwki. Karpieniec diabli nie rusza
ptetwy z domu. Rybki te, w liczbie zaledwie mniej niz 300
osobnikow, wystepuja jedynie w jednej jaskini na pustyni
w Nevadzie. Ich cata przestrzen zyciowa bez problemu
moze zmiescic sie na jednym zdjeciu, wiec zdecydowanie
nie maja co marzy¢ o dalekich podrézach. Jako ciekawostka:
w ich jaskini jest tak mato tlenu, ze rybki potrafig wchodzic
w stan odretwienia i przejs¢ na oddychanie beztlenowe,
w czasie ktorego produkuja etanol jako produkt uboczny.


https://unsplash.com/photos/two-deer-standing-next-to-each-other-in-the-snow-Gw0-lolb1bg
https://unsplash.com/photos/a-butterfly-sitting-on-top-of-a-purple-flower-q-i_sxORsqw
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