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Witajcie, drodzy Czytelnicy!

Kojarzycie zanurzone w nurcie noir historie o detektywach, femme fatale i prze-
stepcach w skapanym w deszczu oraz przestepczosci w miescie? Te, w ktérych nie
ma jasnego podziatu na dobro i zto, a zakonczenie z reguty nie wpada w kategorie
+happy end"? Jezeli nie, to zachecamy do lektury najnowszego numeru naszego
pisma, gdzie mozecie znalez¢ odpowiedzi na ten temat.

W zyciu potrzebna jest jednak rownowaga, dlatego mamy tez nieco optymistycz-
nych wrazen. Animacje ,Zwierzogrod 2" i ,Mata Amelia” z pewnoscig umila Wam
czas i przyniosg usmiech na twarzy. Mitosnicy strachu z pewnoscig wczytaja sie
w recenzje niezaleznego filmowego projektu ,Iron Lung”, zas serialowcow zainte-
resujg opinie naszej redaktorki o ,Jedynej” i ,Rycerzu Siedmiu Krolestw”.

Serdecznie zachecamy do zanurzenia sie w Swiecie popkultury oraz noir.
Mitej lektury!

PS Zapraszamy Was do zainteresowania si¢ najblizszymi wydarzeniami, nad kt6-
rymi objelismy patronat medialny: Bykon (Bydgoszcz, 21-22 marca) i Slaskie Dni
Fantastyki (Chorzow, 11-12.04).

~Lailyren

Obrazek z oktadki zostat wykonany przez artystke o imieniu
Huda Amien. Instagram: @hudaamien
Oryginalng prace znajdziecie >tutaj<
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https://www.themoviedb.org/movie/1084242-zootopia-2/images/posters

DziEeSIEC lat temu Disney zachwycit $wiat
ciekawa i przemyslana animacja o zwierzetach,
ktore to zamieszkiwaty w harmonii catkiem
spora metropolie. Film okazat sie hitem, zdobyt
Oscara i stat sie klasyka studia. | nikt nawet
szczegolnie nie myslat o sequelu.

~Hefajstos

Jednakze ostatnie kilka lat w kwestii animowanych
hitow kinowych (zaréwno tych stricte disney-
owskich, jak i spod znaku Pixara) nie spetnity
oczekiwan Wielkiej Myszki. Wzieto wiec na tapet
dawny hit, by sprobowac z niego wycisng¢ nieco
soku. Szkoda tylko, ze wcigz tg sama, bezpieczna
droga zapewniajaca zysk.

Duo na piatke, ale z duzym minusem

Jakis$ czas po odkryciu spisku knu-
tego przez Jagne Obtoczek, Judy
Hopps i Nick Bajer tworza po-
licyjny duet. Z naciskiem

na tworzg, bowiem nikt

w policyjnym Swiecie nie
traktuje ich powaznie. i ;

Na dodatek zawala- Ll‘*‘kh!
ja specjalng operacje, = -
przez co postawione oy -
jest im ultimatum -
albo przejda przez A
terapie dla partne-

row, albo skonczy sie

ich tandem. Petna ener-

gii i determinacji Judy

nie cofnie sie jednak przed

niczym, by udowodni¢ wartosc¢ tego
duetu, Scigga wiec Nicka na gale Rysiowieckich
— potomkow zatozyciela Zwierzogrodu.

Powdd jest prosty, ktos bowiem ma ukrasé i

stary dziennik z zapiskami twdrcy miasta.
Tym kim$ okazuje sie waz, istota daw-
no niewidziana w metropolii. Duet rusza
w $lad za gadem, przeczuwajac, ze spra-

FILMY

wa jest znacznie bardziej skomplikowana niz na
pierwszy rzut oka. Ten poscig zabierze ich na
obrzeza i poza mury Zwierzogrodu, stawka za$
jest przysztos¢ gatunkow.

Wunsz!

W duzej mierze mamy wiec powtérke
Z czesci pierwszej, z motywami,
ktore mozna odhaczac z Ii-
sty. Niezrozumiany anta-
gonista, nieoczekiwana
zdrada, przyjazn i za-
ufanie mimo réznic
oraz moralna lekcja
— wszystko tu jest
na swoim miejscu.
Dzieciaki beda za-
dowolone, starsi

raczej nie usna.

Animacja jest tad-

na i kolorowa, rozni-
ce miedzy zwierzetami
. odpowiednio zarysowane,
. za$ lokacje cieszag designem.
Szkoda tylko, ze czes¢ sean-
su spedzamy na ogladaniu
nawigzan i easter eggoéw —
bez nadmiaru fanserwisu film
obronitby sie bez wiekszych
problemow. To wcigz solidny
buddy cop movie z pazurem.



https://www.imdb.com/title/tt26443597/mediaviewer/rm2070732290/
https://www.imdb.com/de/title/tt26443597/mediaviewer/rm3730418178/
https://www.imdb.com/title/tt26443597/mediaviewer/rm3278626306/
https://zwierzogrod.fandom.com/pl/wiki/Grześ_Żmijewski?file=Gary_zootopia_2.webp

WIEKSZOSC z nas, myslac o czasach dzie-
cinstwa, wspomina raczej te dobre chwile.
Dni, kiedy beztrosko mogliSmy biegac po po-
dworku, przezywac przygody w piaskowniach
i parkach, kiedy dorostos¢ wydawata sie od-
legta i niezrozumiata. Rowniez kino nie raz
i nie dwa zgtebiato ten temat, oferujac piekno
wspomnien (gtownie animowanych).
~Hefajstos

| wiasnie o dziecinstwie i fascynacji Swiatem opo-
wiada po czesci biograficzna ,Mata Amelia”, fran-
cusko-belgijska kooperacja studia Maybe Movies,
w rezyserii Mailys Vallade i Liane-Cho Han Jin
Kuanga. Objawienie zesztorocznych Mtodych Ho-
ryzontoéw to zdecydowanie jedna z najciekawszych
pozycji animowanych ostatnich lat.

A stowo stato sie matym ciatem

Amelia sama nam sie przedstawia... jako Bég.
Dziewczynka jest najmtodszym dzieckiem bel-
gijskiego konsula mieszkajacego z zong i dwdjka
rodzenstwa Amelii w Japonii pod koniec lat szesc¢-
dziesiatych. Poczatkowo kompletnie wytaczona
z zycia Amelia pod wptywem babci budzi sie
i rozpala swoja ciekawos¢ do swiata. W tej zyciowej
podrézy — matej, bo okolicznej, ale jednak duzej,
bo zyciowej — towarzyszy jej Nishio—san, gosposia.

Dzieki temu dziewczynka otwiera sie na kul-
tury i bogactwo swiata, poznaje i odczuwa za-

rbwno pozytywne, jak i negatywne emocje,
doznaje strat, ale tez sporo zyskuje. Narracja
prowadzona przez dwulatke z jej perspektywy
cudownie opisuje jej postrzeganie rzeczywisto-
$ci i poczucia przynaleznosci.

Dziecinstwo jak malowane

Przepiekna animacja, petna kolorow i efektow,
idealnie wspotgra z opowiadang nam historia.
Dodajmy do tego soundtrack autorstwa Mari
Fukuhary i mamy animowany hit, ktory poruszy
serca i pozwoli cho¢ na moment przenies¢ sie
w te prostsze i spokojniejsze czasy.

Jesli wiec tylko macie te siedemdziesiat pie¢ minut
i mozliwos¢ — odpalajcie Smiato. To ten rodzaj fil-
mu, ktéry nie opiera sie na prostych gagach i nie
traktuje widza (zwtaszcza mtodego) jak istoty nad
wyraz prostej. Czy z rodzing, czy solo — zdecydo-
wanie przyjemnie spedzicie czas. Ave!


https://www.imdb.com/title/tt29313285/mediaviewer/rm1666941186/
https://www.imdb.com/title/tt29313285/mediaviewer/rm1734050050/

- POWROT DO
SILENT HILL

Zdecydowanie lepszy

0% o i

Nie zraza to jednak mez-
czyzny, ktéry przedziera sie
sladem Mary najpierw do daw-

nego mieszkania, a nastepnie do

szpitala. Na swej drodze spotyka
koszmary mate i duze — zartoczne
owady, wymiotujace zraca substancja
kreatury, zabandazowane pielegniarki
=z nozami oraz legendarnego Piramido-

& gtowego. Ale czego sie nie robi dla mitosci?

W swych niespokojnych 8
snach widze te filmy - ,Si-
lent Hill”. Pierwszy z nich
dosc przecietny, ale nadrabia-
jacy atmosfera niepokoju. Dru-
gi zdecydowanie beznadziejny,
probujacy sie dorobi¢ na gimmicku
3D w kinie. A teraz, po czternastu :
latach koszmar powraca.
~Hefajstos

.. Cata gra zostata skondensowana do ok. stu
. minut filmu, ktory probuje jak najbardziej to-
" patologicznie wyjasni¢, co sie stato w miescie,
J z bohaterem oraz czym sg monstra. Subtel-

nos¢? Do kosza! Lepiej wypetni¢ czas nawia-
zaniami do serii — fani sie uciesza.

| to nie tak, ze filmy na bazie gier wymarty.
Wciagz sg tworzone, cho¢ zdecydowanie widac
zmiany w skostniatych formutach. Tym bardziej
dziwi wiec, ze ktos w 2026 roku postanowit
zrobi¢ oldschoolowy (w ztym znaczeniu tego
stowa) film na bazie jednej z najlepszych gier
w serii. Az dreszcz przechodzi po plecach.

Co to radio tak dziwnie gra?
James, don’t be Square!
.Powrét do Silent Hill” okazat sie by¢ wiec
& tworem niewartym swojego budzetu (23 mi-
. liondw dolaréw), czasu twoércoéw i obsady oraz
wycierania sobie twarzy tak mocng marka. By¢

James Sunderland (Jeremy Irvine) cierpi -
na depresje zasilang alkoholem po $mierci .+
ukochanej Mary (Hannah Emily Anderson).

Pewnej nocy dostaje list od kobiety, ktéra® = moze bedzie to ostateczny dowdd na to, ze
prosi go, by przyjechat do jej miasta — Si- nie kazda gra moze z powodzeniem zostac
lent Hill. Na miejscu James staje oko w oko przeniesiona na duze ekrany. | ze czasem lepigj
z horrorem — zamiast uroczego miasteczka jest siegnac po kontroler i samemu przezy¢
osnute mgta ruiny, na ktére opada popiot, historie. Ave, James!

pozostatos¢ po niedawnych pozarach lasow.
W dodatku mieszkancy znikneli, poza kilkoma
szalonymi nieszczesnikami.



https://www.imdb.com/title/tt22868010/mediaviewer/rm1543612162/?ref_=ttmi_mi_67_1

DECH, WYDECH
WYDECH
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Op poczatku istnienia czlowiek spogl:
w gwiazdy, zastanawiajgc sie nad sens
istnienia oraz potencjalnym zyciem
innych planetach. Takaz natura ludzl
takiz to wdzieczny temat dla popkultt
- zwtaszcza science fiction i horr
ru. A co gdyby pewnego dnia wszystk
gwiazdy.. zniknety?

~Hefajst

Tak to mniej wiecej wyglada w Swiec
sIron Lung®, gry autorstwa Davida S:
manskiego. Fabularnie ludzkosc¢ skol
nizowata kosmos (yay!), jednak pewne
dnia wszystkie gwiazdy i planety,

ktérych moze istniec¢ zycie, zniknel
niedobitki ludzkosci przetrwaty zas
kosmicznych stacjach i statkach. Wyc
rzenie to, nazwane ,,The Quiet Rapture
staje sie punktem wyjscia dla histor]



https://www.imdb.com/title/tt27564844
https://www.imdb.com/title/tt27564844
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Row, row, row your boat..

Simon (Mark ,Markiplier Fischbach) jest
skazancem odpowiedzialnym za zniszczenie
jednej z ostatnich stacji, na ktérej zyli
ludzie. By odkupic¢ swe winy, zostaje
zamkniety w miniaturowym podwodnym okre-
cie ,,Iron Lung®“ i zrzucony w ocean krwi
na jednym z ksiezycow z potencjatem na
kolonizacje. Cel jest prosty: dowiesc,
ze ludzkos¢ bedzie w stanie przetrwac
w tym Srodowisku.

Bez mozliwosci wyjscia, z prymitywng
kamerg stuzgcg mu za okno na sSwiat Simon
przedziera sie przez niesprzyjajacy mu
ocean, zbierajac probki. Nic nie jest
jednak takie, jakim sie wydaje - 216dz
skrywa swoje tajemnice, przetozeni sporo
przed nim ukrywajg, a w okolicy czai sie
co$ niewyobrazalnego.

Oh, hi, Mark!

Prosta atmosferyczna historia wyraznie
stuzy filmowi, ktory dosc¢ niskim budzetem
(trzy miliony dolardéw) potrafi przyciggnac
widzoéw do ekranu. I cho¢ gra Markipliera
momentami wypada ptasko, to wcigz pre-
zentuje sie catkiem solidnie (zwtaszcza
pod koniec). W potgczeniu ze scenografig
i efektami dostajemy catkiem przyjemny
gatunkowiec. A jesli po seansie nie macie
pojecia, co sie wiasnie wydarzylo w tych
ostatnich dwudziestu minutach, to.. nie
przejmujcie sie. Odpalcie film jeszcze
raz i1 pozwolcie atmosferze ptynac. Albo
siegnijcie po gre i samemu poczujcie, jak
to jest by¢ zamknietym w zelaznej putapce
stracenicem. To zdecydowanie zmrozi Wam
krew w zytach. Ave!




MIMO udanego spotkania z czytelnikami, ab-
solutnie zachwyconymi jej najnowsza powiescia,
Carol, gtéwna bohaterka serialu, definitywnie
nie ma za dobrego dnia. W ciagu kilku chwil jej
zycie obraca sie do gory nogami, gdy kosmiczny
wirus przejmuje kontrole nad swiatem, a jed-
noczesnie w wyniku tego incydentu umiera jej
partnerka. Nie najlepszy dzien.

~Gray Picture

W serialu ,Jedyna” (lub ,Pluribus” w oryginale)
kontrole nad Swiatem przejmuje dziwny kosmicz-
ny wirus, ktory sprawia, ze cata ludzkos¢ staje sie
jednym ,hive mindem”. Cata? Nie, Jedna jedyna
osoba, Carol (Rhea Seehorn), wcigz stawia opor
najezdzcom... Tak serio to tych oséb byto kilka-
nascie, ale nie mogtam sie oprze¢, zeby nie dac¢
tu cytatu z Asterixa i Obelixa.

Wirus sprawia, ze zakazeni ludzie staja sie czescia
jednej swiadomosci zbiorowej, w zasadzie staja sie
jednym organizmem. Ziemie przestaja targa¢ wojny
i konflikty, zywnos¢ jest sprawiedliwie dystrybu-
owana, nie ma juz morderstw, wszyscy sg zgodni
i bardzo zadowoleni. Swiat idealny i peten pokoju.
Ale jednoczesnie znikneta cata indywidualnos¢, nie
ma juz ,ja", jest tylko ,my". Cho¢ pozostali odporni
sg okay z takim stanem rzeczy, Carol z poczatku robi
wszystko, zeby sie przeciwstawic¢ czy znalez¢ sposob
na przywrdcenie starego porzadku (mimo ze do
tego ostatniego ma wrecz ujemne kwalifikacje).

PLURIBUS
JEDYNA

,Jedyna” to dos¢ interesujacy serial, w czasie ogla-
dania ktérego eksplorowane sa m.in. pytania do-
tyczace wiasnego ja, indywidualnosci, Swiadomej
zgody. Nalezy pochwali¢ gre aktorska Rhei Seehorn,
ktora wciela sie w postac¢ gtdbwnej bohaterki. Na
jej barkach spoczywat dos¢ duzy ciezar, poniewaz
w sporej czesci serialu Carol jest jedyna osoba
na ekranie.

Z minuséw moge wymieni¢ dwie rzeczy. Pierwsza
jest taka, ze partnerka Carol umiera, a nie wiem,
zabijanie partnera osoby niehetero to zbyt czesto
grany watek. Drugie zastrzezenie jest dos¢ specy-
ficzne: mianowicie bardzo draznito mnie, ze hoduja
wirusa na ptytce agarowej. Nie tak dziataja wirusy;
w wirusach chodzi wtasnie o to, ze potrzebuja hosta
do namnazania sie, wiec nie urosng na algowym
zelku. I nie obchodzi mnie, ze to kosmiczny wirus.
Wirus to wirus.



https://mobirank.pl/2025/10/23/zobacz-zwiastun-serialu-jedyna-pluribus-od-apple-tv/
https://www.filmweb.pl/serial/Jedyna-2025-10090309/photos/1302416

NoOWY serial osadzony w $wiecie ,,Piesni lodu
i ognia” zadebiutowat na HBO 18 stycznia tego
roku. W momencie pisania tego artykutu je-
stem po obejrzeniu pierwszych dwoéch odcinkow
~Rycerza siedmiu krolestw”. Jak oceniam te
poczatkowe epizody i jak nastawiaja mnie one
na reszte sezonu?

~Gray Picture

.Rycerz siedmiu krolestw” Sledzi przygody ryce-
rza Dunka oraz jego giermka Jaja. W pierwszych
dwoch odcinkach widzowie mieli okazje zapoznac
sie z tymi dwiema postaciami, Sledzg, jak Dunk
prébuje wzig¢ udziat w turnieju, zeby zyskac stawe
| prestiz, jakiego nie doznat jego niedawno zmarty
mentor. Jajo namawia go, zeby przyjat mtodego
chtopaka jako giermka.

Najwieksza zaleta tego serialu niewatpliwie jest rela-
¢ja pomiedzy dwoma gtownymi bohaterami i banter
pomiedzy Dunkiem, ktory moze ma dobrze dziata-
jacy kompas moralny, jednak Siedmiu Bogéw nie
obdarzyto go ponadprzecietng inteligencja, a Jajem,
ktory jest wyjatkowo wyszczekanym dzieciakiem.

Jednak mimo pluséw widze sporo potencjalnych
minuséw tego serialu, cho¢ moze jednak lepiej
nazwac je watpliwosciami, bo wobec wiekszosci
moich zarzutow serial ma jeszcze szanse sie obronic.
Zaczne od najwazniejszego: czy kogokolwiek jeszcze
interesuje swiat ,Piesni lodu i ognia”? Mam wraze-
nie, ze juz ,R6d smoka" byt troche proba reanimacji

trupa, wobec czego ,Rycerz..." wydaje sie kolejnym
zwyczajnym skokiem na kase. Ale jednak seriale robi
sie dla pieniedzy, wiec moze tak sobie narzekam
dla narzekania. Kolejnym moim problemem z tym
serialem jest to, ze wedtug mnie najwieksza zaletg
,Gry o tron” byta jej wielowatkowos¢, sledzenie
na raz loséw wielu postaci oraz liczne intrygi poli-
tyczne. Tymczasem ,Rycerz siedmiu krolestw” jest
opowiescig o zdecydowanie mniejszym rozmachu,
w ktorej odbiorca $ledzi przygody w zasadzie dwoch
gtoéwnych postaci. Jednak widze, ze moze to nadac
wolniejszy tok akcji, co da wiecej przestrzeni do
rozwoju postaci i relacji miedzy nimi. Moj ostatni
zarzut jest taki, ze nie lubie seriali, gdzie dzieci sg
gtéwnymi bohaterami. Prosze da¢ dzieciom by¢
dzie¢mi, a nie aktorami.

Moze jeszcze ,Rycerz siedmiu krolestw” mnie zasko-
czy i bede musiata odwotaé moje stowa! Zapraszam
do podzielenia sie swoja opinig w komentarzach.



https://mobirank.pl/2025/10/23/zobacz-zwiastun-serialu-jedyna-pluribus-od-apple-tv/
https://www.primevideo.com/-/pl/detail/A-Knight-of-the-Seven-Kingdoms/0IA6VFYKJ9H8ZU43M9VQNVAOBH
https://www.filmweb.pl/video/Zwiastun/Rycerz+siedmiu+kr%C3%B3lestw+sezon+1+Zwiastun+nr+1+polski-72648
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TAK jak grypa, tak i do kinowego $wiata powraca
temat chorob dziesiatkujacych populacje ludzka,
czesto z efektem zombifikacji. Nic dziwnego,
wszak taka tematyka dziata na nasze umysty -
zwlaszcza w postpandemicznej rzeczywistosci.
A co jesli dochodzi do tego petna izolacja od
reszty swiata?

~Hefajstos

Dokfadnie tak wyglada to w Swiecie ,28... pdzniej”,
za ktory odpowiedzialny jest Danny Boyle. Historia
w tym uniwersum opowiada o wirusie, ktory zmie-
nia zakazonych (poprzez kontakt z krwig lub sling)
w oszalate bestie. Wszystko to na terenie Zjedno-
czonego Krélestwa otoczonego miedzynarodowym
kordonem wojskowym pilnujacego by chorébsko
zostato na miejscu.

Kto tu jest potwor, a kto tu jest cztek

Historia w ,Swiatyni kosci” rozpoczyna sie krétko
po zakonczeniu poprzedniej czesci (,28 lat pdznigj”,
2025). Spike (Alfie Williams) po spotkaniu gangu Jim-
mych pod przewodnictwem Sir Jimmy'ego Crystala
(Jack O'Connell) zostaje zmuszony do pojedynku
na Smierc i zycie (oraz miejsce w gangu). Wygrywa,
cena za to jest jednak zywot obdzierajgcy go powoli
z cztowieczenstwa.

Tymczasem doktor lan Kelson (Ralph Fiennes) zaczy-

na nawigzywac wiez z ,Samsonem"” (Chi Lewis—Parry),
samcem alfa zakazonych. Dzieki morfinie sa w stanie
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nawigzac kontakt, co pozwala spojrzec¢ na chorobe
pod innym katem. Wyspy Brytyjskie nie sg jednak
najwiekszym miejscem na swiecie, spotkanie grup
jest wiec nieuniknione.

Nia DaCosta zastgpita Boyle'a na stanowisku rezy-
sera, za scenariusz znow jest odpowiedzialny Alex
Garland. | ten duet zdecydowanie dziata tu lepiej,
bo choc historia robi nieco krok w bok, to jednak
wcigz skupia sie na swojej tematyce. Zadane przez
tworcow pytanie ,ile jest bestii w cztowieku, a ile
cztowieka w bestii?” zostanie z Wami jeszcze jakis
Czas po seansie.

Graj, Zelazna Dziewico!

,Swigtynia kosci” to zdecydowana poprawa wzgle-
dem poprzednich sequeli i krok w dobra strone. Ze
Swietnymi zdjeciami i solidng grg aktorska (zwtaszcza
Fiennes w piekielnie dobrym finale!) jest pozycja
obowigzkowa dla kazdego fana gatunku. Uwazajcie
tylko na kaszel. Ave!
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PAMIETACIE rok 2015? To wiasnie wtedy
Swiat oszalat na punkcie skakania po da-
chach i oktadania zombiakow rura hydrau-
liczna w pierwszym Dying Light. Tworcy z Te-
chlandu, niesieni fala sukcesu, obiecali nam
kontynuacje, ktora miata by¢ tak ambitna,
ze przy jej projektowaniu prawdopodobnie
zuzyto caly zapas kawy z pierwszej czesci.
Wybory zmieniajace ksztatt miasta! Zyjacy
swiat! Decyzje wazace wiecej niz plecak
peten ztomu!

~Samael & Mimik

Potem jednak zycie napisato wtasny scenariusz,
w ktérym wystapity: siedmioletnie oczekiwanie,
gtosny skandal z gtdbwnym scenarzystg w tle
i proces produkcyjny, ktéry ciaggnat sie dtuzej
niz kolejka do lekarza na NFZ. Czy po 60 go-
dzinach spedzonych w grze mozemy powie-
dzie¢, ze ta wizja sie spetnita? Coz, sprawdzcie
wytrzymato$¢ podeszew w butach, bo ruszamy
w dtuga podréz do miasta Villedor.

Jak znowu to schrzaniono

Minety 22 lata od wielkiej draki w Harran. Wy-
dawatoby sie, ze po takim czasie ludzkos¢
wyciggnie jakies wnioski. No wiecie: mycie
rak, unikanie zombiakow, moze jakas terapia
grupowa dla ocalatych? Nic z tych rzeczy. Cho¢
pierwsza zaraze udato sie zdusi¢ w zarodku,
naukowcy z GRE (Global Relief Effort) stwierdzili
najwyrazniej, ze praca nad zabdjczym wirusem
to swietne hobby, ktére warto kontynuowac
po godzinach.

Efekt? Wirus wyrwat sie na wolnos¢, a swiat
ogarneta pandemia, przy ktérej katar to luksus,
na ktory raczej nie mozesz sobie pozwolic,
by nikt krzywo nie spojrzat w Twoja strone.
Mineto 15 lat od tego ,wielkiego wybuchu”
i obecnie Ziemia przypomina wyjatkowo zle
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zorganizowany camping. Ludzkos¢ gniezdzi
sie w niewielkich, odizolowanych enklawach,
a jedynymi osobami, ktére majg odwage (albo
po prostu bardzo kiepski instynkt samozacho-
wawczy), by podrézowac miedzy tymi dziurami,
sg Pielgrzymi.

| tu wchodzi on, caty na szaro i w btocie. Poznajcie
Aidena. Aiden nie miat lekkiego dziecinstwa. Za-
miast bawic sie klockami Lego, stuzyt jako krolik
doswiadczalny w dziwnych eksperymentach.
Teraz, jako dorosty facet z kondycja olimpijczyka
| zestawem traum w plecaku, rusza w droge.

Cel? Odnalez¢ zaginiong siostre i przy okazji
zafundowac niejakiemu doktorowi Waltzowi,
ktory jak mozna sie domysli¢, eksperymentowat
na nim w mtodosci, bardzo sp6zniong i bolesna
zaptate za zmarnowang mtodos¢. Los rzuca nas
do Villedoru, ostatniego bastionu cywilizacji,
o ile za cywilizacje uznamy miejsce, gdzie kazdy
chce cie zjes¢, zabic albo chociaz okras¢ z butow.

Deweloperka w czasie apokalipsy

Villedor to nie jest typowe miejsce na urlop,
chyba ze Wasza definicja relaksu jest skakanie
po dachach i unikanie sgsiadow, ktérzy bardzo
chcieliby Was skosztowac. Miasto dzieli sie na
dwie gtéwne czesci: urokliwe, choc nieco sypiace
sie Stare Miasto oraz nowoczesniejsza dzielnice
gtobwng, gdzie wiezowce siegaja chmur, a upa-
dek z nich boli jakby bardziej. Cata ta radosna
metropolia jest oczywiscie opanowana przez
zombiaki, ale miedzy nimi probuja sie rozpychac
trzy ludzkie frakcje. Mamy Renegatow, ktorzy
stuzag gtownie jako worki treningowe, oraz dwie
grupy, z ktérymi bedziemy musieli faktycznie
pogadac: Ocalencéw i Straznikéw Pokoju. Wy-
bor miedzy tymi dwoma ostatnimi to nie tylko
kwestia sympatii, ale przede wszystkim tego, jak
bardzo lubicie zy¢ w jednym kawatku.

A GRY [

Zabawa w miejskiego urbaniste w srodku apoka-
lipsy polega na przejmowaniu kolejnych dzielnic,
co wymaga od nas gimnastyki na wysokosciach
i rozwigzywania zagadek elektrycznych, ktére
polegaja gtdéwnie na przecigganiu kabli od punk-
tu A do punktu B. Kiedy juz poczujemy sie jak
certyfikowany elektryk i zdobedziemy budynek,
musimy zdecydowa¢, komu go oddac. Jesli po-
stawicie na Straznikow Pokoju, miasto wypetni
sie putapkami i zabawkami do masowej utylizacji
potworow, co stanowi idealng opcje dla fanow
radosnej rozwatki. Jesli jednak wolicie Ocalen-
cow, Villedor stanie sie gigantycznym placem
zabaw petnym tyrolek i gigantycznych poduszek
powietrznych, dzieki ktérym skok z dziesigtego
pietra przestanie by¢ prébg samobdjczg, a stanie
sie szybkim sposobem zejscia do sklepu. Kazda
przejeta dzielnica to dodatkowo nowe bezpieczne
kryjowki na noc oraz cata masa zadan pobocznych
od ludzi, ktorzy najwyrazniej nie potrafig sami
zawigzac butow bez pomocy Pielgrzyma, za to
z checig wykorzystajg nas do przyniesienia im
sardynek, znalezienia nowej kiecki czy po prostu
prébuja nas oszukad.

Co robi¢, jak (nie) zyc

Zwiedzanie Villedoru to spacer po nieodkrytym
przez nikogo miescie, gdzie na kazdym kroku
czekajg na nas tajemnicze znaki zapytania. Pod
tymi symbolami moze kry¢ sie niemal wszystko:
od opuszczonego sklepu, ktory az prosi sie o to,
by jego zawartos¢ wpadta w nasze rece, przez
militarne konwoje petne skarboéw, az po klasyczne
wiatraki. Te ostatnie to taki lokalny odpowied-
nik wiez z gier Ubisoftu. Wspinamy sie na nie,
zeby pogapic sie na okolice i odblokowa¢ nowa
bezpieczna strefe. Czasem tez trafimy na Rene-
gatow, ktdrzy whasnie postanowili umili¢ komus
zycie, co jest idealng okazjg, zeby wpasc z wizyta
i po¢wiczy¢ na nich techniki kopania z wyskoku.

EIVANEBEL
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Prawdziwa zabawa zaczyna sie jednak wtedy, gdy
stonce idzie spa¢, a na ulice wytaza Przemien-
ce. To tacy wieksi, bardziej nabuzowani kuzyni
zwyktych zombie, ktorzy maja silng alergie na
Swiatto UV i jeszcze silniejszg potrzebe zjedzenia
wszystkiego, co sie rusza. W dzien te stwory sa
przyktadnymi domatorami i gniezdzg sie w ciem-
nych wnetrzach budynkow, ale po zmroku robia
sobie maraton po ulicach. Jesli taki delikwent Was
zauwazy, mozecie by¢ pewni, ze zaraz rozpocznie
sie wielki poscig z udziatem potowy nieumartej
populacji miasta, co jest doskonatym treningiem
cardio dla kazdego Pielgrzyma.

Paradoksalnie jednak, noc w ,Dying Light 2"
to najlepszy czas na zwiedzanie najbardziej ta-
komych kaskéw. Skoro wszystkie Przemience
wybiegty na miasto, zeby na nas polowac, wne-
trza budynkow stoja niemal puste i czekaja na
odwaznego poszukiwacza przygdd. To bardzo
przyjemny system zachet: chcesz zdoby¢ najlep-
szy sprzet? Musisz wyjs¢ z kryjéwki po ciemku
i liczy¢ na to, ze Twoja latarka UV nie wytaduje
sie w najmniej odpowiednim momencie. Dzieki
temu noc przestaje by¢ tylko czasem na prze-
czekanie, a staje sie okazjg do wielkiego skoku
na bank (a raczej na byta siedzibe GRE).

Z rodzina najlepiej na zdjeciu

Aiden wyrusza na wielka wyprawe z bardzo
prostym planem: odnalez¢ siostre Mie i wybi¢
z gtowy doktorowi Waltzowi pomysty na dalsze
eksperymenty. Zanim jednak dopadnie gtéwnego
antagoniste, musi stac sie mediatorem w lokal-
nym konflikcie miedzy Ocalencami a Straznikami
Pokoju, ktéry zaognit sie po smierci komendanta
tych drugich. Niestety, gtéwna linia fabularna
przypomina nieco telenowele, w ktérej aktorzy
zapomnieli scenariusza — jest dos¢ przewidywalna
i, méwigc szczerze, momentami wieje z niej nuda.
Cho¢ gra rzuca w nas wyborami, ktére decyduja

o tym, kto przezyje, a kto zaliczy bliskie spotkanie
z kostuchg, trudno o prawdziwe wzruszenia, bo
losy bohateréw sg nam czesto tak obojetne, jak
zesztoroczny $nieg.

Twércy bardzo starali sie, aby swiat nie byt czar-
no—biaty, z chlubnym wyjatkiem palety ,tych
naprawde ztych” osoéb, ale w efekcie stworzyli
galerie postaci, ktére trudno polubi¢. W Nowym
Villedorze tozsamos¢ frakcji rozmywa sie jesz-
cze bardziej, a kluczowi gracze sg albo zupetnie
nijacy, albo tak ,edgy” i mroczni, ze az trudno
bra¢ ich na powaznie.

Na szczescie, gdy juz zaczniecie ziewac przy
gtownym watku, z pomoca przychodza questy
poboczne, ktore sg absolutnym majstersztykiem.
To wtasnie w nich scenarzysci pokazali klase, ser-
wujac nam genialne historie z niespodziewanymi
zwrotami akgcji. Jesli chcecie poczu¢ prawdziwy
klimat ,Dying Light 2", odstawcie na chwile rato-
wanie $wiata i zajmijcie sie problemami zwyktych
ludzi, warto zrobi¢ absolutnie kazde z tych zadan,
bo to one sg prawdziwym sercem tej gry. Nawet
jezeli wysytaja Was tylko po to, by wiaczy¢ prad.

Podtoga to lawa

W ,Dying Light 2" zasada ,podtoga to lawa”
przestaje by¢ niewinng zabawg z dziecinstwa,
a staje sie jedyna stuszna strategia przetrwania.
Ulice Villedoru sa dla amatoréw i samobojcéw.
Prawdziwy Pielgrzym spedza 99% czasu na da-
chach, rusztowaniach i opuszczonych maszynach.
Miasto zostato zaprojektowane z iscie archi-
tektonicznym kunsztem pod katem parkouru,
dzieki czemu mozemy przemieszczac sie mie-
dzy dzielnicami niemal bez dotykania bruku. To
ogromny skok jakosciowy wzgledem pierwszej
czesci, gdzie dos¢ czesto musieliSmy jednak
schodzi¢ na ulice. Tutaj ptynnos¢ ruchu jest nie-
samowicie przyjemna, a Aiden z czasem staje sie
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prawdziwym Nocnym Biegaczem, odblokowujac
coraz to nowsze gadzety i umiejetnosci, ktére
sprawiaja, ze grawitacja zaczyna wyglada¢ na
jedynie luzna sugestie.

A co, jesli na Waszej drodze do wolnosci stanie
jakis zgnity komitet powitalny? No c6z, wtedy
wchodzi drugie ulubione zajecie Pielgrzyma: ra-
dosna utylizacja nieumartych. System walki wrecz
jest solidny, cho¢ nie wywotuje takich zachwytow
jak samo bieganie po scianach. Tworcy przygo-
towali dla nas szerszy wachlarz przeciwnikéw niz
poprzednio, wiec jest na czym testowac nowo
znalezione maczety. Warto jednak jak najszyb-
ciej zainwestowac w co$, co strzela albo chociaz
miota, bo niektére zombiaczki maja irytujacy
zwyczaj plucia na nas z dystansu lub bezczelnego
uciekania w miejsca, gdzie trudno je dosiegnac
rurg. Solidny tuk w reku potrafi zdziata¢ cuda
i 0szczedzi¢ nam niepotrzebnej wspinaczki tylko
po to, by uciszy¢ jednego natreta.

From zero to hero

Jesli spedzasz cate dnie na uciekaniu przed pro-
blemami i robieniu fikotkéw na dachach, Twoje
drzewko parkouru rosnie w oczach. Jesli na-
tomiast wolisz rozwigzywac spory za pomoca
ciezkiego miota, szybciej rozwiniesz umiejetnosci
walki. Kazde pie¢ punktéw wydanych w tych
dwoch kategoriach podbija Twéj ogdlny poziom
postaci, ktorych w grze jest tacznie dziewiec. Sys-
tem ten ma sprawia¢, ze czujemy sie poteznigjsi,
a znajdowany ekwipunek staje sie coraz lepszy,
ale badzmy szczerzy, w ferworze walki trudno
zauwazy¢, czy zombiak padt po jednym, czy po
dwéch ciosach.

Cata ta otoczka RPG z poziomami i dobieraniem
sprzetu pod konkretne klasy, takie jak tank czy
medyk, wydaje sie troche dodana na site. Cho¢

gra sugeruje, bySmy skrupulatnie dobierali re-
kawice i buty do naszego stylu gry, w praktyce
najprostsza metoda ,biore to, co ma najwiekszy
numerek” sprawdza sie doskonale. Szczegdlnie
w broni, gdzie warto po prostu wzig¢ najrzadsza.
Prawdziwy progres czu¢ nie w statystykach czapki,
ale w znajdowaniu inhibitoréw. To te tajemnicze
zastrzyki rozsiane po miescie realnie zwiekszaja
nasza wytrzymatos¢ i pasek zdrowia, pozwalajac
na dtuzsze bieganie i rzadsze ogladanie ekranu
wczytywania po niefortunnym upadku. Gdyby
wycig¢ z gry tradycyjne poziomy, pewnie mato
kto by za nimi tesknit.

Dac sie zjes¢ w towarzystwie

Zabawa ze znajomymi w ,Dying Light 2" zaczyna
sie niemal od razu po prologu i, co tu duzo kry¢,
wyrywanie zombiakom nég w dobrym towarzy-
stwie jest po prostu zabawniejsze. Jest jednak
pewien haczyk, o ktorym warto wiedzie¢, zanim
spakujecie plecaki. O ile Wasz ekwipunek i do-
Swiadczenie zostajg z Wami na zawsze, o tyle
postepy w kampanii naleza tylko do gospoda-
rza. Oznacza to, ze po wieczorze spedzonym
u kolegi mozecie wréci¢ do wiasnego swiata
jako potbogowie z legendarnym toporem, ale
fabularnie wcigz bedziecie na etapie szukania
zagubionego buta w pierwszej dzielnicy.

Wspodtpraca ma tez swoje techniczne smaczki,
jak chociazby system ratowania sie z opresji
czy zbawienna teleportacja. Ta ostatnia funkcja
to prawdziwe ztoto, wystarczy, ze jeden gracz
dobiegnie do celu zadania, a reszte ekipy moze
po prostu ,przywotac” do siebie, oszczedzajac
im szukania Sciezki. Musicie jednak pamieta¢,
ze w tej piaskownicy to host nosi korone. To on
podejmuje wszystkie kluczowe decyzje fabular-
ne, podczas gdy goscie moga jedynie niesmiato
klika¢ w sugerowane odpowiedzi.
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Co ciekawe, system ten bywa nieco humorzasty
i czasem drugi gracz widzi tylko jedng opcje dia-
logowa, mimo ze gospodarz ma ich do wyboru
wiecej, co czyni z goscia raczej niemego obser-
watora niz petnoprawnego partnera. Mimo tych
drobnych zgrzytéw i specyficznego podejscia do
demokracji wspolne sianie chaosu w Villedorze
to czysta frajda. Jesli tylko macie kogos pod
reka, kto nie boi sie wysokosci i zgnitego od-
dechu potwordw, bierzcie go ze soba na dachy
bez zastanowienia!

Festiwal pomytek

Musze przyzna¢, ze wytrwatos¢ Techlandu we
wspieraniu gry trzy lata po premierze jest godna
podziwu. Niestety, zamiast tatania dziur, przez
ktére mozna wypasc¢ poza mape, studio zasy-
puje nas kolejnymi zestawami kosmetycznymi
i nowymi skorkami. Fajnie jest wygladac stylowo
podczas ucieczki przed zombie, ale nieco trudniej
cieszy¢ sie nowym wdziankiem, gdy Wasz ulu-
biony topdr nagle wyparuje z ekwipunku, a gra
uzna, ze wtasnie nadszedt idealny moment na
losowe roztaczenie sesji kooperacyjne;j.

Przygoda z btedami w ,Dying Light 2" to praw-
dziwa emocjonalna kolejka gorska. Zaczeto sie od
niewinnego $Smieszkowania z lewitujacych przed-
miotow, ale szybko przeszlismy do fazy czystej
frustracji, gdy po zwyktej drzemce w bezpiecznej
strefie Aiden postanowit na state zintegrowac
sie z teksturami t6zka. Momentami gra potrafi
tak skutecznie zablokowa¢ postep w zadaniu,
ze jedynym ratunkiem jest twardy restart i cicha
modlitwa do cyfrowych bostw o litosc.

Z czasem nasze podejscie ewoluowato w spe-
cyficzny rodzaj hazardu. Kazdego dnia, odpala-
jac konsole, zastanawialiSmy sie, co tym razem
wybuchnie i czy dzisiaj wreszcie trafimy na ten
mityczny, pozbawiony btedow dzien. Spoiler: taki

e

dzien nigdy nie nadszedt, a my zamiast irytacji,
zaczeliSmy po prostu z ironicznym usmiechem
obstawia¢, czy tym razem zginiemy przez Prze-
mienca, czy przez kod zrédtowy gry. Jesli szukacie
stabilnosci, to w Villedorze bedziecie szukac jej
na prézno, az jakis losowy btad znow wywali
Wam rozgrywke.

Koniec wspodlnej podrozy

Spedzilismy w Villedorze solidne szescdziesiat
godzin i musze przyzna¢, ze mimo wszystkich
marudzen, byt to czas peten intensywnych wra-
zen. Gdybysmy mieli w sobie wiecej zaciecia (albo
mniej innych gier w kolejce), pewnie udatoby sie
dobi¢ do setki, sprawdzajac, jak bardzo miasto
zmienia sie pod butem innej frakcji lub goniac
za alternatywnymi zakonczeniami, ktore obiecy-
wali nam tworcy. Ten gtowny rdzen rozgrywki,
czyli nieustanny bieg przez dachy i odkrywanie
tych genialnych historii pobocznych, to cos, co
naprawde ,zre” i daje mase czystej, nieskrepo-
wanej frajdy.

Niestety, ta piekna fasada co chwile peka pod
ciezarem btedow, ktére potrafig zmeczy¢ nawet
najbardziej entuzjastycznego Pielgrzyma. Swia-
domos¢, ze deweloperzy doskonale wiedzg o tych
problemach, a mimo to wolg szyé nowe skorki,
zamiast tata¢ kod, zostawia po sobie niesmak.

Ostatecznie mozna poczu¢ smutek, ze ta ogrom-
na, ambitna wizja, ktorg roztaczano przed nami
latami, nie do konca doczekata sie realizacji
w petnej chwale. Z drugiej strony, patrzac na
to z perspektywy czasu, mozna zadac sobie
retoryczne pytanie: czy ktos tak naprawde do
konca wierzyt, ze te wszystkie obietnice o swiecie
zmieniajacym sie pod wptywem kazdej naszej
decyzji wypala bez zgrzytow? ,Dying Light 2" to
wcigz kawat solidnej gry z niesamowicie fajnym
parkourem i warto w niego zagrac.
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BYDGOSKI KONWENT

MULTIFANDOMOWY
WCHODZI NA
KOLEJNY POZIOM!

21 I 22 MARCA WEZ UDZIAtL W NAJWIEKSZYM
WYDARZENIU DLA FANOW POPKULTURY W BYDGOSZCZY!

ZESPOL SZK6t MECHANICZNYCH NR1
WYZSZA SZKOtA GOSPODARKI

LEVEL UP! LEVEL UP! LEVEL UP!
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GENY i wypadki nie wybieraja — nie kazdy z nas
cieszy sie zdrowiem idealnym. No, przynajmniej
nie mamy w zwyczaju odseparowywac ludzi od
ich rodzin i wysytac ich do obozéw pracy, kiedy
pojawi sie u nich jakas, powiedzmy, wada wzro-
ku... Co jeszcze? Postapokaliptyczny, dystopijny
klimat, mordercza mgta i porzucony przyjaciel
z dziecinstwa. Zapraszam do Lockbane.

~ Jelonek

,Hazeshift" to webtoon stworzony przez Leikoi, ktory
juz lata temu odbit sie gtosnym echem w czytelniczej
spotecznosci. W chwili pisania tego artykutu mamy
do dyspozycji 45 rozdziatéw petnych akgcji, a mimo
to historia wydaje sie dopiero rozkrecac, wiec jest
czas na nadrobienie. Ale zanim fabuta porwie nas
na amen, rzuémy okiem na miejsce, w ktorym to
cate zamieszanie ma swoj poczatek. Lockbane jest
dystopijnym miastem, ktérego mieszkancy, w tym
i gtowny bohater, Slade — staraja sie zy¢ w miare nor-
malnie. Z pewnoscia utrudnia to jednak pojawiajaca
sie raz na jaki$ czas czarna mgta, ktéra zagraza zyciu
kazdego, kto znajdzie sie w jej okolicy. Jak mozna
sie domysli¢, mozliwos¢ zaszycia sie w szczelnym
domku jest zarezerwowana tylko dla niektorych.

Tuz za granicami miasta, w Edgeline — zniszczonych
slumsach bez wsparcia wtadz — zyja tak zwane defek-
ty. Obywatele nieidealni. Zdeformowani, okaleczeni,
wygnani, inni, walczacy o kazdy kawatek chleba. Taka
zatosna egzystencja to ich jedyna szansa na ochtap
wolnosci. Jest to dom Calico — mtodego chtopca,
ktory nie styszy. Mimo drucianej siatki i wielu znakéw
ostrzegawczych, przejscie na druga strone wcale nie
jest takie trudne. Wystarczy jedna dziura w ogro-
dzeniu, by ciekawskie dzieciaki z Lockbane mogty
przejs¢ na druga strone. Slade do tej zbuntowanej
grupki nie nalezat, ale wybryki jego brata sprowadzity
go do Edgeline tuz przed nawrotem mgty. A gdyby
nie gtuchy nieznajomy, prawdopodobnie juz nigdy
nie wrocitby do swojej rodziny.

Przyjazin w czasach dystopii

Trudno porozumiec sie z Calico. Nie styszy, nie mowi,
nie czyta — ale miedzy chtopcami i tak nawigzata sie
nieoczywista przyjazn. Poczatek ,Hazeshift” buduje
na naszych oczach relacje, ktéra jest nieidealna, ale
prawdziwa. Obserwujemy, jak Slade wraca kazdego
dnia do Edgeline, zeby razem z Calico uczy¢ sie
jezyka migowego i pomagac mu przetrwac w nie-
wybaczajacym Srodowisku. Hierarchia spoteczna
zaciera sie na naszych oczach, a ogromne roznice

LITERATURA |

w ich zyciach przestaja mie¢ znaczenie. Tej czesci hi-
storii poswiecono wystarczajaco czasu, by naprawde
docenic ich wiez, a takze by wcigz czu¢ niedosyt, co
wydaje sie by¢ celowe. Dziecinstwo i dobre dni nie
trwaja wiecznie — pewnego dnia Slade juz nie wraca.
Mieszkancy Lockbane réwniez nie majg immunitetu,
jezeli wykryto u nich defekt. Nie dajg im tez okazji
na ucieczke poza granice miasta.

,Hazeshift" niezmiennie utrzymuje ciezkg atmosfere,
jednak nie mozna mu zarzuci¢ monotonii. Zycia
postaci, chociaz tak odlegte od naszych realiow,
przedstawione sg wiarygodnie. Czytelnik nie ma
problemu z tym, by zanurzy¢ sie w fabule, chociaz
ta nie zaoferowata nam zadnej wyraznej ekspozy-
gji. Zostajemy wrzuceni w ten swiat, i, tak samo jak
bohaterowie, musimy sie do niego dostosowac.
R&znice spoteczne sg wyczuwalne, ale wszystko
przypomina nam, ze nikt w tej historii nie jest wy-
granym. Nawet Slade, dzieciak z miasta, po odkry-
ciu, ze powoli $lepnie — nie moze liczy¢ na lepsze
traktowanie niz inne defekty. Zostaje zamkniety
w, nie ukrywajmy, obozie pracy, w ktérym traktuja
ludzi jak wieznidw, a podwozke tam zaserwowata
mu jego witasna matka. Po ucieczce uznawany jest
za zbiega, a jego list gonczy nie precyzuje, czy ma
by¢ ztapany zywy, czy martwy.
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https://www.webtoons.com/en/sf/hazeshift/list?title_no=7576
https://www.webtoons.com/en/sf/hazeshift/list?title_no=7576

Szara historia w pieknym wydaniu

Po co wiec siegac po cos tak depresyjnego? Céz,
pomijajac to, ze niektorzy lubia takie klimaty — oczy-
wiscie, to nie wszystko, co ,Hazeshift" ma do zaofe-
rowania. Wracajac do relacji gtéwnych bohaterow,
nie da sie nie zauwazy¢, ze zmierza ona w kierunku
romantycznym. Wieloletnia roztgka, trudnosci w ko-
munikacji, ktére poteguje postepujaca choroba
Slade’a, utrata zaufania — wszystko to komplikuje
potencjalne szczesliwe zakonczenie, ale sprawia
tez, ze mate kroczki znacza naprawde wiele (jezeli
ktos jeszcze pamieta anime ,No.6", to ,Hazeshift"
z pewnoscig wywota u Was troche nostalgii). Oczy-
wiscie, nie wszystko ztoto, co sie swieci — niestety,
inne postacie raczej pozostajg na razie w cieniu
tej dwojki; ale nalezy trzymac kciuki, ze i one beda
miaty okazje sie wykaza¢, bo nie mozna im odmé-
wic ciekawych charakteréw i sporego potencjatu.
Fabuta nie nudzi, tempo akgji jest wrecz wzorowe,
a co rowniez wazne — na ,Hazeshift” zwyczajnie
mito sie patrzy.

Trzeba przyznac, ze strona graficzna webtoonu ide-
alnie wpasowuje sie w dystopijny klimat tej historii.
Kolory s dawkowane bardzo skromnie, przewazaja
tu szarosci, a co ciekawe, miasto wcale nie rézni sie
pod tym wzgledem od slumséw. Mamy dwie strony
monety, ale obie s3 pod pantoflem tego samego,
niehumanitarnego systemu. Brak koloréw nie jest
wadg, a elementem budowy $wiata. Szczerze méwiac,
az do czasu pisania tej recenzji nie zwrocitem na
to za bardzo uwagi, bo kreska Leikoi sama w sobie
jest miekka i bardzo przyjemna dla oka. A to, co
w szczegoblnosci sie wyrdznia, to... Krew. W tego
typu historii nie mozna unikna¢ przemocy, mam
jednak dobre wiesci dla bardziej wrazliwych czy-
telnikow. Krew na potrzeby webtoona prezentuje

sie w formie symbolicznych, czerwonych kwiatow,
co wydaje mi sie dobrym, estetycznym rozwigza-
niem (a juz na pewno lepszym, niz zmiana koloru
na rézowy, jak w Danganronpie... ale dzisiaj nie
o tym). Dorzuémy jeszcze bardzo wyrazne zrodta
Swiatfa, ktére na moment uwalniajg nas od szarosci
i industrialne, klimatyczne tta, ktére sprawiajg, ze ten
Swiat naprawde staje sie realny — grafiki ,Hazeshift"
zwyczajnie nie da sie pomyli¢ z niczym innym.

Powrot do korzeni

W ramach ciekawostki warto rowniez wspomnie¢, ze
,Hazeshift" to webtoon, ktory zadebiutowat podczas
pandemii i niestety — jego pierwotna wersja zostata
usunieta. Zniknefa jakies trzy lata temu, niedokon-
czona, a na ten moment mozna ja kupic jedynie na
patreonie autorki. Ale uchyle Wam rabka tajemnicy,
bo przy tej historii bytem od samego poczatku. Jak
mozna sie spodziewac, opowiedzenie ,Hazeshift”
od nowa byto dobrg decyzja. Kreska autora w cia-
gu tych paru lat wyraznie ewoluowata, tak samo
jak dialogi i sam storytelling. Chociaz czuje spora
nostalgie wobec pierwowzoru, nie da sie ukry¢,
ze byto tam sporo niedociggnie¢, co sprawiato, ze
powazna historia wydawata sie momentami nieco
niedojrzata — nawet biorac pod uwage to, ze gtoéwni
bohaterowie sa poczatkowo dzieciakami. Natomiast
to, co najlepsze, przedostato sie do nowej wersji.
Najcieplej wspominane przez czytelnikow sceny nie
zostaty catkowicie zmienione, jedynie dopracowane
wizualnie i fabularnie. W charakterze postaci réwniez
widac delikatne roznice, ale nadal doskonale wiemy,
ze to wcigz ten sam Slade i Calico. Ta wersja urywa
sie dos¢ szybko, ale jesli pokochacie ,Hazeshift”
tak samo, jak ja, to polecam po lekturze wréci¢ do
korzeni i zerkna¢, jak wiele sie tam zmienito.



https://www.webtoons.com/en/sf/hazeshift/list?title_no=7576
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TEIDAT TUINEERD

MIEDZYNARODOWY podziemny éwiat szpie-
gow i zabodjcow to wdzieczny temat w popkultu-
rze. Dorzuccie do tego tysiacletnie organizacje
sterujace Swiatem zza kulis, nieszablonowych
zelotéw oraz tabuny bezimiennych henchmenéw
(czesto bez tabliczek!) i mamy przepis na sukces.

~Hefajstos

Tak jak w stworzonej przez Ryoe Tsukimure serii
anime ,Noir” z roku 2001, ktéra opowiada o parze
zabdjczynh na zlecenie poszukujacych odpowiedzi na
temat witasnej przesztosci. Celujaca w realizm seria
bedaca czescia stylistycznej trylogii (wraz z ,Madlax”
i ,El Cazador de la Bruja“) z miejsca zaskarbita sobie
serca mitosnikow tego typu historii.

It is the name of an ancient fate

Z Mireille Bouquet, zabdjczynia
mieszkajgca w Paryzu kon-
taktuje sie przez email Kirika )#
Yuumura, mtoda uczenni- J
ca z Japonii. Proponuje } \_:
jej .pielgrzymke do prze-
sztosci” i przesyta utwor,
ktory Mireille kojarzy [
z dziecinstwa, co skfania
kobiete do podrozy. Gdy
spotykaja sie na miejscu,
zostajg zaatakowane przez
tajemniczych mezczyzn

w garniturach.

——
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=
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Po tym wydarzeniu obie zamieszkujg razem w miesz-
kaniu Mireille, prébujac odkry¢, kto stoi za atakiem
i kim jest cierpigca na amnezje Kirika. Ta podréz za-
bierze ich w wiele miejsc, wystawi ich znajomos¢ na
probe i pomoze zrozumiec targajace nimi uczucia.
Ale ich adwersarze rowniez nie proznuja...

Two maidens govern death

Atutem serii, poza intrygujaca historia i postaciami,
jest niewatpliwie warstwa audiowizualna. Graficznie
.Noir” trzyma sie mocno stylistyki przetomu lat
dziewiecdziesigtych i dwutysiecznych, stawiajac na
piekne szczegdtowe tfa i ptynng animacje. Za mu-
zyke odpowiedzialna jest Yuki Kajiura. Legendarna
kompozytorka stworzyta niesamowity soundtrack,
idealnie wpasowujacy sie w klimat serii.

Jezeli nie mieliscie mozli-
wosci obejrze¢, koniecznie
dajcie ,Noir” szanse —
nie pozatujecie. Histo-
ria zdecydowanie Was
f wciggnie i kto wie,
moze od razu zaliczy-
cie reszte trylogii spod
znaku dziewczat i broni?
A na deser odpalcie ,Black
Lagoon”. Ave!
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MAXPAYNE *

Wybuchowy kryzys wieku
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https://www.rockstargames.com/downloads?collection=3&series=30
https://store.steampowered.com/app/204100/Max_Payne_3/
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MAX Payne. Tytut znany z rozpowszechnienia
bullet time'u w grach, ikoniczna twarza gtéwne-
go protagonisty (ktora jest twarza Sama Lake’a,
scenarzysty tej gry) oraz bardzo czesto chwalony
i stawiony na wielu piedestatach growych anna-
tow. Wraz z jego sequelem, oba stworzone przez
Remedy i powszechnie znane jako Certyfikowane
Klasyki™. Potem za stworzenie czesci trzeciej za-
brat sie Rockstar. Majac Maxa w swoich szponach
i wizje, aby zrobi¢ go po swojemu, Rockstar zde-
cydowat sie zrobi¢ odwazny krok przeniesienia
tego charyzmatycznego tabletkopochtaniacza
z mrocznych, brudnych i niebezpiecznych noc-
nych ulic Nowego Jorku do oslepiajaco jasnych,
kolorowych i goracych i rownie niebezpiecznych
skapanych stonncem ulic Sao Paulo, jednoczesnie
nie tracac tego neo—noiru i satysfakcjonujacej
rozgrywki, ktore byly robity Maxa Payne’a. Czy
im sie to udato?

~Tanatos

TEMAT TUIMCRY

dana bron, a jedynie sprawia, ze czesto zamiast
skupic sie na strzelaniu do ztoli tazimy od trupa do
trupa, zeby sprawdzi¢, ktéry ma amunicje do aku-
rat posiadanej przez nas broni, czy sensowng bron
z odpowiednig iloscig amunicji, zeby byta przydatna.
No $lad epoki, niestety, co poradzisz. Kolejna dole-
gliwoscig naszego natogowca jest, prawdopodobnie
zwigzane z jego stanem fizycznym i psychicznym,
kierunek artystyczny, jaki Rockstar postanowit obrac.

-
> @ 5o
T GETO
P

GETO

teb nawala, a trzeba sie strzelac...

Gre zaczynamy na prywatnej imprezie w Sao Paulo.
Max pracuje teraz jako ochroniarz dla brazylijskiej
Smietanki towarzyskiej. Jak zawsze to bywa z naszym
nieszczesnym ex—gliniarzem, jest juz nieco wciety,
kiedy na impreze wpadaja niezaproszeni goscie
i robig rozrobe, porywajac przy tym jego chlebo-
dawce. Wyglada na to, ze Max wciaz jest magnesem
na problemy. Na szczescie tez wcigz umie dobrze
strzela¢ nawet w jego nieoptymalnym stanie, a i jego
stynna umiejetnos¢ zakrzywiania czasu rowniez ma
sie dobrze. Nauczyt sie takze korzysta¢ z oston oraz
zapomniat jak mie¢ ze soba wiecej niz trzy bronie
jednoczesnie. Czy to dobrze, czy zle? No jak kto
woli, ale mnie osobiscie takie ograniczenie wydato
sie zbedne, szczegolnie ze kazdy poziom miat tylko
kilka r6znych broni, a z kazdym poziomem zaczynato
sie z inng, z géry narzucong pukawka. Rozwigzanie
to nie sprawia, ze musimy strategicznie wybierac

A konkretniej mam na mysli kopiaste ilosci filtru
analogowego, czeste migawki i wielgachne napisy
nie tylko podczas cutscenek, ale tez w trakcie gry.
Najwiekszym problemem z tego wszystkiego byty
migawki, gdyz byly one tak czeste i tak frustrujace
i wybijajgce z rozgrywki, ze powodowato to u mnie
béle gtowy. Ludkowie z duzego R zwyczajnie prze-
fajnowali. Sam Max tez wyglada zupetnie inaczej niz
w poprzednich czesciach. Z jednej strony przypomina
bardziej typowego bohater kina akgji, bardziej umie-
$nionego, z bardziej kwadratowa szczeka, a jedno-
czesnie probowano zrobi¢ go wyraznie zmeczonego
zyciem, lekko zdziadziatego i zaniedbanego, nawet
w drugiej potowie gry ogolili na tyso.

Po co dobrze, jak mozna lepiej?

No i w porzadku, ten redesign mozna przebole(,
nie jest taki zty, szczegdlnie ze aktor gtosowy nie
zostat zmieniony (rzutem na tasme co prawda, bo
Rockstar chciat zmienic i to), gorzej troche z tymi
migawkami, ktore diametralnie zmniejszyty moja
przyjemnos¢ z gry... o czym przekonatem sie po
tym, jak sie tych wszystkich niepotrzebnych efektow
pozbytem w diabty. Jak? Korzystajac z dobrodziejstwa
PC Master Race jakimi sg mody. Po usunieciu tych
blaskow, odblaskow i niepotrzebnego tatatajstwa,
zostawiajac je jedynie w cutscenkach, gdzie byty nie
tylko znosne przez fakt niebrania w nich czynnego
udziatu, ale tez przez fakt, ze byty teraz rozsiane
sporadycznie, dodawaty klimatu i byty duzo przy-
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jemniejsze, a i sama rozgrywka stata sie o niebo
bardziej komfortowa, bo mozna byto sie na niej
wreszcie skupic i zobaczy¢ zza tej tony filtréw (mod
dostepny ). A jak juz bytem przy modowaniu,
to nie mogtem przejs¢ obojetnie koto absolutnego
majstersztyku, ktérym jest zmiana modelu rocksta-
rowego Maxa na OG Maxa, czyli Sama Lake'a (ten
mod z kolei ). Model nie dos¢, ze idealnie
oddaje facjate scenarzysty oryginatu w Swietnej
jakosci, dopasowuje wszelkie animacje, a przede
wszystkim mimike twarzy starego dobrego Maxa
(nawet scena golenia gtowy dziata perfekcyjnie!), to
jeszcze zmienia budowe ciata ze stereotypowego
pakera kina akgji na bardziej realistyczna i pasujaca
do narracji wychudzonego i wyraznie nie w formie
ex—gliniarza prébujacego nieudolnie tapac resztki
swojego zycia, ktore przelatujag mu przez palce.
Cztowieka uzaleznionego zaréwno od alkoholu, jak
i srodkéw przeciwbdlowych.

__ : “

WP

Jak sie wiec gra po zrobieniu tych dwoch prostych
trickéw? Swietnie! Efekt gwarantowany! Sprébuj juz
dzis! A tak na serio to tak, niby niewiele sie zmienito,
ale diametralnie ma to wptyw na odbiér i komfort
gry. Historia jest ciezka i powazna, a atmosfera jest
gesta i miejscami wrecz ciarki przechodzg, a wy-
stanie Maxa na ,wakacje” do Brazylii wbrew pozo-
rom wyszto znakomicie. Lokacje prowadzg nas od
luksusowych apartamentow i drogich dyskotek,
po brudne, biedne fawele tuz obok. Te ostatnie
w szczegolnosci pokazuja, ze noir nie musi dziac
sie w nocy, deszczu i najlepiej w duzym miescie
w Stanach Zjednoczonych. Przechadzajac sie ulicz-
kami fikcyjnej dzielnicy Nova Esperanca (wczesniej
wspomniana fawela), odczuwa sie wrecz pot, rozpacz
i desperacje mieszkancow tej dzielnicy biedoty. Bu-
dynki zrobione napredce z tego, co udato sie dorwac,
w wiekszosci zdezelowane i niedokonczone. Migjsce,
ktore odczuwalnie jest nam wrogie zaréwno pod

wzgledem gameplayowym, jak i narracyjnym, jako
gringo ze Stanow szlajajacy sie niczym turysta. Co
jak co, ale to im wyszto swietnie. A dla tych, ktérym
mimo wszystko brakuje Nowego Jorku, jest tez
kilka misji—flashbackéw dziejacych sie wiasnie tam.
Pod wzgledem dzwiekowym réwniez jest solidnie.
Muzyka napedza wczesniej wspomniane zaszczucie
i desperacje gtéwnego bohatera, ktéry upada coraz
nizej, myslac, ze juz bardziej nie moze tego zrobic.

Czas na podsumowanie. Czy ,Max Payne 3" jest
dobra gra? Jak najbardziej, rozgrywka jest przyjemna
i satysfakcjonujaca. Bullet time ma sie dobrze jak we
wczesnych latach dwutysiecznych, tak jak i killcam.
Historia jest ciekawa, a poziomy interesujace i za-
padajace w pamiec. Czy ,Max Payne 3" jest dobra
gra noir? Réwniez tak, mimo razacego stonca, nie
oslepia nas ono na brutalng rzeczywistos¢, ciezkie
tematy i gesta, nieprzyjazng atmosfere, skorumpo-
wane spotfeczenstwo tego uniwersum i desperackie
zmagania naszego antybohatera. Czy ,Max Payne 3"
jest dobrym Max Paynem? Coz, jest zdecydowanie
bardziej powazny i stgpa twardo po ziemi. Braku-
je elementow komediowych; sam Max jest duzo
wiekszym fatalista i rzuca duzo mniej one-linerdw,
a wiecej samokrytycznych komentarzy i nie ma rze-
czy w stylu psychodelicznych koszmardéw z czesci
pierwszej. Charakterystyczny dla Rockstara cynizm
jest tu réwniez bardzo ewidentny. Gdyby zostali
przy swojej oryginalnej wizji, mozliwe, ze z Maxa
Payne'a duzo by w tym Max Paynie nie zostato,
a tak za pomoca dwdéch modow moge stwierdzic,
ze wcigz jest to Max Payne, tylko naturalnie duzo
bardziej zgorzkniaty, cyniczny i styrany zyciem, co
jest naturalng wypadkowa dwoch poprzednich
odston. Gre moge z czystym sumieniem polecic,
a z modami wrecz goragco do zagrania zachecam.
Mitego zwiedzania faweli w bullet timie!


https://www.nexusmods.com/maxpayne3/mods/8
https://www.nexusmods.com/maxpayne3/mods/84

POSEUCHAJ EPKI



http://www.facebook.com/exulofficial
https://www.instagram.com/exulofficial/
https://www.youtube.com/watch?v=Kmm2rLBYMNo&list=RDKmm2rLBYMNo&start_radio=1&t=13s
https://open.spotify.com/album/6mEF2hoMZSKpEpictbuFld?si=HXZu1Ii-QJCFGt2CjZmujw
https://music.apple.com/us/album/perpetual-catastrophe-ep/1788625164

HEY’D BETTER AVE AFU
/CAUSE YOU DON"]\Q)LD :


https://newbloodstore.com/collections/fallen-aces/products/fallen-aces-poster-pre-order?variant=43405871677592
https://store.steampowered.com/app/1411910/Fallen_Aces/

W srodku nocy budzi Cie telefon. Otepiaty

nieco kacem, zsuwasz sie ociezale z t6zka i nie- '

spiesznie podnosisz stuchawke. Anonimowy
gtos ostrzega: , uciekaj albo cie zabija”. Nie
jestes w nastroju na gtupie zarty, jednak Twoj
rozmowca uparcie twierdzi, ze nie zartuje.
Zrezygnowany odktadasz stuchawke, wzdy-
chasz i strzelasz chrzastkami swoich piesci.
Coz, nie oni pierwsi, nie ostatni, niech ustawia
sie w kolejce.

~Tanatos
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Anyway, | started blastin’

Po takim wstepie zostajemy wrzuceni do Swit-
chblade City, konkretniej do wyzej opisanej sy-
tuacji, gdzie ktos sie dobija do naszych drzwi.
Naszych, a konkretniej detektywa Mike'a Tha-
ne'a i jego prywatnej agencji detektywistycznej.
... w sumie, co zrobimy dalej, zalezy w catosci od
nas.” Fallen Aces” jest bowiem kolejna z gier typu
imsim (,Deus Ex", seria Thief czy ,Dishonored”,
ale tez recenzowana przeze mnie w numerze 84
,Peripeteia”). Dostajemy wiec do rak narzedzia, cel
i poziom zaprojektowany tak, aby mozna byto do
tego celu dostac sie na kilka réznych sposobow.
Wiec, korzystajac z przyktadu ze wstepu, moze-
my obi¢ naszym niechcianym gosciom paszcze

w klasycznym stylu, korzystajac z faktu, ze Mike
jest bytym bokserem. Mozemy tez znalez¢ kod
do naszego sejfu, gdzie znajduje sie rewolwer
i nim postuzy¢ sie do pozbycia sie naszych wizy-
tatoroéw. Alternatywnie mozemy tez w ogdle nie
wdawac sie w walke albo chowajac sie i dajac
intruzom wejs¢ do srodka, po czym przeslizgna¢
sie za nimi albo uciec przez okno, zanim gatgany
nas nawet napadna. Gre mozna przejs¢, zabijajac
wszystkich niczym Rambo albo unikajac catkiem
walki niczym prawdziwy pacyfista. Sama historia
rozwija sie niczym wielki ktebek wetny, sprawia-
jac, ze badamy tajemnicze morderstwa bytych
superbohaterow, tytutowych Aséw, wszystko to
kiedy miasto popada w chaos.

Jak z kart komiksu

| Okej, czas na warstwe audiowizualna i ogéIng at-

mosfere gry. Zgodnie z podtytutem, gra wyglada
niczym klasyczny komiks pulp fiction z okolic po-
towy tamtego wieku. Zaczynajac od przerywnikow
filmowych, ktore sg praktycznie dubbingowanym
komiksem (dubbing niestety jedynie w jezyku an-
gielskim). Przeciwnicy wygladaja jakby animowani
metoda rotoskopii w niskim klatkazu, wiekszosc¢
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elementow jest recznie rysowana, a poziomy s
petne charakteru i kipig atmosfera. Niewazne, czy
znajdujemy sie w brudnych alejkach dzielnicy,
w ktoérej panuje wojna gangow, w mrocznych
dokach petnych zbirow czy w petnej przepychu
rezydencji, ktora jest miejscem brutalnej zbrodni,
ktéra musimy zbada¢, atmosfera zawsze jest gesta,
tworzac zaskakujaco immersyjne doswiadczenie.

Na pewno pomaga w tym réwniez warstwa audio.
Efekty dzwiekowe brzmig niczym ze starych seriali
o superbohaterach, walka brzmi responsywnie,
a i system skradania jest dobrze sygnalizowany.
Muzyka z epoki (o, ta ) rowniez idealnie
buduje swiat przedstawiony: mamy réznego ro-
dzaju utwory swingowe, ragtag czy jazz (w tym

miedzy innymi ,Way Back Home", ktére pojawito
sie chociazby w ,Falloucie”). Wracajac tez szybko
do aktoréw gtosowych i ich gry, odwalili kawat
dobrej roboty. Gra powstaje we wspdtpracy z New
Blood Interactive, ktorzy maja historie wspétpra-
cy z Giannim Matragrano, ktéry na potrzeby tej
gry podktadat gtosy najpospolitszym oprychom,
jednakze, jako ze inteligencja oni nie grzeszg, ich
teksty potrafig by¢ naprawde komiczne.

Keep the change, ya filthy animal

Ogdlnie rzecz ujmujac, brzmi jak catkiem klawa
gierka, prawda? | tak tez wtasnie jest. Jest tylko
jeden maty problem, a ten problem nazywa sie
early access. W tym momencie dostepny jest
pierwszy z trzech epizodow, ktory zawiera piec
obszernych, swietnie zaprojektowanych pozio-
moéw, ktore przez swojag otwartg strukture maja
ogromny potencjat do regrywalnosci. Wiec, o ile
nie jest to w teorii na dana chwile wiele, tak biorgc
pod uwage, ze ostateczny produkt bedzie trzy
razy wiekszy, a osobiscie juz z pierwszym mia-
tem mnéstwo zabawy, uwazam, ze jest to dobra
inwestycja, jak zreszta z innym tytutem ze stajni
New Blood, czyli ,ULTRAKILL", o ktérym tez pisa-
tem w numerze 65 prawie trzy lata temu. Mitego
obijania gab ulicznych opryszkéw!



https://www.youtube.com/watch?v=O5Gb0dIiYnQ&list=PL1p8U8kiEokPBqW73a0OyLTwo3XqCy4gu
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za noirowe ptoty

CiAO TUTTI! Przyszta do mnie blada niczym
ksiezyc i rownie odlegta, dziewczyna, z ktora
tanczytby sam diabet. Wiedziatem, czego chce;
kiedy do mnie przychodza, zawsze chca tyl-
ko jednego. Za wyjatkiem tych sytuacji, gdy
maja inna sprawe, ale to nie byt ten wyjatek.
~Artykut” — powiedziata gtosem niczym aksa-
mit, wskazujac na komiksy porozrzucane na
biurku, niczym perty w zautku. Komiksy... nie
zajmowatem sie tym od lat, ale czarny kot,
a nade wszystko nazwisko Blacksad z miejsca
przykuty moja uwage. Wziagtem te sprawe.

~Malvagio

T

Tak to zawsze sie zaczyna

Osobiscie znam sie z kocurem juz od dtuzszego
czasu, ale Wam pewnie przyda sie mate wprowa-
dzenie? John Blacksad. Jego seria zadebiutowata
pod koniec roku 2000, a w Polsce pojawit sie rok
pozniej. Mowi sie, ze jesteSmy dzie¢mi swoich
ojcéw, a tych John miat dwdch, zanim stato sie

to politycznym manifestem. Juan Diaz Cana-
les (scenarzysta) i Juanjo Guarnid (rysownik)...
dwodch Hiszpandw zagubionych swiecie komik-
su francuskiego, tworzacych amerykanskiego
prywatnego detektywa. Chaotyczny miszmasz
dobrze oddajacy stan Swiata, w jakim naszemu
czarnemu kotu przyszto zyc.

Zwierzogrod w czerni

Antropomorficzne zwierzaki i tematyka krymi-
nalna pewnie budza w Was skojarzenia z di-
sneyowskim ,Zwierzogrodem”, zgadtem? Ha,
nie musiatem zgadywa¢, macie to wypisane na
twarzach... gdy pracuje sie-wtym fachu tyle, co
ja, zauwaza sie-takie rzeczy-od razu. Dobry kie-
runek, przyjaciele. Zwtaszcza, gdy postyszy sie
starg spiewke ulicy o pracy Juanjo Guarnida pod
bacikiem wielkiej-myszy. Siedem albumow, szes¢
historii (ostatnia, poki co, jako jedyna zostata
rozbita na dwa tomy), a wszystkie wygladajace
jak ,Zwierzogréd” przegladajacy sie w powy-
krzywianym, ciemnym zwierciadle dorostosci.
Nie twierdze, ze film nie jest dojrzaty, ale ze
.Blacksad” przeznaczony jest wytacznie dla do-
rostego czytelnika. Gtéwnie ze wzgledu na swiat,
dziatajacy wedtug prawidet noir, ale... c6z, sa
tez inne powody. ,Blacksad’ to w koncu komiks
europejski, a do tego pierwotnie przeznaczony
na rynek francuski, znajdzie sie w nim wiec sporo
frywolnych wdziekdw futrzastych femme fatale.


https://gildia.pl/742677-blacksad-posrod-cieni-tom-1.html
https://ansionnachfionn.com/2020/02/21/blacksad-by-juan-diaz-canales-and-juanjo-guarnido/

Boicie sie ztamania konwencji i przesuniecia jej

* w strone taniej erotyki? Lub, co gorsza, futrzar-

stwa? Niepotrzebnie. Konwencja jest twarda,
na jej szczece juz niejeden potamat sobie piesc.
Szczypta erotyzmu poprawia jedynie smak tej
kryminalnej zupy, nigdy go nie dominujgc. Nawet
biorac pod uwage specyficzny styl artystyczny
Guarnida, rysujgcego postaci meskie jako bar-
dziej zwieriece.(g’réwnie ze wzgledu na twarze),
a kobiece bardziej ludzkie. Z jakichze to mrocz-
nych zakamarkéw swojego umystu wydobyt na
brudne swiatto dnia ten koncept? Czyzby cho-
dzito o zarysowanie mezczyzn jako silniejszych
i agresywniejszych, bardziej oddanych zwierzecej
naturze w antropomorficznym swiecie? Kazdy
kryje w sobie bestie, a ten przeklety swiat zostat
tak skonstruowany, ze nie mozna sie jej pozbyc.
A moze po prostu chciat narysowac tadne pa-
nienki dla uciechy swoich oczu? Obie odpowiedzi
moga by¢ rownie prawdziwe lub fatszywe.

Niemniej, chce przez to powiedzie¢, ze w szacie
graficznej ,Blacksada”, pomimo powyzszych, nie
sposéb dopatrzed sie ,stylu furry”. Znacie by¢
moze to uczucie, gdy patrzycie na czyjes grafi-
ki i po prostu wiecie, ze jest w tym fandomie?
W przypadku perypetii Johna nigdy nie odniostem
takiego wrazenia. Jesli Guarnido jest futrzakiem,
doskonale to maskuje albo po prostu nie taczy
pracy z zainteresowaniami. Profesjonalizm to
co$, co zawsze nalezy docenic.

Ten sSwiat jest naprawde
podty, Smirnov

Zaczynamy jednak zbaczac z wtasciwej sciezki,
wplatujac sie w lawirowanie przez labirynty,
w ktore nikt nie powinien sie ot tak zapuszczad.

Wréocmy do kwestii konwencji noir; ,Blacksad”

moze i jest w kolorze, a deszcz nie uderza nie-
ustannie o szyby zadymionych lokali, ale nie
sposdb mu odmoéwic jej stosownego uchwycenia.
Poczynajac chocby od elementow najprostszych,
jak liczne ramki narracyjne dajace wglad w mysli

TCINAT TUIERUY

Johna, co skutecznie emuluje na komiks sposob
narracji znany z kina gatunku. Do tego swiat
nie piesci sie ani z nim, ani z jakakolwiek inna
postacig, ale, w gruncie rzeczy, pozostaje tak na-
prawde bezlitosnie obojetny, a za zto panoszace
sie w nim odpowiedzialni sg jego mieszkancy
i 'systemy, ktére sami wytworzyli. Bezkarnos¢
najbogatszych, naduzywanie politycznej wta-
dzy, przemoc na tle rasowym... cho¢ ,Blacksad”
umiejscowiony jest w latach 50. dwudziestego
wieku, kwestie te sg aktualne do dzis. Czarny
kot nie mierzy sie z wydumanymi problemami
oderwanymi od rzeczywistosci, jest wrecz do
bolu przyziemny — i to stanowi o jego sile.

- Co wiecej, nie jest w stanie ich rozwigzac, w tej

konfrontacji moze osiggac jedynie mate zwy-
ciestwa. Mszczac sie na mordercy swojej bytej,
Blacksad moze i wprasza sprawiedliwosc (ale czy
to na pewno sprawiedliwos¢, gdy ma 9 milime-
tréw?) tam, gdzie do tej pory nie miata wstepu,
na najwyzsze pietra wiezowcow rozdrapujacych
niebo, ale tak naprawde podkresla w ten sposéb
tylko, ze gra jest od poczatku ustawiona. System
nie dziatat tak, jak powinien i wcigz tego nie robi.
Mimo wszystko, to jedno, drobne rozdanie udaje
sie wygrac i to wiasnie takie zabiegi sprawiaja,
ze konwencja oddziatuje w odpowiedni sposob.
Bez tego elementu swiat wpadtby w $lepa ulicz-
ke grimdarku i utracitby swojg wiarygodnosc.
Jest niczym perta wyciggnieta z wytowionej ze
Scieku ostrygi; z jednej strony podkresla tym
mocniej otaczajaca jg ohyde, z drugiej zas jej
wewnetrznej wartosci zadna warstwa brudu nie
jest w stanie podwazyc. Mysle, ze to whasnie jest
jedna z esengji noir i ,Blacksad” znakomicie radzi
sobie z uchwyceniem jej.

Sprawy dla czarnego kota

Z jakimi wtasciwie historiami spotkamy sie, otwie-
rajac kolejne tomy? ,Posrod cieni” to klasyka
gatunku, John bada sprawe morderstwa aktorki,
z ktora niegdys taczyta go blizsza relacja. Jak sie
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https://gildia.pl/141947-blacksad-4-pieklo-spokoj.html
https://www.monime.pl/blacksad-posrod-cieni-tom-1/
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zapewne domyslacie, wielu osobom podobne
weszenie jest nie w smak, a czytelnik szybko za-
pozna sie z realiami swiata. ,Arktyczni” to poszu-
kiwania zaginionej dziewczynki w cieniu rzucanym
przez ugrupowanie bedace odpowiednikiem
Ku Klux Klanu i symbolikg jawnie nawigzujgca
do nazizmu. W tle przewija sie watek zemsty,
a jak wiadomo, najlepiej smakuje ona na zimno.

W ,Czerwonej duszy” Blacksad nie prowadzi
sledztwa jako takiego, stara sie jednak pomoc
swojemu mentorowi z dziecinstwa, poznajac przy
okazji druga kobiete, Alme, z ktéra wigze nadzieje
na zwigzek... ale czy cokolwiek z tego okaze sie
mozliwe w obliczu polowania na sympatykow
i agentdw komunistycznego rezimu? ,Piekto, spo-
kdj' to zndw poszukiwania zaginionej osoby, tym
razem potaczone z dramatyczng walka z czasem
podczas karnawatu w Nowym Orleanie. Sprawa
okazuje sie by¢ jednak niczym bayou, gtebsza
i bardziej zdradliwa, niz zdawa¢ by sie mogto
na pierwszy rzut oka. ,Amarillo” jest opowiescia
drogi, podczas ktorej John, chcac jedynie odwiez¢
powierzony mu samochdd i wroci¢ do domu,
zostaje z rzeczonego samochodu okradziony
I wplatany w kolejne morderstwo — tym razem
jako podejrzany. Wreszcie rozbity na dwa tomy
.Upadek” to historia o0 monumentalnej skali,
petna politycznych (i nie tylko) sprawek zakopy-
wanych gteboko w wiecej niz jednym znaczeniu.

A wszystko zaczeto sie od prostego, zdawac by

sie mogto, zlecenia ochrony...

Opowiesci w wiekszosci mozna uznac za proste,
ale o ich jakosci Swiadczy tak zwany dramatis
personae. To swojscy ,ludzie”, ale sa przez to
wiarygodni, czytelnikowi tatwo jest angazowac
sie émocjonalnie w ich losy. Oczywiscie sam John
to klasa sama w sobie i nie da sie go nie lubic.
Twardy gosc¢ z zasadami, daleki jednak od grania
ciagle na jednej nucie smetnego detektywa, ba,
dysponuje nawet catkiem pokaznym poczuciem
humoru. Podobna sympatie budzi jego najlepszy
kumpel, dziennikarz Weekly — a ich dynamika
jest na tyle dobra, ze zupetnie zapomniatem, ze
poznajg sie dopiero w tomie drugim. Jako ze to -
noir, ze Swiecg szukac tu swietych — nikt nie jest
bez wad — ale znajdzie sie za to pare potwo-
row... cho¢ i one niepozbawione sa gtebi. Zas
granica, ktora oddziela je od pozostatych postaci
jest cienka, wyznaczana jedynie przez sumienie
i skruputy. katwo ja przekroczy¢, o czym mozemy
sie na kartach komikséw przekonad, powrot zza
niej bywa natomiast niemozliwy.

Bogactwo szczego6tu

A skoro juz o kartach komikséw mowa, jakos¢
wypetniajacych je rysunkéw stoi na naprawde
wysokim poziomie. Zwtaszcza wieksze kadry
robig wrazenie — czy jest to akurat rzut na ttum
pograzonych w swoich sprawach i nieSwiado-
mych tragedii dziejacych sie tuz obok miesz-
kancow miasta, czy panorama jego samego.
Kadry petne sg szczegdtow, ktére moga umknaé
przy normalnym czytaniu, dlatego ,Blacksad”
jest jak narkotyk i zacheca do ciagtych powro-
tow. Kazda kolejna lektura niemal gwarantuje
odkrycie jakiegos kolejnego smaczku. Ja sam
myslatem, ze wytowitem juz wszystko, co Guar-
nido ma do zaoferowania i zostatem zaskoczony.



https://bonito.pl/produkt/blacksad-tom-2-arktyczni
https://section244.blogspot.com/2012/07/review-blacksad-silent-hell.html

Ale kreska ,Blacksada” to nie tylko nakreslone
z rozmachem tfa, ale tez postaci — juz wspomnia-
tem o... nieco frywolnym aspekcie graficznej,
nomen omen, szaty, ale abstrahujac od tego,
postaci narysowane sg w sposob emanujacy
ich charakterem czy wewnetrznymi odczuciami.
Wiemy, kiedy John jest zmeczony zyciem, kiedy
zrelaksowany i kiedy zostat zraniony. Co wiecej,
kierunek artystyczny sprawia, ze z tatwoscia
mozna sobie tez wyobrazi¢ postaci w ludzkiej
formie — z ich rozpoznaniem nie powinno by¢
wiekszych problemow.

W tym momencie pewnie zaczynacie myslec,
ze cata sprawa wyglada pieknie... zbyt pieknie,
a pod ta cata stodycza kryje sie gdzies mdty
odor trupa. Gdzies musi by¢ haczyk, prawda?
Sam nie dowierzam wtasnemu swiadectwu, ale
w ,Blacksadzie” ciezko doszukac sie jakichs$ kon-
kretnych brudéw. Za najwieksza bolaczke musze
uzna¢ prowadzenie narracji w,Piekle, spokoju”
—w odroznieniu od innych toméw toczacych sie
w jednym ciggtym czasie, tutaj scenariusz prze-
skakuje swobodnie pomiedzy kilkoma réznymi
punktami. Utrudnia to lekture, czasami ciezko
zorientowac sie w kolejnosci chronologicznej
wydarzen. A poza tym... moze to, ze przeniesie-
nie problematyki rasowej na kolor futra/siersci
nie sprawdza sie tak dobrze, jesli tylko zaczyna
sie gtebiej to analizowac? Ktos mogtby dodac
rowniez czas oczekiwania na kolejne tomy, ale
jesli musimy doszukiwac sie czegos takiego, to
chyba tym lepiej swiadczy o komiksie.

Domknijmy wszystkie watki

Tak sie zatem sprawy maja. Bezlitosny swiat do-
maga sie wystawienia not, ale kimze ja jestem,
by ocenia¢ poczynania Blacksada? Gdyby kto$
przystawit mi chtodna lufe do skroni i kazat de-
cydowac, rzektbym, ze moim ulubionym aktem
tej tragedii jest ,Upadek”. Najmniej do gustu
przypadto mi zas ,Piekto, spokdj”, choc¢ nie ze
wzgledu na sama historie, a mogacy skonfun-
dowac czytelnika sposob jej opowiedzenia. Co
nijak nie zmienia faktu, ze nawet najstabszy tom
wcigz trzyma wysoki poziom. A gdybym miat
jeszcze ocenic je pod katem, jak bardzo sg noir...
wtedy, c6z, zamknelibySmy rzecz tadna klamra,
wskazatbym bowiem opowies¢ pierwsza (,Posrod
cieni”) i ostatnia, czyli wspomniany juz ,Upadek”.
Tom otwierajacy serie to przyktad wrecz pod-
recznikowy, poczynajac na samym zawigzaniu

akcji morderstwem popetnionym na bytej mitosci
Blacksada, a konczac na zarysowaniu okrutnej
sceny, na ktorej bohaterom przyjdzie tanczy¢,
jak zagra im bezlitosne zycie.

Czy polecatbym jednak cata serie? A czy na-
prawde musicie pyta¢? Moze wcigz myslicie, ze
,Blacksad” nie ma Wam nic do zaoferowania
poza chwytliwg otoczka, za kurtynag ktérej nie
kryje sie juz nic wiecej. Nie jest tak. Koleje losow
Johna maja do zaoferowania historie, ktore sledzi
sie z zapartym tchem. Ale prawdziwg site stano-
wig postaci, ktére detektyw spotyka na swojej
drodze. Czy dotaczaja do grona jego przyjaciot,
ktorych moze obdarzy¢ zaufaniem, czy wrecz
przeciwnie (a tych, oczywiscie, bedzie wiecej),
wszystkie sa wyraziste i doskonale nakreslone.
Nawet o kims, kto pojawia sie tylko na chwile,
czytelnik jest w stanie z tego krotkiego epizodu
czegos sie dowiedzie¢. A bogate w szczegoty
tta zachecaja do otwierania sprawy raz po raz
w poszukiwaniu detali, ktére mogto sie wczesniej

- przeoczy¢. Fantastyczna robota. Za catoksztatt

note wystawie... 9/10.

Ale na razie wyglada na to, ze sprawa zostata
poki co rozwigzana, a mnie udato sie w catosci
zachowac wszystkie palce. Widac¢ szczescie, ta
ztosliwa zotza, wciaz jednak potrafi usmiechnac
sie od czasu do czasu do equinoxian takich, jak
ja. Niech jej bedzie, a teraz musze Was opuscic,
by spogladac na miasto przez zastoniete rolety.
Adios! :
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MIASTO toneto w deszczu, ktéry nie potrafit zmyé nagromadzonego przez dekady zepsucia.
Chtod bez trudu wdzierat sie przez dtugi ptaszcz, wnikajac do kosci. W takich chwilach czto-
wiek mysli jedynie o cieptym kocu i wieczorze z dobrym filmem. Zatem w duchu tematyki
obecnego numeru - gars¢ klasykow kina noir.

~Hefajstos
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0’ *“k - 5. SokOt MALTANSKI / THE MALTESE FALCON
- (1941, JoHN HusTON)

Prywatny detektyw z San Francisco, Sam Spade (Hum-
| phrey Bogart) wraz ze wspolnikiem, Milesem Archerem
' majg odnalez¢ zaginiona siostre Ruth Wonderly (Mary
Astor). Pozornie prosta sprawa szybko przeradza sie
w smiertelnie niebezpieczna tajemnice zwigzang z tytu-
‘;j towa statuetka sokota.

4. MiILDRED PIERCE (1945, MicHAEL CURTIZ)

Mildred Pierce (Joan Crawford) rozwodzi sie z mezem, &
Bertem. Majac na utrzymaniu dwie nastoletnie corki za- @
trudnia sie w restauracji, gdzie zaczyna odnosic sukces. ]
Na horyzoncie osobistego zycia czai sie jednak tragedia.



 https://www.imdb.com/title/tt0116629
https://www.imdb.com/title/tt0037913/mediaviewer/rm2688724992/
https://www.imdb.com/title/tt0033870/mediaviewer/rm1283303681/

3. CIEN WATPLIWOSCI / SHADOW OF A DOUBT
(1943, ALFRED HITCHCOCK)

Historia prosto od Mistrza Suspensu. Do miejscowosci
Santa Rosa w Pétnocnej Karolinie, gdzie mieszka Charlie
Newton (Teresa Wright) wraz z rodzing przyjezdza jej wujek,
Charlie Oakley (Joseph Cotten). W tym samym czasie do
. miasteczka trafia para detektywéw, ktérzy podejrzewaja

.j mezczyzne o bycie seryjnym morderca.

L I

1 - T ,:_ !l
2. KoBIETA W OKNIE / THE WOMAN IN THE - 5 ﬁf‘ff, ;
WiNDow (1944, FRITZ LANG) Y r Ik
¢ =)
Zajmujacy sie psychologia profesor Richard Wanley < >
(Edward G. Robinson) jest zafascynowany wiszagcym w klu- - Al b,
bie obrazem pieknej kobiety. Gdy zbiegiem okolicznosci ' >
trafia na nia, ulega jej urokowi, sprowadzajac na siebie ' - ,’:"‘“,. ’
niebywate niebezpieczenstwo. v
{
P

1. LAURA (1944, OTTO PREMINGER)

= Detektyw nowojorskiej policji, Mark McPherson (Dana
~ Andrews) bada okolicznosci morderstwa mtodej kobie-
ty — Laury Hunt (Gene Tierney). W czasie $ledztwa trafia
na wiele sprzecznych ze sobg informacji oraz poszlak,
rozbudzajac jednoczesnie w sobie zauroczenie kobieta.

BoNus: OPOWIESCI O DETEKTYWIE / DETECTIVE
STORY (1951, WiLLIAM WYLER)

Hollywoodzki hit prosto z desek broadwayowskiej sceny.
Detektyw James McLeod (Kirk Douglas) i jego zona Mary
(Eleanor Parker) sa trudnym matzenstwem ze sporym
bagazem. Sytuacje z komisariatu i sprawy, ktérymi zaj-
muja sie policjanci mieszaj3 sie z zyciem osobistym pary,
doprowadzajac do emocjonalnego finatu.



https://www.imdb.com/title/tt0036342/mediaviewer/rm153603072/
https://www.framerated.co.uk/woman-window-1944/
https://www.imdb.com/title/tt0037008/mediaviewer/rm1386195457/
https://www.imdb.com/title/tt0043465/mediaviewer/rm1171244033/
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