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Wszystkie nazwy handlowe i towarow wystepujgce w pismie sg zastrzezonymi znakami
towarowymi lub hazwami zastrzezonymi odpowiednich firm i zostaty uzyte wytacznie w celach
informacyjnych. Redakcja Equinox Times nie ponosi odpowiedzialnosci za tres¢ reklam
zamieszczonych w madazynie.




Witajcie, drodzy Czytelnicy!

Jak mawia pewne przystowie: lepiej by¢ wojownikiem w ogrodzie, niz ogrodni-
kiem na wojnie. A Ze wiosna za pasem, to tematyka samurajéw i wojownikdw
ninja nasuwa sie sama. Tym wstepem zachecamy do lektury najnowszego numeru
naszego magazynu, gdzie znajdziecie garsc¢ tresci z nimi zwigzanych, bez obawy
0 zaciecie sie ostrym mieczem.

Oczywiscie, poza motywem oktadkowym, mamy tez dla Was teksty zwigzane
z innymi gatunkami i lokacjami. Jak chociazby recenzje klasycznego juz ,Dishono-
red” czy niepokojacego ,Winnie's Hole". Filmowo pochylilismy sie nad niedawna
premierg animacji — ,Hopnieci” od studia Pixar oraz ,Scarlet”, najnowszego dzieta
Mamoru Hosody.

Ponadto przypominamy o wydarzeniach kulturalnych, ktorych jestesmy szczesli-
wymi patronami medialnymi. Najblizszym jest Bykon (Bydgoszcz, 21-22 marca),
ktory promujemy na tamach naszego e-zinu juz trzeci rok z rzedu. Zaraz za rogiem
sg tez Slaskie Dni Fantastyki (Chorzéw, 11-12.04) z bardzo ciekawym motywem
przewodnim, zachecajacym do kreatywnego podejscia w cosplayu. Pojawimy sie
rowniez ponownie na Genshin Meecie (Krakow, 30.05), gdzie bedziecie mogli
postucha¢ naszej pogadanki o funkcjonowaniu redakcji ET od srodka, za$ latem
ponownie zapraszamy na Bazyliszek (Warszawa, 10-12.07), ktory niedawno zajat
drugie miejsce w plebiscycie Warszawiaki w kategorii ,rozrywka roku”.

~Lailyren

Uzyte obrazy:

Oktadka: The Fourth Matsumoto
Koshiro as a Samurai — Katsukawa Shunshd,
Spis tresci: Maple wievers — Kano Hideyori

Temat numeru: Takiyasha la bruja y el espectro
del esqueleto — Utagawa Kuniyoshi

Zrodto grafiki tta dla stron: 14-17.
Pozostate uzyte grafiki — wtasne, na licengji CC
lub wedtug hipertacza w grafice.
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Rekrutacja i kontakt z redakcja ET: redakcja@equinoxtimes.pl
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Moim zdaniem to nie ma taka
bobrze albo 2e nie bobr:ze..

W krélestwie zwierzat zasady sa proste — jak
jestes gtodny, to jesz (nawet braci mniejszych),
ale pamietajac, ze wszyscy suniemy na jed-
nej ktodzie. Podobnie jest w filmowej branzy,
zwtaszcza jezeli chodzi o animacje - koegzy-
stowac mozna i trzeba, ale zawsze znajdzie sie
wieksza ryba.

~Hefajstos

Tak tez wsréd wiosennych premier znalez¢ mozna
.Hopnietych” (ang ,Hoppers”, bo ludzie robig ,hop”
do zwierzecych ciatek) w rezyserii Daniela Chonga
(od filmowych ,We Bare Bears"), urocza animacje
od Disney-Pixar. | jak ¢wierkaja branzowe ptaszki
— jest to ich najlepszy twor od dtuzszego czasu.

Bierzmy sie do bobroty!

W malowniczym miescie Beaverton w srodku lasu
zycie toczy sie ludzko i rutynowo. No, prawie —
burmistrz Jerry buduje obwodnice wokét miasta,
czemu sprzeciwia sie kochajaca nature Mabel Ta-
naka, zas pewna grupa naukowcow wynalazta
Sposob na transferowanie ludzkiej Swiadomosci
do drukowanych, zwierzecych ciatek.

| wkasnie z tej technologii korzysta Mabel, chcac
powstrzymac koncowy etap prac swojego neme-
zis. Zbierajac sojusznikow w postaci tapek matych
i duzych, skrzydet, ptetw oraz tusek staje na czele
dzikiej gromady. Nie wszystko jednak w zyciu
idzie jak sobie zaplanujemy, czasem trzeba be-

dzie zawrze¢ nieoczekiwane sojusze i przyznac sie
do wiasnych btedow.

W swojej nowej animagji Pixar zawiera szereg lekgji
moralnych i zabiera sie za kilka problemow (w tym
tych ekologicznych). | przez wigkszosc¢ czasu dzia-
ta to dobrze — niestety, pod koniec ktos tapie za
hamulec i konczy w bardzo przestodzonym stylu.
A szkoda, bo nieco dojrzalszy ton znaczaco wzmoc-
nitby przekaz.

Look how fur we’'ve come

Animacja wyglada przeslicznie, zachowujac di-
snejowsko-pixarowy sznyt. Cieszy rowniez zmiana
pyszczkow i mordek zwierzakéw — ludzie widza
paciorkowe oczka, hopnieci stricte kreskowkowe
rysy. Dodajcie do tego przyjemna muzyke wraz
ze Swietnym dubbingiem (w wersji angielskiej, jak
i polskiej) i mamy hit na rodzinne popotudnie.

Dlatego smiato $migajcie do kina na seans. Bo cho¢
nie jest to poziom ,Dzikiego robota” pod katem
srodowiskowego przekazu, to jednak jakosc jest za-
uwazalna. Bobrze ze takie filmy powstajg udo-
wadniajac, ze Pixar wcigz ma pazur.

Ave, hop!



https://www.disneyplus.com/pl-pl/browse/entity-bd121fdd-fb87-42f7-b336-61db90ca09d0
https://www.imdb.com/title/tt26443616/mediaviewer/rm1674033154/

BYDGOSKI KONWENT

MULTIFANDOMOWY
WCHODZI NA
KOLEJNY POZIOM!

21 I 22 MARCA WEZ UDZIAtL W NAJWIEKSZYM
WYDARZENIU DLA FANOW POPKULTURY W BYDGOSZCZY!

ZESPOL SZK6t MECHANICZNYCH NR1
WYZSZA SZKOtA GOSPODARKI

LEVEL UP! LEVEL UP! LEVEL UP!



https://www.disneyplus.com/pl-pl/browse/entity-bd121fdd-fb87-42f7-b336-61db90ca09d0
https://www.imdb.com/title/tt26443616/mediaviewer/rm1674033154/
https://www.bykon.pl
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W zyciu bywa tak, ze kto$ nam w jakis sposéb
zaszkodzi. Czasem mniej, czasem bardziej -
jest to jednak nieuniknione. C6z wiec moz-
na w takiej sytuacji zrobic¢? Opcje sa dwie:
przebaczenie lub zemsta.

~Hefajstos

Nie zawsze jednak udaje sie przejs¢ w petni
Sciezke Wendetty, bywa, ze konhczy sie ona
na samym poczatku. Nic jednak straconego —
Wszechswiat ma i na to plan. Wszak zbrodnie
nie moga pozostac bez kary.

Dunka na dwa serca

XVI wiek. Dunska ksiezniczka Scarlet wiedzie
spokojne zycie na zamku, cieszac sie mito-
scig ojca i zarazem krola — Amletha. Wszystko
zmienia sie, gdy jej wuj Claudius wraz z kré-
lowa Gertrude dokonuja przewrotu, skazujac
prawowitego wtadce na Smieré. Dziewczyna
poprzysiega zemste i rozpoczyna morderczy
trening ciata oraz umystu. Niestety, ponosi
kleske i ginie otruta przez krewnego. Trafia
jednak do tajemniczej krainy, gdzie Smierc i zy-
cie trwaja jednoczesnie, a przestrzen okupuja
umarli z réznych epok.

Dziewczyna przywdziewa zbroje, ostrzy miecz
i rusza na poszukiwanie wuja, ktéry po wtasne;j
Smierci zmierza do Bramy Nieskonczonych Ziem.
Po drodze spotyka Hijiriego, medyka z Tokio,

N

ktoéry w przeciwienstwie do niej pragnie rato-
wac ludzi. Ta niezwykta para ma dtuga droge
do przejscia i sporo do przetrawienia.

Gtéwny problem filmu to stabe prowadzenie
akgji. Bohaterowie odbywaja podréz przez pust-
kowia i gory, ktére w zaden sposob nie intere-
suja widza. Wielka szkoda, bo $wiat zawieszenia
po $mierci az prosit sie o ciekawszg prezencje.
Ciezko tez stwierdzi¢, czego chce Scarlet — niby
jest zmotywowana, ale nie potrafi tego oddac
w zaden sposob.

Pomiedzy kolorem a szorstkoscia

Wizualnie nowe dzieto Hosody prezentuje sie
dosc nierowno. Z jednej strony animacja dwu-
wymiarowa cieszy oko, z drugiej jednak spora
czes¢ filmu (ta dziejaca sie ,po Smierci”) jest
w tréjwymiarze. O ile dziatato to w ,Belle” (po-
przednim filmie rezysera), tak tu wyraznie kole
W oczy.

Muzycznie film rowniez nie zachwyca — utwory
nie zapadajg w pamiec (zwtaszcza sekwencja
w potowie). Catosc ratuje porzadnie zrealizo-
wany dubbing, ale to raczej standard w branzy.
Dla kogo wiec jest ,Scarlet”? Z pewnoscia dla
zatwardziatych fanow twoérczosci Hosody i tych,
ktorzy konsumuja filmy anime garsciami. Reszta
lepiej zrobi, wybierajac co innego — bobry, na
przyktad. Ave!


https://anitrendz.net/news/2025/07/03/mamoru-hosodas-scarlet-anime-film-reveals-new-main-visual-cast/

SLASKIE DNI
FANTASTYKI
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- 11-12.04, 2026 Il Liceum Ogolnoksztatcace
im. Stefana Batorego
w Chorzowie

wiecej informacji na stronie www.sdf.org.pl
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FIELD™

FABRYKA
DLA CASUALI


https://www.imdb.com/title/tt30334714/

KOLONIZACJA nowego swiata wymaga za-
awansowanej infrastruktury. Na szczescie kor-
poracja Endfield Industries w nowym tytule
Arknights: Endfield ma tego az nadto. W grze
wcielamy sie w bohatera, ktéry podchodzi do
rozwigzywania problemoéw, ktadac linie ener-
getyczne badz produkcyjne.

~rain

Gra nalezy do gatunku typu gacha — nie gwaran-
tuje posiadania wszystkich postaci. Gtéwna petla
rozgrywki opiera sie na wykorzystywaniu posiada-
nych postaci, aby walczy¢ z przeciwnikami. Jedna
z mocniejszych stron catego doswiadczenia jest
system walki, w ktérym caty zespo6t walczy naraz
W czasie rzeczywistym.

Mechaniki zwigzane z budowaniem fabryki oraz
lekkie zarzagdzanie zasobami sg ciekawym urozma-
iceniem. Jest to system poboczny. Niestety, roz-
grywka jest na tyle ptytka, ze po krétkim czasie robi
sie z tego kolejny timer oczekiwania na surowce.

Eksploracja jest nieco inna, niz by sie mozna spo-
dziewad. Sa skrzynki do otwierania i inne mate
zagadki, czego sie mozna spodziewac jako stan-
dard. W dodatku codziennie mozna dostarczy¢
kilka paczek na mapie z jednego punktu do dru-
giego. Tutaj przydaje sie mozliwos¢ umieszczenia

infrastruktury na mapie, ktéra uprzyjemnia kolejne
wyprawy. Poniewaz gracz zmienia krajobraz swoimi
dziataniami, dodaje to poczucie personalizagji.

Na chwile obecna fabuta nie jest najbardziej po-
ciagajaca, ale ma w sobie potencjat. Najwiekszym
problemem jest pogodzenie wprowadzenia me-
chanik fabryki naprzemiennie z charakteryzacja.
Zdecydowanie punktuje to na immersji, ale cierpi
na tym ptynnos¢ doswiadczenia.

Gdyby to nie miataby byc¢ przystepna gra typu
gacha, bytby tu potencjat eksploracji moralnosci
gtéwnego bohatera. Stoi on na czele wielkiej kor-
poragji, ktéra zajmuje sie produkcja kluczowych
zasobow odlegtych cywilizacji, ale wszyscy, ktorzy
nie maja paskow HP do zredukowania do zera,
uznaja industrializacje za jednoznacznie dobra.

Najwiekszym problemem tej gry jest znalezienie
docelowej grupy odbiorcéw. Na chwile obecna
uproszczony system fabryki i pobocznych aktyw-
nosci twardo usadawia cze$¢ gacha na pierwszym
miejscu. Koniec koncow jest to jednak cos odmien-
nego od innych tytutéw na rynku, wyrdznia sie na
tyle, aby go wyprébowac. Core walki i progres;ji
jest wystarczajgco wciggajacy, ze mozna zostac
na dtuzej. Z matymi zmianami, ktére predzej czy
pbzniej nadejda, powinien to byc¢ solidny przed-
stawiciel swojego gatunku.
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https://www.igdb.com/games/dishonored/presskit
https://store.steampowered.com/app/205100/Dishonored/

CIAO tutti! W ramach walki z nieustannie pie-
trzacym sie stosem wstydu postanowitem zazna-
jomic sie wreszcie, po wielu latach od premiery,
z przygodami Corvo Attano. Oczywiscie, do tej
pory zapewne wielu graczy zdazylo je ograc, ale
z drugiej strony... minelo tyle lat, ze dla niekto-
rych bedzie to tytut retro, o ktérym wczesniej nie
styszeli. Tematem aktualnego numeru sa ninja
i samurajowie, zamaskowany zabdjca wydaje
sie chyba by¢ wystarczajaco blisko tej tematyki.
A zatem, przedstawiam , Dishonored”, dzieto
Arkane Studios, wypuszczone na Swiat w 2012
roku. Czternascie lat temu. Sheesh.

~Malvagio
Miates tylko jedno zadanie, Corvo

ra zaczyna sie od mocnego uderzenia. Prosto w ce-
rzowa. Corvo, jej lord protektor, powraca z dtugiej
d&_c’giy dyplomatycznej do targanego zaraza miasta
anwall, akurat zeby zosta¢ swiadkiem zamordowa-
nia wiadczyni i porwania jej corki. Co gorsza, zostaje
Z miejsca uznany za zabojce i wtragcony do wigzienia.
Mija pot roku, w trakcie ktérego wtadze przejmuje
byty cesarski mistrz szpiegow, kazacy tytutowac sie
Lordem Regentem. Corvo zostaje wyciggniety z celi
przez ruch Lojalistow, przekonanych, ze to Regent
odpowiedzialny jest za catg sprawe i wierzacych,
ze byly Lord Protektor jest kluczowym atutem do
obalenia go i jego poplecznikow. Ruszamy zatem
na fowy w poszukiwaniu... sprawiedliwosci? Zemsty?
To juz bedzie zaleze¢ od nas. i

Pan wilasnego i cudzego losu

Nie jest to zwyczajny frazes, ,Dishonored” otwiera
bowiem przed graczami ogrom mozliwosci. Do celu
zawsze mozna dotrzec wiecej niz jedna droga i na
wiecej niz jeden sposdb. Nic nie stoi na przeszkodzie,
bysmy wycieli sobie Sciezke przez zastepy straznikow
lub tez ogtuszali ich po cichu czy nawet przemykali
pomigdzy nimi niczym duch, kompletnie niewidzialni,

nie ryzykujac zostawienia zadnych sladéw. W koncu,
jesli nie pozostawimy za soba zadnego ciata, czy to
martwego, czy po prostu nieprzytomnego, ha pewno
nikt go nie znajdzie, zeby wszczac¢ alarm, prawda?

Co ciekawe, podobng dowolnos¢ gra oferuje w sto-
sunku do eliminowania gtownych celéw. Nie mam
tu na mysli prostego wyboru ,czy uzyjemy miecza,
kuszy, czy czegokolwiek innego do dokonania za-
bojstwa”. Nie, jak sie okazuje, wszystkie gtdwne cele
mozna unieszkodliwi¢ nie pozbawiajac ich przy tym
zycia — wysytajac gdzies$ daleko, skad juz nie zdotaja
powrocic lub publicznie ich kompromitujac, pozba-
wiajac jakiegokolwiek wptywu na sytuacje polityczna
Dunwall. Jest to bardzo interesujace rozwigzanie,
najmocniej podkreslajace balansowanie Corvo na
granicy miedzy zemstg a sprawiedliwoscig (nie bez
przyczyny osiggniecie za wyeliminowanie bez zabi-
jania wszystkich celéw nosi nazwe ,Poetycka Spra-
wiedliwosc”). Nie jest to system wrzucony do gry bez
wiekszego pomyslunku, dla pustego powiekszania
opcji gracza, niesie ze sobg konkretng wage i tres¢,
petnigc istotna role fabularna. Szkoda jedynie, ze
poznanie tych alternatywnych sposobdéw na roz-
prawienie sie z celami jest tak tatwe; w wiekszosci

przypadkéw wymaga jedynie lekkiego myszkowania-

po poziomie. Jesli tylko nie jesteSmy zafiksowani

na jak najszybszym dotarciu do celu, powinnis',my.

odkry¢ je niemal mimochodem.
Zabojczy arsenat

Pozostajac jeszcze w temacie tego, co gra oferuje,
rzuémy okiemina arsenat Corvo. Dostajemy catkiem
sporo zabawek, jak kusze, z ktorej mozemy likwi-
dowac wrogdéw po cichu i z dystansu — zarbwno
zwyktymi bettami, jak i usypiajacymi, czy nawet
podpalajacymi. Mozna tez nimi odwraca¢ uwage
i przemknac¢ za plecami straznikow. Co jeszcze? Jesli
nie zalezy nam na dyskregji, mamy granaty i pistolet,
rowniez z ré6znymi rodzajami amunicji. Mozemy
zastawia¢ wybuchajace ostrzami putapki, szatkujace
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nieszczesnika, ktory je aktywuje. Pomiedzy misjami
nasze gadzety da sie ulepsza¢, a takze uzupetniaé
ich zapas, cho¢ oczywiscie nie za darmo. Ale to tylko
jedna strona monety.

" /]

Druga sg natomiast moce magiczne, ktérymi Corvo
zostanie obdarzony zaraz po ukonczeniu prologu. Na
start otrzymamy zdolno$¢ Migniecia, pozwalajaca na
krétka teleportacje — co da sie wykorzystac zarowno
podczas skradania, jak i w warunkach bojowych,
dezorientujac przeciwnika, by zada¢ mu zabdjczy
cios. Dalsze rozwijanie talentéw magicznych pozwoli
nam na przyktad spowalnia¢, a nawet zatrzymywac
czas, opetywac zwierzeta i ludzi (co odblokowuje
alternatywne Sciezki do celu), czy przywotywac roje
szczurdw, aby pozbyc sie ciat... czy tez jeszcze zy-
wych przeciwnikéw. Na osobng wzmianke zastuguje
Diabelski Wzrok, przez jego podobienstwo do trybu
detektywa z batmanowej serii ,Arkham”. On rowniez
pozwala na widzenie przeciwnikdw przez Sciany,
a takze podswietla znajdzki, ale moim zdaniem
w ,Dishonored” zrealizowano to lepiej. Moc wymaga
many do aktywacji i ma ograniczenie czasowe, a do
tego po samych poziomach lepiej przemieszczac sie
w normalnym trybie widzenia. Rzektbym, ze lekgja
zostata odrobiona.

To stowo wspoitczesnie stato sie nieco memem, ale
projekt pozioméw w ,Dishonored” jest, c6z, bardzo
wertykalny. W Zzadnym razie nie jestesmy przykuci
do poziomu gruntu, a Corvo jest zrecznym akrobats,
nawet bez odwotywania sie do migniecia. Rozglada-
jac sie po okolicy zawsze powinnismy wiec patrze¢
w gore (albo w dot), poniewaz przechodzenie po
wszelkiego rodzaju gzymsach i dachach pozwala
na bardziej skryte dziatania. Nie wspominajac juz
nawet o oknach, czy drzwiach balkonowych, ktére
moga doprowadzi¢ nas do porzuconych (lub nie...)
mieszkan, w ktorych moga czekac na nas dodatkowe

fanty do zgarniecia. Gra nagradza czujne oko i za-
mitowanie do eksploragji nie tylko w realizagji
gtéwnych zatozen misji.

A Corvo ma co zbieraé. Poza uzupet-
nianiem zapasow swoich gadzetow czy
mikstur odnawiajgcych zdrowie i mane
(podczas cichej rozgrywki te drugie sg
szczegOlnie cenne), moze znajdowac tez
mnostwo przedmiotow automatycznie
przeliczanych na gotowke. Nie jest to
moze szczegolnie porywajace znalezi-
sko — moze za wyjatkiem specjalnych
portretow, ktdre nie dos¢, ze sg wiele
warte, to jeszcze zapewniajg osiggniecie
za znalezienie wszystkich — ale nie zapo-
minajmy, ze ulepszanie naszego sprzetu
swoje kosztuje. | uwierzcie mi, ze trzeba
wykazac sie naprawde czujnym okiem,
przyznaje sie, ze na zadnym poziomie nie

udato mi sie zebrac catej dostepnej gotow-

ki. Cho¢ wypada zaznaczy¢, ze pomimo tego na
jej brak rowniez nie narzekatem. Najciekawszymi
znaleziskami sg bez watpienia kosciane amulety,
zapewniajgce po wyekwipowaniu roznego rodzaju
pasywne zdolnosci oraz runy, za pomoca ktérych
mozemy ulepszac nasze zaklecia. No i nie powinno
sie zapominac o wszelkiego rodzaju notkach, ksigz-
kach i nagraniach, ktére poszerzajg nasza wiedze
o $Swiecie. By¢ moze nie kazdy uzna to za istotne,
ale osobiscie uwazam, ze tworcy wykonali dobra
robote, dodajac do tta nieco kolorytu. Dzieki temu
unikamy poczucia biegania po makiecie, po prostu
.poziomie gry komputerowej".

Podstawowa kampania jest dos¢ krotka, ale nie na-
zwatbym tego wada. W dobie przesadnie rozwleczo-
nych gier, taki mniejszy tytut jest nawet odswiezajacy;
pozwala nabra¢ oddechu przed kolejnym skokiem
na gtebokie (czy tez raczej szerokie) wody otwartych
Swiatow i ich pochodnych. Historia Corvo wydaje sie
by¢ skrojona na miare, nie rzuca w nas niedorzecznej
liczby poplecznikéw Lorda Regenta, koniecznych
do eliminagji przed zajeciem sie nim samym. Kaz-
dy cel ma swoje uzasadnienie — pozbawiajac go
konkretnych wptywdw lub paralizujac na przyktad
jego inicjatywy w parlamencie. ,Dishonored” nie
zapomina, ze za dziataniami Corvo kryje sie jednak
polityka realizowana przez jego sprzymierzencow.
Z ktorymi, tak na marginesie, mozemy gawedzi¢
pomiedzy misjami w naszej bazie, chetnie beda
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komentowac nasze dziatania i dzieli¢ sie wtasnymi
przemysleniami. Mata to rzecz i absolutnie
pomijalna, jesli chcemy po prostu rzucac
sie w wir akgji, ale tym milej, ze tworcy
pomysleli o jej implementadji.

Co do wad... coz, jesli kiedykolwiek
wczesniej juz interesowaliscie sie ta
gra, wiecie zapewne, co zaraz nasta-
pi. ,Dishonored” daje graczowi do
dyspozycji mnostwo ciekawych opgji,
gadzetéw i mocy... problem polega
na tym, ze ze sporej czesci nie mozna
korzystac, jesli chce sie osiggnac dobre
zakonczenie. Czy, mowiac precyzyjniej,
nalezy z nich korzysta¢ niezwykle oszczed-
nie; gra nie wymaga, na szczescie, absolut-
nego pacyfizmu, niemniej kazde zabojstwo
(zwhaszcza cywila) zwieksza poziom chaosu (a to
od niego zalezne jest zakonczenie), co tatwo moze
osiggnac efekt lawiny i pchnac nas ku ztej sciezce.
Oczywiscie, jesli do niego witasnie dazymy, wtedy
hulaj dusza, piekta nie ma. Jeszcze, bo pomozemy
Corvo stworzy¢ je w Dunwall.
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Musze przyznac, ze styszatem co nieco o tym
problemie, zanim sam w koncu zasiadtem do gry
i spodziewatem sie wiekszych restrykgji. Dlatego
przechodzitem gre unikajac zabijania kogokolwiek
i prawie udato mi sie osiggnac przejscie z absolutnie
czystymi rekami (za co zreszta jest osobne osig-
gniecie)... az tu nagle, na koniec jednej z ostatnich,
bardzo dtugich i wrednych misji, okazato sie, ze ktos
zginat. Zapytacie zapewne, dlaczego po prostu nie
wczytatem gry — ot6z dlatego, ze do konca poziomu
nie miatem pojecia, ze ktos rzeczywiscie skonat. Jesli
nie widzielismy jej na wtasne oczy, o czyjejs Smierci
mozemy dowiedziec sie wytgcznie z podsumowania
na koncu poziomu. A taki zgon poza kadrem moze
sie przydarzyc, kiedy na przyktad uspiony przeciwnik

zsunie sie z dachu (co, jak sgdze, mi sie przytrafito)
albo znajdzie go i pozre roj szczuréw.

Prowadzi nas to do tak naprawde dwoch minuséw.
Po pierwsze, ta konkretna misja jest naprawde iry-
tujaca, bo bardzo tatwo o przypadek, ktory spotkat
mnie. Nie wspominajac juz nawet, jak uciagzliwa jest
w niej eksploracja; byt to jedyny przypadek w catej
grze, gdzie miatem autentycznie dosy¢ szperania
po zakamarkach i konstrukgji poziomu. Po drugie
zas, brakuje mozliwosci podgladu podsumowania
naszych dotyczasowych wyczynow jeszcze w trakcie
misji. Zwtaszcza przy takim fabularnym nacisku na
jak ,najczystsze” przechodzenie poziomdéw w celu
unikniecia wzrostu chaosu — bytoby to szczegdlnie
uzyteczne udogodnienie.

Z jeszcze naprawde matych minuséw moge dodac,
ze choc styl graficzny jest estetyczny i spéjny, w twa-
rzach niektérych postaci (gtownie kobiecych) jest
cos dziwnego. Nienaturalnego wrecz. Wygladaja
tak, jakby gra nie do konca potrafita poradzi¢ sobie
z tagodniejszymi rysami; w przypadku twardych
fizjonomii, niczym dtutem ciosanych, nie jest to az
tak widoczne. Tak czy inaczej, jest to zaledwie detal.
Z pominieciem go, ,Dishonored” prezentuje sie cat-
kiem komiksowo i pewnie ta stylizacja przyczynita
sie do tego, ze graficznie wcigz daje rade, nawet
jesli zestarzata sie nieco pod tym wzgledem. Ach,
no i polska wersja jezykowa (tylko napisy) mogtaby
by¢ lepsza, okazjonalnie ttumaczenie potrafi rzucic
w nas jakims$ kompletnym babolem.

| to by byto na tyle. W podstawowej kampanii ba-
witem sie Swietnie, skonczytem tez jedno z fabular-
nych DLC (sg bardzo kroétkie) i moge powiedzie,
ze to wiecej tego samego dobra. Nie watpie, ze
,Dishonored” jest tytutem, ktory warto ograc i na-
prawde zatuje, ze dopiero teraz sie za to zabratem.
Goraco polecam, zwtaszcza osobom lubujgcym sie
w rozgrywaniu wszelkiego rodzaju misji czy pozio-
mow na rézne sposoby. ,Dishonored” zacheca do
eksperymentowania, nawet jesli straszy wizjg ztego
zakonczenia. Solidne 8/10, w petni rozumiem przy-
znanie mu tytutu Gry Roku 2012.

Adios!
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BYL raz sobie pewien Las, a w tym Lesie miesz-
kat Mis o Bardzo Matym Rozumku, ktory nade
wszystko kochat mate Co Nieco. Przez wiele,
wiele lat 6w Mis byt bezpiecznie otulony grubym
kocykiem Praw Autorskich. Kocyk ten chronit
go przed przeciagami, deszczem i przed tym,
by nikt nie kazat mu robi¢ Rzeczy, ktorych Mis
robic nie powinien. Jednak pewnego dnia, a byt
to Dzien Bardzo Wazny, cho¢ moze nieco niepo-
kojacy, Prawa Autorskie wygasty. | wtedy wiasnie,
zamiast zaprosi¢ Puchatka na herbatke, Ludzie
postanowili, ze Puchatek bedzie teraz Strasz-
ny. Najpierw ustyszelismy o filmie , Puchatek:
Krew i miod”. Potem pojawily sie opowiadania
~Zew Puchathulhu” (ang. ,The Call of Poohthul-
hu”). A teraz studio Twice Different znane z gry
~Ring of Pain”, postanowito zajrze¢ do srodka
Misia, i we Wczesnym Dostepie wypuscito gre
~Winnie's Hole".

~miodna Mimik i gtodny Samael
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Co sie dzieje w Lesie

W grze nie jestescie Misiem, lecz Czyms, co mieszka
gteboko wewnatrz Misia. Jestescie bardzo matym
i bardzo ambitnym Wirusem, ktéry postanowit
urzadzi¢ sobie w Puchatku catkiem nowe, cho¢
nieco makabryczne mieszkanko. Zamiast myslenia
o miodku, Waszym zadaniem jest przejmowanie
kontroli nad kazdym puszystym centymetrem jego
ciata, wykrecanie tapek w dziwne ksztatty i szeptanie
do uszka mysli, ktérych Mis o Bardzo Matym Ro-
zumku nigdy wczesniej nie miewat. Najwazniejsza
czescia tej nowej przygody jest jednak owa tytutowa
dziura w brzusiu naszego puszystego przyjaciela.
Nie jest to zwykta dziura po zjedzeniu zbyt duzej
ilosci fakoci, lecz mroczna i wiecznie gtodna otchtan,
ktora pozwala nam pochtania¢ wszystko, co stanie na
naszej drodze. To wiasnie przez te dziure do srodka
trafiajg kolejne Rzeczy, pozwalajac nam rosnac w site
i zmienia¢ Puchatka w istote, jakiej Stumilowy Las
jeszcze nigdy nie widziat.

Kiedy tak wedrujemy znajomymi $ciezkami, posréd
drzew, ktore pamietaja o wiele radosniejsze czasy,
spotykamy Dawnych Przyjaciét. Sg tam Prosiaczki,
Kroliki i Ktapouchy, ale zamiast przywita¢ nas ra-
dosnym mruknieciem, patrza na nas z ogromnym
przerazeniem. Zwierzatka bywajg bardzo niespra-
wiedliwe i nazywaja nas Potworem, cho¢ my przeciez
w ogodle sie nie zmienilismy. Czasem tylko nasza
wykrecona nowa konczyna zagtaska kogos na Smier¢,
co jest moze odrobine niegrzeczne, ale absolutnie
konieczne, by stac sie Istotg Idealng, taka, ktéra nie
boi sie juz niczego, nawet braku miodku w spizarni.
W catym tym zamieszaniu kryje sie pewna Bardzo
Dziwna Rzecz, ktérag Sowa nazwataby ironig. Wi-
dzicie, ten nasz caty wysitek, te wszystkie mutacje
i zjadanie sgsiadow, maja stuzyé powstrzymaniu
pewnej strasznej Plagi. To doprawdy niezwykte, ze
aby uratowac swiat przed zaraza, sami musimy stac
sie czyms, co wyglada jak najgorszy rodzaj choroby.

Misio w podrozy

Gdybyscie zapytali Puchatka, jak to jest by¢ rzadzo-
nym przez wirusa, pewnie podrapatby sie po gtowie
i powiedziat, ze to bardzo skomplikowana Rzecz.
Kazde podejscie do Lasu jest nowa Przygoda, a po-
razka uczy nas jedynie, jak byc jeszcze sprawniejszym
mikrobem przy nastepnej probie. Wszystko zaczyna
sie od wyboru rodzaju wirusa, co jest Bardzo Wazna
Decyzja, poniewaz to on okresla, jak wygladac be-
dzie nasz poczatkowy modzg, jakie dziwne ksztatty
klockow dostaniemy do reki i jakie mroczne Mutacje
trafig do naszej talii akcji na samym poczatku. Kiedy
przychodzi czas na Walke, nie uzywamy mieczy ani
tarcz, lecz czegos znacznie bardziej uktadnego, co
przypomina zabawe klockami, w ktére lubit bawic
sie Krzys, cho¢ w nieco bardziej niepokojacej formie.
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W mdzgu naszego Misia, wypetnionym co ture
losowymi akcjami z naszej talii, musimy dopaso-
wywac obszary przypominajace klocki Tetrisa, aby
aktywowac konkretne umiejetnosci. Jest to proces
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wymagajacy skupienia, gdyz to wtasnie od tego, jak
utozymy te geometryczne ksztatty wewnatrz gtowy
Puchatka, zalezy, czy uda nam sie skutecznie stawi¢
czota tym, ktorzy chcieliby nas powstrzymac.
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Te same klocki, ktore stuzyty nam do walki, okazuja
sie rownie przydatne podczas fazy Podrézy, choc
wtedy uzywamy ich w zupetnie inny, wewnetrzny
sposob. Zamiast w mdzgu, uktadamy je we wne-
trzu naszej postaci, co pozwala nam na zbieranie
btyszczacej waluty, leczenie ran odniesionych w po-
tyczkach, a nawet zwiekszanie maksymalnej ilosci
Zycia, by nasz puszysty gospodarz mogt znies¢
jeszcze wiecej zmian. Najbardziej zagadkowe jest
jednak zakonczenie tej uktadanki, poniewaz posta-
wienie ostatniego ksztattu decyduje o tym, gdzie
skieruje sie nasz maty wirusowy przyjaciel. Gdy
ostatni klocek spocznie na miejscu, podaza on do
najblizszego przejscia, co z kolei determinuje na-
szg kolejna przygode w Lesie. Mozemy trafi¢ do
sklepiku z dziwnymi przedmiotami, stana¢ przed
trudnym wyborem poswiecenia punktéw zdrowia
w zamian za potezne artefakty, albo tez otrzymac
nowa, fascynujaca mutacje do naszej talii. Kazdy
taki krok przybliza nas do bycia istota, ktérej nikt
juz nie nazwie Misiem o Bardzo Matym Rozumkuy,
lecz kims znacznie, znacznie potezniejszym. Lub nie
zdazy nas nazwac wcale.

Zbior opowiadan

W Stumilowym Lesie zazwyczaj kazda przygoda
miata swéj wyrazny poczatek, srodek i bardzo po-
uczajace zakonczenie, o ktérym Krzy$ opowiadat
nam przed snem. Jednak w tej nowej, wirusowe;j
opowiesci, fabuta zdaje sie rzecza bardzo ulotna.
Na razie po prostu jesteSmy, wedrujac przed siebie
bez wyraznego powodu, poza nieustanng checia
mutowania i dotarcia do konca. Trzeba jednak
pamietac, ze Las ten znajduje sie w tak zwanym
Woczesnym Dostepie, co w jezyku madrych Séw

oznacza, ze drzewa jeszcze rosng, a historia moze
sie jeszcze rozwingé w co$ znacznie wiekszego
i by¢ moze jeszcze bardziej niepokojacego, gdy
tylko tworcy dopisza do niej kolejne rozdziaty.
Zamiast wielkiej epopei, napotykamy po drodze
mate historie, ktére bywaja doprawdy przedziwne,
a czasem nawet odrobine niegrzeczne. Mozemy
na przyktad spotkac biedne zwierzatko, ktéremu
wiadro niefortunnie utkneto na gtowie i ktére bta-
ga nas o pomoc. Musimy je wiec bi¢, ale niezbyt
mocno, aby w nagrode otrzymac owo upragnione
Wiadro jako trofeum naszej dziwnej dobroci. Innym
razem mozemy stac sie czescig mrocznej opowiesci
o zemscie niejakiego Chicka, za co otrzymamy nie
tylko satysfakcje, ale i specjalne osiggniecie.

Czy ten Puchatek jest dla dzieci?

Gdybyscie zapytali, czy ta opowies¢ nadaje sie
dla Matych Krzysiéw i ich pluszowych przyjaciot,
nie musiatbym sie dtugo zastanawia¢. Widzicie,
cho¢ swiat ten wyglada na mroczny, to patrzac
na poprzednig gre tego samego studia, przygo-
da wewnatrz Puchatka wydaje sie zaskakujaco
tagodna. Cho¢ styszatem gtosy innych wedrow-
cow, ktorzy twierdzili, ze przetrwanie w brzuszku
Misia jest Bardzo Trudnag Rzecza, mnie osobiscie
udato sie oswoic wiekszos¢ typow wirusa juz przy
pierwszym podejsciu.
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Najwiecej radosci sprawiaja spotkania z Wielkimi
Przeciwnikami oraz owe Specjalne Wydarzenia,
ktore sa przygotowane z niezwykia starannoscia
i duzg dawka wyobrazni. Kazdy taki moment jest
inny i sprawia, ze serce bije odrobine szybciej,
zupetnie jak przy zagladaniu do garnka, w ktorym
moze by¢ midd, a moze byc tez... Cos Innego.
Niestety, zwykte potyczki z mieszkancami Lasu
stajg bardzo szybko do siebie bardzo podobne.
Dochodzi do tego, ze wykonuje sie je niemal auto-
matycznie, nawet nie zwracajac uwagi na mozliwosci
naszych przeciwnikow.
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Na samym poczatku kazdego podejscia do Lasu
rozne typy wirusdw dajg nam catkiem odmienne
talie umiejetnosci, co jest Rzecza Bardzo Obiecujaca.
Mozemy by¢ wirusem okrutnym, wytrzymatym lub
nawet Boskim. Jednakze, gdy juz pozna sie wszystkie
tajemnice, fatwo jest zacza¢ forsowac jeden, naj-
skuteczniejszy sposéb budowania naszej postaci.
Wtedy, zamiast eksperymentowad, trzymamy sie
tego, co dziata najlepiej, i reszte drogi pokonujemy
z catkowitym spokojem, wiedzac, ze nic nie jest
w stanie nas zatrzymac w naszym dazeniu.

Wszystkie te uktony w strone klasycznego Swia-
ta Puchatka, ktére tworcy poukrywali w grze, sa
zrobione naprawde fadnie i sprawiajg, ze cztowiek
usmiecha sie pod nosem, nawet jesli ten usmiech
jest nieco podszyty dreszczem. Szkoda tylko, ze na
ten moment owych nawigzan jest dosy¢ mato, a na
koncu catej wedrowki czekajg na nas zaledwie dwaj
koncowi bossowie. Trzeba jednak pamietac, ze Las
znajduje sie wcigz w fazie Wczesnego Dostepul.

elaley a0

Uwagi na marginesie

Jezeli miatbym podzieli¢ sie osobistymi wrazeniami,
to musze Wam wyznac, ze ta cata zabawa w bycie
wirusem jest bardzo grywalna. To sprawia takg sama
rados¢, jak pataszowanie miodku, po prostu chce
sie to robic raz za razem, tworzac coraz to bardziej
Przegiete Sposoby na przetrwanie, ktére czynia
nas niemal niezwyciezonymi. Jednakze, jak mawiat
pewien Osiotek, wszystko ma swoje ,ale”. Na ten
moment w Lesie jest odrobine za fatwo, a nasze
tarcze i sposoby obrony sa tak silne, ze niemal nic
nie moze nam zrobic krzywdy. Mozna przejs¢ cata
te historie, uzywajac tylko podstawowych klockow
i nigdy nie ryzykujac zadnej dodatkowej Mutagji,
ktéra mogtaby nam odebraé nasze bezpieczne
Bariery co kazda ture. Co$ z tym fantem trzeba
bedzie w przysztosci zrobi¢, by Las stat sie nieco
bardziej... mrukliwy i niebezpieczny, tak jak przystato
na mroczng odmiane Puchatka.

Co wiecej, aby odblokowac nowe Rzeczy w grze,
musimy zbiera¢ konkretne kombinacje atutow.
Powinno nas to sktania¢ do prébowania nowych
drdg i robienia rzeczy, ktérych normalnie bysmy
nie zrobili, cho¢ musze przyzna¢, ze gdy ma sie
juz swoj Ulubiony i Bardzo Skuteczny Sposéb na
wszystko, mozna po prostu dobierac te nowe atuty
przy okazji. Nadal mozna wtedy kosi¢ wszystko
na swojej drodze, czujac sie najgrozniejsza rze-
czg w catym Lesie, nawet jesli akurat testujemy
co$, o czym wczesniej nie mieliSmy pojecia. Na
szczescie deweloperzy sg bardzo pracowitymi
pszczdtkami i staraja sie wyprodukowac dla nas
o wiele wiecej zawartosci. Ostatnio zakonczy# sie
konkurs na nowe umiejetnosci, wiec czekamy na
nowe aktualizacje.

Sealeey »ia B 0
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Spotkanie u Krzysia

Warto jest czasem sprébowac Czegos Nowego,
nawet jesli to Co$ wydaje sie na pierwszy rzut
oka odrobine straszne i niepokojace dla ko-
gos$ o Matym Rozumku. Cata ta zabawa w bycie
sprytnym wirusem wewnatrz brzuszka naszego
puszystego przyjaciela jest bowiem niezwykle
przyjemna i wciggajaca, sprawiajac, ze czas pty-
nie w Lesie w zupetnie inny sposob. Kiedy juz
nauczymy sie, jak sprawnie poruszac tapkami
i jak uktadac te wszystkie dziwne klocki w gto-
wie Misia, cata wyprawa przez zaros$la zajmuje
nam zaledwie pietnascie lub dwadziescia minut.
To akurat tyle czasu, by zjes¢ mate Co Nieco
i poczu¢ duzg satysfakcje, zanim stonce zdazy
schowac sie za najwyzszymi drzewami. Cho( ten
konkretny Puchatek wyglada, jakby uciekt wprost
z waszych najgorszych Koszmarow i zapomniat
zatozy¢ swojego czerwonego ubranka, warto dac
mu szanse i sprawdzi¢, co tak naprawde kryje sie
w gtebi jego wielkiego, mrocznego i niespodzie-
wanie fascynujacego wnetrza.
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WILKOLAKI i wampiry sie nie lubia... Nie, mo-
ment. Tym razem to czarodzieje i wampiry sie
nie lubia. Podczas pokojowych negocjacji w po-
siadtosci rodziny Winterberry Morgana zamienia
jednego z gosci w kota i w ten sposob rodzi sie
ich nietypowa relacja. Ale czy tego typu historii
nie czytaliSmy juz sto razy?

~Jelonek

Jesli spedziliscie troche czasu na webtoonie, to
wiecie, ze tytuty podsuwane w reklamach s3 czesto
rozczarowujace. ,Morgana i Oz" to jedna z tych
historii, ktéra swego czasu zajmowata pierwsze
miejsca w rankingach popularnosci, wiec co chwila
wyskakiwata Ci na ekran wraz ze swojg kolorowa
oktadka, gdzie gtéwni bohaterowie trzymaja sie
za rece. Na pierwszy rzut oka wida¢, ze mamy tu

historie mitosng wampira i czarownicy, co jeszcze
potwierdza tag ,romantasy”. Nie bez powodu dtugo
tego webtoona omijatem, sadzac, ze to tylko prze-
stodzone okruchy zycia z matag domieszka fantasy.
Oh, jak sie mylitem.

Webtoon rozpoczynaja negocjacje pokojowe po-
miedzy wampirami i czarodziejami, ktére rzecz jasna
nie koncza sie najlepiej. | jest to bardzo dobry start,
ktory ttumaczy czytelnikowi relacje miedzygatun-
kowe tego $wiata i zgrabnie przedstawia wiekszos¢
istotnych postaci. Ekspozycja jest zaplatana w fabute,
i juz na samym poczatku pojawiajg sie pierwsze
pytania, na ktére odpowiedz dostaniemy dopiero
duzo pozniej. Przyszty romans miedzy tytutowymi
bohaterami wydaje sie oczywisty, ale webtoon ni-
gdy nie probowat go przed nami ukry¢. Wystarczy
spojrze¢ na tytut... ale nie jest to gtdwny motor
napedowym catej historii.

Plot first, czyli jak pisac¢ fantasy romans

To, co bardzo mnie ucieszyto, to fakt, ze fabuta
.Morgany i Oza" nie jest walka o zaakceptowanie
przez wampiry i czarodziejow ich nietypowej relagji.
Zamiast tego, od samego poczatku zastanawiamy
sie, kto zatrut krew podczas negogjacji i gdzie zniknat
cztonek magicznej starszyzny — a z kazdym rozdzia-
tem pytania jedynie sie mnoza. Winterberrowie, naj-
potezniejsza rodzina czarodziejéw, do ktdrej nalezy
Morgana, maja swoje sekrety, a na ogonie siedzi
im magiczna komisja, wtracajaca sie w nie swoje
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sprawy. Grupa wampiréw, czyli Red Vampire Clan,
réwniez ma wiele powoddw, by im nie ufac¢ — chociaz
z perspektywy czytelnika... Winterberrowie to dos¢
sympatyczna rodzina. Z czasem okazuje sie jednak,
Ze nie wszystko ztoto, co sie Swieci i z pewnoscia
nie kazdy czarodziej ma dobre zamiary.

Morgana natomiast jest wrecz archetypem dobrej
wiedzmy, ktéra robi wszystko, zeby pomaoc innym.
Naiwna, ale z gotebim sercem — i pewnie zdajecie
sobie sprawe z tego, ze trudno napisac tego typu
postac tak, aby nie byta niesamowicie irytujaca.
Morgana zawsze wyciggnie pierwsza reke, nawet
w obliczu zagrozenia ze strony wieloletnich wrogow
jej rodziny. Moge jednak z przyjemnoscia zapewnic,
ze czytelnik dostanie satysfakcjonujace wyjasnienie
takiej postawy, ktére nie wynika tylko z main cha-
racter syndrome — i w ostatecznym rozrachunku
widze jg jako uroczg, a nie meczaca. Mimo mojej
niecheci do tego typu postaci, historia byta w stanie
przekonac¢ mnie, ze jej altruistyczny charakter jest
autentyczny, a to nie jest tatwe zadanie.

Oz réwniez wydaje sie jednokierunkowa postacia —
nieufna, buntownicza, negatywnie nastawiong do
otaczajacego go Swiata. Tego typu bohaterowie
maja tendencje do trwania w swojej skorupie zbyt
dtugo lub wrecz przeciwnie, wyskoczenia z niej
zdecydowanie za szybko. Oza jednak nie mozna
zaszufladkowac w ten sposob, bo ten dystans nie
jest zwigzany z jego charakterem. Wampiry nie pa-
taja sympatiag do czarodziejow z zasady. Kiedy byt
juz w stanie zaufa¢ Morganie, poznajemy go takim,
jakim rzeczywiscie jest. To mita odmiana od typo-
wego biegu fabuty dla takich historii — nie otwiera
sie na ludzi dlatego, ze poznat dziewczyne! Zawsze
dbat o swoich bliskich, po prostu my, jako czytelnicy,
rowniez najpierw musimy go pozna¢. Ich romans
rozwija sie naturalnie obok fabuty, ktéra jednak wcigz

wiedzie prym. Nie obserwujemy niepotrzebnych
konfliktow, ktére zazwyczaj pojawiaja sie tylko dla-
tego, ze media upodobaty sobie toksyczne relacje.
Nie tracimy czasu na rozterki jednostronnej mitosci
czy nieakceptujace ich otoczenie. Swiat Morgany
i Oza jest momentami bardzo ciezki —a ich nieofi-
¢jalny zwigzek roztadowuje to napiecie, pozwalajac
czytelnikowi na chwile oddechu miedzy atakami
ghouli i rozlewem krwi. To naprawde mita odmiana.

Wyglad tez jest wazny

Kreska ,Morgany i Oza" jest dos¢ standardowa, jesli
chodzi o aktualne trendy wsréd tworcédw. Kolory sg
dostosowane do aktualnego nastroju, a postacie
mozna poréwnac ze stylem rysowniczym w typowym,
nowoczesnym anime. Tta natomiast w szczegdlnosci
cieszg oczy i czesto mamy tez okazje zobaczy¢ zde-
cydowanie wiekszg czes¢ pomieszczen niz tylko ta,
gdzie aktualnie przebywaja bohaterowie. Otoczenie
zdecydowanie nie jest potraktowane po macoszemu,
wiec jesli ktos lubi przygladac sie szczegdtom, to jest
na co patrze¢. Nawigzan do stylu anime natomiast
jest sporo — postacie uzywajg karykaturalnej mimiki,
mocno sie rumienia, emocje sg czasem sygnalizo-
wane symbolami takimi jak uwydatnione krople
potu czy gwiazdki, a raz na jakis czas zobaczymy
humorystyczny panel ze zdecydowanie prostsza
kreska. Tego typu zabiegi nie wchodzg nam jednak
za bardzo w droge, pojawiajac sie gtéwnie w tych
mniej powaznych momentach fabuty. Moze nie
jest to webtoon, ktory zachwyci Was nietypowa,
dopracowana kreska, ale z pewnoscig przekazuje
wszystko, co ma przekazad, a fabuta, ktérej nie chce
za bardzo spoilerowac — jest wisienka na torcie.
,Morgana i Oz" wtasnie wrocito z dtugiej przerwy,
wiec to swietny moment, zeby nadrobic te prawie
sto rozdziatow i by¢ na biezgco. Mam nadzieje, ze
rowniez sie pozytywnie zaskoczycie.
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KROWA morska wymarta. W 27 lat od od-
krycia przez Europejczykow wszystkie zostaty
wybite. , Zywe istoty” to poruszajaca historia
o naszym spotkaniu z syrena morska, o tym,
jak doprowadzilismy do jej zagtady i jak
zmierzyliSmy sie z faktem naszego udziatu
w tym wyginieciu.

~Gray Picture

Cho¢ do dzis w cieptych wodach zyja dalecy
kuzyni krowy morskiej Stellera, diugonie, ark-
tyczna syrena morska wymarta juz przeszto 250
lat temu. ,Zywe istoty” autorstwa lidy Turpeinen
to upoetyczniony zapis historii relacji tego zwie-
rzecia z ludzmi oraz oséb, ktorych losy zwigzane
byty z tym morskim gigantem.

Czytelnik jest zabierany w podroéz nie tylko
na mrozna wyspe Beringa, w wodach wokot
ktorej zyty syreny morskie, ale przede wszyst-
kim przez czas. Od 1741 roku — na arktyczna
wyprawe kapitana Beringa, celem ktorej byto
znalezienie i zmapowanie drogi do Ameryki.
W tej dtugoletniej podrézy brat udziat Georg
Wilhelm Steller (przedstawiony w tej ksigzce jako
.przyrodnik, doktor teologii, a do tego dziwak”,
co od teraz jest moim celem, zeby i o mnie pisali
w podobnym tonie). Miat on za zadanie kata-
logowac nieznane nauce zwierzeta napotkane
w czasie dtugiego rejsu i ktory to jako pierwszy
naukowiec opisat syrene morska. Przez 1859
rok — historie tego, jak poszukiwano szkieletu
krowy morskiej lub innego fizycznego dowodu
na dalsze istnienie zwierzecia, ktérego wowczas
nie widziano od prawie 100 lat, znanego tylko
ze wspomnien w atlasach przyrody i jednego
rysunku Stellera. Po 1952 rok — gdy w Muzeum
Historii Naturalnej w Helsinkach odbywa sie
pracochtonne odrestaurowanie bezcennego
eksponatu, jednego z niewielu szkieletéw kro-
wy morskiej Stellera, ktéra co prawda zyskata
juz nowa naukowa nazwe, mianowicie syreny
morskiej, jednak wcigz pozostawata zagadka.
Zwierzeciem, o ktorym wiemy bardzo niewiele,
bytem na granicy rzeczywistosci i legendy.

W ,Zywych istotach” bedzie tez o tym, jak
w ogéle doszliSmy do tego, ze zwierzeta nie
tylko wymieraja, co z naszej perspektywy wy-
daje sie dos¢ oczywiste, jednak wowczas byto
rewolucyjna i wrecz obrazoburcza mysla. Wie-
dzielscie, ze kiedys byty teorie, ze mamuty zyja
pod ziemia i dlatego znajdujemy ich kosci, ale
samych wtochatych stoni nie widujemy? Ale co
najwazniejsze, bedzie o tym, jak dochodzilismy
do tego, ze wymieranie moze by¢ spowodowane
dzietem cztowieka.

Zupetnie szczerze mowigc, ,Zywe istoty” to
jedna z lepszych ksiazek, jakie miatam okazje
przeczytac. Historia jest bardzo wciggajaca,
niezwykle przejmujaca, bardzo pieknie opisana,
a do tego sktaniajgca do myslenia o naszym,
jako ludzi, wptywie na Swiat i zamieszkujace
go istoty. Ksigzki popularnonaukowe czesto sg
dosc¢ dretwe, ale ze autorka pozwolita sobie na
uzycie licencji poetyckiej i zapetnienie wtasnymi
domystami niektorych dziur, to efektem jest
opowies¢, ktora dobrze sie czyta.

Ksigzka ta konczy sie podziekowaniami dla
wszystkich gatunkéw, ktére wymarty w cza-
sie jej powstawania. Ludzie, ktorzy znajag mnie
osobiscie, predzej czy pdzniej ustysza o wilku
workowatym. Byt to tasmanski drapiezny tor-
bacz, wielkosci takiego Srednio-duzego psa.
Niestusznie oskarzony o polowanie na owce,
zostat wybity przez kolonizatoréw. Czesto o nich
mysle. Krowy morskie wymarty, poniewaz byty
smaczne i nie umiaty sie broni¢. Teraz bede tez
co jaki$ czas myslec¢ o tych gigantach, ktére
niegdys zamieszkiwaty mrozne wody. Bo czasem
trzeba sie zastanowi¢ nad tym, ze to, co robimy,
ma konsekwencje dla przyrody.
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ZwvkLl ludzie z nudnej, szarej Ziemi
trafiajq do magicznego swiata petnego
przygod i magii - motyw stary i znany. Ba,
ostatnio rozplenit sie jak chwasty dzieki
isekaiom. Jak tak cztowiek jednak pomysli, to
wyrwanie z domu i wrzucenie w nowe, dziwne
warunki niekoniecznie jest przyjemne...
~Ghatorr

Doktadnie to sie dzieje w komiksie ,DIE®, na-
pisanym przez Kierona Gillena (powigzanego
z Marvelem) i zilustrowanym przez Stephanie
Hans. Szescioro nastolatkéw umawia sie na sesje
RPG. Znikaja bez sladu. Pigtka z nich wraca dwa
lata pozniej — straumatyzowana, niezdolna do
mowienia o tym, co ich spotkato i w jednym
przypadku bez reki. Zycie toczy sie jednak
dalej, radza sobie lepiej lub gorzej z tym,

co ich spotkato... az po kilkunastu latach 48 w
dostaja tajemniczg paczke z koSCmi §
do gry, ktore kiedys wciagnety ich do

dziwnego Swiata petnego magii i przygéd. Co
gorsza, przesytke wystat ich zaginiony, szésty
towarzysz — ktory byt ich Mistrzem Gry.

W tym komiksie jest chyba wszystko, co przyszto
do gtowy Gillenowi — wymysty godne nastolet-
niego Mistrza Gry, ich niepokojaco realistyczne
konsekwencje, tony traum wptywajace na zacho-
wanie postaci (jak i ksztatt swiata dookota nich),
Tolkiena, Charlotte Bronte, troche cyberpunka (ale
z bardzo specyficznymi feyami/Pieknym Ludem/
wrozkami)... | to wszystko taczy sie w dziwng, ale
spdjna i interesujaca catos¢. To nie sg po prostu
brutalne ,Opowiesci z Narnii” — to bardziej miks
,Gry o Tron" z lovecraftianskim horrorem, w kto-
ry wrzucono grupe skrzywdzonych ludzi. Czy
swiat dookota jest prawdziwy? Czy jesli nie jest,
to wszystko im wolno? Jak daleko sie posuna,
zanim nie beda w stanie patrze¢ sobie w oczy
w lustrze?

Waznym elementem na plus tego komiksu sa
rysunki — sg po prostu obtednie piekne. Hans
idealnie operuje kolorami i ksztattami tak, ze
praktycznie kazda strone chciatoby sie przero-
bi¢ na tapete i plakat. Ciekawym dodatkiem sa
tez zapiski tworcéw — na koncu kazdego tomu
mozna sie zagtebi¢ w ich przemyslenia i wybory.
Polecam kazdemu, kto lubi mroczne fantasy —
szczegolnie, ze ,DIE" wydano w Polsce.
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USCHNIECIE
CZYTELNIKA

URBAN fantasy to wdzieczna tematyka.
Wielka moc to wielka odpowiedzialnos¢, ko-
niecznos¢ ukrywania sie przed niemagicznym
Swiatem, interesujace interakcje miedzy nowo-
czesna technologia i istotami rodem z basni...
Ciezko to popsuc - ale jest to mozliwe.
~Ghatorr

,Balkony i demony” nie sg przesadnie skromne,
jesli chodzi o opis — kiedy kto$ obiecuje humor
sir Pratchetta, a do tego dodaje wzmianki o wy-
obrazni autorki i waznych tematach spotecznych,
to mozna mie¢ zawyzone oczekiwania. Pomyst
tez wydaje sie przyjemny — wiedzma o niewielkiej
mocy zajmujaca sie ogrodkami w srodku wielkiego
miasta bada przyczyny suszy.

Niestety, efekt koncowy nie przypadt mi do gu-
stu. Postacie dzielg sie na dwie kategorie — de-
nerwujgce i denerwujace, ale stojace po stronie
gtdbwnej bohaterki, wiec sg opisywane jako-tako
pozytywnie. Szczegdlnie widoczne jest to przy
tutejszym odcieniu romansu, gdzie najwyrazniej
od bycia wrednym chamem postac dzieli tylko
szesciopak i gtebokie oczy. W catej ksigzce po-
jawita sie tylko jedna posta¢, o ktorej czytato mi
sie z pewna przyjemnoscia — co jest wyczynem,
biorgc pod uwage, ze wystepuje tu gadajacy kot.
Wszyscy kochajg gadajace koty — ale ten tutaj
najwyrazniej jest wyjatkiem.

Szczegdlnie cierpiatem przez gtéwnga bohater-
ke — Aniela lubi sie uzala¢ nad sobg, narzekac,
obraza¢ na innych... Wystepuje tu stary, dobry
(i niedziatajacy) sposéb na poprawe wizerunku
gtébwnej bohaterki — jesli wszyscy chocby troche
antagonistyczni ludzie s3 od niej gtupsi, to na ich
tle prezentuje sie lepiej.

Jeszcze gorzej mnie do wszystkiego nastawito
poczucie humoru — albo raczej absolutnie losowe
wstawki, ktore nie maja wptywu na fabute, nie
majg nadmiernego sensu i nie bawig. Od pierw-
szej, dziwacznej sceny, w ktorej matka gtéwnej
bohaterki funduje jej striptizera-niespodzianke,
mogtem sie domyslac, ze lepiej juz nie bedzie.

Podsumowujac, jestem w stanie wyobrazic sobie
tylko jeden scenariusz, w ktérym moégtbym poleci¢
te ksiazke — taki, w ktérym jakis mtody, ambitny
pisarz szukatby przyktadu kiepskiej ksigzki, by
moc go przeanalizowac i robi¢ inaczej.
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KRAKOWSKI GENSHIN MEET
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Witajcie Podréznicy!
Zapraszamy na spotkanie fanéw gry Genshin Impact *
wszystkich, ktérzy chca sie dobrze bawic!
Zanurzmy sie w przyjrzystych wodach Fontaine!

CzekajanaWas:  ppel EKCJE
KONKURSY
'\‘zyARSZTATY
ISTOISKA
“ KARAOKE

PLANSZOWKI
" TURNIEJ TCG
¥ FONKURS FILMOWY |

| wiele innych atrakg;ji!

GENSHIN-MEET.COM
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POMIEDZY , Jujutsu Kaisen” a oczekiwaniem
na powrot ,Chainsaw Mana”, trwa kontynuacja
jeszcze jednej wypetnionej akcja produkgji le-
gendarnego juz studia MAPPA. Mowa oczywi-
scie o , Hell’s Paradise” (org. , Jigokuraku”), na
podstawie mangi autorstwa Yuji Kaku. | uwierz-
cie nam - to piekielnie dobra rozrywka.

~ Lailyren & Hefajstos

Troche nam przyszto czekaé, wszak premiera
pierwszego odcinka miata miejsce pierwszego
kwietnia 2023 roku. Doczekalismy sie jednak se-
zonu drugiego. Z uwagi jednak na wciaz trwajaca
emisje (oraz w duchu tematyki tego numeru),
skupimy sie na pierwszych trzynastu odcinkach.

Ninja nieuchwytny jak wiatr,
egzekutorka w naturze wody

Gabimaru to niezwykty zabodjca z wioski lwagakure,
ktory zdaje sie nie mie¢ juz w zyciu niczego do
stracenia. Postawiony przed ultimatum zgadza sie
wybra¢ w podroz na tajemnicza wyspe, by tam
znalez¢ zrodta nieSmiertelnosci dla Shoguna. Na-
groda bedzie darowanie mu zycia, odpuszczenie
wszystkich zbrodni oraz mozliwos$¢ powrotu do
ukochanej zony. Nie jest jednak jedynym wy-
brancem do otrzymania tej najwyzszej faski. Wraz
z Sagiri, przydzielong do niego egzekutorka z le-
gendarnego klanu, majaca pilnowac kazdego jego
ruchu, oraz innymi parami kryminalista-straznik,
musi stawi¢ czota piektu na ziemi. A zwyciezca
moze by¢ tylko jeden.

| tak tez obserwujemy niezwykle zazartg i brutalna
rywalizacje, w ktorej ciezko szukac triumfatorow.
Autor serii nie bawi sie w potsrodki, szybko udo-
wadniajac, w jak piekielnej rzeczywistosci znalezli
sie bohaterowie i antagonisci. Sojusze sa zawie-
rane i zrywane w mgnieniu oka (zaréwno pomie-
dzy przestepcami, jak i straznikami), najmniejszy
btad moze okazac sie ostatnim, na domiar ztego
wszedzie sg komary. Piekielny Raj jak sie patrzy.

TEMAT NUMERU

I’'m not about to lay down my life

Audiowizualnie mamy tutaj wysoki poziom, do
ktérego przyzwyczaito nas MAPPA. Kolory sa
zywe i namacalne (wszak Yuji Kaku byt asysten-
tem Tatsuki Fujimoto, autora ,Chainsaw Mana"),
animacja ptynna, zas design postaci (zarébwno
wizualny, jak i fabularny — nie tylko gtéwnego
duetu) i przeciwnikow zapadajg w pamie¢ — nawet
jesli dana postac szybko znika z ekranu. Réwniez
krew, ktora leje sie tu gesto, nie jest po prostu
czerwonym nalotem — utrata kazdej kropli jest
odczuwalna, co dobrze odzwierciedla ekspresja
nie tylko twarzy, ale tez ciata bohateréw. Ponad-
to choreografia walk jest naprawde imponujaca
i pomystowa i czesto potrafi zaskoczyc.

Muzyka jest odpowiednio dopasowana do tego, co
dzieje sie na ekranie, zas utwor otwierajacy serie
(,Work" duetu Millennium Parade) bedziecie nuci¢
jeszcze dtugo po seansie. Rbwniez voice acting
stoi na najwyzszym poziomie, z gtosami takich
artystow jak Chiaki Kobayashi, Yumiri Hanamori
czy Rie Takahashi na czele.

Niesmiertelnos¢ na wyciagniecie reki

Jezeli wiec szukacie dobrego gatunkowca, siegajcie
$miato po ,Jigokuraku” — zarbwno w wersji animo-
wanej, jak i oryginalnej papierowej. To seria, ktora
w przeciwienstwie do innych historii o ninjach
i samurajach wiedziata, kiedy sie skonczy¢ (manga
liczy zaledwie trzynascie tomow), zatem historia
w formie anime powinna sie skonczy¢ z drugim
sezonem. A ze w dniu premiery tego numeru
zblizamy sie do jego konca — wiecie co robic.
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https://store.steampowered.com/app/427510/Way_of_the_Samurai_3/

WOJNA, wojna nigdy sie nie zmienia... Ale
za to moze sie zakonczy¢ w multum réznych
sposobow! Mimo ze zawsze zaczyna sie tak
samo — budzisz sie na pobojowisku, wpotzywy,
ze swa katana przy boku i dwoma wiesniakami
pytajacymi o twoje zdrowie oraz samopoczucie.
Droga samuraja ma wiele rozdrozy, a twoje
decyzje wptyna nie tylko na twoj zywot, ale
i rozstrzygna losy catej krainy Amany — fik-
cjonalnej ziemi feudalnej z okresu Sengoku.
~Tanatos

Only a wue samurai, with no fear of death...

Awantura o Amane

Jak to z wojna zwykle bywa, jest to gra wielo-
osobowa, wiec co najmniej dwie strony konfliktu
musza ze soba walczy¢. Nie inaczej jest tutaj. Klan
Fujimori i klan Ouka walczg o wtadze po tym,
jak Fujimori Shuzen pokonat swojego feudata,
lorda Sakurai i stara sie umocni¢ swoja nowo
wywalczong pozycje przez ustanowienie wysokich
podatkowi, ktore dotykaja najbardziej chtopow.
Klan Ouka natomiast sktada sie z bytych wasali
klanu Sakurai oraz wyrzutkéw i chuliganéw, ktérzy
chca albo przywracic klan Sakurai do wtadzy, albo
zwyczajnie zarobi¢ lub prowadzi¢ rozboje pod
przykrywka dziatan wojennych. Na tym wszystkim
cierpig wczesniej wspomniani wiesniacy, w tym
przypadku z wioski Takatane, ktorzy jedyne, czego
chcg, to pokoju i spokoju.
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| te trzy strony konfliktu to nasze trzy frakcje
dostepne w grze. Mozemy dotaczy¢ do kazdej
z nich, nawet jednoczesnie. Mozemy dotaczy¢ do
jednej, potem ja zdradzi¢ i dotaczy¢ do drugiej
albo w ogodle nie dotaczac do zadnej. Wybory, kto-
rych dokonamy, beda ksztattowac nasza historie
i to, jak sie ona skonczy, a skonczyc¢ sie moze az
na 22 rézne sposoby!

Kropla do kropli

Gre posuwamy do przodu gtéwnie poprzez od-
krywanie i odgrywanie poszczegdlnych eventdw,
ktére na mapie mamy zaznaczone w postaci kropel
atramentu, pojawiajace sie tam w zaleznosci od
pory dnia i miejsca. Lokacji na mapie mamy zresz-
tg osiem, co sprawia, ze czesto bywamy w tych
samych miejscach. Po ukonczeniu gry (co zwykle
dtugo nie zajmuje) otrzymujemy rowniez ranking
samuraja, ktory daje nam punkty samuraja — od-
blokowuja one rézne rzeczy, jak np. nowe style
walki czy elementy dekoracyjne. Zachowujemy
réwniez pienigdze, bron, ktdéra mielismy przy
sobie, jak i zdobyte przedmioty.

Gra ma tez kilka unikatowych mechanik: pierwsza
jest atakowanie tepa strong ostrza, zeby oszcze-
dzac ludzi, z ktorymi walczymy, jako ze jedna
z zasad Bushido jest to, ze zycie jest cenne i nie
powinno sie go bez powodu pozbawiac. Druga
jest mozliwos¢ wyciggniecia ostrza albo przepro-
szenia podczas dialogow, co daje odpowiednie
reakcje. Przepraszac tez mozemy swoich wrogéw,
aby btagac o litos¢, co rowniez jest dyshonorem,
jednak czasami dziata i ratuje nam skore.

Katana nie odpowiada?
Sam se zrob lepsza!

To teraz, gdy wiemy juz co robi¢, pora dowiedzie¢
sie, czym. A jako samuraj nie inaczej, niz katang
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albo dwoma. A jak nie katang, to wtocznia. A jak
nie wtdcznig, to toporem, motyka lub tunczykiem.
Broni jest od wyboru do koloru i mimo tego, ze
znaczna wiekszosc¢ tych broni to wciaz katany,
walczy¢ nimi mozna réznymi stylami, do ktorych
s poszczegolne bronie przypisane. Chyba ze
stworzymy wtasng. Gra posiada ponad 100 goto-
wych broni porozrzucanych po swiecie gry — czy
to noszonych przez innych, czy ukrytych lub do
kupienia. A jak tego bedzie nam mato, to istnieje
tutaj system wykuwania broni u kowali. Czesto po
pokonaniu przeciwnikow wypada z nich czes¢ bro-
ni, jak rekojes¢, ostrze czy gtowica. Tychze czesci
tez jest okoto 200, a wiec mozliwych kombinagji
jest cata masa.

Jak wypada z kolei sama walka? W porzadku, mo-
zemy blokowac, chwyta¢, wykonywac kombinacje
ciosow, jak i instakille po wytrgceniu przeciwnika
z rownowagi, ktére mozemy taczyc
jeden z drugim. Walka jest, ogdlnie

rzecz biorac, catkiem przyjemna.

Makieta feudalnej Japonii

Czas na warstwe audiowizualng! Coz... jest dos¢
Sredniawo, bede szczery. Zaczynajac od grafiki,
animacje sg dosc sztywne, grafika tez nie za-
chwyca, nawet jak na czasy PS3, cho¢ sg miejsca
i przede wszystkim cutscenki, ktére sg dos¢ do-
brze wyrezyserowane. Jesli chodzi o dzwiek, to
jest ok. Muzyka jest catkiem przyjemna i pasuje
do tematu, jednakze czesto zostata Zle zapetlona
i bywa dos¢ powtarzalna. Co do reszty dzwiekow,
sg one roéwniez okej, nie ma nic, 0 czym mozna
by sie rozpisywac.

Co wiec ostatecznie sadze o ,Drodze Samuraja
3"? Mimo swoich niedociggnie¢, nieoczywistosci
i lekkiej topornosci, jest to wcigz bardzo przy-
jemna i ciekawa gra dziejaca sie w tym jakze
ciekawym okresie historycznym, z duzg doza
regrywalnosci i duzg swoboda wyboru. Mitej
wedrowki droga samuraja!
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Noc w objeciach ksiezyca w petni. Na polance
stoja oni - dwaj wojownicy ninja. Miesnie i wola
z zelaza, determinacja i petna kontrola nad
oddechem. Ruszaja do walki, skok i wymiana
pojedynczych uderzen mieczem. Laduja obaj,
przezywa tylko jeden.

~Hefajstos

W taki oto sposob wita graczy ,Ninja Garden”
(w réznych czesciach swiata znana jako ,Ninja
Rydkenden”, ,Ninja Ryuukenden” oraz ,Shadow
Warriors”), tytut japonskiego studia Tecmo wydany
na automaty i konsole domowe. Uwazana za jedna
z najlepszych i zarazem najtrudniejszych gier na
konsole osmiobitowe (obok ,Battletoads”). Coz,
nikt nie mowit, ze droga ninja usiana jest rézami.

You Ken do this, Ryu!

Wojownikiem, ktéry przegrat

|
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mozliwosci spetnienia wizji konca swiata. Stawka
jest wiec wysoka.

| tak tez przemierzamy dwuwymiarowy swiat peten
platform i przeciwnikéw, ktérych musimy pokonac
(lub tez oming¢). Przed nami az szes$¢ aktéw po
kilka etapow kazdy, z rosngcym (i tak juz wysokim)
poziomem trudnosci.

Better to be a Ninja in a Garden

Gameplay i sterowanie (utrudnione dodatkowo
specyfika kontrolerow 6wczesnych systemow) wraz
z desighem etapdw i oddychajacg epoka VHSOw
historig przetozyty sie na ogromny sukces tytutu,
ktory zapoczatkowat cata serie. To jednak poziom
trudnosci wyryt sie w umystach fanéw niczym ciecia
ostrza. Przeciwnicy respawnowali sie niemal od razu,
byto ich mndstwo, w dodatku wymagali czesto

karkotomnych manewréw,

i zginat w scenie otwieraja-
cej jest ojciec Ryu, gtdbwnego
bohatera gry. Chtopak do-
wiaduje sie z pozostawione-
go przez staruszka listu, ze
W razie jego odejscia z tego
Swiata musi wzig¢ rodowy
miecz i udac sie do Stanéw
Zjednoczonych. Tam czeka
go starcie z kultem pewne-
go Bladedamusa, potomka
Nostradamusa szukajgcego

by ich ominac.

W tym szalenstwie jest jednak
metoda, bo mimo wszystko
projekt Tecmo — tak jak i sam
Ryu — podotat i odnidst suk-
ces. Moze i kosztem skota-
tanych nerwdw, potamanych
paddéw i zarwanych nocek,
ale jednak. A wzmocniony
refleks jest tu wisienka na
torcie. Ave!



https://archive.org/details/gaiden_nes_2
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http://www.facebook.com/exulofficial
https://www.instagram.com/exulofficial/
https://www.youtube.com/watch?v=Kmm2rLBYMNo&list=RDKmm2rLBYMNo&start_radio=1&t=13s
https://open.spotify.com/album/6mEF2hoMZSKpEpictbuFld?si=HXZu1Ii-QJCFGt2CjZmujw
https://music.apple.com/us/album/perpetual-catastrophe-ep/1788625164

DzIECIAKI uwielbiaja zabawe w odgrywanie rél. Policjanci i ztodzieje, kowboje i bandyci,
piraci, muszkieterowie, wojownicy mocy oraz ninja i samurajowie. Nic dziwnego, popkultura
pelna jest dziet zwiazanych z tymi postaciami — zwlaszcza jesli wychowaliscie sie w latach
80. i 90. Dlatego, w duchu kodeksu wojownikow ze Wschodu, oto lista co ciekawszych

dziet tematycznych.

~Hefajstos

5. Five ELEMENTS NINJAS (1982, CHEH CHANG)

Chinska szkota sztuk walki zostaje zinfiltrowana i znisz-
czona przez klan ninja. Przezywa jedynie Tian Hao, ktéry
poprzysiega zemste za te zbrodnie. Pomoc ma mu w tym
nauka sekretow ninjutsu pod okiem niezwyktego mi-
strza. Klasyka azjatyckiego kina klasy B, ktorej nie mozna

sie oprzec.

4. Miecz zagtADY / THE SWORD oF Doom
(1966, KiIHACHI OKAMOTO)

Ryunosuke jest samurajem pozbawionym skruputéw
i wspotczucia, dla ktérego ludzkie zycie nie ma zadnej
wartosci. Gdy w ramach pojedynku zabija swojego ry-
wala i wigze sie z jego zong, brat polegtego wstepuje na
droge pomsty.



https://www.loc.gov/resource/jpd.01695/
https://www.imdb.com/title/tt0060277/mediaviewer/rm2332275200/
https://www.imdb.com/title/tt0084921/mediaviewer/rm265387777/
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3. NINJA ScroLL (1993, YosHIAKI KAWAJIRI)

Nie mogto zabrakna¢ przedstawicieli anime. Wtoczega
wojownik o imieniu Jubei ratuje kunoichi Kageré z ma-
sakry w objetej plaga wiosce. Jak sie okazuje, za wszyst-
kim stojg potezne demony na ustugach tajemniczego
Szoguna Mroku.

7ATUMOLSYId

2. KRWAWA PANI SNIEGU / LADY SNOWBLOOD
(1973, TosHIYA FuJITA)

Oto film, dzieki ktoremu dostalismy ,Kill Billa”. Yuki to
mtoda kobieta, ktora od najmtodszych lat szkoli sie w sztu-
ce walki mieczem. Jej cel jest prosty — zemsta za zabicie
rodziny, ktorej nigdy nie miata okazji poznac.

1. BUNT / SAMURAI REBELLION (1967, MASAKI
KOBAYASHI)

Samuraj Sasahara jest mistrzem miecza, ktory cieszy sie
szacunkiem ksiecia Matsudaira. Gdy sprzeciwia sie rozka-
zowi wiadcy, dostaje polecenie, by wraz z synem popetnic¢
harakiri. Mezczyzni buntuja sie jednak, by walczy¢ o zycie
i honor rodziny.

BonNus: KINO SAMURAJSKIE AKIRY KUROSAWY

Nikogo nie powinno to dziwi¢, wszak Kurosawa dokonat
niezwyktej rzeczy dla tego gatunku w kinematografii
japonskiej. ,Sobowtor”, ,Siedmiu samurajéw”, ,Ran”
czy ,Tron we krwi” — tytutdw, ktére trzeba zobaczy¢ nie
brakuje, zwtaszcza ze ich wptyw na dzisiejsza popkulture
jest nieoceniony.
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https://www.imdb.com/title/tt0107692/mediaviewer/rm4188221952/
https://theactionelite.com/the-complete-lady-snowblood-criterion-collection-blu-ray-review/
https://www.imdb.com/title/tt0061847/mediaviewer/rm1644474880/
https://www.imdb.com/title/tt0047478/mediaviewer/rm4170088704/
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