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towarowymi lub hazwami zastrzezonymi odpowiednich firm i zostaty uzyte wytacznie w celach
informacyjnych. Redakcja Equinox Times nie ponosi odpowiedzialnosci'za tres¢ reklam
zamieszczonych w magazynie.




Witajcie, Drodzy Czytelnicy!

. Powracamy po wiosennej przerwie. Dla rozpedu, by na spokojnie wejs¢ w rytm pracy,
¢ numer bez tematu — ale to absolutnie nie znaczy, ze bez tresci!

Ostatnimi czasy sporo stycha¢ o Dungeon Crawler Carlu — tacznie z wrzuceniem na Kick-
startera zbiorki na system RPG i karcianki, wiec u nas pojawia sie recenzja pierwszego
wydanego w Polsce tomu tej serii. Jesli ktos woli poczytac zamiast tego o problemach
Swiata niesmiertelnych. to zapraszamy do zerkniecia na tekst o ,Kosiarzach”.

Poza literaturg mozemy zaoferowac recenzje swiezej, polskiej produkcji petnej myszy,

sera i otowiu — ,Mouse: P.I. For Hire" (jak piszczg mysi detektywi? P.l, P.I, P.I). Jak ktos lubi
fotografowanie, to moze zainteresowac sie ,Viewfinderem” i ,Krypta FM" —w obu aparat ;
idzie w ruch, cho¢ w odmiennych klimatach.

Mamy tez wysyp filmow i seriali - ,Maul”, ,Bridgertonowie”, ,Mortal Kombat”, ,Mario”,
.Mighty Nein", do wyboru, do koloru. Wisienka na torcie jest relacja ze Slaskich Dni Fantastyki.

Ponadto podbijamy, ze na Genshin Meecie (Krakéw, 30.05) fani gry Genshin Impact,
ktorzy wybieraja sie na to sympatyczne wydarzenie, beda mogli postucha¢ o nas pod-
czas panelu nt. prowadzenia naszego e-zinu. Przypominamy tez o festiwalu fantasty-
ki i gier bez pradu — Bazyliszek (Warszawa, 10-12.07), na ktory goraco zapraszamy.

Koniecznie rzuccie rowniez okiem na strone sklepu i wszelkie social media Oko mi Skoko,
gdzie w ramach wspdtpracy medialnej bedziecie mogli skorzystac¢ z kodu rabatowego:
EQUINOX10 na wszelkie niezwykte produkty w ich ofercie.

Na koniec informujemy, ze objeliSmy patronatem Wilderfeast, wiec wkrotce bedziecie
mogli spodziewac sie z naszej strony recenzji tego systemu RPG. ;

Zyczymy mitej lektury!

~ Ghatorr & Lailyren

Zrédto grafiki tfa dla stron: 11, 17, 18-21, 24-26.

ARSI T ; Grafika uzyta na oktadce pt.

P A .Brama Manufaktury — plakat z symbolem todzi”
TN pochodzi z kolekgji plakatéw miejskich od Oko mi Skoko.
5 2 Wiecej grafik z tej kolekcji znajdziecie tez na Instagramie:

@oko.mi.skoko

Uzyte grafiki — wtasne, na licencji CC
lub wedtug hipertagcza w grafice.

Nasza strona
> klik<

Rekrutacja i kontakt z redakcja ET: redakcja@equinoxtimes.pl



https://www.okomiskoko.com/
https://gamefound.com/pl/projects/kensumi/wilderfeast
https://equinoxtimes.pl
https://www.imdb.com/title/tt36594331
https://www.mousethegame.com/news
https://store.steampowered.com/app/2416450/MOUSE_PI_For_Hire/
https://thunderfulgames.com/games/viewfinder/
https://www.okomiskoko.com/brama-manufaktury-plakat-z-symbolem-lodzi,id195.html
https://www.instagram.com/oko.mi.skoko/



https://www.imdb.com/title/tt28650488
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TYM jakze uszczypliwym sloganem w latach
dziewiecdziesiatych Sega promowata konso-
le Genesis (znana rowniez jako Mega Drive),
opierajac sie w duzej mierze na technologicz-
nym porownaniu. | cho¢ z tym na konsolowym
rynku bywato roznie, tak zdecydowanie pasuje
w kontekscie filmowym - Sega zdecydowanie
robi to lepie;j.

~Hefajstos

| stwierdzam to z ciezkim sercem, biorac pod
uwage zaangazowanie samego Shigeru Miyamoto
w filmach o przygodach wasatych hydraulikow
z zamitowaniem do grzybdéw. W pierwszej cze-
sci byto Zle, ale przyjemnie. W drugiej podpina
nam sie rure do gardta, by karmic¢ nas fanserwi-
sowg papka. Az cztowiek teskni za Hoskinsem
Hopperem i Leguizamo...

Galaktyka trzech mapek

Po pokonaniu Bowsera w Muchomorowym Kro-
lestwie jest spokojnie. Mario (Chris Pratt) i Luigi
(Charlie Day) wraz z nowo poznanym towarzyszem,
dinozaurem Yoshim (brzmiacy jak Jar-Jar Binks
Donald Glover), udaja sie na przyjecie urodzinowe
do ksiezniczki Peach (Anya Taylor-Joy). Sielanke
przerywa jednak deszcz spadajacych gwiazd.
Jak sie okazuje, to Lumas — adoptowane dzieci
ksiezniczki Rosaliny (Brie Larson).

Przynosza ze sobg niewesote wiesci — ich dom
zostat najechany przez Bowsera Juniora (Benny
Safdie), zas sama opiekunka porwana, by postuzy¢
w niecnym celu. Wszystko w ramach uhonorowania
utraconego ojca poprzez militarno-technologicz-
ne osiggniecia. Coz zatem zrobi¢, trzeba spako-
wac plecak i ruszy¢ przez kosmos, by pokonac
kolejnego ztego jaszczura. Pomoc w tym moga
wytrwatos¢, przyjazn i pewien dziarski lisi pilot
(Glen Powell).
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Fabularnie film skupia sie na dwéch watkach —
tajemniczej wiezi Peach i Rosaliny oraz relacji
ojca z synem. Cho¢ ,skupia sie” to przesada, bo
watki moze i sg, ale nikt sie specjalnie nimi nie
interesuje. Twércy wolg zalewac widzoéw kolejnymi
nawigzaniami do gier z serii, nie baczac przy tym,
czy majg one w ogodle sens lub racje bytu. Row-
nie dobrze przez caty seans Miyamoto mogtby
macha¢ nam kluczami przed twarza.

EIVANEBE

Smash and pass

Cierpi na tym cata dynamika ,Super Mario Galaxy”,
nie pozwalajac widzowi na chwile wytchnienia czy
refleksji. Przez ten brak zaangazowania i prze-
tadowanie trescia cierpi rowniez sliczna anima-
¢ja od lllumination — kolory to za mato, by mé-
wi¢ o petnoprawnym produkcie. Cato$¢ ciggnie
na dno fatalny dubbing, oparty oczywiscie na
wielkich nazwiskach.

Najgorzej wypadaja tu Pratt z Taylor-Joy (kom-
pletnie nie kupuje ich postaci) oraz Larson (ktora
w sumie nie ma za wiele kwestii — w ogole Rosaliny
nie ma tu zbyt wiele), najlepiej zas sprawuje sie
Glen Powell w roli Foxa McClouda. Gos¢ zdecy-
dowanie wie, jaki ma by¢ jego bohater i swoja
charyzma kradnie kazda sekunde (w sumie jest
go tu wiecej niz Rosaliny). Jack Black to wcigz Jack
Black — sami musicie oceni¢, jak Wam sie podoba.
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Narzeka¢ mozna do woli, bo cho¢ jakosciowo jest
miernie, tak komercyjnie mozna mowi¢ o ogrom-
nym sukcesie. Pierwsze filmowe ,Mario” przekro-
czyto miliard dolaréw zysku, drugie tez powinno .
osiggnac¢ te magiczna granice. A to oznacza kolejny
pozi... to jest, film (z kolejna ksiezniczka,

a jak!) i zapewne (oby tym razem :
dobry) spin-off Star Foxa. Przy-
sztos¢ pokaze, wszak po dro-
dze czeka na nas jeszcze
kinowa ,Legenda Zeldy”
— oby jednak nie w jakosci
Philipsa. Ave!



https://www.imdb.com/title/tt28650488
https://www.imdb.com/title/tt28650488
https://supermariobrosfilm.fandom.com/wiki/Yellow_Luma
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https://www.themoviedb.org/movie/931285-mortal-kombat-ii/images/posters
https://www.imdb.com/title/tt17490712/

W zyciu sporo riéézy jest pewnych - podatki,
wschody i zachody stonca, hollywoodzka che¢
zarobku oraz kolejna nieudana adaptacja gro-

wej bijatyki. | cho¢ czasem udaje sie wycisnac:

nieco dobrych sokéw z produkji, to czesciej
dostajemy , Fatality” na ukochanej marce.
: . ~Hefajstos

Probowano ze ,Street Fighterem” (wyszto fatal-
nie), z ,Dead or Alive” (jeszcze gorzej), a takze
-z, Tekkenem” (réwnie Zle) i ,The King of Fighters”

(ktore ogladato mniej 0s6b niz byto postaci do

wyboru w pierwszej grze). Siegnieto rowniez po.

ociekajace brutalnoscia ,Mortal Kombat” (stabo;

c’h'.oé kultowo), ktére po latach doczekato sie -
miernego. rebootu. | z jakiegos powodu Warner

Bros. postanowH przepali¢ kolejne m|I|ony na
sequel po pieciu latach!

Ktorym sie bije?

~ Po udaremnieniu planéw sprytnego czarnoksiez-
nika Shang Tsunga (Chin Han), bog piorunow
Raiden (Tadanobu Asano) wraz ze swoimi wo-
_jownikami- -obrohcami Ziemi — Jaxem (Mehcad

ot Brooks.) Sonya (Jessica McNamee), Liu Kangiem

~(Ludi Lin) i Colem (Lewis Tan) szykuja sie do ostat-
niego turnieju Mortal Kombat. Brakuje im jednak

- wojownika, los wskazuje za$ na Johnny’ego Ca-

ge'a (Karl Urban), zakurzong gwiazde kina akgji.

Ten jednak nie jest chetny, by stawia¢ wiasne zycie

na szali.Q losy uniwersum.
’
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Tymczasem w Edenii, ksiezniczka Kitana (Adeline
Rudolph) wraz z przyjaciotka Jade (Tati Gabrielle)
trenuja, by Wwygrac ostatni turniej dla okrutnego
Shao Khana (Martyn Ford). Kitana ma jednak wta-
sny cel w tym wszystkim, musi wiec lawirowa¢ mie-

dzy sprytnymi magami i czujnym wzrokiem Jade.

Dwojka niejako kontynuuje watki z poprzedniej

czesci, przy okazji starajac sie naprawic jej btedy.

Cole Young, protagonista i nowy wojownik zostaje

‘oddelegowany na daleki plan, ustepujac miejsca

: _bardziej popularnym.postaciom. Tytutowy tur-
‘niej rowniez sie tu w koncu odbywa (maja nawet

lampiony na ilos¢ zawodnikow!), w dodatku na
znanych z gier arenach. Szkoda tylko, ze fabuty jest
tu mniej niz w pierwszej grze, a catos$¢ przypomina
longplay bez komentarza rodem z YouTube.

Finish it! (or just don’t do it at all)

Bohaterowie i antagonisci dostownie teleportuja
sie z miejsca na miejsca, obijajac sobie twarze na
stabej jakosci ttach, wypowiadajac przy tym banal-
ne kwestie i chwytliwe powiedzonka. W zasadzie

" nikt tu nie ukrywa, ze chodzi gtéwnie o serwowanie

Jjak najwiekszej ilosci nawigzan do growych pierwo-

wzordw (kopiujac przy tym sporo finisheréw). Nie -

dziwia tez plot twisty i zmiany stron — przewidzie¢

je mozna réwnie fatwo, co ruchy komputerowego

przeciwnika w tryble praktyki. .

Z tego ter powodu aktorzy nawet nie staraja sie
sprawia¢ pozorow i po prostu dobrze sie bawia.

. Pochwali¢ mozna w zasadzie tylko Karla Urbana,

ktory dobrze czuje sie w skérze popkulturowego ©

antyku, dos¢ zabawnego Baraki w roli CJ Bloom-

fielda oraz powracajacych do swych-rél Josha“

Lawsona (Kano) i Hiroyukiego Sanade (Scorpion!).
Test your patience

Najwieksi mito$nicy ;‘r'a'nczyz_y tykajacy wszystko,
co zwigzane z marka z pewnoscig juz film widzieli.

Ci bardziej wybredni oraz wszyscy, ktorzy szukajg

sposobu na dwugodzmne odmézdzenie moga
seans rozwazyc¢. Nie nastawiajcie sie tylko na

aftertaste po finisherach — wspominaé bedziecie

to tak, JakJeszczeJéden duel w Iadderze Ave!


https://www.imdb.com/title/tt17490712
https://www.imdb.com/title/tt17490712

SHIKATA GA NAI,

PANIE 'NIKT

MALE i senne miasteczka amerykanskiej zie-
mi juz dawno przestaty nabiera¢ postronnych
w temacie bycia spokojnymi miejscami. A to ko-
smici, a to zombie, a to gteboko zakorzenione
problemy spoteczne i zbrodnia, ktora wstrza-
snetla spotecznoscia. No tylko Yakuzy brakuje.

~Hefajstos

| wtasnie w takie senne miasteczko wrzucony zo-
staje bohater najnowszego filmu Bena Wheatleya
(,Meg 2") na podstawie scenariusza Dereka Kol-
stada (dwie czesci ,Nobody"” i ,John Wick" 1-3).
Efekt jest krwawy, wybuchowy i nieco moraliza-
torski — ale przede wszystkim zabawny.

Zimno, ale poza tym normalnie

Bedacy na mocnym zyciowym zakrecie Ulysses
(Bob Odenkirk) trafia do miasteczka Normal w sta-
nie Minnesota, gdzie ma zastepowac niedawno
zmartego szeryfa — przynajmniej do czasu wyboru
nastepnego. W tej sielance stara sie nie wchodzi¢
mieszkancom w droge, wyczekujac konca fuchy.

W zyciu nie ma jednak tatwo, totez przy okazji
udaremnionego napadu na bank, Ulysses trafia
na celownik niemalze catego miasteczka. Oka-
zuje sie bowiem, ze z powoddéw ekonomicznych,
Normal przechowuje pienigdze, ztoto i bron
japonskich gangsteréw — cos, o czym nasz boha-
ter wiedzie¢ nie powinien. Majac w alternatywie
ponurg $mier¢, Ulysses staje do (nie do konca)
nierownej walki.

Poczatkowo film podaza Sciezka kryminalnej
intrygi, nieco rodem z ,Fargo” i filméw Alfreda
Hitchcocka. W pewnym znaczacym momencie
tworcy przetaczaja sie na tryb komediowy, na-
pedzany szalong rozwatka i dynamitem. | w tym
szalenstwie jest metoda, cho¢ oczywiscie fajer-
werkéw nie ma co sie spodziewac.

Poktosie morderczego
tanca Baba Jagi

.Normal” wpasowuje sie w popularny od kilku
lat nurt szalonego kina zemsty, tego kompletnie
przerysowanego i przekombinowanego. Pozo-
staje przy tym projektem dos¢ skromnym i bez
ambicji na co$ znaczacego w swoim gatunku.
Ale moze to i dobrze — czasem lepiej, gdy za-
miast kuloodpornych garniturow dostajemy co$
normalnego. Do kina jak najbardziej wybrac sie
warto, zalecam tylko uwazac¢ na tosie —te z, i te
bez farby na porozu. Ave!


https://www.imdb.com/title/tt31195136/
https://www.imdb.com/title/tt31195136/

CWIARTKA dwudziestego pierwszego wieku
juz niemal za nami, a w globalnej wiosce wrze.
Al przezera nasze zasoby, ludzie oddalaja sie
od siebie na rzecz smartfonéw, a Stany Zjed-
noczone sypia sie niczym kolos na glinianych
nogach. Czy w tym wszystkich mozna wycze-
kiwac swiatetka nadziei?

~Hefajstos

Okazuje sie, ze mozna, jak najbardziej — jeszcze
jak! Kino science-fiction w swych opowiesciach
ku przestrodze czesto wskazuje na mozliwosci
odwrocenia sytuacji. Tak tez jest w przypadku
najnowszego (i zarazem pierwszego od prawie
dziesieciu lat) dzieta Gore Verbinskiego ,Good
Luck, Have Fun, Don’t Die".

Dzien, w ktérym powrécit Swistak

Pewnego dos¢ spokojnego wieczoru do amery-
kanskiej jadtodajni w Los Angeles wpada nietuzin-
kowy cztowiek (Sam Rockwell). Odziany w kable,
rurki, baterie i ptaszcz z folii zaczyna wykrzykiwac
o nadchodzacej zagtadzie i szuka ochotnikow do
pomocy. Jak na sytuacje przystato, nikt sie tym nie
przejmuje — frytki i ekrany sa jednak ciekawsze.

Nic to jednak, kiedy ma sie bombe i wiedze na
temat kazdego z odwiedzajacych. Dzieki temu
Bezimienny przekonuje grupe oséb, w tym pare
nauczycieli, Marka i Janet (Michael Pefa i Zazie
Beetz), rozpaczajaca po stracie dziecka Susan

(Juno Temple), dorabiajacego na Uberze Scotta
(Asim Chaudhry) i przebrang za ksiezniczke In-
grid (Haley Lu Richardson). Cel? Dom pewnego
dzieciaka, przysztego ojca Al. Misja? Uratowanie
Swiata, a jak!

Verbinski rozpoczyna swoja opowies¢ mocno
i z fenomenalnym efektem, skutecznie przyciagajac
widzéw do ekranu. Eskapada przez nocne miasto
przeplatana jest retrospekcjami czesci ekipy, co
rzuca wiecej swiatta na rzeczywistos¢ bohate-
row. | cho¢ pod koniec zdarza sie twércom nieco
przesadzi¢, serducho jest tu po wtasciwej stronie.

117... 118... 119 i sos

Sporo tu tez humoru i oczek puszczanych do
fanéw kina. Szkoda tylko, ze dwa plot twisty sa
tatwe do wychwycenia — na szczescie nie wptywa
to na catoksztatt. Pozostaje Wam wiec odpali¢ film,
bawic sie dobrze i przezyc¢ kolejng kinowa przy-
gode (na dobre sto trzydziesci pie¢ minut). Ave!



https://www.themoviedb.org/movie/1119449-good-luck-have-fun-don-t-die
https://www.imdb.com/title/tt1341338
https://www.imdb.com/title/tt1341338
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OD momentu, gdy widzowie po raz pierwszy
zobaczyli milczacego, groznego wojownika
Sithow z podwojnym mieczem swietinym mi-
neto ponad ¢wier¢ wieku. Od tego czasu zarow-
no Gwiezdne Wojny, jak i sam Maul przebyli
dtuga droge.

Ciemna strona prowadzi do wielu rzeczy, nienatu-
ralnych i poteznych. Jak wida¢ wystarczy nawet do
utrzymania przy zyciu kogos, kto nie tylko stracit
potowe ciata, ale i spadt w gtab gtebokiego szy-
bu — ale do przyzwyczajenia sie do tego fandom
Gwiezdnych Wojen miat kilkanascie lat, od kiedy
Wojny Klonoéw postanowity przywroci¢ swiatu
posta¢ czerwonoskoérego Sitha. Od tego czasu
przewinat sie jeszcze przez kilka dziet, z ktorych
niektore chronologicznie maja juz miejsce po
+Maulu — Mistrzu Cienia”.

Normalnie mogtby sie z tym wigza¢ powazny
problem — $ledzenie przygdd obalonego lorda
Sithéw/szefa bandy kryminalistow troche traci na
dramaturgii, gdy z juz wydanych dziet wiadomo,
ze musi przetrwac. Na szczescie tworcy zadbali
o to, dajac mu wyrazisty cel oraz spore grono
dodatkowych postaci; ktére (w przeciwienstwie
do kilku innych przypadkéw z uniwersum) nieko-
niecznie ging przy pierwszym wystapieniu.
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Fabularnie mamy tu do czynienia z... kryminatem
— przynajmniej czesciowo. Na poczatku serialu
nasz ztowrogi protagonista przebywa na planecie
Janix gdzie stara sie zarbwno odbudowac swoje
kryminalne imperium, jak i zemsci¢ za dawne
krzywdy. Los krzyzuje jego $ciezki z policyjnym
inspektorem Lawsonem i jego droidem-towa-
rzyszem oraz z dwojka Jedi ukrywajacych sie po
rozkazie 66. Maul szybko zaczyna wykazywac
spore zainteresowanie padawanka Devon, do-
ktadajac wszelkich staran, by przeciagnac ja na
ciemna strone Mocy. Takie nagromadzenie istot
wyszkolonych w tajnikach Mocy musi jednak
predzej czy pozniej przyku¢ uwage Imperium,
a zatem tez Inkwizygji.

SERIALE

De facto $ledzimy tutaj trzy gtéwne watki — Maul
knuje swoje mroczne plany i sprowadza cierpienie
na tych, ktorzy zaszli mu za skére, Lawson stara
sie zrozumie¢, czemu lokalne gangi dziwnie sie
zachowuja, a Devon i jej mistrz probuja przezyc
i pogodzi¢ filozofie Jedi ze swoim losem. Do tego
dochodzg jeszcze motywy polityczne — Janix nie
zaznato jeszcze przywileju imperialnej obecnosci
i jego mieszkancom zalezy na utrzymaniu tego
stanu rzeczy — czy rodzinne - inspektor wychowuje
syna i mocno oddalit sie od zony. Towarzyszy nam
jeszcze kilka interesujacych postaci pobocznych.
Korzystanie gtownie z bohateréw stworzonych
na potrzeby serialu sprawia, ze niestawny plot
armor prawie nie istnieje — kazdy moze zginag¢
albo przynajmniej mocno ucierpie¢. Czasem bywa
to oczywiste, ale kilka zgonéw mnie zaskoczyto.
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Akcja toczy sie w bardzo dobrym tempie — szyb-
kim, bez zbednych przerywnikéw, ale tez unika-
jacym wrazenia nadmiernego pospiechu. Kazdy
odcinek jest napakowany intrygami, walkami
i dylematami, utrzymujac uwage widza. Skoro juz
wspomniatem o walkach, to musze tez pochwali¢
starcia na miecze swietlne — uzycie Maula i Inkwi-
zytoréw pozwolito na zaprezentowanie brutalnych,
przepetnionych agresja i desperacja starc.

Od samego poczatku byto wiadomo, ze serial
bedzie miat drugi sezon — i zdecydowanie bede
na niego wyczekiwat. Los postaci, ktére przezyty
dotychczasowe dziesie¢ odcinkow, zdecydowanie
mnie zainteresowat, a sytuacja, w ktorej widownia
zegnata sie z Maulem, moze stanowic swietne
wprowadzenie do dalszych chronologicznie filméw
i seriali — szczegdlnie ze w przeciwienstwie do
choc¢by ,Obi-Wana"” (masowe uzywanie postaci,
ktore na pewno musza dozy¢ do ,Nowej Nadziei”
nie byto najlepszym pomystem) wyglada na to, ze
dojdzie tu do powaznego zaburzenia statusu quo
i interesujgcej zmiany rozktadu sit w galaktyce.

i
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SERIAL na podstawie przygéd swojej druzyny
to marzenie chyba kazdego zapalonego fana
RPGow. Ekipie z Critical Role sie to udaje juz
drugi raz - ten sam swiat, inne postacie, ko-
lejne ztowrogie mordy do obicia. Tym razem
nieco powazniej.

~Ghatorr

Kilka sezonow serialu, kilka kampanii ogladanych
przez ludzi na catym swiecie, wtasny setting do
Dungeons & Dragons, nawet wcisniecie Matta
Mercera do jednego z podrecznikow jako postaci
(co prawda bardzo trzecioplanowej, ale to wciaz
wyczyn). Teraz nadszedt czas na adaptacje kolejnej
z ich kampanii.

Mighty Nein zaczyna sie z grubej rury i bardziej
skomplikowanie niz Vox Machina — o ile tam na start
dostalismy klasyczna béjke w karczmie i smoka, to
tu mamy kradziez poteznego artefaktu, sporo tru-
pow... i spokojne przejscie do pierwszych postaci.
Whbrew tytutowi jest tu ich (na razie) szostka, ale to
i tak sporo — szczegolnie, ze na starcie sg dla siebie
kompletnie obcymi osobami. Przedstawiono caty
proces formowania sie druzyny i jej wplatywanie
W intryge grozaca straszliwg wojna miedzy dwoma
zwasnionymi (i poteznymi) krélestwami.

Jest tu zadziwiajgco powaznie — wiekszo$¢ posta-
ci, od maga z mroczng przesztoscig po goblinke
z realistycznie przedstawionym alkoholizmem, jest
mocno straumatyzowana. Ztoczyncy sa okrutni,

167y NEI
Silnil Maqxczml ;@ ‘\
Chaotyeznil =~ '

potezni i sktonni do manipulagji. To nie znaczy, ze
nie ma tu humoru — ale nie ma slapsticku.

Duza liczba postaci to zaréwno sita — sg réznorod-
ne, ciekawe i ciezko nie wyrobic sobie faworyta
czy dwodch — jak i pewna wada. Pierwsze odcinki
potrafig sie dtuzy¢ przez ciagte zmiany pokazywa-
nych perspektyw, a zejscie sie catej ekipy troche
zajmuje. Na szczescie nie bedzie to problemem
w kolejnych sezonach.

Graficznie jest wspaniale. Krajobrazy, postacie
(troche rézne niz w Vox Machinie — kwestia pro-
porgji), efekty magii — wszystko swietnie wyglada.
Bawi tez wiernos$¢ regutom gry —w kilku miejscach
weterani D&D moga zauwazy¢, jak co ciekawsze
rzeczy z tego systemu przektadaja sie na Swiat.

Pierwszy sezon to dopiero przystawka przed dalsza
akcja, juz z lepiej zorganizowana i znajaca swoje
cele ekipa. Zdecydowanie nie moge sie doczekac.

_| L
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~— LUBIE sobie czasem wybraé popularny seriali  jak za dotknieciem czarodziejskiej rozdzki, ale i tak

T uparcie odmawia¢ obejrzenia go. Poniewaz
trzeba miec jakas lekko irytujaca ceche. Jednak
ostatnio zostat mi przedstawiony ostateczny
argument, ktory w koncu przekonat mnie do
zapoznania sie z serialem ,Bridgertonowie”.

~Gray Picture

oglada sie przyjemnie. Plus wazny — jest watek
gazety plotkarskiej, a kto nie lubi ploteczek. Cho¢
musze sie przyzna¢, ze ostatecznie do obejrzenia
tego serialu zachecito mnie, ze internet obiecat
mi lesbijski watek. Okazato sie jednak, ze byto to
troche ktamstwo, bo w tym sezonie najwyzej dra-

matycznie na siebie patrzyty. Wiec maja szczescie,
ze catkiem dobrze sie bawitam w czasie ogladania
tego serialu, bo inaczej musiatabym sie obrazic.

Jednak dla porzadku warto zacza¢ od przedsta-
{ wienia, o czym wiasciwie jest ten serial. ,Brid-
/' gertonowie” opowiadajg o losach tytutowego

/
/
/24

W7/

rodzenstwa, ktére szuka mitosci na petnej uczu-

“ ciowych zawirowan scenie rynku matrymonialnego
regencyjnego Londynu. Kazdy sezon skupia sie na

W\ [ innym cztonku rodziny. Swiat wykreowany przez
. o Najpierw ksigzki, a potem serial ,Bridgertonowie”,
X rozni sie od naszego tym, ze w tym powiesciowo-
Y ¢ -ekranowym udato sie rozwiazac rasizm w ciagu
}f/ jednego pokolenia. Co na pewno oburzyto fanéw
; .poprawnosci historycznej”, ale ,Bridgertonowie”
<. to gteboko niezbyt powazny serial, wiec ja nie
= widze powodow do wzburzenia czy paniki. Ja
1\ e chce ogladac sliczne, zupetnie niehistorycznie
N\ . ' poprawne kolorowe sukienki, a nie narzekac, ze
FR‘ w moim gtupiutkim serialu jest za mato watkéw
A

Ale z minusow, chyba jestem za woke na ten woke
serial Netflixa. Bo np. Daphne wykorzystujaca, ze
tak to eufemistycznie ujme, Simona? Benedict
nastreczjacy sie Sophie, ktéra byta wéwczas jego
stuzaca? No fujka.

Zachecam do podzielenia sie w komentarzach,
jakiego popularnego serialu Ty, Drogi Czytelniku,
odmawiates$ obejrzenia?

N\ /7 2&&F

)Sn\

rasowych. A sukienki majg naprawde piekne,
czasami absurdalne, kolorowe i btyszczace.

L]

W

Jak juz méwitam, ,Bridgertonowie” to zdecydo-
wanie gtupiutki serial, ale w taki wiecie, dobry
-~ sposéb. Bo moZe od poczatku wie siejako widz,

g\j\k‘ WY SAN V4 tﬁ‘ IR /%/%@ 8 4&‘
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CIAO TUTTI! Jak zapewne pamietacie, cal-
kiem niedawno wydaliSmy numer poswieco-
ny tematyce noir. Chciatbym dzi$ powroci¢
do niej jeszcze na chwile, aby przeprowadzi¢
sledztwo w sprawie gry. Nie byle jakiej gry,
lecz gry tak nowej, ze nie zdazyta zatapac sie
na ten ostatni lot. A tak by¢ nie powinno, bo
jak najbardziej nalezatoby sie jej tam miejsce.
Ostatnio omawialiSmy czarne kryminaty czar-
nego kocura, dzisiaj skupimy sie na czarnym
kryminale czarno-biatej myszy z makarono-
wymi raczkami w biatych rekawiczkach. Panie
i panowie, oto ,MOUSE: P.I. For Hire" polskiego
studia Fumi Games.

~Malvagio

Pierwsze poszlaki

W grze przyjdzie nam wecielic sie, jak mozna wy-
dedukowac po tytule, w prywatnego mysiego
detektywa, Jacka Peppera, prowadzacego $ledztwo
W sprawie zaginiecia swojego starego znajomego,
magika Steve'a Bandela. Szybko przyjdzie mu sie
| zorientowa¢, ze wdepnat w naprawde grzaskie
bagno, a sprawa tajemniczego znikniecia jest
tylko czescia o wiele wiekszej intrygi, oplatajacej
po cichu caty Mouseburg. Uzbrojony w nieztomna
determinacje, no i caty arsenat broni wszelkiego
sortu, detektyw rusza po nitce do samego ktebka.
A moze lepiej powiedzie(, ze podaza za zapachem
wyjatkowo paskudnie Smierdzacego sera?

..Il'u.k Papper: Zobacaylern je) glos, gdy tylko praessia przez
o pEréa.

.MOUSE" jest staroszkolng strzelanka w stylu
chociazby ,Dooma“, czy jak to sie zwykto mowic
obecnie: boomer shooterem. A to znaczy, ze ak-
cja jest szybka, przeciwnikdédw wielu, zdrowie nie
odnawia sie samo, a na planszach poukrywane
sg liczne sekrety, czy to z dodatkowymi znajdzka-
mi, czy easter eggami. Warto zaznaczy¢, ze jak
na ten gatunek jest to wyjatkowa dtuga gra, do
czego przyczynia sie zaréwno liczba poziomodw,

jak i rozmiary niektérych z nich. Rozgrywka jest
jednak na tyle wciggajaca, ze nie zaczyna nuzyc.

Uzbrojony po zeby

Do dyspozycji gracza oddano catkiem pokazny
arsenat, ktéry mozemy dodatkowo pomiedzy
misjami ulepszac za znalezione w ich trakcie sche-
maty. No i jak przystato na kreskdéwke, bedzie on
tez dosyc szalony; cho¢ zaczynamy spokojnie, od
prostego pistoletu, przez strzelbe i odpowiednik
Tommy guna, predzej czy pozniej w nasze mysie
tapki wpadng pukawki pokroju rozpuszczajgcego
wrogow wybielacza, czy ustrojstwa wybuchajacego
im gtowy. Ulepszenia nie tylko poprawiaja celnos¢,
czy zwiekszajg magazynki, ale tez umozliwiajg
prowadzenie alternatywnego ostrzatu. Gra zdecy-
dowanie pozwala sie wyszale¢ w konfrontacjach
z hordami wrogow.

Niestety, nie robi tego dobrze, jak by mogta.
Wspomniany przed chwilg odpowiednik Tommy
guna wydaje sie spluwa zbyt doskonata — szybko
ktadzie wiekszos$¢ przeciwnikow, strzelajac krot-
kimi seriami nie musimy sie tez przejmowac za
bardzo celnoscig na dtugie dystanse (cho¢ pod &
tym wzgledem lepszy bedzie mimo wszystko §
startowy pistolet). Sprawdza sie solidnie takze
w starciach z bossami. Wtasciwie tylko w starciach
z szarzujacymi miesniakami lepiej bedzie spisywac
sie strzelba — jest bowiem w stanie wytracac ich
z rownowagi i zatrzymywa¢ w miejscu. Pociski
z automatu chtong natomiast niczym gabki. Ale
to jednak troche za mato, balans broni jest czyms,
nad czym tworcy powinni jeszcze popracowac.
Choc rozumiem, ze za takim wyniesieniem tej kon-
kretnej broni mogta stac jej kultowos¢ —w koncu,
gdy mysli sie o strzelaninach w latach 30., ma sie
w gtowie obraz wtasnie Thompsona.

Pomijajac ten mankament, samo strzelanie jest
bardzo satysfakcjonujace, w czym swoj udziat
maja animacje — zarbwno samych broni, jak i trak-
towanych nimi przeciwnikéw. Wszystkie pukawki
maja indywidualne animacje przetadowywania
(i ulepszania), utrzymane w przerysowanej, kre-
skowkowej stylistyce i nic nie dzieje sie tutaj poza
kadrem. Wrogowie natomiast reagujg stosownie
na otrzymywane obrazenia, posiadajg nawet kilka
animacji smierci, zaleznych od tego, czy zostali
rozstrzelani w sposob ,tradycyjny”, potozeni strza-
tem w gtowe, czy chocby rozpuszczeni wybiela-
czem, ktéry roztapia ich do samych kosci. Brzmi
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to moze dos¢ makabrycznie, ale jako ze wszystko
utrzymane jest w konwencji kreskowki, wszystko
wypada raczej zabawnie. Dos¢ powiedzie¢, ze na
przyktad spaleni przeciwnicy zmieniaja sie w kupki
popiotu z oczami, ktére z wyrzutem na nas typia.

Jack vs WSZYSCY

A skoro o przeciwnikach mowa, przeciw Jackowi
stanie doprawdy barwna... metaforycznie, rzecz
jasna, ekipa. Bedziemy ostrzeliwac sie z gangste-
rami, skorumpowanymi gliniarzami, partyjnymi
bojowkarzami, ale tez szalonymi kultystami, ro-
botami czy ozywionymi szkieletami. Tak, cho¢
.MOUSE" zaczyna sie dosy¢ przyziemnie, nie
pozostaje taki zbyt dtugo. Mogtoby sie wydawac,
ze taki miszmasz musi odbijac sie negatywnie na
koherentnosci gry i wytraca¢ z immersji, ale nic nie
jest tutaj dodane bez powodu, twércy zaczerpneli
po prostu petnymi garsciami z okresu zrodtowe-
go — lata 30. XX wieku to wszakze nie tylko era
prohibicji, ale tez wszelkiego rodzaju weird science
i kosmicznej mitologii Lovecrafta. A szkielety po
prostu wzieto z kreskowek, pojawiaty sie w nich
zaskakujaco regularnie. Pod katem wizualnej
réznorodnosci przeciwnikéw ,MOUSE" spisuje
sie na medal. Zwtaszcza ze ich sprite'y (zadnych
modeli 3D, $wietna, cho¢ zarazem oczywista de-
cyzja artystyczna) zostaty naprawde starannie
przygotowane i zanimowane.

Jesli miatbym sie do czegos w kwestii wrogow
przyczepi¢, to raczej do tego, ze ich rézno-
rodnos¢ mechaniczna nie jest az tak
rozbudowana. Mozna powiedziec,
ze wiekszos¢ niemilcow to
po prostu ci sami go-
scie w roznych prze-
braniach. Gangster ze
strzelbg czy kultysta ze
strzelba réznia sie jedynie
tym, ze jeden nosi kaptur
i mamrocze jakie$ niezrozu-
miate nonsensy (swoja droga,
bardzo kojarzyli mi sie z prze-
ciwnikami z ,Blooda“, w czym
zapewne pomagat tez dynamit
w roli broni; ciekawe, czy byto to
celowe nawigzanie?). Oprocz tego ich
zachowanie, czy skutecznos¢ bojowa
nie beda sie roznic niczym wiecej. Za to
grze nalezy sie kolejny, cho¢ maty minus.
Gdyby tak kazda grupa posiadata jakichs

o N

przeciwnikdw unikatowych... wciaz jest bardzo
dobrze, ale po prostu mogtoby by¢ lepiej.

Pozostajac w temacie wrogdw, poswiecmy jeszcze
chwile bossom. Tych jest catkiem sporo i nie sa
jedynie gabkami na pociski. To znaczy tak, trzeba
bedzie wtadowac w nich mnéstwo naboi, ale nie-
zbedne bedzie réwniez zreczne manewrowanie
pomiedzy ich atakami (i chmarami pomniejszych
przeciwnikow), czy wykorzystywanie wszystkich
zdolnosci, jakich nauczyta nas gra. Jack sporo
potrafi przyja¢ na klate, ale nie jest niezniszczalny.
Najmocniej na tym aspekcie skupia sie, jak mozna
sie domysli¢, boss finatowy — i, szczerze méwiac,
odniostem wrazenie, ze ta batalia mogtaby by¢
akurat krotsza. Niemniej, utrzymujace szybkie
tempo starcia sg niezmiennie satysfakcjonujace.

Myszkowanie i dziur szukanie

A jak wypada w tym wszystkim warstwa eks-
ploracyjna? Coz, na start wypada stwierdzi¢, ze
Sledztwo zaprowadzi Jacka w naprawde rézne
zakatki miasta. W tym do kanatéw. Jak wszyscy
wiedzg, poziom w kanatach jest obowigzkowy dla
staroszkolnych strzelanek. Wazne jest jednak to, ze
bedac w tych kanatach, nie ma mowy o pomyleniu
ich z zadnym innym poziomem i ta prawidtowosc¢
dotyczy, rzecz jasna, wszystkich. Twércy postarali
sie, by kazdy z nich wyrozniat sie czym innym, pod
wzgledem wizualnym znéw nie mozna grze wiec
nic zarzucié¢. Konstrukcja poziomow réwniez
\ wypada na plus, duzo w nich skakania i nie
tylko, w miare postepow w grze dostajemy
niemal metroidvaniowe rozwiniecia w po-
staci na przykfad helikoptera z ogonka)
a za sekretami trzeba sie uwaznie roz-
gladac; przyznaje, ze nie znalaztem
wszystkich. Tu twércy wyciagaja do
gracza pomocna dton, czes¢ znaj-
dziek bedzie potem bowiem do
kupienia w sklepie — dotyczy to
gtownie kart baseballowych,
do ktorych jeszcze wrocimy.
A\ Nie do kupienia beda jed-
)\ nak figurki kolekcjoner-
skie Jacka; te zazwyczaj
) sa ukryte lepiej niz co-
kolwiek innego.

Ale nawet w przypadku pozio-
mow nie obeszto sie bez zgrzytow.
Drobniejszym jest obecnos¢ niewidzialnych
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scian, co szczegolnie wida¢ podczas misji na te-
renach podmiejskich. Zdarzaja sie tam miejsca,
do ktérych mozna spokojnie doskoczy¢, ale gra
nie pozwala dostac sie do nich sciezka inng niz
zaplanowana. To razi i mojego niezadowolenia nie
obnizyto nawet to, ze technicznie rzecz biorac, pod
sam koniec pojawia sie wyjasnienie takiego stanu
rzeczy. Moze gdyby po takich miejscach krecili sie
mimowie, co stanowitoby wyttumaczenie niecheci,
jaka Jack wzgledem nich zywi, no i pasowatoby
do konwengji kreskéwki... No ale céz.

Wiekszym mankamentem jest brak mozliwo-
sci powrotu do raz ukonczonego poziomu. Jesli
nie znalezliSmy wszystkiego i nierozwaznie nie
zostawiliSmy sobie zapisu przed rozpoczeciem
danego poziomu, bedziemy zmuszeni zacza¢ gre
od nowa. Problem ten jest jednak do pewnego
stopnia mitygowany przez fatwos¢ zapisu (wy-
chodzac kazdorazowo z naszego biura, mijamy
radosnie podrygujaca maszyne do (za)pisania), no
i wspomniana juz mozliwos$¢ dokupienia wiekszosci
pominietych rzeczy.

Chwila wytchnienia

Co ciekawe, w odréznieniu od wielu innych strze-
lanek, ,MOUSE" oferuje graczowi sporo chwil
wytchnienia. Kazdorazowo po ukonczeniu pozio-
mu musimy wrdci¢ do biura Jacka (i nie przenosi-
my sie tam automatycznie, kierujemy faktycznie
samochodem na mapie miasta, oczywiscie tak
samo podrozujemy w druga strone), ktore razem
z barem, sklepem i warsztatem znajdujgcymi sie
przy tej samej ulicy, stanowi forme hubu. Tutaj
bedziemy przypinac do tablicy sledztwa zdobyte
poszlaki, rozmawiac z przyjaciétmi, otrzymywac
zadania poboczne i popychac narracje do przodu.
Z technicznego punktu widzenia, te wszystkie
elementy mozna by uzna¢ za zbedne, ale ich
obecnos¢ stanowi jednag z podwalin atmosfery

kryminatu noir, ktéra gra skutecznie prébowata
osiagnac. Wiecie, na takiej samej zasadzie mozna
jes¢ jedzenie bez przypraw, ale jakos nie sprawia
ono wowczas takiej frajdy, co nie?

Znalazto sie nawet miejsce na minigre karciang
z wykorzystaniem znajdowanych podczas eksplo-
racji kart baseballowych. Zasady sa proste, dzieli sie
ona na dwie fazy: w pierwszej gramy jako patkarz
i mozemy zdobywac punkty, w drugiej jestesmy
miotaczem i musimy sie broni¢ przed probami
punktacji przez przeciwnika. W kazdej fazie za-
grywamy do dwoch kart (co runde dobieramy
z powrotem do petnej reki, mozna tez odrzucac
niechciane karty, by je przelosowac): zawodni-
ka i ewentualnie taktyki, ktore modyfikuja jego
statystyki. Jesli sita odbicia patkarza jest wigksza
od sity rzutu miotacza, moze on przemiescic sie
0 przypisang sobie liczbe pol; punkt zdobywa sie
za obiegniecie catego boiska. Przebicie miotacza
o trzy punkty powoduje home run i automatyczne
zdobycie punktéw — jesli mamy juz na boisku ja-
kichs zawodnikow, wszyscy obiegaja cate boisko.
Dodatkowa statystyka miotaczy jest czujnosc, ktora
zmniejsza o podang warto$¢ szybkosc ruszajacych
sie patkarzy.

Na dtuzsza mete ta karciana minigra nie jest,
niestety szczegolnie porywajaca. Zasady sa zbyt
proste, niemal kazda rozgrywka wyglada tak samo,
ale najwiekszym jej grzechem jest to, ze trwa po
prostu za dtugo. Kazda faza sktada sie az z pieciu
rund, a animacje towarzyszace grze tez do naj-
szybszych nie nalezag. Mozna sie w nig zabawic
co pare poziomow, ale odradzam préby grania
wiekszymi ciggami, tylko sie wynudzicie. A grac
trzeba, jesli chce sie odblokowac specjalng bron
— zetony do tego niezbedne zdobywa sie w zna-
komitej wiekszosci wtasnie za zwyciestwa w tej
minigrze. Na te chwile musze to uznac za minus.

19


https://www.mousethegame.com/

Smetna trabka w czerni i bieli

Tym, co oczywiscie najmocniej przycigga uwa-
ge, jest warstwa graficzna. Gra, jak przystato na
prawdziwy kryminat noir (i najstarsze kreskowki)
jest w petni czarno-biata. Ale gdyby gra po prostu
pozbawiona byta koloréw, nie bytoby sie za bar-
dzo czym zachwyca¢, prawda? ,MOUSE" idzie ciut
dalej, udostepniajac mozliwos¢ dodania efektéw
przyblizajacych wyswietlany obraz do filmu ze sta-
rej tasmy. Co wazne, gracz moze sam zdecydowac,
jak intensywne powinny one by¢; jesli komus nie
pasuje rozmycie i lekkie znieksztatcenie obrazu
moze zupetnie z nich zrezygnowac. Silna estetyka
buduje odpowiedniag atmosfere, ale — co wydaje
sie w przypadku strzelanki wazniejsze — nie wptywa
negatywnie na czytelnos¢ rozgrywki. Nawet kiedy
biegamy i skaczemy jak wariaci podczas poty-
czek, unikajac pociskow, nie zdarzaja sie sytuacje,
w ktorych nie wiedzielibysmy doktadnie, co dzieje
sie na ekranie i skad nadlatuja kule.

Oczywiscie szata graficzna to jedynie jedna stro-
na artystycznego medalu; druga jest warstwa
dzwiekowa. | na tym polu ,MOUSE" nie zawodzi,
zwlaszcza w temacie muzyki, ktéra doskona-
le oddaje nastrdj, czy to podczas narracji, czy
strzelanin. W tym pierwszym przypadku zwalnia
i nabiera bardziej smetnego wydzwieku, podkre-
$lajac ponury wymiar sledztwa w skorumpowanym
miescie. W drugim natomiast nadaje starciom
odpowiednig dynamike, narzucajac szybkie tempo,
co nie tylko przyspiesza reakcje gracza w kwestii
przemieszczania sie i strzelania, ale tez oddaje
hotd kreskowkowemu rodowodowi gry.

Warto przy tym zaznaczy¢, ze cho¢ dominuja tu
okolice jazzu i swingu (do promogji gry zwerbo-
wany zostat nawet Caravan Palace), duzo tragbek
i saksofonéw, tak na przyktad na terenach pod-
miejskich mokradet zabrzmig melodie bardziej

w stylu country z wykorzystaniem instrumentéw
szarpanych. No i jest jeden poziom, na ktorym
ustyszymy kilka motywow z muzyki klasycznej —
ani chybi kolejne nawigzanie do starych animacji
(zwtaszcza ze poziomem tym jest studio filmowe).
Muzyka zdecydowanie stanowi silny element gry.

Nie oddalajac sie zbytnio od kwestii dzwiekowych,
poswie¢my chwile grze aktorskiej. W role Jacka
Peppera wciela sie Troy Baker i musze powiedzie(,
ze wypada w niej fenomenalnie. Brzmi, jakby
dostownie zostat wyciggniety z jakiegos starego
kryminatu noir, przez co osoby z nimi zaznajomio-
ne moga poczu¢ znajomy, przyjemny dreszczyk.
Z fatwoscia jestesmy w stanie zidentyfikowac, ze
za zgryzliwa cynicznosciag Jacka kryje sie mysz
z sercem po wiasciwej stronie i silnym moralnym
kregostupem. Jasne, jest to rola bardzo sztam-
powa, ale hej, nie kazda sztampa jest zta, nikt nie
wymaga przeciez od ,MOUSE'a", by wymyslat
gatunek na nowo. Troy Baker i jego Jack wydaja
sie by¢ po prostu skrojeni na miare, a stuchanie
jego zrzedzenia czy monologow byty na tyle przy-
jemne, ze — co whasciwie rzadko mi sie zdarza — nie
przyspieszatem zadnych kwestii dialogowych. To
samo tyczy sie zresztg pozostatych postaci, czy
to drugoplanowych, czy zupetnie pobocznych.
Aktorzy odwalili naprawde kawat dobrej roboty.

Za duzo sera...?

Na sam koniec chciatem jeszcze poruszy¢ mocniej
kwestie atmosfery, jest ona bowiem mocno spe-
cyficzna. Gra nie traktuje sie stuprocentowo serio,
petno w niej zartéw, wszechobecne sg nawigzania
do sera i ktos mogtby stwierdzi¢, ze rujnuje to
cata otoczke noir i ciggnie gre jakosciowo w dot.
Nie moge sie z tym zgodzi¢; po pierwsze dlatego,
ze przy takim zatozeniu musielibysmy catkowicie
zignorowac fakt, ze ten medal ma dwie strony,
a noir jest tylko jedna z nich. Druga sa kreskéwki
o postaciach z makaronowymi raczkami w biatych
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rekawiczkach przezywajgcych pokrecone przygo-
dy wsrod muzyki i tanczacych w tle kwiatuszkéw
i grzybkow. Humor jest wiec tutaj elementem nie-
zbednym do petnego gatunkowego wybrzmienia.

Po drugie, to, ze gra nie traktuje sie serio, nie ozna-
cza w zadnym razie, ze nie porusza powaznych
tematdw ani ze je sptyca. Spogladajac nieco gte-
biej, zorientujemy sie, ze za fasada kreskowkowej
przemocy i humoru kryje sie swiat brudny i sko-
rumpowany. Policja wykonuje brudna robote dla
gangsteréw i politykow, a jednych i drugich ciezko
niekiedy od siebie odrézni¢. Bedziemy swiadkami
przemocy, juz nie tej zabawnej i przerysowanej,
wymierzonej w pogardzang czes¢ spoteczenstwa
(w tym wypadku ryjowki). Jack moze i ma serce
po wiasciwej stronie, ale nie jest w stanie zmienic
otaczajacej go rzeczywistosci, moze jedynie pro-
bowac zamkna¢ powierzong mu sprawe. Tylko i az
tyle. To wszystko brzmi juz bardziej noir, prawda?
Humor nijak tego wszystkiego nie burzy, a wrecz
przeciwnie, podkresla tylko ten brud. | za te nie-
zwykta przemysinos¢ w dopasowaniu do siebie
pozornie sprzecznych elementéw, twércom nalezg
sie w mojej opinii brawa. Chapeau bas.

P. I. czyli Polski Inwestygator

Jak przystato na gre zrobiong przez naszych roda-
kow, ,MOUSE" ma polska wersje jezykowa, choé
jedynie kinowa. Z jednej strony troche szkoda,
z drugiej jednak cata stylistyka starego filmu noir
sprawia, ze jezyk angielski wydaje sie po prostu
najbardziej odpowiedni. Tak pod katem dzwieko-
wym. Nie moge wiec w tym wypadku z czystym
sercem uznac¢ braku dubbingu za wade (co nie
oznacza, ze polskiej mowy nie ustyszymy w ogole;
musze powiedzie¢, ze Troy Baker bardzo dobrze
wymawia stowa ,kietbasa” i ,pierogi”). Nie mam
tez nic do zarzucenia w kwestii jakosci przektadu,
peten czarnego humoru klimat zostat nalezycie

oddany, zarty serowne, stowne i wszystkie pozo-
state raczej w ttumaczeniu nie zaginety.

To, do czego mdgtbym sie w tej materii przy-
czepi¢, to dosc niechlujna strona techniczna.
W tekscie pojawia sie bardzo duzo literéwek i na
pewno nie wszystkie da sie wyttumaczy¢ proba
oddania specyfiki slangu. Mam nadzieje, ze ten
mankament zostanie szybko naprawiony, a biorac
pod uwage dotychczasowe tempo wypuszczania
przez tworcow kolejnych hotfiksdw, nie jest chyba
nadzieja ptonna. Dopdki to jednak nie nastapi,
zobowiazany jestem przyznac grze matego minusa
w tym aspekcie.

Koniec sledztwa

Ostatnia poszlaka trafita zatem na tablice naszego
Sledztwa. Dowody sa niepodwazalne, ,MOUSE"
okazat sie winnym bycia naprawde dobrym bo-
omer shooterem. Rozbudowana warstwa fabular-
no-narracyjna, niektorzy powiedzieliby, ze wrecz
zaskakujaco jak na ten gatunek gry, wtasciwie
oddaje hotd gatunkowi filmowemu. Swietna
Sciezka dzwiekowa nie tylko buduje klimat, ale
i nadaje odpowiednio tempo akgji (czyli gtdwnie
podczas strzelanin). Aktorzy spisali sie na medal.
Ale to wszystko nie miatoby wiekszego znaczenia,
gdyby strzelanie i myszkowanie po zakamarkach
poziomow nie sprawiaty frajdy. A sprawiaja, cho¢
niestety zbyt rzadko wymagane jest zmienianie
pukawek w celach taktycznych. Z tego wzgledu
i przez inne mankamenty, nie mogtbym z czystym
sumieniem da¢ grze 9/10. Moze 8... z matym
plusem... taaak...

| na dzi$ to wszystko. Jesli lubicie stare strzelanki,
sprawdzcie ,MOUSE'a” koniecznie. Jesli nie, ale
lubicie klimat noir i stare kreskéwki, polecam
przynajmniej sprawdzi¢. Sprawa zamknieta, ale
kolejna na pewno czai sie juz gdzies, tuz za pro-
giem, niczym femme fatale, gotowa wciggnac nas
w kolejny wir na bagnie zdarzen...

Adios!
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R, Internet Adventurer

noxtimes.pl/kryptafm fforum

KRYPTYDY. Stworzenia, ktére unikaja wyjasnie-
nia, wymykaja sie nauce i nie daja sie uwiecznic,
czy to na zdjeciach, czy wideo; znane gtownie
z opowiesci czy wrecz legend, ktorych badaniem
zajmuja sie kryptozoolodzy. Stworzenia owiane
tajemniczoscia oraz czesto zaliczane do zjawisk
paranormalnych. Czy i Ty, mtody uzytkowniku
naszego forum radia Krypta FM, podejmiesz sie
wyzwania i zagtebisz sie w ten Swiat czekajacy
na odkrycie nieznanego? Zapraszamy i pamietaj
o netykiecie!

~Tanatos

Zanim zaczne, zagonie Was do zagrania w te gre
od razu w ciemno (a ciemno bedzie; chociaz tyle,
ze nasz protagonista ma latarke). Gra jest za darmo
zarobwno na Steamie, jak i na , a jej przejscie
zajeto mi ponizej pottorej godziny. Jest to krotka
gierka, niemniej urzekta mnie niesamowicie.

Wsi spokojna, wsi wesota

Czym jest wiec Krypta FM? Jest to niewielka gra stwo-
rzona przez niewielkie polskie niezalezne studio (nie
liczac aktoréw gtosowych, nad Krypta pracowaty 22
osoby), ktora zgodnie z tytutem tego artykutu, dzieje
sie w matej polskiej wiosce. Mimo tych niepozornych
i skromnych przymiotnikow studiu Under the Sink
udato sie, moim zdaniem, idealnie zamkna¢ atmos-
fere minionej epoki w butelke gry komputerowe;.

]

W grze wcielamy sie w osobe nastoletnig zyjaca
w matej wsi Gozdary. Jest zapalonym fotografem
oraz stuchaczem wieczornej audycji radia Bozygrod:
Krypta FM. Audycja ta, zgodnie ze wstepem, ma tez
forum, na ktorym to aktywni sg uzytkownicy z Bo-
zygrodu i okolic, w tym nasz protagonista, znany na
forum pod nickiem Fotolover14. Juz sam komputer,
ktorego nasz fotograf-amator uzywa, jest z dzisiejszej
perspektywy retro sprzetem z monitorem, ktéry ma
zadek jak Kim Kardashian, a z kolei data postéw na
forum wskazuje, ze akcja gry dzieje sie we wrzesniu

2006 roku. Sam system operacyjny jest wyraznie
inspirowany Windowsem XP — posiada nawet swojg
wersje Painta — Malarza, w ktérym to mozecie na-
malowac wiasng tapete! Nawet pokdj oraz korytarz
w domu protagonisty krzycza wrecz do nas Polska
z tamtego okresu: mebloscianka w korytarzu, meble
w pokoju czy koronkowe firanki. Az sie ciepto robi
na serduszku.

Schodzac do (forum) Krypty (FM)

No ale wracajac, zaréwno na forum, jak i w radiu
podczas audycji krazg pogtoski badz wrecz prosby
do naszego Fotolovera14 o zbadanie réznych miejsc
w Gozdarach i ich najblizszej okolicy. Od podworka
sgsiada przez takie urocze zakatki jak stary cmen-
tarz, podworze sottysa czy zrodto dziwnych hatasow
w $Srodku lasu po nocach. | same Gozdary, podob-
nie jak i nasz dom, zostaty przecudnie uchwycone.
Mimo tego, ze gra odbywa sie wytacznie po no-
cach (w koncu Krypta FM to wieczorna audycja), to
wies widziana w $wietle naszej latarki ma naprawde
swojski urok. Nie tylko wyzej wspomniane miejsca,
ktére bedziemy badac i fotografowad, ale tez i droga
do nich — polna sciezka, ulicg badz przez rozdroza
sprawi, ze poczujemy sie jak na wsi.

Kiedys to byty czasy...

Czas na warstwe audiowizualng! Wizualnie — mamy
przepyszna retro grafike przywodzaca na mysl cza-
sy pierwszego PlayStation, ktora tylko utwierdza
w nostalgii. Co do dzwiekdéw — muzyka jest tu uzyta
dos¢ oszczednie, ale za to ambient nocy w wiosce
na tym sporo zyskuje, bo stworzony jest rowniez
bardzo przyjemnie, przez co eksploracja Gozdar jest
bardziej immersyjna. Podsumowujac, powtérze to,
co pisatem na poczatku: gra jest darmowa, krétka
i przyjemna, nic tylko brac i gra¢! Lezy w bardzo
przyjemnym i ciekawym miejscu pomiedzy przytulng
nostalgia, zabawnymi interakcjami na forum oraz
nieraz faktycznie niepokojaca atmosfera. Mitego
odkrywania tajemnic Gozdar!
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KIEDY w sieci pojawily sie pierwsze materiaty
z ,Viewfinder”, wirtualny $wiat zachwycit kon-
ceptem. Gra oparta na unikalnej mechanice
robienia zdje¢ i dostownym powotywaniu ich
do zycia w trojwymiarowej przestrzeni? Istna
rewolucja! Zapowiadato sie na to, ze dosta-
niemy do rak tytul, ktory zdefiniuje na nowo
granice kreatywnosci w grach wideo. Dzis$, gdy
opadt juz popremierowy kurz, przyszedt czas
na weryfikacje tych szumnych zapowiedzi.
Czy innowacyjny pomyst przetrwat zderzenie
z rzeczywistoscia, czy moze okazat sie jedynie
efektowna sztuczka, ktéra dobrze wyglada
tylko w krotkich klipach reklamowych?
~Samael & Mimik

Zabawa perspektywa

W swoim rdzennym zatozeniu ,Viewfinder" okazuje
sie dos¢ typowym przedstawicielem gier logicz-
nych, ktéry nie marnuje czasu i bardzo sprawnie
wprowadza gracza w zestaw podstawowych me-
chanik, wokét ktérych budowana jest cata zabawa.
Rozgrywka opiera sie tu w gtdwnej mierze na
umieszczaniu obiektéw uwiecznionych na foto-
grafiach w tréjwymiarowej przestrzeni, zbieraniu
porozrzucanych baterii niezbednych do zasilenia
koncowego teleportera oraz kopiowania i two-
rzenia wtasnych kadrow. Trzeba przyzna¢, ze na
wczesnym etapie te rozwigzania robig naprawde
fantastycznag robote. Tworzg one coraz bardziej
ztozone, intrygujace kompozycje, ktorych logiki
uczymy sie naturalnie wraz z pokonywaniem ko-
lejnych poziomow.

Niestety, czar stosunkowo szybko pryska, gdy
uswiadamiamy sobie, ze tworcom przedwczesnie
wyczerpat sie zasdb pomystéw na to, jak te feno-
menalne mechaniki odpowiednio pogtebic. Za-
miast eksplorowac potencjat juz wprowadzonych
rozwigzan i zmuszac gracza do nieszablonowego
taczenia faktéw, deweloperzy obieraja droge na
skroty. Na ekranie co rusz pojawiaja sie nowe
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mechaniki i urozmaicenia, a potem kolejne nowe
mechaniki. Gra wpada w putapke ciaggtego zonglo-
wania pomystami, ktore po zaledwie kilku krotkich
etapach sg porzucane na rzecz kolejnej nowinki.

Ten festiwal niewykorzystanego potencjatu zauwa-
zalnie odbiera urok catemu doswiadczeniu. Brak
koniecznosci opanowania i taczenia kilku mechanik
Sprawia, ze cata gra staje sie rozczarowujaco wrecz
prosta. Paradoksalnie, to ciggte odswiezanie rozgryw-
ki nowymi zabawkami wywotuje efekt odwrotny do
zamierzonego, obnazajac ptytkos¢ zagadek.

Wspomnienia z konca swiata

Fabuta zabiera nas do wewnatrz wirtualnej symulacjj,
stworzonej przed laty przez grupe zdesperowanych
naukowcow. Ich nadrzednym celem byto znalezienie
cudownego rozwigzania dla postepujacej katastrofy
klimatycznej, ktéra trawi prawdziwy swiat. Sama
konstrukcja tej cyfrowej rzeczywistosci zapowiada
sie catkiem intrygujaco: kazdy kolejny swiat, do
ktérego trafiamy, zostat zaprojektowany przez in-
nego badacza z zespotu. Dzieki temu eksplorowa-
ne przestrzenie nabieraja unikalnego, osobistego
charakteru, a my na kazdym kroku natrafiamy na
przedmioty nawigzujace do ich tworcow. Narracje
uzupetnia tu klasyczne opowiadanie historii poprzez
otoczenie: na poszczegdélnych poziomach znajduje-
my porozrzucane notatki, slady po prowadzonych
eksperymentach czy nagrania prywatnych rozméw
miedzy cztonkami ekipy. No i nie mozna zapomniec¢
0 najwazniejszym detalu, ktory z pewnosciag zaplusuje
u wielu graczy. W symulacji obecny jest wirtualny
kot, ktérego mozna (i nalezy!) do woli gtaskac.

Niestety, podobnie jak w przypadku mechanik roz-
grywki, rowniez na polu narracyjnym gra dos¢ szybko
wyczerpuje swoj potencjat. Intrygujaca z poczat-
ku historia stosunkowo wczesnie traci swoj urok
i staje sie po prostu nuzaca. Z kazdym kolejnym
odwiedzonym Swiatem motywacja do wgtebiania

sie w pozostawione przez naukowcow zapiski dra-
stycznie spada, a gracz tapie sie na tym, ze zwraca
na fabularne tto coraz mniejsza uwage. Idealnie
podsumowuje to sam finat opowiesci. Tworcy ewi-
dentnie celowali w uderzenie w czute struny, pro-
bujac zaserwowad nam wzruszajace zakonczenie.
Jednak jest on bardziej konfundujacy i w ogodle nie
trafia w odpowiednie struny.

Pejzaz dzwiekow i barw

Jesli chodzi o oprawe audiowizualng, ,Viewfinder”
od pierwszych minut czaruje niezwykle spokoj-
nym, kojacym klimatem. To jedna z tych produkgji,
przy ktérych mozna sie zrelaksowa¢, odcig¢ od
bodZzcoéw dnia codziennego i po prostu ptynac
wraz z rozgrywka. Ogromna w tym zastuga bardzo
delikatnej, wrecz eterycznej sciezki dzwiekowej,
ktéra przyjemnie otula nas podczas rozwigzywania
kolejnych przestrzennych zagadek. Catosci dopetnia
przyjemny voice acting, nadajace chtodnej z pozoru
symulagji bardzo cieptego charakteru. Co wazne, gra
nie narzuca nam absolutnie zadnej presji. Wszystko
toczy sie tutaj doktadnie w takim tempie, jakiego
akurat sobie zazyczymy, pozwalajac na niespieszng
kontemplacje otoczenia.

Rownie dobrze wypada warstwa wizualna, w kto-
rej tworcy pozwolili sobie na kreatywna zabawe
forma. Motyw powotywania zdje¢ do zycia w troj-
wymiarowej przestrzeni stat sie dla deweloperéw
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idealnym pretekstem do swobodnego zonglowania
rozmaitymi konwencjami artystycznymi. Wskakujac
w kolejne fotografie, nierzadko przenosimy sie
do lokagji utrzymanych w zupetnie innych stylach
graficznych. Raz eksplorujemy przestrzen wygla-
dajaca jak ozywiony, odreczny szkic, innym razem
wkraczamy do Swiata wyciaggnietego prosto z gier
retro, by za chwile zanurzyc sie w catkowicie czar-
no-biatym kadrze.

Jakby tego byto mato, projektanci postanowili od-
dac w rece graczy jeszcze jedno ciekawe narzedzie.
W trakcie zabawy otrzymujemy mozliwos¢ wyboru,
w jakim doktadnie stylu graficznym maja materializo-
wac sie obiekty tworzone z naszych wtasnych zdjec.
Ten drobny, ale jakze urokliwy detal sprawia, ze eks-
perymentowanie z estetyka swiata przedstawionego
daje mnéstwo wizualnej frajdy i pozwala odcisngc
wiasne pietno na pokonywanych poziomach.

Pasja w kazdym kadrze

.Viewfinder” bez watpienia jest produkcja zreali-
zowang z ogromng pasja. Podczas rozgrywki na
kazdym kroku czu¢, ze sami tworcy musieli bawic
sie wySmienicie przy jej projektowaniu, co zawsze
stanowi pozytywny akcent. Poszczegdlne plansze
sg wrecz po brzegi wypetnione drobnymi, z pozoru
nieistotnymi przedmiotami, ukrytymi interakcjami
czy subtelnymi smaczkami, ktore tylko czekaja na
odkrycie przez dociekliwych graczy. To wtasnie to
szczere przywigzanie do detali nadaje grze unikal-
nego klimatu.

Ten radosny, swobodny charakter developmentu
najlepiej wida¢ w absurdalnie duzej liczbie obiek-
- téw, ktére z usmiechem na ustach mozemy po-
. wotac do zycia z dwuwymiarowych fotografii, by
nastepnie wejs¢ z nimi w fizyczng interakcje. Gra
na kazdym kroku podrzuca nowe przedmioty i za-
checa do sprawdzania, co sie stanie. Najwiekszym
zaskoczeniem byta mozliwos¢ otwarcia wirtualnego
programu przypominajgcego kultowego Painta

i wtasnorecznego rysowania. No i nie oszukujmy sie,
ostatecznym przypieczetowaniem tego uroku jest
wspomniana wczesniej mechanika gtaskania kota.
A przeciez wszyscy dobrze wiemy, ze w branzy gier
to ostateczny argument, obok ktérego po prostu
nie da sie przejs¢ obojetnie.

Zamykajac album

Podsumowujac, ,Viewfinder” to niewatpliwie przy-
jemna i urokliwa produkgja, ktora ostatecznie staje
sie jednak ofiarg wtasnych ograniczen. Niestety,
gra caty czas krzyczy do nas niewykorzystanym &
potencjatem i prébuje zamaskowac ten brak gtebi /
ciggtym wprowadzaniem do zabawy nowych, szybko
porzucanych elementow. Cho¢ gra nierzadko po-
trafi naprawde pozytywnie zaskoczy¢ kreatywnymi
pomystami i nieszablonowym podejsciem do fami-
gtéwek, to w ogolnym rozrachunku koncéwka tej
wirtualnej podrézy okazuje sie po prostu nuzaca.

Biorac to wszystko pod uwage, moje odczucia po
ujrzeniu napisoéw koncowych sa dos¢ stodko-gorz-
kie. Z jednej strony szczerze ciesze sie, ze datem
tej produkgji szanse i mogtem na wiasnej skorze ja
przetestowad. Z drugiej jednak strony, poczutem
rownie szczerg ulge, ze moja przygoda z ,Viewfin-
derem” ostatecznie dobiegta konca, zanim zdazytem
sie nig catkowicie zmeczy¢. To intrygujacy, choc
nieco zmarnowany projekt, ktéry mimo potknie¢
warto sprawdzi¢ dla samych zatozen. No i na koniec
najwazniejsze. W grze mozna do woli gtaskac kota.
Wspominatem juz o tym?



https://thunderfulgames.com/games/viewfinder/
https://thunderfulgames.com/games/viewfinder/
https://thunderfulgames.com/games/viewfinder/

WILDERFEAST

GRA FABULARNA O POLOWANIU NA POTWORY
| GOTOWANIU PRZY OGNISKU POTRAW
DAJACYCH NIEZWYKLE UMIEJETNOSCI

W JEDYNEJ KRAINIE OBOWIAZUJETYLKO
JEDNO PRAWO:

N
~=JESTE By

$TYM é’@ Y Mt

(5



https://gamefound.com/pl/projects/kensumi/wilderfeast
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UWIELBIAM magiczne szkoty. Nic tak nie
przykuwa mojej uwagi, jak samo pojawienie sie
tego motywu, niewazne czy mowa o ksiazce,
grze, czy filmie. Jesli dodatkowo jest to po-
wiazane z czyms, co juz lubie, sytuacja staje
sie juz perfekcyjna. Wystarczy jej nie popsuc...

~Ghatorr

Zainteresowatem sie Arcadia Fallen naokoto - za-
uwazytem kickstarter do drugiej czesci, kupitem
pierwszg, a ona spodobata mi sie. Oferowata
ciekawy swiat, interesujace i sympatyczne posta-
cie oraz kilka wyboréw (dos$¢ p6znych — catosc
sama w sobie byta dos¢ liniowa). Wszystko to
wystarczyto, bym czekat na kontynuacje z jeszcze
wiekszym entuzjazmem.

Wreszcie sie doczekatem. W pierwszej czesci gra-
to sie poczatkujagcym alchemikiem w niewielkiej
wiosce, w dwojce zas trafiamy jako uczniowie do
Akademii Siedmiu Wiatréw, gdzie utalentowana
magicznie mtodziez musi uczy¢ sie na jednym
z czterech kierunkow — natury, iluzji, leczenia albo
tworzenia magiczno-technicznych wynalazkéw.
Zaczynamy w trakcie ostatniego roku edukacji,
wplatujac sie w znajomos¢ z ukrytym w szkole
(miniaturowym) smokiem... a potem obserwujac,
jak problemy z ocenami i egzaminami przechodza
w skomplikowanga, polityczng rozgrywke.

Gra interesujgco rozwija Swiat przedstawiony —
W pierwszej czesci magia byta waznym elementem,

ale dopiero tu mozna sie jej przyjrze¢ z bliska.
Wydarzenia sg tu na tyle znaczace, ze nie mam
watpliwosci, ze tworcy maja plany na kolej-
ne czesci. Na miejsce alchemicznej minigierki
(moim zdaniem przekombinowanej) dano tu
zabawe w wyznaczanie drogi przy przekradaniu
sie przez szkote — z mozliwym podstuchiwaniem
kolegow i nauczycieli.

Affirmative— Such o polite request— | would cry if | could—
hah—hah—hah.

p__

Jak to w grach z gatunku Visual Novel, obsada jest
bardzo wazna — i z przyjemnoscia moge stwierdzic,
ze catkiem jg polubitem. Wraca kilku znajomych
z pierwszej czesci, kazdy z bohaterow ma swoja
wyrazna role... oczywiscie, sa tez dostepne ro-
manse z innymi uczniami.

Problemem jest liniowos¢ — nasze decyzje maja
mocno ograniczony wptyw na sytuacje. ,Magical
Diary” (méj faworyt w kategorii magiczno-szkol-
nych VNek) to nie jest... ale i tak spedzitem przy
niej bardzo radosne 8 godzin. Polecam sprobowac
— na przecenie.


https://store.steampowered.com/app/1924070/Arcadia_Fallen_II/

WYOBRAZCIE sobie, ze wracacie wieczo-
rem do domu w Montrealu (czy raczej jego
reinterpretacji) i chcecie jeszcze po drodze
kupi¢ cos ciekawego swojej lubej. Wszyst-
ko juz niestety pozamykane, poza jednym
sklepem osiedlowym...

~Tanatos

Juz na wejsciu zostajemy przywitani po francusku,
na co mozemy odpowiedzie¢, po angielsku, ze
my nie parle po francusku, na co nasza sklepowa

gospodyni reaguje zmiana jezyka i zapro-
szeniem do przejrzenia towarow. No
i towary te przegladamy. | gtaskamy
kotka, to bardzo wazne, pani sala-
mandra-sklepikarka ma kotka, kto-
rego da sie gtaskac. Znajdujemy tez
drobne pochowane po sklepie, ktore
nam sie bardzo przydadza, bo nie
mamy szczegolnie pieniedzy przy
sobie — jakby nie patrze¢, nasza wi-
zyta tutaj jest dos¢ improwizowana.

Hello, bichette!

Jakie skarby skrywa ten piwniczny, nocny sklepik,
zapytacie? Wtasciwie to réznego rodzaju klamo-
ty czy durnostojki. Sklep ma zadziwiajgco duzo...
interesujacych przedmiotéw porozrzucanych po
sobie. Kazdy z nich mozemy zanie$¢ do kasy,
aby mita pani przy ladzie nam co nieco o nim
opowiedziata i potencjalnie go zapakowata.
Znajdziemy tu takie rzeczy, jak chocby posag
starego miejskiego architekta czy... rzepe?

Sklepik jednakze skrywa wiecej, niz by sie na
pierwszy rzut oka wydawato. Nie chce spoile-
rowac nic wiecej, poniewaz jest to dosc krot-
ka gierka. Za to moge powiedzie¢, ze pani
sklepikarka jest na tyle mita, ze czestuje kawa
i ciastkami (ktore co prawda przelezaty caty
dzien, ale liczy sie gest). Poza tym styl graficzny
w potaczeniu z warstwg audio tworzg napraw-
de przyjemna, przytulng atmosfere. Jedyna
rzecza, ktéra moze zastanawiac jest cena za,
jakkolwiek mita by nie byta, bardzo
» o krotka przyjemnosé obcowania
z gra. ,Depanneur Nocturne” jest
rowniez dostepna na itch.io, gdzie
byta czescig bundla lub kilku, wiec
jest mozliwosc dostania jej taniej —
wraz z multum innych gierek, jesli
nie zalezy Wam na posiadaniu jej
na Steamie. Tak czy inaczej, mitego
szukania prezentu... i toalety (tylko
uwazajcie na duchy)!



https://store.steampowered.com/app/1285160/Depanneur_Nocturne/
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https://www.taniaksiazka.pl/ksiazka/kosiarze-zniwa-smierci-tom-1-neal-shusterman?srsltid=AfmBOoraVEkcZujWTa2XxpTZzk72zOGKt-G3otR_QabgWFp5-Bap0utC

WYOBRAZ sobie przyszloé¢, w ktérej nie ma
$mierci, biedy ani bolu. Po wypadku zostaniesz
znow ztozony do kupy w centrum ozywiania,
a po osiagnieciu starszego wieku w kazdej
chwili mozesz wroéci¢ do swojego mtodzien-
czego ciala. Bezstronna sztuczna inteligencja
zajeta miejsce politykow i nie ma juz mowy
o wojnach i ludobdjstwie. Jednak nawet w uto-
pijnym Swiecie jest jedna zmienna, ktora nigdy
idealna nie bedzie - czyli cztowiek.

~Jelonek

.Kosiarze” powstali juz po najwiekszej modzie na
dystopijne opowiesci. Z jednej strony szkoda, bo
moze gdyby ta seria pojawita sie wtedy, co ,Igrzy-
ska Smierci”, bytaby bardziej znana, a z drugiej...
Ciesze sie, ze unikneta nadgorliwych poréwnan
do innych dziet z tego samego gatunku. Bo $wiat
,Kosiarzy” nie jest zepsuty, nie bazuje na fun-
damentach, ktore nalezy obali¢, nie potrzebuje
rewolucji czy wojen. Wrecz przeciwnie — system
sam w sobie jest idealny. Jedynie zyjagcy w nim
ludzie nigdy tacy nie beda. To historia o tym, ze
jako spoteczenstwo potrafimy zniszczy¢ nawet
Swiat, w ktorym absolutnie nikt nie musi cierpiec.

Rzeczywistos¢ stworzona przez Neala Shustermana
diametralnie ro6zni sie od innych dystopii. Rozwoj
technologii i medycyny sprawit, ze ludzie poko-
nali smierc. Tak dtugo, jak ciato nie zmienito sie
w popidt, mozna je uleczyd, i kazdy cztowiek ma
do tego prawo. Skonczyty sie Swiatowe konflikty,
a polityka odeszta na dalszy plan. Teraz wtadze
sprawuje sztuczna inteligencja. Idealny, cyfrowy
byt, ktéry kazdego cztowieka traktuje z delikat-
noscig i zrozumieniem. Nie znajdziecie w tej serii
walki ze zbuntowanym programem. Thunderhe-
ad jest prawdziwym przyjacielem i mitosnikiem
ludzkosci. Dba o dobro cywilizacji i jednoczesnie
nie wciska ludzi w zadne ramy, ktérych musza
sie trzymac. Nie ma biedy, nie ma gtodu, nie ma
chorob. Jesli chcesz popetniac zbrodnie, masz
do tego odpowiedniag przestrzen, w ktorej tak
naprawde nikomu nie przeszkadzasz. Ale po co
to robi¢? Z tej buntowniczej fazy sie po prostu
wyrasta, w koncu kazdemu sie znudzi. Nikomu
niczego nie brakuje, jesli chcesz pracowa¢ — mo-
zesz; jesli nie chcesz — zajmij sie czyms innym.
Szczerze méwiac, takie rozwigzanie to prawdziwa
rewolucja. Technologia w tym Swiecie nie jest
przeciwnikiem, i to najbardziej innowacyjna czes¢
tej rzeczywistosci.

Zabawa w Boga

Niestety, pozostaje jeden, jedyny problem. Nie-
Smiertelnos¢ idzie w parze z mozliwym przelud-
nieniem. Z nieznanego powodu, mimo rozwoju
technologicznego, wszelkie misje, ktore miaty
przenies¢ czesc ludzkosci na inne planety, za-
konczyty sie katastrofami. Thunderhead nie jest
od tego, zeby decydowac, kto moze sie cieszyc
dtugowiecznym zyciem, a kto nie —w jego oczach
kazdy cztowiek jest wartosciowy, wiec to zadanie
musiato by¢ powierzone ludziom. | jak mozna sie
domysli¢, wtasnie tu rozpoczynaja sie wszystkie
ktopoty. Tytutowi kosiarze, zwani przez zwyktych
ludzi sedziami, mieli dokonywac¢ sprawiedliwych,
bezstronnych zbioréw, aby pilnowac wielkosci
populacji. Kosiarzami mieli zostawac tylko ci, kto-
rzy wcale nie chcieli nimi by¢. Mieli zy¢ w ascezie,
dziatac¢ etycznie i traktowac swoje ofiary z god-
noscig. Oczywiscie to niezwykle delikatny system.
Wystarczy jedna osoba, ktdra nie chce zy¢ zgodnie
z tymi zasadami, by wszystko sie posypato.

Gtéwni bohaterowie, Citra i Rowan, w wieku na-
stoletnim staja sie uczniami kosiarza Faradaya.
| chociaz z biegiem fabuty liczba postaci znacznie
sie powiekszy, ta dwodjka zawsze bedzie dla mnie
wyjatkowa. Po trzech tomach trudno mi jest sobie
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https://www.taniaksiazka.pl/thunderhead-zniwa-smierci-tom-2-neal-shusterman-p-1804718.html

przypomnie¢, jacy byli na poczatku. Niewinni. Nie
chcieli mie¢ nic wspdlnego ze swiatem, do ktérego
byli wciggnieci, i wkasnie dlatego zostali wybrani.
Kiedy jednak zostali zmuszeni do rywalizacji, ich
drogi szybko sie rozeszly, a ja, jako czytelnik, cze-
katem tylko na ich kolejne, krotkie, czesto tragiczne
spotkania. Wydawac by sie mogto, ze caty Swiat
stanat na gtowie, zeby tylko nie mogli by¢ blisko.
Trudno wiec tu moéwi¢ o rozbudowanym watku
romantycznym — lepiej sie na niego nie nastawia¢,
siegajac po te trylogie. Citra i Rowan to jednak po-
rzagdna dwojka protagonistow, dzieki ktorej mamy
okazje poznac¢ dwie strony tej samej monety. Tra-
dycyjnych, ascetycznych kosiarzy, jak i tych, ktorzy
nie boja sie korzystac ze swoich przywilejéw — tych,
ktérzy w zabijaniu widzg rozrywke.

Rozbudowany swiat czy
narracyjny chaos

Szkolenie przed zostaniem kosiarzem to jedynie
pierwszy, maty krok. Z biegiem fabuty mamy okazje
poznac blizej nie tylko rzeczywistos¢ owych glory-
fikowanych mordercow, ich struktur i polityki, ale
rowniez zarzadzajacej tym Swiatem sztucznej inte-
ligencji, zwyktych ludzi, przestepcow, jak i pewnej
sekty religijnej. Ta ostatnia, ktdra na poczatku byta
traktowana niemal jak zart, odegra tu szczegolnie
wazna role. Tonisci wyznaja, jak sama nazwa wska-
zuje, ton — niektdrzy nawet ucinaja sobie jezyki, by
porozumiewac sie tylko pomrukami. Samo istnienie
takiej grupy w Swiecie, ktory nie potrzebuje bogéw,
jest bardzo ciekawym konceptem; szczegdlnie ze
ich prorokiem staje sie przecietny chtopak, Grey-
son, ktéry wczesniej nie miat z nimi nic wspolnego.
Z czasem mozna go uznac za trzeciego gtdwnego
bohatera serii i moim zdaniem jego watek w zaden
sposob nie odbiega jakoscig od Citry i Rowana...
Kiedy juz zapamietamy kolejne dziesie¢ postaci
z nim zwigzanych, oczywiscie.

Pierwszy tom ,Kosiarzy" jest dos¢ tatwy do Sledze-
nia. To lektura, ktorg mozesz ztapac w kazdej chwili
i od razu potapac sie, na czym stoisz. Ale im dalej
w las, tym wiecej uwagi nalezy poswiecic. Kolejne
postacie, wazniejsze i mniej wazne, pojawiajg sie
znikad, i momentami naprawde trudno za tym
nadazy¢. Mnogos¢ watkdw, bohaterow, skakania
w czasie i przedstawionych nam perspektyw moze
by¢ meczaca, jednak ani przez moment nie chciatem
sie poddac. Mam wrazenie, ze po sukcesie pierwszej
czesci Neal Shusterman zaczat pisa¢ bardziej dla
siebie i swojej wiasnej wizji, a mnigj dla czytelnika

— i niekoniecznie jest to cos ztego. Trzeba po prostu
sie do tego dostosowac.

Wymagajaca lektura
z przecietnym zakonczeniem

Pomijajac rozbudowany swiat, w ktérym mimo
wszystko mozna sie czasem zgubic, ,Kosiarze” mierza
sie z jeszcze jednym problemem. Z przykroscig musze
przyznac, ze finat moze by¢ mato satysfakcjonujacy,
bioragc pod uwage wszystko, co do niego prowa-
dzito. Seria ta moze poszczycic sie bardzo silnym,
niezmiennym w swoich przekonaniach antagonistg,
ktérego az mito nienawidzi¢; jednak watek tego ko-
siarza urywa sie ze strony na strone, bez ingerencji
gtéwnych bohaterow. Jako czytelnik dtugo czeka-
tem na ostateczne starcie, ktore po prostu nigdy
nie nadeszto. | jeszcze bardziej irytuje mnie to, ze
nie moge powiedzie(, by ten finat byt nielogiczny.
Po prostu rozegrat sie w zbyt duzej odlegtosci od
gtownej akgji. Mimo ze ,Kosiarze” nie sa lektura dla
wszystkich, z czystym sumieniem moge polecic te
serie kazdemu, kto teskni za ztotym okresem dy-
stopii, a jednoczesnie liczy na co$ bardziej $wiezego
niz walka z nierbwnym systemem. Uwazam, ze Neal
Shusterman zbudowat naprawde ciekawy swiat,
ktory zmusza czytelnika do rozwazan na temat
rozwoju technologii i ludzkich niedoskonatosci. To
my jesteSmy swoim najwiekszym wrogiem.
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https://www.empik.com/zniwo-zniwa-smierci-tom-3-shusterman-neal,p1390301973,ksiazka-p
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MORDERCZE, brutalne i niekoniecznie do-
browolne turnieje to popularny motyw w we-
btoonach. Czesto w takich komiksach postacie
rozwijaja swoje umiejetnosci niczym w grach
RPG, rywalizuja o popularnos¢ lub maja nawet
jakis psychiczny odpowiednik interfejsu uzyt-
kownika. Teraz nadeszta jednak pora na mniej
graficzne przedstawienie historii tego typu.
~Ghatorr

,Dungeon Crawler Carl” zaatakowat mnie znienac-
ka — z jednej strony reklamami pierwszego (i jak
na razie jedynego) tomu wydanego w Polsce,
a zdrugiej strony gra RPG i karcianka. Matt Din-
niman, autor serii, najwyrazniej idealnie wstrzelit
sie w gusta czytelnikow.

Zaczyna sie banalnie — kosmiczna korporacja w kil-
ka sekund rowna Ziemie z ziemig, a wszyscy (nie)
szczesliwcey, ktdrzy w tym momencie nie przebywali
w budynkach, dostaja cudowng szanse na udziat
w olbrzymim turnieju. Nagroda gtéwna — rzady
nad planetg. Nagroda pocieszenia — w najlepszym
wypadku szybka Smierc.

Tak przynajmniej to wyglada na poczatku, bo sytu-
acja szybko zaczyna sie komplikowa¢. Mordercze
widowisko okazuje sie by¢ petne galaktycznych
intryg, knucia i innych zakulisowych rzeczy. W tym
wszystkim staraja sie odnalez¢ gtéwni bohatero-
wie — tytutowy Carl oraz kotka jego bytej. Oprocz
nich, mamy jeszcze spore grono wyrazistych po-

LY

Apokaliptyczne Reality Show

staci pobocznych — od dziennikarki prowadzacej
program o uczestnikach turnieju (bardzo wazny,
jesli ktos chce miec przydatnych fandw), po innych
biedakow starajacych sie przezy¢ te morder-
czg sytuacje. Ba, mamy nawet kilka nazwanych
potwordw, ktorych los przykut moja uwage. Co
wazne, zarowno Carl, jak i kotka Paczek dali rade
wzbudzi¢ we mnie sporo sympatii.

Czyta sie to naprawde przyjemnie. Autor umiejet-
nie miesza sceny akgji, tajemnice, dylematy moral-
ne, beznadzieje, w ktorej znaleZli sie protagonisci
oraz czarny humor, ktéry utatwia przetkniecie
catosci. Najwiekszym problemem moze by¢ dla
polskiego czytelnika fakt, ze na razie mamy dostep
tylko do pierwszej czesci — wyraznie zarysowuje
sie w niej wiele watkdw, ale na cigg dalszy bedzie
trzeba poczekac. Ja jestem pewien, ze bede czekat
—ilicze, ze sie nie zawiode.



https://theturnaroundblog.com/2025/04/08/dungeon-crawler-carl-the-lit-rpg-masterpiece-that-defined-a-genre/
https://dungeon-crawler-carl.fandom.com/wiki/Carl
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NA poczatku tego roku premiere miata nowa
filmowa adaptacja ,, Wichrowych wzgorz”.
Z pierwszych recenzji, na jakie natrafitam
w internecie, mozna byto wywnioskowac, ze
rezyserka nie do konca chciata ekranizowac
faktycznie te historie, a kolejna powies¢ posu-
wistyczno-zwrotng, ze tak sie wyraze. Co jest
bardzo przykre, bo ,Wichrowe wzgoérza” sa
absolutnie cudowna lektura i w tym artykule
postaram sie przekonac Ciebie, drogi czytel-
niku, ze powinienes rzuci¢ wszystko i siegnac
po te ksiazke.

~Gray Picture

Przez dtugi czas zupetnie nie cia-

tosci Katarzyny i Heathcliffa. Pierwsza jest jedyna
corka wihasciciela tytutowych Wichrowych Wzgorz,
natomiast drugi jest sierotg przez niego przygar-
nieta. Syn wiasciciela, Hindley, nienawidzi Heathc-
liffa, poniewaz jego ojciec traktuje podrzutka jak
swojego ulubienca. Beda przewijac sie tu watki
pielegnowanej latami nienawisci i zazdrosci, beda
ogromne dawki niezdrowego pragnienia zemsty.

Wszystkie postaci sg absolutnie okropne, ale
wiecie, w taki fajny sposob. Katarzyna moze jest
rozpieszczona, a Heathcliff okrutny, a ich zycie
jest jak ten wypadek, na ktéry nie sposob prze-
stac¢ patrzec. A do tego bedzie sie dziato nie

tylko przez jedno, ale przez dwa

gneto mnie do przeczytania ,Wi-
chrowych wzgorz”, miatam wraze-
nie, ze jest to ksigzka wymieniana
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pokolenia, poniewaz zawisci mie-
dzy ojcami uformowaty przyszte
losy dzieci. Warto tez wspomniec

w zasadzie jednym tchem z np.
,Duma i uprzedzeniem”. Bo nie
odejmujac Jane Austen i wptywo-

< 3 W0 EmlI\,
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o watku rasowym, ktory, jak mi
sie wydaje, byt dotad pomijany
w ekranowanych adaptacjach. Po-
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wi jej tworczosci na literature, to e niewaz Heathcliff styszy pogtoski
jednak jest to typ ksigzek, ktore Wichrowe na temat posiadania romskiego
czytam dla przyjemnosci. Jednak Wzgorza pochodzenia, a przytyki do jego

w powiesci Emily Bronté dzieja

odmiennego wygladu przewijaja

sie rzeczy. Nawet duzo rzeczy sie
dzieje. | sg duchy. No w zasadzie
to jeden, ale duch to zawsze war-
tos¢ dodatnia w dziele kultury.

,Wichrowe wzgdrza" Emily Bronté

P r S\mal Ksigiki 7= I"
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sie przez cata ksigzke.

Prosze w tej chwili is¢ do biblio-
"

teki po ,Wichrowe Wzgorza"!

to opowies¢ o nieszczesliwej mi-
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https://theturnaroundblog.com/2025/04/08/dungeon-crawler-carl-the-lit-rpg-masterpiece-that-defined-a-genre/
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DL

SLASKIE DNI

FANTASTYKI

11-12.04.2026 Chorzow

NIASTO TAGUBIONTCH DUSE

IMROCZNE zakamarki szkolnych korytarzy,
w ktorych z tatwoscia mozna byto wyobra-
zi¢ sobie ciche dzwieki jazzowego saksofonu
i odwieczng walke Swiatta z mrokiem - w taki
wiasnie klimat zapraszaty nas tegoroczne
Slaskie Dni Fantastyki. Jak ostatecznie nas
osadzono, czy wyszliSmy z tego cato i jakie
jeszcze tajemnice skrywa tytutowe Miasto
Zagubionych Dusz?

~Gela

Miedzy niebem i piekiem

Jak co roku, wydarzenie odbyto sie w goscinnych
murach Il LO im. Stefana Batorego w Chorzowie.
Na ten jeden, wyjatkowy weekend zrzucito maske
zwyktej placowki edukacyjnej, stajac sie miejscem
starcia Swiatta z mrokiem, w ktorym bez problemu
mozna byto zapomnie¢ o szarej rzeczywistosci.
Mimo ze doktadne statystyki wcigz spowija gesta
mgta, szacuje sie, ze przez bramy tego miasta,
razem z nami, wyruszyto okoto tysigca osob.

Co bardzo mite, wcale nie trzeba byto podpisywac
paktu z diabtem, zeby zarobi¢ na wejsciowke.
Utrzymana ona byta w cenie 70 zt dla oséb kupu-
jacych na miejscu i 50 zt w 1. turze przedsprzedazy.

W slad za Dantem

Przekroczenie bram konwentu wymagato od
uczestnikow anielskiej cierpliwosci, zwtaszcza
w sobotnie przedpotudnie. Proces akredytacji
okazat sie dos¢ problematyczny, gtdéwnie z powo-
du swojej niefortunnej lokalizacji. Punkty odbio-
ru wejscibwek umiejscowiono w waskim gardle
korytarza, na drodze do szatni, co btyskawicznie
wygenerowato zator. Sytuacji nie utatwiat brak
jasnego, wczesnego komunikatu dla oséb po-
siadajacych bilety z przedsprzedazy, ktérzy mogli
wejs¢ z pierwszenstwem.




Dodatkowo, stoiska wystawcéw umieszczone
zostaty gtéwnie w korytarzach przy salach prelek-
cyjnych, co w potaczeniu z otwierajacymi sie na
zewnatrz drzwiami powodowato wszechobecny
scisk. Mata ilos¢ miejsc, gdzie moznaby byto
swobodnie usigs¢, rowniez nie pomagata w roz-
tadowaniu ilosci ludzi. Trzeba jednak oddac¢ spra-
wiedliwo$¢ organizatorom, ze nawigacja po tym
skomplikowanym labiryncie wypadta znakomicie.
Wszedzie rozwieszono czytelne mapki, a cyfrowy
plan budynku byt na biezaco dostepny w aplikacji
Konwencik, dzieki czemu nikt nie musiat zbyt dtu-
go btadzi¢ po omacku w poszukiwaniu prelekgji.

AN

Prawdziwym strzatem w dziesigtke okazata sie
obstuga wydarzenia. Wolontariusze, ochrzczeni
tu mianem Chochlikow, petnili w praktyce role
aniotéw strozow. Byli wszechobecni, bardzo empa-
tyczni i, co kluczowe, wykazali sie ogromna proak-
tywnoscia. Gdy z powodu braku miejsc siedzacych
musiatam odpocza¢ na schodach, natychmiast,
z whasnej inicjatywy podeszli, by upewnic sig, czy
wszystko jest w porzadku i zaoferowac ewentualng
pomoc medyczna. Taki poziom dbatosci o bez-
pieczenstwo sprawiat, ze kazdy mégt czud sie na
terenie festiwalu pewnie i komfortowo.

Siedem kregoéw wiedzy i fantastyki

Na uczestnikow czekat bardzo solidny i angazuja-
cy program merytoryczny. Prelegenci okazali sie
wyjatkowo sympatyczni i cierpliwi wobec spdz-
nialskich, ktérych bez problemu wpuszczano na
trwajace juz punkty. Rownie chetnie i wyczerpujaco
odpowiadali na pytania rzucane z sali, tworzac
przyjazng atmosfere swobodnej, niemal jazzowej
dyskusji. Wachlarz tematéw byt na tyle szeroki,
ze zaspokajat apetyty najbardziej zréznicowanych
dusz: od zgtebiania mrocznych zakamarkéw ludz-
kiej psychologii, przez analizy twdrczosci Tolkiena
i szeroko pojeta fantastyke, az po relaksujace za-
jecia praktyczne, jak chocby kreatywne warsztaty
z tworzenia wtasnych naklejek.

Atrakcje odbywaty sie ptynnie w siedmiu salach
warsztatowo-prelekcyjnych, a punktualnos¢ po-
szczegOlnych punktdédw programu stata na bardzo
dobrym poziomie. Co wazne, mimo wszechobec-
nego scisku na korytarzach, dostepnos¢ miejsc
na wyktadach nie stanowita wiekszego problemu.
Zawsze dato sie upolowac wolne krzesto, cho¢
trzeba przyznac, ze frekwencja mocno dopisywata.
Wiekszos¢ sal niemal bezustannie wypetniona
byta w ponad trzech czwartych.
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Zgtebiajac dzielnice grzechu

Eksplorujac kolejne pietra Miasta Zagubionych
Dusz, na kazdym kroku mozna byto natknac sie
na strefe wystawcow, ktdra niczym tetnigcy zy-
ciem nocny rynek rozciggata sie wzdtuz szkolnych
korytarzy. Asortyment byt z kolei tak ro6znorod-
ny, ze zadowolitby apetyt kazdego bywalca. Na
stoiskach mozna byto wytowi¢ najrézniejsze
skarby: od drobnych, klimatycznych naklejek
i niezaleznych komiksow, przez punkty promujace
inne wydarzenia, az po absolutne hity, takie jak
koszulki z nadrukowanymi mapami z kultowego
,Heroes of Might and Magic III".

Poza stoiskami handlowymi, topografia ofe-
rowata az 11 sal z programem statym, ktore
przypominaty odrebne dzielnice tej niezwyktej
metropolii. Kazdy mdgt znalezé schronienie
w miejscu odpowiadajacym jego naturze, czy
to w petnej wschodnich tajemnic sali azjatyckiej,
w pachnacej rdza i kurzem wiosce PostApo,
czy wreszcie w strefie RPG, gdzie rzuty kos¢mi
niczym fatum decydowaty o ludzkim (czy tez
nieludzkim) losie. W ciemnosciach piwnicy na
odkrycie czekata fascynujaca wystawa obrazéw
UV, podczas gdy na zewnatrz, na szkolnym bo-
isku, trwaty zaciete, fizyczne starcia w Juggera.

Samo serce imprezy, czyli gra konwentowa, fe-
nomenalnie wpasowato sie w przewodni, no-
irowy motyw. Fabuta angazowata uczestnikow
w odwieczng walke aniotéw i demondw, a po-
szczegolne zadania opieraty sie na intrygujacym
koncepcie testowania duszy. Niestety, o ile war-
stwa narracyjna zastugiwata na uznanie, o tyle
realizacja przestrzenna tej zabawy wymagata od
graczy zmystu i cierpliwosci rasowego detek-
tywa. Punkty zwigzane z grg byty dos¢ kiepsko
oznaczone w przestrzeni budynku. Zdarzato sie,
ze mimo posiadania doktadnych namiaréw na
mapie, odnalezienie konkretnego stanowiska
przypominato btadzenie w gestej mgle, co po-
trafito nieco ostudzi¢ zapat tych, ktérzy spieszyli
sie, by uratowac swoja dusze.

W ttumie dusz

Cho¢ miejsce dla zagubionych dusz mogtoby su-
gerowac klimat peten melancholii i osamotnienia,
rzeczywisto$¢ okazata sie catkowitym przeciwien-
stwem tych skojarzen. Atmosfera panujaca na
korytarzach chorzowskiego liceum byta fantastycz-
na, a uczestnicy wykazali sie wysoka zyczliwoscia
i otwartoscig spotecznosci. Brak barier w na-
wigzywaniu kontaktow i naturalna gotowos¢ do
wspolnej integracji sprawity, ze zadna duszyczka
nie pozostata zagubiona na dtuzej niz kilka chwil.




Wizualna strone tego fantastycznego wydarze-
nia dopetniaty liczne rzesze cosplayeréw, ktorzy
z ogromna pieczotowitoscia wcielili sie w postacie
nie z tej ziemi. Na korytarzach co rusz mozna byto
natknac sie na majestatyczne skrzydta czy posta-
cie nie z tego swiata. Pasja tworcow kostiumow
niekiedy jednak bolesnie zderzata sie ze szkolna
architektura. Widok poteznych skrzydet, ktore
z trudem przeciskaty sie przez waskie futryny
drzwi zdarzyt sie nie raz. Mimo tych drobnych,
technicznych wyzwan, barwne i dopracowane stro-
je nadaty konwentowi niepowtarzalnego blasku.

PULIKTILTR.

onwent

Larpow
renowych

Ostateczny osad

Podsumowujac wizyte trzeba przyznac, ze byta to
wyprawa niezwykle udana i petna réznorodnych
wrazen. Mimo mrocznego motywu przewodniego,
z Chorzowa wyjezdza sie z poczuciem dobrze
spedzonego czasu. Mamy nadzieje, ze organi-
zatorom uda sie rozwigzac problemy z ttumami,
i wygospodarowaniem dodatkowej strefy ciszy,
w ktorej datoby sie po prostu usigs$¢ i odpoczac
od hatasu.

Najbardziej zapadto mi w pamie¢ poczucie zaopie-
kowania przez Chochliki oraz r6znorodnos¢ pro-
gramu, jak i wystawianych rzeczy. Zdecydowanie
najfajniejszym punktem programu byty warsztaty
tworzenia i odgrywania postaci, prowadzone
przez Teatr Offroad, skupiajace sie na tajnikach
odgrywania postaci dla graczy RPG i nie tylko.
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FILMY nie zawsze musza przyciagaé nas do ekranu historia, postaciami czy ciekawostkami.

Czasem wystarczy, ze sa oknem na inna rzeczywistosc - blizsza lub dalsza wzgledem naszej.

Dlatego tez w ramach numeru bez tematyki — oto filmy bez fabuly (no, nie do konca).
~Hefajstos

& 5. Byt SOBIE KAMIEN / ISHI GA ARU (2022,
¥ TATSUNARI OTA)

Mtoda kobieta zwiedza pewne osobliwe miasteczko,

chodzac po nim bez konkretnego celu. Z pozoru nuzacy

R dzien staje sie dziwny, gdy trafia na mezczyzne puszcza-
jacego kaczki.

4. SLACKER (1990, RICHARD LINKLATER)

Jak to méwig, zycie w duzej mierze sktada sie z rutyny.
Dlatego ,Slacker” pozwala nam przyjrze¢ sie mieszkaricom
miasteczka Austin w stanie Teksas, ktorzy za wszelka cene
unikaja obowigzkow.
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https://www.imdb.com/title/tt0102943/mediaviewer/rm2305920513/
https://www.berlinale.de/en/2023/programme/202309248.html

3. SAMSARA (2023, Lois PATINO)

Zastanawialiscie sie kiedys, kim (lub czym) byliscie w po-
przednim wcieleniu? W odpowiedzi na to pytanie pomoze
Wam dzieto hiszpanskiego rezysera, ktory zabiera widza
w niezwykta, stroboskopowo-filozoficzng podroz.

VOINMOMNSVId |

2. PLAYTIME (1967, JACQUES TATI)

Pewien mezczyzna i pewna kobieta nieustannie na siebie |
wpadaja w Paryzu. Oboje czuja sie przy tym zagubieni, |
zwazywszy na otaczajacg ich technologie. Po latach wciaz
aktualny obraz (zwtaszcza, gdy zwiedzacie duze miasta).

. 1. KoyaAANIsQATSI (1982, GODFREY REGGI0)

Swiat to niezwykte miejsce, a kino pozwala go zwiedzié
bez ruszania sie z domu. Kolekcja obrazéw z zycia, ktorej
warto poswiecic czas.

BoNus: WszySTKO oD YVONNE RAINER

Legendarna artystka, tancerka i choreografka kino trak-
towata jako kolejna forme artystycznej ekspres;ji i prze-
kazu. Tym samym jej filmy tamig bariery, oferujac zabawe
konwencja i opowiescia.
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https://www.imdb.com/title/tt21909682/mediaviewer/rm2991011585/
https://www.imdb.com/title/tt0062136/mediaviewer/rm757903872/
https://www.imdb.com/title/tt0085809/mediaviewer/rm1824162561/
https://www.ica.art/films/yvonne-rainer
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