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Wszystkie nazwy handlowe i towarow wystepujgce w pismie sg zastrzezonymi znakami
towarowymi lub hazwami zastrzezonymi odpowiednich firm i zostaty uzyte wytacznie w celach
informacyjnych. Redakcja Equinox Times nie ponosi odpowiedzialnosci’za tres¢ reklam
zamieszczonych w magazynie.




Witajcie, Drodzy Czytelnicy!

Kolejne lato zbliza sie do konca, mordercze upaty zaczynajg ustepowac burzom
i wichurom, a Equinox Times dalej trwa i wydaje. Tym razem numer jest pozbawiony
tematu - ale zdecydowanie nie tresci.

Obrodzito zdecydowanie filmami i serialami - zarowno Marvel, DC Comics, jak
i Disney postanowili rzuci¢ w nas swoimi uniwersami, ale czy warto sie w nie zagte-
bi¢? O tym mozecie sie dowiedzie¢ z recenzji “Supergirl”, nowego “Spider-Mana”
czy "Dziewigtego Jedi”. Oprocz tego mamy jeszcze horror darmowej przestrzeni
mieszkalnej ("Backrooms”), kosmitow (“Dzierh Objawienia”), Grekéw (“Odyseja”),
zabawki (nowe “Toy Story”)... Najbardziej wyczerpujacy tekst dotyczy “Smoczego
Napastnika” - czy jest godnym nastepca Tsubasy lub “Galaktik Football”?

Do tego jeszcze relacje z az dwoch konwentdw - Naniconu i Bazyliszka, jeden komiks
Dungeons & Dragonsowy, jeden polityczno-zwierzatkowy, niedZzwiedzia-lokaja...

Z radoscia tez informujemy, ze Equinox Times dotaczyt do zaszczytnego grona
patronéw medialnych Kapitularza. Zapraszamy do todzi juz za kilka dni, od 4 do 6
wrzesnia - przedstawiciel redakgcji tam na pewno bedzie (pomijajac wypadki losowe)!

Mitej lektury!

~Ghatorr

Grafika z oktadki autorstwa Firefly Forest
Zapraszamy na instagram autorki: @swietlikowy_las

Zrédto grafiki tta dla stron: 7, 22-24.

Uzyte grafiki — wtasne, na licencji CC
lub wedtug hipertacza w grafice.

Nasza strona
> klik<

Rekrutacja i kontakt z redakcja ET: redakcja@equinoxtimes.pl
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W SWIECIE komiksowych adaptacji wciaz
stabilnie. Marvel zbiera kogo sie da, zeby tyl-
ko sensownie domkna¢ przepisana na kolanie
sage, DC zas probuje cos zbudowac po reboocie
uniwersum i zmianie kierownictwa. Obiecywano
~super”, byto ,niezle”, a teraz jest... ,zle".

Duzo lepiej trzyma sie sekcja serialowa, a i planowa-
ny na pazdziernik ,Clayface” zapowiada konkretne
widowisko. Nie zmienia to jednak faktu, ze ,Super-
girl” jest bolesnym wrecz niewypatem, dzieckiem
sktoconych rodzicow, ktore zaprezentowano Swiatu
o dobre dwie dekady za pézno. Wstyd, u Snydera
chociaz perty spadaty w slow-motion.

tobuzie, podaj tape!

Kara Zor-El (Milly Alcock), kuzynka Supermana tuta
sie po planetach z czerwonym storicem zapijajac
traumatyczng przesztos¢. W dniu dwudziestych
trzecich urodzin jej droga krzyzuje sie z Ruthye
Marye Knoll (Eve Ridley), jedyna ocalatg z rodzinnej
rzezi dokonanej przez okrutnego Krema (Matthias
Schoenaerts), lidera kosmicznych bandytéw. Dziew-
czyna szuka kogos, kto pomoze jej sie zemscic —
spotyka sie jednak z niechecia.

Poczatkowo niechetna dziewczynie Kara decyduje
sie (do pewnego stopnia) poméc, zachecona po
tym, jak Krem kradnie jej statek i zatruwa ukocha-
nego przyjaciela — psa Krypto. Sledztwo przeciggnie
je po kosmosie, w tym na planete Bilquis, gdzie
ukrywac maja sie rozbojnicy. Poscig za krymi-
nalistami to nie jest fatwa rzecz, zwtaszcza gdy
w grze bierze udziat Lobo (Jason Momoa) — fowca
nagrod i najwiekszy z niesSmiertelnych zakapiorow
we Wszechswiecie.

Chyba juz wiecie, gdzie lezy problem ,Supergirl”.
Tak, chodzi o scenariusz, ktory zdaje sie by¢ po-
sklejanym z najgorszych klisz i sztamp kina ga-
tunkowego okolic wczesnych lat dwutysiecznych.
Odpowiedzialna za niego Ana Nogueira nie ma za
wiele doswiadczenia, co jest bolesnie widoczne.

FILMY

A szkoda, bo Milly Alcock jest fenomenalna w ty-
tutowej roli. Z aktorskich wersji to najciekawsza
wersja Kary Zor-El, i mam nadzieje, ze przyszte
projekty pozwola jej rozwingc skrzydta (tak jak byto
to w przypadku Margot Robbie i jej wersji Harley
Quinn po niestawnym ,Suicide Squad” Davida
Ayera). Niestety, duzo gorzej radzi sobie reszta
obsady. Krem Matthiasa Schoenaertsa jest tylko
zbitkiem ztych cech, ktory okazjonalnie wyskakuje
z ekranu. Z kolei Jason Momoa jako Lobo wydaje
sie nie mie¢ energii, by odgrywac wyczekiwana
tak dtugo postac. By¢ moze to przez scenariusz,
by¢ moze tez ma dosc¢ kina superbohaterskiego
—w kazdym razie gra na jedno kopyto, bez prze-
konania i energii. Bastich!

Wizualnie rowniez nie ma fajerwerkéw. Planety
odwiedzane przez bohaterki wygladaja tak samo
(same zresztg przemierzaja kosmos bez problemow,
wszak wszedzie dojezdza rakietowy autobus) i czu¢
w nich ducha Gunna. Nie jest to przypadek, albo-
wiem mocno wtrgcat sie w prace Craiga Gillespie
(rezysera filmu) po chtodnym przyjeciu pokazéw
testowych. Ciezko powiedzie¢, czy to lepiej, czy
gorzej dla nas, na pewno nie wrézy to dobrze
przysztosci filmowego DC.

Do dna!

Niestety, ,Supergirl” nie sprawdza sie ani jako
letni blockbuster, ani nawet jako film. Posktadana
z elementow, ktére powinny wymrzec co najmniej
dekade temu nie zapewnia mito spedzonego cza-
su, nie stanowi tez dobrego punktu w CV obsady.
Pozostaje mie¢ nadzieje, ze Warner Bros. wycig-
gnie wnioski i nie popetni wiecej tak karygodnych
btedow. W innym przypadku czeka nas kolejny
reset uniwersum, gdy konkurencja twardo prze
naprzéd.
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https://www.filmweb.pl/film/Spider+Man%3A+Całkiem+nowy+dzień-2026-10068064

0J, ciagnie sie ta marvelowska telenowela, oj
ciagnie. To juz osiemnascie lat, od kiedy ,,Iron
Man" zapoczatkowat obecne, nowe kinowe
uniwersum jednej z komiksowych poteg. | cho¢
réznie bywato, zwlaszcza po wielkim finale,
jakim byt ,,Endgame”, to jedno jest pewne -
Peter Parker wciaz ma w sobie moc (pajaka
i box office’u).

~Hefajstos & Lailyren

Czwarta odstona tej inkarnacji Spider-Mana
(poprzedni odtworcy dostali kolejno trzy i dwa
filmy) wskoczyta na ekrany kin i zrecznie oplotta
fanow, przekraczajac przy tym miliard dolarow
zyskéw. Z jednej strony nie ma sie co dziwic,
wszak fani ztaknieni sg dobrych popcorniakdw.
Z drugiej strony jednak wciagz powielany jest ten
sam szereg schematow — ale po kolei.

He May Ne(e)d help

Po filmach ze stawka wiekszg niz
zycie, w czwartej odstonie Spider-
-Mana wracamy do korzeni i skupia-
my sie na znanym i kochanym przez
wszystkich pajaczku z sgsiedztwa.
To zdecydowanie jest na plus dla
fabuty, bo pozwala bardziej skupic
sie na gtdbwnym bohaterze i jego
problemach wywotanych konse-
kwencjami z poprzednich czesci.
Jednoczesnie dostajemy wszystkie
istotne informacje, wiec widzowie
nie musza martwic sie, ze nie zrozumiejg, co sie
dzieje, jesli nie pamietaja wydarzen z wczesniej-
szych filmoéw lub zwyczajnie ich nie widzieli.

Pjoter zyje samotnie w Nowym Jorku, spedzajac
wiekszos¢ swojego zycia walczac z przestepca-
mi jako Spider-Man. Walka z przestepczoscia
jest dla niego zastepstwem terapii, ucieczka od
problemow i bolu po stracie ukochanych oséb.
Idzie mu catkiem niezle, do momentu, gdy trafia
na niezwyktego przeciwnika — osobe zdolng do
przejmowania ludzkich umystow. Rozpoczy-
na sie gra w kotka i myszke (czy tez w pajaka
i muche), a droga zaprowadzi go zaréwno do
rzadowej organizacji Damage Control, jak i na
wyktady samego profesora Bannera. Na domiar
ztego pajecze geny zaczynaja przejmowac nad
nim kontrole, przez co bohater kwestionuje
wiasne cztowieczenstwo.

Nie oznacza to jednak, ze ,Brand New Day" jest
nowa jakoscig w Marvelu. Wcigz popetniane s3 te
same btedy i przeskakuje sie po tebkach pomiedzy
watkami. Twoércy nie eksplorujg szalejacych paje-
czych genow bohatera — wystarczy wyzszy poziom
ztosci i technologiczny gimmick, by na moment to
zatrzymad. Stawka przez to jest nizsza, niz mogtoby
sie wydawac, a i finat nie daje takiej satysfakgji, jaka
powinien. Film jest tez przewidywalny — jesli jest
sie dtugoletnim fanem serii, to fatwo domysli¢ sie
wiekszosci plot twistow.

Look up! It's box-office success!

Wizualnie film nie odbiega wiele od marvelowskiej
jakosci — czu¢ witozone pienigdze (225 milionéw dola-
row budzetu), acz nie spodziewajcie sie fajerwerkow.
Kolory wcigz nieco wyptukane, cho¢ moze to efekt
Nowego Jorku. Mito rowniez byto zobaczy¢é mniej
spotykanych na ekranie przeciwnikow
Spider-Mana: Skorpiona (w robo-
tycznym acz klimatycznym stroju)
i Tombstone'a (nawet jesli tylko na
chwile). Cieszy réwniez wystep Franka
,Punishera” Castle, ktory — cho¢ nieco
Izej prowadzony, z uwagi na filmowy
rating — wciaz jest tym samym anty-
bohaterem z mroczna przesztoscia
(jeszcze z czasow Netflixa).

Choreografia walk jest na bardzo
przyzwoitym poziomie, zwtaszcza
jesli chodzi o wykorzystanie terenu i sytuacyjnych
propéw. Dzieki temu sa one dalej interesujace do
ogladania nawet dla osob, ktore na tego typu pop-
corniakach zjadty zeby. Szczegolnie ten efekt mozna
odczu¢ podczas typowych dla Spider-Mana scen
bujania sie miedzy wiezowcami Nowego Jorku.
Mimo ze widzieliSmy to juz mndstwo razy w roz-
nych produkcjach, tworcom udato sie przedstawic
je w nowej, petnej smutku i desperacji odstonie.

Spider-Man powrdci, a jak!

Co6z zatem mozemy powiedzie¢, poza ,idZcie do
kin"? Kto miat widzie¢ ten widziat (fani pewnie
wiecej niz raz), kto nie, ten wcigz ma szanse —i na
pewno nie pozatuje. To sprawnie zmontowany
i catkiem przyjemny w odbiorze komiksowy bloc-
kbuster, idealny na lato. A co dalej w MCU? Do-
omsday, oczywiscie! Ale o tym, jak bardzo sie to
udato, przekonamy sie dopiero z kohcem tego
jakze dtugiego roku.



https://www.facebook.com/darkdesignpt/posts/i-loved-brand-new-day-great-action-and-visuals-but-the-character-moments-were-th/1632286115565478/
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https://www.imdb.com/title/tt29355505/mediaviewer/rm3079331074/

WyYPUSZCZAJAC do kin w 1995 roku ,Toy
Story”, pierwsza peltnometrazowa animacje
trojwymiarowa, Pixar stworzyt historie. Ponad-
czasowa opowiesc o docierajacej sie przyjazni
z uniwersalnymi lekcjami moralnymi (oraz jin-
glem Randy’ego Newmana) trwale zapisaly sie
w Swiadomosci widzow. | az trudno uwierzy¢,
ze trzydziesci lat pozniej wciaz opowiadane sa
nowe zabawkowe opowiesci.

~Hefajstos

Zwtaszcza, ze seria doczekata sie pieknego za-
mkniecia w roku 2010 za sprawa ,Toy Story 3",
w ktdrej to nastgpito przekazanie zabawek i tym
samym wkroczenie w dorosto$¢ Andy’'ego, dzie-
ciecego bohatera filmu. Kto$ jednak uznat, ze
mozna powiedzie¢ wiecej, tym samym dostalismy
niemal dekade pozniej czes¢ czwartg, ktéra zamy-
kata watek Kowboja Chudego, dajac mu nowy cel
w zabawkowym zyciu. Siedem lat pozniej swoje
pie¢ minut dostata Jessie, dawna przyjaciétka
z kowbojskiego zestawu.

Bonnie i Pad

Osmioletnia Bonnie cieszy sie dziecinstwem i wy-
obraznig podczas zabaw ze swoimi zabawkami.
Wciaz jednak ma problem z nawigzaniem wiezi
z innymi dzieciakami. Jej rodzice postanawiaja
kupic jej Lilypada — tablet oparty o aplikacje i gry
spotecznosciowe. Dziewczynka szybko uzaleznia
sie od magii ekranu, przez co urzadzenie wcho-
dzi w konflikt z zabawkami. Bedaca pokojowym
szeryfem Jessie bierze sobie do serca misje, by
znalez¢ Bonnie prawdziwa przyjaciotke — w sta-
rym, dobrym stylu. Droga poprowadzi ja w rejony
z dawnego zycia, gdzie bedzie musiata zmierzy¢
sie zaréwno z demonami przesztosci, jak i wtasna
niechecig do nowych technologii.

Jednoczesnie dostajemy opowies¢ o rozbitym
gdzies na bezludnej wysepce kontenerze z nowa
wersjg Buzza Astrala. Batalion dzielnych kosmicz-
nych straznikow poszukuje bazy operacyjnej,
jego droga za$ prowadzi do tego samego celu,
co naszych pozostatych zabawek.

C6z mozna rzec — Pixar zdecydowanie spdznit sie
z tematyka swojego filmu, wszak o zagrozeniach
zwigzanych z uzaleznieniem od ekranow i Inter-
netu powstato juz wiele tytutdéw. Szkoda tez, ze
poczatkowy watek ,zombiefikacji” dzieciakow oraz
alienacji pod katem zabawy zabawkami zostaje

porzucony bardzo szybko. Twércy zdecydowa-
nie chcieli unikng¢ mroczniejszych tonow z ,Toy
Story 3", stawiajac na stodszg lekcje i klepanie
po pleckach.

Druh moze i jest, ale co z sukcesem?

A szkoda, bo potencjat na przedstawienie dzie-
ciarni tematyki, zagrozen i pozytywow korzysta-
nia z technologii byt ogromny. Niemniej jednak
osobista historia Jessie (tak dtugo wyczekiwana!)
w sporym stopniu to wynagradza. Niestety, od-
bywa sie to kosztem reszty zabawek, ktorych
rownie dobrze mogtoby tu nie by¢. Tak jak i duo
Chudy-Buzz, ktérych wrzucono juz bardziej z przy-
zwyczajenia, niz faktycznej potrzeby fabularne;j.

Pigta odstona serii cieszy wzrok animacjg — u za-
bawek tatwo rozpoznaé materiat, z ktérego je
wytworzono, widac¢ rowniez slady zuzycia. Nie jest
to co prawda szczyt jakosciowy Pixara, niemniej
narzeka¢ nie mozna. Dubbing w obu wersjach
dziata Swietnie, muzycznie jednak ciezko wskazac
jakis zapadajacy w pamie¢ numer.

Najwazniejszy jest fun

Dzieciaki powinny by¢ zadowolone z kolorowych
postaci i slapsticku na ekranie, czes¢ starszych
zapewne usmiechnie sie pod nosem widzac sta-
rych druhow. Pixar potrafi czyni¢ ekranowa magie,
cho¢ ostatnimi czasy zadowalaja sie zwyktymi
sztuczkami w tadnym papierku. Mito, ale liczymy
na wiecej. Ave!



https://www.imdb.com/title/tt29355505/mediaviewer/rm3079331074/
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KONSKA DAWKA
MITOLOGICZNEGO KINA

THE
ODYSSEY


https://www.imdb.com/title/tt33764258

WSROD obecnie zyjacych twércéw filmowych,
Christopher Nolan jest zdecydowanie w czotowce
tych rozpoznawalnych. Charakterystyczny i ocie-
rajacy sie o realizm sposob opowiadania historii
i mitos¢ do kamer IMAX sprawiaja, ze jego filmy
moze nie zawsze sg arcydzietami, ale mowi sie
o nich na przystowiowych salonach.

~Hefajstos

Po chtodnym przyjeciu ,Tenet” (spotegowanym
trwajaca pandemia) i ogromnym sukcesie ,Oppen-
heimera” (zdecydowanie czotéwka twdrczosci An-
glika) przyszedt czas na zmierzenie sie z klasyka
werbalnych historii. ,Odyseja”, czyli bolesnie dtugi
powrot pewnego dumnego kréla do domu prze-
kazywana przez X Muze byta juz kilkakrotnie, nigdy
jednak w takiej skali.

Muzo! Meza wyspiewaij!

W Itace Zle sie dzieje. Po dwudziestu latach nieobec-
nosci meza i kréla, Penelopa (Anne Hathaway) stara
sie ugasic¢ zapedy licznych adoratoréw, na czele
z podtym Antinoosem (Robert Pattinson). Jej syn
Telemach (Tom Holland) wierzac w powrot ojca wy-
rusza wraz w droge do Sparty, by poznac jego losy.

Po dekadzie koczowania na plazach pod murami
legendarnej Troi, sprytny krol Itaki Odyseusz (Matt
Damon), podwtadny wielkiego wtadcy Agamemno-
na, wpada na fortel z drewnianym koniem. Przed-
stawiony jako prezent dla Ateny, zostaje przejety
przez Trojan i sprowadzony do miasta, gdzie staje
sie symbolem zguby tego miasta. Wygrana oznacza
powrét do domu, do ukochanych rodzin.

Poczatkowo wszystko zdaje sie sprzyjaé¢ podrdzni-
kom w ich rejsie, los jednak rzuca zatoge na wyspe
cyklopa Polifema. Starcie z synem Posejdona konczy
sie tragicznie, a w swej arogancji Odyseusz popetnia
btad, ktory Scigga na niego i jego ludzi olimpijski
gniew, co znaczaco wptynie na ich droge.

O moj Olimpski! Za nic masz Odyseusza

Historia przekazywana w — klasyczny juz dla Nolana -
nielinearny sposob prowadzona jest nieréwno i dos¢
ciezka reka. Momentami wrecz trudno stwierdzi¢, co
i dlaczego sie dzieje, jezeli nie znamy homerowskiej
,Odysei". Cierpig na tym przede wszystkim Penelopa
i Telemach, ktérzy — cho¢ grani naprawde dobrze
przez aktorow — zdaja sie byc tylko archetypami
postaci, a nie faktycznymi osobami. Sam Odyseusz

tez jest nierowny — Damon btyszczy tam, gdzie
jego bohater ukazuje emocje i cztowieczenstwo,
popada jednak w tryb Jasona Bourne'a z mieczem,
gdy trzeba sie bi¢.

Aktorski Olimp osiagga jednak obsada z drugiego
planu. Pattinson jako Antinoos jest niesamowitg
kanalig, uosobieniem najgorszych cech przyozdo-
bionych fatszywym usmiechem. John Leguizamo
jako Eumajos, wierny stuga Odyseusza wypada fe-
nomenalnie i niezwykle wiarygodnie, zas Samantha
Morton jako Kirke uderza w czute struny serca, niosac
jednoczesnie horror. Gorzej wypada Charlize Theron
jako nimfa Kalipso, na ktéra Nolan najwyrazniej nie
miat pomystu — przez to caty jej watek nie interesuje
widza, spowalniajac caty ten spektakl.

Goscia zoczyt Telemach
podobien do bozka

Rezysera zdaje sie bardziej interesowac¢ format
opowiesci, niz sama jej tres¢. | cho¢ przez wiek-
szo$¢ filmu jest dos¢ szaro-buro, kilka scen zapada
w pamie¢. Nocna rzez w Troi, gesta od atmosfery
potyczka w jaskini Cyklopa, czynigca swa magie Kirke
czy ostatnia rozpaczliwa bitwa Odyseusza — zaiste,
boskie to widoki. Szkoda wigc, ze wszystko pomie-
dzy jest tylko tacznikiem bez wiekszego znaczenia.
Nie pomaga rowniez muzyka, ktora czesto bardziej
zagtusza, zaden z utwordw nie zapada tez w pamiec.

,Odyseja” niewatpliwie podzielita widzow. Dla jed-
nych to arcydzieto, najwieksze osiggniecie kina
ostatnich lat i najlepszy film Christophera Nolana
(nie zgadzam sie). Dla drugich to kompletna porazka,
przehajpowana produkcja niewarta swej ceny i swej
dtugosci (rowniez sie nie zgadzam). ,Odyseja” jest
filmem interesujacym i monumentalnym, w ktorym
styl rezysera dziata jak obosieczny miecz — te same
btedy i irytujgce zagrywki, te same atuty i wcigz
dziatajgce sztuczki. Zostaje zatem wsigs¢

na kinowy statek i udac sie w trzy-

godzinny rejs, by samemu

wyciggna¢ wnioski. Ave!

*Podtytuty z,,Odysei”
w przektadzie Lugja-
na Siemienskiego.
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https://www.imdb.com/title/tt27419466/?ref_=ttmi_ov_i

OKOLO 71% powierzchni naszej planety zajmuje
woda. To spora ilos¢, tak jak i sporo jest historii,
ktore mozna opowiedziec. Niestety, zaslepiona
kapitalistycznym poscigiem za wciaz rosnagcym
zyskiem Myszka woli recykling tego, co spraw-
dzone i bezpieczne.

~Hefajstos

Nie jestem fanem oryginalnej (tj. animowanej) ,Va-
iany”. Fabularnie film prezentowat sie niezle, choc
utwory w wiekszosci mi nie podeszty. Najbardziej
szkoda mi jednak tego, ze nie zdecydowano sie na
Smielszg zabawe z polinezyjska mitologia. Disney
nie lubi wszak ryzyka, stworzono wiec animacje
od linijki — wizualnie $liczng, ale dos¢ pusta. Wiecie
czego jeszcze nie lubie? Remake'éw ,live action”,
ktore czesto powielaja to, co juz opowiedziano —
zwiaszcza, gdy historia wciaz jest swieza.

Vaiana, kochana, ta sama

Dawno temu, Maui (Dwayne Johnson) — zmienno-
ksztattny potbdg wiatru i morz skradt serce bogini
natury. Te Fiti, bo tak miata na imie, bez swego
cennego organu zanika, budzi sie zas do zycia Te
Ka — bostwo lawy i wulkandw. W swym gniewie
i z checi posiadania serca Te Fiti atakuje Maui, ktory
wpada do wody gubigc zaréwno cenny skarb, jak
i swdj magiczny hak.

Mijaja lata i dekady, a polinezyjski archipelag wysp
trawiony jest przez Smierciono$ny mrok. Vaiana
z Motunui (Catherine Laga'aia), cérka wodza bedac
wybranka oceanu wchodzi w posiadanie serca Te Fiti.
Gdy mistyczna zaraza atakuje jej wyspe, dziewczyna
wybiera sie w podrdz poza rafe, aby odnalez¢ Maui
i wraz z nim oddac serce bogini.

Ta niezwykta podroz zaprowadszi jg nie tylko na
bezkresne morza, ale rowniez do krainy potworow
I na mistyczng boska wyspe. Razem z Maui i wier-
nym (cho¢ nierozgarnietym) towarzyszem, kogutem
Heiheiem musi zmierzyc sie nie tylko z sitami prze-
wyzszajacymi ludzkie pojmowanie, ale i z sama soba.

Not so shiny anymore

Ze wszystkich ,nowych odston” klasykéw Di-
sneya ,Vaiana” jest najdziwniejszym przypad-
_ kiem. Film idzie po sladach animacji, momen-
\ . tami wrecz kopiujac sceny i sekwencje tworzac
i dziwaczny efekt. O zesztorocznej ,Sniezce"

i konczac na Gal Gadot), ale tam przynajmniej pro-
bowano czego$ nowego. Tutaj jest to po prostu
smutne, zwitaszcza ze produkcja kosztowata ok.
250 milionéw dolaréw — tyle samo co ,Odyseja”
Christophera Nolana!

a \\

\Q p

Przy tym wszystkim catos¢ pozbawiona jest koloru —
dominuja przygaszone barwy, wszystko zas wyglada
jakby stonce schronito sie za chmurami, oraz brak
dynamiki. Morze jest mniej ,zywe", scena poczatkowa
mocno okrojona, mieszkancy Motunui sprowadzeni
zostali do tta. Smutek, powiadam.

Aktorsko rowniez film sie nie broni. Catherine Laga'aia
jeszcze daje rade, choC scenariusz (oraz greenscreen)
nie pozwala rozwingc jej skrzydet. Duzo gorzej wypa-
da The Rock, ktory wyglada na totalnie zmeczonego
i niezaangazowanego w to, co sie dzieje — by¢ moze
przezywa przegrang ,Smashing Machine” w osca-
rowym wyscigu? O peruce nie ma co wspominac,
Internet zdazyt juz ja porzadnie wysmiac.

Dokad teraz poniosa fale?

Przygladajac sie finansowym wynikom widac wyraz-
nie, ze tym razem sukcesu nie bedzie. Ktéz zresztg
miatby i$¢ do kina, skoro animowany pierwowzor
ma zaledwie dziesie€ lat, a ludzie wcigz pamietaja
(niepotrzebny) sequel sprzed dwoch? Disney za-
pewne sie tym nie przejmie, odbijajac sobie straty
gdzie indziej. Pozostaje jednak pytanie: co dalej?
Mowi sie o trzeciej czesci animowanej wersji, ale kto
wie czy ktos$ nie potasi sie na aktorska czes¢ druga
tworzac tym samym nietypowa sytuacje. Czas jak
woda ptynie, wiec zobaczymy. Ave!



https://www.imdb.com/title/tt27419466/?ref_=ttmi_ov_i
https://www.imdb.com/title/tt27419466/?ref_=ttmi_ov_i

DAWNO, dawno temu w odlegtej galaktyce...
zaczeto tapac lekka zadyszke. Niewazne, czy
cos probowato stanowi¢ powiew swiezosci, czy

" . uderza¢ fanéw solidnym uderzeniem nostalgii
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- zaréwno filmy, jak i seriale potrafity strasz-
nie zawie$¢. Na odsiecz formule Gwiezdnych
Wojen ruszyly jednak Wizje...

~Ghatorr

Gwiezdne Wojny: Wizje jak na razie doczekaty sie
trzech sezondéw, w ktorych tworcy mogli sobie po-
szale¢. Alternatywne wizje historii, eksperymenty
narracyjne, rzadko spotykane techniki animagji
— wszystko tam jest. Jedna z opowiesci, o dziew-
czynie, Karze, prébujacej dostarczy¢ grupie Jedi
miecze Swietlne zrobione przez jej porwanego
ojca doczekata sie nawet kontynuacji — najpierw
w postaci kolejnego odcinka, a teraz petnopraw-
nego serialu.

Sporo z tego co tu widzimy jest bardzo znajome —
ztoczyhca w masce i z mieczem swietlnym robigcy
wielkg bron, by zastraszy¢ galaktyke i polujacy
na Jedi. Bardzo rézni sie jednak sama galakty-
ka — akcja toczy sie w nieokreslonej przysztosci,
w ktorej wszelka jednosc trafit szlag, Republika czy
Imperium to dawne dzieje, a galaktyka podzie-
lona jest na niewielkie panstewka. W tej sytuacji
sity generata Nawaama, ktére moze i wygladaja
jak grupa tupiezczych band, jawia sie jako spore
zagrozenie. Do tego pokazano troche nowych
ras i rejonow.

Fabuta jest catkiem przewidywalna — mamy tu
do czynienia z gwiezdnowojennym standardem,
ktoérego przebieg mozna zgadywac od pierwszych
chwil. Pewnym zaskoczeniem moze by¢ za to ide-
ologiczne przedstawienie konfliktu — gtowny zty
biega z niebieskim mieczem swietlnym, a w tym
serialu kolor ostrza potrafi sie dynamicznie zmie-
nia¢ ze wzgledu na moralno$¢ swojego witasciciela.
W zadziwiajgco spojny i przyjemny sposob taczy
sie to z pojedynkami — starcia nabierajg drama-
turgii, jesli w ich trakcie nagle komus zmienia sie
barwa broni.

Podchodzitem do serialu z niewielkimi ocze-
kiwaniami — chciatem nacieszy¢ oczy i troche
sie zabawi¢ — i zostaty spetnione z naddatkiem.
,Dziewiaty Jedi” jest po prostu przyjemny i mity
dla oka. Jesli Wizje maja sie tak rozwija¢, to licze
jeszcze na wiele seriali.


https://starwars.fandom.com/wiki/The_Ninth_Jedi_(short_film)
https://mynockmanor.com/star-wars-visions-presents-ninth-jedi-review-hidden-weapon/
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CIEZKO dzi$ wyobrazi¢ sobie kino bez twoér-
czosci Stevena Spielberga. Ten amerykan-
ski tworca dat nam przeciez , Szczeki”, , E.T.",
~Szeregowca Ryana”, , Park Jurajski” i , Po-
szukiwaczy Zaginionej Arki”. Majacy niemal
osiemdziesiat lat na karku rezyser nie zwalnia
tempa, przedstawiajac nam kolejny obraz o
spotkaniach z kosmitami.

~Hefajstos

Jest to jednak twor niezwykle cudaczny, nierowny
i zawieszony gdzies pomiedzy klasycznym Spiel-
bergiem a gatunkiem filmikéw z zottymi napisami.
Wiecie, ten rodzaj kina, ktory czesciej kojarzy sie
z tandetnymi produkcjami wyswietlanymi w Pulsie
gdzie$ miedzy kotletem a kolejnym Seagalem.
W skrocie, zostalismy zrobieni na szaro.

D jak Dzien (a takze Dostateczny)

Daniel Kellner (Josh O'Connor) jest analitykiem do
spraw cyberbezpieczenstwa zatrudnionym w War-
dex Corporation, ktorej przewodzi Noah Scanlon
(Colin Firth). Nie mogac pogodzi¢ sie z praktykami
firmy, czyli ukrywaniem prawdy o przybyszach
z obcej planety, wykrada dane wraz z tajemni-
czym artefaktem grozac, ze wrzuci wszystko do
Internetu. Tymczasem Margaret Fairchild (Emily
Blunt), pogodynka z Kansas City, zaczyna prze-
mawiac¢ dziwnym dialektem na wizji, co rozumie
tylko Daniel. Uruchamia to ciagg zdarzen, ktére
doprowadza sSwiat w zupetnie nowe miejsce.

Podtytut recenzji nie jest tu tylko popkulturowym
zartem, bowiem najnowszy obraz Spielberga
oglada sie wtasnie jak fanfikowy odcinek ,Z Archi-
wum X". Kosmici (przedstawieni jako najbardziej
stereotypowe szare ludziki) sg traktowani albo
jako obiekty badawcze, albo jako rasa mesjaszy
(w zaleznosci ktorej grupy spytac). Ciezko przez
to traktowac ,Dzien objawienia” powaznie, cho¢
sam film stara sie by¢ jak najbardziej powazny.
Catos¢ przez to slizga sie na granicy komedii,
mimo staran konkretnej obsady i kilku typowych
dla rezysera zagrywek.

O jak Objawienie (ale tez
O co tu chodzi?)

By¢ moze, gdyby Spielberg wypuscit ten film do
kin dwie dekady temu, odbidr bytby zgota inny.
Dzi$ jednak takie podejscie do tematyki traci
stechlizng, zwtaszcza ze gatunek przez ostatnie
lata wzbogacit sie w szereg swietnych pozycji. To
sprawia, ze film mozna odtozy¢ do pudta z gumo-
wymi ufokami i wypalonymi ptytkami ,dowodow
na zycie pozaziemskie”. Razem ze ,Znakami”. Ave!


https://www.imdb.com/title/tt15047880/
https://www.imdb.com/title/tt15047880/

Z RODZINA NAJLEPIE)
W NECRONOMICONIE

POD koniec lat siedemdziesiatych pewienmto-
dy filmowiec nakrecit ze znajomymi krétki
horror, w ktorym to grupka przyjaciot prze-
zywa prawdziwy koszmar w domku w lesie.
Niedtugo pozniej pomyst ten doczekat sie
peinego metrazu o jakze cudownym tytule
~Martwe zto". | pézniej wszystko byto groovy!
~Hefajstos

Tak tez dostaliSmy cata trylogie przygdd Asha
Williamsa (plus serial), zas w 2013 roku seria do-
czekata sie rebootu i nowego podejscia.
Potozono w niej nacisk nie na absurdalny
czarny humor, a na ocierajacy sie o eksplo-
atacje horror. Dla jednych byta to zmiana
na plus, dla innych wrecz przeciwnie. ,Evil
Dead"” okazato sie by¢ sukcesem, naturalnie
wiec rozpoczeto prace nad kolejnymi od-
stonami: ,Martwe zto: Przebudzenie” (2023,
rez. Lee Cronin) oraz omawiane dzis ,Martwe
zto: Ogien” (2026, rez. Sébastien Vanicek).

Cztery stowa dla bliskich

Susan i Edgar Price musza pochowac syna, Wil-
liama, ktory zginat w tragicznym wypadku. W ce-
remonii biorg udziat rowniez jego brat Joseph,
jego dziewczyna Thya, pochodzaca z Francji zona
Williama — Alice, oraz seniorka rodu Polly. Rodzina
obwinia cudzoziemke za Smierc syna, przez co
atmosfera na domowej stypie jest napieta.

Nie jest to jednak jedyny problem panstwa Pri-
ce, albowiem maz Polly, Benjamin zajmowat sie
badaniami nad Necronomiconem, niestawng
Ksiega Umartych. Joseph znajduje jego notatki
oraz tajemniczy Sztylet Kandarianski — jedyny
orez mogacy zabi¢ demony. Wypowiadajac stowa
z notatek dziadka budzi zto, ktére nie spocznie
poki nie wymorduje znienawidzonej rodziny i nie
zgarnie artefaktu dla siebie.

Dosc¢ szybko przechodzimy tu do gatunkowego
mieska, stajac sie Swiadkami niezwykle obrazowej
przemocy z nutka typowego dla serii czarnego
humoru. Ta nutka jest tu wyraznie zaznaczo-
na, aczkolwiek miejscami ciezko stwierdzi¢, ze
ogladamy ,Martwe zto”. Gdyby nie kilka typo-
wych dla serii elementow, mozna by uznac ten

Groovy gravy grave

Jesli szukacie czego$, co zapewni wam
rozrywke w upalny dzien, dobrze
wspominacie poprzednie dwie od-

\ stony serii lub tez chcecie przyjem-
\ nego horroru - siegajcie Smiato.
Na dobra sprawe, nie musicie na-
wet zna¢ mitologii uniwersum.
No, moze poza kilkoma stowami.

Kunda! Znaczy sie, Ave!


https://www.imdb.com/title/tt31170389
https://evildead.fandom.com/wiki/Kandarian_Dagger_(Evil_Dead_Burn)
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OBECNY rok nie nalezy do najszczesliwszych,
ale przynajmniej kinowo jest dobrze - zwtasz-
cza w przypadku horroréw. Przed wakacjami
w fotele wgniatata nas ,,Obsesja”, we wrzesniu
wpadnie nowe ,Resident Evil”, zas obecnie
w kinach mozna zagtebic sie w ,,Backrooms”.

~Hefajstos

Oparty na netowej creepypascie, zapoczatkowanej
przez wrzucong na serwis 4chan grafice, ktorej
autorem (a zarazem rezyserem filmu) jest Kane
Parsons, opowiada historie pewnego budowlanego
fenomenu. Tytutowe ,backrooms” (zaplecza) to
czotowy przyktad mariazu horroru z przestrzeniami
liminalnymi, ktore to ciggna sie bez konca, taczac
rozne miejsca na Ziemi.

Kapitan, suttan, a moze odkrywca?

Lata dziewiecdziesigte. Clark (Chiwetel Ejiofor) jest
wiascicielem podupadajacego sklepu z meblami
o wdziecznej nazwie ,Cap’n Clark’'s Ottoman Empi-
re” w kalifornijskim miescie San Jose. Ledwie wigzac
koniec z koncem i zmagajac sie z alkoholizmem
po nieudanym matzenstwie, szuka pomocy u te-
rapeutki Mary Kline (Renate Reinsve), ktora toczy
walke z wtasnymi demonami.

Pewnej nocy Clark odkrywa, ze przechodzac przez
$ciane, moze przenies¢ sie do dziwnego miejsca
— wygladajacego jak biurowiec labiryntu pomiesz-
czen i korytarzy, ktéry opiera sie wszelkiej logice.

Probujac zrozumie¢ ten prowadzacy do obses;ji
fenomen, Clark udaje sie na kolejne wyprawy, wcia-
gajac w to swoja wspotpracownice i jej chtopaka.
Zaplecza jednak skrywajg wtasna tajemnice i nie po-
zwola zbyt tatwo odejs¢ uwiezionym w nich ludziom.

Moj najgorszy koszmar - biuro

.Backrooms. Bez wyjscia” (polski tytut réwnie nielo-
giczny, co tytutowe miejsce) to debiut udany, choc¢
niepozbawiony wad. Rezyser daje nam swietny
poczatek, catkiem ciekawe odkrywanie tych znajo-
mych, a jednoczesnie obcych przestrzeni, by pdzniej
zaserwowac dos¢ nierdwny trzeci akt. Konfrontacja
bohaterow dziata na plus, tak jak i otoczenie — nie
dziata zas okropnie wygladajacy stwor i topatolo-
giczne ttumaczenie, co wtasnie ogladamy.

Niemniej jak na letni horror ,Backrooms” trzymaja
sie naprawde solidnie. Film dziata Swietnie, gdy
znacie tematyczng tworczosé Parsonsa i pozwa-
lacie zaszale¢ wyobrazni (dodatkowy plusik, jezeli
wychowaliscie sie w najtisach). Nie spodziewajcie
sie tylko gatunkowego kamienia milowego, to nie
ta jakos¢. Ale pewnie sporo z Was do pozotktych
korytarzy chetnie powrdci. Ave!


https://www.imdb.com/title/tt26657236
https://www.imdb.com/title/tt26657236
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https://www.disneyplus.com/pl-pl/browse/entity-97b3adcf-3a9d-4032-85ca-fb29d1f13bbe
https://www.disneyplus.com/pl-pl/browse/entity-97b3adcf-3a9d-4032-85ca-fb29d1f13bbe

CIAO tutti! Mundialowa goraczka za nami,
ale nie musi to oznaczac rezygnacji z pitkar-
skich emocji. Wiele razy pewnie styszeliscie
o ,magii futbolu”, a co jesli powiem, ze nie
musi to by¢ jedynie metafora? Zapraszam
was do Swiata, w ktorym magia jest praw-
dziwa i uwierzcie lub nie, korzysta sie z niej
intensywnie podczas haratania w gate - oto
~Smoczy napastnik”, nowy serial animowa-
ny (reprezentujacy animacje francuska) ze
stajni Disneya!

~Malvagio

Futbol, przezyjmy to jeszcze raz

Bohaterem historii jest Key, mtody chtopak
z farmy, zafascynowany (dodajmy, ze bardzo
entuzjastycznie) rozgrywkami gorotamy — czyli
fantastycznej wersji futbolu. Szybko okazuje
sie, ze on sam réwniez ma predyspozycje do
tego sportu jako tytutowy smoczy napastnik
i razem z nowo poznang przyjaciotka Ssyelle
(grajacej jako bramkarka) wyrusza do akademii
Kal Asterock, by szkoli¢ sie w korzystaniu ze
swoich umiejetnosci. Oraz ich kontrolowaniu,
co w przypadku Key moze okazac sie nie takie
tatwe, ale by¢ moze z pomoca ekipy przyjaciot,
z ktora wskrzesi druzyne Rycerzy, okaze sie
wykonalne. Zanim bedzie za p6zno...

Wspaniata jedenastka

Majac do dyspozycji na te chwile jedynie je-
denascie odcinkow (i to jedynie dwudziesto-
parominutowych) tworcy w zakresie wiekszej
historii mogli zrobi¢ niewiele wiecej, niz tylko
zarysowac elementy, ktére powinny zostac
rozwiniete w pdzniejszej fazie. Poki co gtow-
nym spoiwem fabularnym wydarzen pozostaje
rywalizacja o Puchar Sztandaru, czyli szkolne
rozgrywki gorotamy, ale pojawiaja sie tez juz
przebtyski mroczniejszych machinacji, ktore

moga dziac sie zakulisowo, no i oczywiscie
pozostaje kwestia samych zdolnosci Key, ktore
ten odziedziczyt po matce, a nad ktorymi ciezko
jest utrzymac kontrole. Jak na tak ograniczone
ramy czasowe, twércom udato sie zmiescié
catkiem wiele. Czu¢ jednak, ze pdki co gtéwny
nacisk potozony zostat na budowanie relacji
miedzy postaciami.

A w nich lezy jedna z sit serialu, s3 one bowiem
napisane bardzo zgrabnie i wypadaja naturalnie.
Nie zauwazytem tu wymuszonych dialogéw, czy
zachowan. Na szczegdlng pochwate zastuguje
tu duet Key—-Ssyelle (to nie literowka, jej imie
naprawde pisze sie przez dwa ,s”, mnie tez wy-
daje sie to dziwne); cho¢ teoretycznie to chtopak
jest protagonista catej historii, jego przyjaciotka
nie gra tu wytacznie drugich skrzypiec i jest
réwnie wazna fabularnie (a pod katem stricte
druzyny by¢ moze nawet wazniejsza — dos¢
powiedzie¢, ze to wtasnie ona zostata wybrana
— dos¢ niecodziennie, jak na standardy tego
typu seriali — kapitanem Rycerzy).

Duet wypada naprawde dynamicznie, nie tylko
uzupetniajac sie wzajemnie, ale tez niekiedy
przesuwajac swoje role — na przyktad to Syelle
jest przewaznie tg bardziej wywazong i pod-
chodzacag do probleméw z chtodna gtowsa,
ale zdarzaja sie sytuacje, w ktorych przejmuje
temperament Key, on za$ spoglada na pro-
blem bardziej taktycznie. Nie staja sie to przez
wewnetrznie niespojni, raczej pobudzaja sie
nawzajem do dziatania, jest miedzy nimi taka
.chemia przyjazni”; na te chwile nie pojawity
sie zadne sygnaty, by ich relacja miata skrecac
w strone bardziej romantyczna. Co nie oznacza,
ze serial pozbawiony jest tego elementu, zostat
jedynie przypisany innym postaciom — i wypada
naprawde dramatycznie, w znaczeniu takim,
ze s Emocje, jest Dramat! Powinienem chyba
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https://www.imdb.com/title/tt21056976/mediaindex/
https://www.imdb.com/title/tt21056976/mediaindex/

napomkna¢, ze jest to watek miedzy dwoma
chtopakami i nie ma tu za bardzo miejsca na
niedopowiedzenia, wiec na pewno znajdzie sie
kto$, komu bedzie to przeszkadzato.

Gra zespotowa

Rycerze zostali zreszta zrealizowani bardzo
sprawnie jako grupa, co ma swojg przyczyne
w oparciu o klasyczng kompozycje narracyjna
zespotu. Ktos mogtby powiedzie¢, ze to sztam-
powe podejscie, ale jesli cos dziata dobrze,
dlaczego w tym mieszac? Poszczegdlni boha-
terowie otrzymali specyficzne role, w ktorych
moga sie najpetniej realizowac, w przypadku
Ssyelle i Key beda to kolejno Lider (naturalnie
wybrany i podejmujacy decyzje w imieniu gru-
py) oraz Serce, czyli spoiwo tgczace w catosc te
kolorowa grupe osobowosci. Zespot nie mogtby
istnie¢ zarowno bez jednego, jak i drugiego.

Pozostali cztonkowie, czyli bracia Milo i Odward
oraz zatopiona w ksigzkach i zazwyczaj milcza-
ca Adeline, nie mieli jeszcze okazji zabtysnac
w az takim stopniu, ich tez mozna juz jednak
dopasowac do poszczegdlnych archetypéow
— fajttapowatego Wielkiego Goscia (Big Guya)
o poteznej posturze, Lansjera (Lancer, ktory stoi
nieco w opozycji do Lidera i kontestuje jego
stanowisko, ale nie w sposob, ktory miatby

trwale zaszkodzi¢ grupie) oraz Madrali (Smart
One), posiadajacej duza wiedze teoretyczna.
Jak na jedenascie odcinkoéw, charakteryzacja
zostata wykonana catkiem sprawnie.

Przy okazji, mysle, ze na maty, osobny akapit
zastuguje jedna z postaci pobocznych, Ska-
di, dziewczyna, ktéra dotaczyta do zespotu
Smokow. Po pierwsze, poniewaz pokazuje,
ze nawet drobne elementy moga powracac
w poOzniejszych odcinkach; Key podnidst ja na
duchu podczas egzamindw, a pare epizodéw
pbdzniej dziewczyna bez wahania ruszyta mu na
pomoc, gdy tego potrzebowat — i to pomimo
dotaczenia do kreowanych najbardziej antago-
nistycznie Smokéw. Po drugie za$ dlatego, ze
uwazam j3g za doskonaty przyktad, jak mozna
umieszcza¢ w historiach postaci cos reprezen-
tujgce. Skadi nie ma reki i nogi (i uzywa swoich
mocy kriogenicznych do tworzenia lodowych
protez), ale jej niepetnosprawnos¢ nie jest ni-
gdy wyciggana na pierwszy plan, czy specjalnie
podkreslana. Nie jest czyms, co definiuje jg jako
postac i osobe. Ukazana jest tak nienachalnie,
ze musze przyznac, ze w pierwszej chwili nawet
sie nie zorientowatem, ze dziewczynie brakuje
dwoch konczyn. | mysle, ze o to wtasnie po-
winno w tym wszystkim chodzic.

Artyzm i wirtuozeria

To powiedziawszy, chciatbym kontynuowac
peany i pochwali¢ ,Smoczego napastnika” za
warstwe audiowizualng. Zwtaszcza w tym drugim
aspekcie i to whasciwie na kazdej ptaszczyznie
— urzekajace sg zarowno spokojne rzuty na
krajobraz (budzace wrecz skojarzenia z animagji
Studia Ghibli), jak i dynamiczne momenty ak-
¢ji — tych z kolei nie powstydzitoby sie Studio
Trigger. Pod tym katem szczegdlnie btyszcza,
jak mozecie sie zapewne domysla¢, magicz-
ne wyczyny dokonywane przez zawodnikéw
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w trakcie meczéw. Pod tym katem ,Smoczemu
napastnikowi” znacznie blizej jest do ,Inazumy
Eleven” niz ,Kapitana Tsubasy”, ale nawet te
serie bije na gtowe pod katem widowiskowo-
Sci. Juz w pierwszym odcinku mozemy stac sie
Swiadkami wezwania smoczej mocy (ukazujacej
drzemiacy w Key potencjat) i uwierzcie mi, ze
scena ta mogtaby spokojnie trafi¢ do ,Final
Fantasy” jako animacja przyzwania Bahamuta,
czy innego poteznego sojusznika. Scenerie za$
w przewazajacej wiekszosci mogtyby zdobic
artbook fantasy; to nie jedynie puste makiety,
po ktérych moga poruszac sie postaci, ale
przemyslane kompozycje, pobudzajace do
rozmyslan na temat serialowego $wiata. Z tym,
niestety, wigze sie pewien problem, ktéry jednak
poruszymy nieco pozniej.

Na razie trzeba za$ doda¢, ze w warstwie wi-
zualnej lezy jeszcze jeden silny punkt serialu
— tworcy nie ida przy niej na skroty. Jak sami
zapewne wiecie, zazwyczaj w sytuacjach po-
wtarzalnych scen, rysowane sg one tylko raz,
a potem powtarzane do upadtego. A ciezko
0 co$ bardziej powtarzalnego niz animacja
sportowa, w ktérej zawodnicy maja swoje cha-
rakterystyczne ruchy, prawda? Chyba najbardziej
niechlubnym przypadkiem bytby tu ,Galactik
Football”, w ktérym mecze sktadaty sie z czte-
rech animacji puszczanych na krzyz (cho¢ trzeba
uczciwie przyznaé, ze pomimo tego wcigz byt
to dobry serial).

.Smoczy napastnik” znajduje sie na przeciw-
nym koncu tego spektrum. Powtorki, nawet
jesli podobne, zawsze maja do zaoferowania
chocby i drobng roznice. Poteguje to jeszcze
widowiskowos$c¢ spektaklu, bo oczom widza
zawsze ukazuje sie co$ nowego. Peretka. |, jak
to perta, zapewne bardzo droga, co ttumaczy
wypuszczenie na start tylko jedenastu odcinkow.
Mam nadzieje, ze tworcy nie beda musieli przy

. Ta

kolejnych epizodach zrezygnowac ze swojego
dotychczasowego podejscia. Pragne wiecej
poteznych strzatéw i fantastycznych obron na
tle zachodzacego powoli stonca czy w trakcie
gwattownej burzy Albo jeszcze innej przycia-
gajacej spojrzenia scenerii. Wiecej!

Graj, muzyko!

Mysle mimo wszystko, ze gdyby na wysokim
poziomie staty jedynie wizualia, méj zachwyt
nad artystyczng strong serialu nie bytby az
tak wielki. C6z, miata jednak cichego — dos¢
paradoksalnie — pomocnika w postaci warstwy
muzycznej. Wyjatkowo podniostej, niekiedy
nawet choralnej (co nadaje scenie otwarcia
nowego sezonu rozgrywek charakteru wrecz
sakralnego), bardzo mocno budzacej skojarzenia
z high fantasy. | nie mozna odnie$¢ wrazenia,
by kompozycje byty tu na bezsensowng do-
czepke, naprawde pasuja do tego, co dzieje
sie na ekranie. A mowimy tu przeciez o seria-
lu o dzieciakach grajacych w magiczna pitke
nozng! Czego by nie powiedzie¢ o Francuzach
W animacji, na muzyce znaja sie doskonale. Przy
takiej sciezce dzwiekowej mocno sie zdziwie,
jesli nie pojawi sie predzej czy pozniej motyw
walki o przysztos$¢ catego Swiata.

Oczywiscie na maty akapit zastuguje réwniez
rodzima wersja jezykowa. Polski dubbing wy-
pada naprawde dobrze. Tyczy sie to zaréwno
gtownej obsady, jak i postaci bardziej pobocz-
nych, ciezko mi wskaza¢ tutaj kogokolwiek, kto
odstawatby negatywnie. Oprdcz mniej znanych
mi mtodych aktoréw pojawia sie rowniez kilka
weteranow jak Grzegorz Pawlak czy Joanna
Pach, pokazujacych, ze nie utracili dubbingo-
wego pazura. Pazur pokazuje tez zreszta pio-
senka tytutowa, ktéra pozostaje absolutnym
bangerem niezaleznie od tego, czy stuchamy
jej po polsku, czy angielsku.

— . N
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Bramka jest okragta, a pitki sa dwie

Serial nie jest mimo wszystko pozbawiony wad.
Za jedna z najwiekszych uwazam brak ustano-
wienia konkretnych zasad gorotamy za wyjat-
kiem tych najbardziej podstawowych. Ok, sa
dwie potowy, ale ile whasciwie trwaja? Dlaczego
wyrzucenie zawodnika druzyny przeciwnej na
trybuny byto w porzadku, ale juz grzmotnie-
cie nim o boisko zastugiwato na zo6ttg kartke
i przyznanie rzutu karnego (do tego momentu
bytem przekonany, ze sedzia odgwizduje jedy-
nie poczatek i koniec spotkania)? Wszystko to
sprawia, ze pewna bardzo dramatycznie przed-
stawiona scena z finatlowego odcinka gdzies
traci swoj impet, bo widzieliSmy juz na boisku
drastyczniejsze rzeczy, ktére nie spotkaty sie
z taka reakcja. Oczywiscie wyptywa to, jak sadze,
z faktu, ze sama gra stuzy jedynie jako pretekst
do opowiadania historii postaci i zapewnienia
im odpowiednio widowiskowej otoczki (mowimy
w koncu o serialu mocno odwotujacych sie do
estetyki anime), ale nie chciatbym po prostu,
zeby wszystko okazato sie rownie bezsensowne,
co quidditch z Harry'ego Pottera.

Niewiele dowiadujemy sie rowniez o historii
samego sportu (czy swiata ogolnie), ale tez nie
byto za bardzo miejsca, w ktére datoby sie jg,
mowigc kolokwialnie, wcisng¢. Opowies¢ gna do
przodu, co jest zrozumiate przy ograniczeniu do
jedynie jedenastu odcinkéw, niemniej odnosze
wrazenie, ze serialowi, jako catosci, przydatby
sie cho¢ jeden moment oddechu, w ktérym widz
mogtby sie zapoznac z aspektami dotychczas
pomijanymi. Ogladanie pieknych plansz bytoby
wszak o wiele przyjemniejsze, jesli nadany zo-
statby im odpowiedni kontekst, nadajacy swiatu
odpowiedniej gtebi. Dotychczasowy rozwgj
opowiesci pozwala mie¢ jednak nadzieje, ze
odpowiednie tto historyczne zostanie w kon-
cu zarysowane — predzej czy pozniej musimy

sie przeciez dowiedzie¢ chocby czegos wiecej
o druzynie Rycerzy i dlaczego zostata przez
niemal wszystkich zapomniana. To pomniejsza
nieco ten minus.

Ostatni gwizdek

Odpalajac pierwszy odcinek ,Smoczego na-
pastnika“, robitem to bez zadnego uprzedniego
poszukiwania informacji na temat serialu. To
tylko pokazuje, ze czasami wspaniate odkrycia
dokonywane s3g zupetnie przypadkowo. Gorgco
zachecam do ogladania, poki co to tylko jede-
nascie odcinkéw, ale beda one audiowizualna
uczta. A tymczasem pakiet kolejnych jedenastu
zostat juz zapowiedziany i nie moge sie ich
doczeka¢; mam nadzieje, ze twércy otrzymaja
szanse doprowadzenia historii Rycerzy do kon-
ca. Mysle, ze jesli nie obnizg lotdéw, ,Smoczy
napastnik” moze sie sta¢ wspotczesnym przebo-
jem na miare ,Awatara”. Nigdy nie sadzitem, ze
powiem cos takiego na temat serialu o harataniu
w gate, magiczna czy nie. Oczywiscie, aby tak
sie stato, element Swiatotworstwa powinien
zosta¢ pogtebiony, ale pozostate... mysle, ze
trzymaja juz ten poziom. Nie moge wystawic
oceny nizszej niz 8.

Na dzis to wszystko. Pamietajcie, ze poki pitka
w grze, wszystko jest mozliwe!
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CZzy nienawidzicie tego momentu, kiedy budzi-
cie sie rano, spokojnie wychodzicie na zewnatrz,
widzicie piekny owoc na Sniadanie, ale porywa
Was i zjada ogromny ptak, z ktorego wnetrza
musicie sie wydosta¢, wykorzystujac do tego
bomby, ktorymi bedziecie sie wysadzac? Ja tez.

~Samael i Mimik

Wielu czytelnikdw z pewnoscig doskonale koja-
rzy gatunek metroidvanii, w ktérym eksploracja
zablokowanych wczesniej Sciezek staje sie moz-
liwa dzieki zdobywaniu nowych przedmiotéw
i umiejetnosci. Gra ,000" podchodzi do tego
tematu z zupetnie innej strony, reprezentujac spe-
cyficzny nurt znany jako metroidbrainia. W tego
typu produkcjach kluczem do postepu nie jest
ekwipunek naszej postaci, ale wiedza i spostrze-
gawczo$¢ samego gracza. Blokady w Swiecie gry
pokonujemy poprzez zrozumienie ukrytych zasad
rzadzacych Swiatem gry, a nie dzieki zebraniu
odblokowujacego droge klucza czy umiejetnosci
podwdjnego skoku.
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,000" realizuje te zatozenia w sposéb niezwykle
elegancki, bazujgc na ogromnym kontrascie mie-
dzy prostotg sterowania a skomplikowaniem gry.
Mechanika oddana do naszej dyspozycji jest spro-
wadzona do absolutnego minimum. Jako gracze
mozemy jedynie poruszac sie w lewo lub w prawo
oraz przywotywac¢ bombe. Twérca udowadnia, ze
nie potrzeba kilkunastu przyciskéw i rozbudo-
wanych drzewek umiejetnosci, aby zaoferowac
odbiorcy ciekawe i gtebokie doswiadczenie.

Oprawa wizualna Qoo jest charakterystyczna,
cho¢ trudno jednoznacznie oceni¢ jg w katego-
riach klasycznego piekna. Tworcy postawili na
specyficzny, dos¢ minimalistyczny styl, w ktorym
nie ma za wiele detali i zaawansowanych efek-
tow graficznych. Duza cze$¢ otoczenia sktada
sie z prostych bryt i blokéw wypetnionych jed-
nolitymi kolorami. Taka surowosc¢ jednak dziata

GRY

zaskakujaco dobrze, a rozne istoty dostaty troche
szczegotow. U gtdwnej postaci postarano sie
nawet o dodanie rumiencow.

lidddddid Dhsbhbiba

Warstwa dzwiekowa podaza podobna Sciezka,
co obraz. Podczas zabawy towarzyszy nam mu-
zyka oraz podstawowe efekty dzwiekowe. Choc
soundtrack prawdopodobnie nie trafi na nasze
codzienne playlisty, w kontekscie samej rozgrywki
sprawdza sie po prostu bardzo dobrze. Udzwie-
kowienie jest catkowicie odpowiednie do tego,
co aktualnie dzieje sie na ekranie. Odgtosy wy-
buchajacych bomb, poruszania sie czy uzywania
portali tworzg spojna catosc i skutecznie wspieraja
gracza w budowaniu skupienia niezbednego do
rozwigzywania kolejnych przestrzennych zagadek.

Czas potrzebny na ukonczenie ,000" wynosi
okoto dwéch do trzech godzin. To bardzo skon-
densowane doswiadczenie, w ktorym absolutnie
nie znalazto sie miejsce na sztuczne przedtuzanie
rozgrywki. tamigtéwki sg dawkowane w odpo-
wiednim tempie, dzieki czemu gra konczy sie
doktadnie wtedy, kiedy powinna, pozostawiajac
u odbiorcy poczucie satysfakgji, a nawet lekkiego
niedosytu. Jezeli jednak lubicie wycisnac z dane-
go tytutu absolutnie wszystko, swiat gry posiada
ukryte sekrety. Jednak, kiedy znalaztem pierwszy
z nich, nawet sie nie zorientowatem, gdyz sg one
troche rozczarowujace.

Odpowiedz na pytanie, czy warto siegna¢ po
,000" jest niezwykle krotka i brzmi po prostu: tak.
Swiadczy o tym nie tylko cudowne podejécie do
projektowania poziomow i nietypowa rozgrywka,
ale przede wszystkim fenomenalny odbior. Gra
moze pochwali¢ sie imponujacym wynikiem dzie-
wiecdziesieciu dziewieciu procent pozytywnych
recenzji. Sprawdzcie wiec, dlaczego.
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POSTAWIENIE ludzkosci na skraju zagtady
to za mato dla miedzygwiezdnej korporacji
- nie, oni jeszcze musza niedobitki wrzucic
do olbrzymiego reality show, by cieszy¢ oczy
naszym cerpieniem. Prosze panstwa, Carl po-
wraca aby dalej zabijac, bra¢ udziat w reality
show i robi¢ dziwne rzeczy w celu przezycia.

~Ghatorr

Niedawno w ET pojawita sie catkiem pozytywna
recenzja ,Dungeon Crawler Carla”, ksigzki z ga-
tunku litRPG — czyli takiej z historig i Swiatem
przedstawionym uformowanym na podobienstwo
gier komputerowych. W tym wypadku gtéwny
bohater i kot jego bytej cudem uchodza z zyciem
przy zagtadzie prawie catej ziemskiej cywiliza-
¢ji, po czym zostaja zmuszeni do walki o zycie
w olbrzymim lochu. Wszystko to zas w ramach
olbrzymiego reality show, ktérego gtéwna nagroda
jest wtadza na Ziemi — sek w tym, ze do tej pory
nikomu, w zadnej edycji, nie udato sie chocby
zblizy¢ do jej zdobycia.

W drugim tomie Carl wreszcie opuszcza drugie
pietro — tylko po to, by dowiedziec sig, ze cata
gehenna jaka do tej pory przezyt uchodzi za samo-
uczek, tagodny wstep do whasciwej zabawy. Swiat
gry stanowi teraz spory, otwarty $wiat, z wioskami,
lasami etc., a na chetnych czekaja wazne zadania,
ktore mozna spetni¢ dla dodatkowych nagréd...
lub zgina¢ prébujac. Dotozenie tego elementu
wypetnia wiekszos¢ akcji ,Sadnego Dnia Carla”

— zadanie tu, zadanie tam, zmaganie sie z ich
konsekwencjami... Potrafi by¢ dramatycznie, nie
powiem, szczegdlnie, ze Carl ma niezte poczucie
wiasnej wartosci i wie kiedy pyskowag, a kiedy nie..

Rozwijaja sie tez watki polityczno-swiatowe, ktore
w pierwszym tomie byty zaledwie zarysowane.
Intrygi otaczajace reality show i jego sponsorow
robig sie coraz straszniejsze.

Ogdlnie drugi tom polecam kazdemu, kto polubit
juz pierwszy — dostajemy jeszcze wiecej Carla i jego
dziwnych przygdd, a wszystko to w Swiecie ktory
nareszcie ma dos¢ miejsca by solidnie sie rozwijac.

DINNIMAN

CZARMAOWCA
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POCZATEK

MATTEEW COLVILLE

MATTHEW MERCER
CHRIS NGRTHROP

CLIVIA SAMSON

SUKCES Vox Machiny jest zaiste inspirujacy
dla kazdego fana Dungeons & Dragons - ol-
brzymia popularnos¢ serii, swoj wtasny serial,
Matt Mercer wystepujacy w podrecznikach
z gry, komiks - brakuje chyba tylko witasnej
gry komputerowe;j.

~Ghatorr

LITERATURA |

— ale gdy tylko Sledztwo w sprawie zatruwania
pewnej wioski zaczyna sie rozpedza¢, to pionki
zostajg usunigte z planszy, pozwalajac czytelnikom
skupic sie na swoich ulubiencach.

Nie ma chwili na nude — mamy tu intrygi, bitki,
knucia, nieudane plany, wszystko za co kocha sie
zarowno Vox Machine, jak i Dungeons & Dragons.

Jesli ktos nigdy nie miat do

Intryga z zatruwaniem wioski

czynienia z Mattem Mercerem
i jego grupka znajomych, to ty-
tutem wstepu — Vox Machina to
nazwa druzyny z ich kampanii
RPG w systemie Dungeons &
Dragons. W omawianym ko-
miksie, wydanym u nas (nie
w catosci — jest jeszcze jeden
tom) mozemy sie dowiedziec
jak wygladaty ich poczatki.

Od razu powiem — komiks jest
oparty o serie internetowa, nie
o serial ,Legenda Vox Machiny”,
wiec troche rzeczy rozni sie od
tego, co mozna zaobserwowac
na Amazon Prime. Dotyczy to
zarowno wygladu postaci czy

gtadko przechodzi do ratowa-
nia jednej z postaci, potem dru-
giej, nastepnie... Nastepnie nie
wiadomo, bo trzeci tom konczy
cliffhanger (pierwszy i drugi tom
zawierajg zamkniete historie).
Catosc okraszona jest bardzo
przyjemna dla oka kreska.

Co ciekawe, komiks jest czescio-
wo dostepny za darmo — wy-
chodzi jako webtoon, cho¢ dos¢
powoli i po angielsku. Jesli ktos
nie jest pewien, czy mu to po-
dejdzie, to zawsze to wystarczy
do wyprébowania. Seria mi bar-
dzo przypadta do gustu, to sam
na pewno rzuce sie na czwarty

kolejnosci niektorych zdarzen.

tom, gdy tylko wydawnictwo

Poczatek jest nieco skompliko-

wany — na starcie przyszta Vox Machina jest po-
dzielona miedzy trzy inne druzyny, co wprowadza
sporo krotko wystepujacych postaci na sam start

KBOOM go wyda — spodobat mi
sie jeszcze bardziej niz (tez niezta) seria Dungeons
& Dragons wydawana u nas przez Egmont.

EIVANEBE
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JAK jade gdzies na wakacje, to lubie przeczyta¢
ksiazke, ktorej akcja osadzona jest w miejscu,
do ktorego mam plan sie wybrac. Jest to dos¢
dobry sposodb, zeby wyczu¢ charakter danej
okolicy i cos sie o niej dowiedzie¢. W ten wia-
$nie sposob natrafitam na ,,Wyspe dusz”, czyli
na kryminat osadzony w stonecznych Wtoszech,
a mianowicie na Sardynii.

~Gray Picture

W policyjnym archiwum w Cagliari, stolicy
Sardynii, powstaje dwuosobowa sekcja spraw
niewyjasnionych, w ktérej, zdecydowanie za
kare, znajduja sie dwie gtowne
bohaterki, Mara Rais oraz Eva
Croce. Ich zadaniem jest pod-
niesienie statystyki rozwig-

dochodzi do prawie identycznego morderstwa,
a przesztos¢ zaczyna przeplatac sie z terazniej-
$zoscig, nie maja innego wyjscia, niz wzig¢ udziat
W poscigu za sprawca.

Mara Rais to lokalna policjantka, natomiast Eva
Croce zostata przeniesiona na wyspe z Medio-
lanu, co jest catkiem dobrym rozwigzaniem
narracyjnym, bo dzieki temu autor ma wymowke,
zeby wyjasnia¢ typowo sardynskie zagadnie-
nia (np. czym jest cywilizacja nuragijska) niby
Evie, a tak naprawde czytelnikowi. To z plusow,
bo minusem jest relacja miedzy nimi, ktora
bardzo mnie irytowata. Baby
sie bez przerwy ktécity o to,
ze jedna lubi szpilki, a druga
glany. No ile mozna. Serio, az

zanych spraw poprzez znaj- _ sie zastanawiatam, czy autor
dowanie sprawcow starych .- odbyt kiedykolwiek dtuzsza
zbrodni z uzyciem metod kry- rozmowe z kobieta.
minalistycznych, ktore nie byty A ;

dostepne w przesztosci, czyli 4 W ,Wyspie dusz” najbardziej
gtéwnie badan DNA. Starszy ' zainteresowata mnie wspomi-
policjant prosi je, zeby szcze- - \\\_ nana regularnie i wazna dla
golnie zajety sie sprawa dwodch AR N sprawy cywilizacja nuragijska.
morderstw o rytualnym za- - \\_ Y i1 Byli to mieszkancy Sardynii
barwieniu, ktorych on nie byt N 2. ‘ z epoki brazu, ktérzy pozo-
w stanie rozwigzac (i zapewne \\ \ \ stawili po sobie niesamowite

nie bedzie, z uwagi na poste- & o
pujaca chorobe). Poczatkowo
policjantki nie podchodza do
tego zbyt chetnie, jednak gdy

Przetoiyt

Nie uifaf pigknu Sardynii. Kryje

Tomasz Kwiecien VA

kamienne budowle. Wiec duzy
plus za wplecenie tego watku,
zainteresowatam sie nim.

sig w nim mrok.

M@


https://bonito.pl/produkt/wyspa-dusz-2?gad_source=1&gad_campaignid=22617329669&gbraid=0AAAAADoFBuYhQLqM2ZtJh10vicw2M3Y03&gclid=CjwKCAjws_DTBhB_EiwAXZknGfnQzMVpTYBmTls5NAS_zNusbSNkTMs_WyUiQ-0z8hpV5S-z7bcLXRoC9S8QAvD_BwE

Gdy kotom
nie wystarczy karton

i ,;; l

.GRA o Tron” spotkata sie z entuzjastycz-
na reakcja czytelnikow i widzow na catym
Swiecie. Olbrzymi swiat peten fascynujacych
kultur, wartka i krwawa akcja oraz intrygi,
zarowno na szczytach wiladzy, jak i na sa-
mych nizinach spotecznych - no czego tu
nie kocha¢? Nic dziwnego, ze w koncu ktos
wpadt na pomyst, by do tego miksu dorzucic
antropomorficzne zwierzeta.

~Ghatorr

Angleon jest zarbwno geograficznym, jak i po-
litycznym centrum swiata. Rzadzona przez koty
— gtdéwnie lwy i tygrysy — monarchia kontroluje
handel i chlubi sie niezwycie-
zong flota, przez co pozostate
krainy musza godzi¢ sie z ich
dominacja. Swiat nie stoi jed-
nak w miejscu, nowe pokolenia
maja Swieze i radykalne po-
mysty, a nad Angleonem krazy
widmo kryzysu sukcesyjnego...

O rany, jak w tym komiksie
jest duzo wszystkiego — Swia-
totworzenia (na koncu tomikow
mozna spotkac sie z dtuzszy-
mi opisami tego czy tamtego
wydarzenia), postaci i watkow.
Akcja pedzi jak na ztamanie kar-
ku — przynajmniej przez pierw-
sze sze$¢ tomdw, osadzonych

w Angleonie, bo przy kolejnych (poka‘f{t’;jjacych
wydarzenia w matpim kraju Lys) jest juz odrobine
spokojniej. Nie jest to zarzut — jesli sie nadazy
za tym tempem, to dostaje sie istng komiksowa
i polityczna uczte, okraszong przepieknymi ilu-
stracjami. Na szczeScie autorzy zadbali o udziele-
nie czytelnikom pomocy — zawsze jest dostepna
plansza z wymienionymi najwazniejszymi posta-
ciami, ich wygladem oraz rolg w historii.

Zreszty, lista postaci i watkow potrafi sie szybko
kurczy¢ — trupow pada tu bardzo duzo, w sty-
lu, ktérego nie powstydzitaby sie czasami ,Gra
o Tron". Ba, jedno takie wydarzenie zmusito
mnie do odtozenia na chwile
komiksu, bo nie bytem w stanie
wytrzymac napiecia. Warto to
mie¢ na uwadze i przypadkiem
nie kupic¢ tego dzieciom, ,bo sa
tu kolorowe zwierzatka".

Obecnie w Polsce wyszty dwa
petne cykle tej francuskiej serii
komiksowej. Zgodnie z tytutem
| serii mozna sie spodziewac jesz-
cze dodatkowych trzech, wiec
bedzie na co czeka¢. Wiem, ze
gdy tylko wyjda u nas kolejne
tomy, to rzuce sie na nie od
razu, bo ten bogaty, brutalny
Swiat zdazytem juz pokochad.


https://egmont.pl/Piec-Krain.-Ze-wszystkich-sil.-Tom-1,81739782,p.html
https://egmont.pl/Piec-Krain.-Znajdzcie-mi-kogos-zywego.-Tom-2,82845721,p.html
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Nieludzkilokaj 4
przewielebnego

g Y

Huuskone_na

PRZEWIELEBNY Huuskonen, luteranski pa-
stor w jednym z finskich miasteczek, dostat
od swoich parafian na piec¢dziesiate urodziny
bardzo niezwykly prezent. Tym podarunkiem
byt maly, osierocony niedzwiadek. Wydarze-
nie to zupetnie zmienito dotychczasowe zycie
duchownego i ostatecznie spowodowato, ze
wesoty duet wyruszyt na dostowna podroz przez
Finlandie i jeszcze dalej, ale takze na bardziej
filozoficzna podréz w kwestii duchowosci, sensu
zycia i potrzeby wolnosci.

~Gray Picture

A

wiec najwidoczniej autor ma swoja nisze, ale jej
nie naduzywa.

Uwazam, ze niedzwiedzie sg absolutnie cudowne
i to wielka strata, ze nigdy nie udomowilismy tych
zwierzat. Ale przynajmniej moge poczytac o przy-
godach przewielebnego Huuskonena i jego misia,
ktory swojg droga otrzymat dosc¢ ironiczne imie
Diabetek. Niedzwiadek ten momentami przejawia
prawie ludzkie zachowania, co zaowocowato miedzy
innymi tym, ze zostat wyuczony roznych ,lokajskich”
sztuczek. Podobnie jak w przypadku innych ksigzek

tego autora, najwiekszg zaleta tej

Arto Paasilinna, autora tej ksigzki,
mogtam juz wspominac na fa-
mach Equinox Times, poniewaz

Arto Paasilinna

powiesci jest jej absurdalne po-
czucie humoru. Znajdzie sie tu
petno przedziwnych wydarzen,

) .. . . Nieludzki lokaj . , ..
spod jego piora wyszty tez takie przewielebnego || Niespotykanych zwrotow akgji oraz
powiesci jak ,Rok zajgca” oraz Huuskonena zwierzecych wybrykow.

,Las powieszonych lisow". ,Nie-
ludzki lokaj...", podobnie jak te
dwie przed chwilg wymienione
ksigzki, ma gtéwna os fabularna,
ktérg mozna podsumowac krétko
jako ,facet znudzony obecnym
zyciem wyrusza na szalong wy-
prawe ze zwierzecym towarzy-
szem”. | bynajmniegj nie jest to
zaden zarzut z mojej strony. Bo
kto nie lubi przemyslen o zyciu
przeplatanych figlami urocze-
go zwierzatka? A jednoczesnie
te ksigzki sg rézne od siebie,

m:

SIATKOWE
KLIMATY

Finski oryginat ,Nieludzkiego
lokaja przewielebnego Huusko-
nena” zostat wydany juz w 1995
roku, lecz niestety polski czytelnik
musiat czeka¢ na ttumaczenie az
do roku 2025. | moim zdaniem
to oburzajace — trzydziesci lat
zmarnowane — poniewaz to jest
bardzo zabawna ksigzka. Wiec
jesli na to lato lub dowolna pore
roku szukasz lekkiej ksigzki z duza
dawka absurdalnego humoru, to
jest to wrecz doskonata pozycjal!



https://www.empik.com/nieludzki-lokaj-przewielebnego-huuskonena-paasilinna-arto,p1640927032,ksiazka-p
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Mowi sie, ze do trzech razy sztuka, tak i trzeci
raz odbyt sie na Slasku NANICon!? — konwent
od i dla mitosnikow anime oraz fantastyki. Po
raz trzeci tez wybraliSmy sie na miejsce, by
samemu przekonac sie, ze atmosfera wciaz
jest goraca. Z radoscia informujemy: jest!
~Hefajstos, Lailyren & Magda B

Patrzac na frekwencje tegorocznego Nani i jedno-
czeénie poréwnujac ja ze Slaskimi Dniami Fanta-
styki (wiosng) oraz gliwicka edycja Ryuconu Silesia
(jesienia), mozna wysnu¢ wniosek, jak duze jest
zapotrzebowanie na tego typu wydarzenia na
Slasku. Méwiac krétko — jest ogromne,
niezaleznie czy event jest targa-

mi, festiwalem czy szkolniakiem!

. Daje to rowniez nadzieje na
{ | ’Ii . przysztosc i jasniejszy punkt
O\ P.J! ;j* 1‘” na konwentowej mapie Polski.

S

Palcem po mapie

W pordéwnaniu z po-
przednig edycja
uktad logistyczny
samego wyda-
rzenia ulegt spo-

rym zmianom.
Duzym plusem byto
zwiekszenie liczby
map i oznaczen na
scianach wydarzenia.

Rozwigzano tez kilka probleméw, m.in. bardzo
nieintuicyjne dojscie do sali gimnastycznej ze
strefy sklepow komercyjnych z zesztego roku,
ktore zostato sprawnie rozwigzane lepszym roz-
tozeniem wystawcoéw na wiekszej powierzchni
korytarzy pierwszego pietra szkoty. Przeniesienie
sal z grami rytmicznymi do skrzydta B réwniez
mogto zacheci¢ uczestnikow do wigkszej eksplo-
racji tej nieco ukrytej czesci wydarzenia, niwelujac
potencjalne obawy umieszczonych tam stoisk.
Niestety, jednoczesnie wystawcy z drugiego pietra
ucierpieli na tym troche bardziej, poniewaz spora
cze$¢ konwentowiczéw nie wiedziata, ze sg tam
jeszcze jakie$ atrakcje sadzac, ze jest to pietro
przeznaczone na sleep room (ktory faktycznie byt
na drugim pietrze, lecz w innym skrzydle).



https://nanicon.pl

Miedzy wystawcami
a brzegiem zabawy

W tym roku ponownie obrodzito w réznorodnych
stoiskach i byto ich naprawde duzo, jak na moz-
liwosci budynku. Fani nastawieni na zakupy mieli
w czym przebiera¢, co robili bardzo ochoczo, mimo
okropnego skwaru panujagcego w pigtek i sobo-
te w tej okolicy (niestety Wujki Fandomu jeszcze
nie opanowali technologii kontrolujacej pogode).
Roznorakich fandomow i bardziej autorskich prac
byto bardzo duzo, tak samo jak uzytych technik
wytwarzania produktéw z wyraznym wzrostem
przedmiotow z wtoczki.

Zwyczajowych prelekgji i pogadanek byto bardzo
duzo, w tym jedna prowadzona z udziatem Ivana,
bardzo uroczego pieska, ktéry zjadt smaczka z reki
samej naczelnej ET! Zas$ dla spragnionych nieco
innej rozrywki (i miejsc siedzacych) rozlokowano po
szkolnych salach tematyczne miejscéwki. DDRy, gry
rytmiczne i karaoke, mordoklepki (zarébwno na retro
konsolach, jak i tych najnowszych), strefa Touhou,
RPGi, planszéwki, bitewne One Page Rule, a nawet
mahjong. Chetnych do zabawy nie brakowato, trzeba
byto wiec na swoja kolej poczekaé. W czasie trwania
konwentu miata miejsce rowniez gra konwentowa,
w ktérej — poza funem z wypedzania wymysinych
yokaiow — mozna byto wygrac atrakcyjne upominki.

Réwniez na zewnatrz, mimo piekacego stonca,
mozna byto wzig¢ udziat w tradycyjnym juz roz-
walaniu arbuzow (jak na anime konwent przystato)
i Swiezutkim wyscigu po chleb, ktéry wzbudzit wiele

emodji dzieki cudownej charyzmie jednej z organi-
zatorek wydarzenia. Niestety, z powodu zatamania
pogody odwotany zostat pokaz ognia — z natura sie
jednak nie wygra. W tym miejscu warto pochwali¢
organizatorow za przygotowanie sie do nietaskawo-
sci zarowno zaru lejacego sie z nieba (wentylatory
w salach, koce termiczne na oknach, beczkowdz
do wspdlnego picia wody), jak i nagtej burzy, gdzie
dobrze zadbano o bezpieczenstwo uczestnikéw.

o
Q\"n‘;k

Ja chce jeszcze raz!

Przygotowanie konwentu to niefatwa sztuka, tym
bardziej cieszy, ze z kazdym rokiem idzie orga-
nizatorom coraz lepiej. Pozostaje wiec trzymac
kciuki, by kazda kolejna edycja zapadata w pamiec
bardziej i juz mozna odlicza¢ dni na kalendarzu do
NANIConu!? 2027 (wraz z krecgcymi sie do Ricka
Astley’a rybkami na stronie konwentu — kto nie wie,
niech sprawdzi). Plus, oby nastepnym razem pogoda
byta bardziej faskawa.
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https://www.instagram.com/ivan_inu/

W pierwszej potowie lipca w Warszawie odbyt
sie konwent fantastyki i gier bez pradu o na-
zwie , Bazyliszek”. Razem z Ghatorrem mieli-
Smy zaszczyt uczestniczyc oraz reprezentowac
redakcje podczas tegorocznej edyc;ji.

~Enter i Ghatorr

Perspektywa Entera

Organizacja konwentu to z pewnoscia nie lada
wyzwanie. Miejsce, wszelkiego rodzaju zgody,
wystawcy, prelegenci (co z pewnoscia jest trud-
niejsze ze wzgledu na to, iz impreza jest otwarta),
miejsce na gastro. Zatatwienie tego wszystkie-
go wydaje sie wyjatkowo trudne... a zatatwic to
w jednym terminie przyprawia juz o solidne wy-
zwanie. Jednak i w tym roku organizatorzy staneli
na wysokosci zadania, zapewniajac uczestnikom
i obstawie wszystko, co konieczne do dobrej za-
bawy. Cho¢ sam konwent byt rozbity pomiedzy
kilka budynkow (oraz sekcji miedzy nimi), dystans
byt w sam raz na krétki spacer.

Wydarzeniu sprzyjata tez pogoda
— poza okazjonalnym desz-
czem — oraz ta przytulna,
otwarta atmosfera, ktora
zawsze udziela sie na kon-
wentach. Serio, czemu nie
jestesmy tak otwarci na co
dzien? Konwenty to tez czas
spotkan — z uczestnikami,

Ursynowskie
Centrum Kultury
~Alternatywy"

przyjaciotmi, znajomymi (z ktérymi nie miatem
kontaktu przez lata) czy z cosplayerami — Wioska
Mandalorian robita wrazenie.

ssuwa | Tantastyki | gio,

Zdecydowanie musiatem wzig¢ udziat w jednej
z licznych sesji RPG — zwtaszcza iz , Trophy Dark”
spoczywa na potce i czeka na swoja kolej, aby
poprowadzi¢ oneshota. Jak wyszto? Nie sadzitem,
iz w kilka chwil mozna wywota¢ tak przyttaczajacy
i mroczny klimat, w czym prowadzaca zdecydo-
wanie sobie radzita. A finat wspominam do teraz.




A méwiac o RPG — na terenie konwentu znajdowat
sie szereg stoisk, z ktorych nie datoby sie wyrwac
redakcyjnego kolegi, ktory regularnie chciat po-
wiekszy¢ swoja kolekcje podrecznikéw. Nie dziwie
sie i sam ulegtem urokowi — kilka modutow do
.Mothership” pojawito sie na poétkach i powinny
sie sprawdzi¢ podczas mini kampanii.

Konwent uwazam za udany, zwtaszcza gdy w nie-
dziele zegar nieubtaganie przypominat, iz pora
ruszac na pociag i jak bardzo zal byto wychodzic.
Zdecydowanie chciatem pozostac jeszcze te kil-
ka-kilkanascie minut dtuzej. Teraz pozostat gtod
kolejnych konwentdw i wyczekiwanie na nastepna
edycje Bazyliszka. Licze, ze pozostali uczestnicy
maja podobne odczucia.

Przemyslenia Ghatorra

Trzydniowy festiwal, petno prelekgji, sprzedawcédw,
sesji RPG, a to wszystko za darmo? Nawet z prze-
jazdem przez pot Polski i szukaniem noclegu byto
warto. Centrum Kultury ,Alternatywy” to idealne
miejsce na tak spore wydarzenie — w pierony
miejsca dla wystawcow, olbrzymi plac na strefe
gastronomiczng, tadnie wyposazone sale... a i tak
czesc prelekgji trzeba byto jeszcze umiesci¢ w bu-
dynku niedalekiej szkoty. Niestety, zgodnie z ogto-
szeniem wydanym juz po konwencie, to byt to
ostatni rok, w ktérym Bazyliszek miat sie gniezdzic
w tym miejscu — mam nadzieje, ze w przysztym
roku miejscéwka bedzie rownie imponujaca.

W tym roku staratem sie skupic nie na zakupach
(cho¢ byto to trudne), ale na prelekcjach — wiec
zaczatem od zahaczenia o ogtoszenia wydawnic-
twa RPG Hengal (w momencie, gdy wychodzi ten
numer mozna juz kupowac zapowiedziang tam
.Czarna Klinge"). Poza tym koneserzy beda mogli

sie juz za niedtugo raczy¢ ,Laserowg Kawalerig
Dinozaurow” (od stuchaczy padta propozycja zro-
bienia polskiego dodatku z Imperium Lechickim)
czy polska wersja ,Fatherfoga”, czyli basniowym
podejsciem do wspomnianego wyzej przez Entera
.Mothershipa”. Na prelekcji o prawach ucznia
w Hogwarcie (w skrocie — mieliby spore problemy
z naszym Ministerstwem Edukacji Narodowej, od
braku uregulowanej podstawy programowej po
zerowe standardy przy zatrudnianu) rozdawano
naklejki z kotkami. Nastepnie wydawnictwo Rare
Printed Gear w osobie pana Jacka prezentowato
mork borgowy system ,Ronin” — przy odrobi-
nie szczescia i jak warunki pozwolg licze, ze be-
dzie mozna o nim jeszcze poczytac¢ na tamach
ET. Na sam koniec postuchatem jeszcze o kilku
seriach poswieconych wszelkiej masci magicz-
nym, mitycznym i innym niestandardowo-fan-
tastycznym szkotom.

TRJNE PERAGIE L ilch
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Z czesci dla wystawcow wyszedtem z ciezkimi
torbami — serdecznie pozdrawiam Sarne_na_kiju
(trzymam kciuki za wiecej merchu z Deponii),
Growchu, IWT Wiedzmig Chate, Kelfecil’s Tales
i braktoby tu miejsca, by wymienic reszte, ale
tez pozdrawiam. ,Co sie wydarzyto w Seropolis”,
,Nairan”, ,Dziennik Sir Colina”, troche komikséw
— ciezko walcze z czasem, by jeszcze wspomniec
o tych dzietach ambitnych pisarzy na naszych
tamach. Oprocz tego absolutnie zawalitem sie
podrecznikami do systemu RPG ,lglica”. Troche
kusito zamowienie obrazka robionego na miejscu
przez kilka stanowisk, ale portfel mnie zmusit
do powsciagliwosci.

Niestety, w niedziele nie byliSmy juz w stanie po-
siedzie¢ dtuzej — pociag niby nie zajac, ale uciec
moze i robi sie wtedy nieprzyjemnie — ale licze,
ze uda sie to nadrobi¢ za rok. Na takie konwenty
zal nie jechac.
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W RPG

Dlciczego ,zagrajmy
w Star warsy”

nie wystarczy?

USTALENIE konwencji przed sesja brzmi jak
jedno z tych zadan, ktore powinny zajac chwile.
Mowimy przeciez graczom, ze bedzie to horror,
kryminat albo awanturnicze science fiction,
wszyscy zgodnie kiwaja glowami i mozemy
zaczynac. Niestety, w praktyce szybko oka-
zuje sie, ze pod tymi samymi hastami kazdy
moze rozumiec cos$ zupetnie innego. Co gorsza,
nawet jezeli uda nam sie uzgodni¢ wspoina
wizje, pozostaje jeszcze trudniejsze zadanie:
utrzymanie jej przez cala sesje.

~Samael

W poprzednim artykule konwencja zostata
przedstawiona jako umowa spoteczna, ktéra
wyznacza ramy opowiesci, podpowiada graczom
. wiasciwe zachowania i pomaga prowadzace-
mu budowac¢ konflikty pasujace do charakteru
rozgrywki. Tym razem przyjrzymy sie temu,
dlaczego zawarcie tej umowy jest znacznie
trudniejsze, niz mogtoby sie wydawac.

&)\ Wyznaczanie

|\ granic

8 (v

N Pierwszy problem
NQ._, pojawia sie juz
g¥ W momencie,
B> kiedy probujemy
ey okresli¢, czym
wiasciwie bedzie
nasza konwencja.
Nie mozemy prze-
ciez ograniczy¢ sie do
stwierdzenia, ze zagramy
w fantasy. W tym nie-
zwykle pojemnym
worku znajdziemy
zarowno histo-

rie o bohaterskich rycerzach ra-
tujacych krolestwa, jak i brutalne |
opowiesci o najemnikach, ktérzy
przede wszystkim prébuja dozyc
nastepnego poranka. Obie wizje
korzystajg z podobnych dekoracji, |
ale wymagaja od graczy zupetnie |
innego podejscia.

Jezeli okreslimy konwencje zbyt
szeroko, uczestnicy zaczng wypetniac
pozostawione luki wtasnymi oczekiwa-
niami. Jedna osoba stworzy tra-
giczng postac uwik’rana/?-’.
w polityczne konflik- &
ty, druga rubasz-
nego krasnolu-
da opartego
na jednym
dowcipie,
a trzecia
bezwzgled-
nego towce po-
tworow. Kazdy
z tych bohateréw
moze sam w sobie dziatac
znakomicie. Problem w tym,
ze postawieni obok siebie
moga wygladac jak uczestni-
cy trzech réznych sesji, ktérzy %

przez pomytke usiedli przy jednym stole.

Naturalnym rozwigzaniem wydaje sie wiec do-
ktadniejsze wyznaczenie granic. Tyle ze przesada
w druga strone takze moze nam zaszkodzic.
Zbyt waska konwencja zaczyna dziatac jak ciasny
gorset: zapewnia spdjnos¢, ale odbiera swobo-
de oddychania. Mozemy tak doktadnie opisac
pozadany charakter opowiesci, ze zabraknie
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W niej miejsca na nieoczekiwany pomyst gracza,
zmiane tempa albo sceneg, ktéra nie pasuje do
pierwotnych zatozen, cho¢ mogtaby okazac sie
jednym z najlepszych momentow catej kampanii.

Oczywiscie konwencje mozna Swiadomie ztamac.
Komediowa scena moze na chwile roztado-
wac napiecie horroru, a moment autentycz-
nej grozy nadac lekko prowadzonej
" przygodzie niespodziewanego cie-
~ zaru. Umiejetne tamanie konwen-
4 £ __ ¢ji wymaga jednak wyczucia,
' "‘\:?\ odpowiedniego momentu
\\ i zrozumienia, dlaczego dane
: \‘ zasady w ogdle obowiazuja.

‘| Bez tego nie otrzymujemy
| tworczego kon-

trastu, lecz zwy-

czajny chaos.

f’/’ N‘ Pozostaje

jeszcze roz-
\ wigzanie umiarko-
wane, czyli wybranie
bezpiecznego zesta-
_ N, wu najbardziej rozpo-
: 2 znawalnych motywow.
-_-' Ono réwniez ma swoja cene.
. . Jezeli zawsze korzystamy
) z zestawu tych samych
~ sprawdzonych elementéw,
) kolejne rozgrywki zaczy-
naja przypomina¢ poprzed-
nie. Bohaterowie zmieniaja
imiona, Swiat otrzymuje nowa
mape, ale historia ponownie
\ toczy sie tym samym torem.
@hsy Szczegllnie tatwo zauwazyc
to w czesci gier PbtA, ktorych
mechanika bardzo skutecznie
odtwarza okres$long konwencje, ale przez to
moze kierowac kolejne sesje ku podobnym
konfliktom i rozwigzaniom.
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Te same stowa, rézne galaktyki

s
Sy

Nawet kiedy wydaje nam sie, ze precyzyjnie
nazwalismy konwencje, nadal nie mamy gwa-
rancji, ze wszyscy rozumieja ja tak samo. Ha-
sta gatunkowe nie s3 przeciez matematyczny-
mi definicjami. Kazdy przynosi do stotu inne
doswiadczenia, skojarzenia i ulubione dzieta.

1*1 "'-l'.
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Wyobrazmy sobie, ze zapraszamy graczy na ‘é
sesje w Swiecie Star Warséw. Brzmi wystarcza- F“:,'ﬁ
jaco konkretnie, prawda? Tylko ktére Star Warsy =
mamy na mysli? Dla jednej osoby bedzie to stara =
trylogia: awanturnicza historia o walce dobra ze
ztem, petna niezwyktych planet, efektownych
ucieczek i wyrazistych bohaterow. Ktos inny =
pomysli o nowszych filmach, stawiajagcych na &
tempo, widowiskowos¢ oraz poteznych uzyt-
kownikéw Mocy. Kolejny gracz moze oczekiwac
wojennego tonu znanego z totra 1, a jeszcze
inny przyziemnej, politycznej i dusznej opowiesci
w stylu Andora.

'

Kazda z tych oséb chce gra¢ w Star Wars. Zadna

nie musi zle rozumiec zaproponowanego swiata.
Mimo to ich wizje moga by¢ na tyle odlegte, ze { )
juz w pierwszej scenie pojawi sie powazny zgrzyt. =
Bohater stworzony do lekkiej spaWce opery nie- [&
koniecznie odnajdzie sie w historii o moralnych E
kosztach walki z totalitarnym systemem. };; ;

Sprawe dodatkowo komplikuje ogrom wspoét-
czesnej popkultury. Dawniej mozna byto dos¢ ;f |
bezpiecznie zatozy¢, ze wiekszos¢ uczestnikow
zna kilka tych samych filmow, ksigzek czy seriali.
Obecnie liczba dostepnych dziet jest tak wielka, |

ze nasze kulturowe punkty odniesienia coraz
rzadziej sie pokrywaja. Problem staje sie szcze-
golnie widoczny podczas sesji konwentowych,
kiedy siadamy do gry z ludzmi, z ktorymi by¢ !
moze nie taczy nas nic poza zainteresowaniem |
grami fabularnymi. '

Konwencyjny miszmasz

Jakby pojedyncza kon- “55“
wencja nie sprawia-
ta wystarczajacych |
problemow, czesto ;
probujemy jeszcze o/
potaczy¢ kilka z nich. 4 §°

Pomyst zazwyczaj
brzmi Swietnie. Zréb-
my western w kosmo-
sie. Polityczny thriller
w Swiecie bohater-
skiego fantasy. Coz (@)
mogtoby pdjsc
nie tak? Nieste-
ty, catkiem sporo.

P A ._'.,.I:-;.,;_-_./
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kaczenie konwencji nie
polega na ustawieniu
obok siebie dwoch
zestawéw dekoragji.
£f Trzeba najpierw roz-
. tozy¢ kazda z nich
% na czesci: typowych
. & bohaterow, konflikty,
¥ stawki, tempo, este-
¢ tyke oraz akceptowa-
" ne sposoby rozwia-
zywania problemow.
Nastepnie musimy zde-
cydowac, ktore elementy
zachowujemy, ktore odrzu-
camy, a ktére zmieniamy tak,

zeby nie walczyty ze sobg podczas gry.

Czy w naszym kosmicznym westernie rewolwe-
rowiec moze rozwigzac¢ kazdy problem dzieki
futurystycznej technologii? Czy w politycznym
fantasy potezna magia jest powszechnym na-
rzedziem wtadzy, czy rzadka sitg zdolng zburzy¢
istniejacy porzadek? Dopiero kiedy odpowiemy

na podobne pytania, mozemy sklei¢ wszystkie

elementy w cos, co ma rece i nogi. A poz-
niej pozostaje jeszcze zakomunikowanie s
wyniku graczom w taki sposéb, zeby
zobaczyli mniej wiecej te sama catosc.
Sama przyjemnosc. :

Mechanika ma
wilasne zdanie

Nawet najlepiej opisana konwen-
Cja nie uratuje sesji, jezeli wybrana
mechanika nie zamierza jej wspierac.
Zasady gry nie sa neutralnym narzedziem. Przez
nagradzanie okreslonych dziatan, rozdzielanie
kompetencji i doktadne opisywanie wybranych
obszaréw podpowiadaja uczestnikom, czym po-
winni zajmowac sie podczas rozgrywki.

Jezeli wiekszos¢ zdolnosci postaci dotyczy walki,
a podrecznik poswieca dziesigtki stron broni, pan-
cerzom i zasadom star¢, gracze catkiem stusznie
zaktadajg, ze przemoc bedzie waznym i sku-
tecznym sposobem rozwigzywania probleméw.
Mozemy oczywiscie poprosi¢ ich, zeby unikali
walki, ale w ten sposdb zaczynamy ptynac pod
prad regut. Kazda scena wymaga wtedy dodatko-
wego wysitku, a utrzymanie konwencji zamienia

sie w orke na ugorze.

- ._\I / A X e * . J_‘.
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Ddbrym przyktadem moze by¢ proba popro-

wadzenia klasycznego $ledztwa w Dungeons
& Dragons. System najczesciej daje bohaterom
ogromny zestaw narzedzi do eksploracji i walki, ale
Znacznie mniej uwagi poswieca samemu procesowi
zdobywania oraz interpretowania poszlak. Poje-
dynczy nieudany test moze zablokowac¢ dostep
do waznej informacji, zasady nie zawsze oferuja
interesujgce stopniowanie sukcesu, a odpowied-
nio dobrane czary potrafig omina¢ cata intryge,
zanim na dobre sie rozpocznie.

Nie oznacza to, ze przeprowadzenie takiego $ledz-
twa jest niemozliwe. Prowadzacy moze zmody-
fikowac strukture scenariusza, inaczej rozdzielac
informacje albo ograniczy¢ dziatanie wybra-
nych zdolnosci. Tyle ze wowczas nie korzysta ze
wsparcia mechaniki, lecz nieustannie

ja obchodzi. Im dtuzej trwa M/WW

kampania, tym bardziej
meczaca staje sie
ta walka. :

—

Powrot na
wiasciwy tor

Predzej czy poz-
niej kazda grupa choc
troche zboczy z ustalonej i
konwencji. Pojedynczy zart
przerodzi sie w serie kome-
diowych scen, plan awa-
ryjny stanie sie gtéwnym
watkiem, a bohaterowie |
zaczng rozwigzywac pro- |
blemy na sposoby, ktére
Sg im juz znane.




o AR

_

Nie zawsze jest to cos ztego. Gry fabularne zyja
przeciez dzieki nieoczekiwanym decyzjom.

Problem pojawia sie wtedy, gdy po takim od-
stepstwie chcemy wroci¢ do pierwotnego tonu,
ale gracze nie wiedza juz, gdzie przebiegaja jego
granice. Skoro jedna absurdalna scena zostata
zaakceptowana, dlaczego nastepna miataby by¢
niewfasciwa? Skoro brutalne rozwigzanie raz przy-
niosto dobre rezultaty, dlaczego nie zastosowac go
ponownie? Konwencja, ktora wczesniej wydawata
sie oczywista, nagle staje sie zbiorem wyjatkéw,
domystéw i sprzecznych sygnatéw.

Przywracanie jej wyfacznie za pomoca wydarzen
w Swiecie gry moze prowadzi¢ do jeszcze wiek-
szego zamieszania. Jezeli prowadzacy zacznie

kara¢ bohaterow za zachowania, ktére chwile

wczesniej przechodzity
bez konsekwencji, gra-
cze moga odebrac to jako
niesprawiedliwos¢, a nie
probe odbudowania wia-
sciwego tonu.

Trudna sztuka
umawiania sie

Dobrze okreslona
konwencja potra-
fi zrobi¢ dla se-
sji bardzo wiele.
Utatwia tworze-
nie bohaterow,
podpowiada wta-
sciwe konflikty, po-
maga improwizowacd
i sprawia, ze dziatania
wszystkich uczestni-
kow zmierzaja mniej
wiecej w tym sa-
mym kierunku. Nie

wystarczy jednak

nazwac¢ gatunku

i zatozy¢, ze reszta
jest oczywista.

Konwencja moze byc¢ zbyt szeroka, zbyt
waska albo tak bezpieczna, ze kazda
kolejna historia bedzie przypo-
minata poprzednig. Te same
okreslenia moga budzi¢ w gra-
czach zupetnie inne skojarzenia,
taczenie kilku stylow wymaga
dodatkowej pracy, a niewta-
~ Sciwie dobrana mecha-
e~ nika potrafi konse-
v kwentnie wypychac
3 rozgrywke poza

) ustalone ramy. Je-
zeli natomiast juz
je opuscimy, powrot
nie zawsze bedzie tatwy.

Na szczescie praca z kon-
wencja, podobnie jak pro-

staci, jest umiejetnoscia. Im czesciej Swiadomie
o niej rozmawiamy, tym tatwiej dostrzegamy

problemy i precyzyjniej komunikujemy swoje
oczekiwania. Nie sprawi to, ze kazda sesja sta- .
nie sie idealna. Zdecydowanie zwiekszy jednak &
szanse, ze wszyscy usiagdziemy do tej samej |
gry. Nawet jezeli kazdy z nas widziat nieco inne &
Star Warsy. ; oy

2

wadzenie scen czy tworzenie interesujacych po-

|

/
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