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Zapowiedz Brony Fair
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Na YouTube pojawita sie ani-
macja promujaca przysztoroczny
konwent Brony Fair, organizo-
wany u naszych zachodnich sa-
siadow. Zaplanowany jest na 11
i 12 kwietnia 2015, a odbedzie sie
w Berlinie. W animacji widzimy
dwie maskotki niemieckich fan-
domoéw, Westfalie i ksiezniczke
Pancake, ktore namawiajg nas do
wybrania sie na rzeczone wyda-
rzenie. A jako ze Berlin nie jest tak
daleko... kto wie? W kazdym razie
animacje mozecie obejrzec tutaj,
a wiecej o konwencie dowiedzie¢
sie z ich oficjalnej strony.

8 listopada

Wiesci o petnometrazo-
wym filmie MLP:FiM

Chociaz do jego premiery po-
zostaty co najmniej dwa lata, to
prace powoli zaczynaja nabierac
tempa. Scenarzysta Joe Ballarini
ujawnit na Twitterze, iz pisanie
scenariusza juz sie rozpoczeto.
Teraz wystarczy jedynie uzbroic
sie w cierpliwosc i ewentualnie
gdyba¢, czym tez tworcy posta-
nowig nas zaskoczyc¢.
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11 listopada

Nowa gra od Futzi0l

FutziO1 znany jest w fandomie
jako osoba tworzaca gry, ktore
wielokrotnie odbierajg nam wiele
godzin zycia (seria Canterlot Sie-
ge). Tym razem wziat na warsztat
Derpy, a zadaniem graczy bedzie
uniesienie jej jak najwyzej za po-
moca babelkéw i magicznej ener-
gii. Brzmi kuriozalnie, prawda?
A wciaga jak bagno! Jezeli nie zal
Wam odrobiny czasu, to pograc
mozecie tutaj.

17 listolé)ada
Piaty sezon MLP:FiM
juz na wiosne!

7 BN
Na oficjalnym kanale My Lit-
tle Pony pojawita sie zapowiedz
pigtego sezonu przygdd naszych
ulubionych bohaterek. Hasbro
zapowiada, iz kolejna wyprawa
do Equestrii bedzie miata miejsce
juz na wiosne 2015 roku. Nalezy
przyzna¢, ze jest to idealna wia-
domos¢, rozjasniajaca ponura,
listopadowa aure. Jezeli jakims
cudem jeszcze go nie widzielicie,
to mozecie nadrobic zalegtosci
tutaj.

19 listopada
W The Overmare Stu-
dios praca wre

Zgodnie z tradycja, w wie-
Sciach pojawi sie cos specjalnie
dla fanow Fallout: Equestria. Tym
razem chodzi o najnowsze donie-
sienia z The Overmare Studios,
gdzie nadal trwaja prace nad
stworzeniem gry osadzonej w tym
wiasnie swiecie. Tworcy ujawnili,
jak beda wygladac poszczegdlne
atrybuty i umiejetnosci oraz to,
jak beda sie roznic od tych zna-
nych z normalnego, ludzkiego
Fallouta. Wszystkie informacje
mozecie znalez¢ tutaj.

9 grudnia

Duzi fani matych ku-
cykow w obiektywie

Premiera z dawna oczekiwane-

go filmu dokumentalnego ,Bro-
nies — duzi fani matych kucykéw”,
wyrezyserowanego przez Artura
Filipowicza. Dokument ukazuje
opinie roznych ludzi z naszego
srodowiska, w tym miedzy innymi
aktorki gtosowej Agnieszki Mro-
zinskiej — polskiej Rainbow Dash.
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[Tragedy]

Good Girl

Autor: Golden Vision

zasami zdarza sie tak, ze najlepsze i najnie-
winniejsze intencje czy zachcianki przynosza
najgorsze rezultaty. Ot, takie pieskie zycie.

» Dolar84

Powiedziatbym, iz to wyzej wzmiankowane okre-
Slenie jest idealnym ttumaczeniem tytutu tegoz opo-
wiadania. A zaczyna sie catkiem niewinnie. Gtéwna
bohaterka, Screw Loose, znajduje sie w szpitalu po
tym, jak ulegta drobnemu wypadkowi. Wszystko by-
toby w porzadku, gdyby nie fakt, ze nasza klacz...
szczeka. Jako ze pojawiaja sie u niej rowniez inne
psie zachowania, lekarze decydujg o umieszczeniu
jej na oddziale zamknietym i rozpoczynaja terapie, by
poma&c swojej pacjentce. Pytanie tylko, czy ona tego
naprawde chce. Moze wszystko, czego potrzeba jej
do szczescia, to... kos¢?

Mozna pomysle¢, iz taki wstep gwarantuje fanfi-
ka lekkiego, przyjemnego, o poteznym potencjalne
komediowym. Nic bardziej mylnego — owszem, przy
opisach niektorych scen z pewnoscia sie usmiechnie-
my czy nawet zasmiejemy, jednak bedzie to zawsze
podszyte niepokojem czy wrecz smutkiem. Autor
zapewnia nam wycieczke po stopniowej dezintegracji
osobowosci klaczy, ktora ze strony na strone coraz
bardziej zatraca sie w swoim nowym, psim jestestwie.
Nie jestem w stanie okresli¢, na ile realistycznie jest to
opisane z medycznego punktu widzenia, ale na pewno
potrafi wywrze¢ niesamowity efekt na czytelnikach.
Na mnie na pewno wywarto.

Powiedziatbym, ze najsilniejsza strong tego opo-
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wiadania jest jego klimat. Chwilami naprawde potrafi
przyttoczy¢, gdy nie wiemy, czy irytowac sie zacho-
waniem Screw Loose, czy jej po prostu wspotczud.
Kreacja samej bohaterki, jak i postaci pobocznych jest
nienaganna — wszystkie, nawet te ledwie wspomnia-
ne, sg prawdziwie rasowe. Dialogow w tekscie nie
uswiadczymy za duzo, jednak te, ktore sie pojawiaja,
czyta sie z niestabnagcym zainteresowaniem. Oprécz
nich mamy do czynienia z mnogoscig bardzo przy-
jemnych w odbiorze opiséw, z ktorych wyrdzniaja sie
przemyslenia pacjentki. No kiedy w koncu dadza jej
te kos¢? L... i moze jeszcze jaka$ piszczaca zabawke?

Nie jestem przekonany, czy polecitbym to opowia-
danie kazdemu. Nawet nie chodzi o to, ze moze by¢
nieodpowiednie dla mtodszych wiekiem czytelnikow,
ale po prostu jest tekstem nietypowym. Do jednych
trafi mocno, inni nie znajda w nim nic specjalnego.
Moge jedynie mie¢ nadziejg, iz najwiecej osob wpasuje
sie w te pierwsza kategorie.

Jezeli chodzi o jezyk, ktorym opowiadanie jest napi-
sane, to jest dosy¢ wymagajacy, cho¢ nie do przesady.
Bteddw jako takich w tekscie praktycznie nie dostrze-
gtem i kazdy ze Srednig znajomoscig angielskiego
powinien sobie spokojnie z nim poradzi¢. Dla tych,
ktérzy nie maja na to checi, tez mam dobra wiado-
mos¢ — opowiadanie bedzie w przysztosci ttumaczone.

Zatem doszliSmy do konca tej krétkiej recenz;i.
Mam nadzieje, iz zainteresowatem Was na tyle, ze
siegniecie po ten tekst. A kiedy to zrobicie... miejcie
pod reka kos¢ dla biednej Screw Loose. Moja subiek-
tywna ocena to 10/10
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[Adventure] [Slice of Life] [Sad] [Mystery]
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Opowies¢ o Szklanej Kuli

Autor: Alberich

zadko kiedy trafiaja sie rzeczy, ktore zapra-
R\:‘viony w bojach autor czyta tylko i wytacz-
ie dla wlasnej, perwersyjnej przyjemno-

sci. Opowiesc o Szklanej Kuli jest jedna z nich.

» lrwin

Mam taki cholerny, bardzo irytujacy zwyczaj
rozpoczynania swoich wypocin od jakiejs anegdo-
tki, ktora poprzez naciggniecie metafory do granic
wytrzymatosci, trafnie i celnie przyblizy rozméwcy
problematyke omawianej kwestii. Nie inaczej, rzecz
jasna, bedzie i teraz.

Przyznam, ze zawsze nieco obawiatem sie albe-
richowych opowiadan. Znam go z tej cztowieczo-
-tworczej strony nieco blizej, duzo tez dyskutuje
ze wzmiankowanym autorem o czytaniu, pisaniu,
a czasem nawet, gdy czuje sie na sitach, literowa-
niu (nie wspominajac o legendzie narostej wokot
naszego brodatego kolegi na skutek Zegarow
i pochodnych tykajacych). Wszystkie me rozmo-
wy z nim, ktore toczytem poprzez internet, do
niedawna sktadaty sie gtdwnie z krzaczkéw, bo-
wiem perfidne AQQ nie obstugiwato — tylko w jego
wypadku! — polskich znakéw w jego kwestiach
(i znow zaznacze — tylko jego!). Po dtuzszym czasie
przestato mi to przeszkadzac, ba! przyzwyczaitem
sie, z radoscig odcyfrowujac kolejne partie tekstu
Swietnego dyskutanta.

Jednak gtowe przed czytaniem zaprzatato mi
tylko jedno, jedyne pytanie: ile, mimo braku krza-
czkéw, zastagpionych nudnymi, codziennymi pol-

skimi znakami, w opowiadaniu dojrze znanego mi
cztowieka, jego reke rzemiesinika, a ile bedzie sie
kryto sie za catym warsztatem tworczosci?

Dzieki bogom, wzigtem wtasciwg pigutke od
wiasciwego murzyna, co pozwolito mi sie cieszy¢
z opowiadania (a takze z paru innych rzeczy, takich
jak m.in. kawatek tapety, torebki po herbacie oraz
kawatek kabla, ktory wsadzitem sobie do nosa
i ktérym robitem Zabawne Gesty).

Wydawatoby sie, ze zaczynam czyms oderwa-
nym od rzeczywistosci — jednak dla mnie gtéwnym
motywem opowiadania jest wtasnie swiat, jego
konwencja oraz cos$, co z konwencji wypada. Jak
mimochodem poucza tekst Albericha, zbytnie
wgtebienie sie w prawidta przedstawionych re-
alibw prowadzi do cierpienia, katuszy i smetnej
nudy (co przyzna kazdy fan D&D, ktory wyliczat
catke z many).

Catosc¢ zawiera sie w 100 stronach i 50 000 stéw,
jednak czyta sie to jednym ciggiem. O fabule naj-
lepiej wypowiedziat sie sam autor, ktérego piszacy
zacytuje, by unikna¢ spoilerow:

Po dosc nieprzyjemnym wydarzeniu, Flutter-
shy dostaje w prezencie szklang kule z zatopiong
w srodku miniaturg Ponyville. Gdy losy jej przyjaciot
zdajq sie toczyc starym torem, zotta klacz szuka
odpowiedzi na dreczgce jg wgtpliwoscti... Tylko czy
taka odpowiedz w ogdle istnieje? A jesli tak, jakie
straszliwe prawdy musi kryc za sobg? Nadszedt czas,
by zmierzyc sie ze swiatem ( samg sobg. Wszystko
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sie zmient... albo wtasnie pozostanie takim samym.
A szklane kule dziwnym trafem majg w sobie cos
urzekajgcego.

Do strony technicznej nie moge sie w zaden spo-
sOb przyczepié, catos¢ czytato sie naprawde przy-
jemnie. Nadmienie tylko, ze w tekscie sporadycznie
zdarzaja sie literowki oraz btedy typu pomylenie
podmiotow, jednak mogto sie to zmieni¢ — czytatem
tekst krétko po publikacji. Poréwnanie Madeleine
z filmem troche na wyrost, ale ostatecznie chyba
jest najblizej prawdy — lepszego okreslenia nie
znajde. Bardzo tadny, solidny warsztat, zastugujacy
na gtaskanie — jednak oczkiem w gtowie catego
opowiadania jest kreacja gtdbwnej bohaterki oraz
potegowanie ich uczuc.

Kreacja postaci zastuguje na najwyzsze uznanie.
Miejscami nieco razi tylko Pinkie Pie, ktdra jest
zbyt... logiczna i rozsadna (rozbawita mnie tylko
raz — tekstem o kréliku) i summa summarum wyszta
zaledwie dobrze. Czego nie mozna powiedziec
0 reszcie postaci — sg po prostu perfekcyjne. Po-
przez opis, kwestie dialogowe, wszystkie mniejsze
i wieksze manieryzmy lub gesty, Alberich z wdzie-
kiem hiperrealistycznego artysty odtworzyt gtowne
bohaterki serialu. No, moze raz czy dwa kwestia
Rarity brzmiata, jakby mowita ja Rainbow
Dash, ale to juz kwestia personalna.

Jednak cate Mane Six minus jeden blednie
przy gtdbwnej bohaterce przedstawionej w na-
prawde genialny sposob. Pierwszy rozdziat
to, praktycznie rzecz biorac, samo skupianie
sie na Fluttershy, jej przezyciach oraz prze-
mysleniach. W pamie¢ zapadta mi swietna
scena z czytaniem ksigzki (genialne zastoso-
wanie strzelby Czechowal!), przypominajaca,
ze w koncu nie czytamy po to, by znoéw spoj-
rze¢ na stowa, tak doskonale w koncu znane,
a ujrze¢ samego siebie sprzed wielu, wielu lat.
Wszystkie przedstawione przez autora drobne
gesty, mysli, odruchy, zwatpienia — maestro!
Nawet taki kretyn jak ja nie znajduje tutaj ani
jednego potkniecia, ani jednej rzeczy, ktora
mogta zostac¢ skonstruowana nieco lepie;j.

Samo opowiadanie musze pochwalic
przede wszystkim za potegowanie uczucia
obcosci, odmiennosci, zauwazenia braku
spojnosci w przedstawionym swiecie. Jak
wspomniatem — ukazanie konwencji i czegos,
co do tej konwengji nie pasuje, jest tutaj po-
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prowadzone po mistrzowsku. Wszystko, absolutnie
wszystko jest ttem dla sfery wewnetrznej Fluttershy.
Przerazonej oderwaniem od Swiata, do ktorego
przestata pasowac.

Napiecie oraz uczucie niepokoju rosnie az do
kulminacyjnego momentu, gdy autor, odkrywajac
karty, zagrat na moich emocjach jak na cymbatkach.

Jesli mam byc szczery, to jest jeden z tych nie-
wielu tekstow w fandomie, ktére mozna inter-
pretowac na wiele sposobdw, a przy tym nie jest
ociekajacym metaforami, silagcym sie nieudolnie na
gtebokos¢ pieknym obrazkiem. Nie, “Szklanej Kuli”
blizej do “Roku 1984" Orwella (zabawne jest to, ze
stawiajac obie te pozycje obok siebie, nie uznaje
tego za ujme dla zadnej z nich — obie doskonale
bronig sie same).

Konczac: czytato sie jednym ciggiem, wartko,
fajnie i naprawde przyjemnie, a po zakonczeniu
zmusito do myslenia. Dwie mocne okejki na dwie,
ze trzy siorbniecia herbatg petne aprobaty oraz
uznania, ze dwa Dziwaczne Gesty oraz jedno ci-
chutkie parskniecie Smiechem. A opowiadanie
moge poleci¢ niemalze kazdemu.




[Slice of i:fé]“[Sad.;I .[aljk] [Violénc [Kryminat]
Za grzechy moje i twoje

Autor: bester (Draques)

wia¢ na miejscu zbrodni swoja ,,wizy-

towke” - charakterystyczny znak, ktory
gltosi wszem i wobec: ,To bytem ja, to moja
sprawka”. Czasem jest to papierowy tabedz
ulokowany w katuzy krwi, czasem zakleja-
nie powiek ofiary tasma. A co, jezeli trafi
sie morderca, ktory nie zostawia poszlak?
Ktory nie ma systemu dziatania? Ktory jest
jak... cien?

S eryjni mordercy to narcyzi. Lubia zosta-

» Madeleine

Doktor Soul nie ma tatwego zycia. Haru-
je w szpitalu, zyje w permanentnym stresie,
a w domu, ktory powinien by¢ azylem od nie-
przyjaznego swiata, non stop ktoci sie z nim
zona. Soul ma dosy¢ i pewnego dnia wraca do
domu pozniej niz zwykle, spedziwszy kilka upoj-
nych godzin z kochanka. Kiedy wreszcie wraca do
siebie, czeka na niego szokujaca niespodzianka
— ociekajace krwig ciata zony i corki. Nikt nie
ma watpliwosci — klacze zostaty zamordowane.

Bohatera poznajemy w chwili, gdy pare dni
po dramatycznych wydarzeniach bierze urlop,
zeby wszystko sobie doktadnie przemyslec. Soul
pewnie zapitby sie na Smierc w jakiejs spelunie,
gdyby nie zawitat do niego detektyw Riddle
Crusher z prosba o pomoc w schwytaniu zabojcy.
Dopiero w tym miejscu zaczyna sie prawdziwa
zabawa, a czytelnik zostaje porwany w wir za-
gadek i nawarstwiajacych sie pytan.

.Za grzechy...” nie jest typowym opowia-
daniem osadzonym w matej miescinie, gdzie
wszyscy sie znaja i kochaja i gdzie dziwnym
zbiegiem okolicznosci mieszka wiekszos¢ oby-
wateli Equestrii (poudawajmy przez chwile, ze
wcale nie mam na mysli Ponyville). Bohaterowie
nie przemierzaja rowniez gestych lasow i ciem-
nych jaskin w poszukiwaniu przygdod. Nie jest
to optywajaca luksusem stolica, w ktorej prezy
sie patac krolewskich siostr i gdzie kucyki nosza
gtowy tak wysoko, ze kunsztownymi fryzurami
zaczepiaja o latarnie. Akcja rozgrywa sie w Ma-
nehattanie, ale nie tym, ktory znamy z serialu
— jest to Manehattan brudny, zty i przesigkniety
patologiag wielkiego miasta.

Autor nie boi sie sugestywnych opisow
i brzydkich stow. Postacie przeklinaja, pija na
umor, wpadajg w szat. W miescie roi sie od
dziwek, a gtéwny bohater nie jest bynajmniej
statecznym mezem i ojcem, ktéry po pracy
wraca do domu na rodzinny obiad i daje zonie
buziaka na powitanie. Mamy miasto, gdzie kazdy
jest anonimowy i dzielnice, ktorych lepiej nie
odwiedza¢ po zmroku. A w samym centrum
tego wszystkiego — soczysta zagadka krymi-
nalna, ogarniety rozpacza po utracie rodziny
doktor oraz para detektywow, ktorzy niczym
Holmes i Watson tropig nieuchwytnego mor-
derce. Caty ten szary, brudny, okrutny obraz
do tego stopnia ktoci sie z utopijnym Swiatem
pastelowych kobyt, jaki znamy z serialu, ze po-
tencjalny czytelnik albo otrzasnie sie ze wstretem
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(,Oni tam maja kochaaaaaanki, fuuuuj!”), albo
— jak mnie — zaswieca mu sie oczy, wyszczerzy
sie z zachwytu i zacznie piszcze¢ z emogji, bo
patologia i emocjonalny rozktad podane w wy-
sublimowany sposob sa tym, czego w fandomie
stanowczo brakuje.

Kryminaty jako gatunek nie ciesza sie wsrod
bronies zbytnig popularnoscia. Jest kilka swiet-
nych, ale generalnie niewiele osob je pisze.
A szkoda — Draques udowadnia, ze nie trzeba
tworzyc¢ fabuty na tysigc stron i wprowadzac
setek bohaterow, zeby zaciekawic¢ czytelnika.
Opierajac tekst na klasycznym schemacie kry-
minatu, udato mu sie napisac fik, ktory wciaga,
wzbudza emocje i zaskakuje. Drobnym man-
kamentem opowiadania jest to, ze wiekszos¢
czytelnikow bardzo szybko domysli sie, kto jest
zabdjca, ale tekst warto przeczyta¢ chociazby
dla samego profilu psychologicznego postaci,
ktory zostat rozpisany po prostu perfekcyjnie.

Otwarte zakonczenie pozostawia nadzieje na
kontynuacje, ktorg zresztg sam autor to podsyca,
to znow gasi... Dzieto oznaczone jest jednakze
jako zakonczone, co oznacza, ze czytelnik nie
powinien nastawiac sie na oczywiste odpowiedzi
i podanie wszystkich rozwigzan na tacy. Banat
nie jest tym, co cechuje to opowiadanie — kazdy
moze interpretowac koncowe wydarzenia tak,
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jak chce i prawdopodobnie kazda interpretacja
bedzie réwnie dobra. Na koniec warto dodac
Swietnie prowadzong akcje, atmosfere tak gesta,
ze mozna ja kroi¢ nozem oraz stale rosnagce na-
piecie i otrzymujemy smakowity fanfik, genialny
W swojej prostocie, a jednoczesnie sktaniajacy
do rozmyslen.

(A w ramach ciekawostko-anegdoty warto
wspomnie¢, ze szanowny autor, Pan Bester,
przejawia tendencje do okresowego Zacho-
wania, Jakie Nie Przystoi Autorom Szanujacym
Czytelnikow, czyli bezczelnego zacierania sladow
swojej pisarskiej dziatalnosci, dlatego jego fanfiki
nalezy czyta¢, dopoki jeszcze wiszg na forum).

Technicznie opowiadanie jest srednio dobre.
Zwazywszy na liczbe pre-readeréw i korektorow,
gtupie btedy typu literéwki czy przecinki zyjace
wtasnym zyciem pojawiajg sie zdecydowanie
zbyt czesto. Nie umniejsza to jednak w zadnym
stopniu wartosci opowiadania, ktére czyta sie
jednym tchem i ktore — jakby to powiedziat
pewien pan, moze go kojarzycie, ale nie sa-
dze, taki tam random — ,wcigga jak bagno”.
Tak mato jest dobrych kryminatéw, a ten sie do
nich zalicza. Pozostaje tylko czytac¢ i wychwalac.
(I nie usuwa sie swojej tworczosci z Internetu,
Internet pamieta!)



http://melon-drop.deviantart.com/art/I-m-not-good-enough-for-you-407964179

[Violence] [Adventure] [Fantasy]

Relikt

Autor: Baffling

aleka wyprawa, potezne, ale nie przesa-
Ddzone magiczne przedmioty, niesamowite
przygody i niebanalne zwroty fabularne
- oto ,Relikt”. Udany debiut literacki Bafflinga

i zarazem solidny sam w sobie tekst, do ktérego
lektury serdecznie zachecam!

» Alberich

Z roku na rok w fandomie przybywa ukonczo-
nych opowiadan. To znakomita tendencja, biorac
pod uwage, ze wielu autoréw dopiero zaczyna
swoja przygode z pisaniem w naszym matym lite-
rackim Swiecie, a petnie potencjatu moga pokazac
w swoich nastepnych tekstach. Dla czytelnikéw
to tez dobre zjawisko — wreszcie mozemy miec
co poczytac bez obaw o tygodniowe czekanie na
nastepne porcje tekstu.

.Relikt” jest opowiadaniem przygodowym, ma-
jacym w koncowej postaci okoto stu tysiecy stow,
innymi stowy jest co poczytac. Wszystko podzie-
lone na czternascie rozdziatow plus prolog i epilog.
Catosci raczej nie da sie pokonac na jeden ,atak”,
ale czyta sie jg na tyle lekko, ze nie powinno to
trwac dtuzej niz kilka wieczorow.

Skupmy sie jednak na tresci, bo to wiasnie ta
jest najistotniejsza. Twilight i jej przyjaciotki dostaja
zadanie wydobycia z jaskini niedaleko Ponyville
tajemniczego przedmiotu znanego jako Czar-
ne Berto. Nastepnie w towarzystwie mrukliwego
Guarda ruszaja na potnoc, do Shadowforest, by

tam unieszkodliwi¢ niebezpieczny artefakt. Brzmi
odrobine sztampowo? Bo w rzeczywistosci tak to
wyglada, jest to jednak jedna z bardziej niezwy-
ktych cech ,Reliktu”, ktory pod przykrywka do bélu
przewidywalnej, wrecz typowej przygody skrywa
wiele twistow fabularnych i interesujacych zwrotow
akgji. Z kazdym nastepnym rozdziatem fanfik co-
raz bardziej odbiega od schematu, by ostatecznie
catkowicie go ztamac.

Na poczatku skupmy sie na zaletach tego opo-
wiadania, koniec koncow chce Was do niego za-
checi¢. Przede wszystkim, juz od samego poczatku
bardzo przemowita do mnie kreacja bohateréw.
Zarowno postacie kanoniczne, jak i te wymyslone
na potrzeby opowiadania wypadaja bardzo prze-
konujaco i naturalnie. Kilka kreacji warto jednak
rozpisac¢ osobno, ze wzgledu na ich niezwyktosc.

Przede wszystkim numer jeden tego fanfika —
Pinkie Pie. Nie wiem, czy jakikolwiek inny autor tak
znakomicie, wrecz bajecznie oddat te postac w taki
sposob. Rozowa klacz jest chaotyczna, wesota,
pocieszna i nieprzewidywalna jak w serialu, jednak
pomimo tego wypada catkowicie wiarygodnie i, co
najwazniejsze, nie tylko nie dokonuje uszkodzen
fabuty, ale nawet ja spaja. Jak dla mnie wielbiciele
tej postaci nie bedg mieli autorowi nic do zarzu-
cenia. Absolutne mistrzostwo.

Niemniej w moich oczach niezwykle dobrze wy-
pada tez Twilight. Mozna powiedzie¢, ze to whasnie
ona jest najwazniejszg postacig opowiadania, to jej
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= IVANEBEL.


http://mlppolska.pl/watek/7892-relikt-violence-adventure-fantasy-z/
http://alumx.deviantart.com/art/Twilight-mage-304953906

RECENZJE

watpliwosci stanowia jeden z gtownych tematow,
sporo dokonuje na kartach fanfika, a zakonczenie
nalezy praktycznie tylko do niej (spokojnie, i tak
wam nie zdradze). Przede wszystkim bardzo na-
turalnie wyszta jej subtelna przemiana, potagczona
z coraz bardziej sceptycznym patrzeniem na cele
i przebieg ich misji. Ponadto do samego konca
pozostata postacig zdolng, potezna i zdecydowanie
niepozbawiona cennej inteligencji, co, spojrzmy
prawdzie w oczy, nie w kazdym opowiadaniu sie
udaje.

Wspomne tez o innej interesujacej kreagji, jaka
jest dla mnie jeden z wymyslonych przez autora
bohateréw — Ortik. Nie bede wdawat sie w szcze-
goty, powiem tylko, ze rzadko kiedy tak mocno
zmienitem swojg opinie o jakiejkolwiek postaci. Gdy
tylko go ujrzatem, wiedziatem, ze bedzie to osob-
nik z rodzaju tych, ktorym zycze szybkiej zagtady
pod kotami przejezdzajgcego pociggu... Potem
stopniowo zaczatem go coraz bardziej tolerowac
i ceni¢, a na koncu nawet lubic.

Kolejng zaleta tego opowiadania jest to, co
dziato sie w kilku ostatnich rozdziatach. Wtasnie
takiego ,mocarnego” rozwigzania pewnych kwestii
oczekiwatem, cho¢ z nieopisang radoscig musze
doda¢, ze w paru sprawach bytem naprawde za-
skoczony. Fabuta, wbrew temu, co moze wydawac
sie w pierwszych dwoch rozdziatach, jest jedna
z mocniejszych stron tego opowiadania.

Kolejna interesujaca cecha tego fanfika wynika
bezposrednio z tego, ze byt on pisany na przestrze-
ni pottora roku. Bardzo dynamicznie zmienia sie
poziom podejscia autora, jego styl i jakos¢ jego
pracy. I tak poczatek nie jest zty, ale nie napawa
przesadnym optymizmem, dalej robi sie coraz
lepiej, a zakonczenie to juz kawat znakomitosci.
To nie tylko kwestia akgji, ale tez narracji, opisow
i kreacji Swiata.

Wiasnie, kreacja swiata... To jedno z tych opo-
wiadan, ktére skupia sie przede wszystkim na
przygodzie, jednak pomimo to przemyca wiele
istotnych elementow. Na przyktad idac na potnoc,
mozemy poznac, czym jest Tarland, dowiedziec
sie o roznorakich stronnictwach w Swiecie gryfow,
lizna¢ co nieco historii Crystal Empire, spotkac
Kunana, a wierzcie mi, to niezty oryginat... Innymi
stowy, pomimo tego, ze wyprawa jest tu gtbwnym
watkiem, tto pozostaje bogate i barwne, a przede
wszystkim ma znaczacy wptyw na to, co dzieje sie
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w opowiadaniu. Kolejny plusik.

Niestety, ,Relikt” nie ustrzegt sie drobnych man-
kamentow i wad. Trudno sie dziwi¢, jak wspomnia-
tem na poczatku recenzji, byt debiutem. Napisa-
tem, ze bohaterowie wypadli nadzwyczaj dobrze,
jednak i tu zdarzaja sie zgrzyty. Przede wszystkim
Applejack i Rainbow Dash pokazaty sie gorzej na
tle reszty. Nie ma w ich kreacji niczego godnego
miana herezji, ale momentami czu¢, ze nie zosta-
ty tak dopieszczone jak inne postacie, a pewne
uproszczenia moga nie spodobac sie ich fanom.

Odrobine szkoda tez, ze sam poczatek nie wy-
padt tak dobrze, jak nastepna czes¢ opowiadania;
prawdopodobnie to wtasnie byto przyczyna odej-
scia wielu potencjalnych czytelnikdw. Tym niemniej
doradzam nie zniechecac sie tym, co znalezlismy
na starcie, dalej jest o wiele lepiej.

Najwiekszg wada ,Reliktu” pozostanie dla mnie
jednak co innego, mianowicie roztozenie postepu
w wyprawie. Miejscami czekatem zdecydowanie
zbyt dtugo, by gtdwne watki, nadzwyczaj intere-
sujace, ruszyty, bysmy w koncu mogli dowiedziec¢
sie czegos nowego. Informacje, ktore autor nam
podawat, byty wartosciowe i ciekawe, problem
w tym, ze czasem bywato ich za mato. No coz...
by¢ moze dzieki temu bardziej cieszytem sie, gdy
wreszcie kucykom udato sie dotrze¢ gdzies dalej?

Zalet jest jednak wiecej niz wad, a pomimo
tego, ze mamy do czynienia z debiutem, moge
bez krztyny obawy poleci¢ Wam tego fanfika, gdyz
jest naprawde dobry. Oferuje wszystko to, czego
oczekujemy od dobrego opowiadania przygodo-
wego, a nawet sporo wiecej. Teraz pozostaje nam
tylko czekac na to, by autor wreszcie pokazat nam
nastepne probki swojej twdrczosci.

Na koncu pozwole sobie na maty apel — czytel-
nicy, gdy ktorys z autorow ukonczy opowiadanie,
ktore Wam sie podobato, meczcie go, by na tym
nie poprzestat. Owszem, tekstow jest coraz wiecej,
ale dobrej literatury, nawet fandomowej, nigdy
za wiele. A ze Baffling tez znajduje sie na liscie
tworcow z potencjatem, warto przypomina¢ mu,
ze ktos czeka na jego fanfiki. A nuz doczekamy sie
czegos jeszcze lepszego?



MASZ DZIWNE POGLADY I CHCESZ SIE NIMI PODZIELIC Z
KTORZY MAJA JESZGZE DZIWNIEJSZE?.
NIE SZUKA] DALEJ. TO JEST MIEJSCE DLA CIEBIES

KU CYKOM

NASZEAMBSPEA
PRZYJAZNE SRODOWISKO=TOLERAN CYJNYCH UZYTKOWNIKOW.
WYKWALFIKOWANA ADMINISTRACJE, KTORA ZAWSZE ZNAJDZIE DLA CIEBIE CZAS.
NIEZAPOMNIANE ROZMOWY O SENSIE ZYCIA - WIELE KANALOW TEMATYCZNYCH.
KAZDY ZNAJDZIE U NAS COS DLA SIEBIE :)

"PONIES.. PONIES NEVER CHANGE.”

Fallzut

EQUESTRIA P!

ROBIONE PRZEZ IDIOTOW,
DLA IDIOTOW.

FALLOUT-EQUESTRIA.PL



http://kucykowyteamspeak.pl/
http://fallout-equestria.pl/
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Fallout: Equestria - The Game

Projekt gry osadzonej w uniwersum FoE

sie granica fandomu - tj. jego mozliwosci,

wyobrazni, pomystow. Niekiedy uzyskuje
prosta odpowiedz na to pytanie, zawsze podobnej
tresci — nie ma takiej granicy.

Czasami zastanawiam sie, gdzie znajduje

» Kingofhills

The Overmare Studios to zespdt ztozony z ponad
szescdziesieciu oséb, ktory pracuje nad przeniesie-
niem historii fanfika “Fallout: Equestria” na ekrany
naszych komputeréw. Przyjeli sobie przy tym za cel
jak najlepsze wykonanie ich gry. Zadanie, wydawatoby
sie, niemozliwe do zrealizowania — jak to, grupka ran-
domédw miataby stworzy¢ gre pokroju oryginalnych
Falloutow, w dodatku za darmo?

Faktycznie, nierealne. Nie mozna sie oszukiwac
— tworzona na silniku Unity, bazujgca w wielu przy-
padkach na modelach z oryginalnych Falloutéw gra,
ktorej twdrcy zmuszeni sg do szukania wszelkich
kruczkéw prawnych, by Hasbro nie zdjeto im nagle
projektu, z pewnoscig bedzie odbiegaé od swoich
kuzynek. Co nie zmienia faktu, ze dotychczasowe
prace zapowiadajg sie wrecz smakowicie.

Omawiana tu gra znajduje sie dopiero w fazie
niegrywalnej pre-alphy. Brakuje w niej wielu istotnych
elementow (m.in. walki), zapewne pojawiaja sie btedy,
lokacje nie sg jeszcze skonczone, a rozwdj postaci
ogranicza sie do levelowania i nic poza tym. Mimo
to juz teraz wida¢, jak daleko idg prace zwigzane
z jednym z najwiekszych projektow, jakich uswiadczyt
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ten fandom. Panie i panowie, klacze i ogiery — przed
wami recenzja* Fallout: Equestria — The Game!

Zrebiece lata

Na poczatek troche historii. Pomyst na projekt
moda do bardzo znanego Fallouta 3 pojawit sie mnigj
wiecej pod koniec 2011 roku, zas na poczatku 2012
powstato studio Equestria Softworks. Prace jednak szty
bardzo powoli, organizacja praktycznie nie istniata,
a ludzie, ktérzy zgtosili sie jako ochotnicy, czesto nie
otrzymywali jakichkolwiek wiesci badz docierajace do
nich informacje okazywaty sie btedne. Zapowiadato
sie na przedwczesny koniec.

Taka sytuacja utrzymywata sie dos¢ dtugo W koncu
o projekcie zapomniano, a nadzieje krzewione wsréd
tych nielicznych, ktérzy o nim pamietali, powoli do-
gasaty...

... az do pazdziernika 2013 roku. Wtedy wiasnie
grupka ludzi po raz kolejny zebrata sie do kupy
i stworzyta, razem z wciaz istniejgcym Equestria So-
ftworks, The Overmare Studios. Tym razem wszystko
wygladato inaczej — nastapity przetasowania w ekipie,
doszto wiele nowych twarzy (w tym TheOmegaRidley
[kojarzony w kregach subfandomu FoE ze $wietnych
artéw], Nowacking [najbardziej znana fanowska voice
actor Vinyl Scratch] czy WoodenToaster [ktorego nie
trzeba chyba nikomu przedstawiad]), organizacja
wreszcie zaistniata... Prace ruszyty petna para.

Przez ponad rok, od pazdziernika az do dnia


http://whatpayne.deviantart.com/art/Overmare-Studios-logos-409092777

dzisiejszego, TOmS nadrobito straty z okresu nieak-
tywnosci i nawet posuneto sie do wydania krétkiego
filmiku prezentacyjnego, przedstawionego juz na
Crystal Fair w sierpniu 2014. Mozna go zobaczy¢
pod tym linkiem.

Praca u podstaw

Strona techniczna projektu sktada sie tak na-
prawde z dwoch czynnikéw. Pierwszym jest szukanie
jakichkolwiek materiatéw open-source, ktore moz-
na wykorzysta¢ przy tworzeniu gier. Przyktadowo,
gra, ktéra poczatkowo miata by¢ tylko modem do
Fallouta 3, zostata przeniesiona na silnik Unity jako
juz petnoprawna, darmowa produkgja indie. Wyko-
rzystuje sie modele podobne, ale nie takie same jak
w oryginatach. H.U.D tylko nawigzuje do tego, co
mozemy zobaczy¢, zwiedzajac Stoteczne Pustkowia
czy spieczone stoncem i radiacjg krainy Nevady,
a nawet dodaje sporo od siebie... i tak dale;j.

Drugim zas$ jest ciezka praca zatogi The Overmare
Studios. Okresowo, co dwa lub trzy tygodnie, informu-
ja na blogu o swoich postepach — za kazdym razem
z innej dziedziny. Raz mozemy zobaczy¢, jak beda
wygladac bronie, drugi raz — mie¢ wglad w anima-
cje, jeszcze innym razem podziwiac kunszt artystow
i modelarzy 3D albo od wewnatrz pozna¢ mechanike
Swiata i dialogéw. To daje catkiem klarowny obraz
tego, jak to wszystko wyglada i jak duzo jeszcze
brakuje do petnego wydania.

Wszystkiego nie utatwia konieczno$¢ nieustan-
nego szukania kruczkow prawnych lub mozliwosci
ominiecia prawa Standw Zjednoczonych zwigzanych
z prawami autorskimi oraz nienawidzonym przez
internautéw C&D. W przeciwienstwie do autorow
Fighting is Magic (ktére, jak wiadomo, zostato zdjete
przez witascicieli MLP praktycznie pod sam koniec
prac), tworcy z TOmS poczynili kazdy mozliwy krok,
by uniknac¢ ztapania przez pracownikéw Hasbro czy
Bethesdy. Wiecej informacji z tym zwigzanych studio
podato juz kilka miesiecy temu w tym poscie — po-
czytajcie i ocencie, czy ich dziatania wystarcza.

You're S.P.E.C.I.A.L!

Pora na pare stéw o rozwoju samej postaci. Wielu
zastanawiato sig, jak bedzie wygladac¢ nasz bohater
w stosunku do fanfika — czy zachowajg zasade z Fal-
loutow, mdwiaca o tym, ze mozna kreowac kogo
sie chce, czy jednak pozostana tylko przy koncepcie
podazania za fabutg FoE.

Przyznam szczerze, ze nie widze problemu w po-
taczeniu jednego i drugiego. Widac tego samego
problemu nie widziato TOmS, poniewaz najprawdo-
podobniej umozliwi wybranie ,presetu” ustawien jak
najbardziej odpowiadajacych tym z fanfika oraz to,
co ludzie i kucyki lubig w Falloutach najbardziej, czyli
tworzenie naszej ukochanej protagonistki/protago-
nisty od podstaw. Jedyne, czego nie bedzie mozna
zmieni¢, to rasa i przynaleznosc (zawsze zaczynamy
w Stajni 2). Oba sa o tyle zrozumiate, ze tworzenie
trzech roznych mechanik dla jednej gry stanowitoby
nie lada problem, wymagajacy troskliwego, dtugiego
dziatania w kwestiach balansu i zréznicowania. Dla-
tego nic dziwnego, ze pobiegamy sobie tylko jed-
norogiem ze stajni — koniec koncow nawet Bethesda
nie dawata nam zbyt wielkiego wyboru w tej kwestii.

A jak wyglada rozwoj postaci sam w sobie? Bardzo
podobnie do oryginalnych Falloutéw. Mamy Pipbucka
z trzema zaktadkami (Stats, EQ, Data). W pierwszym
dziale zawarte bedzie najwiecej o nas samych: pro-
fity, traity (o ile sie pojawig), stan zdrowia, statystyki,
stopien rozwoju umiejetnosci i tym podobne. W dru-
gim bedziemy mogli podziwia¢ kolekcje zebranych
w drodze przez Pustkowia Smieci. Trzeci zawierac
bedzie mapy: lokalng i Swiata, dzienniczek, radio
i notatki. Niestety, nic nie wiadomo o systemie karmy
czy reputadji.

W momencie, kiedy artykut ten byt pisany, wydany
zostat kolejny update na blogu twércow, uwzglednia-
jacy wiasnie umiejetnosci i nieco zmienione statystyki
S.PE.CIA.L Opisane sa tam m.in. magia i alchemia
(dwa zupetnie nowe skille), zmiany w mechanice
(Inteligengja nie daje juz, jak to jest w F3 i NV, premii
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http://youtu.be/r7rULSzCl5w
http://theovermare.com/blog/2013/12/candd-is-magic
http://jeffk38uk.deviantart.com/art/Stage-Lights-447371808
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do punktéw umiejetnosci na poziom, za to bedzie
miec¢ inne, ciekawe rozwigzania) itp. Znajdziecie go
pod tym linkiem.

Wasted World, my garden

Skoro juz o uniwersum mowa — pora na kawatek
o tym, czego mozna sie spodziewaé po gameplayu.
Przede wszystkim — réwniez i tutaj TOmS oddato hotd
Falloutom, twierdzac, ze po co mieliby ogranicza¢
gracza do tylko jedynej, stusznej drogi fanfika?

Wybory w grze beda miaty podobny charakter,
co w F3 oraz New Vegas. Nie bedzie czerni i bieli,
tylko jasniejsze i brudniejsze odcienie szarosci. Oczy-
wiscie mozna bedzie zrobic ze swojej protagonistki
(badz protagonisty) obronce swiata, ciemiezonych
i jednoczesnie biczem bozym na najwieksze szumo-
winy powojennej Equestrii... ale mozna bedzie stac
sie postrachem wiosek, siejagcym terror, gdzie tylko
sie pojawi. O wszystkim bedzie mozna, oczywiscie,
ustysze¢ w radiu.

Niestety nie jesteSmy w stanie wiedzie¢, czy swiat
bedzie zyt wkasnym zyciem. To witasnie jest jeden
z tych watkdw, ktdrego autorzy nie poruszali jeszcze
na szersza skale. Swiat i walka to w tej chwili naj-
wieksze niewiadome, a to pozwala wysnuwac teorie
i wycigga¢ wnioski — z tymi wiasnie aspektami zespot
ma najwieksze problemy. Albo chca to zrobi¢ jak
najlepiej —w koncu to najwazniejsze, obok questdw,
elementy Falloutow.

I see dead ponies
Czy cos$ mi sie nie podoba? Nie. Bardziej sie oba-

wiam o ogolny stan projektu i zawartos¢ koncowa.
Wszystko to, co wymienitem wczesniej, moze nie-
stety zosta¢ zmienione lub cofniete. Obawiam sie,
ze ogrom swiata i najwieksza zabawa postapoka-
liptycznego Swiata Equestrii — zwiedzanie potaczone
z walka — beda musiaty zosta¢ ograniczone z powodu
charakteru produkgji i mozliwosci The Overmare Stu-
dios. Oprécz tego mam obawy co do zapatu grupy
— widag, ze z miesigca na miesigc informacje na ich
blogu oznajmiane sa z coraz wiekszymi przerwami.
Miejmy jednak nadzieje i wiare w ich umiejetnosci.

Oprocz tego wolatbym, by FoE: The Game byto
bazowane na starych, a nie nowych Falloutach. Wi-
dok z rzutu izometrycznego, rysowane lokacje, ta-
kie sprawy. Z modelowaniem 3D i renderowaniem
otoczenia jest masa roboty, a zapewne ze wzgledu
na rodzaj gry nie beda one najpiekniejsze (w koncu
jest praktycznie robiona przez zapalonych amatorow
z ograniczonymi funduszami). Z drugiej strony ro-
zumiem te decyzje — do starego stylu mato kto jest
teraz przyzwyczajony, odbiér ukonczonego dzieta
zapewne bytby o wiele mnigjszy.

Nawet pomimo tych wad i obaw ciesze sie nie-
zmiernie, ze projekt faktycznie zyje i ma sie dobrze.
Trzymam kciuki, zycze powodzenia i wyczekuje wia-
domosci, TOmS!

*Tak naprawde nie jest to recenzja gry samej w so-
bie — nie jest jeszcze skonczona, wiec nie ma oficjalnie
statusu produktu grywalnego. Mozna to uznac za
swego rodzaju utatwienie { uproszczenie nazewnictwa
autora, natomiast sam artykut — za zapowiedz.
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http://theovermare.com/blog/2014/11/statistical-analysis
http://the-overmare-studios.deviantart.com/art/Convention-464913663

Wywiad z

zykow fandomowych. Specjalizuje sie

w ciezkiej nucie, metalu, rocku, cho¢ lubi
tez tworzyc rzeczy inspirowane muzyka po-
wazna. Skomponowat najwiekszy muzyczny
projekt naszego fandomu, czyli 25-minutowa
symfoniczna opere metalowa ,, Moonrise”, opo-
wiadajaca o konflikcie Luny i Celestii sprzed
tysiaca lat. W przedsiewziecie zaangazowali
sie liczni artysci, w tym Secret Metal i Gato-
Paint. Inne znane utwory to , Endless Mist of
Nightmares” o Nightmare Rarity, ,A Symphonic
Metal Tribute to Canterlot Wedding”, a takze
metalowy cover , Discorda”.

L-Train to jeden z najbardziej znanych mu-

» SPIDIvonMARDER

SPIDIvonMARDER: Przede wszystkim chciatbym
spytac o powdd: Dlaczego kucyki? Znamy tysigce
zespotow metalowych, ktore osiggnety wiele sukce-
sow, ale sg one zdecydowanie ,powazniejsze”. No
wiesz, te wszystkie power metalowe utwory o za-
bijaniu smokow, wojnie, smutnej smierci i mitosci
w stylu gotyckim badz brutalne death metalowe
kawatki o seksie i przemocy. O kucykach czasem
ciezko stworzy¢ piosenke, a co dopiero nagrac
i sprzedawac. Dlaczego wiec kucyki?

The L-Train: A dlaczego nie? Historia Nightmare
Moon jest Swietnym materiatem na metalowa opere
symfoniczna i z pewnosciag nie mniej Smiesznym niz
niektore inne kawatki typu fantasy metal (styszates
kiedys Rhapsody of Fire?). Zreszta wiekszos¢ moich

L-Trainem

fanow to bronies, a jest tez i sporo utalentowanych
0s6b, ktore mogg mi pomaoc i wspotpracowac ze
mna. To catkiem fajne. :D

SvM: Tak, znam ten zesp&t. Uwielbiam zwiaszcza
piosenki nagrywane z Christopherem Lee. Masz
racje, Nightmare Moon jest swietnym motywem dla
prawdziwej opery gotyckiej... takiej jak ,Moonrise”.

Kolejne pytanie brzmi tudzaco podobnie do
poprzedniego... czemu kucyki? Obaj jesteSmy
w fandomie, wiec naturalnym jest dla nas, ze MLP
moze by¢ mieszane i crossoverowane praktycznie
ze wszystkim, ale dla kogos obcego wydaje sie to
co najmniej dziwne. Co sadzisz o wiasnej wersji
miksowania kucykéw z metalem?

L-T: Przede wszystkim, tworzenie kucykowego
metalu jako The L-Train miato poczatkowo byc¢ pro-
jektem pobocznym. Naleze tez do ,powaznej” grupy
muzycznej, gdzie gram na keyboardzie, a robitem
to lata przed nagrywaniem i wstawianiem muzyki
do internetu. Druga sprawa jest taka, ze ostatnimi
czasy to witasnie kucyki mnie inspirowaty, wiec
tworzenie muzyki z MLP jest catkiem logiczne...
raczej. Poza tym twierdze, ze to, co robig, jest dosc¢
unikatowe — osobiscie nie znam nikogo tworzacego
opery symfoniczne w oparciu o show dla matych
dzieci i nie wydaje mi sie, by ktokolwiek robit to
we wspotpracy z ludzmi z catego Swiata.

SvM: Hmm... nie jestem pewien, czy fandom
Disneya przypadkiem nie oferuje takich mozliwosci,
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ale... no nie wiem. Tylko zgaduje.

Inspiracje. Co Cie inspiruje, powoduje przyptyw
kreatywnosci?

L-T: Inspiracje? Przede wszystkim MLP, to oczy-
wiste. Ostatnio czerpie tez z paru dobrych fanartow
(w tym fandomie jest wielu naprawde utalentowa-
nych ludzi!). Dodaj do tego mase innych dziwnych
i cudownych rzeczy.

SvM: Do fandomu nalezy sporo nieztych gita-
rzystow, a nie da sie ukry¢, ze jestes jednym z lep-
szych. Czy to stanowi dla ciebie jakies brzemie?
Mam na mysli to, ze gdy wydajesz nowy kawatek,
wszyscy sadza, ze bedzie to cos olSniewajacego.
Wielu artystéw boi sig, ze im sie nie uda.

L-T: Nie jest to zadne ,brzemig” ani nic po-
dobnego. W fandomie jest wielu gitarzystow, ale
prawie zadnego ze stylem podobnym do mojego.
Po prostu staram sie pisa¢ muzyke, ktora dla mnie
brzmi dobrze.

SvM: OK, czas na bardziej interesujace pytania.
Metal jest bardzo skomplikowanym i réznorodnym
gatunkiem, czesto potrafi by¢ tez wyrafinowany.
Wyraznie widac, ze wysoko celujesz, tworzac swoje
kompozycje. Co chcesz osiggnac w swojej karierze
muzycznej? Czy chcesz by¢ niczym, dajmy na to,
Dave Murray, czy moze ktos inny jest Twym idolem?

L-T: Szczerze powiedziawszy, nie mam jakiego$
ustalonego celu. Chce po prostu stworzyc jak naj-
lepsze rzeczy i patrzed, co sie dzieje potem.

SvM: Twoja muzyka przepetniona jest roman-
tycznoscia i konfliktami psychologicznymi. Dla-
czego?

T-L: Coz, najlepsza muzyka ma w sobie jakas
historie, a najlepsze historie uwzgledniajg duzo
problemow i romanséow. Dlatego staram sie wrzucic
tych watkow jak najwiecej.

SvM: W zupetnosci sie z Tobg zgadzam. Od
czasu do czasu fabuta, historia znacznie bardziej
zapada w pamie¢ niz sam utwor. Swietnym przy-
ktadem jest ,Luna’s Rebellion” GatoPainta, gdzie
mamy prosty motyw i swietny, wciggajacy watek
fabularny.

Czy sam wymyslasz historie do swoich kawat-
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kdw? Sg one moze czescig Twojej wiasnej historii,
fanfikcji itp.?

L-T: Stworzytem pare utworéw bazujacych na
historiach innych ludzi (np. ,Mission: Implausible”),
ale wiekszos¢ piosenek bazuje na konkretnym
motywie badz postaci. Natomiast sama ,historia”
jest bardziej abstrakcyjna.

SvM: Mowites o wspotpracy z bronies z catego
Swiata. Najlepszym tego przyktadem jest Twoj fla-
gowy utwor, ,Moonrise”. Chce o nim troche
porozmawiac.

.Moonrise” to najwiekszy projekt mu-
zyczny w historii naszego fandomu. Aby
go zaspiewac, potrzebuje az dziesieciu mi-
nut! Jak duzo czasu potrzebowates, by go
skonczy¢?

L-T: Tworzenie ,Moonrise” zajeto nam
okoto osiem miesiecy, liczac od poczatku
mojej pracy nad linig muzyczna i kohczac
na dopracowywaniu nagrania. Aczkolwiek
trzy ostatnie miesigce spedzitem gtownie
czekajac, az pozostali oddadza swoje partie.

SvM: Miates kiedys chwile stabosci, checi
porzucenia lub uniewaznienia projektu?

L-T: Nie, niezupetnie. Na szczescie mia-
tem wsparcie swoich fanéw i wspotpracow-
nikow, ktorzy z rownym zapatem, co ja,
chcieli ujrze¢ ,Moonrise” gotowym.

SvM: Ktora czes¢ ,Moonrise” podoba
Ci sie najbardziej? Osobiscie uwielbiam
LLunar March”, dzieki ciezkim riffom i Swiet-
nym, roznorakim fragmentom poswieco-
nym gniewowi Luny (NMM). Kazdy jest tu
w stanie znalez¢ cos dla siebie.

L-T: To tak jakbys$ kazat mi wybra¢ moje
ulubione dziecko. Gdybym miat wybierac,
to zapewne bytaby to ostatnia scena, ,Harmony
Restored”. Po prostu uwielbiam, jak kompozycja
i poszczegolne elementy opery t3czg sie w catosc.

SvM: ,Moonrise” opowiada rozszerzong hi-
storie Luny i Celestii. Kto jest autorem wszystkich
szczegotdw dotyczacych ich relacji? Czy sa to tylko
stowa, czy moze pochodza z jakiegos fanfika?


http://youtu.be/rviG5SnF3Vg
http://youtu.be/IBvl-AdnHGY

L-T: Gtéwnie jest to mdj headcanon, bazowany
tylko i wytacznie na jednym zdaniu w pierwszym
epizodzie MLP. (Jezeli w przysztosci zostanie to
zanegowane przez serial, zawsze moge powofac
sie na ,Legitymacje artysty”)

SvM: Zdaje mi sie, ze stysze w ,Moonrise” pare
nutek nawigzujacych do ,Wiadcy Pierscieni”, a takze
.Tabular Bells" Mike'a Oldfielda. Czy jest to przypad-
kowy dodatek, czy moze jednak troche bazowates$
na tych utworach?

THE L-TRAIN PRESENTS

A SYMPHONIC METAL OPERA

L-T: Nie, te nawigzania sa kompletnie przypad-
kowe. (Nawigzujac poniekad do pytania: Miatem
na YouTube pewnego komentatora, ktory starat sie
mnie przekona¢, ze skopiowatem intro do sceny
trzeciej z ,Death Note". Bzdura! Nawet nie brzmia
tak samo...)

SvM: Jaki jest Twoj ulubiony kucyk i dlaczego?
Tak, wiem, ze to standardowe pytanie we wszystkich

wywiadach z bronies.

L-T: Wtasciwie to nie mam ulubionego kucyka,
poniewaz najlepsze czesci show wynikaja z interak-
¢ji miedzy postaciami. Rainbow Dash ma jednak
najfajniesza muzyke tta.

SvM: Zaktadam, ze masz na mysli np. muzyke
towarzyszaca podczas odcinka Sonic Rainboom,
kiedy leci za spadajaca Rarity. Faktycznie Swietne.

Jakie sa reakcje reszty zespotu
(tego ,powaznego”) na to, ze
tworzysz muzyke kucykowa?

L-T: Sa tego swiadomi, ale ich
to nie obchodzi. Polubili za to
moje Symphonic Metal Tributes.

SvM: Kto jest twoim ulubio-
nym fandomowym piosenka-
rzem/muzykiem?

L-T: Wow, ciezki wybor. Ale
jesli miatbym wybrac swoich
faworytow, to chyba zalicza sie
4everfreebrony (a.k.a. Garrison
Ullrich). To jeden z najbardziej
utalentowanych piosenkarzy
i autorow piosenek w fandomie;
uwielbiam jego muzyke. Car-
bon Maestro réwniez jest wspa-
niatym kompozytorem, a jego
.Pony Empires” jest po prostu
zbyt epickie.

SvM: Carbon Maestro jest
swego rodzaju ,monolitem” mu-
zyki, Swietng postaciag. Miatem
skromna nadzieje, ze powiesz
cos$ o jednym z polskich kom-
pozytorow, np. Calestormie albo
Nicolasie Dominique.

Czy mozemy spodziewac sie drugiego projektu
na skale ,Moonrise"?

L-T: Aktualnie pracuje nad paroma réznymi
projektami. Kilka utworow z jednego z nich, ,Gita-
roo is Magic”, mozna byto ustyszec juz wczesniej.
Generalnie rzecz ujmujac, jest to moja wtasna po-
nyfikacja starej gry na PS2, ,Gitaroo Man”, a takze
powdd, by pograc sobie na gitarze i popracowac
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http://www.youtube.com/playlist?list=PL4bMKzIZi4mugUPKfEja3YSTj3_mVzXzo
http://www.youtube.com/playlist?list=PL4bMKzIZi4mugUPKfEja3YSTj3_mVzXzo
http://youtu.be/IBvl-AdnHGY

z paczka utalentowanych ludzi z catego fan-
domu. Aktualnie pracuje nad kilkoma kolejnymi
utworami do tej paczki.

Co do kolejnej metalowej opery symfonicznej:
na pewno chce to kiedys powtdrzyc. Kwestig naj-
trudniejsza jest znalezienie odpowiedniej historii do
opowiedzenia. Jest paru oczywistych kandydatow,
ale zadna z historii nie wywarta na mnie wigksze-
go wrazenia. Mam jednak pare pomystow... by¢
moze zaczne juz w przysztym roku. Badzcie czujni,
bede potrzebowat wielu wokalistéw i innego typu
muzykow!

SvM: Po ustyszeniu wielu piosenek z show czy
Rainbow Rocks, zwyklismy mawia¢ na naszych
ponymeetach: ,Okej, byto fajnie, ale czekam na
metalowy cover”. Wiec... czy planujesz jakies nowe
covery czwartego sezonu albo Rainbow Rocks?
,Battle of the Bands” bytoby swietne! Teraz mamy
tylko oryginat i hard-rockowa wersje Draconequ-
usa... nie najlepsza, bedac szczerym. Chciatbym
za to ustyszec epicko-gotycka wersje metalowa
u Ciebie, GatoPainta czy nawet Forest Raina.

L-T: Wiasciwie to bardzo lubitem ,Bitwe" w wersji
Draconequusa. Poza tym jest tez pare wytycznych,
ktorych staram sie trzymac, kiedy wybieram pio-
senke do coverowania... nie lubie tworzy¢ cove-
row dla samego tworzenia, musi by¢ w tym cos$
unikatowego i interesujgcego. To jest gtowny po-
wod tego, ze do tej pory nie przerobitem danego
utworu. Wiekszos¢ kawatkdw (a moze i wszystkie)
nie maja w sobie tego ,czegos”, co pozwolitoby na
dobra przerébke. To samo zreszta tyczy sie piose-
nek fandomowych, takich jak ,Nightmare Night”
czy ,Pegasus Device”, o ktorych cover proszono
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mnie juz nieraz.

By¢ moze uda mi sie stworzy¢ co$ zwigzanego
z EqQG:RR. Moze.

SvM: Czy masz jakies wskazowki dla swiezakéw
w broniackiej muzyce? Styszatem o wielu ludziach
probujacych stworzy¢ zespoty, cho¢ w Polsce nie
ma chyba nikogo.

L-T: Nie jestem pewien, czy moge dac jakies$
dobre wskazéwki nowicjuszom. Sam styszatem
tylko o nielicznych, faktycznych ,zespotach” (nie
wliczajac solowych artystéw, ktorzy raz na jakis
czas stworzg collaba), jak np. Equestrian Lord... ale
chyba wyglada na to, ze sie rozpadli? (Zdaje mi sie,
ze jeden z ich cztonkow odszedt. Mysle tez, ze nie
mieli zadnego ,zywego” perkusisty). Nie jestem
pewien, czy granie w zespole fandomowym faktycz-
nie ma sens, biorgc pod uwage to, jak rozrzucona
po swiecie jest ich publicznos¢. To czyni koncerty
,Nieco” trudnymi, a spoteczenstwo broniackiego
rocku/metalu jest raczej znikome. Wiec... taa, nie
wiem, jaka miatbym dac rade.

SvM: Ktoéry Twoj kawatek podoba Ci sie najbar-
dziej i dlaczego?

L-T: Nie mam zadnego faworyta. No, moze ,Mo-
onrise”. (Scena 7, jesli naprawde chcesz wiedziec).

SvM: Czy miates kiedys cos w rodzaju ,muzycz-
nego commisiona”? Przyktadowo, chce Ci zaptaci¢
za skomponowanie i nagranie piosenki. Co myslisz
o takim sposobie na biznes?

L-T: Nie, nigdy nie wykonywatem muzycznych
commisionow i prawdopodobnie
nigdy nie bede. Tworzenie kucy-
kowego metalu jest dla mnie tyl-
ko i wytacznie hobby. Mam prace,
ktora doskonale pokrywa moje ra-
chunki, a muzyke tworze przede
wszystkim dla zabawy. Mam wraze-
nie, ze jak tylko zaczne przyjmowac
zamowienia i bede zmuszony do
zrobienia czegos, co chca ludzie,
bede musiat mie¢ do czynienia
z wymaganiami i deadline’ami...
a muzyka przestanie wreszcie by¢
zabawa. (Nie, zebym miat cos do
takiego pomystu. Po prostu sam
nie chce w tym uczestniczyc).


http://youtu.be/4oRA0G13xcc?list=PL4bMKzIZi4mugUPKfEja3YSTj3_mVzXzo
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itam wszystkich po wyjatkowo dtugiej
Wprzerwie. Magazyny sie zmieniaja, do-

konuje sie ogromnych przeksztatcen,
ale mimo catego tego chaosu, ,,Sekrety Wiezy
Zegarowej” znowu wyszly na Swiatto dzienne,
tym razem w Equestria Times. Nowych czytelni-
kow krotko wprowadze - jest to cykliczna seria
porad dla pisarzy, zaréowno poczatkujacych, jak
i zaawansowanych. Nie staram sie tutaj wylozy¢
najbardziej elementarnej wiedzy, tylko pokaza¢
Wam pare trickéw i sztuczek, ktore by¢ moze
naucza Was innego spojrzenia na proces kreacji.

» Alberich

Ostatnio moéwitem o zabiegach literackich
i scenach walki... Tym razem pdjdziemy o jeden
poziom w gore i wezmiemy na warsztat jeszcze
powazniejsze tematy. Dzisiaj powiem o pewnym
elemencie, ktéry w prosty sposéb moze uatrak-
cyjnic¢ nasze fanfiki, bardzo szybko i ,niedrogo”.
Drugie zagadnienie natomiast, na nieszczescie
czytelnikdw, czesto traktowane jest przez autorow
pO mMacoszemu, Mimo jego ogromnego wptywu
na jakos$¢ opowiadan.

Do dzieta! Oto pierwszy dzisiejszy temat:

Potega przesztosci - retrospekcje
Ta czes¢ poswiecona jest jednemu z najpo-
tezniejszych narzedzi, jakiego mozemy uzy¢, by
polepszy¢ jakos$¢ kreacji naszego swiata, fabuty,
bohateréw, ogdlnie catego dzieta. Chodzi mi mia-

nowicie o retrospekgcje, ktéra w stosunkowo prosty
do zaaranzowania sposob potrafi przenies¢ nasze
opowiadania na inng ptaszczyzne, wynies¢ je na
WyZzszy poziom.

Standardowo zacznijmy od jakiego$ rozryso-
wania tematu i definicji. Od razu zapowiadam,
ze wrdcimy jeszcze do pokrewnego zagadnienia
— zrodet pisanych, takich jak kroniki i pamietniki,
ale to dopiero w nastepnym numerze. Tym razem
zajmiemy sie retrospekcja w najprostszej, typowej
wrecz definicji — potraktujemy jg jako przedstawie-
nie wydarzen przesztosci w formie opowiesci po-
staci lub poprzez narracje. Chwilowo nie zajmujemy
sie przypadkiem, gdy stosuje sie do tego np. listy.

Umiejetne uzycie retrospekcji w tekscie niesie
ogrom zalet. Oto kilka mozliwosci wraz z krotka
prezentacja:

Zacznijmy od przyktadu najprostszego i jedno-
czednie chyba najbardziej pomocnego — wptywu
dobrej retrospekcji na splatanie fabuty. Mamy za-
rysowane wojenno-mroczne opowiadanie, a w nim
jednego z bohateréw, bedacego gryfem. Matomow-
ny, ale pomocny osobnik, do tego wszystkiego
bardzo cenny dla protagonistéw i gotowy podzieli¢
sie swoja rozlegta wiedza. Ma jednak specyficzna
ceche — wyjatkowo unika przedstawicieli swojego
gatunku, zupetnie jakby miat na tym punkcie solid-
ng paranoje. Inni traktuja to jako osobliwe, ale nie
niebezpieczne; dopiero co skonczyta sie otwarta
wojna, a poddani Kréla Gryféw patrza
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nieprzychylnym okiem na tych, ktérzy zbratali
sie z kucykami. Pewnie gdyby dopadli takiego
.kolaboranta” w swoje szpony, zrobiliby z niego
pieczen z gryfa...

Sytuacja zaognia sie, stagnacja dobiega konca,
rasy znowu rzucaja sie sobie do gardet. W tym wia-
$nie momencie mozemy rzuci¢ nasza retrospekgje,
ktora kompletnie wywréci do gory nogami prze-
sztos¢, terazniejszosc i przysztosé. Przedstawiamy
wydarzenia sprzed paru lat, gdzie éw gryf byt
nikim innym, tylko jednym z najwiekszych i naj-
wazniejszych generatéw Krola Gryféw. To on byt
tworcg doskonatego planu inwazji, zastosowanego
podczas wojny... ktéry niestety sie nie sprawdzit
ze wzgledu na spisek, ktory odsunat generata od
stanowiska i zmusit go do ucieczki. W ten sposéb
modelujemy opinie czytelnika o samym bohate-
rze, gryfach i wojnie, w zaleznosci od naszej woli
mozemy albo przedstawic te rzeczy w taskawszym,
albo w gorszym swietle. Oprécz tego fundujemy
odpowiedz na kilka waznych pytan, ktore padty
wczesniej, i tworzymy nastepne, podstawowe —
co dalej? W koncu na podstawie nowych danych
obraz kompletnie sie zmienit... Tak oto uczynilismy
nasze dzieto ciekawszym, fabute znacznie bardziej
interesujgca, a $wiat bogatszym. Zy¢ nie umierac.

Kolejny przyktad, tym razem dodajacy wiele do
kreacji bohateréw i wizji naszej fikcyjnej rzeczy-
wistosci. Tworzymy nie jedng, a kilka retrospekgji,
wszystkie dotyczace tej samej sprawy, tylko z réz-
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nych perspektyw. Oto i przykfad:

Tym razem co$ innego, bardziej zagadkowe-
go. Akcja dzieje sie w Canterlot, Twilight wyrusza
Sladem pewnej zaginionej ksiegi, co do ktorej
istnieje podejrzenie, ze moze zawieraC w sobie
wiedze o zakazanej magii. By jednak dowiedzie¢
sie wszystkiego na jej temat, musi poznac historie
tych, ktérzy widzieli przedmiot ostatni raz. Jest
trojka takich kucykow: Ksiezniczka Celestia, Shi-
ning Armor i znajdujgca sie obecnie w zaktadzie
dla obtagkanych (a co, dodajmy kolorytu!) Trixie.
Fioletowa klacz wyrusza na poszukiwania, roz-
mawia ze swojg mentorka, poznajemy pierwszg
retrospekgje, niestety nie dowiadujemy sie z niej
duzo, ot tyle, ze ksiega byta niebezpieczna i zo-
stata solidnie zamknieta w gtebokich lochach, do
ktorych nikt niepowotany nie miat wstepu. Ktos
musiat sie wkamac, bowiem do tej czesci podziemi
nikt nigdy nie schodzit...

Ktdci sie to jednak z opowiescig Shininga, kté-
ry w tajemnicy méwi siostrze, ze widziat kiedys
schodzacg po schodach do zakazanej czesci lo-
chéw Lune. Wspominat tez co$ o pewnej btekitnej
klaczy, ktéra niezdrowo interesowata sie ksiega,
az skonczyta w wariatkowie, porazona ztg moca.
Twilight udaje sie do zaktadu zamknietego, gdzie
w koncu udaje jej sie wydoby¢ ostatni element od
porazonej mrocznymi mocami Trixie — trzecig retro-
spekcje. Otdz klaczy udato sie wkras¢ do lochow,
jednak juz nie znalazta tam ksiegi. Dotarta do niej
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natomiast straszliwa prawda, za
ktdra przyszto jej drogo zaptacic
— fizyczna posta¢ przedmio-
tu przestata istniec, catkowicie
wtapiajac sie w umyst Ksieznicz-
ki Luny, ktéra teraz nie moze
sobie z nim poradzi¢. Celestia
dowiedziata sie o wszystkim
i zatuszowata sprawe w obawie
o dobro swojej siostry.

Mnodstwo nierozwigzanych
watkow, tajemnica, poddawa-
nie w watpliwos¢ prawdziwosci
stow innych, az wreszcie roz-
wigzanie... W ten sposéb mamy
juz zarysowang fabute fanfika,
ktora moze sie udac, a roznymi
retrospekcjami pokazalismy tez
kilka wizji jednego problemu.
Kolejny sukces.

Jest jeszcze jedna rola retrospekgji, troche trud-
niejsza od dwdch wezesniejszych, jednak mogaca
da¢ nadzwyczajne wyniki w naszym swiatotwo-
rzeniu. Cofamy sie tu w czasie nie tylko po to, by
rozwingC postac i dane wydarzenia, chcemy tez
pokazac, jak zmienity sie czasy i bohater. Subtelnie
zarysowujemy zmiany w jego zachowaniu, podej-
sciu, wspominamy cos o jego ideatach. Mozemy
tez pokazac, ze nastata inna epoka — jeszcze dwa-
dziescia lat wczesniej wszyscy zyli w wielkiej obawie
przed inwazjg podmiencow, podejrzliwie traktujac
kazda osobe, a teraz? Wszelkie niesnaski odeszty
w zapomnienie. W ten sposob czynimy historie
naszego Swiata realng, nadajemy rzeczywistosci
potrzebnego realizmu i kontrastu.

Retrospekcje sg poteznym narzedziem, ktore
warto uzywac rozsadnie. Juz teraz zapowiadam,
ze temat zostanie jeszcze rozwiniety w nastepnych
numerach.

Miejsca mocy - poczatek

Sa w opowiadaniach dwa niezwykle istotne
punkty, tak wazne, ze w tytule tej czesci nazwatem
je ,miejscami mocy”. To miedzy innymi od ich za-
gospodarowania zalezy, jak potoczg sie losy tekstu.
Co jest az tak istotne? Odpowiedz jest prostsza, niz
mozna sie spodziewac — sg to poczatek i koniec.

Na wstepie absolutna oczywistos¢, by uniknac

niedomowien. Jesli istniatby tekst, ktory miatby
Swietny poczatek i rownie swietny koniec, a wszyst-
ko inne stabe, to raczej go to nie uratuje, choc
i tak poprawi jego jakos¢. Te dwa punkty nie sa
remedium na wszelkie problemy literackie, tylko
spora szansg do wykorzystania. Tak samo naprawde
znakomity fanfik z kiepskim poczatkiem i fatalnym
zakonczeniem réwniez moze byc¢ bardzo dobry.
Pomysimy jednak, o ile lepszy mégtby by¢, gdyby
autor postarat sie bardziej w tych dwoch miejscach...

Poniewaz jest to kolejny temat rzeka, nie dam
niestety rady jednoczesnie omowic sztuki poczatku
i konca, dlatego zajme sie jedynie tym pierwszym.
Spodziewajcie sie dokonczenia w nastepnym nu-
merze.

Kwestia poczatku. Petni on kilka zasadniczych
funkgji, przede wszystkim jednak jego najwieksza
rolg pozostaje zdobycie uwagi czytelnika, ktory
dopiero zaczyna lekture. O tekscie wie tylko tyle,
co ustyszat z opinii lub przeczytat we wstepie (ze
tak powiem ,z tytu ksigzki"), teraz dopiero zacznie
wiasciwg przygode. Nie musze chyba méwi¢, jak
wazne jest, by go zainteresowac. Jesli poczuje
zaciekawienie, inspiracje czy zwykta potrzebe do-
wiedzenia sig, co bedzie dalej, udato sie nam. Jesli
nie, no trudno... Gorzej, jesli zniechecilismy do
siebie odbiorce, co tez sie czasem zdarza. Wtedy
albo okaze sie cierpliwy, albo po prostu przestanie
czytad, na naszg, jako autordw, niekorzysc.

Jakie podstawowe btedy mozemy popetnic?
Przede wszystkim nie zatroszczyc¢ sie o strone
stylistyczna i techniczng poczatku. Paskudny btad
jezykowy na poczatku moze skutecznie zrazi¢ do
nas czytelnika, tak samo jak dziwny szyk zdan;
takie mankamenty sugeruja, ze dalej nie bedzie
lepiej. Nastepnym problemem jest pojawiajacy
sie w niektorych fikach dtuzacy sie wstep, podczas
ktorego albo nie dostajemy wcale informacji, albo
dla nas, jako jeszcze nie znajacych dzieta, sg one
kompletnie nieistotne. Wielu autorow zapomina
tez o zasadniczym fakcie — to, ze oni sami znaja
swoj swiat, nie oznacza, ze czytelnik sie w nim
orientuje. Musimy pamietac o tym, ze kompletnie
inaczej wyktada sie informacje w srodku tekstu niz
na jego poczatku.

Dobrze, skoro uniknelismy zagtodzenia, bte-
dow jezykowych i stylistycznych oraz epatowania
niepotrzebnymi informacjami, co dalej? To wciaz
porady, jak nie zepsu¢ poczatku, a nie jak go do

Equestria Times

VAALSADITANd


http://earthsong9405.deviantart.com/art/Preview-Pony-Royalty-362467753

piesciC. Nie jest tatwa sztuka napisac te czesc fika
naprawde dobrze, ale warto prébowac. Hitchcock
powiedziat: ,Film powinien zaczynac sie od trze-
sienia ziemi, potem zas napiecie ma nieustannie
rosnacC.” Nie interpretujmy tego jako koniecznos¢
rzucenia czytelnika w wir wydarzen juz na starcie,
ale wymyslmy jakis pomyst, cokolwiek, co przycia-
gnie jego uwage i stanie sie wielka zacheta. Piszac
fika, warto mie¢ dobry pomyst na jego poczatek.
Czasami sprowadza sie to do jakiegos interesuja-
cego zabiegu, a czasem do jednego, pomystowego
zdania. Czytelnik méwiacy do siebie wypetnione
ciekawoscia ,zaraz, co takiego?” to cos, co chcemy
osiggnac. Oto kilka trickdw, ktore moga sie przydac:

» Rzuci¢ czytelnika od razu w wir akcji. W ten
sposob zaczynaty sie ,Kroniki Jakuba Wedrowy-
cza”, lektura moze niezbyt ambitna, ale bardzo
zabawna. Technika polega na tym, ze nie pisze-
my zadnych wstepow, opisow ani wprowadzen,
od razu przechodzimy do scen dynamicznych,
a czytelnik wszystkiego dowiaduje sie z nich.
Moze to byc¢ poscig, krotka potyczka, frag-
ment bitwy, cokolwiek. W ten sposob unikamy
zbednych dtuzyzn, ale ryzykujemy postawienie
odbiorcy w stanie ,co tu sie, do cholery, dzieje?”
Metode te polecam tym, ktorzy czuja sie pewnie
w scenach akgji.

« Kompozycja klamrowa — rzecz stara jak swiat,

a jakze skuteczna. Oto na poczatku pokazac
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fragment konca lub blizszej finatu czesci tekstu.
W ten sposéb czytelnik bedzie sie zastanawiat
.Jjak do tego doszto", a jesli dalsza czesc fika jest
skuteczna, powinnismy go zainteresowac. Do-
radzam ostroznos¢, nie jest dobrym pomystem
na samym poczatku odkry¢ nasza najlepsza
tajemnice w catosci.

« Pomyst, pomyst jest niesamowicie wazny. Pisa-
tem o tym kilka akapitow wyzej, pisatem w in-
nych czesciach ,Sekretow...”, tak istotna jest ta
wiedza. Warto juz na samym poczatku pokazac
nasz pomyst na opowiadanie, wyrazisty i mocny.
A jesli mamy oprocz tego pomyst nie na cate
opowiadanie, ale na sam poczatek — tym lepiej.
.Background Pony" juz na wstepie pokazato, na
jakim wspaniatym zatozeniu bedzie sie opierac,
podobnie wysmienita niezalezna gra ,To The
Moon", gdzie po szybkim pokazaniu, o czym
wiasciwie jest to dzieto, nie mozna sie juz byto
od niego oderwac. Jeszcze przed rozpocze-
ciem pisania zadajcie sobie pytania: ,Czy mam
pomyst na opowiadanie? Czy mam pomyst na
jego poczatek?” Odpowiedz jest wazniejsza, niz
mozecie przypuszczac.

To wszystko na dzisiaj. Nastepny numer przy-
niesie, zgodnie z obietnicy, rozwiniecie tematu
przesztosci i kilka stow o konczeniu opowiadan.
Dziekuje za uwage i zapraszam ponownie!
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ordre de

Rzecz o makaronizacji w opowiadaniach

oryginalnym serialu jakos bardzo
Wrzadko mieliSmy sceny, w ktorych ja-

kikolwiek kucyk czy ktokolwiek inny
uzywat innego jezyka. Mamy kilka wypadkow
innych, dosy¢ charakterystycznych akcentow,
jak np. potudniowy rodziny Apple. W ramach
tworzenia fanfikcji wszelakiej mozemy jednak
opusci¢ chtodny realizm kanonu i spokojnie
moc tworzy¢ takie twory, jak gryfy mowiace
po niemiecku czy krysztatowe kucyki uzywajace
greki. Jesli probujemy w swym opowiadaniu
stworzy¢ wiarygodny swiat, ciezko pisa¢, ze na
calym kontynencie uzywa sie jednego i takiego
samego jezyka. W tym artykule sprobuje Wam
przedstawi¢, jak podejs¢ do makaronizacji w taki
sposob, by stanowita ona jasny punkt waszych
opowiadan.

» Verlax

Makaronizm to pochodzacy z jezyka obcego
zwrot lub forma gramatyczna wplatana do jezyka
ojczystego. W Polsce pojecie to najczesciej ko-
jarzone jest z ,mowa szlachecka” i notorycznym
wtracaniem taciny czy francuskiego w srodek wy-
powiedzi.

Dlaczego makaronizacja?

Poniewaz caty swiat méwiacy w jednym jezyku
to Swiat zwyczajnie nierealny. Ciezko i gtupio wrecz
probowac zaradzi¢ temu problemowi, mowiac, ze
.gryfy maja inny, twardszy akcent”. Po prostu nie

dziata to w dtuzszej perspektywie i wcale nie uta-
twia tworzenia realnego i bogatego Swiata naszej
opowiesci.

Makaronizacja jest rowniez, nie ukrywajmy, do-
brym sposobem, by nadac¢ bardziej charakterystycz-
ne cechy swoim bohaterom. Chcesz napisac postac
jakiegos wyksztatciucha, aroganckiego jednorozca
z Canterlot? Wcisnij w jego kwestie dialogowe nieco
francuskiego. Moze jakiegos$ wyksztatconego pro-
fesora? Troche taciny zawsze upiekszy wypowiedz
w mysl zasady -, Quidquid latine dictum sit, altum
videtur”. A moze jest to fanfik wojenny i chcesz
pokazac jakiegos brutalnego i skutecznego oficera
gryfiej armii? Niemiecki zdziata cuda. W koncu nie
bez powodu moéwi sie, ze wszystko po niemiecku
brzmi jak rozkaz rozstrzelania...

Na pewno znajdzie sie wiele purystow, ktorzy
beda walczyli na SmierC i zycie, gtoszac, ze takie
wtracenia to zto i szatanstwo, ze to psuje i wypacza
nasz jezyk. Od razu im odpowiadajac, tez nie jestem
zwolennikiem wciskania wszedzie wtragcen np. z an-
gielskiego. Sam naleze do zwolennikéw uzywania
swojskiej, stowianskiej ,samojebki” zamiast ,selfie”.
Jednak absolutnie nie mozna zaprzeczy¢, ze dobrze
uzyte makaronizmy czy okreslenia zastepcze jak
,coup d'état” w miejscu ,zamachu stanu” po prostu
dobrze brzmia i wygladaja.

A dla purystow swojg droga — proponuje nie uzy-
wac stowa ,generat”, bo pochodzi z francuskiego,
oraz ,admirat”, bo wywodzi sie z arabskiego. Tak
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samo stowa — ,pucz’, ,komputer”, ,radio”, ,sza-
bla” czy nawet ,husaria” (serbski!).

Podstawowe zasady dobrej ma-

karonizacji
Dwie najwazniejsze reguty, jakimi nalezy sie
kierowad, to :

1. Zrozumienie makaronizacji nie powinno
by¢ wymagane, by méc wychwyci¢ kontekst
zdania.

Innymi stowy, jesli uzywamy makaronizmu z taci-
ny, czytelnik powinien bez jej znajomosci rozumiec,
o co chodzi w zdaniu, w ktoérym tej taciny uzylismy.
Przyktadowo :

What should we do in this situation?” Twilight
asked, pointing at the patient, who was sitting on
her chair for the whole time, not moving an inch.

.In theoria, we could make an incisione here..
Dostoyevsky pointed with a pencil to a spot on the
ill pony’s face. ,After cutting both of the affected
nerves, the face appearance would revert back to
an almost original look. But this would be worthless,
because this action would cause bilateral paralisis”.

W tej wypowiedzi Dostoyevskiego po angielsku
mamy trzy stowa po tacinie. Jednak wszystkie trzy
w powszechnej mowie brzmig bardzo podobnie
(,theoria” — ,theory”, ,incisione” — ,incision”, ,para-
lisis” — ,paralysis”). W rezultacie nie jest wymagana
znajomosc taciny, by zrozumie¢, o co chodzi w tej
wypowiedzi.

Warto rowniez zwréci¢ uwage, ze nawet gdyby

Equestria Times

te stowa nie byly zrozumiate, kontekst wypowiedzi
bytby dla czytelnika jasny. Stowo ,theoria” nie ma
tu znaczenia dla reszty wypowiedzi, za$ po sto-
wie ,incisione” znajduje sie dtugi opis czynnosci
i kolejne zdanie, ktore ewidentnie sugeruje, ze
chodzi o ,naciecie”. Natomiast nawet gdybysmy
nie wiedzieli, co znaczy stowo ,paralisis”, to tuz
obok znajduje sie stowo ,bilateral” (obustronny),
ktore naturalnie taczy sie z ,paralizem”.

Z tego tez powodu, gdy przychodzi do ma-
karonizacji, znacznie bardziej sugerowane jest
zamienianie rzeczownikow, a nie czasownikow.
Znacznie fatwiej domysli¢ sie kontekstu sytuacji na
podstawie tego, co dana osoba konkretnie robi.

Druga reguta jest zas :

2. Uzyte zapozyczenie z innego jezyka powinno
byc¢ proste do przettumaczenia.

Moze sie jednak zdarzy¢, ze uzyte stowo z ta-
ciny czy francuskiego i tak nie bedzie zrozumiate
dla czytelnika. W takim wypadku powinnismy sie
upewnic, ze pierwszy lepszy stownik zapewni mu
odpowiednie i dobre ttumaczenie danego stowa.
Jesli uzywamy sentencji tacinskiej, winnismy sie
upewni¢, ze przy wpisaniu tego w Google od razu
pojawi sie doktadne ttumaczenie.

Niestety, ta zasada czasem jest ewidentnie
sprzeczna i dosy¢ ktopotliwa, gdy przychodzi do
bardziej specyficznych jezykéw (wiecej w punkcie
.Rosyjski”).

Makaronizacja a wulgaryzmy
Jedna z cudownych cech zapozyczen jest zmniej-
szanie sity wielu stow. Ujmu-
jac rzecz bezposrednio, wul-
garyzmy w obcych jezykach
zwyczajnie robig mniejsze
wrazenie, niz gdyby byty na-
pisane w ojczystym.

Mozna w ten sposob pi-
sa¢ znacznie bardziej wul-
garne teksty, odpowiednio
zamieniajac stowa. Nawet
zaktadajac, ze czytelnik so-
bie to przettumaczy, bedzie
W znacznie mniejszym stop-
niu oburzony jego uzyciem.



LAuroch?” Winterspell asked with
confusion. ,What's an auroch?”

.Ehm... he has four legs, is sort of
big, has two horns, brown fur... um...”
the pegasus struggled to explain.
.Cholera.” he cursed in his native
language. ,Maybe itd be best if I just
showed you our whole group? It wo-
uld be easier, and more fair”

Teraz przejdziemy do omowienia
pewnych specyficznych jezykow.

Niemiecki

Najpierw trzeba zaznaczyg,
ze niemiecki nalezy do jezykow ger-
manskich, wiec préba wtracania
niemieckich stow w polskie zda-
nia moze by¢ nieco Smieszna. Zalecane jest, by
zamieniac tylko rzeczowniki i winno sie to robic
z pewnym wyczuciem. Czytelnik powinien rozumiec
kontekst sytuacji.

Fragment ,Prosze panstwa do gazu” Tadeusza
Borowskiego.

— [...] Pass mal auf, chce ci sie pic?

— Chce, ale nie mam marek — odpowiedziat fa-
chowo Francuz.

— Schade, szkoda.

— Alez Herr Posten, czy moje stowo nic juz nie
znaczy? Nie handlowat Herr Posten ze mng? Wie-
vel?

— Sto. Gemacht?

— Gemacht.

Natomiast znacznie lepiej kwestia wyglada przy
wtracaniu niemieckich wyrazen w angielskie zda-
nia. Najlepszym przyktadem, ktory rownoczesnie
pokazuje, jak ,brzmi” niemiecki akcent, jest Medyk
z Team Fortress 2.

.My skill is VASTED on zis team.”
.Zank you, Herr Doktor!”

,Vere are your precious papers now, Dumm-
kopfs?”

W sumie nic lepszego nad to wymyslec sie nie
da.

Rosyjski

Rosyjski jest jezykiem stowianskim, a przez to
w wielu aspektach podobnym do polskiego. Bardzo
tatwo wiec o dobre makaronizmy. Jesli piszemy
po polsku, wplatanie rosyjskich stow to kaszka
z mleczkiem. Dodatkowo wiasnie ze wzgledu na
podobienstwo polskiego i rosyjskiego bardzo
trudno, by czytelnik nie zrozumiat, co piszemy,
oczywiscie zaktadajac, ze rosyjski piszemy alfabe-
tem facinskim. Przyktadowo poréwnanie tekstu tej
samej piesni po rosyjsku i w ttumaczeniu polskim :

Bietaja armija, cziornyj baron
Snowa gatowjat nam carskij tron

Biata armia, czarny baron
znowu gotujg nam carski tron

Problem zaczyna sie, gdy probujemy wpro-
wadza¢ makaronizmy z rosyjskiego do jezykdow
niestowianskich, jak chociazby przy pisaniu angiel-
skiego fanfika. A mianowicie — stowniki gubia sie
catkowicie, jesli uzywamy transliteracji. By dziataty
one poprawnie, trzeba zapisac to cyrylica. W takim
wypadku jednak nie ma szans, by czytelnik polski,
angielski czy francuski potrafit wymowi¢ dane
stowo; w koncu nie kazdy potrafi czytac cyrylice.

Z tego tez powodu sugerowane jest, by przy
fanfikach polskich stowa rosyjskie zapisywac al-
fabetem tacinskim, zas przy pisaniu fanfikbw an-
gielskich cyrylica.

— A wy kto, towariszcz? Stopien? — zapytat zme-
czonym gtosem.
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— Kapral Calm Breeze, szeregowa Sharp Eye — od-
part réwniez za towarzyszke, zsiadajgc z motocykla.

— Potnyj pizdiec... Liczytem, ze ktos starszy stop-
niem, kto przejmie dowodzenie — przeklgt dowoddca.

Jak NIE robi¢ makaronizmow.

O angielskim i facinie nie bede sie zbytnio wy-
powiadat, wystarczy pamieta¢ dwie podstawo-
we zasady, o ktorych opisatem wczesniej. Teraz
przejdziemy do kwestii elementarnej, jakze tych
makaronizmdw nie pisac.

No c6z, najlepiej spojrzec na tytut tego artykutu.
Z tego od razu wynika, ze nalezy...

1. Nie stosowa¢ makaronizmow z kilku jezykow
w jednym zdaniu.

To nie tylko wyglada Zle, ale jest kompletnie
nierealistyczne. W tym samym zdaniu wplata¢ zwro-
ty francuskie i rosyjskie? Dlaczego? Zle to brzmi,
psuje klimat i wkurza czytelnika, ktory probuje sie
w tym potapac.
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Dalej mamy...

2. Wstawka z innego jezyka nie powinna sta-
nowi¢ wiekszosci zdania.

Moze po prostu podam przykfad, ktory ttumaczy
wszystko. O dziwo, autorstwa jednego z naszych
najwybitniejszych krolow — Stefana Batorego.

.Disce puer latine, ego faciam te moscipanie.”

Po prostu nie. To juz lepiej albo wszystko napisac
po tacinie, albo wszystko po polsku. Tutaj Batory
sie zgubit, bo zapomniat widac, ze takiego stowa
jak ,moscipan” w tacinie nie ma.

3. Nic na site.

W opowiadaniu nie mozna tez przesadzic. Jesli
kazdy bohater uzywa takiej specyficznej mowy,
czytelnik zwyczajnie sie meczy. Nie mozna przedo-
brzy¢, bo efekt bedzie odwrotny od zamierzonego.
Makaronizacja w mowie jest czyms unikatowym
i elitarnym, jesli wciskamy to wszedzie, zwyczajnie
straci swojag wartosc.

Podsumowanie

Makaronizmy oczywiscie sg tyl-
ko opcjonalnym ,dodatkiem”, ale
nie mozna zaprzeczy¢, ze czasem
warto ich uzy¢. Mam nadzieje, ze
ten skromny poradnik pomoze
Ci w ich zastosowaniu w réznych
dzietach.



Cahan Uczy i Bawi

Czesc¢ 5 - Kreacja swiata przedstawionego i fabuty w nim osadzonej

iezaleznie od tego, czy piszemy , epic-
N kiego” wielorozdziatowca, czy jedynie

zwyktego oneshota, to czeka nas sSwia-
totworzenie oraz wymyslenie jakiejkolwiek
warstwy fabularnej. Sprawa nie jest taka prosta
i oczywista, jak z pozoru mogtoby sie zdawac.
Dlatego w tej czesci serii przedstawie pare fan-
fikowych praw zwiazanych z tym tematem.

» Cahan

Wyjasnienia wstepne

Wiele tych zasad nie dotyczy randomowych fikow,
ktére w roznych celach uzywajg motywu bezsensu
i braku logiki. Jednak poczatkujgcym tworcom tzw.
heheszek i tak radzitabym sie jednak z nimi zapoznac.
To ogdlne wskazowki i rzecz jasna, w niektorych
przypadkach moga ulega¢ nawet dos¢ sporym mo-
dyfikacjom.

Dobry swiat zyje

Nic wam to nie mowi, prawda? Juz wyjasniam
— nierzadko obserwuje w opowiadaniach sytuacje,
kiedy caty Swiat opiera sie na gtbwnym bohaterze,
jego trzech czy czterech kumplach, a reszta wyglada
jak wycieta z kartonu. Troche jak z sesji RPG, gdzie
Mistrz Gry moéwi: Teraz wedrujecie przez las”. Fanfik
to jednak nie Role Playing Game i rzadzi sie innymi
prawami. Zte uniwersum wydaje sie sztywne i sztucz-
ne, nie przemoéwi do czytelnika. Informuje od razu,
ze temat opisu i kreagji postaci w tym artykule zostat

potraktowany po macoszemu, poniewaz zostanie on
szerzej opisany w kolejnych czesciach.

Nasz papierowy las mozna ozywic¢ dzieki roz-
budowanym opisom, odnoszacym sie do roznych
zmystow, ktore nie koncza sie na wzroku. Dzwieki,
zapachy, dotyk — one tez sie licza. Niech drzewa nie
beda anonimowe, tchnijjmy w nie wiecej zycia! Czy
nasze ziemskie puszcze koncza sie na ,zwyktych”
i dzunglach? Nie. Troche wiedzy biologicznej, geogra-
ficznej i architektonicznej zdecydowanie nie zaszkodzi.
Odpowiedzmy sobie tez na pytanie o interakcje ze
zwierzetami i rasami rozumnymi. Jakie jest ich miejsce
w tym lesie/miescie/etc.?

To jeszcze nie wszystko, poniewaz opisy dotycza
tez postaci i tu zaczynaja sie schody. Wedtug niekto-
rych sprawa konczy sie na wygladzie i paru cechach
charakteru. Bzdura. Tchnijmy w nie nieco wolnej woli,
niech wszystkie maja swoje sprawy i marzenia. Nawet
jako tto, uwazajmy, by nie byli nachalnie statyczni.

Dobry swiat ma swoja historie

Znaczy to po prostu, ze dobrze jest mie¢ w gtowie
pouktadang jakas przesztos¢ opisywanych migjsc,
postaci... Cho¢ nasze opowiadanie mowi jedynie
o czesci dziejow kraju kucykow, to pamietajmy, ze one
tez majg swoja kulture, tozsamos¢, stojace na mniej
lub bardziej rozwinietym poziomie. Dawne dzieje
maja wptyw na terazniejszos¢, co mozna przedstawic,
chocby wspominajac o bohaterach, legendach czy
wydarzeniach historycznych.
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Dobry swiat jest logiczny i trzyma
sie kupy

Czyli krol nie sprzedaje butek w warzywniaku, a byle
rolnik nie ma w piwnicy armii smerfow z maratonskiej
terakoty. Przyktad oczywiscie rodem z parodii, ale,
niestety, niewiele mniej absurdalne motywy dos¢
czesto trafiajg sie zarbwno w ksigzkach, jak i fan-
fikach. Masochistow odsytam do ksigzki ,9 Mag”,
ktéra stanowi idealny przyktad nielogicznego swiata,
w ktorym nic nie ma sensu, a zabieg bynajmniej nie
byt celowy. Zanim cos napiszemy, to dziesieC razy
zastanéwmy sie, czy w stosunku do realibw ma to
krzte sensu i logiki.

tad i porzadek wcale nie sg naszym wrogiem.
Chocby dlatego, ze do statych kwestii mozemy tatwo
wracac, a przy uniwersum jasnym i zrozumiatym dla
nas samych mozemy wplata¢ z pozoru nic nie znaczace
drobnostki, ktére pdzniej okaza sie istotne fabularnie.

Jak cos takiego stworzy¢

Nie ma jednoznacznej odpowiedzi. Nie ma re-
cepty. Osobiscie polecam sobie wszystko wczesniej
rozpisac, opisac poszczegolne rasy, religie, kraje, etc.
Wszystko. Dobrze jest skonsultowac sie z kolegami,
ktérzy szczerze nam wytkna, kiedy gadamy gtupoty,
ze az litos¢ bierze. Mozemy narysowac sobie na-
wet schematyczne mapy i koncept arty. Dobrze jest
wzorowac sie na czyms, co juz istnieje badz istniato.
Inspiracje czekaja na odkrycie wszedzie.

Oczywiscie naszym asystentem nr 1 sg opisy, o kté-
rych bedzie w ktéryms z kolejnych odcinkéw ,Cahan
Uczy i Bawi". Nalezy przyktadac do nich duza uwage,
poniewaz stanowia pierwszorzedne narzedzie w two-
rzeniu klimatu, ktory rowniez jest elementem swiata.

Jesli streszczenie fabuly brzmi tak,
Ze zaczynasz sie Smiac, to wiedz, ze
cos sie dzieje...

Nie zawsze dzieje sie cos ztego, ale w wigkszosci

przypadkdw tak niestety jest. Chodzi gtownie o nie-
logiczne bzdury rodem z kiczowatego fantasy.

.Jo ty jestes wybrancem, smoczym jezdzcem
i zaginionym bekartem krola, Ponragonie” — nasz
przyktadowy Ponragon jest jeszcze alikorno-pod-
mienco-zebra i wychowat sie na farmie kartofli. Musi
obali¢ ztego krola Celestiorixa, co trwa na mrocznym
tronie i kradnie biednym ziemskim kucykom racuchy
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z kawiorem. Pomaga mu przy tym tajemniczy pegaz,
ktory okazuje sie by¢ WiedZzminem, zabdjca cnoty
Twilight Sparkle.

Co tu jest nie tak? Wiekszos¢ pewnie odpowie:
.mhroczny emo alikorn”. Zle. Chodzi o natezenie
pewnych motywow, ktore wrecz sie ze sobg gryza,
co prowadzi do czegos absurdalnego i ztego. Nie ma
nic ztego w bohaterach alikornach, wybrancach ani
legendarnych przygodach. Wszystko jest dozwolo-
ne, byle robic to z gtowa. Do tego jednak potrzeba
wyczucia, ktorego poczatkujacy nie maja.

Kiedy tworzymy akcje, to zastanowmy sie, jakie
realnie skutki by to przyniosto. Nie wymyslajmy gtupich
absurdow, byle tylko wykonac plan, bo to oznacza,
ze plan jest zty albo wymaga poprawek. Jesli nasz
bohater wpadt w tarapaty, bo zachowat sie gtupio, to
niech zycie da mu po zadzie. Nagte zwroty akgji typu
ratunek ze strony boskiej armii juz dawno przeszty
do lamusa.

Jak stworzy¢ fabute

Itu przyda sie plan. Zarys ogélny naszego fanfika,
ktéry sprawi, ze na pytanie ,Co dalej?” nie bedziemy
odpowiada¢ gtupawym usmieszkiem. Masz pomyst
na scenke? Na dialog? Spisz go na kartce i wykorzy-
staj w odpowiedniej chwili. A przede wszystkim —
w przypadku wielorozdziatowca wymysl te wszystkie
drobne watki, ktore zatataja miejsca puste od watku
gtéwnego. To bardzo wazne, poniewaz dzigki temu
unikniemy przestojow i kompletnego lania wody.

Dodam, ze jednym ze sposobow zainteresowania
czytelnika tekstem jest splatanie z pozoru nie maja-
cych nic wspolnego watkdw oraz wplatanie w fabute
wielu wskazéwek na to, co bedzie dalej. Wazne, by
nie robic¢ tego nachalnie, poniewaz w ten sposdb
osiggniemy jedynie kicz.

Nie chodzi o to, by wymysle¢ co$ odkrywczego,
poniewaz nawet stary kotlet mozna dobrze odgrzac.
Byle przedstawi¢ to logicznie, spojnie i ptynnie.

Nic odkrywczego

Fakt, ciezko sie rozwodzi¢ nad rzeczami az tak
roznorodnymi, jak tworzenie $wiata przedstawione-
go utworu oraz samej fabuty. Dlatego dzisiaj zlecam
zadanie domowe: napisa¢ oneshota nastawionego na
samo przedstawienie Swiata i jakiej$ krotkiej fabuty.
Sam klimat i jeden wazny watek.



Fot. skwd

Relacja z VII. Wroctawskiego

astat kolejny wiekszy meet, na ktérym
N pojawito sie sporo cztonkéw naszej re-

dakgji. Naturalnie skwapliwie to wyko-
rzystaliSmy, by tak, jak po MLK, przedstawic
Wam relacje z tego wydarzenia.

» Redakcja Equestria Times

Dolar84

Musze powiedzie¢, iz podsumowujac catos(,
jest to najlepszy meet, w jakim zdarzyto mi sie
dotychczas uczestniczyé. Ale po kolei...

Zacznijmy od tego, ze podobata mi sie orga-
nizacja — nawet poczatkowy zamet z akredytacja
zostat szybko opanowany i wszystko szto sprawnie.
W poréwnaniu z poprzednim Wroctawskim mieli-
smy wiekszg ilos¢ sal, co takze usprawnito przeptyw
sity ludzkiej. Helperzy byli widoczni i pomocni,
a organizatorzy co chwile pojawiali sie w roznych
miejscach, upewniajac sie, czy wszystko idzie zgod-
nie planem, wiec tutaj same plusy.

Przejdzmy do prelekgji. Przygode meetowa za-
czatem od wyktadu okotofanfikowego o ludziach
w Equestrii. Prowadzona byta Swietnie, Psoras méwit
do rzeczy, podat ciekawe przyktady kilku opowia-
dan, naswietlat problem mozliwe wszechstronnie,
nie unikajac rowniez tematéw nieco kontrower-
syjnych. Mozna sie byto wiaczy¢, podyskutowad
i ogolnie dobrze bawi¢ - z przyjemnoscia stwier-
dzam, iz zainteresowanie byto spore i duzo osob
wykazywato aktywnosc. A kto wie? Moze dzieki nigj

zobaczymy na scenie fanfikowej renesans opowia-
dan z gatunku TCB? Tym bardziej, ze padto kilka
pomystéw, jak wykorzysta¢ na nowo gigantyczny
potencjat tkwigcy w tym temacie.

Czas przeznaczony na prelekcje minat wrecz za
szybko i zaczat sie Pierwszy Ogolnopolski Szczyt
Fanfikowy (raz rzucitem te nazwe zartem i Mkr mu-
siat naturalnie nazwac tak ten panel dyskusyjny...).
Mimo to musze powiedzie¢, iz wszystko sie udato,
poniewaz zjawito sie naprawde sporo osob, ktore
w fandomie tworzg rzeczy ogdlnie znane i lubiane
(lub nienawidzone). Tak na szybko wymienie jedy-
nie Madeleine, Cahan, Kredke, Poulsena, Psorasa,
Spidiego, Albericha, Irwina... i wielu, wielu innych.
Dodam jeszcze, iz na pytanie: ,kto tu pisze fanfiki?”
zgtosita mi sie prawie cata sala. Dyskutowalismy
na naprawde przerézne tematy, od omawiania
poszczegolnych opowiadan, przez sprawy bardziej
teoretyczne i techniczne, po ttumaczenia i niedo-
statki komentarzy w polskim swiatku fanfikowym.
Z tego miejsca chciatbym serdecznie podziekowac
wszystkim, ale to naprawde wszystkim, ktorzy sie
przewineli przez sale podczas tej trzygodzinnej
dyskusji. Bez Waszego udziatu to wszystko nie
dosztoby do skutku, a tak mozna powiedzie¢, iz
zakonczyta sie ona sukcesem. A przynajmniej ta-
kie wrazenie odniostem. Natomiast jezeli chodzi
o zagadke translatorska, to osoba, ktorej uda sie
wymysli¢ dobre rozwigzanie, zostanie uwieczniona
w ttumaczeniu i na dodatek dostanie herbatnika.

Ostatnia prelekcja, na ktérej bytem, dotyczy-
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ta Fallout: Equestria. Musze powiedzie, iz byto
ciekawie, a cho¢ od czasu do czasu pojawit sie
mocniejszy spoiler (co byto powodem tego, iz dla
prowadzacych nie bedzie herbatnikal), to i tak stu-
chato sie o swiecie Opadu: Konioziemi (ztosliwos¢
zamierzona) z prawdziwg przyjemnoscig. Dodatko-
wym plusem byt przeglad kilku fanowskich filmow,
ktore stanowity mite i nieortodoksyjne zakonczenie
rzeczonej prelekgji.

Niestety przez wysokie stezenie rozmow o fan-
fikach nie bytem w stanie odwiedzic¢ kilku innych
atrakgcji, ktére zapowiadaty sie bardzo ciekawie,
czy chocby zajrze¢ do sali, w ktorej mozna byto
spedzi¢ nieco czasu przy grach komputerowych.

Teraz jednak przejde do najwazniejszego punktu,
czyli do ludzi. Pod tym wzgledem meet udat sie
absolutnie stuprocentowo — miatem okazje poznac
na zywo osoby, z ktorymi wczesniej wymieniatem
jedynie mase wiadomosci przez forum, tudziez
inne internetowe badziewia — nic nie przebije po-
rzadnych rozmow oko w oko, a ekipa, jaka udato
sie zebra¢, byta naprawde wybitna. Mozna byto
podyskutowad, pozartowac i ogolnie swietnie sie
bawic.

Nie mam zamiaru zapomnie¢ rowniez o wy-
stawcach, ktorzy oferowali naprawde szeroki zakres
produktow. Nawet jezeli nikt nic nie kupowat, to
samo przejscie sie wzdtuz stoisk i obejrzenie tych
wszystkich wystawionych dobr byto prawdziwa
przyjemnoscia, tym bardziej, ze poziom ich wy-
konania byt generalnie bardzo wysoki.

Dziewie¢ godzin tego wydarzenia uptyneto
zaskakujaco szybko, a zakonczyto sie tradycyjnie
kilkoma stowami od organizatorow oraz choralnym
odspiewaniem Pink Fluffy Unicorns Dancing On
Rainbows. Wnioskujac po ogtuszajacym aplauzie
i entuzjazmie, z jakim ludzie rzucili sie do poze-
gnalnego zdjecia, mozna mie¢ nadzieje, iz wielu
sposrod uczestnikow pojawi sie na przysztych me-
etach organizowanych w Festung Breslau. Jeszcze
na samo zakonczenie, korzystajac bezwstydnie
z okazji, chciatbym na tamach naszego magazy-
nu podziekowac organizatorom za tak Swietne
przygotowanie tego spotkania, ktére na pewno
zapamietamy na dtugo.

Madeleine
Relacja z Wroctawskiego, taaak? Mam pisac
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o prelekcjach, taaak?

...to na ponymeety jezdzi
sie po to, zeby stuchac ja-
kichs prelekgji?!

A tak serio — czes¢, je-
stem Madeleine (,Czes¢,
Madeleine”) i mimo ogol-
nej niecheci do tego typu
wypaddw (,Oni tam beda
gadac o kolorowych ta-
boreeeetach, ratuuuun-
ku"”), wzietam, spietam
sie i pojechatam. Czy
zatuje? Absolutnie nie.

No dobra, ponie-
waz byt to moj pierw- g
szy raz (a pierwszy - \
raz podobno zawsze T >
boli), nie mam po- i”"*
rownania i nie .‘t\ o
moge wypowiadac 4
sie 0 organizacji,
czy takich tam innych przyjem-
nych (albo i niekoniecznie) rzeczach (ale zauwa-
zytam, ze narzekanie na nig jest w dobrym tonie,
wiec dla dobra sprawy: co za beznadziejna orga-
nizacja, ach, ach!). A wiec kilka stow z perspektywy
takiego randomowego zjadacza kucykow, jak ja:
jesli nigdy nie bytes na meecie i zastanawiasz sie,
czy warto, przestan. W sensie, zastanawiac sie. To,
co powinienes zrobi¢, jest oczywiste — sptukac sie
na bilety, spakowac, wsigs¢ w srodek komunikagji
i jechad. Po prostu.

A kiedy jest sie juz na miejscu, staje sie na samym
koncu dtugaaasnej kolejki (taaa, niektérzy byli na
tyle YntelYgentni, ze przyjechali na sam poczatek
meeta), zeby moc kupic identyfikator z kucykiem
za Polskie Nowe. Nie statam w niej jakos strasznie
dtugo, a z opinii osoby, ktéra na wielu meetach juz
byta, wynikato, ze akredytacja szta bardzo sprawnie
i nie byto z nig wiekszych probleméw. Rowniez ich
nie zauwazytam (ale ja nie jestem obiektywna, mnie
cierpliwosci nauczyt dziekanat). Generalnie przy
wejsciu zawsze ktos siedziat i tak, zgadza sie, orga-
nizatorzy byli widoczni, krazyli sobie i zawsze gdzies
na horyzoncie dato sie kogos z ,tych waznych” do-
strzec. Potem, tuz przed oficjalnym rozpoczeciem,
byt czas na szybkie obejscie korytarzy i natrafienie
na milion piecset osob, ktore ,kojarzyto sie z in-



ternetow” (oraz, rzecz jasna,

powitanie

ich w nie-

konwen-

cjonalny

sposéb pt:

JAAAAAA
[wysoki

pisk], prze-

ciez to [nick
napotkanej

osoby]! [hug]”

— przetestowa-

ne, polecam).

A potem byty
prelekcje, o kto-

rych nie bede sie
rozpisywac, po-
niewaz bytam tyl-

ko na dwoch do-
tyczacych fanfikow,

a o nich napisano
juz wyzej. Moge
jedynie powiedziec,
ze Psoras jest dosko-
natym prowadzacym
i przyjemnie sie go

stuchato, natomiast

trzy godziny Fanfikowego Szczytu uptynety w ciggu
sekundy; zabawne jest to, ze tym, co zapamietam
na dtugo, nie beda wskazowki na temat pisania,
ozywione dyskusje o fanfikach czy jojczenie o braku
fejmu, ale nieznoszacy sprzeciwu gtos Dolara: ,Nie,
nie, nie, to MUSI by¢ Ministerstwo Morale!” (z po-
zdrowieniami dla zagorzatych fanéw ,Fallouta”).

Z rzeczy godnych uwagi nalezy rowniez wy-
mienic stoiska z kucykowymi badziewiami, ekhm,
AKCESORIAMLI. Wigkszos¢ przedmiotow odznaczata
sie naprawde wysoka jakoscia wykonania i zwyczaj-
nie mito sie na to patrzyto, nawet jesli nie miato
sie zamiaru niczego kupic. Setki przypinek, kubki
z Lung (bo Luna to najlepsza wtadczyni, a Celestia
ma gruby tytek), plakaty i to, co najlepsze — pluszaki!
Ten, kto lubi wydawac pienigdze, na takim meecie
wyda je z przyjemnoscia. Ten, kto nie lubi, tez je
wyda, tylko ze bez przyjemnosci i potem bedzie
sie zastanawiat, na cholere mu tyle tego... ale za-
wsze mozna obdarowac kogos, kogo sie lubi (albo
wrecz przeciwnie, w koncu tylko homoseksualisci
ogladaja kucyki!).

Osobiscie nie bardzo miatam pomyst na spe-

dzenie czasu pomiedzy interesujgcymi mnie pre-
lekcjami (ktorych byto bardzo mato, bo topowe
miejsce na liScie moich zainteresowan zajmuje
spanie), ale nie byto co sie przejmowac — okaza-
to sie, ze zakonczenie meeta przyszto szybciej,
niz sie spodziewatam, a rozmowy na korytarzach
z napotkanymi przypadkowo ludzmi z fandomu
przeciggaty sie do fascynujacych dysput. Na jakie
tematy? Rozne, rézniste. Chyba nawet ktos cza-
sem probowat cos napomknac o kucykach, ale na
szczescie zostawat szybko zagtuszony — w koncu
pucyki sg kedalskie, no helot!

Podsumowujac — bawitam sie sSwietnie, a w ra-
mach bezczelnej reklamy fandomowych inicjatyw
powiem jeszcze: polecam kazdemu, nawet jesli
nie jestescie przekonani — odwazcie sie i jezdzcie,
poznacie fascynujacych ludzi (ja poznatam), prze-
zyjecie cudowne chwile (ja przezytam), wrocicie do
domu z gtowa petng mitych wspomnien (ja wro-
citam)... a moze przy okazji sie czegos nauczycie
(niewykluczone!).

Jakby to powiedziat taki jeden: bezwzglednie
polecam.

Cahan

VII Wroctawski Zorganizowany Ponymeet byt
moim drugim ponymeetem. Zaznacze od razu, ze
bytam na nim jedynie przez jakies dwie godziny,
poniewaz moje zycie studenckie nie pozwolito mi
na wiecej. Nie mogtabym jednak odpuscic¢ sobie
szczytu fanfikowego, prowadzonego przez Dolara.
Szkoda, ze na wiecej atrakgji nie miatam okazji sie
zatapad, poniewaz program i wyposazenie sprze-
dawcéw wygladaty miodnie.

Na samym poczatku powiem, ze organizato-
rzy sie spisali. Proces akredytacji przebiegat bez
problemu, za$ sam identyfikator prezentowat sie
catkiem sympatycznie i estetycznie.

Co do samej dyskusji o fanfikach — prowadzona
byta bardzo fajnie, zjawito sie na niej wielu znanych
i cenionych w fandomie pisarzy, takich jak chociazby
Madeleine, Psoras, Kredke, Poulsen, Kingofhills czy
Alberich. Oméwiono wiele kwestii i wymieniono
sie opiniami na rozne tematy.

Dodatkowym atutem byto poznanie na zywo paru
0s6b znanych mi dotychczas jedynie z neta. Szkoda,
Ze nie miatam za bardzo mozliwosci z nimi pogadac,
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bo
miatam

ku temu wielkg ocho-
te. Niestety, zycie.

SPIDIvonMARDER

Dziwnym zbiegiem okolicznosci, Tribrony nigdy
nie wystato silnej delegacji do Wroctawia. Tym
razem naprawiliSmy ten btad i Festung Breslau
zdobywato az 11 Prusakow z potnocy.

Na wstepie pochwale organizacje, czyli Makera
i ekipe. Zastuguja na wysoka ocene catej pracy, gdyz
pomimo pewnych naprawde drobnych zgrzytéw
wszystkie atrakcje odbyty sie planowo, zaopatrze-
nie byto satysfakcjonujace, a zarowno lokal, jak
i helperstwo bardzo dobre. Jedynie dwie rzeczy
moge lekko skrytykowac. Meet byt zdominowany
przez atrakcje fanfikowe, a jak stwierdzit Maker na
poczatku: ,CCG — gra, w ktdra nikt nie gra, fanfiki,
ktorych nikt nie czyta, a takze prelekcja Spidiego,
ktéra ma 137 slajddw, nie wiem, jak to wytrzymacie”.
Cytat niedoktadny, ale mniej wiecej o to chodzito.
Obawiam sig, ze miat duzo racji.

Druga rzecz: na poczatku skupienie ludzi na
atrakcjach byto troche mate, raczej uczestnicy
szwendali sie tu i dwdzie. Przydaliby sie helperscy
naganiacze, ktorzy informowaliby, co i gdzie sie
zaraz odbedzie.
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Poza tym impreza byta fachowo zorga-
nizowana i wielki szacun dla Makera. To
byt zaledwie drugi robiony przez niego
meet!

Prelekcje Adalbertusa dotyczaca
sztuki tworzenia OCekow widziatem
juz na dwoch innych meetach, wiec

pomimo faktu, ze teraz bytem na
niej przelotnie, to moge sie wy-
powiedzieC. Byta bardzo inteli-
gentna i przezabawnie prowa-

dzona. Adalbertus jest dobrym
mowcy, ktory doskonale wie,
o czym prawi. Oczywiscie, nie
we wszystkim sie z nim zga-
dzam, jestem bardziej libe-
ralny, lecz bardzo doceniam
wkitad, a takze atrakcyjna
forme prezentacji. No i kwe-
rende zrédtowa.

Pierwszy Szczyt Fanfikowy okazat sie troszke
czyms innym, niz sie spodziewatem. Jego duzg
zaletg byta mozliwos¢ spotkania na zywo wiekszosci
polskich tworcéw z tej dyscypliny sztuki, a wada,
Ze raczej mowiono po prostu o swojej dziatalnosci
i swoich opiniach, co akurat mniej mnie intereso-
wato. Zyczytbym sobie poruszania wiekszej stricte
technicznych kwestii, np. jak cos opisac. To tez sie
pojawito, ale jak dla mnie za mato.

Stoiska sklepikowe oferowaty towary z bardzo
szerokiego spektrum. Od kart CCG az po zagranicz-
ne, kolekcjonerskie figurki za miliony monet, a takze
pluszaki. Pomimo swego wrodzonego skapstwa,
nawet ja cos$ kupitem. Udaje, ze nie zbieram tego
przekletego CCG.

Podsumowujac, meet bardzo mi sie podobat.
Mito byto zobaczy¢ jeden z wigkszych fandomow
w Polsce. Mam nadzieje, ze pomimo rozpoczyna-
jacego sie wtasnie fandomowego urlopu Makera,
Wroctaw nie upadnie znowu i bedzie kontynuowat
tradycje dobrych meetow.

Kingu

Duzy ponymeet zaledwie trzydziesci kilometrow
od mojej miesciny? Majace sie pojawi¢ stawne oso-
bistosci? Mozliwos¢ pogadania o fanfikach po raz
kolejny? Grzechem moim bytoby nie jecha¢. Totez
razem ze znajomym wsiedliSmy w autobus i nie-



dtugo potem znalezlismy sie na PKS, PKP, a potem
na matym przystanku tramwajowym, skad liniag ,4"
dojechalisSmy wraz z przedstawicielami z Jelenigj
GOry (czy moze to byta Zielona Gora? W kazdym
razie, pozdro na Cezareeeego z wtochatymi kul-
kami). Stamtad banatem okazato sie dotarcie na
ponymeet piechotg, a przy okazji spotkalismy sie
z doborowa ekipa w postaci Dolara, Poulsena,
Albericha, Kredke i kogos jeszcze, kogo niestety
nie pamietam. Wybacz!

Ale starczy o podrézy. Jako przedstawiciel niepet-
noletni i o wyjatkowo stabej pamieci, musiatem przy
akredytacji ratowac sie faktem bycia prelegentem
i powotywac sie na swiadectwa przypadk... znaczy,
wybranych oséb z ttumu, ze jam jest ten jedyny
falloutowiec i redaktor EQT. Na szczescie pan przy
stoliku byt na tyle uprzejmy, ze przepuscit mnie bez
legitymacji. Tak wtasnie znalaztem sie na terenie
VII Wroctawskiego Ponymeetu. Yay?

Yay, zaiste. Byto cudnie, ale po kolei. Jako ze
bytem jedna z pierwszych oséb w kolejce, pozo-
stato mi troche czasu na ponowne zapoznanie sie
z otoczeniem oraz nowoprzybytymi ludzmi. W ten
oto sposéb poznatem Ognistego Wikinga (juz
w normalnej fryzurze) Kredke, artyste-prelegen-
ta Adalbertusa, redakcyjng ogrodniczke ,Cahan,
kotku", redakcyjnego speca od militariow i handlu
Spidiego oraz wielu, wielu innych. Pomijajac juz
spotkania osob wczesniej poznanych. Generalnie
rzecz biorac, ludzie tym razem nie zawiedli w zad-
nym stopniu nie brakto prawie nikogo.

Organizacja byta wrecz cudowna. Nieogarniety
Kingu nie zauwazyt, ze sprzet komputerowy trzeba
zapewnic sobie samemu, co na szczescie udato
sie ogarna¢ bez wiekszego problemu (jeszcze
raz wielkie dzieki dla Skradacza!), ale oprocz tego
wszystko szto catkiem sprawnie. Nie byto proble-
mow sprzetowych. Akredytacja przebiegata bez
wiekszych wpadek, przy czym wszelkie problemy
i dylematy (jak np. wtasnie brak legitymacji) szybko
znikaty. Wielka pochwata i gratulacje dla Makera
i spotki. I tym bardziej zatuje, ze rzeczona osoba
nie jest w stanie organizowac kolejnego meeta we
Wroctawiu na czas nieokreslony.

Panele? Swietne. Fakt, ze spedzitem na nich 95%
Czasu na ponymeecie, o czyms swiadczy. Prelekcja
Psorasa, cho¢ pozornie o temacie srednio mnie
ciekawigcym, okazata sie strzatem w dziesiagtke (wy-
bacz, Spidi, ale nie jestem na tyle fanem militaridw,

by o nich stuchac przez dwie godziny). Nastepnie
dyskusja fanfikowa, na ktorej... parafrazujac stowa
pewnego brony'ego jeszcze z MLK, ,Niczego no-
wego sie nie dowiedziatem, ale i tak byto Swietnie”.
Zwtaszcza ze na poprzednim meecie nie byto az tak
doborowej ekipy, zas zlot odbywat sie w warunkach
prawie ze pionierskich, bo na stojaco. Na szczescie
tym razem byto o wiele fajniej, ciekawiej, zarazilismy
uczestnikow zagwozdka ttumaczeniowa... A co do
FoE, mam do powiedzenia tylko jedno zdanie (oraz
wotacz). DOLAR! Dawaj ino tego herbatnika, nie
byto spoilerow!

Ogolnie byto swietnie. Aktualnie meet ten jest
na pierwszym miejscu ex aequo wraz z II Slaskim
Zorganizowanym. Tym, ktorzy byli, gratuluje udania
sie do Wroctawia. Tym, ktorzy nie — zatujcie!

Irwin

Chyba nie powiem wiecej o zlocie fanéw rado-
snych, kolorowych osiotkdédw niz moi poprzednicy
— ot, wariat z Wroctawia organizuje meet z po-
moca innych wroctawskich wariatéw, a wariaci
z catej Polski przyjezdzaja sie kucykowad tudziez
wariaci¢. Obecna byta organizacja, Maker oraz
stoisko, na ktérym mozna byto kupi¢ puszke Pepsi
za 1,50zt. Zlot wypadt tak dobrze, ze najwiekszym
zgrzytem byt brak zgrzytéw — w akcie desperacji
cze$¢ malkontentow probowata objechac nieco
rozpikselizowane identyfikatory, jednak nawet one
prezentowaty sie nadzwyczaj dobrze.

Jak mozna sie domysli¢, gdy nie chodzitem
jak nakrecony wariat posrod ludzi, siedziatem na
Pierwszym Ogolnopolskim Szczycie Fanfikowym
i udawatem, ze sie na czym$ znam (wbrew pozo-
rom, na niczym sie nie znam, tylko usilnie sprawiam
inne wrazenie). Na wspomnianej dyskusji dyskuto-
walismy o tym, o czym akurat dyskutujacy chcieli
dyskutowac, tudziez obgadywalismy to, co mielismy
do obgadywania. Na obu polach dochodzilismy
do ciekawych wnioskéw (badz nie), ponadto mito
byto popodziwia¢ wiodacych pisarzy w polskim
fandomie (dopoki sie ich podziwiato, a nie stucha-
to tego, co mowili). Poza dominujacym Szczytem
obecne byly takze inne prelekcje, w tym moja, ale
nikt na nie nie przychodzit (w tym ja), wiec po co
na nie poswiecac cenne miejsce w tekscie?

Rzecz jasna zartuje. Obecna byta prelekcja o we-

sotych kartach z konikami (MLP CCG), Cztowiekach
w Equestrii, OCkach i uzbrojeniu w serialu (i nie
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mowimy tutaj o Tygrysach i innych Messerchmit-
tach). Ogotem catkiem solidna ilos¢ materiatu,
ktora mogtaby zainteresowac kazdego.

Podsumowujac — meet wypadt swietnie. Nieco
martwi fakt, ze Maker — wiodacy wroctawski or-
ganizator — wycofuje sie z organizowania takich
imprez w przysztosci, jednak mozna zywic nadzieje,
ze znajdzie sie ktos inny, kto przejmie pateczke
i zachwyci nas nastepnym, VIII juz Wroctawskim
Ponymeetem, jeszcze lepszym od poprzedniego.

Salmonella
Po latach préb wybrania sie na wydarzenie z tej
serii, regularnie niweczonych przez nagte wysypy
roznorakich zobowigzan, pojawitam sie w koncu na
jednym z wroctawskich ponymeetéw. Sukces ten
zostat nieco przy¢miony faktem, ze w spotkaniu
uczestniczytam jeszcze mniej niz w przecietnym zor-
ganizowanym meecie, skupiajac sie na korzystaniu
z obecnosci mojego special somepony na terenie
Domu Kultury BAKARA, bedacego zreszta, wbrew
pierwszemu wrazeniu, naprawde dobrg lokalizacja
dla meeta. tatwy dojazd, bliskos¢ Lidla, stanowia-
cego kuszaca alternatywe wobec, przynajmniej dla
mnie, nieszczegolnie przekonujacego meetowego
bufetu, a w koncu zaskakujaco przyjemne wnetrze
przekonaty mnie do budynku, ktéry poczatkowo
wzbudzat lekka nieufnos¢. Trudno mi wydac opinie
na temat sali artystéw, jakkolwiek sie nazywata,
ale reszta miejsc zyskata mojg sympatie —sala
ze sceng ogolnym wygladem, Sala Canterlot
wygodnymi schodami, doskonale nadaja-
cymi sie do siedzenia podczas cieszacych
sie wieksza popularnosciag paneli, hol duza
iloscig stotdw, ktorych czesto brakuje mi na
takich wydarzeniach, a sala gier stosunko-
wa przestronnoscia i obecnoscig Scrabble.
Miejsce sprzedazy gadzetow wydato mi
sie nieco ciasne, ale jednoczesnie watpie,
zeby w budynku znajdowato sie lepsze
pomieszczenie do tego celu.

Jak juz wspomniatam, moja uwaga
skoncentrowata sie w duzej mierze na
jednej osobie, ale udato mi sie takze
zamieni¢ kilka stow ze znajomymi,
w wiekszosci cztonkami redakgji.
Czesc¢ rozpoczetych rozmédw po-
zostata niedokonczona, ale licze,
ze ktéregos dnia uda mi sie to
sobie zrekompensowac.

Equestria Times

Wiedziona blizej nieokreslonymi motywacjami,
zdecydowatam sie wykorzystac szanse na obserwa-
¢je pisarzy fanfikdw w ich naturalnym srodowisku.
Na szczyt zamierzatam wpasc¢ tylko na chwile,
ale okazato sie, ze w chwili mojego przybycia na
tapecie znajdowata sie akurat szeroko pojeta te-
matyka ttumaczen, ktora okazata sie zaskakujaco
wciggajaca. Problem Ministerstwa Morale do tej
pory spedza mi sen z powiek, a i inne poruszone
kwestie przyciggnety moja uwage na przynaj-
mniej pot godziny. Czy dam w przysztosci szanse
kucykowym fanfikom? Watpie. Mozliwe jednak,
ze przychylniejszym okiem spojrze na zwigzane
z tworczoscig literacka punkty programow na roz-
norakich ponymeetach czy konwentach — okazuje
sie, ze mozna sie na nich Swietnie bawic¢ nawet bez
szerszej znajomosci omawianej tematyki.

Wydarzenie, gtéwnie ze wzgledu na brak zaufa-
nia do wtasnej orientacji we wroctawskiej komu-
nikacji miejskiej, opuscitam okoto godziny przed
zakonczeniem, co pociggneto za soba brak mojej
podobizny na grupowym zdjeciu i jeszcze mniejsza
ilos¢ wrazen do opisania. Z tej odrobiny meeta,
w ktorej uczestniczytam, wnioskuje jednak, iz warto
byto wybrac sie do Wroctawia trzynastego grudnia.
Prawdopodobnie warto byto tez zrobic to podczas
szesciu poprzednich wydarzen i szczerze zatuje,
ze dopiero teraz zorganizowatam wyjazd na ten
drugi Slask. Licze, ze organizatorzy szybko dadza

mi szanse nadrobienia straconych spotkan.

-




Legendarna Relacja z Wroctawskiego

Autor: Kredke

Droga Ksiezniczko Celestio.

Podréz EqueBusem to istna mordega. Brak miejsca na kopyta nie rekompensuje ceny biletu. Choc prze-
Jjazd przez £6dz byt.. radosny. Gandzia to dopiero ma tam wesoto. Do Wroctawia powinnismy dojechac
Z samego rana.

Twoja wierna uczennica Twilight Sparkle

— Co tam skrobiesz? — zapytata Celestia. Zwinieta w eleganckiego precelkorozca, podobnie jak Luna
i Chrysalis, cierpiata okrutnie. Miejsca w EqueBusie byty ledwo wystarczajace dla zwyktego kucyka.

— Powinnam sie nada¢ jako walizka — mrukneta Chrysalis.

— Zeby to byto jeszcze jakie$ miejsce. Maud zapchata caty luk zwirem — obruszyta sie Luna.
— I herbatnikami — dodata Celestia. — Po co ci tyle tego?

— U Maud Sis? — odpowiedziata Maud.

*kk

— Jeszcze nigdy nie widziatam zywego Psorasa — pisnetfa Fluttershy. — Nawet w Cwatowskim ZOO
takiego nie maja. Widziatam za to w ksigzce jego zdjecie. To takie urocze, przytulasne stworzonka. Dwa
metry wzrostu, bez futerka, podobno nawet potrafig mowic — Fluttershy nakrecata sie coraz bardziej.

— A to nie idziemy do Spidiego? — Twilight zerkneta na program. — Bedzie méwit o broni i uzbrojeniu.
— Nuuuuuda - ziewneta Celestia — Nic nowego. Ja tu jestem od robigcych krzywde gratéw. Wymy-

slitam dla naszej armii wszystko, co tylko mozna byto. tgcznie z bojowym wykorzystaniem produktéw
spozywczych. A ten Psoras to fadny chociaz? — wtracita sie na koniec Molestia.

— Stodziutki — pisneta Fluttershy. Z zachwytu az podfruneta do goéry. — No zobaczcie sami. — Poda-
ta tom trzeci Wielkiej Encyclopedii Gatunkdédw Wymierajacych. Szybko znalazta odpowiednia strone i
wskazata kopytkiem zdjecie.

—To ja juz nie chce — Molestia wyrazita swoj zachwyt. — Co najwyzej moge postuchac jak moéwi. Idziemy?
Pozostate kuce skinety gtowami i weszty do matej sali.

— Na brode Celestii. To on! — Fluttershy wystrzelita do przodu i niemalze przekraczajac bariere dzwieku,
dopadta swa ofiare. Niczym ogromnym imadtem, $cisneta Psorasa swymi kopytkami.

najmniejszy oddech. Maud ztapata Drzytoszke za ogon i odciggneta na bok, podczas gdy Celestia za
pomoca solidnego tomu wyzwolita Psorasa od zo6ttej cukrzycy.

— Tak wiec — Psoras starat sie doprowadzi¢ do porzadku. — Ludzie w Equestrii....



— No ale zamknetam wszystkie przejscia w Everfree! — krzykneta Celestia. — Do tego hordy hydr,
mantykor i patykowilkow powinny skutecznie zezre¢ kazdego cztowieka, jaki wpada tu z wizyta. Za co
ja im ptace! Od przysztego miesigca podniose im limity zzeranych ludzi i tandetnych OCekow! I nawet
nie dostang herbatnikdw na swietal!

Sala zbladta, widzac furie samej Pani Dnia. Tymczasem Psoras niestrudzenie kontynuowat swoj wy-
kfad... Swietny wyktad.

*k*

— To teraz co robimy? — Twilight juz chyba setny raz zajrzata w program spedu.

—Ja tam ide na Szczyt Fanfikowy — odpowiedziat Kredke. — Postucha¢ Dolara. Wie Wasza Wysokos¢,
ten, co sie Waszej Wysokosci do plota przyssat. I z rana czestowat mielonymi.

— A, ten... — Celestia nie kryta zazenowania. — No niech bedzie. Moge sie... Fluttershy! Zostawisz ty
wreszcie Psorasa w spokojul

Drzyptoszka niechetnie wypuscita swoja ofiare z kopyt. Wygladajacy jakby go przejechato stado
jednokierunkowych magicznych wagonodw silnikowych, Psoras czmychnat byle dalej od zottej pegaz.

— Bedziesz mnie kochac! - Fluttershy szepneta, az sie okna zatrzesty.

Gromadka kucy zajeta swe miejsca, czekajac na wejscie Dolara. Ten wszedt. Wypiat dumnie... brzuch.
[ tak zaczat sie Pierwszy Ogolnopolski Szczyt Fanfikowy. Celestia rozejrzata sie po sali. Same stawy. Ma-
jacy chyba ochote zndéw cmokna¢ stoneczko Dolar. Kredke. Sciskajacy szklany szeécian z Drzyptoszka
Albercik, Cahan z wiadrem sataty, wystajacy z repliki tygrysa Spidi, Irwin siedzacy pod stotem, Madeleine
przebrana za pszczote. Pouluna z paczka herbatnikow i Kingofhillestia takomie na nie spogladajaca. 1
wiele innych. Jeszcze nigdy w historii nie zebrato sie w jednym miejscu tyle fanfikorozcow i fanfikorozek.
[ zaczeto sie... Odgtos tamanych krzeset mieszat sie z krzykami. Szczyt byt bardzo burzliwy i dynamiczny.
Psoras znow zostat dynamicznie scisniety przez Drzyptoszke.

— Mowitam, ze bedziesz mnie kochat — z obtgkanym wyrazem twarzy szepneta mu do ucha. Psoras
popedzit ku Lunie. To tutaj szukat ratunku. Jednak ksiezniczka byta zajeta rozmowa z Madeleine.

— Wasza Wysokos¢. Wiem, ze alicorny zyja dtugo. A czy wie Wasza Wysokos¢ jak dtugo umierajg?

— Celestia chyba z raz umarta — odpowiedziata Luna. — Zajeto jej to okoto sekundy. Co$ w rodzaju:
.Celestia szta ulica. Umarta. Boze jaki zal".

— A co z clopami? — padto mordercze pytanie. Celestia uciekta, oddajac swe ciato we wtadanie Molestii.
— Nie potraficie nawet dobrego clopa napisac! — zagrzmiata Molestia. — Za duzo czerwonej rury sie
naogladaliscie. Ja wam pokaze jak powinno to wygladac. Fluttershy! Szykuj sie, bedziem bipczec! A wy

patrzcie i sie uczcie!

Na szczescie Spidi odpalit ze swego tygrysa przeciwclopigcym, co skutecznie ostudzito zapat Molestii.
Na jakies dwie sekundy. A potem zaczety sie hulanki i swawole.

— Tak to sie robi — krzykneta zdyszana Molestia. — Zapamietali?

Zebrani pokiwali gtowami. Nie to zeby zapamietali, ale szczyt miat dosy¢ ograniczony czas. Jeden
Psoras doskoczyt do Molestii. Padt na kolana i krzyknat:



— Ceska! Jam plota twego niegodzien catowac! Wybawicielko!

Istotnie. Pokaz wykonczyt Drzyptoszke tak, ze nie miata kompletnie sity na statkowanie sie z Psora-
sem. Tymczasem szczyt ogarneta niesamowita atmosfera. Pytania szty jeden za drugim, opinie padaty
z kazdej strony.

— Zgadzam sie!

— Nope!

— Ale jak to!

— Nie bedzie herbatnika!

— Clop mit uns!

— Dolar karmi gotebie szczawiowa!

— Opad ssie!

Sala grzmiata. Pierwszy Ogolnopolski Szczyt Fanfikowy byt wiecej niz udany. Zmordowana grupa kucy
wyszta w poszukiwaniu zaretka. Niestety Dolar nie wziat ze soba kotletow. Wprawdzie Chrysalis zapro-
ponowata przerobienie na kotlety jednego z uczestnikéw, jednak Molestia po ogledzinach zebranych

stwierdzita, ze oprocz Dolara to zabiedzeni jacys, a Dolar jest potrzebny do zrobienia tegoz specjatu.
Na szczescie w bufecie byty Tosty. I cho¢ bez Smoczych tez, to i tak mordki sie cieszyty.

*k*

— Witam, jestem Ksiezniczka Pouluna, a to ksiezniczka Kingofhillestia. Opowiemy dzis o Opadowych
Fanfikach. Ale to bez spoilera — zaczat swa przemowe jeden z ttumaczorozcow.

Na wielkim ekranie wyswietlano jak najbardziej spoilerowe arty z fanfika.

— No wiec Mata Pipa wyruszyta z bezspoilera w poszukiwaniu bezspoilera. Potem dotaczyt do niej
bezspoiler i razem bezspoilerowali sie bezspoilera.

— Spoiler! — rykneta Chrysalis — Nie bedzie herbatnika!

Siedzaca niedaleko Sweetie Belle posmutniata. Straszne wspomnienia z dorywczej pracy, jaka ztapata
na wakacje, powrocity.

— Zostan gasnica, mowili. Beda herbatniki, mowili. Takiego wata jak Equestria cata! — krzykneta. — Ja...
naprawde chciatam wtedy tego herbatnika... naprawde... — Kilka tez sptyneto jej po twarzy. Celestia,
widzac, co sie dzieje, szybko wyzulita od Maud karton lajkucykédw. Uradowana Sweetie Belle zajeta sie
wcinaniem, nie wiedzac, ze lajkucyki robig tylko krakersy.

—... A potem bezspoilery znalazty bezspoilera i po wielkim i epickim bezspoilerze konhczy sie fanfik....

Wypowiedz przerwato gtosne chrapanie. Szybko zidentyfikowano sprawce catego zamieszania, jednak
wybaczono mu tylko ze wzgledu na swietne kotlety.

I choc ciezko byto cokolwiek opowiedzie¢ o Opadzie, unikngwszy spoileréw, rowniez i ta czes¢ wyszta
swietnie. Nagrodzony gromkimi brawami Zespét O znowu btysnat.
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Spiewajacy Mkr to zbyt wielka trauma i lepiej o tym zapomniec.

*k%
— Diugo on tam siedzi? — zapytata Celestia. — Trzeba by go moze ratowac czy cos. A jak sie utopi?
— Pod prysznicem? Jak mozna sie utopi¢ pod prysznicem?

— Nie takie rzeczy my ze szwagrem po pijaku robilismy — odpowiedziata Celestia. — Ale w koncu to
jestem ksiezniczka i musze ruszy¢ na ratunek swym poddanym!

Celestia na petnej... Krysce... wpadta do kibla. I oniemiata. Zaraz po tym wybiegta z wyrazem przera-
zenia w oczach. Molestia miata za to spory zaciesz.

— Poke, poke, poke... — mamrotata do siebie Pani Dnia.

Droga Ksiezniczko Celestio

Niewazne jak bardzo zaliczysz zgona. Zawsze znajdzie sie przyjaciel, ktory z wielkim poswieceniem
bedzie dziubat cie rogiem po zadku, bylebys sie obudzit..

... L zwolnit wreszcie prysznic.

Twoj wierny poddany Mc'Ther.

Odcinek poswiecony VII Wroctawskiemu Meetowi, na ktorym miatem przyjemnos¢ byc i Swietnie
sie bawic. Wielkie podziekowania dla Dolara za goscine, organizatorom za swietny meet, uczestnikom
za Swietng atmosfere.

Specjalne pozdrowienia dla Kamishy:)

~

Fot. skwd

Equestria Times



O World of Equestria

Przegladarkowa Gra. Roleplay w
Uniwersum My Little Pony!

System Roleplay

World of Equestria opiera sie o dynamiczny System
Roleplay, ktéry pozwoli Ci stworzyé wiasng, unikalng
postaé I rozgrywaé za jej pomoca interesujace i petne
przygéd gry roleplay.

System Mechaniczny

Nawet, jezeli nie Lubisz sesji RP to World of Equestria.
oprécz tego oferuje takze system mechaniczny w kKiérym
mozesz rozwijaé swojg postaé taK jaK w wielu innych
grach przegladarkowych!

Pomocna i mita eKipa

Nad prawidtowym dziataniem gry stoi zgrana eKipa
moderatoréw i administratoréw, Ktérzy zawsze sq chetni
do odopwiedzenia na wszelkie twoja pytania |
watpliwosci. Daj nam $zanse, a nie pozatujesz!

Eﬁﬁﬁ% http://worldofequestria.pl

R Ei worldofequestria



http://worldofequestria.pl/
https://www.facebook.com/worldofequestria
http://worldofequestria.pl/

SPIDIvonMARDER - fandomowy literat, bronioznawca, hiperanalizator. Or-
ganizator ponymeetéw w Tribrony, a takze archeolog. Brat Twilight, wasal Luny,
rycerz Rarity i wspotpracownik Daring Do.

Pamietnik Oficera Maremachtu 10

Elementy hipokryzji?

— Kto jest twoim ulubionym kucykiem?

— Fluttershy, bo jest tak nieSmiata i mita jak ja!

— A moze Twilight? No bo taka madra i oczy-
tana.

— A Pinkie wesota i optymistyczna!

To wszystko piekne sprawy, a inspirowanie
sie cnotami Mane 6 to czyste szlachectwo,
czynigce z nas po prostu lepszych ludzi. Juz
od najmtodszych lat uczymy sie, ze nalezy byc
madrym, wesotym, mitym, szczodrym, lojalnym
i uczciwym.

To jak dekalog, uniwer-
salny kod, pozwalajacy eg-
zystowaé w spoteczenstwie
i spoteczenstwu samemu
w sobie. Jesli tych elemen-
tow brakuje, rodza sie
patologie i chaos, ktory
odbija sie ré6znymi spo-
tecznymi dysfunkcjami.
Tutaj nawigzanie do Di-
scorda z odcinka The Return

of Harmony/Powrdt do Harmonii rowniez na-
suwa sie samo. I bardzo stusznie, bo gdzie
nie ma tych cech, tam nie ma harmonii, a jest
chaos. Chaos oznacza nieszczescie, do czego
doszli chyba wszyscy nasi starozytni przodkowie
i poczatek Swiata umieszczali w chwili, kiedy
ten chaos jakos$ ,pokonano”.

A jednak, pomimo czestych deklaracji, ze
wyznajemy te piekne wartosci, to nie tylko
zaprzeczamy temu swoim zachowaniem, ale
rowniez wysmiewamy idee zakodowane w owym
prostym sekstecie terminoéw. Po co byc¢ uczci-
wym? Kradziez i klamstwo to czysty zysk. Ma-
dros¢? Trudna do osiggniecia i do bdlu
meczaca. Optymizm i wesotos¢ tatwo
pomyli¢ z czysta gtupota.

Jestem humanistg i idealistg. Zawsze
wierzytem w takie abstrakcyjne rzeczy, jak
sprawiedliwos¢, mitos¢, przyjazn, dlatego
w zaprezentowanym uniwersum MLP:
FiM poczutem sie jak w Swiecie wiasnej
wyobrazni. Wbrew temu, ze wielu ludzi

uwaza mnie za frajera, to namawiam ich...
namawiam Was: tez badzZcie frajerami i nie tylko
uwierzcie w Elementy Harmonii, ale i sprébujcie
je wpisa¢ do kodu wtasnej duszy. Bo jesli bedzie
nas wiecej, to wtedy automatycznie przestanie-
my by¢ frajerami. Wbrew pozorom, w lepszym
Swiecie tatwiej zyC. katwiej by¢ uczciwym i ma-
drym, niz gtupim i zaktamanym.



Dolar84 - zgryzliwy tetryk. Naczelny zgred, krzyczacy na biednych redaktoréw
i korektorow. Mtot na plagiatoréw. Ttumacz, pisarz i poczatkujacy lektor fanfikow.
Dalsze informacje ocenzurowato Ministerstwo Zdrowia, Szczescia i Wszelkiej
PomysInosci.

Rozwazania Zgryzliwego Tetryka

Lament nad naiwnosciq

Nasz fandom jest ciekawym miejscem. Zrze-
sza ludzi, ktérzy niesamowicie rézniag sie od
siebie charakterami, wyznawanymi wartosciami
czy, co nie mniej wazne, podejsciem do zycia.
W tym tekscie chciatbym wzig¢ na ruszt wtasnie
ten ostatni aspekt.

Wielokrotnie widziatem w fandomie, jak
ludzie identyfikuja sie z poszczegdlnymi bo-
haterkami serialu. Ten kocha ksigzki i nauke,
wiec uwielbia Twilight Sparkle. Z kolei ta jest
szczera do bolu, co sprawia, iz czuje sie niczym
Applejack i tak dalej. Nie powiem, jest to cat-
kiem zabawne i do pewnego stopnia zrozumiate.
Kazdy ma jakies$ ideaty, a Mane 6 stworzone s3
tak, by poszczegolne cechy uwypukli¢, czasa-
mi wrecz do przesady. To jednak jest sprawa
oczywista i niejako wstep do wtasciwej tresci.

Spotkatem sie rowniez z podejsciem,
ktore zaktada kierowanie sie w normal-
nym zyciu cnotami gtéwnych bo-
haterek. O ile samo w sobie jest to
wielce chwalebne, to nie moge oprzec
sie wrazeniu, iz czasami posunieto te
tendencje do niebezpiecz-
nej przesady. Niekto-
rzy uwazajga, iz mozna
kierowac sie wytacznie
tymi ideatami, nie zwa-

Zajac na nic — szczerze
mowiac, trudno mi sza-
nowac tak naiwne, dziecinne
wrecz podejscie.

Dlatego apeluje — jezeli chcecie wciela¢ w zy-
cie cnoty Mane 6, robcie to, ale najpierw prze-
pusccie je przez gesty filtr zdrowego rozsadku
oraz sprawdzcie przetozenie na otaczajace Was
realia! Smutna prawda jest taka, iz Swiat nie jest

mitym miejscem, a jego wersja idealna, gdzie
wszyscy sg mili, uprzejmi i przyjazni, to jedynie
nieziszczalna fantazja. Skoro wiec przyszto nam
zy¢ w takim, a nie innym miejscu, to wprowa-
dzajmy do niego dobre cechy, ale na tyle, na
ile on nam pozwala. Jezeli bedziemy pchac sie
z nimi na przystowiowego ,chama”, to skonczy
sie tym, ze wkurzony swiat nam odda - a jego
kopniecie potrafi zabole¢. Dlatego prosze Was
— kierujcie sie ideatami, ale rébcie to rozsadnie.
Lepiej by¢ inteligentnie elastycznym, niz slepo
zapatrzonym w nieistniejacy ideat i naiwnym.



http://emkay-mlp.deviantart.com/art/Star-Swirl-the-Bearded-265360340

Kingofhills — redakcyjny fan post-apo, introwertyk, ttumacz, wierszokleta
i najmtodsza osoba w zespole. Czesto przyjazny, miewa problemy ze stuchem
i budzeniem zainteresowania swoimi tekstami. Do fandomu wrzucony praktycznie
przez przypadek. Lubi gada¢ o bzdurach, ale na poziomie.

Ludu wolny, ludu szczesliwy!

Nie zastanawiato was kiedys, jak to jest, ze
w odmetach internetu Polacy staraja sie zwrdci¢ na
siebie jak najwiekszg uwage i przywiazuja wielka
wage do istnienia na arenie miedzynarodowej, na-
wet jesli chodzi o ledwie btahostki? Ze pod kazdym
prawie filmikiem uwzgledniajacym cos polskiego
na tle innych panstw jest masa komentarzy typu
,POOLSKAAAAI11ONE!1IONE" albo ,Za*yay*iste,
Polacy rzadz3!"? Czyzby z poczucia patriotyzmu?
Czy moze jest to zwyczajna mentalnos¢ przecietne-
go mieszkanca kraju, ktory de facto nic nie znaczyt
przez Srednio potowe historii Europy?

Spojrzmy, jak wyglada u nas patriotyzm. W Pol-
sce flagi s wywieszane, fakt. W wiekszych mia-
stach. Ale czesto brakuje ich w catych dzielnicach
miejscowosci mniejszej wagi, bo ludziom zwyczaj-
nie sie nie chce ich wywieszac¢ badz... nie maja
takiej w domu. Frekwencja na wyborach parla-
mentarnych wynosita ile... trzydziesci procent? Nie
pamietam dokfadnie. Nie wspominajac juz nawet
o maskaradzie, od dwoch bodaj lat dziejacej sie
na Swieto 11.11. PrzesigkneliSmy czyms$ potocz-
nie nazywanym ,cebulg”. Niezbyt patriotycznie
z naszej strony, co?

Oczywiscie nie neguje tego, ze w in-
nych panstwach moze by¢ gorzej, ale
nie do tego zmierzam. Pisze to wszystko
w kontekscie narodu, ktory przez dtugie
lata musiat walczy¢ o to, by w ogodle ist-
nie¢. W koncu ataki wielu panstw sasia-
dujacych zniszczyty nasz kraj, zanim mogt
rozkwitnac jeszcze w potowie XI wieku.
Demokracja szlachecka nie przyczynita
sie zbyt dobrze do pozycji naszego kraju
w Europie (nie liczac tolerangji religijnej
i dos¢ nowoczesnego systemu politycz-
nego, praktycznie nie mielismy sie czym
pochwalic), nie méwiac juz nawet o XVII
wieku, kiedy zostaliSmy spustoszeni przez
najazd Szweddw. Lata okupadji to kolejny
dowod na to, ze mimo wszelkich staran

potrafilismy sie odrodzi¢, odgryz¢ i jeszcze oddac
Z nawigzka.

Co wiec sie stato? Czemu stalisSmy sie ludzmi
gnijacymi od wewnatrz, przezartymi zazdroscig?
Gdyby spytac¢ przypadkowego Polaka na ulicy, czy
gdyby mogt zmienic panstwo, w ktorym sie urodzit
i wychowywat, zrobitby to... zazwyczaj odpowiedz
bytaby twierdzaca. Przykra rzeczywistos¢ poka-
zuje, Ze mimo nie najgorszej sytuacji w ojczyznie
wszyscy chca ja opuscic. Czy Polacy stracili ducha
patriotyzmu? Nie chca juz walczy¢ o swoj kraj?

Nie wiem. Mam wrazenie, ze wolnos¢ nie zawsze
rowna jest szczesliwosci. Czasem mysle sobie, ze
jako naréd jestesmy ludzmi wrecz stworzonymi
do bycia buntownikami, bo caty czas nam sie
co$ nie podoba. Ze szczesliwi mozemy by¢ tylko
wtedy, kiedy jest nad nami ktos, z kim mozemy
walczy¢. A jak to sie ma do poczatku? Tak, ze jesli
nie mamy z kim walczy¢, chcemy zaistnie¢ w inny
sposdb, zwrdéci¢ na siebie uwage niczym mate
dzieci. Smutne.
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http://polska.newsweek.pl/sawka-przedstawia-,galeria,282515,1.html

Matyas Corra — przez wiekszo$¢ nazywany po prostu Corra. Cztowiek ktéry =
je wegiel na $niadanie, obiad i kolacje. Pochodzi z krainy weglem i miatem pty- ey AN
nacej. Serialu nie oglada od drugiego sezonu a Fandom traktuje jako kabaret. Y

Zazwyczaj bardzo spokojna osoba ktéra nie ukrywa, ze lubi by¢ podta. Ogromny

fan tworczosci Sienkiewicza.

Uzywki cz.2

W czesci pierwszej przedstawitem kilka réznych
uzywek oraz datem swoja opinie na ich temat. Teraz
chciatbym podejs¢ do tematu bardziej ogolnie.

Zacznijmy od tego, czym jest uzaleznienie. Zgod-
nie z tym, co powiedziata mi kiedys pani psycholog
z instytutu zajmujacego sie uzaleznieniami, cztowiek
jest uzalezniony od jakiegos przedmiotu lub tez
czynnosci, kiedy wykorzystuje ja za kazdym razem,
aby sie odstresowac. I jak by na to nie spojrze¢, jest
to prawda. Palimy, pijemy czy tez co$ bierzemy, aby
sie uspokoi¢. Aby pozbyc sie na chwile probleméw
i skupi¢ na aktualnie wykonywanej czynnosci. Ludzie,
ktorzy sg uzaleznieni od pracy, tzw. pracoholicy,
pochtaniajg sie w swojej pracy, przez co odcinaja
sie od sSwiata zewnetrznego.

Ale teraz pojawia sie pytanie, czy kazda czynnos¢,
ktdra wykonujemy, aby sie odstresowa¢, prowadzi
do uzaleznienia? Czy jezeli kto$ sadzi marchewki,
aby odpoczac¢ nerwowo po tygodniu pracy, to jest
od tego uzalezniony? Chyba dobrze wiemy, ze nie.
W takim razie, co mozna robi¢, aby nie popas¢ w ja-
kies uzaleznienie? Jest jakas tabela bezpiecznych
czynnosci? Nie ma i nie bedzie. Uzaleznienie sie od
czegos jest naszg decyzja. To my zdecydowalismy sie
wzigc jakas substancje, po ktdrej wiemy, ze bedziemy
chcieli wiecej i wiecej. W takim razie, czy uzaleznienie
samo w sobie jest czym$ negatywnym?

Moim zdaniem nie ma czegos$ takiego jak zte
uzaleznienie. I zanim bedziecie chcieli zobaczy¢ mnie
na stosie, pozwolcie mi wyttumaczy¢. Wezmiemy
jako przyktad uzaleznienie od papieroséw. Kazdy
palacz doskonale wie, ze robi sobie krzywde, palac.
Nie ma czegos takiego jak zdrowy papieros i nigdy
nie bedzie. Kazda fajka, ktora zapalimy, kazdy buch,
ktérego wezmiemy, niesie jakies konsekwencje. Od
malutkich, jak to, ze dymem mozemy sobie podraz-
ni¢ gardto, az do najbardziej powaznych, czyli raka.
Ale to my sami zdecydowalismy sie na to, ze tego
papierosa zapalimy. Mamy przeciez dziesigtki lekow
i substancji pomagajacych rzucic ten natog, a jed-

nak ludzie dalej pala. Bo to jest ich wtasna decyzja.
Oczywiscie, mozna sie usprawiedliwia¢, ze ciezko,
ze sie chce. Ale jest to tylko wymowka. Oczywiscie,
sg osoby, ktore palg, bo lubig, ale s3 takie, co pala,
a mowig, ze chetnie by rzucity. Ale nie wida¢, by
szty do apteki po Tabex, aby rzuci¢ palenie. O nie,
mowia to, trzymajac kolejnego papierosa. To samo
z alkoholizmem. Sa osrodki pomagajace ludziom
z tym problemem, a jednak alkoholicy dalej istnieja.
Wytrzezwiatki wcigz maja klientdw. Narkotyki to samo.
Na kazde uzaleznienie jest sposob, jednak ludzie
dalej sie im oddaja. Przez to, ze musza? Nie, nikt na
site narkomanowi, ktory walczy z natogiem nie wbije
strzykawki albo nie wsadzi mu kokainy do nosa. Ci
ludzie sami wybierajg, ze nie idg na odwyk. A jezeli
nawet po odwyku wracaja do natogu, to znaczy,
ze sie poddali. Ze cata praca, jakg wiozyli w to, by
odejs¢ od jakiejs substancji, poszta na marne. To jest
ich decyzja. Sa byli alkoholicy, ktérzy alkoholu nie
tkna przez reszte zycia. I wkasnie takie osoby moga
byc¢ z siebie dumne. Tak wiec nie ma ztego natogu,
ktory samoistnie nas zmusza do czegos. Sami zde-
cydowalismy sie wzig¢ dang substancje i sami do niej
wracamy. A np. uzaleznienie od komérki? To samo,
da sie z tym walczy¢, ale osoby chore same do tego
wracaja. Brzmi to smiesznie, ale taka jest prawda.
Zaden natdg nigdy sam nie wkroczyt do naszego
zycia. Zaden narkotyk nie pojawit sie znikad, bez
zadnego ostrzezenia, tak jak jest z chorobami. Nie
mamy wptywu na to, czy nastepnego dnia nagle sie
okaze, ze mamy biataczke. Ale mamy wptyw na to,
czy wezmiemy dany narkotyk.

Podsumowujac, wedtug mnie nie ma ztego uza-
leznienia. Kazde ma swoje minusy, wigksze lub mniej-
sze, ale ma. Natomiast mamy wptyw na to, czy sie
mu oddamy. Jezeli je pokonamy, mamy nauczke na
cate zycie, ktérg mozemy przekazac¢ dalej. Mozemy
uczy¢ swoje dzieci, by tego nie braty, poniewaz to
przezylismy i wiemy, czym to grozi. Jezeli do niego
wrdcimy, to jest to nasza decyzja i zadne wymowki
nie pomoga. A przynajmniej taka jest moja opinia.
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Post Nuclear World

Wojna w Excelu

ozegraliscie skromny miliard godzin
R\ZN grach Paradoxu? Najnowsza Cywili-
acje przeszliscie z zawigzanymi oczami,
rozwiazujac krzyzéwke? Wijanie innym graczom
nozy w plecy to Wasz sposob na zycie? Wasz
komputer nie moze uciagnac¢ jakiejkolwiek gry
bardziej skomplikowanej od pasjansa? Jesli na
jedno z tych pytan odpowiedzieliscie twierdzaco,
mamy cos dla Was!

» Gandzia & Verlax

Post Nuclear World jest gra strategiczna typu
Play By Forum. Gracze wtasnorecznie sterujg wy-
kreowanymi panstwami, o ktore dbaja. Pilnuja ich
rozwoju, kontroluja armie, tworza budzet krajowy
oraz oczywiscie prowadza wielka polityke. Wojna,
dyplomacja i knowania — to wszystko dostepne jest
dla kazdego gracza.

Idea, z jaka tworzy sie fabute kazdej edycji Post
Nuclear World, brzmi: “Pozwdlmy graczom grac
takimi panstwami, jakimi chca". Motyw atomowe;j
zagtady, okresu, przez ktoéry ludzkos¢ zamiera
na kilkaset lat, jest tylko usprawiedliwieniem po-
wstawania dowolnych, najbardziej zwariowanych
panstw, takich jak Krolestwo Romskie czy panstwo
feminazistek. Jesli ktos ma w sobie nieco wiecej
zapatu, moze sie mocniej zaangazowac w fabute,
ale zwykle nie wptywa to w duzym stopniu na gre.
Historia swiata jest tylko pretekstem do rozpoczecia
bardzo angazujacej gry strategicznej.

Equestria Times

Post Nuclear World gra sie w tzw. edycjach,
ktore moga trwac od dwoch miesiecy do prawie
roku. W kazdej edycji niektére rzeczy moga sie
zmienia¢, przyktadowo jedna z nich moze dziac¢
sie w Westeros, druga w Srodziemiu, a trzecia juz
na dobrze znanej nam Ziemi. Moga sie tez zmie-
ni¢ pewne zasady oraz, oczywiscie, zmieniaja sie
Mistrzowie Gry. Jednak poza tym sama mechanika
i podstawy gry pozostaja takie same.

Gre charakteryzuje wysoki stopien skomplikowa-
nia. Oprdécz standardowego dla tego typu gier pi-
sania postow na forach jawnych i tajnych, podstawa
jest tu robienie budzetéw za pomoca specjalnego
arkusza, do obstugi ktorego wystarczy prosty Excel.
Z poczatku wydaje sie to proste: produkcja wojsk
i uruchamianie kopalni nie stanowi wiekszych trud-
nosci, jednak do tego dochodzg takie rzeczy, jak
wywiad, kolonizacja nowych prowincji czy handel
miedzynarodowy. Z uptywem czasu nasze spote-
czenstwo bogaci sie i robi sie coraz szczesliwsze,
co pozytywnie wptywa na nasz budzet... No, chyba
ze czegos nie dopilnowalismy albo ztosliwy Mistrz
Gry zrzucit nam na gtowe meteoryt.

Na szczescie nie trzeba sie zbytnio martwi¢ po-
ziomem skomplikowania, gdyz zasady sa catkiem
szeroko rozpisane, a na dodatek wiele osob na
PNW gotowych jest pomdc nowym graczom z ich
pierwszymi edycjami. Nalezy tutaj pochwali¢ bardzo
ciezka prace weterandw oraz Mistrzow Gry, ktorzy
wiasciwie nigdy nie zawodza, jesli chodzi o dawa-
nie dobrych wyjasnien do zasad i mechaniki gry.


http://future.wikia.com/wiki/File:Nuclear-bomb-explosion1.jpg

Wazna role odgrywaja tu intrygi, przeprowadza-
ne zarbwno przy pomocy dyplomagji, jak i wywiadu.
Popularng zagrywka jest na przyktad zawieranie
paktow o nieagresji, ktore tamie sie w tej samej
turze (pozdrawiamy Verlaxa), aczkolwiek zdarzaja
sie i bardziej spektakularne akcje. W jednej z edycji
osobnik grajacy Wielka Brytanig dokonat udanego
zamachu na kubanskiego presidente, po czym...
zrzucit wine na Iluminatéw. Czeste sg tu préby
kradziezy technologii czy podburzania ludnosci
wrogich panstw. Dlatego tez nalezy pamietac o za-
inwestowaniu w odpowiedni kontrwywiad.

Niekiedy zdarza sie, ze wywiad zawodzi, nego-
cjacje z sgsiadem nie przynosza efektéw, a fabry-
ki przestajg pracowac, bo nie mamy surowcow,
ktorych sprzedazy odmawia nam sasiad. W takim
wypadku pozostaje nam juz tylko zmobilizowanie
armii i rozpoczecie wojny. Ta polega na wydaniu
rozkazow wojskom i trzymaniu kciukow za naszych
chtopakow. Oczywiscie nie wydajemy polecen
kazdemu czotgowi z osobna; zamiast tego ope-
rujemy tu zwigzkami taktycznymi, sktadajgcymi sie
z wielu dywizji.

Cel gry wydaje sie prosty: zdobyc¢ catkowita
dominacje nad swiatem. W praktyce jest to nie-
mozliwe, dlatego na PNW istnieje system ambigji.
Kazde panstwo dostaje po trzy: jedng gtowng i dwie
poboczne. Sg to wyznaczane przez Mistrzow Gry
zadania do wykonania. A te bywaja rézne: raz jest
to podbicie konkretnego panstwa, innym razem
uczynienie z naszego kraju potegi ladowej lub
utworzenie imperium kolonialnego. Z poczatku
wydaja sie proste do wypetnienia, jednak nalezy
pamietac, ze inni gracze
tez maja wtasne cele i nie
beda sta¢ bezczynnie.
Oczywiscie ambicje nie
sg obowigzkowe i mozna
o nich Smiato zapomnieg,
jednak wtedy nie ma co
liczy¢ na wysoki wynik
w klasyfikacji koncowe;.

Nie da sie ukry¢, ze po-
ziom edycji wyznaczaja
gracze w niej uczestni-
czacy i przede wszystkim
Mistrzowie Gry. Od nich
zalezy bardzo wiele. Jesli
Mistrz Gry potrafi stwo-
rzy¢ ciekawe wydarzenia,

%3

fabute czy bardzo interesujaco opisa¢ wojne, gra-
cze od razu sg bardziej zaangazowani w to, co
sie dzieje w swiecie gry. Jesli jednak zdarzy sie
przyktadowo, ze Mistrz Gry zrobi fatalng pomytke
(zapomni o ruchu armii jednego gracza), zapomni
o realizmie (czotgi miazdzone przez dywizje prze-
starzatej piechoty w otwartym polu) czy po prostu
bedzie sie obijat (nie dawat nastepnej tury przez
4 miesigce), graczy moze szlag trafic.

Wreszcie nalezy zadac¢ pytanie o sam balans
gry, o ktory uzytkownicy forum PNW ktoca sie
od niepamietnych czaséw. Przyktadowo, w edyc;ji
Warhammer z powodu niedopatrzenia w drzewku
technologii mozna byto uzyskac zbyt potezne jed-
nostki na bardzo wczesnym etapie gry. Problemy
istniejg, jednak sg zwykle dosy¢ szybko naprawiane.

Wymagania? A co to? Do gry w Post Nuclear
World potrzebujecie Excela albo podobnego pro-
gramu (pewnie macie), przegladarki internetowej
(na pewno macie), odrobine ogarniecia i troche
wolnego czasu. Tylko tyle i az tyle pozwoli wam
cieszyc sie tg skomplikowana gra.

A tymczasem zapraszamy do sledzenia najnow-
szej edycji, ktorej akcja toczy sie w znanym z uniwer-
sum Warhammera Fantasy swiecie. A w niej: walka
z Chaosem i komunizmem, nieumarli w czotgach
i duzo orkowego DAKKA. I kaczka. Nie zapomi-
najmy o kaczce.

Morze Czarne

= 3

Ambitny plan kozackiej inwazji na ZSRR.
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Zgryzliwy Tetryk Poleca:

Przeglad Gier Przedpotopowych

Czesc 6

zas na nastepna czes¢ przegladu, w ktorej
znalazio sie kilka wspaniatych tytutéw. Za-
praszam na kolejny powroét do przesztosci.

» Dolar84

1. Superfrog

) )

Na samym wstepie przegladu przeniesiemy sie
w cudowny Swiat zrecznosciowek. Tym razem na
ruszt idzie wydana w 1993 roku przez Team17 gra
.Superfrog”. Tak. Dobrze sie domyslacie — w tej grze
naszym bohaterem jest zaba. Naturalnie fabuta
wyjasnia nam, iz tak naprawde jest to ksigze, ktory
swojg obecna forme zawdziecza ztej wiedzmie. Ta
naturalnie postanowita z blizej niesprecyzowanych
przyczyn porwac na Ksiezyc jego narzeczona. Tak
wiec nasz arystokrata, kumkajac, skakat po btotach
i stawach, az w koncu trafit na butelke magicznej
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lemoniady. Po jej wypiciu nadal byt zabag, ale teraz
nie dosy¢, iz zyskat wielkg szybkos¢, to jeszcze jego
barki przyozdobita gustowna czerwona peleryna.
A kiedy jeszcze na pierwszym poziomie znajdowat
kulke o wdziecznej nazwie ,DESTRUCTO-SPUD", to
jego wrogowie nie mogli by¢ pewni dnia ani godzi-
ny. Tak naprawde o tej grze nie da sie powiedzie¢
wiele wiecej — platformowka jakich wiele, ale przez
postac¢ gtbwnego bohatera wielu graczy czesto
wracato do tej pozycji. Przez to, no i oczywiscie
przez niesamowitg grywalnos¢, ktora pozwalata
na kilka godzin wysmienitej rozrywki.

2. Gobliiins

Kolejna gra na naszej liscie jest wypuszczona
w 1991 roku pozycja znana pod wdzieczng nazwa
,Gobliiins”. Jest to gra przygodowa, w ktorej przed
graczem postawiono wiele zagadek i zadan do
wykonania. Zeby urozmaici¢ rozgrywke, oddano
mu pod kontrole trojke sympatycznych goblinow.
Pierwszy z nich, Asgard, to stereotypowy wojownik,



http://thecompany.pl/game/Superfrog
http://www.theisozone.com/downloads/pc/dos-games/gobliiins-iso/

ktorego caty rozum kryje sie w piesci, a wszelkie
przeszkody pokonuje za pomoca brutalnej sity.
Kiedy jednak ttuczenie wszystkiego nie wystarcza,
z pomoca przychodzi mu Ignatius, adept sztuk ma-
gicznych, ktory za pomoca swojej rozdzki zaklina
rozne przedmioty, co czesto daje nadzwyczaj za-
bawne efekty. Pomimo swoich zdolnosci, ta dwojka
nie jest zbyt rozgarnieta, tak wiec do pomocy maja
jeszcze Oupsa, ktory potrafi podnosic i uzywac
najrozniejszych przedmiotow, a poza tym wszelkie
poszlaki wskazuja, iz jako jedyny obdarzony jest
niezbednym minimum zdrowego rozsadku. Wiasnie
ci bohaterowie muszg poradzi¢ sobie z dwudzie-
stoma dwoma poziomami petnymi przeréznych
wyzwan, by ocali¢ swego kréla od tajemniczego
szalenstwa i niejako przy okazji pokonac odpo-
wiedzialnego za nie ztego czarodzieja. Grywalnos¢
jest niesamowita, poniewaz tworcy zadbali, by gra
przesycona byta sporg dawka humoru. W koncu
jak najprosciej odwroci¢ uwage ztego czarodzieja?
To proste! Wystarczy Ignatiusem zamieni¢ szczura
(czy inne badziewie) w dziewczyne miesigca z roz-
ktadowki Playboya, co pozwoli pozostatej dwojce
zrobi¢ wrogowi kuku. Trudno sie dziwi¢, ze z taki-
mi gagami, gra zdobyta serca graczy i doczekata
sie kolejnych czesci. A chociaz patrzac na obecne
standardy, jej grafika nie nalezy do najlepszych, to
przyjemnosc z gry pozostaje taka sama, niezaleznie
od uptywu lat.

3. Street Fighter 2
4800 MIM

BO000 (YY1 BUL

Rok 1991 byt wyjatkowo udany dla gier kompu-
terowych. Pomiedzy innymi hitami, swiatto dzienne
ujrzata wtedy pozycja ,Street Fighter 2", ktora jest
widocznym potwierdzeniem, iz czasami kontynuacja
potrafi przebi¢ pierwowzor. Wtasnie ta bijatyka
uznawana jest za tytut, ktory doprowadzit do zna-
czacej popularyzacji tego typu gier i dzierzyta swoja
palme pierwszenstwa, dopoki nie stracita jej na

rzecz Mortal Kombat. Zanim jednak nastaty czasy
Scorpiona i Sub-Zero, wszyscy toczyli pojedynki
takimi postaciami, jak Ryu, Guile, E. Honda, Dhal-
shim czy Zangief. Tworcy zadbali o zroznicowanie
geograficzne, co pozwolito nam walczy¢ w réznych
sceneriach, ktore charakteryzowaty sie catkiem
przyjemna dla oka grafika. Wszyscy bohaterowie
mieli swoje unikalne ciosy, co chwilami potrafito
doprowadzi¢ do rozpaczy i wielu niekoniecznie
uprzejmych okreslen kierowanych pod adresem
przeciwnika (kto spotkat sie z wyciggnietymi na
pot ekranu piesciami Dhalshima, ten wie, o czym
pisze). Chociaz gra posiadata tryb jednoosobowy, to
jednak najwieksza radosc¢ sprawiata gra przeciwko
ludzkiemu przeciwnikowi. Co prawda opanowanie
wszystkich cioséw zajmowato troche czasu, jednak
mozliwos¢ spuszczenia manta znajomemu byta
warta poswieceniu tych godzin czy dni spedzonych
na grze. Nawet dzisiaj warto czasami siegnac do tej
gry i da¢ komus solidny wycisk w dosy¢ cukierko-
wej, dwuwymiarowej grafice — niech sie najnowsze
tytuty chowaja! Z ciekawostek dodam jeszcze, iz
na jej podstawie nakrecono film z Jean-Claude Van
Dammem, jednak tutaj nie udziele dodatkowych
informacji, gdyz trudno sie nie zgodzi¢ z opinig, iz
wyszedt z tego straszliwy kicz, by nie powiedziec¢
syf i malaria.

4. Blues Brothers & Titus the Fox

Na przedostatniej pozycji w naszym przegladzie
wyjatkowo umiescimy dwie gry, ktére na pierwszy
rzut oka znaczgco sie od siebie réznig. Coz bowiem
moze mie¢ wspdlnego dwojka znanych z filmow
braci i lis o wdziecznym imieniu Titus? W tym
wypadku taczy ich to, ze s3 bohaterami dwoch,
niemal blizniaczo podobnych gier platformowych
wydanych przez firme Titus. Dlaczego jednak przed-
stawiane sg wspolnie? Méwigc szczerze zdecydo-
watem sie na ten krok, poniewaz poza odmiennymi
bohaterami obie te produkcje sg niemal identyczne.
Ot, idziemy sobie w prawo, pokonujac lub omijajac
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przeciwnikéw i starajac sie dojs¢ do wyznaczone-
go celu. Firma w 1991 roku zdecydowata sie dac
nam mozliwos¢ gry cyfrowymi odpowiednikami

Dana Akyrodya i Johna Bellushi, ktérzy za wszelka
cene starajg sie dotrze¢ na koncert. Rok pézniej
na ich miejscu wylagdowat pocieszny lis, ktory mu-
siat przedzierac sie przez Sahare, by ocali¢ swoja,
porwang z blizej niesprecyzowanych powodow,
ukochana. DostaliSmy dostownie Blues Brothers
bis, a roznica tkwita w bohaterze, nieco lepszej
grafice i lekko zmienionych poziomach. Jednak
mimo podobienstwa, oba tytuty cechowaty sie
cudowng grywalnoscia, co sprawia, iz nawet dzisiaj
przechodzenie kolejnych etapow jest naprawde
fenomenalna rozrywka.

4. Sid Meier’s Civilization

GAME ORDERS

ADVISORS WORLD CIVILOPEDIA
- e - -,

.

przechodzilismy od falang przez legiony i musz-
kieterow az po czotgi i bron atomowa. Jednocze-
Snie rozbudowywalismy nasze panstwo, stawiajac
nowe budynki, ustalajagc podatki czy konstruujac
potezne cuda Swiata, ktére dawaty niebagatel-
ne korzysci naszej cywilizacji. Mozliwos¢ wyboru
sposrod czternastu cywilizacji rowniez byta jedna
z najwiekszych zalet tej gry, ktéra na dodatek po-
zwalata tworzy¢ doprawdy zabawne kombinacje,
na przyktad komunistyczne Stany Zjednoczone
czy demokratyczne Imperium Zulusow. Jako ze nie
sama wojna i polityka cztowiek zyje, to niejedno-
krotnie musieliSmy kierowac¢ naszych osadnikow
do budowy drog, nawadniania pdl czy tworzenia
nowych kopalni, co wptywato korzystnie na nasz
rozwoj i pozwalato osiggnac ostateczne zwyciestwo.
Wszystko to opakowane byto w nieztg grafike, ktora
cechowata sie sporg doktadnoscia, oczywiscie jak
na tamte czasy. Jednak tym, co przesadzato o suk-
cesie i popularnosci tej gry, byta jej niesamowita,
zabdjcza wrecz grywalnosc. Mozna powiedzie¢, iz
wtasnie Cywilizacja spopularyzowata znane obecnie
powszechnie powiedzonko ,Jeszcze tylko jedna
tura!” (M6j Boze! Czy to juz Swita?). Brak fabuty jako
takiej powodowat, iz mozna byto stale zaczynac
od poczatku i za kazdym razem grac nieco inaczej,
by osiggnac¢ ostateczny efekt. O popularnosci tego
tytutu dobitnie Swiadczy tez fakt, iz kolejne czesci
wypuszczane s3g nadal, a fani na catym swiecie
WCigz sie zagrywaja w coraz to lepsze graficznie
i bardziej zaawansowane wersje klasycznego prze-
boju. Moze jednak czasami warto oderwac sie od
tych nowosci i rzuci¢ okiem na sam pierwowzor?

o4l Chocby z czystej ciekawosci. Serdecznie do tego

Combri dae

Gros=land>
{Road>
<Irri gation?

Te cze$¢ zakonczymy prawdziwg perta. Zaden
przeglad starych gier nie bytby kompletny bez tej
pozycji. Nie jest przesada twierdzenie, iz wypusz-
czona na rynek 16 grudnia 1991 roku Cywilizacja
dostownie wstrzasneta srodowiskiem graczy, szybko
i trwale zajmujac sobie miejsce w ich sercach. Sid
Meier stworzyt prawdziwg peretke — niesamowicie,
jak na tamte czasy, ztozony symulator imperium,
w ktorym budowaliSmy miasta, wynajdowalismy
zaawansowane technologie i prowadzilismy woj-

ny o swiatowa dominacje z przeciwnikami. A to |

wszystko na przestrzeni 6000 lat, podczas ktorych
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Jestesmy zespolem Bronies Animation Studio (BAS) i1 przedstawiamy:

iy
T8

PROJECT

Projekt dazy do stworzenia filmu na podstawie
Fanfikow ,,Rainbow Factory” i ,,Awoken”
autorstwa Aurory Dawn i Syn3rgy.

* Jeste$ utalentowanym rysownikiem?
* Masz smykalke do animowania i modelowania w 3D?
* Masz glos idealny do $piewu?
* Masz talent aktorski?
* Lubisz muzykowa¢é?
* A moze po prostu chcesz si¢ nauczy¢

ktorejs tych rzeczy?

Jesli tak,

Jestes mile widziany!
W ekipie na pewno znajda si¢ osoby, ktore chetnie pomoga Tobie w nauce.
Wystarczy, ze si¢ czyms$ wykazesz, a my przyjmiemy Ciebie w nasze szeregi.
Gwarantujemy mila, luzna atmosfere, osoby, z ktorymi zawsze mozna pogadac,

oraz przyjemna prace w projekcie.

Zrobilismy juz wiele, ale przed nami jeszcze wi¢cej!

Serdecznie zapraszamy!

Zespol Bronies Animation Studio

Production


http://forum.rainbowfactory-project.pl/
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Zdobywaja'Swoje Znaczki

Rosliny Owadozerne — czesc 2

itam ponownie! Dzi$ przejdziemy do
Wdalszej czesci artykutu o roslinach

owadozernych. Omoéwie w nim rodzaje
pominiete w czesci pierwszej, a takze powiem
gdzie zaopatrzyc sie w swoje wymarzone rosliny.
Informacje ogolne na temat owadozeréw znaj-
duja sie w pierwszym numerze Equestria Times.

» Cahan

Kapturnica, czyli Sarracenia

Trudno o bardziej dorodne i dekoracyjne rosliny
niz kapturnice. Niektére z nich, chocby Sarracenia
flava i Sarracenia leucophylla, osiggajg do 1,2 m
wysokosci! Tymczasem taka kapturnica papuzia nie
przekracza 15 cm. Na dodatek rosliny te wytwarzaja
przepiekne, oryginalne kwiaty. Ich gatunkow jest
stosunkowo niewiele, jednak krzyzujg sie pomie-
dzy nimi i daja ptodne potomstwo, ktore dalej sie
krzyzuje. Dzieki temu istnieje wiele mieszancéw
tych roslin. Do tego dochodzi spora réznorodnosé
w obrebie gatunku.

Kapturnice wytwarzaja piekne liscie putapkowe
w ksztatcie kielichow. Ostaniane sg daszkiem. Ich
wejscie pokrywa lepki ptyn, ktéry wabi owady
i sktania je do wejscia do $rodka, skad juz nie wyj-
da. Kiedy roslina odkryje obecnosc ofiary, zaczyna
produkowac soki trawienne, ktore ja rozpuszcza,
pozostawiajac jedynie chitynowy pancerz. Wy-
jatkiem jest Sarracenia purpurea i jej mieszance,
w ktérych kielichach przez caty czas znajduje sie
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ptyn sktadajacy sie z wody i symbiotycznych bak-
terii, ktore rozktadaja stawonoga dla rosliny.

Ich rejonem wystepowania sg torfowiska Ame-
ryki Pétnocnej. Najbardziej mrozoodpornym ga-
tunkiem jest Sarracenia purpurea. Sprawia to, ze
kaptury doskonale sprawdzaja sie jako rosliny do
przydomowego torfowiska, poniewaz dobrze sobie
radza w naszym klimacie.

Moim zdaniem s3 to jedne z najodporniejszych
owadozerdéw. Niestraszne im zimno, deszcz, wiatr
i mrozna polska zima. Do szczescia potrzebne im
jedynie Swiatto stonca i woda. Obydwa czynniki
w duzych ilosciach. Nalezy pamieta¢, ze Swiatto
nie moze im zaszkodzic i nawet jesli spali pierwsze
liscie, to kolejne beda juz odporne. Kapturnice,
podobnie jak rosiczki, powinny sta¢ w wodzie, za
wyjatkiem okresu spoczynku, zwanego zimowa-
niem.

W przypadku uprawy doniczkowej, do ktorej
najlepszy jest balkon, ale nie pétnocny badz po-
tudniowy parapet, zimowac mozna je na balkonie,
w lodowce, a najlepiej w chtodnym pomieszczeniu
— ponizej 10 stopni Celsjusza, na parapecie okien-
nym. W tym okresie przestajemy podlewac rosline,
nie mozna jednak pozwoli¢, by torf wysecht na
beton. W przypadku torfowiska mozna je przykryc
agrowtoknina.

Ciekawostka jest wytwarzanie przez te rosli-
ny dwoch typéw lisci — owadozernych kielichow


http://rannva.deviantart.com/art/Shotgun-wedding-277997456

i ptaskich lisci stuzacych jedynie do fotosyntezy. Te
drugie wytwarzane sg jesienig i wczesng wiosna.

Muchotéwka, czyli Dionaea

To zdecydowanie najbardziej rozpoznawalna
roslina owadozerna, a to dzieki jej zebatym putap-
kom, ktére zamykaja sie btyskawicznie, gdy dostanie
sie do nich ofiara, wiazac ja w zywej klatce. Rodzaj
Dionaea zawiera tylko jeden gatunek — Dionaea
muscipula, czyli muchotdéwke amerykanska. Roslina
ta rosnie na torfowiskach Ameryki Pétnocne;.

Uprawia sie jg podobnie jak kapturnice, ale nie
powinna stale sta¢ w wodzie. Pomiedzy kolejnymi
podlewaniami nalezy pozostawic dzien bez wody
w podstawce. Rowniez przechodzi okres zimo-
wania i rowniez moze rosna¢ na przydomowym
torfowisku.

Nalezy jednak pamietac¢ o kilku rzeczach, jak
chociazby ucinanie peddéw kwiatowych. Jesli mu-
chotdwka nie jest wystarczajaco silna, to kwitnienie
jest grozne dla jej zycia. Kolejng sprawa jest niew-
ktadanie niczego do putapek. Liczba ich uzy(¢ jest
ograniczona i wsadzanie do nich czegos skraca
dtugos¢ ich zycia.

Wyhodowano wiele r6znigcych sie wygladem
kultywardw tej rosliny.

Thustosz, czyli Pinguicula

Wiele osob nie doce-
nia ttustoszy, ktorych liscie
putapkowe z zewnatrz nie
prezentuja sie jakos szcze-
golnie okazale. Sg zebra-
ne w rozete i pokrywaja
je drobne wtoski, a ich
powierzchnia przypomi-
na nawoskowang. Dzia-
tajg na zasadzie lepu na ;g
muchy. Na pierwszy rzut &
oka wydaja sie glutowa- |
te i miekkie, tymczasem §
jest doktadnie na odwrat,
bo sa one sztywne i kru- |
che, co stanowi jedna ze
strategii rozrodczych tych
roslin, poniewaz z takiego
liscia tatwo powstaje nowa
roslina.

Thustosze chetnie i czesto kwitna. Nie lubig ostre-
go, intensywnego swiatfa i s podatne na choroby
grzybowe, co przy ich umitowaniu do wysokiej
wilgotnosci powietrza moze miec zty wptyw. Jesli
liscie zaczynajg gni¢ u nasady, to bardzo zty znak
i oznacza zbyt wilgotne podtoze, niestety wtedy
jest juz zazwyczaj za pdzno.

Najczesciej hodowane sa ttustosze meksykan-
skie, poniewaz nie wymagajg zimowania, sg tadne
i proste w uprawie. To dobre rosliny zaréwno do
terrarium, jak i na parapet. Wiele z nich wybarwia
sie tadnie, maja tez rozne ksztatty i rozmiary. Nalezy
im zapewnic rozproszone Swiatto, dlatego idealne
sg dla nich okna wschodnie i zachodnie.

W naturze porastaja skaty wulkaniczne, dlatego
podtoze dla nich rézni sie od tego dla innych owa-
dozerow. Osobiscie stosuje mieszanke perlit: torf
kwasny w stosunku 3:1, a do tego dodaje odrobine
wermikulitu. Sa tez specyficzne gatunki — Pinguicula
agnata powinna mie¢ dodatek skat wapiennych,
a Pinguicula gypsicola — gipsu.

Ttustosze meksykanskie nie zimuja, jednak
przechodza okres spoczynku. Podczas niego wy-
puszczaja rozete zimowa, ktora jest inna od let-
niej. W tym czasie nalezy postepowac ostrozniej
z podlewaniem.

Nie bytabym jednak soba, gdybym nie wspo-
mniata o gatunkach zimnolubnych. W Polsce wy-
stepuja Pinguicula alpina i Pinguicula vulgaris ze

Jeden z wielu kultywaréw muchotéwki amerykanskiej
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Dzbanecznik ,Bloody Mary”

swoimi dwoma podgatunkami. Sg do zdobycia
w handlu i wiele oséb je uprawia.

Cefalotus, czyli Cephalotus

W rodzaju Cephalotus znajduje sie jeden gatu-
nek — Cephalotus follicularis, czyli cefalotus bukta-
kowaty. Nazwa nie jest przypadkowa, poniewaz
miesozerne liscie cefalotusa przypominajg mate
buktaczki. Liscie nieowadozerne sg ptaskie i drobne.

Roslina ta pochodzi z Australii i jest prosta
w uprawie. Mozna ja zimowad, ale nie jest to wy-
magane. Dobrze radzi sobie w warunkach takich jak
rosiczki tropikalne. Czesto trzymana w terrariach.

Cefalotus buktakowaty jest podatny na choroby
grzybowe, dlatego dobrze co jakis czas profilak-
tycznie pryskac go fungicydem. Osobiscie polecam
Topsin, ktory jest tani i skuteczny.

Dzbanecznik, czyli Nepenthes

Ktos, kto widziat dzbanecznika jedynie w OBI
badz Castoramie nie wie jednej rzeczy — to sg
ogromne rosliny, poniewaz tworzg one pnacza.
Nie nalezy sie tym martwi¢, poniewaz kiedy wyho-
dujemy ,potwora”, przycinamy go i ukorzeniamy
poszczegdlne fragmenty.

Rosliny te potrzebuja wysokiej wilgotnosci i dos¢
duzo Swiatta, ktore nie moze byc jednak za ostre.
Na parapety okienne nadaje sie wiele mieszan-
cow i gatunkow, ktére nie tylko beda w takich

E POZOSTALE

Equestria Times

¥ warunkach rosng¢, ale i dzbankowac.
. Wymieni¢ mozna chociazby ‘Ventrate’,
‘Mirande’, '‘Bloody Mary’, '"Hookeriane’,
N.sanguinea, N.ventricosa.

Dzbaneczniki dzielg sie na nizinne,
posrednie i gorskie. Drugie i trzecie
wymagajg znacznie wyzszej wilgotnosci
i wiekszej dobowej amplitudy tempera-
tury, co sprawia, ze sg to rosliny typowo
terraryjne.

Idealne podtoze dla dzbankéw stano-
wi zywy mech torfowiec, jednak rosliny
parapetowe z powodzeniem radza so-
bie w torfie czystym badz zmieszanym
z perlitem/keramzytem.

Rosliny nie moga sta¢ w wodzie
i podlewa sie je od gory. Nalezy stoso-
wac metody podwyzszania wilgotnosci.

Dzbaneczniki wytwarzajg dzbanki gérne i dolne.
Dzbanki gérne posiadaja jedynie rosliny doroste.
Rosliny te sg rozdzielnoptciowe.

Kapturnica papuzia



Inne owadozery

Jest ich jeszcze dobre kilka ro-
dzajéw. Jednak procz ptywaczy, na
ktorych sie kompletnie nie znam, s
to rosliny trudne w hodowli i rzadko
spotykane, dlatego uwazam, ze nie
ma wiekszego sensu o nich pisac
w tym artykule, poniewaz nie jest on
na tyle szczegdtowy, by rozwodzic sie
nad takimi chociazby heliamforami,
ktére zdecydowanie nie nadaja sie
dla poczatkujacych hodowcéw — acz-
kolwiek Heliamphora heterodoxa x
minor przez dtugi czas rosta na moim
parapecie, uprawiana jak rosiczki tro-
pikalne i gdyby nie grzyb, to zytaby
do dzis i miataby sie dobrze. Jednak
moj parapet jest specyficzny, bo hy-
drometr wskazat wilgotnos¢ 90%...

Gdzie kupi¢

Pospolite i proste w uprawie owa-
dozery mozna bez problemu dosta¢
w marketach budowlanych, super-
marketach i kwiaciarniach. Jednak wybdr maty,
roslinki zazwyczaj marne, a ceny z kosmosu nie
» zachecaja do zakupu.

Na pomoc przychodza
wszelkie targi i wystawy
botaniczne, gdzie czesto
goszcza specjalistyczne
sklepy zajmujace sie ro-
Slinami owadozernymi.
¥ Maja duzy asortyment,
tadne rosliny i normal-
ne ceny. Do tego mozna
porozmawiac ze sprze-
J dajacymi, ktorzy doradza
i chetnie podziela sie do-
Swiadczeniem.

Dobrym rozwigzaniem
sg tez sklepy interneto-
we. W Polsce dziataja
trzy — Carnisana, Heldros
i Roraima. Wszystkie po-
M lecam, korzystatam i by-
# tam zadowolona. Mozna
| tez zakupi¢ u nich dobrej
jakosci torf oraz mech
sphagnum.

Kwiat kapturnicy biatolistney.

Kolejng mozliwoscia sa prywatni hodowcy. Do-
Swiadczenia z Allegro mam zdecydowanie niecieka-
we, dlatego polecam forum rosliny-owadozerne.pl.
Jest tam nie tylko duzy wybor, niskie ceny i spraw-
dzeni sprzedajacy, ale i mnéstwo porad i dyskusji.

Podsumowanie

Dlaczego wybratam owadozery? Coz, chyba
nie ma bardziej wdziecznych i nieproblemowych
roslin. W odrdéznieniu od kaprysnych storczykow,
sg niezawodne i kiedy stworzy im sie odpowied-
nie warunki, to beda rosnac jak gtupie i cieszyc
wiasciciela.

Ten tekst nie miat was przerazic ani zniechecic,
wrecz przeciwnie. Mam nadzieje, ze dotrwaliscie
do konca i nie umarliscie z nudéw ani ze zdezo-
rientowania, a wasze mysli krazg wokét zakupu
waszej witasnej miesozernej rosliny.

Zdjecia uzyte do tego artykutu pochodza z In-
ternetu i za wyjatkiem kilku sztuk nie sg to moje
rosliny.
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— Nie-nie-nie-nie-nie-nie-nie! — Twi w panice schowata pamietnik. — Nie chce tego wiedziec!
Wszystko sie wydato! Cos widziates?

- Hu!

— Nie, nie widziates! Nic tam nie byto. Pamietnik sie skonczyt. Tak jak i moja cierpliwos¢. Dosyc.
Starczy.

— Hu! — Puchacz podleciat do szafy, wyraznie zainteresowany ostatnim rysunkiem.

— Tak! — Twilight chamsko odsuneta go magia. — Gdzie siegasz? Osobiste zapiski sa po to osobiste,

< B
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zeby nie wolno byto ich nikomu przeglada¢, zrozumiano?
Owlowiscious niezadowolony dziobnat jednorozec w noge i znowu siegnat po ksigzke.

— Aj! Nie-nie-nie! — Przeniosta niezadowolonego ptaka na zerdke. — Nie ma tam nic, co by zastu-
giwato na moja czy twoja uwage!

- Hu!

— Nie, ze mna to inna sprawa. Czytatam notatki tylko dla jego dobra. A ty chcesz je zobaczy¢ z ni-
skich pobudek — przegadywata puchacza.

— HU!

— Nie ktocC sie! To, co tam... — Twi konwulsyjnie przetkneta Sline. — Z jakiego$ powodu miedzy nogami
Shy narysowany jest krolik. W ogdle nie znaczy to, ze to Angel, jasne?

Owlowiscious spojrzat na nig ponuro. Jednorozec przygryzta wargi, o czyms rozmyslajac.

.Chociaz kto to moze byc jesli nie on? Po tym, co mi opowiadata Shy, nie ma innych wariantow...
Nie moze byc".

— W ogole... Ej! — Pograzona we wiasnych myslach, nie zauwazyta, ze Owlowiscious podszedt do
szafy.

— NIE chcemy wiedzie¢, co tam jest narysowane, zrozumiano? Powiedzmy, ze Ang... Jakis inny
krolik potozyt sie miedzy jej... Ekhem! W nogach i odpoczywa. A Shy odchylita gtowe z zadowolenia,
bo... Eee... W ogdle spojrzata na sufit i ziewneta, dobra? Celestio, co ja gadam. — Twilight przytozyta
kopyto do gtowy.

Jednorozec wyrwata ksigzke od marszczacego sie puchacza i przyciggneta do siebie.

~Pomyst na dzisiejszy rysunek pojawit sie, kiedy podgladatem Fluttershy”.

— Och...

— Tylko sprobuj! To Swietnie zmniejsza napiecie! — Dash przesuneta kufel z cydrem.

— Nie Rainbow, dziekuje — Twilight delikatnie odrzucita jej propozycje. — Wiesz jaki mam stosunek
do alkoholu.

— Twi, od jednego kufla nic sie z twojg gtowa nie stanie...

— W ogole jeszcze jak stanie! Nawet jeden kufel moze spowodowac zmiany strukturalne w orga-
nizmie kucyka i...

Pegaz przewrocita oczami.

— Dobra, dobra, zrozumiatam, skoncz juz. Ale wiesz, nawet Shy skosztowata, mogtabys z niej wzigc
przyktad. To przeciez sezon na cydr.



— E-khem! — Twilight demonstracyjnie odwrocita sie w strone rozméwczyni. — Przypomnij, kto dat
jej tyk cydru zamiast soku, hm?

— Nic o tym nie wiem! — rozeSmiata sie Dash i odleciata do reszty swietujacych. Jednorozec pokre-
cita gtowa i obrocita sie w strone Fluttershy. Ta nie Swietowata razem z resztg, a cichutko potozyta sie
koto ptotku, nucac pod nosem jakas prosciutkag melodie.

— Fluttershy? Wszystko w porzadku? — podchodzac, spytata sie zaniepokojona jednorozec.

Pegaz spojrzata na nig roztargniona.

- Co?

— Jak sie czujesz? — zapytata raz jeszcze Twi, odrobine podnoszac gtos.

— Aaa... Ide-hic!-alnie... — niewyraznie wybetkotata Shy, z jakiego$ powodu sie usmiechajac.

— Taak... I oto Dash z jej ,zmniejsza napiecie-zmniejsza napiecie”! — przedrzezniata jg Twilight.

— Napiecie... Moje-Hic!-napiecie zawsze zmniejsza Angel... — mrukneta Fluttershy, dokads idac.

—Ze co?

— To moj malenki... Najlepszy... Eee... Zmniejszacz napiecia! — pegaz cichutko zachichotata, lekko
sie czerwieniac.

— Iii, w ogole nie rozumiem o czym mowisz.
.Co tam moéwita Rainbow? Od jednego kufla nic sie nie stanie? No, no".

— Kiedy jestem zmeczona po catym dniu... Hic! Moj krdlik ktadzie sie miedzy moimi nogami i... —na
policzkach Shy rozlat sie rumieniec. — Hihi! Hicl... I robi mi tak dobrze, ze...

Twilight wybatuszyta oczy, krzywigc w zdziwieniu usta.

— Tak, Fluttershy. — Klacz obejrzata sie. — Chodz, odprowadze cie do domu, poki nikt tego nie usty-
szat... Na przyktad Dash.

— Aale... Hic! Nie jestem zmeczona! — zaczeta kaprysi¢ podpita pegaz.

—Idziemy, idziemy. — Twi podniosta przyjacidtke magia. — Jak nie, to jutro najesz sie wsytdu.
ﬂ U krolika pyszczek ten,

Jak zajgczka tadny jest,

On niczego sie nie boi,

Choc w spodenkach z futra stol.

No, a jesli nie omieszkasz,

Uzyc sobie zycia z nim,



On nie bedzie robit min,

W twoim domu dzis zamieszka.

I bedziecie razem zy¢,

I z mitosci z sobg byc! ﬂ

Kiedy Twi taszczyta na grzbiecie pijang pegaz, ta catag droge na okragto Spiewata swoje piosenki.

.Ksiezniczki, za co to mnie spotyka..."

* * %

.Dobrze, ze chociaz oprocz mnie nikt tego nie styszat. A jeszcze lepiej, ze ona sama o wszystkim
zapomniata nastepnego dnia. Tylko jak ja mam to teraz wyrzuci¢ z glowy?” — pomyslata Twi, w za-
mysleniu obracajac przed soba pamietnik.

- Hu!

— Dobrze! Przeczytamy. Ale znowu tylko dla dobra Spikea. Trzeba dowiedziec sig, jak biedaczysko
przyjat taki... Widok. — Wzdrygneta sie.

.,Po prawdzie méwiac, nie spodziewatem sie czegos takiego po Angelu. Zwykle jest on
skaraniem boskim, malenkim, niewychowanym rozbéjnikiem. Fluttershy oczywiscie nieraz za-
pewniala mnie, ze nie jest taki zly, jak moze sie wydawac¢ na pierwszy rzut oka... Ale do dzisiaj
nie mogtem sobie wyobrazi¢, ze moze byc¢ tak... Eee... «Czutym». I jaka «mocna wiez» taczy
go z Fluttershy.

A byto to tak: przyszedtem do niej do domu i zastukatem w drzwi. Ale nikt mi nie otworzyt.
Wtedy zdecydowatem sie zajrze¢ przez okno, zeby upewnic sie, ze nie ma nikogo w domu.
I wtedy to zobaczytem. Fluttershy roztozyta sie na kozetce (wiem, ze jej kozetka jest zielona,
ale skonczyt mi sie zielony kolor), a u jej nog siedzi Angel! I TO robi... Tego sie po nim nijak
nie spodziewatem”.

— Och, Spike...

.Ciezko w to uwierzyc. Angel! Robit! Fluttershy! Masaz n6g! Mozecie w to uwierzy¢? Ten maty
egoista robit cos dla Shy! Osobiscie bylem w szoku. I oczywiscie sprobowatem to narysowac.
Wyszlo nieréwno, ale pracuje nad proporcjami. Koniec koncow w tym jest sens — doskonali¢
sie w rysowaniu”.

— Ehe... — Twi przetkneta sline. — Masaz... Shy mowita o masazu... To wiele wyjasnia.

- Hu!

— No, dobrze chociaz, ze nie rezerwowata ,Powszechne infekcje” w bibliotece dla... siebie. A juz
myslatam, zeby skonsultowac sie z ksiezniczka z tego powodu. Nie wymieniajac z imienia, oczywiscie.

— Jednorozec niezrecznie sie usmiechneta.

- Hu!



— A co to takiego? Ksiezniczka rzadzi wiele lat, na pewno przyszto jej zetknad sie z czyms$ podobnym...
— Uhu!
— NIE! Nie miatam na mysli ,stykac sie osobiscie”! Chodzito mi o...

— Hu! — zahuczat rozbawiony puchacz.

— Qj, skoncz juz. Skonczmy te dyskusje. Z Shy jest dobrze, ze Spike'iem takze i... — z tymi stowami,
Twi przewrdcita strone pamietnika. Po czym, z opadnieta szczeka, spojrzata na nowe ,dzieto”.

— I komus takze byto ,bardzo dobrze”, tak?!

CIAG DALSZY NASTAPL...
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E ARTYSTYCZNY MIX

Mowig c1, ZE TE
POTWORY CZAJA SIE
ZA KAZDYM ROGIEM.

OcH, RARITY, NIE BADZ
NIEMADRA. PO PROSTU MARTWISZ
SIE O SWOJA NAJNOWSZA KOLEKCIE,
A WYPADKI SIE ZDARZAJA.

PONY-BERSERKER

Kiopotow morze? Kilof pomoie!

PRZEPRASZAM, ZE NIE MOGE ZOSTAC, ALE
MAM COS DO ZALATWIENIA W MIASTECZKU.
WROCE WTRO Z WoZKIEM. MIkEGO
KEMPINGU | SZUKANIA KLEINOTOW! [ NIE
ZJEDZ OD RAZV CAEYCH ZAPASOW.,

W PORZADKL, PORADZE
SOBIE SAMA. SZKODA, ZE MOJE
PRZYJACIOEKI 54 ZBYT ZAJETE, BY

MIPOMOC, NAWET TWILIGHT
WYSEALA MOJEGO KOCHANEGO
SPIKE’A DO CANTERLOT!

Autor: Pony-Berserker
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RAINBOW PASH, cO
JEST Z TOBA NIE TAK?
PO WCZIORAJSZEJ NOCY
ZACHOWUJEST SIE
PZIWNIE.

O €O €T CHOPZI?
NIC MI NIE...
HEJ, CZY TO VRZIEWC?

NA PEWNO TAK WYGLARA. ..
HEJ, WRACAJ!
PALET MAMY DO POGADANIA!

MOMENCIK,

TWILIGHT!

MUSZE OBEJRZES TO
PRZEWO.

ARGH! CO JEST NIE TAK
Z TYM KUCYKIEM? PRZYFRAWIA MNIE

NIE WIDZIALAS JESZCZE
WSZYSTKIEGO! MOZE POWINNAM T
OPOWIEDZIEL, CO WIDZIALAM PO
PRODZE TUTAJ.

ALE ZALOZE SIE, 2E ONA SZYBKO
ZNAJDZIE SIE W MOJEJ PIERWSZET
PIATCE PZIWNYCH RZECZY.

bcecrichd0.deviantart.com
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W SUMIE NIE JESTEM FEWNA,
ALE FOW, By W NIET
JAKIES OUPOWIEDEZI.

HMM... WYBLADA NA TO,

MOGE DOSTA KSIAZKE T
2£ MOJA KSTAZKA ZNIKNELA, JAKA KSTAZKA?

FOWROTEM, PANIE TWORCOT,

FANLET SKAP WIESZ,
2E TO sAMIECT

NLE WIEM. ALE TO WYPAJE SIE
SENSOWNE. NAPRAWDE NIE POTRAFIE
TEGO WYJASNIS,

PO PIERWSZE CHCE WIEDZIES, PO PROSTU DEUZET NIE mosz
€O BYLO W CYPREE, KTORY WCZORAJ TEGO ZAKRECONEGO ZACHOWAN
PILA RAINBOW CASH.

W SUMTE JAK ZACZELAM O TYM MYSLES, TO
RZECZYWISCIE MA TO SENS!

ALE €0 7 T4 KSTAZKAT
JAKICH OTFOWIEPZ] SZUKASI?

AHA! CYDR TO NAFTTEK FRODUKOWANY GLOWNIE
I SOKL JABLKOWESD. MOZE BYE ALKOHOLOWY CT¥M JEST ALKOHOL?

NAPDT ALKOHOLOWY TO NAPTTEK ZAWIERAJACY ETANOL,
POPULARNIE ZNANY JAKO ALKOHOL.

TO SPECYFIK PSYCHOAKTYWNY
FOWODUTACY STAN UFOJENIA. TEN
STAN WPEYWA NA MOZE, POWORLLTAC

OPUENTONE REAKC.JE, NIE
MOWE T NIEZDARNOSE,

WYDAJE MI SIE, 2B ALKOHOL
P ST B0 i AN 2 W
S1E Z NLA TERAZ DZIEJET PONIEWAL TU JEST ROZFZIAL O
CZYMS ZWANYM KACEM". OFTS
. PASUJE DO TEGO, CO
WIDZIALAM BANO...

KSTAZKA WSPOMINA TEZ COS O SMIERCT
KOMOREK MAZGOWYCH. ..

berich40.deviantart.com
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ZWIERCIADEO DO EQUESTRII

LYRA! Co Tvm razem
PRIYTARGAEAS DO EAZIENKI?
CronZ Tu szvsxol

CHODZ TU NATYCHMIAST,
INACZE] WYWALE Catd TWOJA
KOLEKCTE TYCH DZIWACZINYCH

STATUETEK.

Equestria Times

Czesc, Jestem Lyra. T MAM ZAMIAR cof
2Ro8IC, Cos DLA WAs NIEPRZY JEMNEGO, ALE
NIE MACIE NIC PRZECIWKO, F‘Rﬂh-"[].*\?

N4 pocz4Tex...

N1 TerAZ Bon Bow!
JESTEM TROSZKE ZAJETA.




Nigpzre, NIt Inicis,
ZARAZ WRACAM!

CIAG DALSZY NASTAPL... Autor: Agrol
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