"Sekrety Wiezy eoarowel”
To konlec' \Wleza upada'

‘\”WYWlad 7 Ruhisu” ™

'Y Polak (rysowac) potrafi!
Oy TN

”Rzu rekawice prokrastynacji”
f"" O Zcby namsng:- "tak chciafo...

B el N __.-‘





https://www.facebook.com/EquestriaTimes2014
http://mlppolska.pl/dzial/335-equestria-times/
http://ponykillerx.deviantart.com/
http://stinkehund.deviantart.com/

RECENZJE

MANUFAKTURA

PUBLICYSTYKA

FELIETONY

POZOSTALE

FANFIK

ARTYSTYCZNY MIX


https://www.facebook.com/EquestriaTimes2014
http://mlppolska.pl/dzial/335-equestria-times/
http://ponykillerx.deviantart.com/
http://stinkehund.deviantart.com/

/

WIESCI ZE SWIATA

20 grudnia

Nowe Seeds of Kindness

Bronies for Good, grupa za-
checajaca bronies do zaanga-
zowania w dziatalnos¢ charyta-
tywna, oferuje nam czwarty juz
album muzyczny z serii Seeds of
Kindness. Najnowsza propozycja
BfG to Shine Together, zawieraja-
cy dwadziescia dwa utwory takich
tworcow jak Carbon Maestro, Da-
vid Larsen czy Makkon. Przyjem-
nosc ze stuchania Swietnej muzyki
to jednak nie wszystko — kupujac
album, wspierasz Against Malaria
Foundation, organizacje chary-
tatywna efektywnie zwalczajaca
malarie w Afryce Subsaharyjskiej.
Osoby zainteresowane projektem
moga dowiedziec sie wiecej, od-
wiedzajac strone internetowa BfG.

23 grudnia

Pierwsze informa-
cje o BUCKu

< T
\BEGINS

2016

Po trzech udanych edycjach
organizacja BUCK, brytyjskiego
konwentu dla fanow MLP, obwie-
Scita, iz w 2015 roku nie nalezy
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spodziewac sie kolejnej imprezy
z serii. Zasugerowano jednak, ze
konwent moze powrdci¢ w roku
2016, a teraz informacje te zostaty
potwierdzone. Na razie wiadomo
niewiele — ujawniono jedynie, ze
osoby pragnace bawic sie z bro-
nies w Zjednoczonym Krolestwie
beda mogty zrobi¢ to wiosna
przysztego roku. Wczesniej war-
to obserwowac bacznie strone
internetowa, na ktérej w ciaggu
najblizszych miesiecy powinny
zaczac pojawiac sie pierwsze in-
formacje.

5 stycznia

Komiksowa antologia
od Bronies for Good

BOUND

TOGETHER

Nie zainteresowata Was mu-
zyczna propozycja fandomowych
altruistow? Nic straconego — BfG
zapowiedziato juz kolejny projekt,
tym razem zwigzany ze sztukami
plastycznymi. Bound Together to
zbior kucykowych komiksow naj-
lepszych fandomowych tworcéw
—w tomiku bedzie mozna znalez¢
prace takich osob jak Jowybe-
an, muffinshire czy wielokrotnie
goszczaca na kartach polskich
fanzinow PixelKitties. Ponad pie¢-
dziesiagt stron unikalnych, two-
rzonych specjalnie do antologii
historii mozna zamawiac juz teraz
w tym miejscu.

10 stycznia
Ekipa Gala Conu od-

powiada na pytania

Gala Con to jeden z najwaz-
niejszych europejskich konwen-
tow dla bronies, ktérego kolejna
juz edycja odbedzie sie drugie-
go i trzeciego sierpnia tego roku
w niemieckim Ludwigsburgu.
Organizatorzy postanowili wyjs¢
naprzeciw potencjalnym uczest-
nikom i dziesigtego stycznia od-
powiedzieli na reddicie na kilka
pytan. Zainteresowanych nowymi
informacjami zapraszamy tutaj.
Z kolei ci, ktorzy chcieliby zaspo-
koi¢ wtasng ciekawosc¢, bedg mo-
gli zrobi¢ to podczas kolejnego
AMA, zapowiedzianego na maj
lub czerwiec.
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awno, dawno temu w odlegtej galakty-
Dce ktos wpadt na pomyst napisania fika

o tym, jak to przecietny Kowalski zakupit
cos$ na konwencie od podejrzanego jegomoscia
i wyladowat w Equestrii w ciele i z umiejet-
nosciami postaci, za ktora sie przebrat. Jako
reprezentanta tego typu opowiadan wybratem
najlepsze moim zdaniem na Fimfiction. Oto
historia o wszechmocnym Gilgameshu.

» Nieznany7x7

Gilgamesh przybyt do krainy kolorowych ku-
cykdw. Zabawit sie tak mocarnie, ze na zawsze
zastynat jako Duch Walki. Zamieniono go w ka-
mien. Tyle ze wstepu. Akcja fika zaczyna sie, gdy
CMC odwiedzajg na wycieczce muzeum, w ktorym
bohater jest ozdobg na pot etatu i kolekcjonerem
kurzu na kolejne pét. Chyba widzicie, dokad to
zmierza. Stulecia bycia krasnalem ogrodowym nie
zepsuty humoru Gilgameshowi i ponownie zaczat
rozgladac sie za godnymi oponentami, jednocze-
$nie szukajac kolekgji swoich broni, odebranych mu
przez Ksiezniczki i rozproszonych po catej Equestrii.
Jego Sciezki czesto przecinaja sie z bohaterami
innych opowiadan tego typu — czeste crossovery
sg dla nich typowe. Nad Equestrig wisi jednak
nowe niebezpieczenstwo... ktére Gilgamesh, jako
stuprocentowy kozak, powita z usmiechem.

Nim zaczatem czytac, nie posiadatem zadnej
wiedzy na temat Final Fantasy. Teraz rozwazam,
czy nie kupi¢ ktérejs gry. Gilgus jest mocarny,

[Comedy], [Random], [Crossover], [Adventure], [Alternate Universe], [Human]

The Mighty Warrior of Epicness

Autor: shinigamisparda

ale nie zawsze sitg przebija sie przez przeszkody
— zwykle preferuje podstep potaczony z zartem
réwnie niszczycielskim, co on sam. Fanfik czyta
sie szybko i przyjemnie. Bohater jest OP, ale nie
ma zadnych zwykle taczacych sie z tym minusow.
Jego zachowanie najlepiej okresla stowo ,hammy”,
a epicki sposéb przedstawiania sie na dtugo zapada
w pamieé. Momentami okazuje gtebsze uczucia
i nigdy nie dziata w ztosci. Nie jest to najwierniej-
sze odwzorowanie Gilgamesha (takie znajduje sie
w tym rownie swietnym fiku, niestety bedacym
w cieniu swego wielkiego kuzyna), co bynajmniej
nie przeszkadza w czytaniu.

Opowiadanie ma niecate 100 tysiecy stéw, nie
jest zatem ogromne, ale to juz raczej nie jest jedno-
dniowa lektura (w przygotowaniu jest tez sequel).
Z pewnoscig bedziecie do niego wracali. Gtosow
pozytywnych jak na takie arcydzieto jest porazajaco
mato, zaledwie dziewiecset. Panuje klimat przygody
wypetnionej komedig w tak duzych ilosciach, ze
az peka w szwach. Jak wspomniatem, Gilgamesh
jest mocniejszy od kanonicznego i ze zrozumiatych
powodow nie zawsze zachowuje sie tak samo, ale
mimo to ta postac jest tak Swietna, ze na tym nie
tracimy, ba, moze nawet jest lepszy od oryginatu!

Temu dzietu wystawiam ocene praktycznie nie-
osiggalng dla innych — petne 10/10. | wcale nie
wynika to z mojego chwilowego zachwytu nad
dopiero co przeczytanym fikiem, gdyz znam go
od miesiecy. Polecam to opowiadanie kazdemu,
kto chce sie solidnie posmiac.

o EIPANERER
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przemawia do mnie tag Slice of Life. Na czym

polega fenomen naprawde dobrego ,,Going
Up!”? Otoz to opowiadanie jest esencja lekkosci
i tego, co w SoLach moze by¢ dobrego. Nie jest
to dzieto, ktoére zmieni nasze zycie, ale jego
przyjemny, optymistyczny nastroj najzwyczajniej
w Swiecie udziela sie czytelnikowi.

I m dluzej jestem w fandomie, tym bardziej

» Alberich

aTOM, ktoéry swojg droga zbudowat sobie zastu-
zong renome jako Swietny ttumacz, ma prawdziwy
talent do znajdowania nadzwyczajnych opowiadan.
Czasem sa to peretki formatu ,Five Hundred Little
Murders” lub ,White Box" (ktére recenzowatem
jeszcze za czasédw Brohoofa), innym razem nieco
stabsze opowiadania, ale tez wyjatkowo dobre.
Zachecony tagiem i krétkim opisem postanowitem
zagtebic sie w tekst.

O czym opowiada ,Going Up!"? Jest to historia
przyjazni jakich wiele pomiedzy Derpy a Carrot Top.
Tak sie jednak sktada, ze nieobdarzona skrzydtami
klacz ma marzenie, ktérego nie byta dotad w stanie
zrealizowad. | chociaz Derpy bywa magnesem na
ktopoty, nie moze przejs¢ obojetnie wobec fan-
tazji swojej przyjaciotki... co prowadzi do sedna
opowiadania — tytutowego ,W gére!”.

Pierwsze, co rzuca sie w oczy, to styl. Z cata
pewnoscig budzi kontrowersje ze wzgledu na to,
w jak nieortodoksyjny sposéb autor podchodzi do
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[Slice of Life]

Going Up

Autor: Chris

sktadania zdan i przedstawiania wydarzen. Niestety,
pomimo ze jestem wielkim entuzjasta tego opo-
wiadania, uwazam, ze styl bardziej szkodzi mu niz
pomaga. Jest po prostu mierzwigcy i odwracajacy
uwage od subtelnej atmosfery, ktora jest najwiek-
szym atutem tego fanfika. Prawdopodobnie znajda
sie entuzjasci takiej graniczacej z dowcipem narragji,
jednak ja nieszczesliwie do nich nie naleze.

Bohaterki sg zarysowane naprawde przyjemnie,
cho¢ po tak krétkim opowiadaniu nie mozna spo-
dziewac sie nie wiadomo czego. Ciesze sig, ze autor
wykreowat wtasng wizje Derpy, ani nie specjalnie
gtupkowata, ani nie skupiona na byciu moralnym
drogowskazem, co zdarza sie w niektérych fan-
fikach. Carrot Top tez jest bardzo solidna, nic nie
zgrzytato, a na te niecodzienng pare przyjaciotek
patrzy sie po prostu mito.

Swiat i humor nie sg szczegdlne, jednak spetniaja
swoja role. Equestria jest cieptym miejscem, a jej
przedstawienie zostato skonstruowane w kano-
niczny sposéb. Podobne sceny mogtyby znalez¢ sie
w serialu, cho¢ w tym przypadku tekst jest dla nich
o wiele lepszym medium ze wzgledu na znajdujace
sie w nim emocje. Cho¢ nie $miatem sie przy nim
na gtos, usmiechnatem sie raz czy dwa, na przyktad
przy dowcipie o wadze Carrot Top. Ujeto mnie tez
pokazanie innej, nieco bardziej magicznej fizyki,
ktéra jednak nie stoi na przeszkodzie, by w tej
Equestrii toczy¢ zycie zdumiewajgco podobne do
naszego. Realia sie zmieniaja, ale problemy i wra-
Zenia pozostajg te same.


http://mlppolska.pl/watek/11727-going-up-plslice-of-lifeoneshot/
http://elosande.deviantart.com/art/Carrot-and-Derpy-Superpony-saga-271493923

Fabuta... nic szczegdlnego, ludzie nie bedacy
entuzjastami opowiadan o najzwyklejszym Zyciu
mogliby nie bez kozery zarzucic, ze to opowiadanie
jest troche o niczym. Nie ma tu trickow fabularnych
ani wielkich zwrotow akcji. Tak naprawde jednak
nie to byto celem tekstu, nie ma takiej potrzeby,
by akcja byta prowadzona bardzo szybko. Tutaj
tez pojawia sie problem recenzencki, bowiem
jesli uznajemy fabute za walor, trudno jest ocenic
opowiadanie, ktore prawie jej nie ma, a w zadnym
stopniu na tym nie traci. To pouczajace, ze nawet
takie ewenementy znajduja sie w literackim Swiecie,
wystarczy odrobine pomystowosci i niecodziennego
podejscia. W skrocie — fabuta nie ma u az takiego
znaczenia.

Bowiem najwieksza, niekwestionowang zaleta
tego tekstu nie jest styl lub fabuta, a atmosfera
i jego specyficzna lekkosé. Mndstwo pozytywnych,
prawdziwych emocji wyptywa z opowiadania hek-
tolitrami, a skupienie sie na prostych odczuciach,
jakie kazdy z nas mogtby mie¢ w podobnej sytu-
acji, przy jednoczesnym pokazaniu, ze Equestria
rzadzi sie nieco innymi prawami niz Ziemia, wyszto
po prostu bajecznie. Sam chetnie czytatbym tego
typu krétkie formy, ot, po to, by polepszy¢ sobie

humor. Jest to tez dobry przyktad na to, ze przy
dobrym przedstawieniu wydarzen (nie myli¢ ze
stylem, to zblizone w tresci, ale nie tozsame) nie
trzeba pokazywac rzeczy wielkich, by stworzy¢ cos$
naprawde dobrego. Mam nadzieje, ze w naszym
polskim fandomie ktos podtapie podobna teze,
by wkrotce pojawito sie wiele opowiadan z nie-
co mniejszg dawka wojen, wypraw i randomow,
a wiekszg codziennosci. Pod zadnym pozorem nie
mam nic do wyzej wymienionych tresci, ale kazdy
potrzebuje czasem odmiany.

Nie kazdy bedzie entuzjastg takich opowiadan.
Jedni wolg mrok, inni wielkie przygody lub romanse,
jeszcze inni znajda literackg pozywke w prostym
fanfiku o magii dnia codziennego Derpy i Carrot
Top. Polecam mitosnikom lekkosci i prostoty, bo
pomimo kilku mankamentow i braku naprawde
duzych... ,rzeczy”, opowiadanie spetnia swoja role
znakomicie.

Oceny punktowej standardowo nie wystawiam,
ogranicze sie do krétkiego komentarza stownego
— polecam, bo opowiadanie jest dobre, cho¢ nie
nadzwyczajne. Spetnia oczekiwania, jednak nie jest
i nigdy nie miato by¢ arcydzietem.

~ [EIEEER
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Ten swiat sprzed lat

Autor: Nika

mozna przej$¢ obojetnie. Sa takie, ktore

wywotuja skrajne emocje - albo sie je ko-
cha, albo nienawidzi. S wreszcie dzieta, po prze-
czytaniu ktorych czytelnik zamiera na moment,
wpatruje sie tepo w monitor, porusza bezgtosnie
ustami i nie ma pojecia, co powiedzie¢, bo to,
co przeczytal, byto tak... niecodzienne, ze nie
wyraza tego zadne stowa. Opowiadanie Niki
zalicza sie do kazdej z tych kategorii.

Sa takie opowiadania, obok ktérych nie

» Madeleine

Bardzo trudno jest napisac recenzje opowiada-
nia, o ktérym nie mozna zdradzi¢ whasciwie nic, bo
najmniejsza wzmianka na temat fabuty zniszczy
cate dzieto. Postaram sie mimo wszystko odrobine

ja przyblizyc.

Fanfik jest bardzo prosty. Pewna istota (stowo
to nie zostato uzyte przypadkowo, a dlaczego,
wyjasnie w dalszej czesci recenzji) zastanawia sie
nad sensem zycia razem z inng istotg i obie te istoty
dochodza do pewnych zaskakujgcych wnioskéw.
Dzieto, mimo ze z pozoru nieskomplikowane, na-
biera gtebi, gdy dotrze sie do konca. A koniec...
zaskakuje. Idealnie podsumowuje. Wgniata w fotel.

Szczerze moéwiac, powyzszy opis w ogodle nie
zacheca do czytania, ale jak méwie — bardzo trudno
jest napisac¢ cokolwiek, jezeli ma sie do czynienia
z tekstem, ktory po prostu trzeba przeczytal, zeby
wiedzie¢, o co chodzi. Nie znajdziemy w nim karko-
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tomnych przygod, nie ma mrozacej krew w zytach
akcji — dwanascie stron opowiadania wypetniaja
przede wszystkim dialogi okraszone wyjatkowo
matg iloscig didaskaliow. Wszystko owiane jest
aurg tajemniczosci, zas autorce udato sie zbudowac
wrecz fenomenalny klimat za pomocg prostych
srodkow. Styl jest niezwykle bogaty, poetycki, wrecz
uduchowiony, wcigga i obtapia, nie puszczajac az
do ostatniej kropki. Jezeli ktos lubi takie nieoczy-
wiste dzieta, fanfik Niki podpasuje mu na pewno.

Na pochwate zastuguje przede wszystkim po-
myst. Napisze to znowu, ale céz, taka jest prawda
— zeby go w petni doceni¢, koniecznie trzeba prze-
czytac tekst w catosci. Kiedy do czytelnika dotrze
wreszcie, co sie wydarzyto, poczuje sie dziwnie, bo
to, co wymyslita Nika pasuje do tych konkretnych
bohaterow tak bardzo, jak to tylko mozliwe. Autor-
ka postuzyta sie rozwigzaniem wrecz oczywistym,
na ktore jednak nikt o zdrowych zmystach by nie
wpadt. Po lekturze kazdy palnie sie reka w czoto,
myslac, ze tak, ta wizja, mimo swojej dziwacznosci,
naprawde ma sens.

Autorka idealnie oddata charakter bohateréw.
Zostali oni wprowadzeni do fabuty w sposéb moze
nie oryginalny, ale na pewno pomystowy — Nika
do samego konca nie zdradza ich tozsamosci. To
wiasnie dlatego w jednym z powyzszych akapitow
uzytam okreslenia ,istota” — autorka nie moéwi
nawet, jakie$ pici sa wszyscy konwersujacy. To
oczywiscie mocno utrudnia prowadzenie narragji
- jednym z gtdwnym mankamentéw opowiada-


http://mlppolska.pl/watek/11710-ten-%C5%9Bwiat-sprzed-lat-oneshotslice-of-lifesad/
https://www.flickr.com/photos/torifayeh/4202524004/

nia jest to, ze ciezko potapac sie w dialogach, bo
autorka uzywa niekoniecznie prawidtowych form
w odpowiednich miejscach (o czym przekonujemy
sie dopiero, gdy skonczymy czytac catos¢). Trzeba
przyznac, ze Nika nie poradzita sobie z tym zbyt
dobrze, ale nie ma sie co dziwi¢, napisanie tekstu,
w ktérym nie ma imion, bo nie moze ich byg, jest
zadaniem ekstremalnie trudnym i jesli przymknac
oko na niektdre niedorobki, mozna by uznac ta-
skawie, ze mogto by¢ gorzej (bo mogto).

Niezwykty styl tworzony przez urwane zdania,
poszarpang narracje, liczne poetyckie wstawki
i gtebokie przemyslenia bohaterow sktadaja sie
na niesamowity, oniryczny klimat przywodzacy
na mysl basn albo sen. Oba te okreslenia pasuja
zreszta idealnie do tekstu — poczatkowo trudno
sie potapac, o co chodzi, potem czytelnik powoli,
akapit po akapicie poznaje mroczng tajemnice,
a na sam koniec autorka wali go w gtowe roz-
wigzaniem niczym obuchem. W komentarzach
do tekstu przewijato sie non stop stowo: ,chaos”.
To prawda — jest on chaotyczny, ale nie w sposob
negatywny. Tutaj ten chaos, to zaplatanie jest jak
najbardziej na miejscu. Dlaczego? Ze wzgledu
na gtowna postac, na to, kim jest... ale zeby sie
dowiedzieC wiecej, przykro mi, trzeba przeczytac.

Kilka stow o bohaterach... W tekscie wystepuja
we dwojke i uzupetniaja sie idealnie, prowadzac
dtuga rozmowe. Ich poglady, opinie i wyznawane

wartosci roznig sie od siebie diametralnie. Jedna
istota, ta, ktéra jest gtdbwna bohaterka, jest zagu-
biona, snuje sie po Swiecie jak dziecko we mgle,
nie rozumie tego, co sie dzieje wokot, nie pojmuje
siebie i innych. Boi sie i probuje zrozumiec. Chyba
kazdy z nas czut kiedys, ze nie pasuje do swiata,
w jakim przyszto mu zyc... Postac, o ktorej mowa,
rowniez jest w tej sytuacji, cho¢ nie w taki sposob,
w jaki sie wydaje. Oj, zdecydowanie nie w taki.

Druga postac stanowi rodzaj przewodnika. Jest
nauczycielem, mimo ze sama jest na etapie na-
uki i odkrywania. Patrzy na Swiat inaczej niz jej
rozmoéwca, pokazujagc mu piekno otaczajacej go
rzeczywistosci.

Jak wspomniatam, opowiadanie to wywotuje
skrajne emocje. W opiniach pojawiaty sie na prze-
mian takie okreslenia jak ,peretka”, ,pretensjonal-
nosc”, ,tajemniczosc”, ,chaos”, ,klimat”, ,betkot”...
Nie mozna dogodzi¢ kazdemu, gusta sg rozne,
jednak warto przeczytac tekst Niki chocby wy-
tacznie po to, by doceni¢ niezwykty pomyst — tak
niekanoniczny, jak to tylko mozliwe, a jednoczesnie
kanoniczny do bélu (taki paradoks) — oraz zanu-
rzy¢ sie w przemysleniach osoby, ktéra z pewnych
wzgleddw, o ktorych nie moge powiedziec, zeby nie
zaspoilowac, patrzy na swiat nieco inaczej niz my.
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[Adventure] [Grindmark] [Violence]

Ray of Hope

Omega

licha szczypta postapo. Co to oznacza

w praktyce? Sroga przemoc, swiat ciem-
niejszy od dna Rowu Marianskiego, wszech-
obecny brud, no i oczywiscie zbydlecenie oraz
catkowita degeneracje kucykowego gatunku.
Swoja droga, przerazajace, jak popularne sa
takie klimaty. To w koncu bajka dla matych
dziewczynek.

Kolejny fanfik spod znaku grimdark z nie-

Zodiak

Ale czym doktadnie jest ,Ray of Hope"? Jak juz
wspominatem, to fanfik postapo, ktérego akgcja toczy
sie w blizej nieokreslonej przysztosci Equestrii, przez
ktorag po raz kolejny przetoczyta sie wojna. No to tak...
Zebry? Byty. Gyfy? Byty. Bizony? Byly. Molestia? Byta.
Ludzie? Byli. Kononowicz? Byt. Wiec co tym razem?
Tak czy inaczej, Equestrig, jaka znamy z serialu szlag
trafit, ksiezniczki zniknety, a o magii przyjazni lepiej
nie wspominac.

Co mozna o tym Swiecie powiedziec? Jak jest
przedstawiony? Czy czytajac, czu¢ ten mrok i upadek
krainy kolorowych taboretow? Coz... Cytujac klasyka:
.No jak nie, jak tak!". Akcja opowiadania ma swoj po-
czatek w jednym z miast, ktore widzieliSmy w serialu,
a ktore teraz urosto do catkiem sporych rozmiarow,
dorobito sie swoich wtasnych slumséw i w miare jak sie
w nie zagtebiamy, widzimy ztodziei, pijakow, zebrakow
i tanie dziwki, czyli catg elite cholernych slumsow. Ach,
jak ja to lubie! Ale nie samym opisem tta cztowiek zyje.
Postac, ktorej towarzyszymy (spokojnie, zaraz do niej

dojde) ma kontakt z réznymi indywiduami i szemrany-
mi interesami. Oczywiscie warto wspomnie¢ o murze
oddzielajgcym slumsy od reszty miasta i o patrolach
miligji uzbrojonych w bron palng z ostrg amunigja.

Nad tym grajdotkiem wiadze sprawuja tajemnicze
Departamenty, ktore, nie oszukujmy sig, sg inspirowane
Ministerstwami z Fallout: Equestria. W zasadzie, to ,Ray
of Hope" duzo zawdziecza legendarnemu crossoverowi.

Zeby oméwic fabute, najpierw wypada powiedzie¢
co nieco o gtownym bohaterze oraz jego sojusznikach
i wrogach. Tutaj niestety zaczynaja sie zgrzyty tego
opowiadania...

Protagonista. W kazdym opowiadaniu jest inny,
jego charakter, postawa, motywy itd. moga byc¢ tak
odmienne jak ogien i woda. Dawno mineta epoka
bohateréw dobrych, praworzadnych i sympatycznych
(kwintesencja ,Wiadcy Pierscieni” i ,Hobbita"). Teraz
raczej dominujg odcienie szarosci (NIE, nie chodzi
mi o Christiana Greya). Bohater nie moze by¢ jedno-
znacznie dobry etc. Tak samo jak ostatnio przejawia
sie tendencja do robienia tzw. POV (Point Of View), co
znaczy, ze czytelnik powoli sam zaczyna watpi¢, czy
aby na pewno kibicuje odpowiedniej osobie...

Omega postanowit wykreowac na protagoniste
swojego opowiadania antybohatera. To tez lubiany
motyw ostatnich lat. | tak poznajemy Grindea, kucope-
rza, ktory ma mroczng przesztos¢, jest twardy, ponury
i zty! Nigdy sie nie usmiecha, a jego spojrzenie mrozi
krew w zytach!
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A tak na powaznie, Grinder jest kucoperzem...

Na powaznie, mowitem! Em... Grinder jest
kucoperzem, osobnikiem wyjetym spod prawa,
o ewidentnie podejrzanej, mrocznej przesztosci.
A czym sie tak doktadnie zajmuje? Po lekturze
mozna stwierdzi¢, ze robota najemnika, ale nie
bedzie to do konca prawda. Co jest wazne? Nie-
wazne. iz jest ponury, nie przejmuje sie innymi
i jest zwyczajnie negatywny (naprawde, ciezko
sie w nim doszukiwac dobrych cech). Przeciez
wszyscy kochaja ,Tych Ztych”. Joker? Darth Vader?
Megatron? Mozna wymienia¢ w nieskonczonosc.
Co jest wiec nie tak z naszym kucoperzem? Ano
to, ze moim zdaniem, Omega nie przedstawit go
tak, jak powinien. Dlaczego? Miat by¢ antyboha-
terem. Postacig twardg, ponurg i grozna. Jednak...
jest to nieco sztuczne. Prawdopodobnie zawinita
tu pierwszoosobowa narracja. Po prostu czytajac
mysli Grindera, jak to wszyscy boja sie mu spojrzec
w oczy, lub zabije rozméwce... Wedtug mnie nie
tak powinno budowac sie wizerunek postaci.

Nie pomagaja tez sceny ukazujace, jaki to pro-
ta... antybohater jest zajebisty. Chociazby pieciose-
kundowe obrobienie kieszonkowca albo catkowity
brak strachu. Nie jest to Mary Sue, zapewniam. Ale
po prostu... czu¢ pewng sztucznosc. Grinder jest,
krétko méwiac, mato przekonywujacy. Nie widac
tego uroku, ktéry ma, dajmy na to, Kratos.

| to chyba najwiekszy grzech ,Ray of Hope”.
Ciezko polubic protagoniste.

No dobrze... sama fabuta toczy sie wtasnie
wokot Grindera i opowiada o jego zyciu najemnika
tudziez ptatnego zabojcy. Ciezko o niej opowiadac,
gdyz fanfik jak na razie ma jedynie prolog i cztery
rozdziaty, ale sprébujemy. W zasadzie dotychcza-
sowa historie mozemy rozbi¢ na dwa segmenty:
historie wtasciwa i prolog. Prolog ma miejsce 7
lat przed wydarzeniami z czesci faktycznej fanfika
i przedstawia gtbwnego (anty)bohatera oraz opo-
wiada, jak poznat pewng klaczke, o ktorej zaraz
wspomne.

Dalej, w rozdziale pierwszym, mamy napad na
pociag...

A potem, jak to zwykle bywa, szlag trafia wszel-
kie plany i tu zaczynamy fabute, ktorg w zasadzie
moge pochwali¢, bo w powietrzu wyraznie czuc
gtebsza intryge, ale nie jest ona przewidywalna. Jesli

ktos sie wciggnie, to bedzie chciat zmusi¢ autora
do pisania kolejnych rozdziatéw. Tak, prawda, s3 tu
elementy, ktére kazdy dobrze zna. Ale czy napraw-
de da sie napisac i stworzyc¢ cos, czego absolutnie
nigdzie nie byto? Ten maty grzeszek mozna ,Ray
of Hope” wybaczy¢. Chociaz tu MUSZE ostrzec
czytelnikow, ze ze wzgledu na... osobe antyboha-
tera niektore sceny czy wydarzenia moga zrazic¢
czes¢ z nich. Tak, jest tu sporo przemocy. Tak, sg
tortury, porwania i przetrzymywanie wbrew woli,
brak moralnosci czy poszanowania dla zycia itd.
| tak, taki jest protagonista.

Warto tu tez stowem wspomniec o innych,
waznych dla fabuty postaciach. Najbardziej po-
doba mi sie Glimmer, wychowanka Grindera. Ona
Omedze udata sie wysmienicie. Chciat przedstawic¢
nastoletnia, roztrzepana, nie do konca normalna
klacz i zrobit to. Czuc jej autentyzm i naprawde
da sie jg polubi¢, pomimo jej lekkomyslnosci oraz
zaskakujacej zadzy krwi.

Jedyna zebra przedstawiona w fanfiku nie jest,
jak to przewaznie bywa, szamanem, medrcem
czy wrozbitg, a fatszerzem i pijakiem. W dodat-
ku catkiem wiarygodnym. Niewiele mozna tutaj
powiedzie¢, moze oprdcz tego, ze ma naprawde
mocna gtowe!

| zostaje Silverheart... Tutaj nie powiem nic. To
musicie przeczyta¢ sami.

Ale tak chwale i chwale ten fanfik, a trzeba
ponarzekac. Na co? Na nie do konca dopracowa-
ng strone techniczna. Brakujace przecinki i litery
oraz literowki sg bolesne dla delikatniejszego oka.
Widac tu pewna niedoktadnos¢ i pospiech przy
publikowaniu kolejnych rozdziatow. Na szczescie
z czasem nastepuje poprawa, zal za grzechy i po-
kuta. Tak trzymac¢, Omega!

Podsumowujac: ,Ray of Hope” to kawat po-
rzadnego fanfika z mrocznym, ciezkim klimatem
postapo i dystopii, ktoremu jednak nieco przeszka-
dza trudny do polubienia gtéwny (anty)bohater.
Strona techniczna wymaga drobnych poprawek,
ale nie traktuje czytelnika niczym Grinder taczni-
ka. Fabuta, a raczej jej poczatek, jest interesujaca,
tak samo bohaterowie. Chociaz nie zawsze w ten
pozytywny sposob...

Tak czy siak, jesli ktos lubi mhroczne klimaty,
to zdecydowanie moge polecic¢ ,Ray of Hope".
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Przeglad muzyczny:
Blizej nieokreslony czasokres

itamy po przerwie w kolejnej edy-
Wcji Przegladu Muzycznego! Dzisiaj

niestety niezbyt bogato z powodow
réznych, bardzo podobnych do powodu nie-
obecnosci PM w poprzednim numerze (ciekawe,
czy ktokolwiek to zauwazyt?). Jeden z nas starat
sie udawag, ze cho¢ troche zna sie na muzyce,
cho¢ w praktyce nie nadaje sie do tej roboty
w ogole, podczas gdy drugi wykonywat ciezka
prace researchu. Po stylu pisania mozecie z ta-
twoscia zgadna¢, ktory byt ktory.

» Irwin & Kingu

Co z wydarzen w Swiecie fandomowej muzy-
ki? Mumble wydaje halloweenowg EPke, Prince
Whateverer rowniez. Dodatkowo Night Breeze
zmienia powoli nazwe na Wind Wolf, Mushowi
uderza moze-nie-do-konca-magiczna liczba 2000
subskrybentow i z tej okazji wydaje opisywany
w nastepnej czesci przegladu kawatek... A oprécz
tego pojawito sie sporo innych, nowych produkgji
—mejnstrimowych lub nie. Na wszystkie zapraszam
nizej!
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[8-bit-ish] [Electro]

Remix znanego w fandomie ,Morning in Po-
nyville” z ostatniego odcinka sezonu trzeciego.
... Pieknie. Pierwszy utwor, a mi juz brakuje stow
do opisow.

iy
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Night Breeze/Wind Wolf
- Follow Your Dreams

[Orchestral]

Kolejny sSwietny kawatek,
przepetniony instrumentami
smyczkowymi i fortepianem.
Przypomina motyw muzyczny,
ktory mogtby sie pojawic przy
spokojnych/radosnych/ukazuja-
cych postep duchowy bohatera
scenach w filmie badz ksigzce.
Miewa spokojniejsze i zywsze
momenty, a dtugos¢ pozwala na
przystosowanie do prawie kazdej
dtugosci tekstu, co czyni czytanie
jeszcze lepszym. Czytajcie ksigzki.
Polecam. Zwtaszcza do ,Follow
Your Dreams”.

Mush - Solar Diarch
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[Electro, kind of]

Naprawde musze sie doedu-
kowac w rozréznianiu gatunkow
muzyki elektronicznej... inaczej
pot przegladu bedzie zaspamio-
ne jednym gatunkiem. Kawatek
wydany przez Musha z okazji
osiggniecia dwutysiecznego sub-
skrybenta.
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Replacer - White
Wine in the Sun (Tim
Minchin Cover)

[Acoustic] [Vocal]
Spokojny, przyjemny cover od
Replacera. | to tyle. Co jeszcze
chcielibyscie wiedzie¢?

EileMonty ft. Shadyvox
- Strangers

[Acoustic] [Vocal]
Tematyka moze i oklepana
(mitos¢, eww!), ale ten kawatek
rowniez brzmi catkiem tadnie
i chwytliwie. Wystarczy sie wstu-
chac.

Jeff Burgess - Magic Show

[Rock]
Energiczny, mocny utwor
o Trixie, jej teorytycznej rehabilita-

¢ji i sukcesach na scenie. Zawsze
sie zastanawiatem, jak mozna tak
szybko spiewac i to zeby jeszcze
inni zrozumieli (SoaD, anyone?)...

PsychGoth ft.Cyr-
il the Wolf - Saviour!

[Vocal] [Electrock?]
Wiasciwie jest to collab wiek-
szej liczby artystéw, m.in. L-Tra-
ina, Aclepsa, Radixa czy Warba-
lista. | musze przyzna¢, ze jest
niezty, cho¢ z poczatku odgtosy
industralizacji bardzo mnie bo-
laty (i wcigz bolg). Wedtug stow
z opisu miat na celu wyrazenie
uczuc kazdego, kto chciat poka-
zac hejterom, kto tu rzadzi. Czy

sie udato? Ocencie sami.

TheGrassSaysMooo
- Watching Paint
Grow (Full EP)

... Czekaj, co? Ortodoksyjny
rap w fandomie? Rzadko spo-
tykam tego typu kawatki... ale
moze to dlatego, ze w ogole nie
lubie tego gatunku. W kazdym
razie mamy tutaj petna epke. Po-
lecam przestuchac¢ samodzielnie,
bo jakikolwiek komentarz z mojej
strony do tych dziet skonczy sie
falg jadu.
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Nicolas Dominique
— Winter Night

[Chill]

Cos wyjatkowo spokojnego
od rodzimego ,elektronika”. Art
tadnie wspoétgra z motywem
gtéwnym, ktory wpada w ucho
i ktérego z checig postucham
jeszcze troche.

Pony1Kenobi - What If

Zaczyna mi brakowa¢ pomy-
stow, jak opisywac kolejne rocko-
we kawatki. Nie no, serio. Czy wy-
starczy, jesli powiem, ze polecam
i zebyscie przestuchali?... Nie?

Michael Pallante — Costume

[Rock?]
Nightmare Night w nieco po-
zytywniejszym, subiektywnie faj-
niejszym stylu.
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Synthis ft. Turquoise
Splash — Empty Skies

mpty
fi. Tiruotse Splash
[Electro]

Nigdy bym nie pomyslat, ze
to powiem, ale ucieszyta mnie
obecnosc¢ utworu elektronicznego
wsrod nattoku rytmicznego roc-
ka. Poza tym kolejna sztampowa
tematyka (znowu mitos¢? Damn
it!), pegazy na arcie i syntezator
w gtosnikach. Zy¢ nie umierac.

Prince Whateverer ft.
Dreamchan - Frailty

[Rock... znowu!]
Whateverer jak zawsze cieszy
nasze uszy swoim specyficznym
stylem muzyki i dynamicznymi
napisami na ekranie. Tym razem
piosenka poswiecona Twilight.

Wasteland Wailers ft. Hay-
maker — Whole Lotta Magic
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[Country rock]

| kolejny kawatek poswiecony
naszej lawendowej ksiezniczce,
w dodatku stworzony przez grupe
zajmujaca sie soundtrackiem do
powstajacego Fallout Equestria:
The Game. | to jest cos, czego
z wielka checig postuchatbym
w growym radiu. Aprobuije.

Romstar — Cold Heroes

b
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[Chill] [Vocal] [Lekkie Electro]

Wolny i utrzymany w klimacie
zimowym utwér. Wyjatkowo nie
mowi o mitosci, a o roztrzaska-
nej przyjazni. Musze przyznac,
ze ,fabuta” jest dos¢ przyjemna.
Aprobuje.

Mandopony ft. Mega-

byte Brony - Spitfire
(Give It All You Got)
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[Rock? ROCK!]

TEN. DUET. *Omdlewa*
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Naprawde, czasem sie zastana-
wiam, jakim prawem stawe zdo-
bywaja takie, za przeproszeniem,
gowienka pokroju Miley Cyrus,
Lady Gagi czy Nicki Minaj, a fan-
domowe peretki z gory s skazane
na porazke z powodu tematyki,
ktora obrali... Jakie to jest smutne.
Ale konczac z dygresjami, mamy
tu kawat dobrego rocka prosto od
Mandopony oraz MbBrony'ego.
Stucha sie tego Swietnie, az sobie
sciagne na playliste (a niewiele
kawatkdw zastuguje na ten przy-
wilej). Tak trzymac!

Turquoise Splash -
When You're Offline

[Acoustic?] [Vocal]

Przez pare minut siedziatem
dokfadnie tak jak pegaz na obraz-
ku, z takim samym wyrazem twa-
rzy, spojrzeniem... a przynajmniej
tak mi sie wydawato. Opowies¢
o internetowych znajomosciach
i przyjaciofach, ktorzy mieszkaja
zdecydowanie za daleko, zeby
z nimi wyjs¢ na kawe czy do baru.

FritzyBeat, Madeon,
Jastrian — Moving On!
(Twenty Ten Cover)

[Rap] [Electro]
Znowu rap? Rany Julek, co za

zestaw. Ale to przynajmniej nie
jest ortodoksyjny rap. Przewage
maja jednak syntezatory i inne
elektroniczne zabawki. Mogtbym
tutaj rzuci¢ powiedzeniem, ze to
jak z deszczu pod rynne, ale... no
cOz... przynajmniej obrazek fadny.

Luna Jax ft. Wood-
lore - The Heart Carol

[Vocal]

Po prawdzie jest to zwyczajnie
rozwiniecie ,Heart Carol” z odcin-
ka traktujacego o Heartswarming
Eve — wolniejsze, spokojniejsze,
z gtebokimi, meskimi wokalami
i niklym wspomaganiem gitary.
Wybija sie tu przede wszystkim
wokal, jak to w koledach by¢ po-
winno. Jezeli jest cos, co uwiel-
biam, to wtasnie basy i barytony
w powolnych utworach. Aprobuje.

Radiarc - Gilded in Blood

[Orchestral]

Nie mogto zabrakna¢ zywego
orkiestrala od Radiarca. Jak zwykle
raczy nas swietnym, energicznym
motywem, tym razem poswieco-
nym Gildzie i jej zapalczywosci.
Brak wokalow tylko polepsza
sprawe. Aprobuje i polecam.

sc.Dave! - F!lk face

r
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[...co?] [hardcore house]

Jako ze zdecydowatem sie na
goscinny wystep w przegladzie,
to szczerze powiem, iz nie mam
pojecia, co kierowato Irwinem
i Kingiem, gdy to wrzucali na liste.
Dopiero po drugim przestuchaniu
pozorna kakofonia tracych o siebie
pit fancuchowych w stylu Electro
ujawnita nieco ukrytej pod nig har-
monii, ktoérej stucha sie zaskaku-
jaco przyjemnie. Dolar aprobuje.

Cyril the Wolf ft. Tirek’s
Army a.k.a kilku arty-
stow - Hail Lord Tirek!

SkpeCandi
Treehird
PureSodaniom
Calers

[Metal \w/]
Standardowo dla Cyrila growl,
ciezkie brzmieniai... falset? Niety-
powe potaczenie, ale niech sie wy-
kopyrtne, jesli nie brzmi to niezle.

Tarby ft. Avia-
tors - Little Sister

LITTLESSISTER

[Progressive Rock]
Musze przyzna¢, ze ten styl
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bardzo przypadt mi do gustu.
Progressive Rock catkiem tad-
nie wpada w ucho, a wszystko
polepsza czysty gtos Tarby'ego.
Nic, tylko sie wstuchac. Aprobuje.

The L-Train - Sound
Barrier (Cover)

SOLUND
BARRICR

originally recorded by
. - TAPS a eather

[Metal!]

Irwin twierdzi, ze ten cover to
(fadna) herezja, ale mi sie bardzo
spodobat od samego poczatku.
L-Train zdecydowanie wie, jak
zmetalizowac rzeczy. Moze i tro-
che fatszuje, ale niedorobki znikaja
przy epickosci tego covera. Apro-
buje w stu dwudziestu procentach!

(1 jest gorszy od oryginatu, zde-
cydowanie gorszy od oryginatu!
~Irwin)
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And The Rainfall ft.
Derpidety — Tulips

[Electro pop rock]

Mam wielka ochote napisac
tutaj ,Piosenka dedykowana Do-
larowi”. Chwytliwy, przyjemny
i rytmiczny utwor zainspirowa-
ny fanfikiem ,Background Pony".

Metajoker ft. Flutter-
shyay - Universe

~

%

.

[Piano] [Vocal]
Derpy x Doctor Whooves, czy-
li najlepszy shipping dla fanow

pewnego serialu Sci-Fi, ukazany
w tadnej, melodyjnej otoczce. Po-
lecam przestucha¢ samemu.

Jeff Burgess ft. Lady
Aria - Alone in the Dark

[Electro rock]

Na zakonczenie piesn o Ni-
ghtmare Moon/Lunie, tym razem
z dziwnym obrazkiem gtéwnym
(gdzie NMM bardziej przypomina
Chrysalis), tadnym wokalem Lady
Arii i dziwnym stylem przetado-
wanym crescendo (przejezdza-
niem po catej gamie) i stacatto
(osobne wystukiwanie kazdej
nuty, nie taczac ich).



http://youtu.be/--JuazCrgqU
http://youtu.be/--JuazCrgqU
http://youtu.be/juKvVr2j6Wc
http://youtu.be/juKvVr2j6Wc
http://youtu.be/fNOchIIms5w
http://youtu.be/fNOchIIms5w
http://youtu.be/NvdQGCdBAPM
http://youtu.be/NvdQGCdBAPM
http://youtu.be/--JuazCrgqU
http://youtu.be/juKvVr2j6Wc
http://youtu.be/fNOchIIms5w
http://youtu.be/NvdQGCdBAPM
http://holyshmow.deviantart.com/art/Vinyl-Scratch-288972727

O World of Equestria

Przegladarkowa Gra. Roleplay w
Uniwersum My Little Pony!

System Roleplay

World of Equestria opiera sie o dynamiczny System
Roleplay, ktéry pozwoli Ci stworzyé wiasng, unikalng
postaé I rozgrywaé za jej pomoca interesujace i petne
przygéd gry roleplay.

System Mechaniczny

Nawet, jezeli nie Lubisz sesji RP to World of Equestria.
oprécz tego oferuje takze system mechaniczny w kKiérym
mozesz rozwijaé swojg postaé taK jaK w wielu innych
grach przegladarkowych!

Pomocna i mita eKipa

Nad prawidtowym dziataniem gry stoi zgrana eKipa
moderatoréw i administratoréw, Ktérzy zawsze sq chetni
do odopwiedzenia na wszelkie twoja pytania |
watpliwosci. Daj nam $zanse, a nie pozatujesz!

Eﬁﬁﬁ% http://worldofequestria.pl

R Ei worldofequestria



http://worldofequestria.pl/
http://worldofequestria.pl/
https://www.facebook.com/worldofequestria
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Genetyka

i ich wptywu na aparycje kucykow jest dosc

iejednoznaczna. Ktos moze zanegowac sam

fakt dopatrywania sie powiazan pomiedzy czion-

kami kucykowych rodzin. Uzna, ze jest to z gory

skazane na porazke, gdyz tworcy nie przejmowali
sie podkreslaniem podobienstwa.

I(:vestia odszukiwania powiazan rodzinnych

» SPIDIvonMARDER

Otdz sadze, ze mimo wszystko jest kilka sugestii,
wedle ktorych tworcy jednak pamietali o tym.

Whbrew pozorom nie chodzi o wyglad zewnetrzny
i cechy fenotypowe, takie jak umaszczenie, kolor oczu
i tak dalej. Kucyki w ramach jednej rodziny nie zawsze
sg do siebie podobne. Oczywiscie wystepuja przyktady
potwierdzajace te regute, ale jest réwnie duzo kontrar-
gumentow. Nie jest to jednak temat mojego artykutu,
wiec przejde od razu do sedna.

Zadziwiajgce powigzania rodzinne wykazujg znaczki
kucykéw. To nie zart, wiele oséb nie zauwaza owego
faktu, wiec w niejednej dyskusji na temat analizy serialu
owa sprawa uchodzi za paranormalna.

Znaczki pojawiaja sie u kucykow, kiedy te odkryja
swoj talent. To oczywiscie teoria, ktora w rzeczywistosci
serialowej rozrasta sie do powazniejszych rozmiarow.
Znaczki s powigzane z czterema rzeczami, czasami
z kilkoma naraz:

1. Ztalentem kucyka (Pinkie Pie, Nurse Readheart).
Kucyk ma na znaczku pewng graficzng projekcje
tego, co w zyciu robi lub w czym jest dobry.
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znaczkow

2. Zimieniem (Lily Valley, Daisy, Roseluck).

3. Zjego charakterem (Spitfire, wzglednie Pinkie
Pie).

Z przeznaczeniem (Twilight Sparkle, Ksiezniczka
Cadance). Wliczam tutaj tez pewne wyjatkowe
wydarzenia, ktérych ten kucyk doswiadczyt
w chwili zdobycia znaczka lub znacznie pdzniej.
Tak, w przypadku dwoch powyzszych ksiezniczek
mamy sytuagje, ze znaczki przewidziaty w pew-
nym sensie przysztosc i role postaci.

Whbrew pozorom, udaje sie pogodzic te cztery oko-
licznosci z powiazaniami rodzinnymi. Zanim jednak
do tego przejdziemy, to warto powiedziec¢ kilka stow
o samych rodzinach.

Tych widzimy stosunkowo niewiele. Z Mane 6 po-
znajemy rodzicdw zaledwie trojki (Rarity, Twilight, Pinkie
Pie), mamy ogiera podejrzanego o ojcostwo Rainbow
Dash, komunikat tworcow, ze Applejack jest sierota
i wielkg niewiadoma w kwestii Fluttershy. Z czego tylko
jednorozce moga pochwalic sie spotkaniem z rodzicami
wiecej niz raz.

Widzimy tez kilka siostrzanych i braterskich par oraz
dostownie kilkoro rodzicéw z dzie¢mi. Niestety, ale te
ostatnie przewaznie nie majg znaczkow, wiec nie moga
by¢ wziete pod uwage przy badaniu tematu.

Jedyne cztery rodziny, ktorych cztonkow poznajemy
w wiekszej ilosci, to rodzina Twilight, Apple, Pinkie Pie
i Rarity, z czego w tej drugiej widzimy tylko dwa nie
zwigzane jakkolwiek ze sobg znaczki, wiec tez nie za


http://mlp.wikia.com/wiki/File:Twilight_bumping_into_Shining_Armor_S2E25.png

bardzo jest o czym rozmawiac.

Jednak pierwsze, co rzuca sie w oczy, to rodzina
Apple. Poznajemy dziesigtki cztonkow, z czego wszy-
SCy majg co$ zwigzanego z jabtkami na znaczkach. Co
wiecej, nawet Apple Bloom w odcinku Call of Cutie/
Znaczkowa Liga wspomina, ze wszyscy majg cos z jabt-
kami, wiec ona tez pewnie bedzie miata. To cenna
wskazowka, ktora jako pierwsza daje zna, ze z tymi
znaczkami i genetyka cos jest.

Mozna sadzi¢, ze Apple Bloom i Babs beda miaty
cos jabtkowego.

Daleka rodzina, czyli panstwo Orange, réwniez majg
owoce na bokach. Owszem, sg to pomarancze, co wedle
anglosaskiego powiedzonka ,pasowac jak jabtko do
pomaranczy” (nasz odpowiednik ,jak pies¢ do nosa”)
teoretycznie Swiadczy, ze ci eleganccy mieszczanie zu-
petnie sie odcinajg od agrarnej familii Apple, ale wcigz
sg spokrewnieni. Majg tez owoce, co jest subtelnym
zaznaczeniem pokrewienstwa.

Rodzina Twilight ma zawsze co$ wspodlnego z noca.
Trzy gwiazdki u Twilight Velvet, dwa ksiezyce u Night
Lighta, niemalze identyczne gwiazdki u rodzenstwa. To
przyczynek do ciekawej teorii spiskowej, ktorg moge
tutaj przytoczy¢ w ramach dygresji. Otéz co powiecie,
jesli Twilight miataby by¢ pierwotnie uczennicag Luny?
Zauwazcie, ze to ,Iskierka Zmierzchu”, a nie ,Brzasku”.
Z jakiego$ powodu to Celestia objefa swojg opieka
mtodg czarodziejke, a nie Luna. Moze to nie Luna miata
zosta¢ wygnana?

Warto tez pamietaé, ze na pierwotnym concept
artcie Lauren Faust Twilight miata na znaczku flage
Turgji, czyli potksiezyc i gwiazde.

Dobrze, wracamy na ziemie. Gwiazda Twilight jest
znakiem heraldycznym, ktéry widzimy na sztandarach.
Niektorzy w dyskusjach twierdza, ze Shining Armor
.Zgapit” od siostry znaczek. Pomijajac absurdalnos¢
takiego stwierdzenia, przypomnijmy, ze Shining jest
starszy i to on jako pierwszy zdobyt ten niezwykty sym-
bol! Tak! To on jako pierwszy ujrzat cos, co pochodzito
z Drzewa Harmonii. By¢ moze Twilight wtedy jeszcze
nawet sie nie narodzita. Czyzby Shining Armor tez miat
mie¢ co$ wspdlnego z Drzewem? Zostawiam temat
na inny artykut.

Rodzenstwa, a szczegOlnie bliznieta, maja bardzo
czesto niemalze identyczne znaczki, jakby jeszcze
bardziej pokresli¢ tak bliskg wiez. Flim i Flam maja
kawatki wzajemnie uzupetniajgcego sie jabtka. Lotus
i Aloe roznig sie jedynie kolorami.

No i nie zapomnijmy o Lunie i Celestii.

WyraZzne powigzania wida¢ tez w rodzinie Pinkie
Pie. Siostry sa nie tylko do siebie podobne, ale takze
Maud ma znaczek z tej samej stajni, co rodzice. Jedynie
sama Pinkie Pie od poczatku do konca zdaje sie by¢
adoptowana, cho¢ pierwotnie tez posiadata proste
uczesanie.

Sa tez oczywiscie roznice, o ktorych warto wspo-
mniec. Snips i Snails. Rarity i ojciec, nazwany przez
fandom Magnum. Dinky Doo i Amethyst Star tez sg
trudnym przypadkiem, gdyz Dinky miata w serialu juz
4 rézne znaczki i nie wszystkie byty zwigzane z dia-
mencikami starszej siostry.

Co mozna powiedzie¢ na temat identycznych znacz-
kéw? W serialu takich jest bardzo mato i nawet jak sa
bardzo podobne, to chociaz réznia sie kolorem. Za-
pewne identyczne znaczki sg btedem animagji, tak jak
w przypadku Photo Finish i Twilight. Znaczek Twilight
jest obcigzony catkiem sporym bagazem fabularnym
i bytoby dos¢ dziwne, jakby fotograf réwniez miata
miec z nim zwigzek.

Czy znaczki moga sie zmieniac w ciggu zycia? Jedy-
nym kucykiem, u ktorego to widzimy, to Luna i Night-
mare Moon. Nie mozna niestety jednoznacznie uznac,
czy taka sytuacja jest powszechna, gdyz przypadek
Pani Nocy to rzecz niezwykle specyficzna i nie sposob
tego odnies¢ do pospolitych kucykdw. Inne sytuacje to
raczej btedy w animacji (Blueblood, Soarin).

Nie wiemy do konca, skad biorg sie znaczki. To
znaczy, wyjasnienia Cheerilee i Twilight jedynie ogol-
nie ujmuja problem, nie wyjasniajac samego procesu.
Troche szkoda, bo to mogtoby ostateczne potwierdzic
nature tych powigzan.

Jak wida¢, to wszystko wystepuje przy rownoczesnym
zachowaniu czterech warunkéw, o ktorych wspomina-
tem wczesniej. Kucyki w ramach jednej rodziny maja
nierzadko nie tylko zblizone imiona, aparycje, ale takze
znaczki. O ile nie chce tutaj wnikac w teorie dotyczace
sposobu i okolicznosci nadania imion, to fascynujace
jest, ze znaczki, bedace efektem jakiegos mato zbada-
nego przez kucyki ,dotyku przeznaczenia”, sprawiaja
wrazenie, jakby nadawata je jakas sita swiadoma. Twércy
wykazuja sie pewng daleko idacg konsekwencjg, ktora
daje wiele do myslenia. Jest to tez przy okazji ciekawa
koncepgja, dodajaca profesjonalizmu wykreowanemu
przez nich uniwersum. Wszak gdyby kucyki istniaty, to
na pewno spotykatyby sie z pewnymi mechanizmami
magicznymi, ktére musiatyby by¢ sprzezone z biologia.
O ile magia by byta jeszcze jedna sitg natury.

Equestria Times
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uhisu jest jednym z paru polskich gra-
R:’ikéw rozpoznawalnych na Zachodzie

i cieszacym sie zamoéwieniami od takich
osob, jak lektorzy oryginalnej wersji jezykowej.
Zostat tez zaproszony jako gos¢ specjalny na
najblizszego Everfree Northwest. Cho¢ pocho-
dzi z Pinkoszczy, to utozsamia sie z Tribrony.
Znany jest z kreski podobnej do serialowej, ale
subtelnie zmodyfikowanej o wtasne wynalazki.
Jednym z istotniejszych faktow jest jego pasja
do motywow lotniczych, ktdre czesto przemyca
w swoich pracach. No i mitos¢ do Applejack.

» SPIDIvonMARDER

SPIDIvonMARDER: Zaczne brutalnie: jestes
podrecznikowym przyktadem ,od zera do boha-
tera”, lub bardziej rockefellerowsko: od pucybuta
do milionera. Pierwszy kucykowy rysunek opubli-
kowates pierwszego kwietnia zesztego roku, lecz
nie byt to zart primaaprilisowy. Jak patrzytes na
swoje prace na samym poczatku? Bytes z nich raczej
dumny, czy krytyczny wobec nich? Czy w ogodle
szczerze wierzytes, ze w sumie juz catkiem niedtugo
te koniki zyskaja nie tylko stawe, ale i naprawde
dobrg forme?

Ruhisu: Jakbym miat by¢ szczery, to wtedy
jeszcze w ogodle nie zaktadatem, ze bede w takim
fandomie. To byt zart, efekt spamu Groma. Non
toper wrzucat mi ciagle PMVki i piosenki fando-
mowe, wiec dla zartu zrobitem sobie kuca. Tak
powstat ten pierwszy rysunek. Serio, wtedy nie

Equestria Times

Wywiad z Ruhisu

zaktadatem, ze bede czescig podobnej grupy.
Owczesénie, jakby mi kto$ powiedziat, ze dotacze
do fascynatow kucykow, ze bede sie z tego cieszyt
i ze tym bardziej cos dzieki temu osiggne, to bym
go wysmiat.

Nie ukrywam, ze w tamtych czasach nalezatem
do osdb, ktore bardziej hejcity poniacze. Myslatem:
.O Boze, dorosli faceci ogladaja kuce, o Boze, ale
to rézowe i przesycone niewinnoscia. Jak faceci
moga w tym cos wynajdowac interesujgcego?”. Dla-
tego ten rysunek to byt po prostu zart. To dopiero
drugi z rzedu miat sprawdzi¢, czy jestem w stanie
narysowac cos$ kucykowego. Wtedy myslatem, ze
to poniacz, ale teraz widze tam mieszanke jamnika
z zyrafg i paroma innymi rzeczami.

SvM: Pytanie miato przede wszystkim dac do
myslenia osobom, ktore dopiero zaczynaja kucy-
kowo-artystyczng przygode i zastanawiaja sie, czy
kiedykolwiek osiggna cos wiecej niz dwa lajki na
fejsie. Jak wygladata Twoja praca na samym po-
czatku? Wtedy z reguty bardzo brakuje motywacji,
aby sie w ogole starac.

R: Przede wszystkim wydawato mi sie, ze cos
umiem, ale potem, kiedy patrzytem na postacie
zawarte w serialu i arty innych, dotarto do mnie,
jak bardzo okaleczatem te postacie. Nie miatem
zadnej wiedzy na temat serialowej, kucykowej
anatomii i wszystko robitem na czuja. Nie spodzie-
watem sie zadnej stawy i nadal jej nie oczekuje, bo
wychodze z zatozenia, ze przychodzi sama i trzeba


http://ruhisu.deviantart.com/art/Everfree-Northwest-Journey-500486769

na nig zastuzy¢, nie jej zadac, wiec robitem arty
dla siebie. Zauwazatem btedy i powoli staratem
sie ogladac tutoriale i sugerowac pracami innych,
aby moje prace stawaty sie coraz lepsze. No i nie
siedziatem tak mocno w fandomie, ze wigzatem
z tym jakikolwiek marzenia.

SvM: Poczatkowo przede wszystkim robites
requesty i tanie commissiony. To dobry trening?

R: Kazda forma pracy jest dobrym treningiem,
a tym bardziej one. Wiadomo, ze jesli cos sie robi
na wtasna modte, to tatwo wtedy osiggnac taki
niepozadany efekt zastoju, gdyz mozesz sobie
upatrzy¢ jeden schemat, ktdrego wcigz bedziesz
sie trzymac i bedziesz sie doskonali¢ tylko w tym
jednym kierunku. Kiedy przyjmujesz commissiony,
to jestes zmuszony dostosowac sie do wizji 0so-
by, ktora te posta¢ zamowita. Widzi jg w jakiejs
pozie, ubraniu, pokazang z réznych perspektyw,
oddajaca na rysunku réznorakie emocje. Dzieki
temu wychodzisz dalej poza rysowanie swojego
OC wpatrzonego w nicosc¢.

SvM: Ok, to teraz moze przejdzmy z ogotu ry-
sowania do kariery. Jedno, dwa pytania. Pierwsze,
ktéry moment okreslitbys jako poczatek robienia
tych kucykoéw na powaznie?

R: Jesli miatbym wybrac ten jeden, to z pewno-
Scig jest to narysowanie na poczatku znajomosci
dla SPIDIvonMARDERa, kiedy narysowatem postac
zjego fanfika ,Zelazny Ksiezyc”. Wtedy postanowi-
lismy rozpoczac¢ wspotprace. Chciatem dla niego
wykonywac coraz to bardziej roznorodne ilustracje
zwigzane z opowiadaniem. A jesli miatbym wybrac
ten punkt zwrotny w samych commissionach, to
bytaby to praca dla Eternala. Byta to zebra w specy-
ficznym stroju i zaczepionym na boku karabinem.
Ale zaczeto sie od Dorniera.

SvM: A kolejny punkt, kiedy zaczates tworzyc
juz zamowienia duzego formatu?

R: Duze zamodwienia zaczatem przyjmowac
w momencie zareklamowania swoich ustug na
stronie MLP Forums (najwieksze broniaczowe forum
ogolnoswiatowe) i tam w sumie nie spodziewatem
sie duzego zainteresowania. Jednakze szybko oka-
zato sie, ze ludzie zaczeli korzysta¢ z moich ustug
i dzisiaj co chwile dostaje na skrzynke mailowa
wiadomosci, ze jakis produkt zostat zakupiony
i szykuje sie kolejne zlecenie, kiedy jeszcze nie wy-

konatem miliona poprzednich. Bogu dzieki, ludzie
tam sag bardzo wyrozumiali i wiedzg, ze wykonanie
commisza zajmuje duzo czasu. Ale to tam zaczeto
sie przyjmowanie tych duzych zlecen.

SvM: | tak dochodzimy do tych ostatnich, czyli
prac dla lektorek angielskiej wersji jezykowej, wpi-
sow na Twitterze od Larsona...

R: Moim najwigkszym commissionowym klien-
tem okazat sie by¢ mieszkaniec Vancouver, ktory
sygnuje sie ksywa Tipsy albo White Blue. W sumie
zamawiat on u mnie te najwieksze prace, czyli idace
po 45%, i zaczat zamawiac coraz wiecej i w tej chwili
jest moim najwiekszym klientem. Z klienta zmienit
sie w menadzera. W Vancouver i w catej Kanadzie
szuka dla mnie klientow i sposobéw, aby zrobic
mnie stawnym, cytujac: ,On jeszcze zrobi ze mnie
naprawde stawng osobe”.

W ten sposob zasugerowat, abym zatozyt Twit-
tera, bo to bedzie duzy skok, jesli chodzi o stawe.
| faktycznie, jak to zrobitem, to zaczety mnie ob-
serwowac takie osoby jak Andrea Libman, Michelle
Creber, Tabitha St. Germain... Juz nie licze takich
ludzi jak MA Larson oraz kilku pracownikow firmy
DHX, ktorzy zaczeli publikowaé moje prace na
swoich Twitterach.

Przede wszystkim najwiekszym krokiem naprzod
byto wykonanie Swigtecznej pracy z okazji tour-
nee muzycznego Michale Creber i Andrei Libman.
Dowiedziatem sie o tym od Tipsiego, od ,mojego
menadzera”, ze one osobiscie skomentowaty te
ilustracje i zazyczyty sobie wiasnej kopii. Praca
zostata wydrukowana w trzech egzemplarzach,
z czego jeden osobiscie podpisaty gtosy Apple
Bloom i Pinkie Pie/Fluttershy i przystano mi jg do
Polski. To piekny prezent na Swieta. Sam fakt, ze
bytem w stanie zainteresowac soba nie tylko voice
aktorow, ale i pracownikéw DHX, to spetnienie
marzen. Chyba lepsze mogtoby tylko by¢ podjecie
pracy w Vancouver.

SvM: Teraz nieco medyczne pytanie, dotyczace
bolu czterech liter. Duzo dziatasz na zachodnich
stronach, narzekajac, ze w Polsce, np. na MLPPolska
czy na Radosnej Twoérczosci, nie da sie normalnie
publikowac z powodu hejterstwa. Naprawde na
zachodzie jest lepigj?

R: Jedno, co moge stwierdzi¢, to ze udato mi
sie poznac zachdd z tej lepszej strony. Jakbym miat
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poréwnywac, to zachodni bronies faktycznie wydaja
sie by¢ milsi i bardziej uprzejmi... o wiele bardziej
otwarci na nowych artystow. Bardzo rzadko spo-
tykatem sie z oznaka hejtu, wrecz nigdy, ze strony
zachodniego broniego.

Ale to moze by¢ spowodowane tym, ze ludzie
naturalnie sg troche milsi dla obcokrajowcow,
chociaz fandom to fandom i wedtug mnie takich
podziatow jako tako nie ma. Wiadomo, jak sie
jest Polakiem i spotyka Polaka, to jakby ta granica
miedzy dobrym zachowaniem a ztym tez sie zmie-
nia. Swoj swojego inaczej traktuje. Trudno mi to
specjalnie skomentowad, gdyz jeden hejt polega
na trollowaniu, a inny na zazdrosci.

SvM: Nie sadzisz, ze czynnikiem decydujacym
jest tutaj bariera jezykowa? Aby kogos obrazi¢ po
angielsku, trzeba znac¢ nienajgorzej obcag mowe.

R: Polemizowatbym, gdyz moéwiac o hejcie,
nie mam na mysli wyzywania kogokolwiek, ale
0 argumentowaniu pozbawionym konstruktywnej
krytyki. Hejt w Polsce czesciej polega na tym, ze
wymienia sie wytacznie wady i mowieniu, ze sie cos
komus nie podoba bez uzasadnienia. Bez wska-
zania konkretnych aspektéw, bez naprowadzenia
konkretnego artysty, jak ten btad naprawic.

Hejt to choroba, ktora obecnie toczy Radosna
Tworczos¢, gdyz wiekszosc sytuacji, ktore sie tam
zdarzaja, to pociski po roznych artystach. Bytem
Swiadkiem, kiedy jakas dziewczynka zaprezento-
wata swoje OC, a wiadomo, nie kazdy umie od
razu dobrze projektowac OC, i spotkata sie z takim
hejtem, ze ja, jako dziecko, bym sie poptakat. Nie to
rozumiem poprzez stowa ,Przyjazn” i ,Tolerancja”.

SvM: Duzo role w twoim procesie tworczym
odgrywa muzyka. Opisz to, prosze.

R: Tutaj wedtug mnie nie ma czego opisywac,
gdyz kazdy artysta pracuje inaczej. Dla mnie muzy-
ka jest stymulantem. Nie potrafie pisa¢ w totalnej
ciszy. Musze znalez¢ cos, co bedzie mnie napedzac
motywujgco oraz inspirowac. Niektorzy potrafig wy-
obrazic¢ sobie od razu to, co chca narysowad, a inni
potrzebuja do tego dochodzi¢ powoli, potrzebuja
bodzca. Jak mowitem, dla mnie to muzyka. Rock
i metal do scen dynamicznych. Do scen stodkich
— ballady rockowe. A do rysunkow Swigtecznych
muzyke z filméw swigtecznych. Wszyst-
ko, co kojarzy sie z dziecinstwem
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i pozwala wykreowac jakis sSwigteczny rysunek.

SvM: Ok, teraz czas na kucyki! Twoim ulubio-
nym kucem jest Applejack. Dlaczego?

R: Przede wszystkim ze wzgledu na jej ciepta,
spokojna i co najwazniejsze prorodzinng nature.
Wiadomo, MLP jest serialem o magii, ale ja bar-
dziej lubie te elementy slice of life i AJ jest wtasnie
ta najnormalniejszg postacia z catej rodziny. Jest
to kobieta pracujaca (bez podtekstow!), ktéra nie
posiada zadnych specjalnych mocy (no, moze poza
sitg, ale to jest domena wielu kucow ziemskich),
ale tutaj mamy do czynienia z dziewczynga, ktora
wychowuje sie na farmie, czyli ciezko pracuje.
Niemniej jest osobg, na ktorej mozna polegac,
mozna jej sie zwierzy¢, mie¢ w niej oparcie. To
jest, jak zawsze méwitem, poza swoimi wadami,
ktore czynig ja postacig zbalansowang, ideatem
wymarzonej kobiety, gdybym miat jg wyobrazic
jako cztowieka. Ma tez swoje wady! Potrafi np. by¢
nadopiekuncza. Dlatego jest zbalansowana. Z reka
na sercu moge powiedzie¢, ze skoro jest Swietng
siostrg, to bytaby swietng matka.

SvM: Zgadzam sie w catej rozciggtosci. Zreszta,
nie bez powodu ma w mojej powiesci tytut ,matki
kompanii”.

Jestes zatem potwierdzeniem pewnej tezy, ktéra
zaskakujaco czesto sie sprawdza, ze ulubiony
kucyk niejako w pewnym zakre-
sie Swiadczy o cztowieku?

To troche jak z po- /
wiedzeniem:

.Jestes /
tym, co k¢ \
jesz".

B




R: No witasnie. Musze sie z Toba zgodzi¢, gdyz ja
sam mam bardzo prorodzinna nature. Wynika to tez
z faktu, ze zaczynam troche teskni¢ za wspolnymi
zabawami z mojg mtodszg siostra. W zwigzku z tym,
ze kazdy dorasta, to te czasy dawno przeminety.
Zawsze chciatem zatozyc¢ rodzine, lubie przebywac
z dzie¢mi i to wiasnie widze w AJ. Ma swietny
kontakt ze zrebakami. Zauwaz, ze czesto w wielu
sytuacjach, oprdcz tego, ze zwraca sie w serdeczny
Sposob, to daje tez poczucie ciepta. Zawsze, kiedy
ktos$ popetnia btad, ona stara sie te osobe wypro-
wadzi¢ na prosta. Patrz przyktad Rarity z odcinka
“Sistershooves Social/Siostrzany Sojusz”, kiedy ta
jednak sobie uswiadomita, ze kocha Sweetie Belle,
a AJ podpowiedziata, jak to naprawic.

SvM: Innym kucykiem, ktéremu poswiecasz
duzo czasu i ktory nawet zajmuje pewne nobliwe
miejsce w fandomowym kanonie, jest Brave Wing.
Aktor wystepujacy w kilku fanfikach, majacy petno
wcielen i ponoc catkiem sporg liczbe fanow. Odno-
sze wrazenie, ze Brave to pewne Twoje marzenie...
To, jaki ty bys chciat byc.

R: Brave Wing jest dla mnie jak Ruhisu, czyli
postac, ktéra stworzytem dawno temu do swojego
pierwszego projektu Galactic Angel (mangowy)
i wiasnie tam wystepowat Ruhisu Masaki. Bardzo
dtugo go rozwijatem i sie z nim utozsamiatem. A co
do tego marzenia, to tak. W zwiazku z tym, ze ze

wzgledow zdrowotnych i innych okolicznosci nie
moge by¢ pilotem, to Brave Wing

jest zrealizowaniem ta-

kich skrytych pra-

gnien o lata-

niu. Mimo

wszystko nie uwazam go za swoja ponysone, bo
szczerze, to wtedy musiatby by¢ otyty.

SvM: No tak, ponysona to bytaby stricte TY.

R: Chociaz... w jednej trzecigj to jest ponyso-
ng, bo rowniez ma prorodzinny charakter, jak ja.
Chciatby zatozy¢ rodzine, przebywanie na farmie
go odpreza pomimo tego, ze marzyt o lataniu.
Nie bede teraz opisywac catej historii, bo to nie
o tym mowa.

SvM: Oprocz Brave Winga stworzytes wiele
innych ocekow, lecz chyba zaden z nich nie docze-
kat sie nawet promila takiej uwagi, co BW. Troche
szkoda, gdyz chetnie ujrzelibysmy Wild Tempest
w akgji, albo Windy Dash.

R: O Windy Dash na razie wiele nie moge
powiedzie¢, aby nie spoilowac. Aby z kolei przed-
stawia¢ Wild Tempest, wymaga to ukonczenia
mojego fanfika, gdyz ta postac jest elementem
naturalnej ciggtosci fabularnej. A ze nie lubie za
duzo spoilowac poza drobnymi zapowiedziami, to
jedyne, co zdradze to to, ze jest corka Brave Win-
ga i stanowi element ciekawego motywu. Bedzie
ona wystepowac w fanfiku, ktory jest kontynu-
acja pewnego projektu, przy ktorym pomaga mi
SPIDIvonMARDER i ktérego pomoc sobie bardzo
chwale. Fanfik ma byc¢ swego rodzaju hotdem dla
filmu, ktory zapoczatkowat catg moja pasje do lot-
nictwa wojskowego. To nie bedzie super gtebokie,
planuje kucykowy przektad ,Top Guna”. Dlatego
nie spodziewajcie sie gornolotnej, ambitnej fabuty.

Co do samego oceka, sam jestem zdumiony
popularnoscig. Wynika to pewnie z faktu, ze wy-
stepuje w wielu fikach niczym aktor, na przyktad
w ,Krysztatowym Oblezeniu”, na co wyrazitem
zgode. Ponadto shipuje go z réznymi postaciami
kanonicznymi, co nie wszystkim sie podoba. Grunt
to umiec z tego shippingu wyciggna¢ cos dobre-
go, wykorzystac do pielegnacji tej postaci i umiec
uformowac z niej dobrg stawe, a nie negatywna.

SvM: A propos lotnictwa. Uwielbiasz crossovery
kucykowe z roznymi watkami awiacyjnymi, ktérych
— co za paradoks! — w serialu jest minimalna ilosc.
Owszem, teoretycznie pegazy wyczerpujg temat
i latania na ekranie nie brakuje, ale nie ma niemalze
w 0gole pojazddw latajacych! Kilka balonow, ste-
rowcow i dwa helikoptery to bar-
dzo mato. Zadnego samolotu!

VAALSADITANd
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Mimo to bardzo zrecznie tgczysz wtasnie sa-
moloty z kucykami.

R: Nie widze nic ztego w uzywaniu jakiego-
kolwiek tzw. ludzkiego sprzetu w kucach, musimy
pamietac, ze dyskutujemy o fikcyjnym swiecie,
fikcyjnych postaciach i o uniwersum kolorowych
kucykéw. Nigdzie nie jest zastrzezone, no chyba
ze Hasbro sobie dato zastrzezenie, ze nie wolno
uzywac ludzkiego sprzetu w kucach, nawet w twor-
czosci fanowskiej. W takim razie musimy sie pozby¢
wszystkich pociggoéw, odtwarzaczy muzycznych
itd. Chodzi mi o to, ze i tak juz mamy w kanonie
dos¢ wynalazkéw.

Tworczos¢ fanowska zezwala na pewng elastycz-
nos¢, dzieki ktdrej mozemy robic tam cokolwiek. Na
tym to polega. Bierzemy dowolny motyw i tgczymy.

Moim zdaniem nie ma w tych samolotach nic
ztego. Dwa, dodaje to pegazom epickosci. Bo
kazdy przyzna, ze F-14 robigcy sonic rainboom
moze by¢ genialnym motywem. No i tym doda-
jemy troche realizmu do swiata kucéw. Wiadomo,
magia magig, ale ludzie moga roznie to odbierac.
Kto wie, czy Rainbow Dash przy wykonywaniu
sonic rainboom nie doznaje jakiego$ uszkodzenia
komérek mdzgowych przez przekroczenie bariery
dzwieku, samolot by to zminimalizowat. Tworczosé
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fanowska moze robi¢, co chce. Pomijajac clopy,
ktorych nie popieram.

SvM: Nie jestem pewien, czy jakby wydano taki
dekret, to bysmy sie do niego dostosowali.

Ostatnie pytanie, tagczace kwestie kucykow
i tworczosci. Wiele osoéb szuka w konkretnych
postaciach swoich muz, dla przyktadu wpatruja
sie w ksiezyc, mysla o Lunie i piszg wiersze. Czy
tez tak masz, ze jakas konkretna postac cie fascy-
nuje do tego stopnia, ze tworzysz z mysla o niej,
z pewnga dedykacja? Czy to ktoras z ksiezniczek
albo Applejack?

R: Z pewnoscig whasnie Applejack, jednak wcigz
pamietam, ze niezaleznie od tego, jak te postac
uwielbiam lub wrecz kocham, to nie moge méwic
o niej jako o osobie, ktéra mnie kreci, pocigga. Jak
mowitem wczesniej, to uosobienie kobiety o bardzo
prorodzinnym charakterze. Tez taki mam, wiec jej
natura mnie tez inspiruje. Rysujac prace zwigzane
z AJ, staram sie zachowac jaka$ doze normalno-
$ci. Jak ktos shipuje, to najlepiej bytoby rysowad
wcigz scenki mitosne z BW i AJ, jak sie catujg, ale
zachowajmy rozsadek. Wole scenki Slice of Life.
Obecnie pracuje nad scenkami Slice of Life, gdzie
Brave Wing wykonuje jakies czynnosci razem z AJ,
np. praca w polu albo robienie zakupow.


http://ruhisu.deviantart.com/art/Two-of-a-kind-finished-464369102
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nych (jednym zdaniem, , gier bez pradu”)

z logiem ,,My Little Pony: Friendship is Ma-
gic” jest na Swiecie znikoma. Jak podaje Board
Game Geek, a wiec najwiekszy serwis o takich
rozrywkach, podobnych rzeczy jest mniej niz
piec i to wliczajac jeszcze jeden klon klasycz-
nego Monopoly.

I los¢ markowych gier planszowych i karcia-

» SPIDIvonMARDER

Nie dziwi zatem ogromne poruszenie, jakie wy-
wotata wydana w 2013 roku karcianka kolekcjoner-
ska (tzw. w skrocie CCG — Collectible Card Game).
Broniacze dostali w swoje kopyta co$ naprawde
duzego, na co mogli wydawac wtasne pienigdze
lub pienigdze swoich rodzicow i w dodatku nie
byta to kolejna seria bezuzytecznych figurek lub
przypinek, a catkiem rozsadna sprawa: wszak gry
bez pradu to przezywajaca coraz ambitniejszy re-
nesans rozrywka intelektualna. Nie tylko w Polsce.

Licencje uzyskato wydawnictwo Enterplay i ona
sama stanowi ciekawostke, gdyz daleko wykracza
poza wiele innych produktéw adresowanych raczej
do starszych fanéw serialu, nawet jesli nie uznamy
ich za broniaczy. Po prostu z reguty tak daleko
idace licencje zawierajgce w sobie pozwolenia na
uzycie grafik i imion sie nie zdarzaty.

Zatozenie karcianek kolekcjonerskich jest na-
stepujace: gracz kupuje startery, ktore fizycznie
umozliwiajg mu skompletowanie przynajmniej

Recenzja My Little Pony CCG

jednej talii. Taka talig teoretycznie powinno dac sie
grac z innymi graczami. Startery sg rozne i mozna
je ze soba miesza¢, aby uzyskac lepsza, silniejsza
talie. Wychodza tez boostery, a wiec mate (z reguty
10-20 sztuk) paczki kart, ktorych nie ma w starte-
rach lub pojawiaja sie tam dos¢ rzadko. Najbardziej
znana gra tego typu jest ,Magic: the Gathering”
wydawane przez Wizards of the Coast, warto tez
przytoczy¢ ,The Spoils” lub pokrewne MLP inne
karcianki bazujace na licencji jakiegos znanego
filmu lub ksigzki.

W praktyce gra samymi starterami, a wiec opcja
wydania minimalnej ilosci pieniedzy, jest trudna
lub nawet niemozliwa. W boosterach znajduja sie
rzadsze i czesto duzo potezniejsze karty od tych
startowych i konfrontujac sie z graczem, ktory
wydat wiecej srodkow na boostery, istnieje wiek-
sze ryzyko naszej porazki. To troche jak w grach
MMO z systemem P2P, czyli Pay to Play. Gracze
Lpremium” w wielu z nich, np. ,World of Tanks”,
majg zwyczajnie lepiej.

Dlatego podchodzac do tematyki gier CCG, czyli
na przyktad recenzowanego przeze mnie MLP, na-
lezy zdawac sobie sprawe, ze o ile gra opiera sie na
starterach, to zwyciestwo nierzadko na boosterach.
To wydaje sie wredne i niesprawiedliwe, ale na tym
polega cata zabawa. Co wiecej, wchodzimy w odro-
bine hazardu, gdyz karty w boosterach, niczym
figurki w Blind Bagach, sa niejawne i nie wiemy, co
kupimy. Nierzadko trzeba wydac okragta sumke,
nim znajdziemy cos naprawde pozytecznego.

Equestria Times
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https://boardgamegeek.com/image/1965970/my-little-pony-collectible-card-game?size=original
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Jak ta sprawa wyglada konkretnie |
w przypadku MLP? Do tego przejde
potem, a teraz czas na opis samej gry
i jej mechaniki.

W grze wybieramy sobie postac,
ktérag poprowadzimy do zwyciestwa,
czyli nasz Mane Character. Posiada on
jeden z szesciu koloréw many, ktérego
symbol i barwa odpowiadaja Mane 6.
Jednak oprocz reprezentantek Klej-
notow Harmonii mozemy wcielac sie
tez w wiele innych kucykow i istot, jak
ksiezniczka Luna, Spike, Cutie Mark
Crusaders czy Maud Pie.

in Canterfot!”

Naszym celem jest rozwigzywanie
problemow. W kazdej chwili na stole sg dwa ak-
tywne problemy, jeden nasz, drugi przeciwnika.
W naszym musimy zagrac karty o okreslonej ilosci
danych koloréw many lub tez sity, na przyktad 2
punkty fioletowej i 2 innej niz fioletowa. Przeciwnik
w tym samym problemie potrzebuje ilus punktow
dowolnej many. Odwrotnie jest w jego quescie,
gdzie to my mamy dowolnos¢ koloru, a on musi
sie podpasowac.

Za rozwigzanie problemu dostajemy jeden punkt.
Jesli jako pierwsi to zrobiliSmy, to zgarniamy takze
przewidziany na karcie bonus punktowy.

Sa cztery inne typy kart: to nasi przyjaciele
(Friends), ktorzy sa kim$ w rodzaju kreatur z Ma-
gica. To podstawowe jednostki posiadajace swoja
moc, potrzebng do rozwigzywania problemow.
Mozna je wzmacniac na state Resource’ami, a wiec
elementami ekwipunku itd., albo czasowo Even-
tami (takie jakby czary). Ostatnim typem kart sa
Troublemakerzy, karty blokujace dostep do pro-
blemu i wymuszajace na graczu jakies straty lub
inne represje. Za ich pokonanie przewidziano do-
datkowe punkty, wiec nie warto rzucac stabego
Troublemakera przeciwko silnej druzynie.

By uzyc¢ karty, musimy za nig zaptaci¢ odpo-
wiednig ilos¢ otrzymywanych co ture Action To-
kenow, a takze spetnia¢ wymogi dotyczace many.
Przyktadowo, aby wytozy¢ przyjaciela ,Princess
Luna: Night Mare”, musimy miec juz gdzies w grze
4 jednostki fioletowej many. No i trzeba zaptacic.

Ostatnim elementem gry sg Faceoffy. Jesli dwaj
gracze rownoczesnie wypetniajg problem, to do-
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B Hoity Toity™

ue Authority

Inspired (At the start of your Main Phase, look
at the top card of an opponent’s deck and put it on
either the topor the bottom of that deck,)

“I willl accept ony the mast evacative, most
exciting fashions for my best of the best bautique

b Granny Smith™
Apple Elder

Whenyou play this card, you may maove a Resource _
| from one Friend to another.

Granny Smith has fargotten move about Panyvifle’s
history and zap apple jamming than mast ponies
will ever fearn.

&
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chodzi do Faceoffu. Obaj podliczaja site swoich
postaci przy problemie, potem ciggna z talii jedna
karte i dodaja jej moc do wczesniejszej puli. Kto
ma wiecej, ten wygrywa i dostaje ponownie bonus
z problemu. Tylko za pomoca podobnego starcia
mozna zmienic karte problemu na nowa. Faceoff
stuzy tez do walki z Troublemakerem.

Zasady sg zatem zdecydowanie proste i tatwe
do wyttumaczenia nawet na ponymeetcie. Jednak
jest z nimi pewien problem...

Tym ktopotem jest bardzo zta instrukgja. Widzia-
tem w swojej karierze r6zne gry, nawet takie bez
instrukgji, ale tutaj po raz pierwszy doswiadczytem
az takich ktopotéw, aby poja¢, o co tu chodzi. Co
wiecej, nie jestem w tym odosobniony. lle razy
bym nie spotykat sie z kims przy grze, to albo mgj
partner posiada wtasng wizje zasad, nawet o tym
nie wiedzac, albo sam wielu rzeczy nie ogarnia. Co
gorsze, mnostwo razy zdarzato sie, ze spotykajac
sie z innym graczem, witamy sie stwierdzeniem
.Zle graliSmy, mam nowa zasade!”. Miewatem tez
inne sytuacje. Podchodzi do nas osoba trzecia,
chwile przypatruje sie grze i méwi: zle robicie to
i to. Patrzymy do instrukgji i faktycznie, jedna rzecz
robilismy dobrze, a druga tamta trzecia osoba
kojarzyta Zle.

Tak ogromne niejasnosci i rozbiezne wizje prostej
gry Swiadcza o fatalnej redakgji instrukcji. Brakuje
w niegj ilustracji, jasnego wypunktowania zasad,
schematow i odpowiedniej ilosci lapidarnych przy-
ktadow. Jej forma, czyli mata i biedna ksigzeczka
zupetnie nie zadowala. Co gorsza, kolejne edycje
gry roznia sie kosmetycznie zasadami i nigdzie
nie zaznaczono pogrubionym drukiem: ,Uwaga!


https://boardgamegeek.com/image/1872833/my-little-pony-collectible-card-game?size=original

Zmiana reguty!”. To rozwig-
zanie mocno utatwia zycie
w innych grach, tutaj z tego
zrezygnowano. A szkoda.

Karty zdaja sie byc¢ pisa-
ne przez kilka osob, gdyz
zmienia sie ich jezyk i nie-
jedna da sie interpretowac
na kilka sposobow, co jest
niedopuszczalne.

PeGASUS

hile involved in a faceoff, this card gets 41
Wer.

To wielka szkoda, gdyz
sama gra jest lekka i przy-
jemna. Jak kazda karcianka
pozwala tworzy¢ rézne kom-
bosy za pomoca kilku kart i,
co za tym idzie, kazda partia zmusza do myslenia.
Oczywiscie to nadal mocno losowa produkgja, wiec
przy odpowiednim pechu nawet najlepsza talia
(i najdrozsza) na niewiele sie sprawdzi.

“Stop right there, criminall”
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Niestety, ale MLP CCG nie jest grg dla osob
o mato zasobnych portfelach. Znalezienie w bo-
osterze naprawde dobrej i wartosciowej karty
jest trudne. Natomiast réznice miedzy kartami
starterowymi a boosterowymi sg szalone. Te dru-
gie nierzadko strasznie psujg balans i Smierdza
cheatami, pozwalajac graczom na otrzymywanie
poteznych bonuséw. Taki klimat.

Teoretycznie kazda karcianka kolekcjonerska
kusi graczy do kupowania boosteréw lepszymi
kartami. Ale w przypadku MLP réznica jest dosc
drastyczna. Co wiecej, nie jest tutaj spetniona
jedna z istotny zasad tworzenia talii w grach CCG:
koszt karty powinien rosnac¢ wraz z jej mocg lub
specjalnymi zdolnosciami. MLP ma karty potezne
i tanie, a takze drogie i bezuzyteczne, co oczywiscie
zdarza sie w kazdej grze, ale tutaj jest to norma.

Kazdy kolor many i wystepujace tam postacie
sg zroéznicowane w sposob logiczny. Talia Twili-
ght lub Rarity jest droga, ale ma wiele poteznych
kart, a Rainbow szybkich. Fluttershy opiera sie
na wsparciu zwierzat, a Pinkie na gromadzeniu
wokot siebie przyjaciot. Rarity zbiera elementy
ubioru i ekwipunku, a Applejack wsparcie raczej
zaopatrzeniowe.

Niestety, ale nie kazda talia jest rownoczesnie
rowna innej. Niebieska okazuje sie bardzo tania,
ale brakuje tam kart przetamania. Fioletowa moze

sobie tatwo poradzi¢ z szybkoscig, zabunkrowac sie
i niszczyc¢ przeciwnika swoimi ,ciezkimi czotgami”.
To nie jest sprawiedliwe.

Pewien problem z balansem wynika tez z po-
wodu zyskiwania punktéw w Faceoffach. Poprzez
wygranie Faceoffa mozna zgarng¢ nawet 3 pkt,
a wiec 1/5 puli potrzebnej do zwyciestwa. Jesli
potaczy sie to z rbwnoczesnym zdobyciem drugie-
go problemu, mamy 5 pkt. (poniewaz robimy po
problemie, a wiec dostajemy za kazdy po punkcie).
Jesli Faceoffa wywotat nasz przeciwnik, przegrat go
i teraz jest nasza kolej, to w pdzniejszym etapie gry
niczym trudnym jest rozwigzanie dwoch nowych
problemow, jesli te wyszty proste. To daje nam
nawet 4 punkty za same problemy i kolejny 1 za
Faceoffa, do ktérego przeciwnik nawet nie zdazyt
wytozy¢ jednej karty. W ten sposob za pomoca
odrobiny szczescia mozna wygrac gre bez mozliwo-
sci odpowiedzi przeciwnika. Nieraz widziatem co$
podobnego i to sytuacja zdecydowanie irytujaca.

No dobrze, a jaka jest oprawa kart?

Bardzo dobra! Wszystko wyglada czytelnie,
elegancko i ma perfekcyjnie zachowany serialowy
klimat. Wektory sa albo serialowe, albo pochodza
z katalogow Hasbro, wiec mamy rzeczy albo kano-
niczne, albo bardzo podobne. Co wiecej, na kazdej
karcie jest jakas ciekawostka dotyczaca karty lub
postaci. Nie jest to oczywiscie zaden kanon (wbrew
temu, co twierdzi polska kucykowa wikipedia), ale
czasem mozna sie posmiac.

Nieco rozczarowuja zetony. Sa zbyt ptaskie
i przez to niewygodne, wiec gracze czesto zaste-
puj3 je np. monetami.

Przyznam szczerze, ze gdyby nie kucykowa
tematyka, to nawet bym na to nie spojrzat. Gra
wychodzi dos¢ drogo, jesli chce sie uzyskac jakies
lepsze wyniki, ma problem z balansem kart i postaci,
jest tez za krétka i istniejg w niej luki pozwalajace
wygra¢ w sposob mato sportowy, choc catkowicie
legalny. Najwieksza bolaczka jest jednak beznadziej-
na instrukcja, ktéra zmusza do szukania rozwigzan
na forach i w internecie, a to Zle Swiadczy o grze.
Jednak wciaz pozostaje przyjemna i dla fanow
kucykéw to nawet pewne zrodto informagji, o ile
ktos celnie odseparuje kanon serialowy od kanonu
fandomowego.

VAALSADITANd
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Cahan Uczy i Bawi

V4

Czes¢ 6 — Tworzenie opisow i ich rola w kreacji Swiata przedstawionego

itam Was ponownie! W dzisiejszej
Wczeéci mojego poradnika zajmiemy

sie tematem trudnym i ztozonym,
a przy tym jednym z wazniejszych, jesli chodzi
o przydatnosc¢ dla tworcy fanfikdw oraz innej
prozy. Niestety, mato kto je docenia.

» Cahan

Czym jest opis i do czego stuzy

Zdecydowanie jest to najwazniejsze narzedzie
kazdego pisarza. Dobry opis jest podstawg do
wykreowania porywajacych bohateréw i wcigga-
jacego Swiata. Nawet czesciowo wyratuje nas tam,
gdzie zawalimy z fabuta.

Opisy spetniaja dwie funkcje. Jedna z nich jest
informowanie czytelnika o Swiecie przedstawio-
nym, a druga budowa klimatu. Jesli myslicie, ze
same dialogi i akcja pedzaca jak Solaris do statuy
Lenina wystarcza, by stworzy¢ ,epicka powiesc¢”, to
sie bardzo mylicie. Bez chociazby szczatkowego
klimatu teksty wygladaja jak streszczenie. A poza
formami takimi jak listy i pamietniki, opis jest wa-
szym podstawowym narzedziem.

Jesli nie wiemy, jak swiat wyglada, to nie je-
steSmy w stanie sobie nic wyobrazi¢ i w efekcie
nasi bohaterowie panoszg sie po pustce. Nie ida
przez las, tylko wzdtuz biatej sciany. Nie biegaja
po malowniczych uliczkach Canterlot, zwiedzajg
tekturowe miasto. Zawadiacki pegaz-towca nagréd
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staje sie kolejng szarg masa.

Jaki jest dobry opis

Wystarczajacy. Tak, to krotkie stowo najlepiej opi-
suje cechy tego, co chciatabym znalez¢ w waszych
opowiadaniach. Nie chodzi o to, by tworzy¢ drugie
,Nad Niemnem”, bo przesada w ktorakolwiek ze
stron nie jest zbyt dobra. Zbyt lakoniczny pozosta-
wia niedosyt, zbyt obfity powoduje znuzenie. No
i postawmy sprawe jasno: to, jaki opis jest idealny,
to przede wszystkim kwestia gustu.

Przede wszystkim nalezy unikac¢ opisywania
kazdego szczegotu. Naprawde mnie nie obcho-
dzi, jakie konkretnie naczynia walaja sie w zlewie
Rainbow Dash, ani czym konkretnie s3 ubrudzone.

+Rainbow weszta do kuchni i przelotnie omiotta
spojrzeniem sterte brudnych naczyn, pietrzacych sie
w zlewie. Powinna je umy¢ po wczorajszej imprezie,
ale bdl gtowy zbyt mocno dawat jej sie we znaki.”

Powyzej przedstawitam przyktad wystarczaja-
cego opisu. Niesie wystarczajaco duzo informagji
o danej sytuacji, ale nie przynudza. Oczywiscie
w dalszej czesci kuchnia powinna zosta¢ bardziej
opisana, ale jesli chodzi o zlew, to wystarczy. Brudne
naczynia to brudne naczynia i nie ma co sie nad
tym szczegolnie rozwodzié. Takie zdanie brzmi
o wiele lepiej niz:

+Rainbow weszta do kuchni i przelotnie omiotta


http://yakovlev-vad.deviantart.com/art/angerlestia-375423502

spojrzeniem sterte brudnych garnkéw, przypalo-
nych patelni, talerzy ociekajacych sosem Smieta-
nowym i sztu¢cow klejacych sie od kisielu bana-
nowego, pietrzacych sie w jej ukochanym zlewie
wykonanym z maretonskiej ceramiki. Powinna je
umyc¢ po wczorajszej potancéwko-popijawie, ale
miata wrazenie, ze jej biedna gtowa zaraz eksplo-
duje z powodu tepego bolu.”

Tak, to, co przed chwilg przeczytaliscie, to przy-
ktad tzw. przesadyzmu. Czasami widuje takie po-
tworki, pare zdarzyto mi sie popetnic. Po prostu
starajcie sie tego unikac. Bogate opisy nie sg zte, ale
nie w kazdym wypadku wygladaja dobrze, dlatego
chce was jedynie uczulic¢ na to, by na to tez uwazac.
Ale czy takie zdania-tasiemce majg w ogole racje
bytu? Maja. W niektorych komediach. Przyktady
takie jak ten, ktéry zaprezentuje ponizej nie moga
by¢ stosowane zbyt czesto, gdyz w nadmiarze
czynia tekst nuzacym.

.Rainbow weszta do swojej zdemolowanej kuch-
ni i przelotnie omiotta spojrzeniem sterte garnkow
brudnych od bitej smietany, przypalonych pod-
czas gotowania zupy patelni, talerzy ociekajacych
krwawa mazig o smaku truskawkowym i sztu¢cow
klejacych sie od kisielu bananowego, pietrzacych
sie w jej ukochanym zlewie wykonanym z najdo-
skonalszej maretonskiej ceramiki kopytami matych
zrebakow, pracujacych za osiemdziesiat trzy dolary
rocznie. Powinna je umy¢ po wczorajszej potan-
cowko-popijawie, potagczonej z namietng noca
z pilotem od telewizora, ale miata wrazenie, ze jej
biedna gtowa zaraz eksploduje z powodu tepego
bolu, bedacego pamiatka po zapiciu litra wodki
dwoma butelkami denaturatu.”

Przyktad zbyt skapych opisow ciezko przytoczyc.
W koncu jak pokazac¢ cos, czego najzwyczajniej
w Swiecie nie ma, a wychodzi dopiero przy dtuz-
szych partiach tekstow, zas ten artykut ma ogra-
niczong objetos¢ i dorzucenie dodatkowych paru
tysiecy stow przyktadow nie wchodzi w rachube.
W kazdym razie, z moich obserwacji wynika, ze
wiecej 0séb robi za mato opisow niz za duzo.

Metody wplatania opisow

Jest ich pare. Najbardziej znang okreslitabym
mianem malowania krajobrazu. Polega to po pro-
stu na wolnym od fabuty fragmencie skupionym
tylko i wytgcznie na opisywaniu przyrody/miasta/
domu/etc. Ukochany sposob znienawidzonego

przez uczniow Sienkiewicza. Niestety, tatwo jest to
zepsuc i naduzywac. Wiele osob zaczyna od tego
opowiadanie, kiedy nie ma pomystu na lepszy
pomyst. Osobiscie raczej odradzam stosowanie
tego sposobu.

.Ksiezyc stat juz wysoko na granatowoczarnym
niebie, mienigcym sie tysigcami gwiazd. Otoczony
przez gory Canterlot, miasto jednorozcow, stanowit
jasniejacy punkt w ciemnosciach. Rozswietlaty go
ogniska, lampiony i pochodnie. Byt dzien Beltaine,
czas zabawy i festynu. Na te okazje miasto okre-
slane ,druga stolica Equestrii” zostato przyozdo-
bione barwnymi girlandami kwiatéw, a na rynku,
tuz obok pomnika Ksiezniczki Celestii, rozpalono
wielkie ognisko. Wokot niego kupcy poustawiali
swoje stragany i oferowali najrozniejsze towary,
gtodwnie jednak jedzenie i btyskotki. Trubadurzy
zabawiali gawiedz swa muzyka i opowiesciami,
a ttum tanczyt i radowat sie. Na te okazje kucyki
wystroity sie odswietnie, panny przyozdobity grzy-
wy wiankami z gorskich kwiatow, matrony wiozyty
haftowane ztota i srebrna nicig chusty, ogiery zas
przywdziaty dublety z attasu i aksamitu.”

Kolejna metoda polega na krotkim, bezposred-
nim opisie rzeczy majacych juz wptyw na fabute,
ale raczej statycznymi. Idealnie sie sprawdza do
opisu bohateréw oraz roznych obiektow.

,Rarity spojrzata na swoje najnowsze dzieto
i zatamata sie na jego widok. Suknia z szarego
jedwabiu, ktéra jeszcze wczoraj byta idealna, miata
krzywe szwy, a w attasowej halce ktos wyciat dziury.
Bufiaste rekawy obcieto, zas kamienie szlachet-
ne ozdabiajgce kotnierz zniknety w tajemniczych
okolicznosciach.”

A teraz bedzie cos, co stosowat kazdy. Tak,
w dialogach tez mamy opisy! Niby nic nieznaczace,
ale pozwalajace wyjasnic kto cos powiedziat i nie
naduzywac imienia postaci. Dodatkowo w ten spo-
s6b przypomnimy czytelnikowi, jak dany bohater
wyglada. Jednoczesnie przyktad prezentuje tez
opis, co kto robi. Zwyktam nazywac to wstawka
narracyjng. W tym wypadku fragment nad wy-
powiedzig klaczy jest krociutki, ale moze by¢ on
o wiele dtuzszy.

.Biata klacz podniosta lewg brew. Najchetniej
nie odpowiedziataby w ogdle, ale c6z... To nie
bytoby rozsadne.
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— Alez nic, po prostu sie zamyslitysmy. — Ztoto-
grzywa przekrzywita teb. — Zamyslitysmy sie nad
okropna pracg stuzby w ostatnim czasie.”

| ostatnia metoda, bedaca tak naprawde hy-
bryda poprzedniczek, dlatego zostawitam jg sobie
na koniec. Opis dynamicznie potaczony z akgja.
Najbardziej odpowiedni zamiennik przydtugich
opisow przyrody, ktory jednoczesnie nie pozbawi
tekstu tego aspektu. Od razu wprowadza w akgcje,
a jednoczesnie buduje klimat.

,Umarli powrdcili do swiata. W ten jeden dzien
roku krazyli wsrod zywych, cho¢ ci, za wyjatkiem
wybranych, nie mogli ich zobaczy¢. Niczym srebrzy-
ste cienie przemykali wsréd drzew w poszukiwaniu
ciepta i tych, ktorzy jeszcze nie odeszli do Krainy
Wiecznego Lata. Nie weszli posrdd chaty, nie tym
razem. Od lat mato kto chetnie by ich ugoscit. Teraz
ci, ktérzy pamietali, przyszli do nich. Dwie klacze
jednorozca — mtoda i stara — wedrowaty przez las.
W mroku, pomiedzy wiekowymi bukami, krazyty
w poszukiwaniu odpowiedzi. Spod szarych derek
wystawaty dtugie, zwiewne, biate szaty. Lewitowa-
ty ptonace pochodnie, ktorych blask rozswietlat
ostatnig noc pazdziernika.”

O stylu co nieco

Wiele os6b mysli, ze opis musi by¢ kwiecisty,
patetyczny i przydtugi, by dobrze oddac stan rzeczy.
Btad. Czesto czytelnik nic z tego nie zapamieta,
dlatego lepiej zaserwowac mu mniej szczegotowy
tekst, za to lepiej oddziatujacy na wyobraznie. Mi-
strzem takiego postepowania jest Sapkowski. To
wtasnie dlatego jego bohaterowie sg tacy wspaniali,
a klimat ksigzek taki specyficzny. Ponizej przyktad
tego:

.Najemnik byt szarym pegazem. Klacz nie wie-
dziata, czym matka go karmita, ale na pewno nie
czystym sianem. Miat parszywa morde, jakiej nie
powstydzitby sie niejeden bandzior z Zakonu Swie-
tego Plota, a brazowa grzywa przypominata kupe
nie tylko kolorem, ale i zapachem.”

| teraz pordwnanie z klasycznym stylem opisu:

.Najemnik byt szarym pegazem. Jego potezna
budowa i miesnie jak ze stali budzity respekt. Miat
mato urodziwg twarz, pokryta sladami po licznych
béjkach. Bragzowa grzywa zwisata w strakach i wy-
dzielata nieprzyjemny zapach, najwyrazniej ogier
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nigdy jej nie myt ani nie czesat.”

Najlepiej jest ze sobg taczy¢ obie metody. Kazda
pasuje gdzie indziej i kazdg mozna wykorzystac
dobrze.

Bohaterowie szli przez las...

Czyli cos o tazeniu po miastach, lasach, ka-
natach, epickich podrézach i nabijaniu expa na
szczurach. Wiele oséb catkowicie zawala sprawe,
robigc poczatkowy opis ,lasu” albo i nie, a potem
juz zupetnie pomija aspekt otoczenia dzielnych
bohateréw. Nic tak nie rujnuje klimatu jak to. Nic,
poza moimi troll-wstawkami.

Tymczasem istnieje dos¢ prosty sposdb, by
temu zaradzi¢. Stosuja go chociazby wspomniany
wczesniej Sapkowski, George Martin i wielu innych
pisarzy, ktorych teksty kocha sie za klimat. Chodzi
oczywiscie o wplatanie opisu w akcje. Niech bohater
oglada przyrode, opiszmy, jak pokonuje nierownosci
terenu, co czuje, widzi i styszy. Nie kondensujmy
tego, ale dawkujmy po trochu.

.Zaczeta i$¢ za smugami, byta pewna, ze zapro-
wadza ja do trupa. Zrobita zwrot na przodzie i zeszta
zboczem jaru. Strumien meandrowat i wyztobit
ziemie w wielu miejscach. Kopyta $lizgaty sie na
mokrych, rozktadajacych sie lisciach. Ostatni od-
cinek pokonata, zjezdzajac na zadzie. Wyjatkowo
nie wylagdowata na pysku. Wstata. Na dnie nie byto
wody, ktéra niegdys tedy ptyneta. Wyschniete ko-
ryto wyscielaty liscie i patyki, podczas deszczow
zapewne napetniato sie wodg, ktora sptywata wart-
ko w strone bagien. Szta stepa, a $lady stawaty sie
coraz bardziej wyrazne, wiedziata, ze sie zbliza.”

Oczywiscie nie mozemy catego opowiadania
zapchac czyms takim, jednak takie fragmenty tez
sg potrzebne. Bez nich nasz swiat zawsze bedzie
nudny. Pamietajmy o tle, niech zawsze cos sie
w nich dzieje. Cho¢ opisywanie kazdego drzewka
tez mija sie z celem. A co zbuduje nam klimat?
Mate, charakterystyczne rzeczy. Przekupka zachwa-
lajgca cebule i mas¢ na czyraki. Obrzydliwy robal
na kamieniu. Opis wyplatania koszykéw z wikliny...
Takie drobnostki, a tak wiele zmieniaja.

Odczucia i emocje
O ten temat bardziej zahacze w kolejnej czesci
poradnika, jednakze pozwole sobie juz teraz nieco



napomknac o kreacji postaci. Opis uczuc i emocji
jest czyms bardzo waznym. Bez tego nasi bohate-
rowie w najlepszym razie beda plastikowi. Mowa
o typowym opowiadaniu i postaciach, ktorym
tworzymy Point of View, bo rzeczywiscie, istnieja
formy, w ktorych skapy opis odczu¢ i emocji ma
swoj cel. Takg zimng, z pozoru wybrakowang postac
przedstawie ponizej:

,Biegnij, mknij na skrzydtach nocy. Uciekaj. Swiat
jest okrutny, wiesz? Przemykasz pomiedzy drze-
wami. Olchy szarpig cie za ubranie, a ty zdajesz sie
tego nie zauwazac. Strach sprawia, ze przyspieszasz
i nie zwazasz na palacy bdl jaki ogarnia twoje,
domagajace sie wiecej tlenu, miesnie. Rozszerzasz
chrapy, zrenice ogarniajg cate teczowki. Wiesz, co
stanie sie, jesli nie dasz rady? Umrzesz.”

Takie cos stosujemy, kiedy chcemy, by czytelnik
spogladat na sytuacje bardziej z boku. Dobrze
sprawdza sie w scenach akgji, pomaga budowac
oniryczny klimat, nastrdj grozy etc. Na dtuzsza
mete jest jednak meczace, jednak odpowiednio
uzyte w krotkich formach badz fragmentach wie-
lorozdziatowcow jest ciekawa i uzyteczng metoda.

Z kolei opis mysli i uczu¢ bohatera mozemy za-
pisac na pare sposobéw: bezposredni zapis mysli,
posredni zapis mysli, odpowiedni opis zachowania.
Pierwszg metode poza narracja pierwszoosobowa
odradzam stosowac samodzielnie. Jednak stoso-
wane z wyczuciem dobrze pozwala wykreowac
postaci. Powoduje wrazenie przelewania sie tekstu
przez palce. Ale zaprezentuje:

LJaki jest cel zycia? Co jest po Smierci? Czy ce-
lem jest samo zycie? Poszukiwanie prawdy? Bycie
szczesliwym, a moze uszczesliwianie innych? —
myslata goraczkowo.”

Posredni zapis mysli polega na wpleceniu go
w akcje. Nie stanowi do konca oddzielnej catosci,
choc jak w przyktadzie, ktory za chwile przedsta-
wie, moze istnie¢ samodzielnie. Uzywa sie mowy
zaleznej. Mozna taczy¢ bezposrednio z akcja.

"Zastanawiata sie, czy nie spytac o to duchow,
ale one pewnie tez tego nie wiedziaty. By¢ moze
wiedzy nie byto albo dostep do niej mieli jedy-
nie Bogowie. Jaki byt prawdziwy cel zstepowania
zmartych na ziemie ostatniego dnia pazdziernika?”

A opis zachowania? Chyba nie trzeba tego
szczegOlnie ttumaczy¢. Ale mimika twarzy moze
odzwierciedli¢ uczucia i emocje targajace bohate-
rem. Byleby nie byty to samotne, krysztatowe tzy.
Nie badzmy pretensjonalni. Jednak pamietajmy,
by wspomniec¢ o jakim$ grymasie pyska, gescie
czy zmianie gtosu.

Gwoli zakonczenia

Poradnik staram sie pisac tak, by byt jak najbar-
dziej uniwersalny. Jednak doskonale zdaje sobie
sprawe, ze opisy to kwestia osobista dla kazdego
autora. Opowiadania sg rézne. To, co sprawdzi sie
w dark fantasy, pewnie nie bedzie sie nadawato do
komedii. Dlatego zawsze nalezy wzig¢ poprawke
na styl. Jednak zapominac¢ w ogodle nie wypada.
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Elektrohydrodynamika a lot pegaza
przy predkosciach okotodzwiekowych

wienia stowo jest nazwa nauki zajmujacej

sie ruchem natadowanych elektrycznie
ptynéw w polu elektrycznym. Czytelnik pewnie
teraz zada pytanie: , Jaki zwigzek ma lot pega-
za z ptynami, tym bardziej natadowanymi?”.
Otoz pod pojeciem ,,ptyn” w mechanice ptynow
rozumie sie nie tylko ciecz (czyli substancje,
ktora trudno zmienia objetos¢, natomiast ta-
two zmienia ksztatt, na przykiad woda, olej,
benzyna, alkohol itp.), lecz takze gaz, takze ten,
w ktérym poruszaja sie pegazy. Ogolnie ptyn
oznacza kazda substancje, ktéra moze ptynac.
Co do natadowania, to wrocimy do tego tematu
w dalszej czesci.

E lektrohydrodynamika - to trudne do wymo-

» Zena92

W tym artykule pragne podjac sie zadania prak-
tycznie niewykonalnego — logicznie wyjasni¢ zjawi-
ska, ktére mozemy zaobserwowaé podczas ogla-
dania serialu ,My Little Pony — Przyjazi to Magia”
w ramach znanych cztowiekowi (a raczej autorowi)
praw fizyki. Jednoczesnie prosze zauwazy¢, iz nie
znamy empirycznych (czyli czego$, co samemu
mozemy zbadac) praw rzadzacych equestrianska
fizyka, a ewentualne teorie opracowane przez fanéw
sg niesprawdzalne z uwagi na to, ze rozpatrujemy
czysto hipotetyczny swiat kolorowych kucykéw
stworzony w studiu filmowym. Kazdy z czytelnikow
moze wyjasni¢ rozne sytuacje w dowolnie wybrany
przez siebie sposéb. Jednak gtéwnym zatozeniem
tego artykutu jest zainteresowanie was poruszanymi
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tutaj kwestiami i ogolnie pojeta nauka.

Wprowadzenie

Praktycznie kazdy czytelnik tego interneto-
wego pisma ogladat wyzej wspomniany serial.
Na pewno wiec zna jedng z gtdwnych bohaterek
— Rainbow Dash. Teczowa grzywa i ogon to jej
cechy rozpoznawcze. Jednak to nie dzieki nim
zdobyta tak wielu fanéw wsréd innych, szczegol-
nie mtodszych, kucykow. Stata sie stawna, bo jako
jedyna w historii wykonata Sonic Rainboom. Jest
to zjawisko zachodzace przy okotodzwiekowych
predkosciach lotu. Podczas niego nastepuje gwat-
towny wzrost predkosci Rainbow Dash, btysk, huk
oraz rozchodzenie sie teczowej ,fali uderzeniowe;j".
Teoria gtosi, ze w tym celu pegaz musi najpierw
wzbic sie wysoko, a nastepnie wykorzystac¢ swoja
energie potencjalng grawitacji w celu osiggniecia
wymaganej predkosci.

W tym momencie napotykamy na pierwszy pro-
blem — swobodny spadek. Jest to ruch odbywajacy
sie wytacznie pod wptywem grawitacji, np. upadek
ciezkiego ciata o ksztattach aerodynamicznych
z nieduzej wysokosci, lub ruch po orbicie (jak Ksie-
zyc wokot Ziemi). Jak wiadomo, upuszczone ciato
(bez nadania mu zadnej poczatkowej predkosci
w jakimkolwiek kierunku) w polu grawitacyjnym
zaczyna spadac. Przyspieszanie jednak nie trwa
w nieskonczonos¢. Zaktadajac, ze equestrianskie
powietrze nie jest gazem doskonatym, musimy
uwzglednic jego lepkos¢ (tak, powietrze jest lep-



kie!), ktéra powoduje
powstawanie sity tarcia
w osrodku, przeciwnie

skierowanej do kierun- 14
ku i zwrotu sity przy-
spieszajacej (w tym 1.2
przypadku grawita-

¢ji). Im ciato szybciej 10
sie w nim porusza, tym

powstaje wieksze tar- 08
cie. Powoduje to co- S
raz wolniejsze przy-
spieszanie, a w koncu 0.6
osiggniecie statej
predkosci granicznej 04
z powodu zréwnania

sie wartosci sit (dla 09
spadajacego cztowie- 05 10

ka wynosi ona okoto
200km/h). W tym mo-
mencie uwazny czy-
telnik mogtby stwier-
dzi¢, ze ciato pegaza
pozwala powietrzu gtadko przeslizgnac sie po jego
powierzchni, gwattownie zmniejszajac tarcie, co
pozwolitoby na osiggniecie przez Rainbow Dash
predkosci dzwieku za pomoca samej sity grawitacji.

Spojrzmy zatem na rysunek nr. 1. Wyraznie
z niego wynika, ze wspotczynnik oporu aerody-
namicznego jest najwyzszy doktadnie przy pred-
kosci dzwieku (liczba Macha réwna jeden), co
powoduje gwattowny wzrost sity tarcia. Wynika to
z charakteru przeptywu powietrza i powstawaniu
lokalnych fal uderzeniowych w zakresie predkosci
okotodzwiekowych gwattownie zwiekszajacych
opor. Gdyby wiec Rainbow Dash wykorzystywata
wytacznie grawitacje, nigdy nie osiggnetaby po-
trzebnej do wykonania Sonic Rainboom predkosci.
Na dowdd tego pragne przedstawic scene spadku
Spike'a i Rarity. Ich przyspieszenie spowodowane
wytacznie sitg grawitacji jest zdecydowanie mniejsze
niz przyspieszenie Rainbow Dash.

Prosze takze zauwazy¢, ze liczba Macha jest
wielkoscig bezwymiarowa jako wynik dzielenia
dwoch wartosci wyrazonych w tej samej jedno-
stce (w tym przypadku jednostki predkosci km/h,
definicja M=v/a, M — liczba Macha, v — predkosc
ciata wzgledem ptynu, a — predkos¢ dzwieku w da-
nym ptynie), wiec nie nalezy mowic ,jeden Mach”,
traktujac liczby Macha jako jednostke. Poprawne
okreslenie to: ,liczba Macha réwna jeden”. Dodat-

Qualitive variation of Cd with Mach number

15

Mach number

20 25

Rys.1 Zaleznosc wspotczynnika oporu aerodynamiczne-
go (Cd) liczby Macha w danym osrodku (Mach number)

kowo liczba Macha nie pochodzi od nicku znane-
go bronego z Poznania, dawnego tworcy parodii
czeskiego serialu animowanego ,Sasiedzi”, tylko
od nazwiska austriackiego fizyka Ernsta Macha.

Mozna takze zatozy¢, ze masa Rainbow Dash
jest duza. Najwieksze bomby drugiej wojny Swia-
towej ,Grand Slam” konstrukgji brytyjskiej wazace
okoto 10 ton podczas swobodnego spadku byty
w stanie rozpedzi¢ sie do 1150 km/h, co jest juz
predkoscig okotodzwiekowa.

Jest to spowodowane tym, ze na wiekszag mase
dziata wieksza sita grawitacji i musi jg zréwnowa-
zy¢ wieksza sita tarcia, ktora jest proporcjonalna
do predkosci. Zatem ciato ciezsze rozpedzi sie do
wiekszej predkosci granicznej niz ciato o mniejszej
masie. W prozni jednak ciata o roznych masach
zawsze spadaja z tym samym przyspieszeniem,
na Ziemi réwnym 9,81 m/s2, gdyz w prézni nie
wystepuje tarcie aerodynamiczne.

Jednak tej teorii zaprzecza scena, kiedy Apple-
jack za pomoca swojej masy wyrzuca Rainbow
Dash na drugi koniec miasteczka, co oznacza,
ze musi by¢ bardzo lekka. Poza tym oczywistym
jest, ze wszelkie istoty latajace powinny miec jak
najmniejsza mase, aby zminimalizowac zuzycie
energii w czasie lotu.

W serialu takze widzimy wyraznie, ze podczas
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ne. Jak juz wspomniatem,
zachodzg one wtedy, kiedy
powstaje réznica potencja-
=N tow elektrycznych.

W powietrzu zawsze
istniejg wolne tadunki
elektryczne (jony i elek-
¥ trony). Powstajg przez usu-
N niecie czesci elektrondow
z czasteczek (czyli grup
atomoéw potaczonych ze
sobg wigzaniami chemicz-
nymi) powietrza (patrz
rys.3) na skutek ciepfa, tar-
cia czasteczek powietrza
Rys.2 Wytadowania elektryczne za cztonkiem Wonderbolts o siebie oraz promienio-

wania jonizujacego (ktore
de facto jest obecne wszedzie wokot nas i jest
pochodzenia naturalnego, na ktére cztowiek nie ma
tarcie powietrza. Nie obserwujemy takze zadnego yvp’rywu, prz.ywykllsm'y do zycia WJego pbecnosa
. . . i nie stanowi dla nas zadnego zagrozenia). Jednak
innego zrodta napedu pozwalajagcego na przy- e -——
spieszenie w atmosferze (Smigta, silniki rakietowe - 2 e T L
i odrzutowe). Zatem skad sie bierze brakujaca sita? T "
Najszybsza i najbardziej intuicyjng odpowiedzig jest # b %
magia. Jak wiemy z ostatniego odcinka czwartego # E
sezonu, sama umiejetnos¢ lotu jest uwarunkowana #
przez jakis rodzaj tej nadprzyrodzonej dla nas sity, 4
bez ktérej nawet kucyki ziemskie nie sg w stanie i 0
chodzi¢. Lecz nas, jako dociekliwych (pseudo) i
naukowcow, takie wyttumaczenie nie zadowala.

: =
I
Jonizacja )
Podczas letnich wieczoréw przychodzacych |
po upalnych dniach chyba kazdy z nas obserwo- | 0 0
‘ ©

rozpedzania skrzydta Rainbow sag nieruchome,
wiec nie mogta ich uzy¢ jako zrodta dodatkowej,
przyspieszajacej sity, pozwalajacej przezwyciezyé

wat nadejscie burzy. Najbardziej widowiskowym
(i niebezpiecznym) jej elementem sg uderzajace K
dookota pioruny. Sg to wytadowania elektryczne \

umozliwiajace wyrownanie potencjatéw elektrycz- 5

nych miedzy chmurg a ziemig, lub miedzy roznymi "

czesciami chmury burzowej. Powstaja one na skutek “ G
< nierbwnomiernego rozmieszczenia fadunku elek- e
\/ trycznego miedzy chmurg a ziemig (np. chmura = _‘ - #
> moze mie¢ nadmiar tadunku ujemnego lub do- - -
— datniego wzgledem ziemi). Towarzyszg im efekty ol PR L
L>/3 Swietlne (blyskawice) oraz dzwigkowe (grzmoty). Rys.3 Model atomu wg. Rutherforda. Wokét doda
@ tatwo zauwazy¢ podobienstwo do omawianego tad ad . . tad
' Sonic Rainboom. adowanego jgdra poruszajqg sie ujemnie natad.
Q_DI elektrony. Jonizacja zachodzi, kiedy procesy zewi
) Na rysunku nr. 2 widzimy cztonkéw Wonderbolts powodujq .oderV\{ame co najmniej jednego .elektr
A dokonujacych akrobacji przy wysokiej predkosci. Za elektrycznie obojetnego atomu, ewentualnie prze

jednym z nich sa widoczne wytadowania elektrycz- tgczenie do obojetnego atomu dodatkowego elel

W
&
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powietrze jest takze izolatorem,
czyli substancja, ktora utrudnia
przeptyw pradu elektrycznego,
dlatego tadunki maja utrudnio-
ng zdolnos$¢ do migracji i neu-
tralizowania sie. Aby umozliwic
przeptyw pradu, nalezy zmienic
wiasciwosci powietrza, aby stato
sie przewodnikiem. Takie zjawisko
nosi nazwe jonizagji.

Jonizacja jest to proces po-
wstawania jondéw w dotychczas
obojetnym elektrycznie osrodku.
Jony natomiast sg natadowanymi
czasteczkami, o ktorych juz wspo-
minatem wczesniej. | teraz robi
sie mate zamieszanie. Dlaczego
jony juz istniejgce w powietrzu
potrzebuja kolejnych jondw, aby
moc przeptynac? Poniewaz te
pierwsze jony powstate w wy-

niku naturalnej jonizacji sg
rozproszone w atmosferze
i trudno jest sie im odnalez¢.
Dodatkowo utrudnia to gesta atmosfera.
Srednia swobodna droga czasteczki pod ci-
$nieniem atmosferycznym wynosi 68 nm, czyli

3, 0,000000068 metra! Podczas burzy powietrze

jest samoistnie jonizowane przez silne pole
elektryczne. Tutaj jednak jest ono niewystar-
czajace, dlatego dodatkowa jonizacja jest im
potrzebna, aby stworzy¢ elektryczny ,most”

1 miedzy nimi. Co$ podobnego do kabla miedzy

I komputerem a gniazdkiem w $cianie. Takie
potaczenie umozliwia swobodny przeptyw
tadunkéw elektrycznych i ich neutralizacje.
Zatem co mogto spowodowac jonizacje na
rysunku nr. 2?

i

!
.|"
Jonolot
” Uwazam, ze logicznym rozwigzaniem pro-
blemu brakujacej sity ciagu oraz jonizacji
powietrza za mknacym z duza predkoscia
pegazem jest koncepcja jonolotu (jakkolwiek
dziwnie to brzmi, nie jest to jednak nazwa fu-
tnio na-  turystycznego pojazdu z fantastyki naukowej).
wane
1etrzne Jest to pojazd wykorzystujacy jako na-
onu od ped powstawanie wiatru jonowego na jego
Z przy- pOW|erzch.n|. Na rysuqku nr. 4 widac prQSta
HONLL konstrukcje. Sktada sie z trzech podpdrek

Rys.4 Prosty jonolot. Opis w tekscie.

(insulating support), szerokiego paska folii alu-
miniowej o zaokraglonych krawedziach na dole
(rounded edge collector foil) oraz cieniutkiego
,nagiego” drucika na samej gorze (corone wire).
Drucik podtacza sie do dodatniego bieguna zrodta
pradu, a folie do ujemnego. Po przytozeniu wyso-
kiego statego napiecia powyzej 30000V urzadzenie
zaczyna sie unosic.

Asymetryczny kondensator

Zasada dziatania jonolotu polega na wykorzy-
staniu zjawiska asymetrycznego kondensatora.
Kondensator jest to element elektryczny szeroko
stosowany w obwodach elektronicznych. Jego
celem jest magazynowanie energii uwiezionej
w polu elektrycznym wewnatrz niego. Zbudowany
jest z dwoch warstw przewodnika (oktadek) roz-
dzielonych warstwa izolatora.

Czym jest zatem asymetryczny kondensator
i jak on sie ma do jonolotu? Z asymetrig w kon-
densatorze mamy do czynienia wtedy, gdy warstwy
przewodnika majg inng powierzchnie lub ksztatt.
Spojrzmy jeszcze raz na rysunek nr 4. Tak jak w kon-
densatorze mamy dwie warstwy przewodnika
(drucik i folie aluminiowg) oraz rozdzielajacy je
izolator (powietrze).
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Po podtaczeniu napiecia zaczynajg gromadzic
sie tadunki elektryczne w oktadkach kondensatora
(w rozpatrywanym przypadku mozna méwic takze
elektrody): w druciku tadunki dodatnie, a w folii
ujemne. Nalezy zauwazy¢, ze tadunek w obu oktad-
kach jest jednakowy pod wzgledem wartosci, ale
przeciwnego znaku. Na dodatniej oktadce tadunek
musi zgromadzic sie na mniejszej powierzchni (cien-
ki drucik), niz ten na ujemnej (szeroka, zaokraglona
folia). Powoduje to znaczna roznice wartosci pola
elektrycznego na kazdej z oktadek (rys.6).

Przyktadajac wysokie napiecie do takiej kon-
strukcji w poblizu dodatniej elektrody powstanie
silniejsze pole elektryczne anizeli przy ujemnej
elektrodzie. Wracajac do rysunku 5, widzimy, ze
wewnatrz atomu znajduja sie czastki subatomowe
obdarzone tadunkiem elektrycznym. W elektrycz-
nie obojetnym atomie liczba tadunkéw dodatnich
(protony wewnatrz jadra atomowego) oraz tadun-

kéw ujemnych (elektrony poruszajace sie dookota Rys.6 Pole ele/.<tryczr.)e Wewnqtrz_/:qnc
jadra) jest taka sama. Jako ze powietrze jest izo- ra) po'po'd{.qcz.emu naplecia. WPOb.llZU |
latorem, liczba jonéw powstatych w naturalnych nie linii sit pola swiadczgce o silnyn

procesach opisanych przeze mnie w rozdziale

.Jonizacia” stanowi niewielki utamek catkowitej llosci czasteczek w rozpatrywanej objetosci gazu

(aczkolwiek w pewnych warunkach ta ilo$¢ przestaje
by¢ zaniedbywalna).

Na obojetng czasteczke powietrza w polu elek-
trycznym dziatajg sity przyciggania i odpychania
elektrycznego. Te same sity, ktére powoduja ,przy-
klejanie sie” papierowych scinkéw do natadowanych
plastikowych linijek. Wysokie napiecie powoduje
odksztatcenie czasteczek, a w ostatecznosci ich
dodatnig jonizacje przez oderwanie czesci ujemnych
elektrondw. W poblizu dodatniej elektrody te sity
sg jednak zdecydowanie silniejsze, co powoduje
czestsza jonizacje w poblizu drucika niz ujemnej,
szerokiej folii aluminiowej.

Powstate jony ulegaja gwattownemu przyspie-
szeniu miedzy elektrodami. Po drodze zderzaja
sie z innymi, obojetnymi czasteczkami powietrza,
wytwarzajac wiatr jonowy. Mimo ze rozpedzone
jony zostang uwiezione w polu elektrycznym ujem-
nej elektrody i roztadowane w niej, popchniete
wczesniej czasteczki dalej beda poruszac sie w tym
samym kierunku z powodu braku fadunku. Wo-
bec nierownomiernej jonizacji czasteczek na obu

Rys.5 Pole elektryczne natadowane- elektrodach i zgodnie z trzecig zasada dynamiki
go, symetrycznego kondensatora pta- Newtona na caty obiekt zacznie dziata¢ niezrow-
skiego o skoriczonych wymiarach. Wi- nowazona sita, ktora bedzie prébowata uniesé

dac takg samg gestosc linii sit pola urzadzenie. Uzywajac terminologii aeronautycznej,

elektrycznego przy kazdej z oktadek. powstanie sita ciagu. Zwiekszajac przytozone na-
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jak ten proces zachodzi w ciatach pegazéw. Pro-
blemem, ktéry widac¢ na pierwszy rzut oka, jest
koniecznos¢ uzyskania bardzo wysokich napied.
Jednakze nasza ziemska przyroda znalazta na to
rozwigzanie.

Kilka gatunkow ryb wytworzyto specjalne narza-
dy, ktére generuja wysokie napiecie. Wykorzystuja
je do komunikacji i obrony przed drapieznikami.
Niektore takie ryby moga by¢ nawet niebezpieczne
dla cztowieka (okoto 600V).

Przeksztatcone narzady (miesnie, lub gruczoty)
sktadaja sie z komorek zwanych elektrocytami.
Jeden elektrocyt na skutek zachodzacych reakgji
chemicznych wytwarza napiecie rzedu utamka
wolta, lecz szeregowe potaczenie kilku tysiecy ta-
kich komérek powoduje powstawanie wysokiego
napiecia.

lotu (niesymetrycznego kondensato-
dodatniej oktadki znaczne nagromadze-
1 polu elektrycznym. (praca wtasna)

Mozliwe jest, ze takie narzady posiadaja takze
pegazy, badz ich role petnig inne organy, ktére
w spoczynku lub przy powolnym locie nie wykazuja

piecie, zwiekszamy site ciggu. Jednak przy pewnej
krytycznej wartosci napiecia nastepuje przebicie
tukowe i zwarcie.

Teoria , biologicznego jonolotu”

Jest catkiem prawdopodobne, ze pegazy, Swia-
domie badz nieSwiadomie, takze wykorzystuja to
zjawisko jako zrodto dodatkowego napedu. Poza
dowodami przytoczonymi we ,Wprowadzeniu”,
pragne takze nawigzac
do sceny z odcinka trze-
ciego. W blizej nieznany
nam sposob, gdyz nie wi-
dac¢ samej Rainbow Dash,
podczas jej lotu powstaja
wytadowania elektryczne
emitujace jasne Swiatto na-
Zwane przez nig ,oniemia-
jacym btyskiem”, co moze = ==
Swiadczyc¢ o elektrohydro- |
dynamicznej naturze lotu
pegaza, aw tym przypadku
nawet swiadomym wyko- |
rzystaniu tego efektu. v

Jedli przyjmiemy teorie
biologicznego jonolotu za
prawdziwg, w takim razie
pojawia sie pytanie o to,

takiego dziatania.

Przesledzmy teraz mechanizm rzadzacy efektem
elektrohydrodynamicznym podczas lotu pegaza
(biologiczny jonolot).

1. Pegaz rozpoczyna lot nurkowy. Prostuje
konczyny i przyciska skrzydta do ciata.

2. Napiete miesnie zaczynajg wytwarzac na-

Rys.7 Stretwa, zwana takze wegorzem elektrycznym. Ryba posia-
dajgca narzqdy elektryczne, moggce wytworzyc napiecie 600V.
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piecie elektryczne za pomoca reakgcji che-
micznych. Tysigce komorek miesniowych
potgczonych szeregowo wytwarza coraz
wyzsze napiecie.

3. Napiecie jest dostarczane biologicznymi
przewodami do réznych miejsc na skoérze
o roznej powierzchni (skrzydta, nogi, brzuch,
a nawet witosy). Jako ze w komorkach po-
wstaje prad staty, skora polaryzuje sie.

4. Przy waskich dodatnich elektrodach naste-
puje jonizacja czasteczek powietrza. Jony
ulegaja przyspieszeniu w powstatym polu
elektrycznym, powodujac powstanie sity
ciagu.

5. Napiecie rosnie, jednoczesnie zwiekszajac
natezenie wiatru jonowego i sity ciggu. Widac
nieduze wytadowania elektryczne dookota
pegaza.

6. Przy predkosciach okotodzwiekowych wy-
tworzone napiecie jest tak duze, ze nastepuje
przebicie tukowe. Rozgrzany tuk elektryczny
rozgrzewa powietrze do kilku tysiecy stopni.
Powstaje grzmot i oslepiajace Swiatto.

7. Rozgrzane powietrze gwattownie rozpreza
sie. Fala uderzeniowa jeszcze bardziej przy-
spiesza pegaza, pozwalajagc mu osiggnac
Sonic Rainboom.

Zakonczenie

Niestety, jak juz wspominatem na samym po-
czatku, zaproponowana powyzej koncepcja jest
jedynie bardziej zabawg, niz realnym rozwaza-
niem. Nasza ludzka nauka
Z pewnoscia nie jest w sta-
nie wyttumaczy¢ wszystkich
zjawisk wystepujacych w se-
rialu. Dochodza jeszcze do
tego kreskéwkowe niedo-
rzecznosci i btedy anima-
gji, ktérych rozwazanie nie
nalezy do zainteresowan
jakiejkolwiek dziedziny na-
uki. Tym samym $wiadomie
zdaje sobie sprawe, ze moja
teoria jest dziurawa i jestem
gotowy na fale krytyki pod
moim adresem.
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Jednak mam szczerg nadzieje, ze lektura tego
artykutu rozgrzata wasza wyobraznie i zachecita do
dalszego poznawania praw fizyki na wtasna reke.
Zarazem pragne przestrzec was przed niebezpie-
czenstwami wyniktymi podczas eksperymento-
wania. Na przyktad do pracy omowionego tutaj
jonolotu potrzeba wysokiego napiecia, jednak jest
ono bardzo niebezpieczne i moze by¢ przyczyna
smierci lub kalectwa. Tak samo istnieje wiele sub-
stancji chemicznych, ktére same z siebie sg zrace
lub toksyczne, a inne moga powstac w wyniku
zmieszania dwéch pozornie niegroznych substangji.
Przed kazdym eksperymentem nalezy zapoznac
sie z jego teoretycznym opisem i ewentualnymi
zagrozeniami. W jego trakcie przestrzegac zasad
BHP i odpowiednio przygotowac swoje miejsce
pracy. Jednak piekno nauki jest wystarczajagcym
argumentem, aby podjac ryzyko.

Na sam koniec pragne powiedzie¢, ze ciesze
sie, ze razem moglismy odkrywac tajemnice nauki.
Zycze wszystkim sukceséw w waszych naukowych
karierach.

O Autorze

Wieczny student Technologii Chemicznej na
Wydziale Energetyki i Paliw Akademii Gorniczo-Hut-
niczej im. Stanistawa Staszica w Krakowie, umyst
scisle-scisty, zapatrzony w nauke, z drugiej strony
idealista, marzyciel i romantyk, autor kilkunastu
grafomanskich fanfikow, gtownie science-fiction,
na przyktad: ,Osobliwosc¢”, ,Canterlot — Complain
Stone”, ,Polityka”
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Sekrety Wiéiy Z

Czesc 7

przez niektorych zwanej liczba magiczna

lub szczesliwa. Oto nadszedt tez czas, by
zamknac serie, chocby po to, by w przysztosci
moc sprobowac sit w czyms nowym. Tak czy
inaczej, nie macie sie czym przejmowac - nie
zamierzam catkiem zrywac wspétpracy z Equ-
estria Times, tylko przerzucic sie na cos innego.

Tak oto ,Sekrety...” dotarty do siodemki,

» Alberich

Obiecatem jednak kilka tematéw do poruszenia.
Na poczatek co$ o konczeniu opowiadan, dobry
moment na ostatni raz. A by podtrzymac cmentarna
atmosfere, rozwine jeszcze temat przesztosci, w kil-
ku kontekstach i kilku réznych skalach. Do dzieta!

Miejsce mocy - koniec

Jak wspominatem ostatnio, poczatek jest w opo-
wiadaniu jednym z najwazniejszych miejsc. Kazdy
kij ma dwa konce, wiec i zakonczenie opowiadania
bedzie bardzo istotne, cho¢ spetnia zupetnie inne
funkcje niz omawiany w poprzednim numerze
punkt. Tak czy inaczej nie mozna zlekcewazyc¢
jego mocy, jesli postaramy sie wykorzystaé potege
zakonczenia w petni, zyskamy na jakosci naszego
opowiadania.

Warto zauwazy, ze finiszowanie tekstow lite-
rackich jest znacznie trudniejsze niz ich zaczynanie,
nie tylko dlatego, ze oczekuje sie tam od autora
zupetnie innych umiejetnosci. Tu o wiele tatwiej
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popetnic jakis btad, ktory pozostawi czytelnikowi
niedosyt. Czesto moéwi sie co$ w rodzaju ,zakon-
czenie tej ksigzki nie byto satysfakcjonujace”. Tylko
o co wasciwie chodzi z tym ,satysfakcjonujgcym”
zakonczeniem?

Przede wszystkim nie zostawiamy na koncu
opowiadan bezczelnych cliffhangeréw. Rzecz jasna
nie musimy wyjasniac¢ wszystkiego, jednak literac-
ka przyzwoito$¢ wymaga od nas, bysmy dopieli
najwazniejsze watki i pokazali najistotniejsze wy-
darzenia. Istnieje zasadnicza réznica miedzy nutka
niedopowiedzenia a przykrym nierozwigzaniem
sprawy.

Z pomoca przychodzi nam bardzo uzyteczne
rozrdznienie. Zakohczenia mozemy podzieli¢ na
zamkniete i otwarte. Podczas gdy te pierwsze
kompletnie zamykaja historie i czyniag ja w petni
ukonczonym epizodem, drugie zostawiajg, w zalez-
nosci od ich ,rozmiaru”, otwartg furtke do nastepnej
czesci lub nawet jawng zapowiedz kontynuacji. Nie
zawsze takowa musi sie pojawic, czesto celowo
czyni sie zakonczenie otwartym, by pewne kwestie
czytelnik wyjasnit sobie sam, korzystajac z wtasnej
wyobrazni. Co ciekawe, pojecia te czasem wyjatko-
WO sie rozmywaja, przez co ciezko jednoznacznie
stwierdzi¢, z ktérym typem zakonczenia mamy do
czynienia.

Pewna technika, polegajaca na zaczynaniu pla-
nowania opowiadania wtasnie od jego zakonczenia,
ma wielu entuzjastow. Choc¢ kazdy indywidualnie


http://nastylady.deviantart.com/art/Steampunkshy-292663185

podejdzie do tego pomystu, nie sposéb nie za-
uwazy¢, jak wazne jest posiadanie pomystu na
zakonczenie. Wiasnie tak, pomystu. Podsumowania,
wisienki na torcie, perty naszego opowiadania. Jako
ze, jak sama nazwa wskazuje, zakonczenie znajduje
sie na koncu, czytelnik zapamieta powiew dobrej
jakosci. Zostawienie tego na ,jakos, kiedys” zdecy-
dowanie nie przyniesie nikomu niczego dobrego.

Wazne jest tez, by zakonczenie pasowato klima-
tem do naszego opowiadania. Wyobrazmy sobie,
ze piszemy budzacy zal dramat, ponura tragedie
i zbierajacej smiertelne zniwo w Equestrii zarazie.
Tekst broni sie sam, emocje sg autentyczne i ciezkie,
zbliza sie koniec... a tu ciach, wstawiamy wesoty,
cukierkowy wrecz happy end, wszyscy wyzdrowieli,
problem zazegnany, ptaszki Spiewaja, stonce swieci.
Do petni sielanki brakuje tylko Celestii pytajacej
,Kto chce napic sie herbatki” i przyjaznym gestem
zapraszajacej do patacu na bankiet. Bedzie to
ewidentny bfad, poniewaz taki styl zakonczenia
pod zadnym pozorem nie pasowat do tresci, jaka
serwowalismy czytelnikowi. Nie wszystko musi
konczyc sie zle, nie wszystko musi konczy¢ sie do-
brze, miejmy jednak na uwadze to, by zakonczenie
pasowato do reszty dzieta.

Na nieszczescie dla nas, czytelnikow, wielu au-
tordow, nie tylko fandomowych, zapomina o jedne;j
z najistotniejszych w literaturze rzeczy — zakoncze-
nie jest integralng czescia dzieta. Czynienie z opo-
wiadania ,neverending story” i przedtuzanie go
W nieskonczonosc nie stuzy mu, celem rozwiniecia
jest nie tylko rozbudowywac swiat i pokazywac
losy bohateréw, ale tez prowadzi¢ do finatu. Wie-
le powaznych ksigzek zepsuto sie dlatego, ze ich
tworcy nie wiedzieli, kiedy je skonczy¢ lub, co gor-
sza, w 0gole nie chcieli tego robi¢. Ponura prawda
jest taka, ze nawet najlepsza historia predzej czy
pozniej bedzie sie dtuzy¢, a nawet nudzi¢, dlatego
trzeba ,wiedzie¢, kiedy ze sceny zejs¢”. A dobre
zakonczenie wyniesie nasze dzieto na zastuzony
piedestat.

Trzy stopnie Swiata, trzy stopnie

przesztosci

Kamien wegielny tej metody nie jest moim
pomystem, cho¢ niestety nie pamietam, gdzie sie
z tym spotkatem. Postanowitem rozwing¢ tworczo
te metode, poniewaz znacznie utatwia ona spojrze-
nie na przeszto$¢, ktéra sama w sobie ma potezny
wptyw nie tylko na fabute, ale i catg kreacje Swiata.

Dosc¢ kadzenia, czym jest metoda, o ktorej mo-
wie? Ot6z polega ona na podzieleniu wszystkiego,
co dzieje sie w literackim Swiecie przedstawionym,
od przygdd az po tto, na trzy zasadnicze kategorie,
choc trafniejszym okresleniem bytoby ,skale”.

Kategoria osobista — tutaj mowa o wszystkim, co
dotyczy bezposrednio danego bohatera, jego prze-
zycia, wrazenia, wspomnienia, przygody. Wszystko,
co jest z nim bezposrednio zwigzane wktadamy
wiasnie tutaj

Kategoria lokalna — w niej znajduje sie cata
otoczka, historia i atmosfera poszczegdlnych miejsc
i mniejszych spotecznosci. Nie mowa tu jednak
o catych panstwach, swiatach czy rasach, lecz
o pewnych, ograniczonych jego czesciach. W tej
skali mieszczg sie mate wioski, grupy wedrownych
handlarzy, kraina dookota prastarej puszczy, czy
na przyktad stowarzyszenie magow.

Kategoria globalna — caty, wielki Swiat, tacznie
z jego tradycjg, mitologig, zwyczajami, nauka i in-
nymi tego typu zagadnieniami. Wychodzimy poza
mate spotecznosci, mowiac o catych panstwach,
kontynentach lub cywilizacjach.

Wezmy jako przyktad Twilight Sparkle i jej umiej-
scowienie w tym podziale. Czes$¢ osobista bedzie
tyczy¢ sie jej samej, wspomnien, historii, rodziny,
najblizszych przyjaciot, wszystkiego, co dotad prze-
zyta. W kategorii lokalnej znajdzie sie Ponyville,
w ktorym ta na co dzien przebywa, podczas gdy
w skali globalnej naszym obiektem bedzie Equestria
i ewentualnie krainy obrzezne.

Istotne jest to, ze im nizsza kategoria, tym tatwiej
na nig wptynac. | tak Twilight praktycznie kontroluje
te osobistg, w koncu to jej przyjaciele, jej rodzina,
jej wspomnienia. Wiekszosc¢ rzeczy, ktére dotad
sie wydarzyty, zaleza przede wszystkim od niej
samej. Na czesc lokalng ma dosc spory wptyw,
przypomnijmy tylko sobie, jak pomogta posprzatac
Ponyville po zimie. Oprécz tego powoli odnajduje
Swoje miejsce na wsi, poznajac coraz wiecej kucy-
kéw i toczac tam swoje mniej lub bardziej spokojne
zycie. Jednak w skali globalnej jej dziatania tez
zostaty odnotowane, przeciez razem z przyjaciotmi
wiecej niz raz ocalita Equestrig, jest uczennica samej
ksiezniczki Celestii, czesto bywa w stolicy, uzywa
magii o potedze ponad mozliwosciami wigkszosci
kucykow. Oprdcz tego jest spadkobierczynig swojej
rasy i swojego kraju, wszystkich tradycji i zwycza-
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jow, jest wrecz zacementowana w swoim Swiecie.

Podejscie tymi kategoriami moze by¢ bardzo
pomocne przy splataniu fabuty lub kreacji swiata.
Wystarczy zada¢ podstawowe pytanie — jaki wptyw
ma ktory stopien skali na naszych bohateréw, a co
oni sami w danej kategorii zmieniaja? Jako pewnego
rodzaju przyktad dobrego i ztego podejscia podam
Wam pewien pomyst z ogromnym potencjatem,
zdecydowanie zbyt czesto zaprzepaszczanym —
amnezje. Gdy dawno temu siedziatem w Srodo-
wisku tworcow gier w RPG Makerze, chodzit tam
dowcip: ,Prawie kazdy bohater gry jest wybrancem,
a niemal kazdy z nich ma jeszcze amnezje”. Byto
to rozwigzanie niedoswiadczonych projektantow
fabuty, ktorzy chcieli w ten sposob unikng¢ wymy-
slania przesztosci postaci i uczynic jg tabula rasa,
bez absolutnie zadnego osadzenia jg w przesztosci
tego Swiata. Czesto wychodzity z tego potworki,
ktérych wartosc fabularna byta bliska zeru. Przez
jakis czas sadzitem nawet, ze amnezja nie moze
przynies¢ fabule nic dobrego... a potem zagratem
w ,Wiedzmina”, juz znajac uniwersum Sapkow-
skiego. Tam utrata pamieci nie byta pretekstem
to wymazania tta i utatwienia sobie, ale stanowita
istotny element fabuty, miata utatwi¢ nowym w tym
Swiecie oswoic sie z postaciami i przesztoscia, a do
starych wyjadaczy subtelnie puszczata oko. Wyszto
to naprawde dobrze.

Teraz jednak przejde do wtasciwej czesci tematu
— trzystopniowej skali i uzywania jej jako narzedzia
kreacji przesztosci. W koncu kazda, absolutnie kazda
rzecz miata swoja przesztos¢, a deterministycz-
ny tancuch przyczynowo-skutkowy ma ogromny
wptyw na poszczegolne ogniwa fabuty. Cytujac
Orwella, ,Kto rzadzi przesztoscia, w tego rekach
jest przysztos¢” Wiec by i w naszych rekach owa
.przysztosc” sie znajdowata, powinnismy przesztosc
kontrolowa¢. Oto co mozemy rozpisac¢ sobie na
poszczegoblnych stopniach:

Wyjatkowo pojdzmy z tym od tego najwyzsze-
go, podejdzmy globalnie. Mamy Equestrie, jednak
nie te z serialu, lecz taka kilkaset lat mtodszg, cho¢
juz w czasach po wygnaniu Nightmare Moon.
Panuje obecnie kucykowa wersja specyficznego,
magicznego sredniowiecza, petnego rycerstwa,
magow, zamkow i niezbadanych terenow. Ten
Swiat ma rzecz jasna swojg przesztos¢. Cho¢ od
czasow wygnania Pani Nocy mineto juz ponad
dwiescie lat, ten fakt ciggle zostawia swoje pietno
w tradygji i historii, a fanatycy wiecznego mroku
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ciaggle spiskuja z ukrycia. Tamtejsza przesztosc bu-
duja jednak blizsze wydarzenia, a to wielka wojna
z odmiencami, szczesliwie wygrana, ktéra jednak
wprowadzita sporo chaosu, a to Spér o Wiecznos¢
z mitosnikami zakazanej magii, ktory doprowadzit
do wygnania wielu jednorozcéw. Jednak najbardziej
brzemienny w skutkach okazat sie wydany prawie
dwadziescia lat temu Edykt Wolnego Rycerstwa,
ktory umozliwit zdobycie tytutéw kucykom ziem-
nym — wczesniej stan szlachecki ograniczony byt
tylko dla jednorozcow i niektorych pegazow. Cata
ta historia bezposrednio oddziatuje na mentalnos¢
zamieszkujacych Equestrie kucykow.

Skad wywodzi sie nasz jeszcze nieprzedstawiony
bohater? Ze Skrajlasu, niewielkiej miejscowosci
w poblizu Prapuszczy. Ta nieprzebyta lesna gtusza
oficjalnie znajduje sie pod wtadza Celestii, jednak
w praktyce nikt nie jest w stanie jej kontrolowac.
Mieszkancy Skrajlasu utworzyli swoje wiasne zwy-
czaje, miejscowos¢ ma tez swoja historie i trady-
cje, mnigj lub bardziej wpisang w catg Equestrie.
Obecny starosta przejat miasto w dosc¢ niejasnych
okolicznosciach po czarodzieju, ktory zostat wygna-
ny po Sporze o Wiecznos¢, ciggle budzi on sporo
kontrowersji. Jako ze jest to miejsce daleko od
stolicy, ciagle zywe sg tam kulty ksiezyca, a fanatycy
Nightmare Moon prawdopodobnie chowaja sie
po lasach, dobrze pamietajac, ze byta to dawniej
jedna z ich enklaw, ktérej nie udato sie catkiem
pokonac kucykom mitujgcym stonce. Oprécz tego
w pamieci kucykow swoj istotny slad zostawito
objawienie duchdw lasu, ktore dokonato sie ponad
piecdziesiat lat temu. Od tego momentu kucyki
nie naruszaja spokoju puszczy, w zamian za to od
czasu do czasu zostajg obdarowywane jej darami.

Sam bohater nazywa sie Nether i jest mtodym,
ambitnym kucykiem ziemnym, rycerzem, ktéremu
awans spoteczny umozliwit Edykt Wolnego Rycer-
stwa. Jego przesztosc tez skrywa wiele wydarzen,
kilka lat temu wrocit do domu z wielkiej wyprawy
do Krolestwa Gryféw, o ktorej niespecjalnie chce
opowiada¢, by¢ moze dlatego, ze dostat sie tam
do niewoli. Oprocz tego udato mu sie spotkac
jednego z duchow lasu, a wydarzenie to kom-
pletnie zmienito jego poglad na wiele spraw. Brat
tez udziat w strzezeniu granic przed ostabionymi
odmiencami, czym akurat dumnie chwali sig, by
udowodni¢ niedowiarkom, ze kucyki ziemne nie
sg W niczym gorsze od jednorozcéw. Teraz dostat
propozycje wziecia udziatu w misji. Znowu przyjdzie
mu odwiedzi¢ ziemie gryfow...



W ten sposob zarysowalismy ogrom historii
Swiata, stworzyliSmy wiasny, wielostopniowy kanon,
daliSmy sobie narzedzia do reki. Nic tylko brac
i pisa¢ opowiadanie. Mamy mozliwosci, by splesc¢
dobra fabute (na podstawie dawnych przezyc¢ z Kro-
lestwa Gryféw i leSnego objawienia, na przyktad),
zbudowac wyrazistg kreacje Equestrii (choc¢by na
podstawie zmian w rycerstwie i niedawnych wojen),
pokazac naszg wizje. Wszystko dzieki odrobinie
przesztosci i skali wydarzen.

Tak oto konczy sie ostatnia czes¢ Sekretow Wiezy
Zegarowej. Zycze powodzenia wszystkim pisarzom,
zarowno nowym, jak i bardziej doswiadczonym.
Mam nadzieje, ze ta seria podsuneta Wam troche
pomystow. Tworzcie, doskonalcie sie, wymyslaj-
cie wtasne opowiadania, pokazcie, jak swietnymi
autorami jestescie. | do zobaczenia w przysztych
artykutach, juz nie oznaczonych znakiem zegaro-
wej wiezy!
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Wk*ia W Fanomie

Epizod 1: FimFiction.net

itam Was wszystkich, moi drodzy
Wmiloénicy pastelowych kucykoéw.

Przedstawiam wam pierwszy z (mam
nadzieje) serii artykutow dotyczacych tematu
krotko, acz tresciwie przedstawionego w tytule.
Nositem sie z zamiarem napisania czegos ta-
kiego od dawna i w koncu znalaztem czas oraz
site, aby przela¢ moje mysli na papier (czyli
klawiature). Zanim przejdziemy do meritum,
pozwole sobie wyjasni¢ pewna kwestie, a mia-
nowicie wspomniany juz tytut. Jest wulgarny
i taki ma by¢. Szczerze moéwiac, to wolatbym,
zeby nie byto w nim zadnej cenzury, uznatem
jednak, ze , petnej” wersji Dolar i spotka raczej
by nie wpuscili do EqT. Zapytacie: skoro tak,
to dlaczego wiec nie zastapie stowa na ,w"”
czyms$ o mniejszej sile razenia? Ano dlatego,
ze w naszym fandomie, zaré6wno tym ogoélno-
swiatowym, jak i krajowym, sa rzeczy, ktore
mnie najzwyczajniej w Swiecie wk**wiaja. Nie
denerwuja, irytuja, czy tez frustruja. Wk**wiaja,
az prawie boli.

» Poulsen

Zawarte w owym artykule (artykutach) tezy
i spostrzezenia sg absolutnie subiektywne i mo-
zecie sie z nimi nie zgadza¢, to wasze swiete
i niezbywalne prawo. Ale, co oczywiste, i tak to
ja mam racje.

Nie przedtuzajac, przejdzmy do rzeczy. Na
pierwszy ogien wezme na tapete najwieksza fan-
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domowa strone z fanfikami. Wiekszos¢ z was, jesli
nie wszyscy, zna jg i korzysta z niej w mniejszym
lub wiekszym stopniu, w zaleznosci od zdolnosci
jezykowych. Jest kolorowa, ma przyjemny interfejs
i 0gdlnie jest mita w uzytkowaniu. A co najwazniej-
sze, zawiera nieprzebrang wrecz ilos¢ opowiadan
stworzonych przez fanéw MLP z catego Swiata,
w tym z Polski (*khe khe* Verlax *khe khe*). O ile
mnie Google nie myli, to znajduje sie tam okoto
900000000 stow opowiadan o kucykach. Szkoda
tylko, ze wiekszos¢ z tego to absolutny chtam
i grafomanstwo.

Ktos powie: ,Eee tam, przeciez wiadomo, ze
tworczosc fanowska to w 99% absolutne dno i ze-
nada”. Jest to oczywiscie prawda. Jednakze, niejako
przeczac owej zasadzie, FimFiction.net swego cza-
su byto swietnym zrodtem porzadnej tworczosci,
tak jednostrzatowcow, jak i dtuzszych opowiadan.
Niestety, ostatnimi czasy jakos¢ znajdowanej tam
tworczosci znaczaco spadta. W kazdym razie takiej,
ktéra mogtaby mnie zainteresowac.

Wystarczy spojrze¢ na zawartosc sekgji Fe-
atured, zawierajacej, przynajmniej teoretycznie,
historie zastugujace na szczegdlnag uwage, czy to
ze wzgledu na fabute, czy tez pomyst lub warsz-
tat autora. Rok czy dwa temu nie byto tygodnia,
zebym nie znalazt w niej czegos godnego uwagi.
Mozna byto tam trafi¢ na zabawne i wiecej niz
lekko kosmate opowiadania [Slice of Life] (,Aw-
kward, But Worth It"), dtugie historie przygodowe
(,Earth & Sky"), opowiadania w ciekawy sposob



eksplorujace zagadnienia historii Equestrii oraz
Krolewskich Siostr (,Book of Days”), powazne,
ciezkie [Slice of Life] z elementami dramatu (,Cho-
ices”), a nawet dobre teksty z gatunku [Human]
(,LArrow 18 Mission Logs: Lone Ranger”). Cza-
sem trafit sie tez ciekawy crossover lub shipping
niebedacy totalng gimbazjalng zenada. Mowiac
ogodlnie, byto co czytac bez potrzeby zagtebiania
sie w opcje wyszukiwania, grupy i tym podobne.
Wystarczata sama sekcja Featured.

Obecnie zas trafiajag sie tam gtdwnie najprze-
roézniejsze stworzone przez fandom koszmarki.
Krotkie, majace od jednego do trzech tysiecy
stow, ,dzieta”, bedace bazujacymi na mniejszej
lub wiekszej dwuznacznosci, pozbawionymi sensu
quasi-shippingami. Idiotyczne romanse z para-
mi typu Celestia/Discord, Twilight/Nightmare
Moon czy tez Sweetie Belle/Button Mash (niechaj
zdechnie w meczarniach). Wszelakie randomy
o Pinkie i/lub Sonacie, sprowadzajace sie w grun-
cie rzeczy do ,patrzajta napisate cos bez sesu je-
ste taki fajny XDXdXdxdX").

Czesto-gesto dwie trzecie |
opowiadan w sekcji ,Featu-
red” opatrzone jest tagiem |
[Sex] i zazwyczaj to wtasnie |
on jest powodem, dla kt6- ¢
rego zyskaty popularnos¢ ©
— pomimo tego, ze nie sg -
ani dobrze napisane, ani nie |
maja ciekawej fabuty. Jest
seks, jest ficzerd. Nie zro- ©
zumcie mnie zle, dwuznacz-
ne opowiadania maja swoéj |
urok i nieraz rozbawity mnie |
do tez (,Naked Singularity”). &
Musza by¢ jednak napisane
z pomystem. Same sprosno-
sci nie wystarcza. :

Dlaczego az tak przej-
muje sie tym, co znajduje [
sie w ficzerach? Otéz dla- &
tego, ze jest to najbardziej
widoczna i kliknieciogenna |
czes¢ portalu. Ludzie czytaja
zawarte tam opowiadania.
Im wiecej w sekcji Featured
dobrych historii, tym lepiej
— broniaki obcujg, mniej lub
bardziej Swiadomie, z po-
rzadna literatura. Podobnie,
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im wiecej chtamu, tym bardziej degeneruja sie
gusta fandomu jako ogotu.

Gdzie te czasy, kiedy FimFiction stanowito
zrodto porzadnej tworczosci? Czyzby minety bez-
powrotnie? Czy juz zawsze wejscie na owa strone
i rzut oka na ficzerowane fanfiki wywota u mnie
petne zawodu westchnienie i wigzanke prze-
klenstw? Mam nadzieje, ze nie. Patrzac jednak na
to, co sie dzieje, nie mam wielkiej nadziei. W ciggu
ostatnich dwunastu miesiecy znalaztem w sekgji
Featured jedno opowiadanie, ktére spodobato
mi sie na tyle, zebym sledzit je, nie mogac sie
doczekac kolejnego rozdziatu. To stanowczo,
stanowczo za mato.

Ze marudze? Oczywiscie. Przejmuje sie ,pro-
blemami pierwszego Swiata"? By¢ moze. Tak czy
tak, strasznie mnie to wk**wia.

. _
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Relacja z | Rocznicowego Twilightmeeta

chtodny, styczniowy poranek rozpoczat
Wsie meet na nie tak odlegtej poinocy.
Czesc cztonkow redakgji, kontynuujac
tradycje, udata sie i na niego. A to, co zobaczyli,

spisali na wirtualnych kartach dla reszty, co
przyby¢ nie mogta.

» Redakcja Equestria Times

SPIDIvonMARDER

Tribrony nie zwalnia i miato zaszczyt zaprezen-
towac polskiemu fandomowi kolejnego duzego
meeta zorganizowanego.

Tym razem postanowiono zrobi¢ go nie bezpo-
Srednio z ramienia stowarzyszenia, ale facebooko-
wej grupy Bronies Twilight, ktora przewodzi Mkxd.
Rownoczesnie Mkxd objat funkcje szefa spotkania.
Reszte komitetu organizacyjnego dopetniali Michas
i naruciakk. Wiekszos¢ kadry helperskiej stanowili
inni mtodzi cztonkowie Tribrony, z reguty kojarzeni
z grupa Bronies Twilight. Starsi organizatorzy, jak
Spidi lub Skradacz, pomagali w organizacji, stuzyli
rada itd., a takze penili funkcje w ochronie (Korsarz,
Korn, Sajkros, Fullsound).

Przyjechato 110 oso6b z catej Polski, aby zobaczy¢
ten nieco inny, ale wciagz zdecydowanie trojmiejski
ponymeet. Odbyt sie w Zespole Szkét Katolickich,
tak samo jak Ambermeet w lipcu. Tym razem do
dyspozycji byto 9 sal i sleeproom, a wiec ponad
dwukrotnie wigksza przestrzen. W ramach atrakgji

H PUBLICYSTYKA

Equestria Times

przygotowano wiele prelekgji, od catkiem ogolnych,
jak Barrfindowy zachwyt nad postacia Rarity, przez
rzeczy niekucowe (Nintendo by Pancerny) az po
hiperanalizy Spidiego (Genetyka Znaczkow). Oprocz
tego oczywiscie nie zabrakto karaoke Skradacza,
atrakgji fanfikowo-literackich (Irwin i Spidi) i grania.

Na gosci czekato wiele okazji wydania pieniedzy
(Angel99Percent, Spidimarket, bufet i wielu drob-
niejszych sprzedawcow). Nie zabrakto warsztatow
graficznych Ruhisa i Sonica.

Atrakcja specjalng byta prezentacja projek- ‘
tu animatorskiego ,Rainbow Factory Project”,
a wiec kolejnej fandomowej proby petnego G

zanimowania znanego fanfika.

Ocene poszczegolnych paneli pozostawie
reszcie redaktoréw, szczegolnie tym nieza-
angazowanych w organizacje meeta. Na
swoj subiektywny sposob uwazam impreze
za bardzo udang i jestem dumny, ze taka
mtoda kadra z marszu niemalze podotata
organizacji ponymeeta na ponad 100
0s6b. To wspaniate. Zycze im dalszych
sukcesow i podwadjnie sie ciesze, ze
meet odbyt sie w Tribrony.

Musze jednak wspomnie¢ o pew-
nym incydencie, ktory wydarzyt sie
na meetcie. Trzeba o tym powie-
dzie¢ uczciwie i otwarcie, gdyz
jestem przeciwnikiem zamiatania




spraw pod dywan.

Pomimo surowego zakazu tabaczenia, palenia
i picia, grupa broniaczy tamata te zakazy nie tylko
z premedytacjg, ale nawet na oczach ochrony. Nie
stuchali jej ostrzezen. Co wiecej, w trakcie meeta
wydarzyt sie prawdziwy wypadek. Podawano
zakamuflowany alkohol (tzw. napdj z pradem) nie-
Swiadomej tego osobie, ktora jest na alkohol silnie
uczulona. Ta osoba mogta wylagdowac w szpitalu
lub nawet umrzec. W tej kwestii nie ztapano nikogo
na goracym uczynku, ale znalezliSmy poszkodo-
wanego w tragicznym stanie upojenia.

W chwili zamykania tego wydania ,Equestria
Times" sprawa z wiekszoscig z nich zostata wy-
jasniona, skrucha wyrazona. Co wiecej, sadze, ze
nagtosnienie problemu i nickdw w przestrzeni
internetowej skutecznie da im do myslenia, wiec
nie widze powodéw, aby przeklejac te nicki jesz-
cze raz tutaj. Wyjatkiem jest Torro, ktory pomimo
znalezienia go w stanie totalnego upojenia wciaz
utrzymuje, ze wypit tyk piwa. O przeprosinach nie
byto mowy.

Mimo to sadze, ze meet nalezat do jednych

z najlepszych w naszym fandomie. Nie tylko incy-
dent nie rzutowat na catos¢ (wbrew pozorom
mato ktoéry uczestnik go zauwazyt

dzieki akcji ochrony), a takze
atrakcje i rozmach

meeta

byty zachwycajace. Gratulacje dla mtodego (nie-
cate 18 lat!) organizatora!

Macter4

W przeciwienstwie do Spidiego, zaczne od
bury. Ja rozumiem, organizator mtody, to jego
pierwszy raz itd. Ale aby akredytacje dla tych, co
przyjechali dzien wczesniej, przeprowadzi¢ gorzej
niz na MLK, to juz wyzwanie. Pierwsza informacja
brzmiata, ze my bedziemy mieli ja o 10, na godzine
przed wszystkimi. O 10:30 poproszono nas przed
budynek i wszyscy, wychodzac, spodziewali sie,
ze wszystko jest gotowe, dlatego tez cze$¢ osob
nie wzieta kurtek. O tym, jak bardzo sie mylilismy,
uswiadomit mroz, ktéry nas rbwno wychtodzit przez
te godzine, gdy czekaliSmy na dworze.

Dalej na szczescie byto juz tylko lepigj. Po krot-
kiej ceremonii otwarcia nastgpit typowy meetowy
rajd przez panele, stoiska wystawcow i pogaduchy
ze znajomymi, zarowno tymi starymi, jak i nowo
poznanymi. Z paneli na pierwszy ogien poszfa
prelekcja cztonkow Rainbow Factory Project, gdzie
opowiedzieli, jak wszystko sie zaczeto, czym teraz
sie zajmujg oraz kogo poszukuja, bo jeszcze wiele
pracy przed nimi. A na potwierdzenie stow, ze nie
proznuja, zaprezentowali animatik (juz ze wstep-
nie podtozonymi wypowiedziami aktorow) oraz
fragment soundtracka skomponowanego do ich
produkgji. ,O technice w Equestrii” LittlePip'a byta
kolejna pozycja w harmonogramie, ktérg odwiedzi-
tem. Pare detali, na ktére zwrdcit uwage, wezesniej

mi umkneto, za$ samo jego wystapienie

byto potaczone z dyskusja, ktdra wysnuta
dalsze ciekawe interpretacje niektorych
serialowych wydarzen.

Po potudniowych rozmowach i wymu-
szonej przerwie w harmonogramie nasta-
pita czes¢ nocna. Nie wypytywatem Mkxd

0 szczegoty, jak narodzit sie na nig pomyst,

ale uwazam ja za strzat w dziesigtke. W dwéch
salach oddalonych od sleeprooméw trwaty
dyskusje, panele i karaoke. | aby nikt nie myslat,
ze dla mnie noc to 21, to powiem, ze prelekcja
Psorasa ,O srodkach transportu w Equestrii” za-
czeta sie o pdtnocy, a na dyskusje Irwina ,Quo
vadis, fandomie” (gdzie na tematyke fandomu, po
bojowym poczatku, udato sie wroci¢ dopiero pod
jej koniec) byt przewidziany czas do 4 nad ranem.

Szkoda tylko, ze samo zakonczenie byto dos¢

Equestria Times
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chaotyczne i na pamiatkowe zdjecie nie wszyscy sie
zatapali. Sam meet zas oceniam bardzo pozytywnie.
Ludzie dopisali, nawet z dos¢ odlegtych zakatkow
Polski, a organizacja zadbata, aby prawie wszystko
przebiegto sprawnie.

IRWIN

Jak kazdy wie, broniaki zyja w stadach, tgczac
sie w grupy wsparcia czystosci odbytu tudziez
mozgu lub innych czesci ciata, zwanymi zazwyczaj
jako ,bronies XYZ". Wsrdd réznorakich grup face-
bookowych ,bronies dtubanie w nosie”, ,bronies
wsadzanie rzeczy do nosa”, ,bronies utkneto mi co$
w nosie i nie wiem jak to wyjac”, a takze ,bronies
<nazwakraju>" znalazta sie grupa ,Bronies Twi-
light”, ktora jest poswiecona — NIESPODZIANKA
— LAWENDOWO-AMETYSTOWEJ KSIEZNICZCE
TWAJLAJT SPARKYL. Grupa ta zrzesza stosunkowo
sporo aktywnych osob, bedac catkiem preznie dzia-
tajaca spotecznoscia. | jak pewnie co bystrzejszy
czytelnik sie tego domyslit — pierwszy rocznicowy
Twilightmeet byt zorganizowany na cze$¢ urodzin
tej grupy. | zorganizowany z rozmachem — duzy
meet, ktory zapewniat mase atrakgji, takze i w nocy.

Tyle stowem wstepu.

Gtownym motorem napedowym zlotu fa-
now kucykow byta moc atrakgji — pierwsza z nich
byto zorganizowanie ogdlnopolskiego Kolejkonu
i let's play gry ,Papers, Please” z prawdziwymi
aktorami! Sama skala tego happeningu byta za-
prawde imponujaca — wzieto w nim udziat prawie
sto dwadziescia osob!

Inne atrakcje, mimo znacznie mniejszego roz-
machu, rébwniez zapewnity naprawde sporo roz-
rywki. Moc swietnych prelekcji, chociaz mocno
zawiodtem sie na Barrfindowym ,Rarity — kucyk
czy aniot?”. Spodziewalismy sie zrodta beki na
nastepne pietnascie lat, niestety skonczyto sie na
prelekgji tak stabej, ze az... stabej. Nie liczac tego
lekkiego zgrzytu, produkujacy sie méwcy zapewnili
naprawde wysoki poziom prezentowanej tresci i for-
my. No i stoiska — poza standardowym zestawem
przypinek\poduszek\tostow mozna byto spotkac
PRAWDZIWYCH ARTYZTOW rysujacych PRAWDZI-
WE OBRAZKI (skromnie i subiektywnie dodam, ze
obrazki te spetniaty wszystkie wymogi estetyczne,
jakie mogtbym przed nimi postawic). Na pochwate
zastuguja tez bardzo solidne warsztaty literackie
Spidiego, ktory udzielat poczatkujacym (badz nie)

Equestria Times

pisarzom (badz nie) rad (badz nie [w sensie, nie
ztych rad, a przeciwskazan]).

Nie liczac lekkiego zgrzytu przy akredytacji, cata
reszta organizacji spisata sie na medal — przez caty
czas aktywny byt co najmniej jeden zywy (a za-
zwyczaj byto ich wiecej) ochroniarz i organizator
gtéwny, nie wspominajac o dobrej bazie helperow.

Po czesci dziennej przenieslismy sie do sal kon-
ferencyjnych lezacych na dole, gdzie koczowalismy
do samego rana. Jako gtowny pomystodawca
atrakcji nocnych przyznam, ze wyszto koszmar-
nie chaotycznie i radosnie — karaoke w sali obok
trwato dtuzej niz zalecano, lektorat fanfikow zostat
zarzucony na rzecz dalszego rysowania komiksow
(zamieszczone sg one zresztg w ET), a dyskusja
zboczyta z drogi jak dwa szczeniaki ze sciezki.
Stowem — ideolo i bueno!

Po skonczeniu sie rozktadu przeszlismy natu-
ralnie do luznego gadania i ogladania odcinkow
Pedalskich Salcesonow na projektorze.

Pozdrawiam tez wszystkich spontanicznych
beatboxerow, ktérzy pojawili sie znikad i zaczeli
nadawac. Wasz\nasz popis wokalny byt naprawde
Swietny.

Jesli mam by¢ szczery, to byt chyba jeden z naj-
lepszych mitatkéw, w ktorych bratem udziat od
dtuzszego czasu. Wimcyj takich panie, wimcyj!

| to by byto na tyle. Chociaz...

W sumie powinienem sie wypowiedzie¢ o NA-
GINANIU REGULAMINU, nie? No to wypowiem sie
— jesli jest sie na terenie szkoty, to stosuje sie do
jej regut juz z samego szacunku (dziwnie to brzmi)
dla poswiecajacych swoj czas, nerwy i zdrowie
psychiczne organizatorow. Jako prelegent i czto-
wiek, ktéry ma wpojone wysokie standardy co do
pewnych norm, musze potepic¢ ludzi publicznie
zazywajacych wyroby tytoniowe oraz alkoholo-
we, jednak nieoficjalnie WALILISMY TAKIE KRESKI
PRZED SZKOtA, ZE JA PIE***LE. Dlatego jesli kto$
chce wyjs¢ na piwo badz fajke w trakcie meeta, nikt
mu tego nie zabrania, o ile jest petnoletni — ino
powinien to zrobi¢ gdzies na uboczu badz w wy-
znaczonym miejscu (byty dwie palarnie).

| to by byto na tyle.



Jestesmy zespolem Bronies Animation Studio (BAS) i1 przedstawiamy:
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PROJECT

Projekt dazy do stworzenia filmu na podstawie
Fanfikow ,,Rainbow Factory” i ,,Awoken”
autorstwa Aurory Dawn i Syn3rgy.

* Jeste$ utalentowanym rysownikiem?
* Masz smykalke do animowania i modelowania w 3D?
* Masz glos idealny do $piewu?
* Masz talent aktorski?
* Lubisz muzykowa¢é?
* A moze po prostu chcesz si¢ nauczy¢

ktorejs tych rzeczy?

Jesli tak,

Jestes mile widziany!
W ekipie na pewno znajda si¢ osoby, ktore chetnie pomoga Tobie w nauce.
Wystarczy, ze si¢ czyms$ wykazesz, a my przyjmiemy Ciebie w nasze szeregi.
Gwarantujemy mila, luzna atmosfere, osoby, z ktorymi zawsze mozna pogadac,

oraz przyjemna prace w projekcie.

Zrobilismy juz wiele, ale przed nami jeszcze wi¢cej!

Serdecznie zapraszamy!

Zespol Bronies Animation Studio

Production


http://rainbowfactory-project.pl/

SPIDIvonMARDER - fandomowy literat, bronioznawca, hiperanalizator. Or-
ganizator ponymeetow w Tribrony, a takze archeolog. Brat Twilight, wasal Luny,
rycerz Rarity i wspotpracownik Daring Do.

Fandom Nostra?

Pamietnik Oficera Maremachtu 11

Fandom jest jak mafia. Jak sie raz w to
wdepnie, to ciezko sie go pozby¢ z butow,
a jesli sie zanurzymy choéby po pas, to jedna
z ndg juz na zawsze utknie w sprawie. Tak,
to bardzo przypomina powigzania mafijne,
ktorych nie da sie w zaden sposob wykreslic
lub wygumkowac z zyciorysu. Problem w tym,
ze o ile zabawa w gangstera jest realnie nie-
bezpieczna, krzywdzaca, a takze daje korzysci
tylko specyficznej, waskiej grupie cwaniakéw,
to oczywiscie fandom nie pocigga za soba
takiego ryzyka.

Dobra, do rzeczy.

Kazde lokalne ugrupowanie przezywa co
jakis czas spektakularne odejscie kogos$ zna-
nego. Z reguty im gtosniej sie ten ktos$ zegna
z kolegami, tym szybciej wréci. Nieraz widac
dramatyczne oskarzenia, petne lamentu wy-
znania ,mam dos¢, odchodze, nie ptaczcie!”,
a nawet grozby. Nie chce rzuca¢ ksywami, ale
nawet w Tribrony mielismy takich watpliwej
jakosci melodramatow z pot tuzina.

Pomimo ze ci ludzie z reguty zyczyli resz-
cie tego samego, co Spike zyczyt Pinkie Pie
w ,Party.mov”, to jako$ chyba sie po pewnym
czasie stesknili i ni stad, ni zowad pojawiali sie
znowu. Rzucaja dowcipem, mniej lub bardziej
brutalnym, i oczekuja, ze pomimo niedawnego
wypiecia sie na kolegow spotkaja sie z mi-
tym przyjeciem. C6z, fandomy z reguty wiele
wybaczaja i witajg syndw marnotrawnych jak
braci, ale niesmak pozostat.

Mozna tez zauwazy¢ inny styl powrotow.
Niektorzy rzucajg oskarzenia, ze fandom
zeszmacit sie w czasie ich nieobecnosci, wiec
przybywaja niczym skrzyzowanie Beowulfa

i Watesy, aby uzdrawiac i ratowac. Céz, oba-
wiam sie, ze jest to dos¢ Smieszne.

Innym kuriozalnym zachowaniem jest
wymadrzanie sie i negowanie ,newfagom”
prawa do... bycia broniaczem? Przynaleze-
nia do fandomu? Ciezko to w sumie nawet
zdefiniowad. Grunt, ze wraca taki delikwent
po latach, zauwaza, ze ma przed sobg wiele
nowych, anonimowych dla siebie twarzy, to
jednak wcigz uwa- g za sie za godniejszego,
poniewaz nalezy do “starej gwardii”. Cieka-
we, jak bardzo przez : ten
jeden fakt przystu-
73 sie do budowy %
fandomu. ¥/

—

Fandom jest 4
jak mafia. Ciez- |u
ko go opusci,
gdyz sita
sentymentu
potrafi przy-
wigzac¢ kazde-
go. To argument
za w dyskusji, czy
istnienie podob-
nej subkultury
to zjawisko po-
zytywne, skoro
nawet w tak
zgorzknia-
tych ser-
cach budzi
co$ wrazli-
wego.

,\
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Cahan — Matka Rosiczek, Postrach Fanfikowcow, silna i niezalezna kobieta,
ktora sama otwiera stoiki i ma dwa koty. W fandomie znana jako kiepski rysownik,
Sredni pisarz i krytyk literacki. Stynna jako anatomynazi. Za ,parzystokopytne kuce”
morduje bez wahania przy pomocy puszki orzeszkédw, wrednych kobyt i miecza
z karimaty. Prywatnie lubi expi¢ na kompie i w realu.

Przyzwoity Fanficzek

Ostatnio w fandomie zawrzato, ze fanfiki
to bréd, smréd i ubostwo, nie ma po co ich
pisa¢ ani czyta¢, a my niechybnie ksigzek
nie czytamy, skoro potrafimy czerpac przy-
jemnos¢ z wypocin amatoréw. Sprawa jest
skomplikowana nie tylko dlatego, ze wiele
opowiadan, ktore powstaty w naszym uko-
chanym fandomie, jest lepszej jakosci od
drukowanych ksigzek. Ale po kolei...

Kiedy dopiero zaczynatam moja przygode
z fandomem, przeczytatam pare fanfikow.
Wszystkie tagczyta jedna rzecz, a byta nig
popularnosc¢. Jakos tak sie ztozyto, ze w tam-
tym czasie nabratam ochoty, by napisac¢ cos
wtasnego. A ze akurat rysowatam jedno OC,
to na podstawie tego i historii, ktorg wymy-
slitam w dziecinstwie, narodzito sie moje
pierwsze opowiadanie. Piszac je, doskonale
wiedziatam, ze nie tworze drugiej ,lliady”
ani nawet ,Wiedzmina”, bo to na razie nie
moja liga. Chciatam jedynie napisac przy-
zwoity fanficzek, ktéry bedzie sredniakiem
i zdobedzie paru czytelnikow. Traktowatam
to i dalej traktuje zaréwno jako ¢wiczenie,
jak i przyjemnosc.

Swéj cel osiagnetam. Méj pierwszy wielo-
rozdziatowiec nie jest moze najbardziej uzna-
nym i popularnym opowiadaniem fandomu,
ale ma swoje state grono czytelnikow, jest
raczej lubiany, a nawet catkiem przyzwoity.
Cel osiggnetam, napisatam bowiem przy-
zwoity fanficzek, ktéry spokojnie doréwnuje
tym, o ktérych poziomie wowczas marzytam.
Jestem z siebie dumna, cho¢ wiem, ze nie
jest to twor literatury swiatowej. Jestem

z siebie dumna, poniewaz pisze coraz lepiej '

i moze kiedy$ bedzie mi dane wykreowac¢
porywajaca powiesc.

fiku? Bo nikt nie rodzi sie drugim Tolkienem,
Martinem czy <tu wstaw imie swojego pisar-
skiego idola>. Rozwijamy sie, ¢wiczac. Nie
ma talentu, jest tylko ciezka praca, a gtow-
nym surowcem pisarza jest jego wyobraznia,
ktora to mozna rozwijac¢ na wiele sposobow.
Ale jest tez surowiec-narzedzie. To warsztat.
Nie da sie go wyrobic inaczej niz piszac oraz
analizujac dzieta swoje i cudze. Ale bysSmy
nie osiedli na laurach, ze napisalismy zwykty
przyzwoity fanficzek, potrzebujemy krytyki.
A kto ma nam ja dag¢, jesli bedziemy mowic,
ze fanfikcja to syf i strata czasu? Juz pomi-
jam to, ze wsrod fanfikow kryja sie peretki,
ktore osiagnety poziom catkiem przyzwoitych
ksigzek.

Autorzy wysmienitych fanfikbw moga
potem pisa¢ wybitne ksigzki. Opisywanie
przygod pastelowych taboretéw to dosko-
nate ¢wiczenie. A ze mato kto debiutuje tak
jak Alberich? Zycie. Z kazdym popetnionym
tekstem stajemy sie bogatsi o nowe do-
Swiadczenia. Kazdy przeczytany tekst cos
nam daje. Nawet jesli pomyslimy ,Hej, to
jest beznadziejnie stabe”. Bo jesli wiemy,
dlaczego cos jest stabe, to moze unikniemy
tych samych bteddéw u siebie.

Pewnie sie zastanawiacie, dlaczego nawi- a8

jam nie na temat o jakims przecietnym fan-—




Verlax — Szerzej nieznany pisarz jeszcze bardziej nieznanego pochodzenia. Pisze
w jezyku Szekspira i sie tym szczyci. Potem narzeka i dziwi sig, ze nikt go nie czyta.
Fascynuje sie H. P. Lovecraftem oraz Allanem Poe'm, bez specjalnej wzajemnosci.

Patroszenie

Dedykacje sa catkiem zabawne. Zwykle
autor pisze je albo na poczatku, albo na
koncu ksigzki. Czasem mozna odnies¢ wraze-
nie, ze jest to raczej forma podlizywania sie
(szczegolnie gdy w wielkich superlatywach
autor zaczyna pisa¢ o swojej zonie/mezu). Ja
jednak traktuje te adnotacje catkiem serio -
dzieta literackie majg do siebie to, ze ciezko
uznaé, ze nad dzietem literackim pracuje
tylko jedna osoba. Nie mam oczywiscie na
mysli absurdu w postaci Lema, bedacego
w rzeczywistosci kilkoma pisarzami Sci-Fi,
jak by wynikato z donosu do FBIl z 1974
roku, ale raczej forme pewnej pomocy, jaka
pisarz otrzymuje.

Tak sie sktada, ze gdy przychodzi do pu-
blikacji ksigzek wszelakich, zwykle te imiona
zostajg zapomniane. Mowa tu oczywiscie
o pewnych paniach i panach, co zajmuja sie
wyjatkowo niewdziecznag robota w posta-
ci tzw. korekty. Mozna w pewnym stopniu
powiedzie¢, ze zadne dzieto literackie nie
ma jednego autora. W koncu pisarze nie sa
istotami idealnymi. Literowka, dziwny szyk,

zte uzycie stowa — to wszystko sie zdarza.

Korektor to nie tylko cztowiek od brudnej
roboty przebijania sie przez kazde zdanie -
to rowniez czytelnik i dobry doradca. Chot¢
oczywiscie moje dzieta angielskie nabraty
znacznie wiekszej poprawnosci po pomocy
drogiego Spike the Scribe, najbardziej mite
byty jednak dyskusje literackie oraz propo-
nowanie wtasnych rozwigzan na prowadzenie
fabuty.

Czasem jednak po prostu musi dojs¢
do ,patroszenia”. Jestem, o dziwo, fatalnie
kiepskim pisarzem polskim w tym sensie,
Zze znacznie wiecej pisatem i pewnie bede
pisat po angielsku. Dlatego bytem dosyc¢
zdziwiony, gdy Gandzia — Swietny korektor
i konsument frytek — odkryt ze zdumieniem,
ze nawijam szykiem angielskim w polskich
tekstach i strzelam straszliwymi anglicyzmami
jak ,translator” zamiast ,ttumacz”. Poniewaz
caty tekst byt tym ustany od goéry do dotu,
poleciato wiele pan lekkich obyczajow. W su-
mie stusznie.

Korekta jest niezmiernie wazna, a korek-
torzy sa niezbedni, jesli dzieto ma naprawde
ISni¢. Nic mnie bardziej nie denerwowato
w cyklu ,Herezja Horusa” (wydanym przez
Fabryke Stow) niz kupa literowek, ktére zu-
petnie rozpraszaty od warkotu tancuchowych
mieczy i ognia ciagtego z bolteréw. Dlatego
szanuj korektora swego jak siebie samego;
w koncu dopiero oszlifowane diamenty maja
wielkg wartosc.



Cygnus — Pierzasta istota, smakosz but i chleba, kreator ztych rzeczy i tego, co
nie trzeba. Zazwyczaj gega, syczy i kasa, do muzyki ABBY ochoczo plasa.

Je suis non Charlie

O, ilez mak, ilez cierpienia. Barbarzynscy mu-
zutmanie wtargneli sitg do redakgji kaganka cy-
wilizowanej, galijskiej satyry, bestialsko mordujac
czterech Oswieconych. O, jakze to bezprawne
i skandaliczne. A wszystko dlatego, ze redakcja
Charlie Hebdo smiata zazartowac z proroka islamu,
jednej z najswietszych osob dla okoto miliarda lu-
dzi na Swiecie, a takze dla sporej czesci obywateli
francuskich. Jakie to barbarzynskie nie pozwalac,
zeby rzeczy Swiete zostaty sprofanowane i nara-
zone na bluznierstwo.

Prosze zauwazy¢ — w pewnym sensie strona
radykalnie islamska i strona redaktorska wyréwnaty
rachunki — jedni przeprowadzili zamach na Swieta
wolnos¢ stowa, drudzy zas na swietg osobe. Fakt,
w redakcji Charlie Hebdo wydarzyta sie tragedia
ludzka i tego nikt nie zmieni, ale czy nie byta ona
sprowokowana? Dziecko, jesli wtozy reke do pyska
kucyka, zostanie najprawdopodobniej ugryzione
i popamieta, zeby juz tego nie robic. To samo jest
i tutaj — draznienie kogokolwiek zazwyczaj konczy
sie wybuchem ztosci draznionego i zemsta, tym
bardziej potegowang, im dtuzej i czesciej byta ona
dreczona. Prosze zrozumieé — nie mam na celu
jakos usprawiedliwiac incydentu w redakgji Charlie
Hebdo, tylko zwréci¢ uwage na pewne rzeczy.
Redakcja nie byta do konca bez winy,
zwtaszcza ze wiadomo, jak postepuja
niektore fundamentalistyczne grupy
wyznaniowe. Przeciez to nie byt napad
wielkiego ztego wilka na bezbronne
owieczki, tylko catkiem niezle sprowo-
kowany odwet niedzwiedzia, ktérego
zajac raz po raz kopat w tytek, ,bo ma
takie prawo”. Fakt, byto to bestialskie
i nigdy nie powinno mie¢ miejsca, ale
na lito$¢ boska, niech nikt mi nie méwi,
ze redaktorzy (ktérzy swoja droga po-
trafig stworzy¢ catkiem bluzniercze
rysunki godzace w chrzescijan ,dla
humoru”) sg niewinni! Jesli ktos ma
jakies zastrzezenia co do tej kwestii,

BYE

jestem gotéw polemizowac i dyskutowac oraz
wyttumaczy¢ watpliwosci.

Zeby nie byto tak jednostronnie i zebym nie
wyszedt na drugiego goscia z Boston Meseciusets
(swojg droga — nie, nie zerznatem od niego tytutu
jednego z najswiezszych filmikow), to zapytam —
a kto dat prawo zabija¢ innych ludzi? Fakt, redak-
cja miata duzo grzeszkéw na swoim koncie, ale
to nie daje nikomu prawa, zeby znienacka siac
terror. Nie mam pojecia, na co liczyli tamci goscie
z karabinami, ale wiem, co zrobili i co wywotali.
Nie sadze takze, by im o to chodzito. Chociaz kto
ich tam wie... Moze mieli rzeczywiscie na mysli,
zeby zjednoczy¢ Francuzow, spowodowac fale
solidarnosci w Europie i na swiecie oraz dostarczy¢
przystowiowego klina do zabicia dla zwolennikéw
| popierajacych islam... Welp, troche krecia robota.

Szkoda mi tylko tych Allahowi ducha winnych
muzutmanow, ktérzy chca stac sie normalnymi
obywatelami niewyrozniajacymi sie z thumu. Dzieki
ostatnim wydarzeniom najprawdopodobniej po
raz kolejny beda mieli podwyzszong poprzeczke,
zas pietno ekstremizmu jeszcze przez dtugi czas
bedzie znaczy¢ zupetnie normalnych mahometan...
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Zgryzliwy Tetryk Poleca:
Przeglad Gier Przedpotopowych

Czesc 7

az jeszcze zapraszam Was do wyprawy
w Swiat rozbuchanej pikselozy, potaczonej
fenomenalna grywalnoscia z lekka do-

mieszka niesamowitej miodnosci. Niech ekrany
sptyna wraza krwia!

» Dolar84
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Ostatni numer (z wyjatkiem Street Fightera) byt
zasadniczo pokojowy, tak wiec w tym siegniemy do
tytutow, w ktorych trup sciele sie gesto, a wrogowie
ging w ilosciach hurtowych. A skoro mowa o tego
typu tytutach, to naturalnie nalezy zacza¢ od abso-
lutnego klasyka, jakim jest Doom. Wydana w 1993
roku, z miejsca podbita serca graczy, ktorzy za po-
moca szerokiego wachlarza narzedzi siali Smier¢,
zniszczenie i pozoge. Legiony potwordéw padaty
zarowno od futurystycznych karabinow plazmowych,
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jak i od prostej pity mechanicznej, ktorej uzywanie
dawato niesamowitg wprost satysfakcje. Oczywiscie
nie bede tu wymieniat catego arsenatu, a skupie sie
raczej na tym, czym gra ta bita na glowe Wolfenste-
ina 3D. Prawdopodobniej najwazniejszg innowacja
byta mozliwos¢ poruszania sie w gore i w dot. Tak,
tak, dostalismy w koncu mozliwos¢ skakania — szok,
prawda? Wiem, ze teraz moze wydawac sie to Smiesz-
ne, ale w tamtych czasach byt to niesamowity hit.
Dodanie do tego scenerii, ktéra wygladata niemal
realistycznie i wspaniatych efektow dzwiekowych
sprawiato, iz wielu graczy spedzito niejedng noc na
ganianiu po korytarzach, zabijaniu przeciwnikow
i panicznym poszukiwaniu dodatkowej amunicji lub
pancerza. Niby taka prosta strzelanina, ale do dzisiaj
przyjemnie odpali¢ klasycznego Dooma i pograzy¢
sie po raz kolejny w gaszczu mrocznych korytarzy.

Syndicate

Po zmasakrowaniu przeciwnikow pitg mechaniczng
pora na nieco subtelniejszg odmiane masakry. Oczywi




scie trupow nadal bedzie dostatek, jednak w wy-
padku wydanego w 1993 roku przez Bullfrog Produc-
tions tytutu ,Syndicate”, masowa rozwatka nie zda sie
na nic bez chocby krzty strategicznego planowania
i taktycznego myslenia. Fabuta jest prosta — nasz
syndykat ,EuroCorp” chce uzyskac wtadze nad swia-
tem za pomocg zmodyfikowanych cybernetycznymi
wszczepami tajnych agentow. Rozgrywka podzielona
jest na dwa etapy. W strategicznym mamy wglad
w mape swiata, gdzie mozemy wybierac kolejne misje,
modyfikowac¢ wysokos¢ podatkow (naturalnie zbyt
duze prowadzity do rebelii i koniecznosci powtdrzenia
misji), bada¢ nowe uzbrojenie i implanty, i kupowac
informacje o kolejnych misjach. Jako ze wyposazenie
do najtanszych nie nalezato, to warto byto szybko
zajac dosyc rozlegte terytorium, ale nie przesadzic.
W koncu co moga Uzi w konfrontagji z dziatkami
obrotowymi przeciwnika? Kluczem do sukcesu byta
zrbwnowazona ekspansja, przewerbowywanie obcych
agentow i oczywiscie masa pieniedzy na badania
i sprzet. Drugim obliczem gry byt aspekt taktyczny,
czyli wykonywanie wczesniej wspomnianych misji.
Niemal wszystkie odbywaty sie w wiekszych lub
mniejszych otoczonych murami miastach, a nasz
oddziat mogt liczy¢ od jednego do czterech agentéw.
Naturalnie wrogdw z zasady byto wiecej, jednak kazda
misje dato sie w koncu przejs¢, kiedy juz dobrato sie
odpowiednie uzbrojenie i uzupetnito je taktyka, ktora
miata w sobie wiecej finezji niz frontalny atak. No
i nie warto byto poruszac sie pojazdami pod ostrza-
tem — nawet tymi pancernymi. Chyba ze ktos lubit
obserwowac, jak jego agenci zmieniajg sie w skwarki.
Na zakonczenie postawmy kilka pytan. Czy gra byta
bardzo trudna? Nie, tego nie moge powiedziec.
Czy byta liniowa i przewidywalna? Owszem,
jak najbardziej byta.
Czy wiekszos¢ mi-
sji dato sie przejs¢
na pamiec? Jak
najbardziej tak.
Czy wszelkie po-
wyzsze ,wady”
nadrabiata fe-
nomenalna
grywalnoscia,
zabdjcza mu-
zyka i tym, ze
ile razy bysmy
jej nie zaczeli,
to wciggata
niczym ba-
gno? Zde-
cydowanie

tak. Na mojej prywatnej liscie ulubionych gier, Syn-
dicate od ponad dwudziestu lat nie wypadt z Top 10.
Polecam kazdemu. Bezwzglednie.

3. Brutal: Paws of Fury
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Mielismy juz strzelaniny, wiec na zakonczenie pora
na gre, w ktorej demontujemy bliznich gotymi
piesciami. Albo pazurami. Lub tez szponami.
Kty i ogony tez sa w sumie dozwolone. Kim
wiec przyjdzie nam walczy¢? Otdéz wydany
w 1994 tytut ,Brutal: Paws of Fury” pozwalat
nam na walke réznymi antropomorficznymi
zwierzakami. Trzeba przyzna¢, ze gra, choc¢
niespecjalnie skomplikowana, dawata duzo
radosci, szczegolnie, kiedy gralismy Misiem
I[vanem. Wolne toto paskudnie i ciezko byto
wyprowadzi¢ celny cios, no, ale kiedy juz tra-
filismy... powiedzmy, ze brutalna sita potrafita
zatryumfowac nad zrecznoscia innych postaci.
Oczywiscie nie wygladato to tak, iz tylko wy-
mienionym wojownikiem dato sie osiggnac
sukces — jest to czysto osobista preferencja.
Ogolny obraz przedstawiat sie tak, ze postacie
byty catkiem niezle zbalansowane i gra kazda
potrafita dostarczy¢ sporo radosci. Okraszone
to byto catkiem przyjemna dla oka grafika i nie-
wiele gorszym (naturalnie jest to ocena subiek-
tywna) podktadem muzycznym. Czy mamy tu
do czynienia z hitem na miare Mortal Kombat
czy Street Fighter 2?7 Zdecydowanie nie, jednak
od czasu do czasu naprawde przyjemniej jest
sobie przypomniec te zwierzece boje.

Equestria Times

11V15S0Z0d



H POZOSTALE

6

Co nas w tym tak wciaga?

ultiplayer online battle arena, w skro-
M cie MOBA. Nawet jezeli nie wiecie co

to jest, na pewno styszeliscie o takich
tytutach jak Smite, DOTA 2 czy tez League of
Legends.

» Matyas Corra

Czym charakteryzuje sie taki gatunek gier?
Przewaznie piatka graczy walczy przeciwko
drugiej pigtce. Ich celem jest zniszczenie wiez,
ktore blokujg droge do bazy wroga i znisz-
czenie ich gtébwnego punktu. Gracze maja
do wyboru rozne postaci, z ktoérych kazdy
wybiera sobie jedng i przez catg gre kupuje
jej umiejetnosci oraz przedmioty, ktore maja
zwiekszyc¢ jej mozliwosci. Tak w skrocie wy-
glada kazda MOBA.

Dlaczego to ma tak ogromnga popularnos¢?
Cho¢ na rynku pojawia sie coraz wiecej gier
tego gatunku, kazda ma ten sam ogdlny styl.
Gracze vs Gracze, ktorzy chca siebie nawza-
jem zniszczy¢. | mysle, ze to jest po czesci
odpowiedz na to, czemu ten typ gier zyskat
tak duze uznanie. Ludzie od wiekow lubili ze
soba konkurowac. Robimy to praktycznie od
zawsze. Na poczatku byto to niezbedne do
przetrwania, ale teraz? Lepszy samochdd czy
wiekszy dom nie sprawia, ze masz wieksza
szanse przezycia niz sgsiad. A jednak dalej to
robimy, konkurujemy ze sobg od matych drob-
nostek az do ogromnych rzeczy, ktore maja

Equestria Times

tylko pokaza¢, ze jestesmy lepsi od innych.

MOBYy nie maja fabuty. Prawda, bohaterowie,
ktorzy sg nam udostepniani, maja historie, ale
jest to co najwyzej krétka opowies¢ dtugosci 1
kartki A4. Mozna tez niby przedstawi¢ ogolny
zarys swiata, w ktorym ma miejsce gra, ale nie
jest to podstawowym czynnikiem tworzacym
gre. Tym, co jest w MOBie najwazniejsze, to gra
sama w sobie. By gracze czerpali przyjemnos¢
z pojedynkow, ktore beda przeprowadzac. By
mieli dostep do wielu réznych bohaterow,
ktorych moga wybiera¢ zgodnie z ich upodo-
baniem. By mieli jakies pomniejsze cele w
trakcie gry, jak zabicie konkretnego potworka,
ktoéry da im na pewien czas swoja specjalna
zdolnos¢, czynigc bohatera silniejszym. To
wtasnie przyjemnos¢ gracza sama w sobie
jest tym, na czym MOBA sie skupia, czyniac
gre o wiele bardziej zachecajaca.

Kazda gra ma na celu sprawienie nam jak
najwiekszej przyjemnosci. Taki jest cel ich
tworzenia, by byty one jak najbardziej przy-
swajalne przez gracza. Ale r6zne gry robig to
réoznymi drogami. Czy to bardzo rozbudowa-
nym swiatem z milionem zadan do wykonania,
czy to prowadzac nas za raczke zadanie za
zadaniem. Ale MOBA robi to bezposrednio
przez gracza dla gracza. To na nim skupia sie
cata rozgrywka. By te 10 oséb jak najprzyjem-
niej spedzito czas, walczac ze sobga. Dziekuje
za uwage, i mitego grania.
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Rzuc rekawme prokrastynac I,

czyli walczymy z odkladaniem na podzniej

azdy miat kiedys taka sytuacje — dostat

K?iesieczny termin na wykonanie jakiegos

adania i przy takiej ilosci czasu kazdego

dnia odktadat owo zadanie na kiedy indziej

i nagle caty, dtugi miesiac, nie wiadomo kiedy,

dlaczego i jakie moce piekielne maczaty w tym
palce, skurczyt sie do jednego dnia.

» Madeleine

Co w takiej sytuacji robi wiekszos¢ oséb dotknie-
tych prokrastynacja, czyli chorobliwym odktada-
niem na pdzniej? To proste — zaczyna panikowac.
Oczywiscie, to raczej nie pomaga (panikowanie
generalnie nie jest czynnoscia, ktora cokolwiek
moze utatwic). Zazwyczaj w takim wypadku kazdy
rzuca sie w wir obowigzkow, robigc kilka rzeczy
naraz, zeby zdazy¢ z tym, co przeciez miat w pla-
nach wykonywadé metoda trzech S: Sukcesywnie,
Spokojnie i Skrupulatnie. Dlaczego odktadamy na
pdzniej, skoro przynosi nam to same szkody, i jak
z tym destrukcyjnym zjawiskiem walczyé? Mamy
styczen, zbliza sie koniec semestru zarowno dla
ucznidéw szkot, jak i studentdow — moze naprawde
warto by byto sie spig¢ i zrobi¢ cos, zeby sobie
samemu utatwié przejscie przez trudny okres
zaliczen i egzaminéw? A moze warto to zrobic,
bo to sie po prostu przydaje w zyciu?

Na wstepie warto wyjasni¢, czym w ogole jest
prokrastynacja, skad sie bierze i z czym sie to je.
O osobach, ktore odwlekajg w czasie obowigzki,
mawia sie, ze sg po prostu leniwe. ,Gdyby na-

prawde musiat to zrobi¢, zabratby sie za to od
razu, na razie jeszcze go nie przycisneto”. Sam
system odktadania na pdzniej jest bardzo prosty.
Zaczyna sie od checi zrobienia czegos... jezeli
mamy na to cos$ wyjatkowo mato czasu, jeszcze
pot biedy. Tak, w poprzednim zdaniu nie ma
btedu — jezeli mamy MALO czasu, jest o wiele
lepiej. Im diuzszy termin, tym mniejsza nasza
motywacja, zeby zabrac sie do tego tydzien albo
dwa wczesniej. Szczegdlnie, jezeli zadanie jest
dosc¢ trudne i wymaga od nas skupienia, czasu,
energii i umiejetnosci.

Sposob myslenia w przypadku osob odkta-
dajacych na pdzniej zawsze jest taki sam: jutro
poradze sobie z tym lepiej. Jutro przysigde na
powaznie. Jutro opracuje plan pracy. Jutro, jutro,
jutro.

Pozniejszy, bardziej dogodny termin ma to
do siebie, ze w Swiadomosci osoby odwlekajacej
obowiazki zwyczajnie nie istnieje. Student bedzie
odktadat uczenie sie do dnia poprzedzajacego
kolokwium, kiedy to prawdopodobnie rzuci sie
w wir nauki, prébujac nadrobié¢ zalegtosci z dni,
kiedy miat wiecej czasu i sie za to nie zabrat.
Oczywiscie nie trzeba moéwi¢, ze taka sytuacja
jest katalizatorem stresu. Nastepnego dnia, po
napisaniu kolokwium, nawet jesli jakims cudem
pytania podeszty, student ztapie sie za gtowe i
wychodzac z sali, poprzysiegnie sobie solennie:
.Nigdy wiecej nie bede robit wszystkiego na ostat-
nig chwile”. | rzecz jasna nic z tego nie wychodzi.
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Inne typowe zachowania? Prokrastynator ma
problem z zarzagdzaniem czasem i organizowa-
niem sobie pracy. Wiesz, ze musisz zrobi¢ cos
bardzo waznego na juz, ale i tak bardziej pocigga
cie 1zejszy obowiagzek, ktérego wykonanie mozesz
spokojnie odtozy¢ w czasie. Ponadto znajdujesz
tysigce wymowek, zeby przerwac prace, ktéra
zaczate$ wykonywaé kwadrans wczeéniej. Zeby
byto Smieszniej, im mniej masz czasu, tym bardziej
ogarnia cie panika, bo zadanie ciagle jest w powi-
jakach, ale jednoczesnie odczuwasz coraz wieksze
zniechecenie, zeby w ogole zaczac.

7

Przyczyny tego zjawiska moga byc¢ rozne — nie-
ktorzy szukaja ich w dziecinstwie danej osoby i
sposobie wychowania przez rodzicow, inni zwalaja
wine na system edukacji, ktéry zacheca nas do
wyscigu szczurow i uczy mechanicznego wykony-
wania durnych, nic nie wnoszacych zadan. Jednak
nie to jest najwazniejsze: niezaleznie od przyczyn,
powinnismy zna¢ przynajmniej kilka sztuczek na
oszukanie odzywajacej sie w nas prokrastynacji.
Gdzie szuka¢ motywacji? Jak sie zebrac do robienia
tego, na co kompletnie nie mamy ochoty?

Ponizsze sposoby nie sg wcale wyszukane i moze
je stosowac kazdy, kto ma problem z odktadaniem
na pozniej. Wymieniam te, ktore dziatajg na mnie
(a wstyd sie przyznac, ale w moim przypadku od-
ktadanie obowiazkow jest jedna z niewielu rzeczy,
w ktérych naprawde jestem dobra).

1. Przygotuj sobie liste.

.Po co mi to? Wszystko zapamietam. Wiem, co
na kiedy musze zrobic!”

Nie. Tu nie chodzi o to, ze masz to wszystko
w pamieci — ja nie watpie, ze tak jest. Tutaj naj-
wazniejsza jest inna kwestia — zebys przysiadt
przy biurku z kartka A4 i wypisat sobie punkt po
punkcie, co masz zrobi¢ w ciggu danego dnia /
tygodnia / miesigca. Obowigzkowo do kazdego
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punktu nalezy dopisac nieprzekraczalng date, po
uptynieciu ktorej zadanie zostanie niezaliczone.
To pomaga uporzadkowac informacje w gtowie —
patrzysz na kartke i wiesz, na czym stoisz. Ponadto
wielka zaleta listy zadan jest fakt, ze kiedy juz uda
ci sie wypetnic jakis punkt, mozesz go wykresli¢. To
wydaje sie gtupie, ale mozliwosc¢ skreslenia gruba
czarng kreska tego, co juz zrobites, jest naprawde
motywujaca. Wyobraz sobie taka liste ztozona z
pietnastu punktéw... Kazdy punkt to jedno zada-
nie — trudne, wymagajace i generalnie ,ach, jakze
mi sie nie chce!”. A teraz wyobraz sobie siebie z
markerem w dtoni, jak wykreslasz po kolei piec
pierwszych punktow. Co czujesz? Ulge? Satysfak-
cje? A moze dume, ze udato ci sie juz tyle zrobic,
mimo ze wydawato sie to niemozliwe?

Lista jest namacalnym dowodem na to, ile masz
do zrobienia i jak wiele udato ci sie juz osiagnac.
Jej jedyna wada jest fakt, ze trzeba ja spisac... ale w
obliczu TYCH WSZYSTKICH RZECZY, ktore musisz
zrobic na juz i ci sie nie chce, przygotowanie listy
jest chyba bardziej pociggajace?

A skoro o tym mowa...

2. Zaczynaj od najbardziej naglacych zadan.

To jest tak — masz do zrobienia dwie rzeczy. Na
jedna masz miesiac, na druga — trzy dni. Postuzmy
sie przyktadem z wtasnego podworka — poniewaz
wszyscy w fandomie sg pisarzami (ale komentowac
nie ma komu, ze tak wyskocze z bezczelna prywatg),
bardzo czesto zdarza sie, ze ktos$ chce wzigcé udziat
w jakims konkursie na opowiadanie. Zatézmy, ze w
jednym czasie konkursy sg dwa — wszystkie kryte-
ria takie same, tylko terminy sie rozmijaja. Pewne
jest, ze w pierwszej kolejnosci nabierzesz checi do
pisania dzieta, ktore moze poczekac¢ — bo pomyst



oryginalniejszy, wene masz, lepiej ci sie tworzy ze
Swiadomoscig, ze bedziesz je mogt jeszcze dopraco-
wac... A potem, jezeli chcesz koniecznie wzig¢ udziat
i w drugim konkursie, z pewnoscig bedziesz klecit
cos na szybko na dzien przed terminem nadsytfania
prac, walac gtowa w biurko, dlaczego zabrates sie
za to od tytka strony, bo gdybys zrobit odwrotnie,
miatbys mnostwo czasu na oba teksty.

Przyktad moze nie najtrafniejszy, bo jak wiadomo,
wena nie wybiera (wena nie istnieje, trzeba robi¢ me-
lanz i sie nie zastana... a nie, to filmy mi sie pomylity),
ale mechanizm jest podobny rowniez w przypadku
zadan odtworczych i nudnych jak flaki z olejem.

Organizowanie sobie pracy jest trudne, szcze-
golnie jesli zadanie, na ktére masz mniej czasu, jest
o wiele trudniejsze. Jezeli masz do zrobienia cos
jeszcze, co moze poczekad, rzucasz sie na to jak
sep na padling, zeby zagtuszy¢ wyrzuty sumienia.
.Przeciez cos robie!” — powtarzasz sobie w myslach
i z jeszcze wieksza niechecia patrzysz na kalendarz,
ktory bezlitosnie przypomina ci o zblizajgcym sie
terminie pierwszego zadania... a to, co musi by¢
zrobione na juz, lezy i puszcza pedy.

Na czas wykonywania najbardziej pilnych zadan
zapomnij o tym, co masz jeszcze do zrobienia w

odlegtej przysztosci.

3. Rob jedna rzecz naraz.

Tutaj dochodzimy do punktu, nad ktérym osobi-
scie pracuje od lat i z ktorym caty czas nieprzerwanie
mam problemy. Zeby pracowa¢ efektywnie, nalezy
skupiac sie na jednej rzeczy jednoczesnie — podziel-

nos¢ uwagi to bzdura (a przynajmniej ja tak gtosze,
bo ja tej cechy nie posiadam i zazdroszcze cholernie
wszystkim wielozadaniowcom). Osoby odkfadajace
na pdézniej majg tendencje do mowienia sobie: ,Aha,
mam do zrobienia X, Y i Z. Ogarne to jutro — najpierw
X, potem szybko zabiore sie za Z, a w miedzyczasie
bedzie Y, bo to nie jest zbyt skomplikowane i nie
wymaga wielkich ceregieli”. Odkrytam juz dawno,
ze to tak nie dziata — jesli chcesz cos zrobi¢ dobrze,
zajmij sie tym na powaznie. Kazde zadanie powinno
otrzymac sto procent twojej uwagi — tylko wowczas
naprawde skupisz na nim wszystkie sity. Robienie
wszystkiego naraz wywotuje wytacznie frustracje, bo
miotasz sie miedzy jedng czynnoscig a druga, gubisz
sie we witasnych myslach, bo robiac Y, zapominasz,
gdzie skonczytes X. Efekt? Nic nie jest zrobione tak,
jak by¢ powinno. Masz trzy niedokonczone rzeczy,
termin goni, jestes zdesperowany i dobija cie Swia-
domos¢, ze zmarnowates caty dzien, nie robigc tak
naprawde — jak sie okazuje! — nic produktywnego.

Jezeli zastanawiasz sie czasem, robigc cos waz-
nego, czy nie dotozyc¢ sobie jeszcze innej, mnigjszej
pierdofki, ktorg przygotujesz ,przy okazji” — przestan.
Mniejsza pierdotka nie zajmie ci wiele czasu. Zrobisz
ja, jak skonczysz kobyte, nad ktora aktualnie pracujesz.

4. Powiedz komus, zeby ci trut.

To jest jeden z najskuteczniejszych istnie-
jacych sposobdéw na zmotywowanie wtasnego
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leniwego tytka do ruszenia sie i wykonania ro-
boty, ktéra nie moze zosta¢ odtozona w czasie
(potwierdzone info, sprawdzone na sobie!).
Powiedz komus$ zaufanemu, co doktadnie masz
do zrobienia w danym tygodniu. Popros, zeby
cie ,egzaminowat” — np. pytajac codziennie,
ile udato ci sie zrobi¢ albo kiedy zamierzasz
skonczyc.

Pewne jest, ze kazdy szanujacy sie prokra-
stynator predko taka osobe znienawidzi, ale
nie ma lepszej motywacji niz Swiadomosg,
ze ktos bedzie sie dopytywat o efekty twojej
pracy i ze wypadatoby odpowiedzie¢ cos sa-
tysfakcjonujacego, by we wtasnych oczach nie
wyjs¢ na obiboka.

5. Nagroda za odhaczenie!

Pora na cos przyjemnego. Ciggte odktada-
nie na pézniej wywotuje wyrzuty sumienia,
dlatego warto lekko przestawi¢ swoje my-
Slenie — pozwole sobie na przyjemnosci, ale
dopiero PO wykonaniu wszystkich obowigz-
kow. Zapisz sobie na kartce, co mitego cie
czeka, jesli uda ci sie wyrobi¢ w terminie
— zadzwonisz do przyjaciela, wyjdziesz na
dtugi spacer, zafundujesz sobie ogromny
kubek goracej czekolady z bitg sSmietana,
obejrzysz ulubiong gtupawa komedie ro-
mantyczng, ktora zawsze wywotuje u ciebie
donosny rechot, spotkasz sie z druga po-
towka, a w przypadku jej braku zapolujesz
chociaz na promocje na Steamie... Mozliwo-
sci s3 nieograniczone, a dla kazdego drobna
przyjemnosc¢ oznacza cos innego. W tym
miejscu warto zaznaczy¢, ze powinno sie

E POZOSTALE
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zachowac rozsadek i rownowage, ustalajac
liste rzeczy do zrobienia danego dnia oraz
nagrod, ktore czekaja nas pod koniec pracy.
Prokrastynatorzy maja tendencje do przece-
niania swoich mozliwosci (,Jak sie spreze, to
w jeden dzien zrobie dziesie¢ roznych rze-
czy, musze sie tylko skupic¢”), dlatego warto
podejs¢ do sprawy chtodno i z dystansem,
zeby sie nie okazato, ze na te wyczekana
przyjemnosc po prostu... braknie czasu.
6. Poczekaj do dnia poprzedza-
jacego ostateczny termin.

Metoda bardzo ryzykowna i korzystatam z
niej ledwo kilka razy (i to w wiekszosci, nie-
stety, nie z wiasnego wyboru). W sumie nie
jest warta stresu, jaki wywotuje (,0 Boze, o
Boze, nie zdaze, to na jutro, nie chce, nie chce,
mamo, zabierzcie mnie stad, bede miat ktopoty,
o matko, o matko..."), ale jezeli masz mocne
nerwy i lubisz adrenaling, mozesz sprobowac. Z
wtasnego doswiadczenia powiem, ze cztowiek
nigdy nie jest rownie produktywny co w mo-
mencie, kiedy potrzeba naprawde go przypili.

W czym tkwi ryzyko? Jak nie zdazysz, a to
byto cos, od czego zalezy twoja praca, szkota,
kariera, sciezka zyciowa, masz problem. Na-
prawde wielki, wielki problem.

Prokrastynacja moze by¢ powaznym proble-
mem, ale moze tez by¢ niewielka przeszkoda,
ktora tatwo pokonac. Nie warto przejmowac
sie na zapas, zwtaszcza ze to ,schorzenie”
w pewnych okresach zycia dotyka kazdego.
Niektorych po prostu czesciej... a skoro pro-
krastynacje nazywa sie réwniez ,syndromem
studenta”, za stosowne uznaje kultywowanie
tradycji i w tym miejscu przejde ptynnie do
udawania, ze wcale nic nie mam do zrobienia.
Nic a nic.
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KU CYKOWNYAER

NASZ HEAMSPEARKZAPEWNITA:
PRZYJAZNE SRODOWISKO™=TOLERANCYJNYCH UZYTKOWNIKOW.
WYKWALFIKOWANA ADMINISTRACJE, KTORA ZAWSZE ZNAJDZIE DLA CIEBIE CZAS.
NIEZAPOMNIANE ROZMOWY O SENSIE ZYCIA - WIELE KANAEOW TEMATYCZNYCH.

KAZDY ZNAJDZIE U NAS COS DLA SIEBIE :)

"PONIES.. PONIES NEVER CHANGE.”

Fallzut

EQUESTRIA P!

ROBIONE PRZEZ IDIOTOW,
DLA IDIOTOW.

FALLOUT-EQUESTRIA.PL



http://kucykowyteamspeak.pl/
http://fallout-equestria.pl/

CHCESZ

M
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~Na pewno nie planowatem zobaczy¢ cos takiego.” — gtosit podpis napisany drzagcym pismem.

- Hul

Twilight stata ani drgnawszy.

— Hu! — Owlowiscious podleciat blizej i delikatnie dziobnat ja w kopyto.

— Au?! - Jednorozec ockneta sie. — Dz-dziekuje... Po prostu sie zamyslitam. To po prostu... Niepraw-
dopodobne? Znaczy, czytywatam o... bliskosci ptciowej — klacz przetkneta sline —w duzych, wiejskich

rodzinach, ale... Zawsze wydawato mi sie, ze to tylko brzydkie plotki i domysty. Nie, to na pewno nie
to, o czym mysle. Zobaczmy, co tam...

FANFIK

Rozlegto sie stukanie do drzwi.

o
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—Juz schodze! — Twilight w panice schowata pamietnik na wypadek, gdyby wrécit Spike.

— Kto tam? — spytata, schodzac po schodach.

— Zgadnij, cukiereczku!

Klacz gwattowanie staneta. Ale zebrawszy sie w duchu, zdecydowanie podeszta do drzwi wejsciowych.
— Cz-czes$¢ AJ! — Twi sztucznie sie usmiechneta, witajac goscia.

— Siemka, stodziutka! Co tam, jestes sama? Gdzie jest maty psotnik?

— S-spike gdzies poszedt. Powiedziat, ze wroci pdzniej... A co? On... Jest ci potrzebny?

— A nie, wcale. Przyniostam jabtka, jak obiecywatam. — Klacz chwycita zebami stojacg obok torbe.
— Odtozytam dla was dwojga kilogram najsmaczniejszych! — AJ wesoto mrugneta.

— Och! Dziekuje...

— No to ja juz pojde. Jesli cos...

— AJ! Powiedz mi... Czy wszystko w porzadku? — wyrwato sie jednorozcowi.
Ziemski kucyk zdziwiona uniosta brew.

— W sensie?

— No... Nie chcesz mi nic powiedzieC? — ostroznie zapytata Twi.

— Emm, do czego pijesz, cukiereczku?

— Pomyslatam, ze moze chcesz sie wygadac albo cos w tym stylu...

AJ zamyslita sie.

— Eee... Zdaje sie, ze wszystko w porzadku. Dzisiaj na przyktad spedzitam caty dzien z Big Macem
w sadzie.

Po ciele jednorozca przeszty ciarki, kiedy tylko przed oczami stanat jej rysunek Spike'a.

— A... Co robi teraz Macintosh?

Applejack zadowolona mrukneta:

— Powiedzmy, ze sitacz sie zmeczyt. — A z jakiegos powodu sie usmiechneta.

— Tak sie dzisiaj zmeczyliSmy, ze nie miat nawet sit dopetzna¢ do domu. Dlatego stwierdzilismy, ze
po prostu zjemy kolacje w starej szopie, gdzie teraz mam zamiar p6js¢. Posiedzimy tam, dopdki nie
wrocg mu sity. — Klacz zachichotata. — Jesli wrocg, oczywiscie...

Twilight mocno sie zarumienita.

— N-nie wiedziatam, ze jestescie sobie tak bliscy...



Klacz spojrzata na nia tobuzersko:

— Wiesz, nie jest moze zbyt gadatliwy, ale to tylko powierzchowne. Gdzie$ w jego ciele kryje sie
wrazliwy zrebak. Naprawde mi sie podoba przebywac z nim czasem sam na sam. Gdybys wiedziata,
jak mnie do gtebi...

— Nie! Nie méw! Znaczy sie, wybacz, ale jestem bardzo, bardzo zajeta. Dziekuje za jabtka, widzimy
sie pozniej, dobrze? Jutro. A lepiej pojutrze. No, wybacz, na razie! — Jednorozec gtosno zatrzasneta
drzwi i pognata na pietro.

—...zna? — dokonczyta zdziwiona AJ.

— Nie! Nie-nie-nie-nie-nie! — Twilight nerwowo przestepowata z kopyta na kopyto. — Prawda! To
wszystko prawdal!

Jednorozec zastygta.

— Spike! — gtosno zawotata, wyciggajac pamietnik.

— Hu? — zainteresowat sie puchacz, podleciawszy blizej.

— Gdzie to... — WSsciekle wertowata ksigzke. — Aha!

... Nie planowatem. Macintosh tak mocno ja pchat... Zrobito mi sie jej nawet zal.”
— W imiona ksiezniczek, to jakis koszmar!

.Applejack zapewne zdarta kopyta o drzewo.”

Twilight z trudem powstrzymywata podchodzaca do gardta gule.

~Kiedy skonczyli, AJ lezata jeszcze z pie¢ minut na trawie bez sity. Nawet Macintosh sie zme-
czyt, choc jest z niego sitacz.”

Jednorozec goraczkowo szukata wzrokiem miski.
~Natomiast byto zabawnie potem patrze¢, jak gonita Rainbow.”
- Hmmm?

~Zreszta, mozna ja zrozumie¢. Gdyby Dash nie wrzucita jej kapelusza na jabton, Applejack nie
musiataby wdrapywac sie na drzewo, zeby go Sciagna¢. Dobrze, ze chociaz Big Mac jej pomogt
i ja podsadzit. Hmm... Na pewno trzeba bylo narysowa¢ Dash, Smiejaca sie z obtoku. Ale juz
za pozno. Zreszta Pinkie i ten rysunek sie spodobal. Powiedziata, ze niezle sie podciagnatem.
Jestem w koncu gotowy do fazy koncowej.”

Nie doczytujac ostatnich werséw, Twilight skoczyta do drzwi wejsciowych. Wyjrzata na ulice, w na-
dziei, ze zastanie tam jeszcze AJ, ale slad po niej juz zaginat.

—Kurna, Spike! No i co ty... Grr! — Twi zatrzasneta drzwi i ponuro poszta na gore, gtosno zgrzytajac
zebami. — Jestem gotowy, jestem gotowy! Zaraz zobaczymy, do czego sie tam przygotowywates, ze
prawie zrobites ze mnie kompletna idiotke!



- Hu!

Twi nerwowo sie usmiechneta.

— Tak! To jego wina! Nie trzeba byto mnie wprowadza¢ w btad.

- Hu!

— Wszystko jedno. W mojej bibliotece nie powinno by¢ osobistych notatek. Tym bardziej takich.
Na dodatek nie na darmo je przede mna ukrywat. M6j maty pomocnik co$ ukrywa i dowiem sie, co
to doktadnie jest.

- Hu!

— Daj spokdj — wyburczata rozdrazniona jednorozec, chwytajac nieszczesny pamietnik.

CIAG DALSZY NASTAPI...
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Wybrane komiksy z Twilightmeeta

Autorzy: Psoras, StudlyHorn, SonicPegasus, Pisklozaur, Patryk Czurejno, GramiPL
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Autor komiksow: Toxic-Mario
Opracowanie graficzne: MLO
Ttumaczenie: Kingofhills

Equestria Times
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http://toxic-mario.deviantart.com/
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Autor komiksow: Agrol
Opracowanie graficzne: MLO
Ttumaczenie: solaris

ZWIERCIADEO DO EQUESTRII

J ESLI JESZCIE RAZ PRIVTASICZY
DOMU JEDNA Z TYCH RZ

ZAPROWADZE 4 DO LEKARZal
Trviko NA POCZATKU DOWIEM SIE

GDZIE JE WSZYSTKIE INAJDUJE.

Mam posvel JeF KLEPTOMANIA ZMIENIA
DOM W SKEAD BEZUZYTECINYCH RZECZY ZaczynaJac op Tegol
Wszvstro wyrzucam!

ARTYSTYCZNY MIX
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CIAG DALSZY NASTAPL.. Autor: Agrol
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