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MLP i bronies w AVClub

Pewne czasopismo napisato
w swoim artykule o osmiu baj-
kach dla dzieci, ktérych dorosli
nie znienawidzg, o naszych ulu-
bionych, kolorowych kucykach.
I cho¢ brzmi to pozytywnie, to
widac redaktorzy maja problem
z rzetelnym sprawdzaniem tego,
o czym pisza. ,Don't let the bro-
nies keep you away [...]" — tak
zaczyna sie interesujgca nas
czes¢ artykutu (Niech nie od-
straszg was bronies [...]). Brak
profesjonalizmu?

13 Maja

Znamy doktad-
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Organizatorzy najwieksze-
go konwentu MLP w Wielkiej
Brytanii ogtosili w maju kon-
kretng date i lokacje odbycia
sie owego zlotu. Odbedzie sie
on 9 i 10 kwietnia w EventCity
w Manchesterze. Wszystkich
zainteresowanych organizato-
rzy zapraszaja na swojg strone,
gdzie wszystko bedzie aktuali-
zowane na biezgaco.
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15 Maja

Anlmaqa zapowie-
dziana... i anulowana

Pierwsza wiadomos¢ w sosie
stodko-gorzkim. Bardzo tadna
animacja autorki, ktora juz mia-
ta pewne doswiadczenie na tym
polu. Mimo to projekt zostat
anulowany z powodu fali kryty-
ki, obejmujacej gtébwnie kwestie
fabuty i spojnosci. A szkoda,
bo zapowiadato sie naprawde
ciekawie.

20 Maja

Kolejna grupa skaso-
wana przez Hasbro

CINEMA

UESTRIA

Tym razem ofiarg pisma od
Hasbro padta ekipa streamu-
jaca na zywo, miedzy innymi,
odcinki MLP oraz Equestria
Girls. Sytuacja wyglada jednak
nieco jasniej niz chociazby
w wypadku ekipy od Fighting
is Magic — jako ze oni tworzyli
tylko content kucykowy. Przez
to CinemaQuestria nie zostata
rozwigzana, a jedynie zaprze-
stata streamowac tresci typowo
kucykowe. No c6z, by¢ moze
trzeba cieszy¢ sie z matych rze-
czy.

21 Maja

Animacja How Apple-
jack Won the War

Hi‘vﬂ aPPIe.Jack

e\Wa e

Pamietacie animatic ,How Ap-
plejack won the War"? Coz, teraz
mozemy ujrzeC to dzieto takim, jakie
miato by¢ od poczatku — w petnej
krasie, z animowanymi wszystkimi
postaciami i w kolorze. Serdecznie
zapraszam do ogladania!

22 Maja
Konkurs od The Over-
mare Studios
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Ekipa tworzaca samodzielng gre
Fallout: Equestria ogtosita niedawno
kolejny konkurs. Tym razem idzie
o stworzenie wiasnego, oryginalne-
go questa w oparciu o ,bounty hun-
ting”. Nagroda moze by¢ nie tylko
pojawienie sie zadania w skonczo-
nej grze, a takze mozliwos¢ udzia-
tu w podcascie razem z tworcami!
Szczegdty w linku powyzej.

Ale to nie koniec! Ekipa TOmS
postanowita podzieli¢ sie z nami pa-
roma bardzo waznymi informacjami,
dotyczacymi miegjsc, gdzie bedzie
mozna spotkac ich przedstawicieli,
a takze... grywalnego dema two-
rzonej przez nich gry! Bedzie ono
koncentrowac sie m.in. na walce.
Nie moge sie doczekac!
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25 Maja

Nowe imie dla Derpy?

Od niedawna facebookowa stro-
na o MLP rzucata wzmianki dotycza-
ce fabuty i postaci z nig zwigzanych.
WSsréd nich wspomniano o postaci
zwanej ,Muffins”, ktora najwyrazniej
podmienita starg, dobrg Ditzy Doo,
badz tez Derpy. Albo zwyczajnie
ta zmienita sobie imie. Z drugiej
strony, wedtug marketingowcéw
Hasbro juz od jakiegos czasu inaczej
winnismy byli nazywac nasza szarg
klacz. Co jak co, ale ona to potrafi
wprowadzi¢ zamieszanie.

27 Maja

Zamieszanie z fando-
mowym muzykiem

Jakis czas temu wybuchty afery
i niepokoje w zwigzku z jednym
z najstarszych fandomowych twor-
cdw muzycznych, Alexem S. Poja-
wiaty sie pogtoski, pézniej potwier-
dzone, jakoby wiele jego kawatkéw
stato sie prywatnymi. Nikt nie wie-
dziat, o co chodzi, ale jeszcze wiek-
sze zdziwienie wprowadzito inne
wydarzenie. Otéz wzmiankowany
Alex udostepnit wszystkie utwory
z powrotem, a dodatkowo wydat
nowy. Sposob marketingowy? Zwy-
czajne zamieszanie? Kto wie. Fani
raczej nie majg na co narzekac.

29 Maja

Spike uczestni-
czyt w zamachu?

Nieco humorystyczna, a za-
razem zagadkowa wiadomosc¢
dla fanéw teorii spiskowych.
Oficjalne konto Biatego Domu
na Youtube wypuscito filmik, na
ktorym w pewnym momencie
pojawia sie nasz Spike. Co cie-
kawe, niedtugo potem stat sie
on niedostepny, ale internauci
szybko zareagowali i wrzucili
reupload — tutaj. Ktéz by mogt
podejrzewal naszego smoczego
przyjaciela o uwiktania z rza-
dem?

Progres w grze ,,Mane 6"

Wczesniej w wiesciach wspo-
mniany zostat projekt Fighting
is Magic. Ci z nieco lepsza pa-
miecig przypominaja sobie za-
pewne, ze projekt zostat prak-
tycznie wycofany, ale mimo to
grupa nie poddata sie i tworzy
gre od podstaw — tym razem
jednak bez kucykow. Efekty mo-
zecie zobaczy¢ w linku powyzej
— w maju tego roku udostepnili
pare screenow i krotkiego gifa
z produkgji.

31 Maja

Lullably for a Prin-
cess wydane

Tego dzieta nikomu przedsta-
wiac nie trzeba — animacja zro-
bita furore w internecie na miare
przygod Snowdrop czy Rise of
the Crystal Empire. Jezeli komus
jeszcze zdarzyto sie nie obejrzec
produkgji, zapraszam do linka.
Dla chetnych jest tez ,Making of".

Posteruj kucem w 3D!

Oczywiscie takie mozliwosci
od dawna dawato nam Legends
of Equestria w trakcie swoich krot-
kich okresow, kiedy serwery byty
wigczone. Ten projekt jest jednak
czyms zupetnie innym — grag RPG
powstajacg w Rosji na maszynie
jednego cztowieka. I wyglada
pieknie! Juz w tej chwili ma sie
wrazenie otwartosci $wiata, moz-
na wyobrazi¢ sobie epickie przy-
gody i dialogi. Sg nawet filmiki!

2 Czerwca

Kolejna gra o rodzeniu?
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Z kolei gdy patrze na to... ,dzie-
to"... nie mam bladego pojecia, co
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dzieje sie ostatnimi czasy w fan-
domie, ale to zaczyna by¢ lekko
dziwne. Druga juz gra traktujaca
o tym, jak to Twilight wydaje na
Swiat potomstwo, zaskakuje row-
niez shipem RD x Twi (ewentualnie
Rarity x Twi) (1), uczynieniem z tej
pierwszej ogiera (!!), a takze efek-
tem — z brzucha naszego lawen-
dowego jednorozca wyskakuje...
doktadnie taki sam, lecz mniejszy
jednorozec (!!1). Szczerze nie wiem,
co o tym mysle¢, wiec zobaczcie
sobie sami w linku powyzej.

3 Czerwca

Informacje o dubbin-
gu sezonu piatego

Nareszcie! Polski wydawca MLP
ujawnit juz jakis czas temu liste
aktoréw gtosowych pojawiajacych
sie w sezonie pigtym. Po krotkim
przestudiowaniu mozemy zauwa-
zy¢ pare zmian — gtos zmienia sie
chociazby Gildzie i Braeburnowi.
Wiecej informacji w odnosniku.

4 Czerwca

Meghan McCarthy przej-
muje dowodzenie

Ta decyzja nie powinna nikogo
dziwi¢ — Hasbro mianowato pania

E Equestria Times

Meghan McCarthy gtdwnodowo-
dzaca w branzy dziewczecej. Co to
oznacza? Ktoz to wie. Mamy tylko
nadzieje, ze nowa szefowa niczego
nie zepsuje, a by¢ moze wprowadzi
jakies swieze pomysty.

9 Czerwca

Kolejne wzmian-
ki o filmie MLP?

Od dtuzszego czasu w interne-
cie pojawiaja sie wzmianki, jakoby
planowano zrobi¢ petnometrazo-
wy, faktyczny film w swiecie My
Little Pony. Widoczny na obrazku
plakat prawdopodobnie jest tyl-
ko droczeniem sie z fanami, ale
z drugiej strony wiele zrodet po-
dawato bardzo podobne detale.
By¢ moze juz niedtugo przeko-
namy sie, ile w tym wszystkim
prawdy.

10 Czerwca
Skucykowany tra-

iler do WiedZzmina 3

Ktos byt na tyle dobry, a jedno-

czesnie kreatywny, by skucykowac
trailer do jednej z najbardziej zna-
nych polskich rzeczy ostatnich lat.
Wbrew pozorom wyszto catkiem
niezle! Wprawdzie pare scen nie
pasuje, ale niektore wygladaja
wrecz Swietnie — a czego innego
mozna by sie spodziewac od bajki
dla dzieci? Serdecznie zapraszam
do obejrzenia.

14 Czerwca

Gra Equestria
Girls na iOSy

Krétko mowigc — Hasbro
wydato niedawno gre mobilna
na urzadzenia Apple. Pozwala
ona zeskanowac prawdziwe lalki
z serii i modyfikowac je w grze.
Rozwigzanie moze i innowacyj-
ne, ale kiedy patrze na te mode-
le, to az sie krzywie. Zabierzcie
to ode mnie!

S

onyfikowana gra Mario

Kto nigdy nie styszat o Mario,
niech pierwszy rzuci kamieniem.
To jedna z najbardziej znanych
gier wszechczaséw, a teraz poja-
wia sie takze w wersji kucykowe;.
Swoja droga to az dziwne, jak dhu-
go zajeto bronies przeinaczenie
tej produkgji.
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18 Czerwca

Rzeczy, ktorych zabra-
kto w finalnej wersji set-
nego odcinka MLP

M.A.Larson, scenarzysta nasze-
go ulubionego show, wspomniat
0 paru rzeczach, ktore planowano,
a koniec koncow sie nie pojawi-
ty. Byty to m.in. méwiagca Vinyl
Scratch, obecnosc¢ Flasha Sen-
try czy epicka bitwa na skrzypce
miedzy Octavig i Sombra przy
akompaniamencie The Devil went
down to Georgia. Szkoda!

22 Czerwca

Afera z New York Times

Pamietajcie, mtodzi ludzie: hej-
terzy sg wszedzie i zrobig wszyst-
ko, by uprzykrzy¢ zycie swoim
celom. Pewna osoba postanowita
pobawic sie w grafika i “sfotoszo-
powata” koszulke z kucykiem na
zdjecie pewnego rasisty, ktory
zaatakowat afroamerykanski ko-
sciot. Co gorsza, New York Times
to podtapat i umiescit w gazecie.
Podpucha zostata szybko wytapa-
na i przekazana redakgji, ale nie
wiadomo, jakie byty dalsze skutki
tych wydarzen.

10 Lipca

Piosenka z piate-
go sezonu na SDCC

SAN DIEGDO

Q“/

INTERNATIONAL

San Diego Comic Con, w kt6-
rym Hasbro brato wida¢ aktywny
udziat, odbyt sie pare tygodni
temu. Pokazano tam m.in. limi-
towang serie lalek EqG oraz...
animatic nowej piosenki 5-go
sezonu!

11 Lipca

Legends of Equestria
znéw otwarte!

r

Serwery znanej gry MMO &=
z kucykami zostang ponownie |

otwarte w dniach 14-16 sierpnia.
I to whasciwie tyle, bo nie ma zad-
nej wzmianki o wprowadzonych
zmianach.

Radio Yay kon-
czy dziatalnos¢

Po dtugim czasie operowania,
jedyne w Polsce kucykowe radio

zostanie wytaczone we wrze-
$niu, w druga rocznice jego
rozpoczecia. Rozpoznawalne
w catym kraju radio, ktore jakis
czas temu dotaczyto nawet do
sporej wielkosci pluginu prze-
gladarkowego, odejdzie wraz
z audycja koncowa. Wiecej in-
formacji w linku.

12 Lipca

Orientacyjne dane do-
tyczace premiery pol-
skiej wersji 5. sezonu

SEASON 5
COMING 2015

@Mrm

Nie ma tu nic szczegdlnego,
jak pisano w ksiedze ubogich.
Jedyne, co wiadomo, to to, ze
emisja nastapi najprawdopo-
dobniej w pierwszej potowie
jesieni.

San Diego Comic Con zdaje
sie co chwile przewija¢ w kucy-
kowych newsach. W sumie nic
dziwnego, skoro MLP miato tam
swoj wtasny panel. Na nim zas
odbyta sie seria roznych pytan
zadawanych twoércom. A wraz
z pytaniami padty i odpowiedzi.
Mozna znalez¢ pare naprawde
ciekawych wzmianek dotycza-
cych sezonu piatego!
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Kolejny doku-
ment o bronies!

\./

Zaczeto sie od ,Bronies: The
Unexpected Fans of My Lit-
tle Pony”, a by¢ moze nawet
i wczesniej. Skonczyto sie na
tym, ze sporo ludzi postanowito
samodzielnie poznac ten fan-
dom i podzieli¢ sie wrazeniami,
niezaleznie czy chodzi o lokal-
ny odtam, czy miedzynarodowe
zbiorowisko. W tym wypadku
reportaz przeprowadza angiel-
ska aktorka gtosowa Sweetie
Belle, Claire Corlett. Zapraszam
do obejrzenia!

22 Lipca

Aktualizacja gry od
Gameloft. Jest Discord!

Aplikacja od firmy Gameloft,
pozwalajgca na zarzadzanie Po-
nyville wedtug wtasnego pomy-
stu przez telefon, doczekata sie
aktualizacji z Discordem. Oprocz
niego wprowadzono pare zmian
i nowinek, ktorych szczegoty opi-
sano w poscie w linku. Tak, je-
stem na tyle leniwy, ze wystuze sie
Kredke, ktory tego posta napisat.
Wybacz!

26 Lipca

.Ciekawe” statystyki
—

S

Jaki$ czas temu pewna znana
strona internetowa z pornogra-
fig ogtosita wyniki niecodzien-
nych badan. W koncu rzadko
kiedy bada sie, ilu fanéw show

hub

o kucykach oglada niecenzural-
ne obrazki badz animacje z ich
udziatem. Naprawde ciekawych
rzeczy mozna sie dowiedziec ze
zwyktych statystyk...

Kolejny odcinek stu-
chowiska F:E

" Episede §:
Calamity

Na koniec wies¢ dla mitosni-
kow Fallout Equestria — wyszedt
kolejny odcinek tworzonego
przez Equestrian Broadcasting
Company stuchowiska, czyli ory-
ginalnej historii z fanfika nadawa-
nej wraz z soundtrackiem, aktora-
mi gtosowymi i narracjg, za to bez
animacji. W rozdziale czwartym
pojawia sie Calamity, ktory brzmi
Swietnie! Gorgco zapraszam do
stuchania, a takze do przestucha-
nia soundtracku dostepnego na
kanale Warbalista, tutaj.



http://www.fge.com.pl/2015/07/a-journey-through-equestria-dokument.html
http://www.fge.com.pl/2015/07/a-journey-through-equestria-dokument.html
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http://www.fge.com.pl/2015/07/aktualizacja-od-gameloftu-discord.html
http://www.fge.com.pl/2015/07/niedzielne-aktualnosci-ccvii-sezon.html
https://youtu.be/fe85gAKwYOQ
https://youtu.be/fe85gAKwYOQ
https://youtu.be/H2hyAd194R4
http://www.fge.com.pl/2015/07/a-journey-through-equestria-dokument.html
http://www.fge.com.pl/2015/07/aktualizacja-od-gameloftu-discord.html
http://www.fge.com.pl/2015/07/niedzielne-aktualnosci-ccvii-sezon.html
https://youtu.be/fe85gAKwYOQ
http://www.fge.com.pl/
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[Dark][Adventure]

Hard

Reset

Autor: Eakin

otyw zabawy z czasem jest dos¢ po-
M pularnym watkiem w opowiadaniach.

A jesli zostanie wrzucony w otoczke
czarnej komedii, to otrzymujemy catkiem
ciekawa mieszanke.

» alTOM

Canterlot, kilka miesiecy po serialowym urato-
waniu miasta przed Chrysalis i jej rojem. Twilight
bada zaklecie, nad ktorym dawno temu gtowit
sie (a to niespodzianka) Star Swirl, Brodatym tez
zwany. Powierniczka Elementu Magii oczywiscie
probuje owo zaklecie rzuci¢, co konczy sie ma-
gicznym wybuchem i okropnym boélem gtowy.
Chwile potem Canterlot staje sie ponownie
celem ataku podmiencéw, a sama Twilight ginie
i chwile pozniej... budzi sie z bolem gtowy tuz
po wspomnianym magicznym wybuchu. Teraz
nasza dzielna klacz musi ocali¢ miasto i inne
kucyki, co w pojedynke nie jest tatwe. Na szcze-
Scie szybko orientuje sie, ze moze wykorzystac
fakt utkniecia w petli czasu na swoja korzysc...

Poczatkowo Twilight jest naszg znang i lu-
biang badaczka ze sktonnosciami do nadmier-
nej analizy, ale na skutek kolejnych powrotow
do przesztosci zaczyna w pewnym momencie
wyznawac zasade ,carpe diem” i zeby nie zwa-
riowa¢ od uktadania kolejnych plandéw rato-
wania Swiata, poswieca sie... roznym innym
aktywnosciom, krotko mowiagc. I powoduje to
wiele sytuacji, przez ktére co rusz wybuchatem

gromkim Smiechem. Bardzo podobat mi sie ten
zabieg, acz gdyby nie fakt, ze to komedia, to
szybko mogtby zostac uznany za przesadzony.
Mimo to jedna ze scen (shippingowa, a jakze)
znalazta sie na samej granicy, a nawet machneta
ogonem poza niga.

Tekst jest napisany w miare przystepnym
jezykiem, cho¢ pojawia sie nieco slangu i gier
stownych. Z oczywistych wzgledow nie polecam
go mtodszym odbiorcom czy osobom wyczulo-
nym na wieksze ilosci krwi i brutalniejsze opisy.

Fanfik nie jest bez wad, a najwieksza z nich
jest wtasnie tag [dark]. Niby normalne, to w kon-
cu czarna komedia, ale caty czas ma sie wrazenie,
ze fik mégtby sie obej$é bez tego. Ze niepo-
trzebne byto nagte przedstawienie podmiencow
jako brutalnie mordujacych kuce najezdzcow
(choc to jest poniekad wyjasnione) czy kucykow,
ktére w obliczu prawdziwego zagrozenia odpo-
wiadajg tym samym. Czepianie sie na wyrost?
By¢ moze, ale ta sytuacja momentami mocno
ktuje w oczy.

Jesli ktos lubi czarne komedie, to ten tekst
jest w sam raz dla niego. Jesli ktos lubi motywy
zabawy czasem, to rowniez sie tu odnajdzie.
Autor zgrabnie taczy obie te cechy i dodatkowo
dodaje do catosci nieco zwariowang Twilight,
ktéra sprawdza sie zawsze i wszedzie. Ode mnie
fik dostaje 8/10 i szczere polecenie.

Equestria Times n
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https://www.fimfiction.net/story/67362/hard-reset
http://www.deviantart.com/art/Nightmare-Chrysalis-333186610
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[Oneshot][Violence][Crossover]

Big Flak

Autor: SPIDIvonMARDER

recenzje popetniatem, takze i to kojarzy
mi sie mocno z filmem. Tym razem jest to
stary, dobry ,Stalingrad”.

Zaréwno ostatnie opowiadanie, ktorego

» Dolar84

Dlaczego akurat ta produkcja? Coz, wptyw na
to moze miec fakt, iz akcja opowiadania dzieje sie
wsrdd zasniezonych stanowisk baterii dziat, sta-
nowigcych moze nie jedyne, ale na pewno najsku-
teczniejsze remedium na wrogie lotnictwo czy bron
pancerna na tym odcinku frontu. Zatoge rzeczonej
baterii tworzy prawdziwa zbieranina — znajdzie sie
tam miejsce zarowno dla inteligentnego, wyrafino-
wanego oficera, jak i dla bandy zbiréw i brutali - ot,
wojenna rzeczywistos¢. No i rzecz jasna whasnie do
tego galimatiasu przybywa nowy rekrut o znajomo
brzmigcym imieniu Big Macintosh. No i sie zaczyna...

Tyle stowem wstepu, teraz pora na kilka spo-
strzezen ogdlnych. Pierwszg rzeczg, jaka rzuca
sie w oczy, jest zimno. Czytajac opisy krajobrazu,
obserwujac zachowania bohateréw, dostownie czu-
jemy klimat srogiej pory roku. Moze przy lekturze
reka nie szuka odruchowo podrecznego kozucha,
jednak i tak autor wykonat tu doskonata robote.

Kolejnym plusem jest uzbrojenie i jego dziatanie.
Zwykle w takich wypadkach trudno uniknag¢ czegos,
co moze zostac uznane za tak zwany ,technobet-
kot”, jednak w ,Big Flak”, cho¢ zostajemy zapoznani
z catkiem szczegotowym opisem strzelania z dziat,
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to przedstawiono to w naprawde przystepny i nie-
nachalny sposob. Jezeli kto$ jest fanem tego typu
rzeczy, to powinien poczuc sie usatysfakcjonowany,
a jezeli nie, to wspomniane opisy nie powinny go
zmeczyd.

Warto zwroci¢ uwage na kreacje bohateréw
— o ile Big Mac wypadt w moim przekonaniu co
najwyzej srednio, tak drugi plan prezentuje sie wy-
Smienicie. Postacie sg rasowe i petnokrwiste — tad-
nie zarysowano tez réznice zachowania pomiedzy
poszczegdlnymi zotnierzami i szarzami.

Naturalnie opowiadanie (jak niemal kazde) za-
wiera troche stabszych stron — z najwazniejszych
moge wymieni¢ chaotyczng kreacje Big Macin-
tosha, ktérego zachowanie mozna nazwaé wrecz
dwubiegunowym, gdyz oscyluje pomiedzy tepym
wsiokiem a gtebokim myslicielem. Taki dualizm
moze byc¢ catkiem ciekawy, jednak tutaj czegos
w nim zabrakto i nie jest to najmocniejsza strona
tego fanfika. Kolejng sprawa jest pewna bijatyka
z udziatem gtéwnego bohatera i jego wspétto-
warzyszami broni — w jednej chwili przechodzimy
z dosy¢ powaznego tonu do praktycznie kreskow-
kowej rozréby. Niestety nijak to do siebie nie pasuje.

Podsumowujac, mamy tu solidne, cho¢ nie ge-
nialne opowiadanie osadzone w klimatach dru-
giej wojny Swiatowej. Na pewno wrazenie bytoby
lepsze, gdyby pozbyc sie wystepujacych dosyc
gesto literowek, ale ogdlnie i tak jest to fanfik wart
przeczytania.


http://mlppolska.pl/watek/10627-big-flak-oneshotviolentcrossover
http://sonicpegasus.deviantart.com/art/The-Cristal-Siege-463592238
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Wzory na zyczenie!

Napisz: spidivonmarder@gmail.com
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[Dark][Sad] [Vi;;encé].
Porzuceni

Autor: Niklas

danie, pod ktérym mozna znalez¢ prak-

tycznie same pozytywne komentarze.
Zdecydowanie jest to popularnos¢ zastuzona,
gdyz tekst jest naprawde dobry. Odznacza sie
interesujaca trescia i poprawna forma. Styl
autora zas okreslitabym mianem przyjemnego.
Niklas umie pisa¢, co udowadniat juz nie raz
i nie dwa, wiec wysoka jakos¢ tego dzieta nie
byta dla mnie niczym dziwnym. Znana marka
polskiej sceny fanfikowej trzyma poziom.
Nienaganna strona techniczna to jedynie
wisienka na torcie.

Porzuceni to powszechnie znane opowia-

Cahan

Mogtabym powiedzie¢, ze siegnetam po te
historie, gdyz co$ mnie do tego zachecito. No
€Oz, byto nieco inaczej, przeczytac¢ Porzuconych
musiatam nie z wtasnej woli, ale to w sumie nie
jest wazne i nie to prébuje wam teraz przekazac.
Chodzi mi o co$ zupetnie odmiennego. Czytajac
opis tego fanfika, niektérzy pomysla z marszu
o rewolucjach, a w szczegolnosci francuskiej i ko-
munistycznej. Fakt, watek rewolucji jest wazny,
ale sprawa jest duzo bardziej skomplikowana
i dlatego jesli ktos bat sie stada komuchdéw czy
burzenia Bastylii, to nie musi sie obawiac i moze
spokojnie to przeczytac.

Jest to historia Grey Dusta, Porzuconego,
kuca, ktory z desperacji zbuntowat sie przeciw-
ko Ksiezniczkom. Takich jak on, skrzywdzonych

przez system, ktérym nikt nie chciat pomoc,
jest duzo wiecej. Wspolnymi sitami zapoczat-
kowali rebelig, a nasz gtdwny bohater zostat jej
przywodca. Wtadze uznaty ich za terrorystow,
lecz zdania spoteczenstwa sg podzielone. Nie
wszystko jest tez takie jak sie na pierwszy rzut
oka wydaje. Ale jaka jest prawda? Jak wyglada
wtadza Ksiezniczek? Kto ma racje? Co czai sie
w cieniu? Mogtabym wam odpowiedzie¢ na te
pytania, ale postanowitam nie psu¢ wam zabawy
i nie spoilerowac. Powiem tylko, ze skompliko-
wana intryga i gwattowne zwroty akcji sg w tym
fanfiku na porzadku dziennym. Kawat tekstu za
nami, a dalej w istocie nie sposob sie rozeznac,
o co w tym chodzi. Nie dlatego ze jest to zle
stworzone, bogowie broncie! To ta tajemnica
jest kluczem Porzuconych.

Fabuta? Mocno pokrecona, ciekawa i dobrze
skonstruowana. To zdecydowanie jeden z wiek-
szych atutéw tego opowiadania. Autor wybrat
dos¢ wartkie tempo akgji, a sama forma jest w za-
sadzie zlepkiem powigzanych ze soba wydarzen,
dzieki czemu nie ma dtuzyzn ani przynudzania,
ale mimo wszystko osiggnieto spdjng catosc
i fanfik nie sprawia wrazenia niekompletnego. To
w sumie ciekawe rozwigzanie i przypomina mi
nieco pod tym wzgledem kronike. Catos¢ kreci
sie oczywiscie wokot rewolugji, ale nie tylko.
Podczas lektury odnosi sie wrazenie, ze jest ona
tylko zastong dymna dla czegos duzo wieksze-
go, a sam proces czytania przywodzi na mys|
odkrywanie jakiejs wielkiej tajemnicy.


http://mlppolska.pl/watek/7243-porzuceni-nzdarksadviolence/
http://yakovlev-vad.deviantart.com/art/The-Red-Moon-536332201

Bohaterowie sag nieco zbyt prosci, ale mimo
wszystko wykreowani porzadnie. Co sie kryje
pod stowem “prosci”? No, nie sg to zbyt skom-
plikowane postacie. Powiedziatabym, ze sg albo
czarne, albo biate, a przynajmniej ja tak to odbie-
ram przez pryzmat dotychczas opublikowanych
rozdziatow. By¢ moze wiele sie zmieni, tego nie
wiem. Kuce dzielg sie tu na dobrych i zagubio-
nych oraz na ostatnie sukinkoty. Co prawda kazdy
moze byc¢ inny niz sie na pierwszy rzut oka wyda-
je, gdyz nalezy to do tego elementu niepewnosci
i zawirowan fabularnych, jaki charakteryzuje
Porzuconych. Sam Grey Dust jest za$ catkiem
ciekawa postacia i napisatabym wiecej, ale no
witasnie... Spoilery. Powiem za to, ze w sumie
nalezy sie plus za Celestie i Lung, ktore moze i nie
sg idealne, wykazaty sie pewng niekompetencjg,
ale nie kompletng gtupota. No i zachowuja sie
jak na pradawne wiadczynie przysta’fo a nleJak
typowe uczennice gim- g : oy
nazjum, co jest niestety
bardzo czestym wido-
kiem w fanfikach.

Opisy okreslitabym
jako wystarczajace. Zde-
cydowanie nie naleza do
wyjatkowo obfitych, ale
jak najbardziej spetniaja
swoja role i nie odczu-
tam ich braku. Pasuja do
formy i do specyficznego
klimatu tekstu. Podczas
lektury bez problemu by-
tam w stanie wyobrazic¢
sobie wszystkie lokacje,
nie ma tez tzw. biatych |
plam. Dlatego to jedynie §
kwestia gustu, czy komus$ §
to bedzie pasowac mniej |
lub bardziej. Nie jest to §
pod tym wzgledem arcy- &
dzieto, ale one sg dobre [
i nie mozna sie do nicze- |
go wiasciwie przyczepic.
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Na chwile obecna ten
fanfik liczy sobie dzie-
wietnascie rozdziatow,
ktore sg dos¢ krotkie.
Czyta sie to btyskawicz-
nie i przyjemnie, dlatego
jesli chcesz sobie umili¢

lekcje, wyktad badz podréz, to jest to cos w sam
raz. Jako wciggajaca lekture na wieczér rowniez
moge Porzuconych z czystym sumieniem polecic.
Sama historia jest mocna, a dzieki wySmienitemu
wykonaniu czytanie tego fanfika jest przyjem-
noscig. Opowiadanie zawiera przemoc, w tym
pare nieco brutalniejszych scen, jednak nie po-
winno to stanowi¢ wiekszego problemu nawet
dla wrazliwszych czytelnikow, gdyz nie zostaty
one napisane w sposéb zbyt nastawiony na
szokowanie. Za to zdecydowanie tekst zostanie
doceniony przez mitosnikéw intryg, gdyz przysto-
wiowo i dostowne wbijanie sztyletu w plecy jest
tu catkiem czestym widokiem. Rowniez mitosnicy
fantasy moga liczy¢ na cos dla siebie, gdyz cho¢
fanfik takiego tagu nie posiada, to jednak pewne
watki natury magicznej zdecydowanie dostarcza
im to, co tygryski lubig najbardziej.


http://yakovlev-vad.deviantart.com/art/The-Red-Moon-536332201
http://fr3zo.deviantart.com/art/Princess-Mi-Amore-Cadanza-298376063
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My Little Kanon

Czyli kilka refleksji na temat kanonu MLP

trakcie swoich badan nad kanonem
WMLP (bede ztosliwie uzywat tego

okreslenia) wielokrotnie spotyka-
tem sie z opinia, ze w przypadku kreskowki
dla dzieci nie warto gtebiej wnika¢ w Swiat
przedstawiony. Wszak to pozycja niepowaz-
na i bardzo niekonsekwentnie prowadzona,
petna sprzecznosci i brutalnych uproszczen,
a wszelkie proby poréwnania tego z naszym
Swiatem sa z gory skazane na porazke.

» SPIDIvonMARDER

Pragne nie zgodzic sie z takim tokiem rozu-
mowania, cho¢ ma on w sobie sporo stusznosci.
Jednak nie dos¢ duzo, aby catkowicie przekre-
slato to zasadnos$¢ zanurkowania w kanonie
i jego roztrzasania. Abstrahuje tutaj od kwestii,
ze zyjemy w wolnym kraju i kazdy ma prawo
bawic sie kucykami, jak mu sie podoba... 0 tym
niestety czesto sie zapomina, przez co niektorzy
mowia innym, jak maja zyc.

Pomyslimy, jaki ten kanon w ogole jest.

Wracajac do tematu, kanon serialu mozna
podzieli¢ na kilka okresow. Tak, taksonomie
i typologie to ukryta, brudna pasja archeolo-
gow, ale to naprawde czasami pomaga w zyciu.
Podstawowym kryterium sg sezony, aczkolwiek
tutaj uproscitbym sprawe do podziatu na:

Sezon I, gdzie produkt byt jeszcze mocno

Equestria Times

prototypowy, nie dbat zbytnio o wiekszosc¢ detali,
tworcy uczyli sie i oswajali z wkasnym uniwersum.
W ekipie byta Lauren Faust, ktorej osobiste po-
glady i decyzje posiadaty duze znaczenie. Serial
jako film familijny miat przede wszystkim uczy¢
dzieci, a dorosli raczej towarzyszyli pociechom,
wytapujac rozne podteksty tu i 6wdzie, a takze
nawigzania do ich Swiata.

Sezony II-V, gdzie Lauren Faust zaczeta tra-
ci¢ na znaczeniu, az odeszta z ekipy; pojawit
sie fandom, rodzice juz nie tyle towarzyszyli
dzieciom, co sami stali sie prawdziwymi wi-
dzami. Ogromnej poprawie ulegta animacja,
jej dynamika, postacie rowniez nabraty bardziej
wyrazistego charakteru. Pojawity sie elementy
grozy, przemocy, a takze problemow catkiem
przerazajacych, jak motyw sieroctwa czy wyklu-
czenia z rodziny. No i mieliSmy niedawno temu
odcinek ,Slice of Life", czyli jednorazowy skok
w bok, zrobiony absolutnie i catkowicie z mysla
o dorostych fanach, zawierajacy caty zestaw
gtupot, ktére serwuje internetowa spotecznosc.
Cos takiego byto mozliwe dopiero pdzniej.

Jestem zadeklarowanym przeciwnikiem uzna-
nia, ze serial jest robiony pod fandom (poza
wiadomym odcinkiem). Udowodni¢ to mozna
ekonomicznie i spotecznie, lecz na pewno widzi-
my elementy fandomowe, czyli odniesienia do
jego tworczosci (jak chociazby memy), a takze
uktony w strone fandomowych pomystow typu
wprowadzenie na state zezu u Derpy (co pojawia



sie juz w I sezonie!). Lauren Faust jako feminist-
ka z jednej strony przyznawata, ze nigdy nie
projektowata kreskowki z mysla o stereotypo-
wych, piecioletnich dziewczynkach, a z drugie;j
strony meskie postacie w [ sezonie sg rzadkie
i niekoniecznie pozytywne.

Od II sezonu coraz czesciej widzielisSmy sce-
ny i motywy zdecydowanie wykraczajgce poza
amerykanski kanon tematyki dzieciecej. O ile
w skandynawskiej bajce dla dzieci wszystkie
chwyty sa dozwolone, o tyle w Ameryce nie ma
tego przyzwolenia. Psychoza Fluttershy z ,Hurri-
cane Fluttershy”/,Huraganowa Fluttershy” to juz
niezta jazda po bandzie. Mtodsze rodzenstwo
znajomych bronies przyznawato, ze Chrysalis
wygladata szczerze przerazajaco.

Wymienia¢ mozna jeszcze dtugo. Tymi aka-
pitami chciatem zaznaczy¢ réznice miedzy tymi
dwoma okresami. Ale do czego daze?

Pierwszy sezon w wielu miejscach gryzie sie
z pozostatymi. Postaciom zmieniajg sie znacz-
ki, nie istniata zasada ustalajaca kolor magii
u jednorozcow, kucyki tta nie miaty wymyslo-
nych i uporzadkowanych powigzan rodzinnych
(w tym tzw. ,shipoéw"). Problem pojawiat sie tez
w kwestii charakterow postaci, wszak Big Mac
w ,Applebuck Season”/,Sezon na Jabtka” jest
catkiem elokwentny, a Fluttershy okazuje sie
o rok starsza, niz Pinkie Pie, co jest faktem poki
co bez pokrycia, ktory nie zostat wykorzystany
w jakikolwiek sposob.

Jak moéwitem, pierwszy sezon byt mocno
prototypowy. To jak gra, ktéra jeszcze nie do-
stata pierwszego patcha. Sprawdza sie, co sie
widzom podoba, co nie, jak to dziata i czy np.
taki, a nie inny Big Ma-
cintosh jest atrakcyjny.
Kazdy, kto tworzyt uni-
wersum do fanfika lub
pisat cos dtuzszego tez
na pewno wielokrotnie
zmieniat nawet catkiem
fundamentalne koncep-
cje. Jesli publikujemy na-
szg prace w odcinkach,
to wtedy jest juz nierzad-
ko za p6zno i musimy
albo zrezygnowac, albo
zacisnac zeby i liczy¢ na

to, ze czytelnicy nie zauwaza (a zauwazaja za-
wsze).

To wyjasnia wiele niekonsekwencgji i ttumaczy,
czemu warto na nie patrzec¢ przez palce. To, ze
w pierwszym sezonie Rarity ma biatg magie nie
znaczy, ze to jest niezbijany element kanonu.
Dopiero potem tworcy wpadli na pomyst, aby
dostosowac jej kolor do teczéwek.

Opracowujac tak duzy produkt jak nowe uni-
wersum, kazdy tworca musi ustalic i spisac sobie
pewien zbiér prawd i schematéw dotyczacych
jego Swiata. Od rzeczy elementarnych, jak to,
czy kucyki beda spac¢ w t6zkach, czy w stajni,
czy jedza trawe lub lody, az po szczegdty, jak
pokrewienstwa, zwigzki i detale z zycia. Im dalej
w serial, tym takich rzeczy jest wiecej i mozna
zauwazy¢ tendencje do ich przestrzegania. Tutaj
oczywiscie pojawia sie wiele kontrprzyktadow,
jednak rzeczy istotne i wazne jako tako trzymaja
sie kupy.

Wiele osob zarzuca serialowi, ze postacie
z odcinka na odcinek sg inne, miejsca sie zmie-
niaja i tutaj konsekwencja lezy na catej linii. To
oczywiscie czesciowo s3g btedy, np. biblioteka
Twilight wedruje po catym Ponyville bez tadu
i sktadu. Lecz istnieje tez wyttumaczenie czesci
zmian.

W tym miejscu warto przejs¢ do charakte-
row postaci, ktorych rozwoj jest widoczny od
pierwszych odcinkow. Mane 6 wcigz zaciska
wiezi miedzy soba, dziewczyny dorastajg. Wy-
jatkiem jest Spike, ktory definitywnie cofa sie
w rozwoju. Kto nie lubi tej postaci i uwaza smoka
za gtupka, niech obejrzy sobie pierwszy sezon,
gdzie petnit on role meskiego gtosu rozsadku
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dla nieco histerycznej Twilight. Czarodziejka
ogarneta sie, Spike stracit wtasng funkcje.

Kanon jest bardzo plastyczny, potrafi wiele
wchtonac i dac od siebie. Od magii przez historie
do nawiazan do innych elementow kultury czy
popkultury. Twércy umiejetnie zonglujg moty-
wami, dzieki czemu wyttumaczalne jest w nim
witasciwie wszystko. Owszem, to moze draznic,
tak jak mi nie spodobat sie portal do innego
wymiaru w Make New Friends But Keep Discord,
lecz wielu innym widzom to nie przeszkadzato.
Zarébwno charakter Swiata, jak i samej magii
w Equestrii potrafi umiejscowic i wyttumaczy¢
wszystko, cho¢ oczywiscie podlega to ocenie.

Nieraz prowadzitem dyskusje, czy na pewno
jest w stanie tolerowac kazdy wymyst. Przykta-
dowo, sg osoby, ktdre absolutnie nie zgadzaja
sie z koncepcja crossovera MLP x Il wojna Swia-
towa, ttumaczac, ze te tematy leza zbyt daleko
od siebie. Tak samo Fallout: Equestria cieszy sie
z jednej strony gigantyczna rzesza fanow, ale
z drugiej wielu bronies nie rozumie, jak moz-
na mieszac elementy tych
dwoch uniwersow.

Coz, biorac pod uwage,
ze w Make New Friends But
Keep Discord widzielismy
juz nawet inne, skarpetkowe
wymiary, to dyskusja staje
sie coraz bardziej jatowa.
Kanonicznie w MLP w kazdej
chwili mozemy spodziewac
sie zaréwno Misia Uszatka,
jak i Kapitana Bomby.

My Little Pony kano-
nicznie miesza sie chyba
ze wszystkim...

Skoro juz mowimy o ka-
nonach kreowanych przez
fanow, to warto zwrdcic
uwage, ze taki Fallout: Equ-
estria i podobne wynalazki
wcale nie sg az tak bardzo
oderwane od serialowej
rzeczywistosci. Oczywiscie
gtéwne koncepty sg wymy-
Slone, ale takie detale jak
istnienie broni palnej, za-
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gadkowe zachowania niektorych postaci i ich
przygody pojawiaja sie w serialu. Gdzieniegdzie
fandom wyprzedzit kanon, a gdzie indziej wy-
ciggnat jakis drobny fakt i rozbudowat (jak to
ma w zwyczaju) do poteznej formy. Postuze sie
autorskim przyktadem: w Krysztatowym Oble-
zeniu Rainbow Dash ma problemy z alkoholem.
Juz odcinek The Super Speed Squeeze Cider
6000/Super Szybki Wyciskacz Soku 6000 daje
do myslenia, a sezon IV i przygody Rainbow
z cydrem potwierdzajg, ze pomyst ma swoje
umocowanie.

Podsumowujac, kanon MLP zaskakuje pod
wieloma wzgledami. Cechuje go nie tylko
ogromna tolerancja dla nawet odjechanych
i odlegtych od rézowego archetypu pomystow,
ale takze zaskakujaca konsekwencja. Mam tu-
taj na mysli szczegdlnie pozniejsze serie, gdyz
I sezon byt prototypem, pilotem. Oczywiscie
widzimy wiele rzeczy, ktére nie pasuja... ale
warto mie¢ na uwadze, ze nierzadko jest to
tylko nasze wrazenie.




. '8,/

Elements of Harmony & Journal of
Two Sisters - recenzja i analiza

2013 roku na rynku amerykanskim po-
Wjawila sie bardzo interesujaca pozycja:

~The Elements of Harmony” (w Polsce
przettumaczona i opublikowana w roku 2015),
aw 2014 , The Journal of Two Sisters”. Obie ksigzki
maja ze soba bardzo duzo wspoélnego, wiec bede
opisywat je miejscami razem. Chciatbym dokona¢
pewnej recenzji i analizy tych pozycji, gdyz fandom
wielokrotnie odnosi sie do nich jako zrodta wiedzy
o kanonie, a tutaj warto wygtosic kilka uwag, aby
sie na tym nie przejecha¢. Rbwnoczesnie to jedne
z pierwszych ogolnoswiatowych wydan, ktore sa
réwnie profesjonalnie zaprezentowane i po prostu
zastuguja na porzadna recenzje.

» SPIDIvonMARDER

W dalszej czesci artykutu ,The Elements of the
Harmony" piéra Brandona T. Snidera bede nazywat
Jleksykonem”, a ,The Journal of Two Sisters” Amy K.
Rogers ,pamietnikiem”.

Ksigzki ukazaty sie naktadem wydawnictwa Little
Brown, cho¢ znalezienie ich na jego gtdwnej stronie
moze by¢ nieco trudne. Sg bogato ilustrowane, maja
twarde okfadki i szokuja swa elegancja, a przy okazji
niskg ceng, ktora oscyluje w granicach kilku dolarow.
Kazda posiada szykowna obwolute, przez co stano-
wig bardzo dobry prezent zaréwno dla dziecka, jak
i brony’ego-kolekcjonera. W kategoriach estetycz-
no-jakosciowych daje maksimum punktow. Obie sg
stylizowane na staroswieckie woluminy, a ponadto
,Journal” wydrukowano na ekskluzywnym papierze.

Obie wydano jako ,repliki ksigzek z serialu” i tak
je reklamowano. Zapewne pamietacie, ze Twilight
w odcinku ,Castlemane-ia/Zamkomania” odnajdu-
je przedpotopowy pamietnik spisany przez Lune
i Celestie. Tak samo w pierwszym epizodzie czyta
przewodnik po Elementach Harmonii, ktory zresztg
jeszcze wielokrotnie pojawiat sie w serialu, a nawet
raz przeobrazit sie w swoje lustrzane odbicie.

To bardzo ciekawy zabieg, ktory pozwala dotknac
fabuty na duzo wyzszym poziomie. Wszak nie tylko
cos ogladamy czy stuchamy;, ale jestesmy tez w stanie
tego dotkna¢. Pasjonujace! Dlatego postarano sie,
aby poszczegdlne elementy jak najbardziej odzwier-
ciedlaty przedmioty serialowe. Wpisy Celestii i Luny
w pamietniku sa dokonane innym charakterem pi-
sma, a nawet kolorem. Z kolei w leksykonie widzimy
doktadnie te same kolorowe ilustracje co w odcinku
pilotazowym.

Pamietnik podzielono na dwie czesci. W pierwszej
jest ten historyczny dziennik ksiezniczek, a w drugiej
taki sam, ale sporzadzany przez Mane 6 w trakcie IV
sezonu. To bardzo mite rozwigzanie.

Z kolei leksykon sktada sie az z 10 rozdziatow
i sg to: opisy postaci (1-4), opis Swiata i Elementow
Harmonii (5-6), wywiad z Lauren Faust (7), streszcze-
nia odcinkéw (8), skrypty piosenek (9) oraz pewna
delikatna préba opisania fanow serialu. Nie, nie bro-
nies, 0 czym bede pisat pézniej. Wszystko okraszono
ilustracjami i sg to zarowno wektory z serialu (a wiec
nie te lipne obrazki z zabawek), jak i concept arty
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Lauren Faust i innych grafikdéw, bardzo pouczajace
i opatrzone odpowiednimi komentarzami. Gdzienie-
gdzie umieszczono w ramkach wypowiedzi roznych
cztonkow ekipy, ktorzy opisujg swoje wrazenia z prac
nad produktem lub zdradzajg ciekawostki zza kulis.

Tutaj przyszedt czas na pierwszg krytyke. W pa-
mietniku znajdujg sie umieszczone tu i éwdzie ilu-
stracje, niby odkopytnie wykonane przez ksiezniczki
czy Mane 6. Niestety, baza rysunkéw jest niewielka
i powtarzaja sie z takg czestotliwoscig, ze ciezko je
nazwac ,fadnymi”. Co gorsze, kiedy chciano przed-
stawic stado zebr, trzykrotnie wklejono te samg zebre.
Nietadna oszczednos¢. Widzimy tez kilka utomnych
wektorow, ktorych na szczescie zabrakto w leksykonie.

Jednak punkt dodatni przyznaje za miejsce na
notatki w pamietniku. Mozna tam prosi¢ rézne osoby
o pamigtkowe wpisy, co jest czesta praktyka w fan-
domie.

Powoli przechodzimy z detali technicznych do
samej tresci ksigzek.

Leksykon jest zbiorem ro6znych informagji o serialy;
to przewodnik po postaciach, wykreowanym swiecie
i procesie tworczym. Dotyczy sezonow [-1II. W roz-
nych miejscach znajdujg sie w wyraznych ramkach
wypowiedzi poszczegodlnych scenarzystow, grafikow
itd., ktorzy zdradzaja ciekawostki zza kulis lub swoje
wiasne przemyslenia. Sg one szczegolnie interesujace
i zastuguja na uwage, gdyz bardzo wiele mowig nie
tylko o samej sztuce tworzenia filmu animowanego
czy jego uniwersum, ale (paradoksalnie) dostarczaja
czasem ciekawszych informagji o kucach niz gtéwny
tekst.
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Sam leksykon jest napisany bardzo ostroznie, raczej
z mysla o mtodszych fanach serialu, ktorzy raczej nie
wnikaja zbyt gteboko w temat. Nie znajdziemy tutaj
niczego zaskakujacego, czego nie bytoby w serialu
i czego uwazny widz by nie zauwazyt. Autor wykazat
ogromng powsciggliwos¢ w zdradzaniu tajemnic ka-
nonu, nie wyjasnia zadnych kontrowersyjnych kwestii,
takich jak sieroctwo Scootaloo czy geneza Cadance
(urodzita sie alicornem czy nie?). Wielka szkoda, to
zapewne rozczaruje innych hiperanalitykow.

Tak samo ma sie sprawa wywiadu z Lauren Faust
i innymi osobami. Pomijajac kilka ciekawostek do-
tyczacych projektowania postaci, concept artow
i podobnych spraw, raczej nikogo, kto mocniej in-
teresowatby sie kucykami, leksykon nie zaskoczy.

Jedyna rzecza wykraczajaca poza tresc serialu jest
kompletny spis wszystkich listow do ksiezniczki Ce-
lestii, nawet tych, ktorych nie styszelismy. O ile same
streszczenia odcinkow sa... po prostu streszczeniami
odcinkéw, o tyle te listy to fajna ciekawostka. Szcze-
golnie ze w III sezonie widzielismy tylko dwa.

W ostatnim rozdziale poznajemy kilka wizji na
temat fanow, ktérymi dziela sie tworcy. Tutaj rowniez
wykazano daleko idacg wstrzemiezliwos¢ w kwestii
fandomu i pomijajac krétki fragment o kims prze-
branym za Pinkie Pie, to czytamy raczej o dzieciach
(i ew. troche starszych dzieciach), ktére ogladaja
kucyki. Niestety, nie ma tutaj opisow ponymeetow
ani stosunku tworcow do fandomowej tworczosci.

Przejdzmy do pamietnika. To juz normalna powies¢
dla dzieci, napisana fagodnym jezykiem i bardzo
przypominajaca pierwszy sezon, a wiec mamy mite
scenki i raczej niewinne przygody,
gdzie nawet smoki czy wrogowie
ksiezniczek nie sg tak naprawde
grozni czy zli. Przyktadowo, gryfy
udaje sie pokonac za pomoca ekle-
rek, co bardzo wpisuje sie w dawne
schematy serialowe. Retoryka Luny
i Celestii znaczaco sie od siebie
rozni, co fadnie podkresla roznice
miedzy siostrami. Coz, nie ma sie
co dziwi¢, wszak autorka jest jedna
ze scenarzystek.

Ale po kolei. Jak juz wspomina-
tem, ksigzke podzielono na dwie
czesci. Pierwsza to pamietnik ksiez-
niczek, a druga to wspomnienia



Mane 6 z IV sezonu.

Tak jak leksykon, zostato to napi-
sane bardzo ostroznie. Podane fakty
z dziejéw ksiezniczek staraja sie za
bardzo nie wadzi¢ z kanonem serialu,
niejako dotycza rzeczy stojacych obok.
Nie zazebiajg sie z fabuta ani nie ktoca
z kanonem... teoretycznie. Widac, ze
autorka nie chciata wkraczac na nie-
bezpieczny grunt, ale troche nie wyszto
i istnieje pare bardzo duzych rozbiez-
nosci, o ktorych napisze za chwile.

Fabuta dzieje sie tuz po tym, jak
Equestria zostata zatozona przez trzy
przywddczynie. Chwile pézniej oddaty
one wiadze ksiezniczkom, ktére jeszcze nie maja
swoich znaczkow i nie zajmuja sie podnoszeniem
stonca z ksiezycem. To dzieje sie dopiero na koncuy,
tuz po nawigzaniu kontaktow z Krysztatowym Im-
perium. Historia urywa sie przed wygnaniem Luny,
ten motyw jest zupetnie nieporuszony i nie mamy
ani stowa o narastajacym napieciu czy czymkolwiek
podobnym. Zreszty, nie ma tez zadnej wzmianki
o Discordzie i to jest pierwszy duzy problem, ktory
rzuca sie w oczy. W ,Return to the Harmony part 1/
Powr6t do Harmonii cze$¢ 1" Celestia méwi o tym, ze
wraz z siostra, widzac marnos¢ zycia kucykow, obality
Discorda i objety wtadze. Brzmi to jak wyzwolenie
Equestrii, a nie jej odbicie.

Dotychczasowa linia czasu od najwczesniejszego
wydarzenia do najpdzniejszego:

+ zatozenie Equestrii,

» odcinek czasu o nieznanej dtugosci,
* rzady Discorda,

* rzady ksiezniczek,

* wygnanie Luny.

Linia czasu po uwzglednieniu informagji z ksiazki:

+ zatozenie Equestrii,

« od razu potem rzady ksiezniczek,

.« 7

« Discord?

* przejecie wiadzy przez ksiezniczki (ponowne?),
* wygnanie Luny.

Jak wida¢, panuje tutaj pewien batagan. Catkowite
pominiecie Discorda rzuca cien na wiarygodnosc
catej historii. Nie jest to jedyny problem.

]
d

Drugim jest kwestia Krysztatowego Imperium. Na
poczatku Il sezonu Celestia mowi, ze ma niewielkie
pojecie o tym miejscu. Historie i zastosowanie Krysz-
tatowego Serca Twilight odkrywa z wielkim trudem,
nawet krysztatowe kucyki niewiele wiedza. A tutaj
Celestia odwiedza te kraine, nawigzuje kontakty
z ksiezniczkg Mi Amore i ratuje Krysztatowe Serce
przed smokiem.

Obie niescistosci mozna wyttumaczy¢ tym, ze po
tysigcu lat Celestia wszystko zapomniata lub wrecz
celowo przeinaczata fakty, aby uczy¢ Twilight. To jed-
nak zakrawa o teorie spiskowa i, biorgc pod uwage
catkowity brak dowodéw, pozostaje jedynie wymy-
stem. Fakt jest taki, ze pomimo préby niewtargniecia
na kanon serialowy, pewng jego czes¢ rozpisano na
nowo. Czy jest to dziatanie celowe, czy przypadkowe,
to ciezko powiedziec.

Przede wszystkim starano sie by¢ zgodnym z no-
wymi informacjami z IV sezonu. Zatem Star Swirl Bro-
daty zyje w czasach ksiezniczek i jest ich mentorem,
cho¢ do$¢ mtodym, gdyz nie ma jeszcze siwej brody.
To nieco inne niz w finale IV sezonu, gdzie jednak
tez jest okreslony jako mtody.

Niestety, tak jak w leksykonie, nie starano sie wy-
jasni¢ nurtujacych nas watpliwosci. Nie mamy infor-
macji o genezie ksiezniczek, ich rodzicach, a wszelkie
detale, jak mantikora bedaca przyjacielem Luny, to
szczegoty, ktore nie wywierajg zadnych reperkusji na
serialu. Takie luzne historie bez konsekwencji.

Przyktadowo, jest mowa o konflikcie z krolestwem
gryfow (z krélem Gregorem, ktéry tak, jak nakazuje
nowy odcinek, ma imie na litere ,G"). Jednak nic nie
pozwala potaczy¢ tego krélestwa i wystepujacych
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w nim postaci z Griffonstone.

Tak samo jest mowa o spotecznosci zebr zyjacej
w lesie Everfree, ktdra egzystuje tam zapomniana. Co
sie z nig stato? Czy mozna jakkolwiek taczyc jg z Zeco-
ra? Czy po tym tysigcu lat cokolwiek sie zachowato?

Poki w ktéryms odcinku ktoéras z ksiezniczek nie
siegnie pamiecia do tych antycznych czasow, to fakty
tego typu pozostaja jedynie ciekawostkami, gdyz nie
odbijaja sie na serialu, a wrecz odwrotnie, te zebry
wydaja sie by¢ umiarkowanie logiczne.

Informacje o samych ksiezniczkach sg dosc skape
i jesli chcemy wyciggna¢ wnioski, to jestesmy ska-
zani na domysty ,0 co doktadnie autorce chodzito”.
Przyktadowo, jest wspomniane, ze alicorny dojrze-
waja w innym tempie od pozostatych kucykow, wiec
pomimo starszenstwa nad ksiezniczkag Platinum,
siostry nie maja jeszcze znaczkdw. Pojawia sie zatem
oczywiste pytanie o wiek catej trojki, jak i etapy cyklu
zyciowego alicorna. Niestety, ale poza tym pojedyn-
czym wspomnieniem nie ma lepszych wyjasnien. Inna
ciekawostka: nie poruszono tez kwestii ich wygladu
i motywu, czy Celestia miata kiedys rozowa grzy-
we. Zamieszczone ilustracje tego nie potwierdzaja.
Powoduje to rozbiezne interpretacje ksigzki i np.
pojawiajace sie w fandomie wnioski, ze alicorny to
czwarta rasa, co ktoci sie z kanonem serialu, gdzie
jest wyraZnie zaznaczone, Ze rasy s trzy.

Te wszystkie problemy sg o tyle zaskakujace, ze
Amy K. Rogers jest jedna ze scenarzystek, o czym
wspomniatem wczesniej. Owszem, jej odcinki nie
odnoszg sie do kwestii przeze mnie poruszanych,
ale zawsze to cztonkini zespotu.

Czesc¢ dotyczaca Mane 6 rowniez zaskakuje w nie-
wielkim stopniu. Wszak sa to historie znane z odcin-
kéw, chod, jak w leksykonie, uzupetnione o wpisy,
ktorych nie widzielismy, jak chociazby po starciu
z Tirekiem czy dodatkowe przemyslenia Pinkie Pie.

Kto$ zapewne spyta, czy tresc ksigzki jest kano-
niczna dla serialu. O ile nie moge nikomu niczego
narzucac, to sugeruje, aby uznac je za niekanoniczne
i positkowac sie zawartg w nich wiedza z duza doza
ostroznosci. Przede wszystkim pamietnik ktoci sie
z serialem w pewnych bardzo fundamentalnych
kwestiach, co stawia pod znakiem zapytania jego
wiarygodnosc. Potraktowanie go jako oficjalnego
fanfika moze ograniczy¢ nieporozumienia. Oczywi-
scie zawiera tez wiele ciekawostek, ale to nadal tylko
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ciekawostki.
Wiasnie, jak to jest z kwestig oficjalnosci?

W wielu dyskusjach mozna znalez¢ twierdzenie,
ze ,Hasbro uznato te ksigzki za kanon”. Pomijajac juz
fakt, ze Hasbro jako korporacja zabawkarska general-
nie nie wypowiada sie w kwestii detali kanonu MLP,
a produkuje zabawki i zabezpiecza prawa autorskie,
to nie spotkatem sie z podobna deklaracja. Przeszu-
katem materiaty oficjalne i promocyjne, oczywiscie
same ksiagzki, a takze niektore wypowiedzi 0sob za-
angazowanych w ich tworzenie, lecz nie padto tam
stowo ,kanon”. Mamy stwierdzenie, ze pamietnik jest
.replika pamietnika z serialu”, a takze ze to ,oficjalne
kroniki”. Z kolei leksykon to ,oficjalny przewodnik”.
Jesli jednak nie udato mi sie po prostu dotrze¢ do
sedna, to prositbym o poprawienie mnie.

Gdyby chodzito o inny przykfad, szedtbym w za-
parte, ze stowo ,replika” sugeruje, ze to jak najwier-
niejsze odtworzenie elementu kanonu, a wiec samo
w sobie tez jest kanonem. Wydaje sie to logiczne.
Jednak akurat wszelkie gadzety sygnowane logiem
Hasbro z reguty maja niewiele wspdlnego z seria-
lem, wiec wracamy do punktu wyjscia. Nie mowiac
juz o fakcie, ze w pamietniku (czesci ksiezniczek)
jedyny element wspolny z serialem to krotka notka
o putapkach w zamku i przedstawiajacy je obrazek.
Watpliwosci dotyczace zgodnosci obu kanonow ze
sobg przedstawitem powyzej.

Sadze zatem, ze dobrze bedzie potraktowac to
jako element dyskusji, z zastrzezeniem ze gdy po-
dajemy fakt z ksigzki, to jest to fakt z ksigzki i serial
wciaz jest nadrzedny.

Czas na podsumowanie. Obie ksigzki sg pieknie
wydane i na pewno mozna uznac je za cenne eks-
ponaty w kolekcji dowolnego fana kucykéw. Nie
dostarczaja zbyt wielkiej wiedzy o kanonie, cho¢ o sa-
mym procesie produkgji juz catkiem sporo. W kwestii
zgodnosci z serialem przewodnik nie przeszkadza
kanonowi, ale pamietnik juz troche tak. Jednak jest
to kwestia, ktora mierzwi dos¢ waska grupe fandw,
wiec nie moge jej uznac za wieksza wade, szczegol-
nie ze wpisuje sie w polityke swobodnego podejscia
przedmiotow kolekcjonerskich do kanonu.

Zatem zarowno pamietnik, jak i leksykon to warte
swoich pieniedzy, wspaniate pozycje, ktore mozna
z duma czytac i ustawic na potce.



Hasbro = wyrodny ojciec?

fandomie pokutuje wizerunek Hasbro
Wjako ojca, ktory spokojnie wychowuje

swoje dzieci, jednak gdy te zaczynaja
przejawiac wlasna inicjatywe, niezgodna z wola
ojca, i ten to dostrzeze, to budzi sie w nim po-
twor, ktory bezlitosnie ttumi wszelkie suwerenne
zachowania swojego potomstwa. Tak mozna
w skrocie opisa¢ to, co widzi w myslach wiek-
szo$¢ ludzi po ustyszeniu, ze Hasbro anulowato
jakis projekt. A jesli prawda jest nieco inna? Jesli
Hasbro robi to, co robi, ale robi to dlatego, ze
musi, bo jest popychane do uzywania takich
srodkow przez silniejszych od siebie?

» BronySWAG

Ale zaraz, jak to Hasbro jest ojcem? Doktadnie
tak. Hasbro to taki metaforyczny ojciec fandomu.
No bo w koncu gdyby nie on, to nie bytoby ku-
cykow, jakie znamy dzis, czwarta generacja mo-
gtaby nigdy nie powstac, a bez niej nie bytoby
fandomu. Na takiej wtasnie zasadzie Hasbro jest
ojcem naszej spotecznosci, ale nie nalezy brac
tego terminu dostownie, bo wptyw ojca na dziec-
ko jest wiekszy niz Hasbro na fandom. Co jakis
czas jestesmy swiadkami, jak to Hasbro jednym
ruchem reki zmiata z powierzchni ziemi mniejsze
lub wieksze projekty, ktore powstaty w fandomie.
Doszto juz to tego, ze tworcy powstajacej gry Fal-
lout: Equestria spedzaja wiele godzin na szukaniu
wszystkich kruczkéw prawnych, aby reka Hasbro
ich nie dosiegta. Strach, szczegolnie dla tworcow
duzych projektow, jest ogromny. Boja sie, ze wiele

godzin czemus poswieconych pdjdzie na marne.

Hasbro zdaje sobie sprawe ze swojej sity. Moga
bi¢ fandom w dwojaki sposob. Ciosy moga byc
silne lub stabe. Niestety, sa skazani na te pierw-
sze. Gdyby uderzali za lekko, to nie odniesliby
zamierzonego skutku, a o efekt w tym wszystkich
chodzi. Tak duza firma z pewnoscig ma swietnych
prawnikow, ktorzy sg w stanie znalez¢ paragraf na
kazda strone o tematyce MLP w internecie, jednak
z jakichs powodow tego nie robig. Zamiast tego
ich celem padaja duze projekty, ale nie kluczowe
z punktu widzenia catej naszej spotecznosci.

Dla polskiego fandomu najwazniejszym przy-
padkiem ingerencji Hasbro jest ObsessionOctopus
i jego ttumaczenia odcinkdw MLP: FiM. Jesli ktos
nie wie, o czym mowa, to w telegraficznym skroé-
cie powiem, ze Octopus byt jednym z pierwszych
i najwiekszych ttumaczy odcinkdbw MLP w Polsce.
Na poczatku 2012 roku otrzymat wiadomos¢ od
dziatu prawnego polskiego oddziatu Hasbro, aby
usunat wszystkie odcinki ze swojego kanatu. Od
jakiegos czasu krazyty plotki, jakoby Octopus powoli
przymierzat sie do rezygnacji z tworzenia napisow,
wiec momentalnie pojawity sie gtosy, ze to wszystko
zostato ukartowane, a sam mail miat by¢ bardzo
wygodnym sposobem na unikniecie potopu pytan
i niepochlebnych opinii. Jego widzowie podzielili
sie na dwa obozy. Nie bardzo wiedziatem, ktora
ze stron miata racje, wiec zrobitem najlepsze, co
mogtem w tej sytuacji, czyli zapytatem u zrodta.
Odpowiedz brzmiata:
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.Mail od Hasbro byt prawdziwy. W odpowiedzi
poprositem ich o bardziej oficjalne pismo i dostatem
dokument od ich prawnika. Jako ze uwazam sie za
uczciwego cztowieka, postanowitem uszanowac
ich odpowiedz (pismo) i zawiesi¢ ttumaczenie.
Wszystko to jednak wydarzyto sie w czasie, gdy
juz zaczynatem miec dos¢ ttumaczenia, dlatego
tez wielu ludzi uwaza, ze mail od Hasbro byt nie-
prawdziwy”.

Osobiscie nie widze powodu, dla ktérego Obses-
sionOctopus miatby mnie oktamywac. To wydarzyto
sie ponad 3 lata temu, a sam zainteresowany nie
pojawia sie na zadnych fandomowych stronach,
wiec ewentualne gtosy krytyki za spreparowanie
wiadomosci nie maja dla niego najmniejszego
znaczenia.

Rynek nie znosi pustki, wraz z usunieciem jego
filmow pojawili sie nowi ttumacze, ktorzy przenie-
sli sie na Dailymotion i tam w spokoju publikuja
odcinki z napisami. Bol byt na poczatku, ale szyb-
ko minat i dzi$ juz nie rozpacza sie nad tamtymi
wydarzeniami.

Innym gtosnym przypadkiem byto Fighting is
Magic autorstwa zespotu Mane Six. Kiedy prace
zblizaty sie juz do konca, otrzymali oni C&D od
Hasbro. Nie byto rady, trzeba byto zaprzestac
dalszych prac. Wysitek Mane Six zostat jednak
doceniony. Hasbro zaproponowato, ze dostarczy
inny zestaw postaci stworzonych przez Lauren Faust

Y Utake down my ponies from YouTuhe?
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specjalnie dla tworcow, aby mogli oni wydac swoja
bijatyke, ktére nie bedzie naruszac praw autorskich.
Ostatecznie gra zostata dokonczona, jednak stali
za tym zupetnie inni ludzie.

Nie mozna zapominac o JanAnimations i jego
flagowym projekcie ,Button Mash Adventures”.
Seria mogta by¢ wyjatkowa, swietne postacie,
fantastyczni aktorzy gtosowi, no i olSniewajacy
poziom animagji, ktory, obiektywnie, byt sposrod
wszystkich fandomowych animacgji najblizej pozio-
mu, jaki prezentuje serial. Zanim wszystko zdazyto
rozkrecic¢ sie na dobre, byto juz po zawodach. Has-
bro nakazato Janowi zaprzestac dziatalnosci. Byty
krzyki, tzy, petycje, jednak wszystko na nic. Udato
sie jedynie wynegocjowac przywrocenie klipu do
,Don't Mine At Night". Jan musiat skonczy¢ z kuca-
mi na dobre, o czym informowat na swoim blogu,
ktory od roku stoi nieuzywany. Plotki gtosza, ze za
to Hasbro zaproponowato mu etat przy tworzeniu
serialu. Nie wiadomo, na ile to jest prawda. Jesli
rzeczywiscie tak jest, to jest to jedyna pozytywna
rzecz w catej tej akcji, poniewaz utalentowany ani-
mator ma mozliwos¢ dalej sie rozwija¢, w dodatku
moze brac udziat przy tworzeniu nowych przygod
kucykow, wiec nie odbiega to jakos specjalnie od
tego, co robit w fandomie.

Niedawnym przyktadem ingerowania Hasbro
w fandom jest zdjecie CinemaQuestria, strony ze
streamami odcinkéw MLP. Osobiscie byta to moja
ulubiona strona tego typu, zresztg jedna z najwiek-
szych. I prawdopodobnie za to jej sie oberwato.
Nie ma co ptakac nad rozlanym mlekiem, sag inne
strony, na ktorych mozna obejrze¢ odcinki na zywo.
Szczerze powiedziawszy, to jakies niezadowolenie
z tego powodu czutem jedynie, czytajac nagtowek
posta na EqD. Potem wszystko mineto, nie mozna
zamartwiac sie takimi drobnostkami. Oczywiscie
strona sama w sobie nadal dziata, rébwniez streamy
nadal sg tam puszczane, tyle ze nie ma odcinkow
naszego serialu.

Sa pewne cechy, ktore tacza wszystkie wymie-
nione przeze mnie przyktady. Byty to duze pro-
jekty, byto o nich gtosno, miaty sporg ilos¢ fanow
i wychodzity przed szereg mniejszych, podobnych
inicjatyw, jednak ich potencjalne zamkniecie nie
byto obarczone tak duzym ryzykiem strat. Musiat
je spotkac taki los. Niestety prawo jest takie, ze
Hasbro musi walczy¢ z inicjatywami, ktore jakby
nie patrze¢ tamig prawa autorskie, ale za to maja
petng dowolnos¢ w wyborze celéw do eksterminacji



Hasbro stara sie by¢ dobrym
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ojcem, ale nie ma wyboru. Gdyby
chciato, to mogtoby unicestwi¢ g

znaczng czes¢ fandomowych

stron w internecie, jednak tego
nie robi. W przypadku kiedy Has-
bro nie bronitoby swoich praw
do marki MLP, mogtoby je naj-
zwyczajniej w swiecie straci¢. To
bytaby katastrofa. MLP to jedna
z obecnie najwazniejszych marek
firmy, w koncu kucyki z gene-
racji czwartej to kopalnia ztota.
.Nowe"” MLP popularnoscia bije
poprzednie generacje na gtowe,
wiec utrata tej marki mogtaby
nies¢ daleko idgce konsekwen-
cje, takie jak spadek notowan na
gietdzie, utrata pozycji, dochoddéw z marki, a wiec
mogtyby by¢ potrzebne ciecia, aby zrownowazy¢
budzet itp. Nie moga sobie na to pozwoli¢, wiec
dziataja. Jednak tymi dziataniami kieruje pewna
strategia. Hasbro nie chce dowali¢ fandomowi za
wszelka cene. Starannie wybierajg cele, mozna po-
wiedzie(, ze towarzyszy temu chirurgiczna precyzja.
Nie moga obierac za cel drobnicy. Sporzadzenie
i wystanie kilkudziesieciu czy nawet kilkuset pism
prawniczych to spory koszt, a prawnicy w takiej
firmie nie pracuja za darmo. Efekt bytby dos¢ mierny
w stosunku do poniesionych wydatkow. Z drugiej
strony, gdyby zaatakowano najwieksze, kluczowe
dla fandomu strony, to moglibysmy ucierpie¢, i to
bardzo. Pierwsza strona z brzegu — Equestria Daily.
Najwiekszy dostawca newséw z fandomu, strona
majaca ponad 600 mIn odston, w duzej mierze
bezkonkurencyjna. Jej zamkniecie bytoby ciezkim
orzechem do zgryzienia dla fandomu.

Podobnie zreszta z innymi gtdwnymi stronami,
jak FiMFiction, MLPForums etc. Wszystkie najwiek-
sze strony w fandomie to swego rodzaju pomo-
sty. tacza ze soba wiele grup ludzi, ktérzy na co
dzien nie maja mozliwosci kontaktu. To wtasnie
za ich posrednictwem docieramy do wielu tresci,
o ktorych nawet bySmy nie wiedzieli, gdyby nie
stosowny wpis na Equestria Daily, FiMFiction itd.
Smier¢ kazdej z tych stron przyczynitaby sie do
rozkwitu konkurencji, jednak to nie bytoby juz
to samo. Nie wszystkie osiggnetyby pozycje za-
mknietych stron, a jeszcze mniej zgromadzitoby
zbiory poréwnywalne z tymi, ktére byty dostepne
na wyzej wymienionych portalach. Wiele tresci
przepadtoby na zawsze. Bardzo wiele osob zytoby

dtugo w nieswiadomosci, ze istnieja alternatywy,
a wiec stracityby one réwniez jedyne sobie znane
zrédta informadji.

Z tych powoddw, kiedy Hasbro decyduje sie na
anulowanie jakiegos projektu, to robi to ostroznie.
Przerywane sg inicjatywy, ktore sa gtosne, duze,
widoczne, ale niewazne, jesli chodzi o dziatanie
fandomu. Sa to ,konczyny”. Ich utrata, owszem,
jest bolesna, jednak nie tracimy najwazniejszych
,narzadow"” i mozemy dalej funkcjonowad jako
spotecznos¢, a fundamenty, pierwotne i najbar-
dziej podstawowe projekty, ktdre organizujg zycie
w fandomie, pozostajg nietkniete przez twarda
reke dziatu prawnego Hasbro.

Pewnych rzeczy nie unikniemy. Hasbro jeszcze
nieraz nakaze usuniecie jakiego$ projektu z sieci,
wywotujac tym fale oburzenia w fandomie. Warto
jednak stara¢ sie dostrzegac pewien klucz, wedle
ktérego wiasciciele MLP dziataja. Zawsze kiedy jakis
projekt przez nich umiera, to warto podziekowac
im w duchu, ze anulowali tylko to, bo gdyby chcieli,
to mogliby bez mrugniecia okiem uderzy¢ gdzie
indziej, a wtedy zabolatoby bardziej, duzo bardzie;j.
Hasbro nie jest naszym wrogiem. Niestety, sg do
dziatania na szkode fandomu przymuszani, a nie
moga sobie pozwoli¢ na utrate kury znoszacej ztote
jaja. Warto rowniez zauwazy¢, ze staraja sie nam
wynagrodzi¢ wszystkie zale i smutki najlepiej jak
tylko potrafia. Za przyktad niech postuzy chociazby
Button Mash, ktérego mieliSmy okazje zobaczy¢
w 100. odcinku serialu.
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Cyg‘nus{ na Pomorzu

tabundzie nawiedzaja Tribrony

Tribrony na dzien 13 czerwca, byt dla mnie
jednym z najfajniejszych wydarzen jakie
mnie spotkaty przez caly swéj fandomowy zywot.

Fluttermeet w Gdansku, zaplanowany przez

» Cygnus

Przygnieciony zyciem i ogdlnie jakim$ takim
weltszmercem pokaznych rozmiardw, jak zwykle
przegladatem Facebooka w poszukiwaniu rzeczy,
ktére moga umili¢ mi czas. Tak natrafitem na to
wydarzenie. Oprocz zwyktego meeta, Tribronies
urzadzali tez walne zgromadzenie swojej organi-
zacji. Zaciekawito mnie to prywatnie. Decyzja, czy
jechac, czy gni¢ we Wroctawiu, zostata podjeta
w kilka chwil i wtasciwie natychmiast poleciatem jak
na skrzydtach do Biura Obstugi Klienta (nauczony
doswiadczeniem z Pyrkonu, chetnych i ciekawych
odsytam do mojej relacji), tam proszac o miej-
sce w wagonie bezprzedziatowym pociggu typu
JAnterCity”. Otrzymawszy je na okoto dobe przed
odjazdem, po raz kolejny przekonatem sie, ze Bog
mnie kocha.

Notka: PKP ostatnio wprowadzito nowe zrézni-
cowanie pociggéw: sktady obfite w stare wagony
to TLK, nowymi wagonami wozg sie pasazerowie IC,
ekspresy sg na poziomie EIC, zas stynne Pendolino
to juz EIP. Teraz juz wiecie, czym bedziecie wiezieni
na kolejnego meeta.

Zdrowy rozsadek nakazywat przed odjazdem sie
zdrzemnac. Takoz zrobitem, zeby nie zamulaé potem
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W pociggu i na meecie. Nastepnie wszystko poszto
Jak zwykle” — wstatem, ubratem sie, poszedtem
na tramwaj, potem na stacje, na peron i wsiadtem
do pociagu. Nie bytbym jednak soba, gdybym nie
wtracit tu czegos o swoich uczuciach. C6z - okazuje
sie, ze kocham morze. Z nim wigzg sie jedne z moich
najpiekniejszych wspomnien mojego zycia — bez-
troskie wakacje, czy to z dziadkami, czy z rodzicami.
Do Tréjmiasta zas mam juz sentyment. Po prostu.

Tak czy siak — dostatem miegjsce przy oknie i to
zgodnie z kierunkiem jazdy. Nie mogtem chyba lepiej
trafi¢, zwhaszcza ze przede mna byta perspektywa
siedmiogodzinnej podrézy z Wroctawia Gtéwnego
przez Poznan, Bydgoszcz az do Gdanska Wrzeszcz.
Wybierajac akurat takie miejsce, miatem wspaniate
widoki. Siedzenie byto nadzwyczaj wygodne, za$
wspotpasazerowie nie byli nazbyt streczycielscy.
Siedzenie w ostatnim wagonie w zasadzie ma duzo
pluséw. Na przyktad mozna na zakretach zobaczy¢
lokomotywe i troche wagondw, zas z tytu pociaggu
mozna miec¢ widok na to, co juz za nami. Wpadtem
gdzies koto Tczewa na pomyst, zeby sie przejs¢ do
WARSu. Ot, gtodny bytem, mysle sobie naiwny,
ze co$ kupie i bedzie ok. BOZE MOJ. ZA PIEROGI
ZADAJA 9 ZtOTYCH. Zobaczytem te ceny, gdzie
paréweczki kosztowaty 20 ztotych, a wykwintne
dania to juz nawet nie wspomne, i chwile pdzniej
szybkim krokiem powroécitem na swoje migjsce, my-
$lac o tym, jak bardzo jestem biedny. Ja rozumiem,
ze ten stynny hajs musi sie zgadzac, ale no wezcie
sie kuzwa ogarnijcie, bo nikt tego nie kupuje.



Na szczescie byt to Tczew. Niebawem miatem
wyjs¢ z pociggu i pobiec do Galerii Pomorskiej,
by przekasi¢ mate co-nieco w Burger Kingu. Na-
petniony scierwem pojechatem (po matych pro-
blemach z ogarnieciem trojmiejskiego MPK) na
miejsce meeta. Wiecie, sg takie miejsca na ziemi,
i kazdy takie miejsca ma, do ktorych chce wracac,
zwiaszcza jesli dziaty i dzieja sie tam rzeczy, ktorych
z powodu ich odczucia nikt nie zapomina. Szkota,
w ktorej byt ten meet i walne zgromadzenie, byta
jednym z tych miejsc. Ta sama linia, co kiedys, ten
sam autobus, co kiedys, ten sam przystanek, co
kiedys, ten sam McDonald w tym samym miejscu.
Ta sama drozka w dot do tego samego kompleksu
kosciot-szkota. Wspomnienia z Ambermeeta byty
jak zywe. Miatem lekki problem ze znalezieniem
miejsca, gdzie doktadnie wszystko sie dziato, ale
moj cygnozmyst w koncu naprowadzit mnie na
dobra droge i tak wpadtem pod koniec zgroma-
dzenia Tribrony. Zobaczytem na wtasne oczy zycie
tej grupy i musze powiedzie¢ — peten szacunek.
O ile wczesniej wydawato mi sie, ze to w sumie i tak
jest wszystko na niby, o tyle widzac na wtasne oczy
zycie stowarzyszenia, zmienitem zdanie i nabratem
mnoéstwo szacunku. Poznatem tez Sipera, mojego
nieodzatowanego druha z MLPPolska, ktorego
pozdrawiam serdecznie i przypominam, ze bedzie
ptacit gruby hajs na m¢j zasitek dla bezrobotnych.

Pozniej byto karaoke, rozmowy z wszelakimi
kucami trojmiejskimi (Irwin, Skradacz, Azbest i Spidi
included). Zdartem sobie gtos, co sSwiadczy tylko
o dobrej zabawie. Ogdlnie takze czutem sie jak
u siebie. Tak. 600 kilometréw od domu czutem, ze tu
jest moje miejsce. To mite, musze wam powiedziec.
Meet byt takze szczegolny z jednego powodu — to
w te sobote 13 czerwca wyemitowano 100 odci-
nek MLP. Ogladatem go razem z meetem i musze
przyznac¢ — atmosfera byta niesamowita. C6z moge
rzec —tak to jest, jak sie jest u siebie wsrod swoich.
Meet miat sie powoli ku koncowi, totez postanowi-
lismy, ze zdajac sale okoto godziny po planowanym
koncu meetu, idziemy na plaze. To byt gtéwny cel
przyjazdu — nie wiasciwie sam meet, co mozliwosc¢
zanurzenia nog w Battyku. Oczywiscie posiadowke
na plazy nalezato odpowiednio urozmaici¢ odpo-
wiednimi napojami. Coz, ja nic nie kupowatem, mi
byto fajnie i bez odpowiednich ptynow. Trolejbus
— ten nick nalezy zapamietac, bo to gos¢, dzieki
ktoremu nie zwariowatem i dotartem wszedzie
bez problemu. Bo jeszcze sie nie chwalitem, ale po
okoto 15-letniej przerwie jechatem SKMka. Tyle sie
zmienito. A jak fajnie byto patrze¢ na stare nazwy

stacji, ktore widziato sie kiedys z plastikowego,
czerwonego siedzienia w ,kiblu”, a wtedy takie
odnowione i pyszne swym pieknem doprawionym
moimi wspomnieniami. Spidiemu wisze jeszcze
kase za bilety na SKM, pamietam o tym i kiedys mu
oddam. Na pewno. Posiadéwka p6znym wieczo-
rem/noca na plazy byta wspaniata, nie tylko dzieki
towarzystwu, ale i dzieki mojej probie dokopania sie
do wody kilka metrow od brzegu. Nie udato mi sie.

Cdz. Sprawa noclegow to chyba cos, co naj-
bardziej mnie zaskoczyto. Zazwyczaj kiedy prosze
o nocleg, spotykam sie z odmowa z tak réznych
przyczyn, ze trudno wspomniec wszystkie. Zas
Tribrony... Coz. Spidi kombinowat ze wszystkim,
byle tylko gosciowi byto dobrze. Brawo Spidi, swoj
cztowiek. Nocowatem zas u Fullsounda. Odptynatem
juz na poczatku ,afterka”, ale nie przejmowatem sie
tym zbytnio. Zas za te stare modele statkébw bym
zabit, tak mi sie podobaty. Przespatem nawet mo-
ment rozdawania materacow. Nie zatowatem jednak
niczego, bowiem wyspatem sie i byto mi dobrze
nawet wtulonemu w duzego pluszowego miska.

Niedziela zas byta duszna i pochmurna. Byta tez
dniem powrotu do szarej rzeczywistosci, jednak
mimo wszystko jakos jednak jasniejszej niz przed-
tem. Z domu Fullsounda poszedtem juz prawie sam,
jako jeden z trzech jego gosci. Poszedtem na stacje
Gdynia Gtéwna kupic bilet na kolejny pociag klasy
IC, co mi sie udato (tez Cie kocham, Boze). Gtodny
poszedtem do Subway'a. Cholernie drogie i choler-
nie dobre kanapki. P6zniej za punkt obowigzkowy
postawitem sobie odwiedzenie skweru Kosciuszki
i catego mola znajdujacego sie obok Sea Towers.
O tak, to byto cos. Atmosfera zielonych szkét i kolonii
byta wyczuwalna za kazdym razem, kiedy mijato sie
budke z goframi lub pamigtkami. Kupitem nawet
trzy pocztowki i wystatem do domu! A poza tym?
Piekny statek wycieczkowy stylizowany na galeon.
Nie miatem juz kasy na wycieczke, wiec niestety
mogtem tylko patrze¢, jak odptywa na swa trase.

Finat tej podrozy raczej linearny — poczta (wysta-
nie kartek), stacja PKP, zadokowanie w McDonaldzie,
oczekiwanie na pocigg, mate co-nieco, wejscie do
pociagu, podréz z powrotem. Mogtbym wiele jesz-
cze napisac, wieloma uczuciami sie z wami podzieli¢,
jednak sadze, ze nie wszystko jest przeznaczone
dla innych. Nie zrozumcie mnie Zle, po prostu chce,
zeby niektore rzeczy pozostaty nieskazone opinia
innych. Choc jesli jestescie ciekawi — znajdziecie
mnie, mozecie zawsze zapytac.
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itajcie, moi drodzy fandomianie (fan-
Wdomczycy?). Powracam z druga odsto-

na mojej jakze przewspaniatej serii,
odnoszacej sie do fandomu i jego zdolnosci do
wku**iania mojej osoby. Troche trwato, zanim
sie zebralem do pisania, ale oto jestem - nie
przedtuzajac wiec, przejdzmy do meritum tego
artykutu. Otoz planowatem, ze bedzie on do-
tyczyt Luny i jej przyttaczajacej dominacji nad
Celestia pod wzgledem liczby fanéw i ogélnego
uwielbienia, jednakze uznatem, ze bytaby to
zbyt oczywista prywatna krucjata na rzecz Sto-
necznej Ksiezniczki. Dlatego tez postanowitem
skupic sie tylko na jednym aspekcie fandomo-
wego postrzegania Luny, bardzo jednak mnie
wku**iajacym.

» Poulsen

Rozdziat II: Luna a Sprawa Ksie-
Zyca

Wszyscy widzieliSmy arty ze smetng Nightmare
Moon lub Luna siedzaca na ksiezycowym regolicie,
przechadzajaca sie posrod kraterdw i spogladajaca
tesknie na Equestrie niczym Neil Armstrong podczas
wyprawy Apollo 11. Podobnie, znane sg powszech-
nie zarty i quasi-memy o Celestii wysytajacej kuce
za byle gtupote na ksiezyc, dorabiajace biatemu
alikornowi morde tyranki i/lub trolla. Jest to juz
de facto staty element fandomowego krajobrazu,
tak samo jak wingbonery czy muffinki Derpy. Nie-
zmiernie wku**iajacy element. Dlaczego, zapytacie?

Equestria Times

ie Wkuia W Fanomie

Ano dlatego, ze wymienione wyzej rzeczy nie maja
absolutnie zadnego sensu.

Zacznijmy od kwestii najbardziej podstawowe),
czyli uwiezienia Nightmare Moon w ksiezycu. Tak
jest, nie ,na ksiezycu”, tylko ,w ksiezycu”. Jest to
jedna z najwiekszych pomytek zbiorowej swiado-
mosci fandomu, najwidoczniej nie potrafigcego
zrozumiec stow narratorki z pierwszego odcinka
serialu:

.Using the magic of the Elements of Harmony,
she defeated her younger sister, and banished her
permanently in the moon’”.

.In the moon”, czyli ,w ksiezycu”. Nie ,on the
moon” — ,na ksiezycu”. Nie jest to tak trudne do
zrozumienia, ludziska. Luna nie fazita po ksiezyco-
wych kraterach jak jakis Pan Twardowski, tylko moca
Elementow zostata zakleta w ksiezycu. Srebrny glob
stat sie niejako naczyniem, w ktorym magicznie
uwieziono Nightmare Moon. Tyle. Kropka. Kazda
inna interpretacja tego faktu jest w swej istocie
btedna.

Druga, powigzana z powyzszym sprawa to
kwestia zdolnosci Celestii do ,posytania kucow
na ksiezyc”. Tutaj tez fandom dostat zbiorowe;j
gtupawki i uznat, ze Celestia moze to robic ot tak
sobie, wedle wtasnego widzimisie. Jednakze kazdy,
kto choc¢ troche zna angielski i potrafi czytac ze
zrozumieniem, po zapoznaniu sie z zacytowanym
przeze mnie powyzej fragmentem zobaczy jak na



dtoni, ze Celestia potrzebowata mocy samych Ele-
mentoéw Harmonii, aby uwiezic siostre w ksiezycu.
Ergo, bez nich nie jest w stanie juz tego dokonac,
chocby miata jej peknac¢ pierdzaca zytka. Proste?
Proste.

Zastanawiatem sie, skad moze sie to bra¢ - czy
to zwykte niedbalstwo? Trolling? A moze po prostu
ludzie opowiadaja bzdury o Lunie i Celestii dla
zabawy? Zapewne jest to po czesci wina kazdego
z wymienionych witasnie przeze mnie czynnikow.
Ludzie sg ludzmi i zawsze beda postepowac nie-
logicznie, tak dla zartu, jak i na ztos¢ podobnym
mnie, wybiorczo czepialskim jednostkom.

Jednakowoz uznawszy, ze sprawa zestania Luny
wymaga nieco gtebszego zbadania (jako ze ana-
lizowanie serialu ostatnio jest w modzie, biorac
pod uwage np. recenzje i rozwazania na temat
odcinkéw MLP na YouTube, takie jak seria ,After
The Fact”), postanowitem sprawdzi¢, jak przyto-
czony przeze mnie wczesniej fragment prologu
zostat przettumaczony w polskiej wersji serialu.
Moze wing nalezy obarczy¢ rodzimy przektad?
Rzu¢my okiem:

.Moc Klejnotow Harmonii pomogta jej pokonac
ztg siostre ( zestac jg po wsze czasy na ksiezyc".

A wiec tutaj jest pogrzebany przystowiowy
wampir. Ttumacze pracujacy nad serialem naj-
wyrazniej takze nie potrafig zrozumiec prostej
kwestii dotyczacej istoty uwiezienia Nightmare

Moon w ksiezycowym wiezieniu. Na pewno do
pewnego stopnia moze to usprawiedliwia¢ pol-
ska czes¢ fandomu, jednakze tylko ta ogladajaca
polski dubbing, i to tylko pod jednym wzgledem;
polski przektad w rownie jasny sposéb mowi, ze
Celestia potrzebowata mocy Elementow Harmonii,
aby uwiezic siostre w ksiezycu.

Ttumaczy nie broni nawet trudnos¢, jakiej przy-
sporzytaby poprawna translacja cytowanego frag-
mentu. Sam mam wystarczajgco duze doswiad-
czenie z ttumaczeniami, aby wiedzie¢, ze owszem,
odpowiedni przektad oddajacy sedno angielskiego
oryginatu nie bytby moze najtatwiejszy, jednakze
z cata pewnoscia byt osiggalny przy odrobinie
wysitku. To powiedziawszy, nie zamierzam tutaj
podawac mozliwych alternatywnych wersji ttuma-
czenia, gdyz jest to temat na oddzielny, catkiem
dtugi artykut.

Podsumowujac, kwestie opisane powyzej powin-
ny by¢ oczywiste, lecz mimo to ludzie nadal gadaja
o Lunie zestanej na ksiezyc, a Celestia wysytajaca
kuce na lunarne zestanie stata sie kolejnym idio-
tycznym quasi-memem naszego fandomu. Prosze,
nie powielajcie tych btedow. Za kazdym razem
kiedy to robicie, strasznie sie wku**iam.
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itam serdecznie w kolejnej edycji Prze-
ngadu Muzycznego! Oficjalnie przej-

muje kierownictwo nad tym dziatem.
Troche mi to zajelo, ale wreszcie udato mi sie
ogarnac nieco w kwestii muzycznej. Dzisiaj
troche dtuzszy, przegadany wstep, bo trzeba
wyjasnic pare rzeczy.

» KingofHills

Przede wszystkim musze przyznac, ze ostat-
nio biednie w muzycznej czesci fandomu — wielu
tworcow (nawet elektronicznych!) porzuca powoli
granice wytyczone przez fandom i rozszerza dzia-
talnos¢ na nowe horyzonty badz zupetnie przestaje
tworzy¢. Przesyt fandomu? Kto wie. Niestety to
oznacza, ze mamy coraz mniej kucykowej muzyki,
czy nam sie to podoba, czy nie. Aby to zmienic,
trzeba wypromowac artystow mato znanych —
w przysztych edycjach postaram sie tak zrobié.

Pora na newsy! Z rzeczy niecodziennych: War-
balist nieustannie pracuje nad soundtrackiem do
Radio Play z Fallout: Equestria; w zasadzie tylko
to pojawia sie ostatnio na jego kanale. Niedawno
wyszta trzecia czes¢, ktorg mozecie zobaczyc tuta.
Oproécz tego zapowiedziano nowg EPke YourEnigmy
— zelektryzowani fani beda mieli czego wyczeki-
wac. Jeden z singli w nastepnej czesci przegladu.
Dodatkowo, Niklas wydat w potowie maja nowy
album — zapraszam do zapoznania sie tutaj.

Oprocz tego zauwazytem jakas dziwng ten-
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dencje kucykowych artystéw do tworzenia dziet
zwigzanych z Five Nights at Freddy’s. Do tej pory
nie rozumiem, co jest tak dobrego w tej serii.

To w zasadzie wszystko z czesci newsowej. W dzi-
siejszej edycji pomogt mi jeden z redaktorow,
Matyas Corra, ktéremu serdecznie dziekuje za
uwolnienie mnie od stuchania niektérych utworéw
elektronicznych! Standardowo polecam zapoznanie
sie ze wszystkimi utworami na wtasng reke. Tym
samym, po dos$¢ dtugiej pogadance, zapraszam
do przestuchania kilku pozycji wybranych z puli
fandomowych artystow!
Reverbrony - If Wishes Were Water

L T

[Ambient] [Calm] [Rock-ish?]
Zazwyczaj jezeli wstawiam kawatki Reverbro-
ny'ego, to sa to epickie dzieta metalowe. Tym razem
jest nieco inaczej, bowiem uswiadczymy tu tylko
spokojne rytmy ambientu. Tylko pod koniec akcja
nieco nabiera tempa.


https://youtu.be/b1NQKEBvqYg
https://youtu.be/FP9OuAl9_JU
https://youtu.be/rN3TAVZhYCY
http://www.deviantart.com/art/Music-time-541129841
https://youtu.be/rN3TAVZhYCY

Michael Pallan-
te — Same Hooves

HOOVES

[Indie pop] [Electroacoustic]

Bit przez cata piosenke sie nie
zmienia, co z lekka psuje mi od-
bi6r. Dodatkowo ten elektryczny
gtos jest nieco...dziwny. Ale muzy-
ka ogolnie tadnie sie prezentuje.
Natomiast to, co sie dzieje pod
koniec utworu brzmi dla mnie,
jakby tworca pomylit narzedzia na
konsoli i zamiast tworzy¢ muzyke,
zaczat bawic sie we wiacz/wytacz.

JayB & Giggly Maria -
Rain (Dj Gestap Remix)

«

[Electro] [Remix]

Powrdt Gestapa po roku za-
skoczyt wielu. Mnie jednak nie,
poniewaz wczesniej nawet go
nie znatem. Dziekuje Niklasowi
za ten kawatek.

Aviators - Heaven Knows

HEAVEN KNOWS

[Piano] [Sad] [Rock]
Dos¢ niestandardowe potacze-
nia. Kawatek ten juz od jakiegos

czasu widniat na Bandcampie
tworcow, dopiero niedawno zo-
stat wrzucony na YT pod wpty-
wem braku kreatywnosci, o ile
dobrze to rozumiem. Mito wresz-
cie ustysze¢ od Aviatorséw cos

YourEnigma - Funky Girl

innego niz piosenki poswiecone |l

FNAF-om.

Gen. Mumble -T'll
Fly [Remix]

[Syntezator] [Electro] [Orig-
inal Pony Content]

Chyba zaczne tworzy¢ wia-
sne tagi, to catkiem przyjemna
sprawa. A tymczasem Mumble
po raz pierwszy od dtuzszego
czasu wydat jakis kucykowy utwor.
Chyba nie brzmi zle, co?

The L-Train ft. Vannamel-
on — Making Cupcakes
(Sweating Bullets parody)

.\I q%‘_i\ [ - — [

B Hap A\
[Metal... kind of]
Cokolwiek by nie powiedziec
o L-Trainie, ma czasem dziwne
pomysty. Standardowo daje nam
dawke dobrego metalu, ale tym
razem na wokalu siedzi osoba
z gtosem Pinkie. Catos¢ tworzy
zabawny kontrast, jakby mata
dziewczynka zastepowata gtow-
nego wokaliste na koncercie.
Wszystko oczywiscie zamierzone,
jako ze jest to parodia jednego
z utworow Megadetha.

[Electro]
Wspomniana wczesniej czesc
nadchodzacej EPki. Wykorzystano
m.in. gtos Nowacking, wiec za-
powiada sie catkiem obiecujaco.

Nicolas Dominiq-
ue — The Forest

o

[Ambient]

Niklas nie zawodzi, po raz
kolejny raczac nas spokojnymi
dzwiekami. I to w zasadzie tyle,
poniewaz jak wiadomo, Niklasa
nikomu przedstawiac nie trzeba.
Kawatek zainspirowany postacia
Tree Hugger.

Sim Gretina - I'll Fly

A |

[Remix]

Jeden z wielu remixéw piosen-
ki z serialu. Nie wydaje mi sie, by
prezentowat cos nowego. Ot, po
prostu mita dla ucha piosenka,
ktérej dodano nieco swiezosci.
MielisSmy juz jeden cover tego
utworu, ale co poradzi¢, ze brzmi
tak fajnie?
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https://youtu.be/Wwxog5CB9Uk
https://youtu.be/Wwxog5CB9Uk
https://youtu.be/-KPIn_sH-ec
https://youtu.be/-KPIn_sH-ec
https://youtu.be/9a0HwvoFIPU
https://youtu.be/XfZ-xnKHhtI
https://youtu.be/XfZ-xnKHhtI
https://youtu.be/JDss27xE1Jw
https://youtu.be/JDss27xE1Jw
https://youtu.be/JDss27xE1Jw
https://youtu.be/tC_bK0Qmc3A
https://youtu.be/FP9OuAl9_JU
https://youtu.be/FP9OuAl9_JU
https://youtu.be/pjtnYHp1p7M
https://youtu.be/Wwxog5CB9Uk
https://youtu.be/-KPIn_sH-ec
https://youtu.be/XfZ-xnKHhtI
https://youtu.be/9a0HwvoFIPU
https://youtu.be/JDss27xE1Jw
https://youtu.be/tC_bK0Qmc3A
https://youtu.be/FP9OuAl9_JU
https://youtu.be/pjtnYHp1p7M

TAPS — Awesome

[Elektro?] [ITakNikt-
NiePatrzyNaTagi]

Cytujac utwor — ,fuck your shit
‘cause I'm Rainbow Dash”. Utwor
catkowicie poswiecony chwaleniu
tej postaci. W miare przyjemny,
mozna postuchac, ale nie ma sie
co spodziewac jakiegos wielkiego
zaskoczenia.

4Everfreebrony — A sound
I'll never know
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[Vocal]

Rzadko mozna spotkac w tym
fandomie utwor a capella, tj. bez
uwzglednienia jakichkolwiek in-
strumentow procz ludzkiego gto-
su. Przekonajcie sie sami, jak to
wyglada — w mojej opinii wyszto
troche za cicho i czegos mimo
wszystko brakowato.

Cyril the Wolf -
Ignorant Side

Tm«ago 1 Woives

[Retro prog rock]
Coraz wiecej artystow odcho-
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dzi od korzeni w postaci MLP
i tworzy gtownie w innej tema-
tyce. Ten kawatek tutaj prezentuje
frustracje Cyrila wobec swiata. Jak
zwykle obecny jest fatszowany

. wokal i mocne brzmienia gitary.

Turquoise Splash — On Your
Own (WoodLore cover)

[Vocal] [Piano]

Bardzo tadny cover utworu
napisanego przez przyjaciela
autora. Potgczenie spokojnego,
melancholijnego wokalu ze smut-
nym obrazkiem i przygrywajacym
pianinem daje naprawde mocny
efekt. Tu macie link do oryginatu,
abyscie sami ocenili, ktora wersja
jest lepsza. A skoro mowa o Wo-
odLore...

WoodLore - Chant of
Immortality [Cover-
ing 4everfreebrony]

Chant Of Immortality (deverfreeBrony Cover)

by WoodLore

[Acoustic]

Tu z kolei mamy akustyczna
aranzacje jednego z najbardziej
znanych utwordéw 4everfreebro-
ny'ego. Wyszto niezle, co pochwa-
lit nawet sam autor oryginatu.

FritzyBeat ft. electro-BLITZ,
Eclipsing Rainbows -
Come Home Again

[Electro]

Musze przyznac, ze mi osobi-
Scie ten utwor bardzo sie spodo-
bat. Spokojny, mity dla ucha, bez
zadnych nachalnych dzwiekow.
Wokal tez spokojny, dobrze do-
pasowany. Poza tym, widac, ze
autor nie starat sie na site, tylko
pozwolit muzyce iS¢ wkasnym to-
rem. Bardzo fajna piosenka.

MicroThunder - Make
This Castle A Home [Cov-
ering Daniel Ingram]

: =
fﬁ&ﬁr# Wm?\

¥. '1]!
[Remix]

Ehh, kolejny remix. Nie wiem,
czy tylko ja tak bardzo ich nie
lubie, czy moze sg inni podziela-
jacy moje zdanie. Natomiast co
do samego utworu, nic nowego,
nic szczegolnego. Jak lubicie tego
typy rzeczy, to bedziecie zado-
woleni.

I to w zasadzie tyle. Oby przy-
szte edycje przyniosty wiecej owo-
codw w postaci samej muzyki. Cyal!


https://youtu.be/xxbcBAZe4Rw
https://youtu.be/plWv6AC6_vI
https://youtu.be/plWv6AC6_vI
https://youtu.be/aBGuPJmz9ns
https://youtu.be/aBGuPJmz9ns
https://youtu.be/tJABm7qYnhw
https://youtu.be/tJABm7qYnhw
https://youtu.be/Q9X1lZWY31s
https://youtu.be/Q9X1lZWY31s
https://youtu.be/Q9X1lZWY31s
https://youtu.be/pNtT2MXEKwA
https://youtu.be/pNtT2MXEKwA
https://youtu.be/pNtT2MXEKwA
https://youtu.be/e_2HvV_a9gU
https://youtu.be/e_2HvV_a9gU
https://youtu.be/e_2HvV_a9gU
https://youtu.be/JuOyPOF0QFA
https://youtu.be/JuOyPOF0QFA
https://youtu.be/JuOyPOF0QFA
https://youtu.be/xxbcBAZe4Rw
https://youtu.be/plWv6AC6_vI
https://youtu.be/aBGuPJmz9ns
https://youtu.be/tJABm7qYnhw
https://youtu.be/pNtT2MXEKwA
https://youtu.be/e_2HvV_a9gU
https://youtu.be/JuOyPOF0QFA

@ANADPL

W NASZYM SKLEPIE INAJDZIECIE WIELE
INTERESUJACYCH GADZETOW!

REALIZUJEMY ZAMOWIENIA
Z WEASNYM WIOREM NA:

- PODKEADKI
- PRZYPINKI
- NASZYWKI L
- KOSZULKI

- KUBKI

| WIELE INNYCH! WSPIERAMY OD STRONY
TECHNICINEJ ORGANIZACJE
IMPREZ TYPU MEET/KONWENT
0 DOWOLNEJ TEMATYCE

WYPOZYCZAMY TEZ SPRZET:

- KONSOLETY/MIXERY
- NAGEOSNIENIE
- OKABLOWANIE
- OSWIETLENIE

- MIKROFONY


https://www.facebook.com/pages/Manadpl/1494213870792256
http://cmc.manad.pl
https://twitter.com/Manad_pl
http://manad.pl
https://www.facebook.com/pages/C-M-C/567052120090034
https://twitter.com/Technical_Colt
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Cahah Uczy | Bawi

Czesc 10: Narracja

juz dziesiaty odcinek ,,Cahan Uczy i Bawi".

I Powinnam teraz napisac cos$ w stylu ,jak to

szybko minelo”, ale na klawiature ci$nie mi

sie raczej , dopiero?!” i ,,tematy mi sie koncza".

W kazdym razie — kwestia, ktora dzisiaj omowie,

jest z pozoru prosta i ucza o niej w szkole podsta-

wowej (a przynajmniej za moich czaséw uczyli), ale

z doswiadczenia wiem, ze wiele os6b ma problem

z wyborem odpowiedniej narracji badz nie wie,
czym jej poszczegolne typy sie charakteryzuja.

» Cahan

Narracja ogodlnie
Wedtug definicji z Wikipedii (zrodto moze i stabe,
ale ta definicja jest akurat catkiem dobra):

.Narracja (tac. narratio — opowiadanie) — zbior
wszystkich elementow tekstu sktadajqcych sie na fabu-
te, regut (przy pomocy ktorych te elementy sq tqczone)
( zasad, wedtug ktorych elementy te generujg u odbior-
cy poczucie obcowania z fabutg. W tym rozumieniu
narracja pozostaje w opozycji do dyskursu — stanowi
niejezykowq warstwe tekstu (nie tylko literackiego,
ale takze filmowego, fotograficznego, komiksowego).
Tak rozumiana narracja jest przedmiotem badan
w narratologii. W tym przypadku wyraz ma liczbe
mnogq (np. méwi sie o ,narracjach historycznych”
czyli sposobach ksztattowania fabut historycznych,).
Synonimem tak rozumianej narragji jest opowiadanie
(rozumiane szeroko, a nie jako gatunek) czy fabuta
(rozumiana technicznie, a nie jako fikcja)."
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A tak bardziej po ludzku, to te wszystkie ,Asia
zrobita” i ,Bogdan nie wiedziat, ze zaatakujg go
wsciekte fretki” to wtasnie narracja. Narrator to ten
koles, ktéry mowi, co kto zrobit i co sie dzieje (ale
nie jest to wypowiedz bohatera). W kazdym razie,
to dzieki narracji fabuta ptynie do przodu, a opisy
i emocje bohaterow sg przed nami odkrywane. No
niby fajnie, ale po co wam o tym médwieg, prawda?
Poniewaz stosujac rozne typy narragji i narratorow,
mozna uzyskac nieco inne efekty. Klimat, odbior
postaci przez czytelnika czy problematyka utworu —
narracja ma na to wszystko wptyw.

Jesli chodzi o jej typy, to istnieje pare typologii,
czyli sposobow podziatu. Mogtabym o tym pisac, ale
to dla pisarza sg moim zdaniem informacje bezwar-
tosciowe. Wy macie pisa¢, a nie zastanawiac sie nad
problemami jezykoznawcdw. Dlatego zastosuje swoja
wiasng typologie ze wzgledu na uzycie w praktyce.
Nie jest to jakis kompletny wytwor wiasny, a jedynie
sposob podziatu oparty na juz istniejacych rodzajach
narragji. I tak wyrdznitabym cztery podstawowe typy:
pierwszoosobowa w czasie przesztym, pierwszooso-
bowa w czasie terazniejszym, trzecioosobowa w czasie
przesztym i trzecioosobowa w czasie terazniejszym.
Czy mozna zrobic narracje drugoosobowa? W teorii
mozna, ale nie wyobrazam sobie utworu dtuzszego
niz kilka stron, a juz na pewno nie czegos nastawio-
nego na fabute. Dlatego w tym poradniku oméwie
jedynie podstawowe typy, a wszelakie eksperymenty
pozostawie wam we wtasnym zakresie.
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Z czym to sie je

Z herbatg, czyli podstawowym narzedziem pi-
sarskim obok laptopa. A tak powaznie, mowi sig, ze
rodzajéw narracji nie wolno ze sobg mieszac. Jest
w tym prawda, a zarazem jej nie ma. Bez watpie-
nia wiekszosc¢ fanfika powinna by¢ pisana pod tym
wzgledem w ten sam sposob, ale w uzasadnionych
przypadkach odrebne POV (Point of View) czy frag-
menty moga zostac skonstruowane nieco inaczej.
Nie, nie mam na mysli takich potworkdw:

.Jadfa sniadanie i czytata gazete. Mysli przy tym
o zadzie Luny”.

Ani nawet o akapity. Ta odrebnos¢ musi by¢ mocno
zaznaczona i mie¢ swoj cel — chocby budowa klimatu
czy tworzenie bardzo enigmatycznych fragmentéw
tekstu. Robwniez pisanie jednego tomu powiesci
W inny sposob niz kolejnych to beznadziejny pomyst,
tak jak i rozmyslenie sie ze stylem w potowie. Prawie
wszystko w pisarstwie jest dla ludzi, byle z gtowa
i z umiarem. Jednak na samym poczatku naszych
literackich przygdd odradzam eksperymenty.

Narracja pierwszoosobowa w czasie

przesztym

To drugi pod wzgledem czestosci wystepowania
rodzaj. Charakteryzuje sie tym, ze wydarzenia opi-
sywane sg w czasie przesztym i w pierwszej osobie
liczby pojedynczej badz mnogiej. Pozwala on na
silne utozsamienie sie z bohaterem, ale zaweza nasze
poglady. Nie ma tu miejsca na absolutnie obiektyw-
nego narratora. Jest to catkiem ciekawe rozwigzanie
| zastosowano je w znanym wielu osobom fanfiku,
jakim jest ,Fallout: Equestria”. Nadaje sie dobrze do
dtuzszych tekstdw, ale zmusza do silnego trzymania
sie jednej postaci. A oto i przyktad:

,Posztam do spizarni po zapasy, ale nie spodzie-
watam sie, ze zamiast swojej pieknej kolekgji stoikdw
z dzemem $liwkowym znajde tam jakiego$ uswinio-
nego i $pigcego ogiera. Nie wiedziatam, co mam
robi¢, wiec postanowitam zadzwoni¢ do matki, co
mi sie niestety nie udato, gdyz zostawitam telefon
w domu Braeburna”.

Narracja pierwszoosobowa w czasie
terazniejszym

Czyli ze niby mozna, ale whasciwie to nie ma po
co. Dobra, jest po co. Cata zabawa polega na tym, ze

narrator opisuje wydarzenia w pierwszej osobie liczby
mnogiej badz pojedynczej i w czasie terazniejszym.
Dobrze sie w ten sposodb oddaje emocje, szczegolnie
takie jak poczucie beznadziejnosci. Ale na dtuzsza
mete moze tatwo stac sie nuzace, dlatego propo-
nowatabym to raczej do oneshotéw nastawionych
na klimat albo jakies gtebokie problemy, takie jak
pusta lodowka czy splesniaty bigos. Rowniez pozwala
na silne utozsamienie sie z bohaterem. Tradycyjnie,
tapcie przyktad:

.1de ulicg i mysle o tych gazowych latarniach.
Sa obdrapane, brudne jak jeden z moich kolegow
z grupy i stoja tu juz od tadnych dwustu lat. Zabytki,
ale brzydkie. Mijam je codziennie, a jednak zazwy-
czaj nie zauwazam. Mam jeszcze kupi¢ chleb, ale to
moze poczekac”.

Narracja trzecioosobowa w czasie

przesztym

Wydarzenia opisywane sg w trzeciej osobie licz-
by pojedynczej lub mnogiej i w czasie przesztym.
To istna krélowa narracji. Najbardziej uniwersalna
i najpopularniejsza. Prosta w uzyciu i ma te zalete, ze
wiekszos¢ czytelnikow jest do niej przyzwyczajona. Co
to wszystko znaczy? Narracje w trybie pierwszooso-
bowym narzucajg pewne rzeczy, ktorych ten typ nie
musi, ale moze. Co to znaczy? Mozna jg tatwo mo-
dyfikowa¢ dzieki uzyciu ro6znych rodzajow narratora.
Wszystkowiedzacy? Swiadek? Ukryty? Punkt widzenia
jednego bohatera? A prosze bardzo! Niemal petna
dowolnos¢. Nie dziwota, Ze narracja trzecioosobowa
w czasie przesztym odniosta takg popularnosé. Kazdy
juz ja gdzie$ widziat, a jesli nie, to powinien czesciej
czytac ksigzki. Tradycyjnie przyktad:

.Wiesci o masakrze dotarty do niej pare miesiecy
temu. Oczywiscie nie zachowata sie jak mata klaczka
z buzujacymi hormonami i wystata postéw do Cesa-
rzowej, by ta wyjasnita sprawe i ustosunkowata sie
do zaistniatej sytuacji. Kiedy odpowiedz nadeszta, to
dwor zamku Everfree drzat ze strachu, bowiem tak
wielki byt gniew Krélowej Celestii. Wiadczyni spalita
list i zimnym, stanowczym tonem nakazata szykowac
sie do wojny".

Narracja trzecioosobowa w czasie

terazniejszym

Mamy z nig do czynienia, kiedy narrator wypo-
wiada sie w trzeciej osobie liczby pojedynczej badz
mnogiej i w czasie terazniejszym. Spotykana jest
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znacznie rzadziej od poprzedniczki i nie dziwota, bo
czas terazniejszy moim zdaniem wypada w tekstach
znacznie stabiej od przesztego. Nie wiem czy to kwe-
stia przyzwyczajenia, czy brzmienia, ale zdecydowanie
odradzam stosowanie tego typu w dtuzszych fanfi-
kach. Dos¢ dobrze moze sie jednak sprawdzi¢ w roli
tych wydzielonych fragmentédw, o ktérych wspomina-
tam wczesniegj albo kiedy prébujemy stworzy¢ dos¢
mocnego emocjonalnie oneshota. A tak to wyglada:

Jdzie i mysli o piernikach babci Kowal. Stad juz
widzi ratusz z wielka wiezg zegarowga".

Co do czego

Dalej nie mozesz wybrac? Typowe. Na pocza-
tek radze odrzuci¢ narracje w czasie terazniejszym.
Sa zdecydowanie trudniejsze, a by efekt wyszedt
zgrabny, potrzeba nieco wyczucia. Pierwszo- czy
trzecioosobowa? W zasadzie to obojetnie. Obie maja
swoje wady i zalety, wiec to kwestia gustu i tego, co
chcemy osiggnaé. Na deser podam przyktad narragji
drugoosobowej w czasie terazniejszym, ktora zostata
w pewnym fanfiku uzyta jako co$ w rodzaju miniPOVa.

,Biegnij, mknij na skrzydtach nocy. Uciekaj. Swiat
jest okrutny, wiesz? Przemykasz pomiedzy drzewami.
Olchy szarpia cie za ubranie, a ty zdajesz sie tego
nie zauwazac. Strach sprawia, ze przySpieszasz i nie
zwazasz na palacy bdl, jaki ogarnia twoje, domagajace
sie wiecej tlenu, miesnie. Rozszerzasz chrapy, Zrenice
ogarniajag cate teczéwki,.

Narratorzy

Tak, to ci panowie albo panie, co opowia-
daja nam historie. Mozna ich podzieli¢ na kilka
rodzajéw, ktore w tym punkcie pokrotce omé-
wie. Na wstepie zaznacze, ze pewne rodzaje
moga sie gryz¢ z uzytym typem narradgji, lecz
ta kwestia nie wymaga dalszego rozwiniecia,
gdyz bez problemu kazdy sam to wyczuje.
Pisanie to rzemiosto, trzeba wiedzie¢, czego sie
chce, ale mimo wszystko jest to jednoczesnie
czynnos¢ niezwykle intuicyjna. Ponizej znajduja
sie najpopularniejsze rodzaje narratorow. Sami
powinniscie zauwazy¢, ze granice sg ptynne
i niektore rodzaje moga wrecz taczyc sie ze
soba.

» Narrator wszystkowiedzacy — opowiada
wydarzenia z zewnatrz, jednak sprawia |
przy tym wrazenie kogos, kto wszystko
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wie, facznie z tym, co sie zaraz wydarzy. Moz-
na odnies¢ wrecz wrazenie, ze to on za tym
wszystkim stoi. Popularny w narracji trzecio-
osobowej.

Narrator swiadek — opowiada wydarzenia
jako swiadek, czyli jedynie opisuje, co widzi
badz widziat. Moze by¢ wpleciony jako jeden
z bohaterow dzieta. Réwniez popularny rodzaj
w narragji trzecioosobowej.

Narrator bezposredni — jeden z bohaterow,
mowi, co widzi albo widziat. Pewniak przy nar-
ragji pierwszoosobwej. Mozna by powiedzie¢,
ze to odmiana narratora $wiadka.

Narrator ukryty — pozorny brak narratora. Akcja
dzieje sie sama.

Narrator ujawniony — sam sie ujawnia. Moze
bezposrednio zwracac sie do czytelnika, pro-
wadzi¢ narracje w pierwszej osobie czy ko-
mentowac wydarzenia. Najbardziej klasyczny
przypadek, jaki przychodzi mi na mysl, to
narrator z filméw o Kubusiu Puchatku, ktore
zresztg bardzo polecam.

Narrator autorski — mozna go utozsamic z au-
torem. Przy fanfikach lepiej go pomingc. Nie,
nie lepiej. Zdecydowanie.

Narrator fikcyjny — nie mozna utozsami¢ go
z autorem dziefa.
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Plynie, ptynie czas

estem w tym fandomie juz dwa lata, kuce
J ogladam nieco dtuzej. Zaréwno w serialu,

jak i w fandomie zaobserwowatam szereg
zmian i naszto mnie na pare przemyslen, kto-
rymi podziele sie z wami w tym oto artykule.
Wiem, ze dla niektorych jestem wrecz newfa-
giem, na meetach pojawiam sie rzadko, bo
mnie szczegolnie nie ciagnie, a i czasu zwykle
jakos brakuje, jednak uwazam, ze zdazytam
w wystarczajacym stopniu pewne gatezie naszej
kuczej rodzinki poznac.

» Cahan

Jak to sie zaczeto

No c6z, tak jak i wiele innych genialnych rzeczy
-z nudow i z ciekawosci. Fandom przezywat swoj
rozkwit, wtasnie emitowano drugi sezon serialu,
w Internecie ciezko byto nie zetkna¢ sie z MLP:FiM.
Pamietam, ze pierwszym obrazkiem, jaki zoba-
czytam, byta armia kucykdéw z pitami tarczowymi
zamiast rogow. Wtasnie wtedy postanowitam,
ze musze obejrzec to cos. Jakze sie rozczarowa-
tam, gdy wiaczytam pierwszy odcinek... Gdzie pity
i siekiery?! Ale nic, ogladatam dalej i w pewnym
momencie nawet mi sie spodobato. Nie byto to
to, czego chciatam, ale tez nie to, czego sie spo-
dziewatam.

Poprzednie generacje byty dla mnie zte. Pa-
mietacie z dziecinstwa G1 czy G3? Mata Cahan
nie pamieta nic poza paroma scenami. To byta

najnudniejsza bajka Swiata i szczerze tych konikow
nienawidzitam. Dziewczece, mdte, z brzydka kreska
i gwatcacymi uszy piosenkami. Do tego tanczace
kartofle i inne krasnale. Anatgonisci moze i mrocz-
ni, ale jakies to takie bez polotu. Ukras¢ konikom
wtosy czy inne gtupawe cele. Same kuce zostaty za$
fatalnie wykreowane, brakowato im jakiejs iskry...

Stad sie wtasnie wzieto moje zdziwienie G4. Moja
faworytka szybko zostata Rainbow Dash, poniewaz
bardziej nadawataby sie na postac¢ negatywna niz
pozytywna. Leniwa chwalipieta, czesto bezmysina
i dos¢ agresywna. Cudowne potaczenie dla cu-
kierkowego konia. Sama fabuta rowniez stracita
sporo ze swej niewinnosci i naiwnosci. Kreskowka
catkiem dobrze przedstawia relacje miedzyludzkie,
a problemy sg dosy¢ dojrzate jak na pozycje dla
kilkulatek. Pojawita sie tez przemoc. Przyjemna dla
oka animacja i fajne piosenki, wyszedt hit, nie ma co.

Jasne, jest duzo wiecej kreskowek, ktére w pew-
nym sensie bijg taborety na gtowe, ale czegos im
brakuje... Fandomu, a raczej tak dobrze rozwinie-
tego fandomu. Wiekszos¢ bajek z lat 90. i samego
poczatku XXI wieku przy tych kobytach wypada
o niebo lepiej. Ale nie byty one przeznaczone dla
kilkuletnich rozowych dziewczynek. No i nie zain-
spirowaty stada facetow w wieku réznym.

Owszem, nawet lubie taborety, ale tak samo
lubie wiele innych kreskowek. Jednak to fandom
jest dla mnie w tym wszystkim w pewnym sensie
wazny. Nie wiem czemu, ale fanfiki i fanarty do
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kucykow stojg na naprawde wysokim poziomie.
Cate to zaplecze rozwineto sie tu w kierunku innym
niz homoshipy, jak w fandomach Harry'ego Pottera
czy Supernatural. Salcesony byty inne, tadne i sie
W pewien sposob wybity.

Serial w czasie

Moim zdaniem serial jest nierowny jak kolejka
gorska. Nie chodzi mi tu jednak o sezony, tylko
o odcinki same w sobie. Jedne s3 lepsze, a inne
zbyt nudne, gtupie i dziecinne. Nie traktuje tej bajki
jako nie wiadomo czego i mam gdzie$, czy tworcy
dorobig Applejack skrzydta albo rog, ale czasami
ten humor dla targetu jest jakis taki... Tu chyba
sztandarowym przyktadem jest akcja w piosence
Make This Castle a Home. Swinie w zamku i stoma
na podtoge?! Abominacja! Do tego kreskdwka wie-
lokrotnie sama sobie zaprzecza, a gadzety, oficjalne
ksigzki i komiksy nierzadko ktéca sie z serialem.
To pewna przeszkoda dla twércéw fandomowych.

Jesli chodzi o sezony, to moim zdaniem odejscie
Lauren Faust zdecydowanie wyszto kucom na dobre.
Moze i gtupio to zabrzmi, ale Equestria stata sie
od tej pory nieco mroczniejsza i bardziej szalona.
Wystarczy poréwnac pierwszego dwuodcinkowca
do kolejnych. Wypada na ich tle blado, jak i sama
Nightmare Moon, ktéra jest sama w sobie kiepskim
villainem. Na plus zaliczy¢ trzeba tez wiekszg ilos¢
przemocy, catkiem mite dla oka sceny walki i zto,
ktore ma nieco wiecej finezji.

kp-shodow squirre(.deviankart.com
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Oczywiscie, wielu bronych ma bole plotow o Twi-
licorna czy Cadance, poniewaz ich fanowskie sny
zostaty rozwiane. No trudno, takie zycie, ja tam
sie ciesze z takich zabiegéw. Kreskdwka musiata
ewoluowac, bo problemy przyjazni tez sie kiedys
konczg, tak samo jak i CMC kiedys$ odnajda swoje
dupoznaczki. A ze poszto w akcje i w elementy
komediowe? W co$ musiato. Kuce na poczatku
byty przyjemna bajka z moratami, wiadomo, ze
zmiana to tylko kwestia czasu. Powiem wiecej, nie
podoba mi sig, kiedy tworcy probujg tworzyc¢ takie
pierwszosezonowe Slice of Life. Widac przy tym, ze
tematy sie wyczerpaly i jest gorzej niz na poczatku,
gdzie choc catos¢ walita po oczach infantylnoscia,
to chociaz istniata w tym jakas logika.

Sezon pierwszy uwazam za najstabszy. Miat
fajniejsze odcinki — ten z Galg, Art of the Dress
i pare innych. Dwuodcinkowiec cienki jak barszcz,
ale rozumiem, ze chcieli zrobi¢ prezentacje postaci.
Pierwsze epizody dos¢ nudne. Jednak catoksztatt
dos¢ cienki. Nie czuje zadnego sentymentu do tej
czesci kucykow, byto nawet ok, ale tak za spokojnie.

W dwodjce dziato sie juz troche wiecej. Ma ona
tez dwa wysmienite dwuodcinkowce i sporo fajnych
odcinkow. Dobre piosenki, wida¢ rowniez pewien
rozwdj postaci. Mniej niewinnosci i wiecej mocy.
Rowniez kwestie graficzne ulegty poprawie. A jesli
ktos twierdzi, ze Krolowa Chrysalis jest zbyt straszna
dla dzieci, to niech zapozna sie z Tirekiem i Gro-
garem z G1 oraz z wiekszoscig bajek, ktore leciaty
w telewizji 10-15 lat temu. Ja rozumiem, ze
jestem juz innym pokoleniem niz dzisiejszy
target, ale czy troche nie wydelikacamy na-
szego rodzenstwa/kuzynostwa/wtasnego
przychowku?

Sezon trzeci jest chyba najmniej lubia-
ny przez fanow. Jak dla mnie byt Swietny.
Krotki, ale swietny. Dobry dwuoodcinko-
wiec, Twilicorn i sporo fajnych odcinkéw
pomiedzy nimi. Tworcy powoli przestali tez
udawac, ze robig bajke czysto dla matych
dziewczynek. No i stusznie. Zaczeto to
bardziej przypominac kreskowke dla kazdej
grupy wiekowej niz animacje wytacznie
dla maluchow.

Czworka to szkatuta, Rainbow Power,
przygody Twalota i dwie epickie walki —
Celestia vs. Nightmare Moon i Twilight
kontra Tirek. Caty sezon opiera sie na szu-
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kaniu kluczy do skrzynki, w ktorej
siedziaty tecza i zamek. Wzrosta tez
rola ksiezniczek, ktore zaczety sie
pojawiac czesciej. Nawet zaspiewaty
wcale tadng piosenke. Dlatego uwa-
zam ten sezon za naprawde dobry.

Obecnie emitowany jest sezon
piaty. Powitat nas sporg dawka komu-
nizmu, a dalej... Albo stabizna, albo
miod i maliny. Jest bardzo nieréwny,
W czym przypomina troche sezon
trzeci. W sumie ciekawe, co bedzie
dalej i jak tworcy rozwing niektore
kwestie.

Equestria Girls

Powstaty réwniez Equestrianskie
Dziewczyny, dwa filmy o alternatyw-
nym Swiecie. Trzeci pono¢ w drodze.
Ja tam MLP: EqG lubie. Nie chciatam
czego$, co bedzie drugim Maj Littel
Puny, tylko Swiezosci z akcja i piosen-
kami. Animacja jest w porzadku, pozostate warunki
rowniez spetnia. Fabuta tez ujdzie. Catkiem spoko
rozrywka, a jesli kto$ marudzi, ze zte Hasbro robi
to dla kasy, to powinien dorosna¢ i ogarna¢, ze
kuce same w sobie sa dla kasy i dla promowania
zabawek. Tak jest ten Swiat urzadzony.

Fandom umiera

Ale czy aby na pewno? Fandom umiera, od kiedy
do niego dotaczytam, jesli nie wczesniej. Ale czemu
niby umiera? Bo sie zmienia? Nic nie trwa wiecznie
w niezmienionej formie. Ludzie przychodza i od-
chodza. Jest pewna stagnacja, co wida¢ w dziale
fanfikow. Mniejsza ilos¢, ale przynajmniej idaca
w parze z lepsza jakoscig. Mozna wrecz stwierdzi¢,
Ze cos za cos$. Zdecydowanie chciatabym wigkszego
ruchu, wiecej nowych twarzy i wiecej komentarzy
(w szczegolnosci pod moimi tworami)... Swiata nie
zmienie? Moze i nig, ale sprobuje. Czy to arty, czy
fanfiki, to staram sie tworzyc¢ i zostawi¢ po sobie
komentarz. Dlatego nastepnym razem, drogi ku-
cofanie, zanim zaczniesz narzeka¢ na innych, to
zacznij od zmiany siebie.

Wiele os6b ma juz gdzies kuce i nawet ich nie
oglada. Ja tez czuje pod tym wzgledem pewne
wypalenie, cho¢ dalej uwielbiam wszelkie przejawy
radosnej tworczosci. Jednak to, co trzyma tak wielu

z nas, to ludzie. Zawarlismy znajomosci, zarébwno
takie ,prawdziwe”, jak i wirtualne. A przy tym czu-
jemy pewien sentyment do kolorowych koni, dzieki
ktorym to sie stato. Normalna rzecz w fandomach.
Szczerze moéwiac, najlepszym elementem roboty
w Equestria Times jest ta szalona banda, z ktora
przyszto mi pracowac.

Czyli skoro to nas najsilniej trzyma w tym cukier-
kowym bagnie, to czy praca wspdlna nie jest czyms,
co warto promowac? Tak, trzymac sie w swoich
grupkach, ale nie zamykac ich. Wykazywac tez
sporg doze tolerancji dla nowych. I nie bac sie, ze
nas fandom pogryzie. Integracja, panie i panowie.

Co nas czeka

Smier¢ i halucynacje z mrozu i niedozywienia.
A powaznie — tego nie wie nikt. Mysle, ze jesli
niczego nie zmienimy, to fandom przetrwa, ale
W ciggu paru lat stanie sie istnym pustkowiem.
Jesli zamiast marudzi¢, sami cos zrobimy, czy to
tworzac, czy oceniajac twdrczos¢ innych, to stan ten
nadejdzie duzo pdzniej. Nic nie trwa wiecznie, ale
przeciez bronies s3 mtoda grupa, wiec by¢ moze
przed nami jeszcze wiele lat wspdlnego cieszenia
sie z kolorowych koni. Moze i kiedys przyjdzie czas
powiedzie¢ ,Bywaj", ale to nie dzis.
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Pamietniki Mlodego Subiektywisty

Czesc Il ,, Zapach Serca”

derpibooru i widziatem clopy, ktore jeza

wtos na gtowie najwiekszych chojrakow,
jakich widziat ten fandom. Galopujace perwer-
sje zmieszane jeszcze nieraz z gore... A jednak
bronym wciaz udaje sie mnie zaskoczy¢. I tak
wtasnie zaskoczyt mnie SPIDIvonMARDER.

P rzemierzytem najmroczniejsze odchtanie

» Zodiak

Okolicznosci, jakie sprawity, ze pod n6z nawi-
nat mi sie erotyk pod tytutem ,Zapach Serca”, sg
nieistotne, ktos rzucit mi to czystym przypadkiem.
Wazniejsza jest sama tresc¢. Coz... tekst pochodzi
z 8 sierpnia 2014, a wiec na dtugo po wydaniu
.Zelaznego Ksiezyca”. Co jest do$¢ dziwne, bo to
drugie opowiadanie uzyskato tag [epic] oraz ma
wielu fanow, kaze to sadzi¢, ze autor jednak ma
jakies$ pojecie o pisaniu. Wiec co sie, do cholery,
stato rok temu?

Zapewne zdazytem Cie juz pewnie znudzic,
Drogi Czytelniku, wiec moze przejde do sedna.
Mamy tu do czynienia z erotykiem. Ale nie byle
jakim! Bowiem jego gtownymi bohaterami sa:
ksiezniczka Mi Amore Cadenza, dla przyjaciot
Cadence oraz... ksigze Baltic, maskotka Tribrony.
Postacie w tym opowiadaniu sg anthro (to znaczy,
ze maja ludzkie ciata z kuczymi gtowami, plus
ew. rogi i skrzydta), co samo w sobie juz jest mi-
nusem. Wszystko zaczyna sie opisem Trojmiasta
oraz tego, jak Baltic bardzo kocha swoja kraine
i siostre... a takze ksiezniczke Cadence. Gdzie

Equestria Times

jest Shining Armor, pytacie? **** wie, tyle Wam
powiem. To w koncu erotyk o maskotce Tribrony,
czego Wy sie spodziewaliscie?

Pomine cigg zdarzen, bo sprowadza sie do
tego, ze Baltic i Cadence sie spotykaja, macaja,
a potem urywa sie film. To nie jest istotne. Istot-
na natomiast jest forma, ktora przystonita tres¢
niczym gruba baba z opowiadan Ala Bundy'ego.
Wszystko tu ma tak przesadzony, poetycki opis,
ze sam Goethe wstat z grobu i zaczat klaskac.
Dowod?

Ksiezniczka Mi Amore Cadenza byta, jak to
okreslit jeden z tréjmiejskich poetow o szorstkim
nazwisku, ,lisciem wierzby ptaczqgcej”.

I tego jest wiecej. Duzo wiecej. A, no i stowem
dnia jest ,gracylnosc”. Co ciekawe, caty ten klimat
wyszukanej narracji jak pieprzony taran burzy
co chwila jedno stowo, np. ,Ksigze odszedt od
okna i chciat wziac sie za trening, ktory olat tego
dnia”. Olat. Raz mamy lis¢ wierzby ptaczacej, a raz
olewanie dnia nég... Goethe przestat klaskac,
zapadta niezreczna cisza.

A moze teraz co$ o bohaterach? Mamy wspo-
mnianych Baltica i Cadence. I tu tez jest bardzo
zabawna sprawa. Bowiem ksigze z Trojmiasta opi-
sany jest jako niemal kwadratowy. Serio, jest tak
szeroki w barach, ze ledwo miesci sie w drzwiach,
a w dodatku niski. Taki maty Burneika. W do-
datku co jakis czas autor przypomina nam, jaki


http://mick-o-maikeru.deviantart.com/art/Warrior-of-the-Eternal-Night-542028436

to barczysty i potezny woj... Za to Cadenza? O,
Chrystusie mitosierny... Tu mamy do czynienia
z dwumetrowg, chuda jak wieszak na ptaszcze
anorektyczka. Spidi nawet tego nie prébuje ukryg,
a nazywa wprost. Znajduja sie tu opisy tego, jak
Baltic przesuwa palce po odstajacych kosciach...
Brr! A jej ubior? Rurki, bluzeczka, kokardki we
witosach, wylakierowane we wzorki pazurzyska...
jak sam autor pisze: nastolatka.

Potem dochodzimy do rekoczynéw (i nogo-
czynéw). I tu wystepuja takie rzeczy, jak: fetysz
stop, nieme dyskusje, gotycki Gdansk, mizianie
stopa po brzuchu, powtoczyste spojrzenie, ktore
Baltic styszat jako arie sopranowa, sonety mysli,
smakowanie rozmowy, jak wielosktadnikowy
obiad... W zasadzie to sam kontempluje, co
tu jest napisane i nie moge uwierzy¢ wtasnym
oczom. Tak czy siak, opisy zblizen erotycznych
sg co najmniej dziwne. Te upodobanie Cadence
w drapaniu czy napawaniu sie dotykiem plecoéw
Baltica wprawiaja w lekkie zaktopotanie oraz
mine, wyrazajaca cztery stowa: ,co ja, kurna,
czytam?”. 1 jest jedna rzecz... Ot6z sceny mizia-
nia maja miejsce na dachu patacu, czy czegos
tam, no nieistotne. Tak czy siak, zawarte jest, ze
parka nie przejmowata sie tym, ze ktos moze ich
zobaczy¢, bo nikt nie patrzy tak wysoko, a pe-
gaz nie rozpozna ich z daleka. Ja tak mysle, ze
wystarczytoby... no... podleciec blizej?

Musze tez wspomnie¢ o samym zakonczeniu
schadzki, kiedy gra wstepna polegajaca na drapa-
niu i macaniu odstajacych kosci dobiega konca,
miast powierzchownego opisu aktu czy emogji
mu towarzyszacych, dostajemy... dwie Swietliste
kule. Tak, Cadence wy-
czarowuje dwie Swietli-
ste kule, ktére wchodza
w piers jej i Baltica, po
czym my, czytelnicy, do-
stajemy opis jej ekstazy ©
i tego, ze wstrzymuje jeki
i krzyk rozkoszy ,bo po |
co"”. No i wszystko ok,
ale jak widze, ze Caden-
ce przywotuje dwie kulki,
ktore ich penetruja, po
czym ta doznaje ekstazy,
to... Domyslcie sie sami.

Ech... Nie wiem, czy
odpowiednio oddatem

to, jak bardzo... dziwny jest ten fanfik. Czytatem
go razem z kilkoma innymi osobami dla tzw.
beki i miatem przy tym dobry ubaw. Komento-
wanie tych dziwacznych poréwnan i metafor,
poczawszy od opisow anorektycznej, ptaskiej
jak decha Cadence i niskiego, krepego Baltica,
a konczac na karkotomnych pozach podczas
zblizen sprawiato mase frajdy, gdy byli ludzie,
ktorzy czytali to ze mna. Ale gdybym sam miat
to przerobi¢? Prawdopodobnie wytgczytbym po
stronie lub dwoch ze wzgledu na, jak méwitem,
przesadzong forme. Po prostu znudzitbym sie.
A gdybym jednak przez to przebrnat, to czytat-
bym z wyrazem niedowierzania na twarzy.

Ten fanfik jest po prostu ZtY. Nie wiem, czy
to byt wypadek przy pracy, przegrany zaktad
czy moze troll, bo nie wierze, ze ktos, kto rok
wczeéniej napisat co$ takiego, jak ,Zelazny Ksie-
zyc”, (nie czytatem go, ale po opiniach wnosze,
ze jest co najmniej dobry) stworzyt i wydat na
Swiat taki... twor. A nawet trzy twory, bo obok
.Zapachu Serca” unosza sie jeszcze ,Zapachy
Ognia” i ,Snow”, ktore sg jeszcze dziwnigjsze.

Innymi stowy, Spidi, zjebates. Nie wiem, czy
pisates to napruty w trzy dupy albo nacpany...
nie rob tego wiecej. Prosze. I pozdrawiam.

P.S Przypomne jeszcze, ze ten cykl nie ma
na celu obraza¢ autorow omawianych dziet,
a przedstawi¢ moje przemyslenia na ich temat
okraszone w ztosliwy komentarz, ktory moze
jakims$ cudem kogos rozbawi.
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Redakcyja ocena odci

d ostatniego numeru mineto juz sporo
0czasu. Serial jednak nie stal w miejscu

i nasi niespecjalisci od tematu mieli co
robi¢. Oto co udato im sie wymyslic.

» Redakcja Equestria Times

7. Make New Friends but Keep

Discord
SPIDIvonMARDER

Odcinek byt nafaszerowany bardzo ciekawymi
i Smiesznymi elementami rozpoznawalnymi dla
starszych widzéw. Jednak Discord mogtby spokojnie
usunac konto i przestac psuc ten serial, gdyz przez
niego odcinek byt taki... gtupawy. Smieszny, ok...
ale pozbawiony madrosci. Nawet podobny morat
juz widzielismy. Cieszyty natomiast smaczki, boha-
terowie drugiego planu i ich teksty. Tak, to drugi
plan stanowit o jakosSci odcinka, a nie pierwszy.

Kamisha

Twaorcy powinni mie¢ zakaz robienia kolejnych
odcinkéw z Discordem. Ta uprzednio ztozona,
niezalezna i jedna z najciekawszych postaci zrobita
sie ptytka, nudna, a czasami wrecz zenujaca. Jego
marne proby zwrocenia na siebie uwagi Fluttershy
byty zwyczajnie denne. A Celestia? Z odcinka na
odcinek jest coraz gtupsza i stabsza. Ten epizod,
mimo obecnosci kilku ciekawych postaci i sporej
dawki humoru, oceniam dos¢ nisko — wedtug mnie
jak na razie najgorszy z tego sezonu.
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Macter4

Ten odcinek zdecydowanie sponsorowat nasz
redakcyjny korektor Gandzia. Sensem odcinka byta
zazdros¢ Discorda. No i tu zaczyna sie problem.
Sam koncept nie jest zty, jednak wszystko rozbija sie
o postac Pana Chaosu. Osoby, ktore go uwielbiaty,
a mozna by rzec, ze nawet ubdstwiaty po premierze
2 sezonu bedg mocno zawiedzone. Ten odcinek
bedzie dla nich kolejnym etapem niszczenia postaci.
Dla reszty, ktora nie przywigzywata wiekszej wagi
do tej postaci, bedzie to po prostu kolejny jego
wystep. To, co byto naprawde mocnym elementem
tego epizodu, to Tree Hugger. Jest to prawie wzor-
cowy przyktad hipiski. Swoim zachowaniem potrafi
zaskoczy¢ nawet Discorda. Jedyne, czego brakuje,
to wypalenie ziota przed kamerg, ale takiej sceny
nie da rady przepuscic jako serial edukacyjny. Od-
cinek ogolnie oceniam dobrze poza jednym matym
fragmentem. Jest ewolucja zachowania Celestii.
O ile delikatny smiech podczas zartu Discorda byt
bardzo dobrym wtraceniem, o tyle jej zachowanie
pod sam koniec odcinka mocno niepokoi. Postac
zostata odarta z catego majestatu, jaki posiadata.
Oby to wynikato z blizszego zapoznawania sie
poza anteng z Tree Hugger i suszonymi ziotami
z jej ogrédka, bo w przeciwnym razie nie wrdze nic
dobrego dla tego nowego kierunku, ktéry obrata
Pani Dnia.

aTOM
Sezon jak dla mnie zdecydowanie trzyma forme.
A Discord réwniez ja ma. Ze niby wg. niektorych
zachowuje sie mato chaotycznie? Kosztela, on wy-



rzucit listonosza w proznie i jeszcze pozwolit, zeby
jakies koslawe latajgce cos go sobie zgarneto na
kolacje dla mtodych! I dalej zre filizanki. A potem
przyprowadzit zyjacego gluta na Gale. I uknut
genialng intryge okradzenia catego krolewskiego
skarbca pod przykrywka bycia zazdrosnym o kole-
zanke Fluttershy. Jak dla mnie robi swoje i dobrze
mu to wychodzi.

I po raz kolejny powtérze, ze Pinkie Pie jest
absolutnie bezbtedna od poczatku sezonu. Od
trzesienia kamera po wiostowanie na Maud... Mamy
zapowiedziany jaki$ odcinek z nig jako centralna
postacig? Czuje, ze rozwali system...

Dolar84

Céz, w odcinku wystepowat Discord, wiec jako
fan Johna De Lancie z catg pewnoscig wiedzia-
tem, ze sie nie zawiode. I tak tez byto — poziom
generowanego chaosu wptynat korzystnie na te
pot godzinki ogladania. Co prawda problem jego
zazdrosci mogt zostac rozwigzany szybko, sku-
tecznie i logicznie, ale... po co? W koncu Discord
to chaos wcielony — dla niego prosty i logiczny
plan to absolutna abstrakcja. O wiele lepsza jest
wielowarstwowa i rozchodzaca sie w szwach in-
tryga — zgodnie z tym, jak jest wykreowany, dla
niego to catkowita norma i pokazano to doskonale.
Mozna powiedzie(, iz jego pokaz byt koslawym
odzwierciedleniem wodewilu (piekne, cho¢ praw-
dopodobnie niecelowe czesciowe nawigzanie do
komiksu Vaudevillians). Co prawda jego zarty byty
skutecznie kamieniowane przez Maud, ale to tez
jest do przyjecia. No witasnie — inni bohaterowie.
Wspomniana Maud byta doskonata, a Tree Hugger
wydawata sie zywcem wyjeta z czasow dzieci-kwia-
tow. Wstawki Ceski tez mozna uznac za udane
— pokazywaty, iz nawet osoba krolewska czasami
moze pozwoli¢ sobie na troche luzu. W skrocie —
odcinek bardzo dobry, czekam na wiecej Discorda.
On jest niezastgpiony i wspaniale wzbogaca serial.

Cahan

Meh, meh. Znowu cienko i nudno. Zjarana ¢pun-
ka z dziwnymi brwiami, ktore mogtyby utworzy¢
wiasng partie polityczng, oraz zazdrosny Discord.
Co mogto pojs¢ nie tak? Pan Le Glut, znany szerzej
jako Smooze. Plus za tadne sukienki i Trollestie.
Maud tez data rade. Niestety, cata reszta nudzita
i meczyta. Wibracje, galaretki i Tree Hugger. A ten
chaos naszej chimery stat sie juz meczacy. Nie ma
w tym humoru ani polotu.

8. The Lost Treasure of Griffon-

stone
Macter4

Mapa powrdcita! Uwierzcie mi na stowo, ze juz
stracitem nadzieje na zobaczenie jej przed finatem,
a tu taka mita niespodzianka. Tym razem odcinek
bardzo mocno nawigzuje do pierwszego sezonu
i stara sie pociggnac jeden niewyjasniony watek,
czyli co z Gilda i Rainbow Dash. W poszukiwaniu
odpowiedzi przenosimy sie do stolicy panstwa
gryfow, ktora okazuje sie wielka ruina. Tutaj na-
suwa sie pytanie, czy pozostate miasta Gryfonii sg
w takim samym stanie. Jezeli tak, to jakim cudem
udato im sie wystawi¢ reprezentacje na igrzyska.
Tym bardziej, jezeli wszyscy jeszcze sg tak chciwi.
Woracajac do odcinka — w trakcie jego trwania
stopniowo poznajemy przesztosc i terazniejszosc
panstwa gryféw. Zas na miejscu Rainbow Dash i Pin-
kie Pie (tak, mapa wysyta tylko ich — kolejny maty
plusik) musza wymysli¢, jak przywroci¢ harmonie
miedzy gryfami. Pomyst na odcinek, przedstawiony
problem i rozwigzanie moze nie byty specjalnie
wyszukane, ale za to zrobione z pomystem. Kla-
syczny dobry odcinek.

PS Gummy zniszczyt system :).

SPIDI

Odcinek bardzo dobry, cho¢ warto go obej-
rze¢ dwa razy, aby wychwyci¢ wszystkie niuanse.
Smieszny, ale i madry. Bardzo podobata mi sie
nowa spotecznos¢, inspirowana kilkoma ciekawymi
kulturami. Doceniam tez podteksty oraz wyciskacz
tez w postaci wspomnien Gildy. Jedynie w kanionie
dziato sie kilka gtupich rzeczy, ale nie przeszkadzato
to za bardzo.
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I oto legty wszystkie wyobrazenia fanow na te-
mat tego, ze krélestwo gryféw to potega militarna
i gospodarcza. A nawet jesli ten upadek dotyczyt tyl-
ko matej, pechowej czesci ich spoteczenstwa, mito
byto zobaczy¢ taki zabieg i ostatecznie przekonac
sie, ze nie wszystko w Equestrii jest cukierkowe. Na
plus liczy sie tez powrdt questow z mapy, historia
Gildy, cyklop, no i shipping PinkiexPosag, ktéry
mnie po prostu zmiazdzyt.

Zodiak

Jezeli jest cos, co lubie bardziej od zebr, to tym
czyms sa gryfy. A ten odcinek... c6z, podobat mi
sie. Przedstawione zostato spoteczenstwo zydo-
-szkotow, zyjace w zrujnowanej, zapadnietej dziurze.
Wydaije sie, ze na przekdr wszelkim fandomowym
wyobrazeniom na temat tej rasy. Ja sie jednak nie
zrazitem, jestem wdzieczny za jakikolwiek czas
antenowy poswiecony tym zacnym chimerom.
Za fajnie by jednak byto, gdyby odcinek byt tylko
o gryfach, kucyki tez sie pojawi¢ musiaty. Pinkie
Pie i Rainbow Dash sg gtdwnymi bohaterkami, co
akurat mi sie nie podobato, bo obydwu nie cierpie.
Do tego doszta Gilda i jej historia. Tu sie zatrzymam,
bo szczerze, to mnie krew zalata, jak to zobaczytem.
Gilda, oczywiscie, byta introwertyczna i strachliwa,
a Rainbow, oczywiscie, jg obronifa i... Nie, nie moge
juz o tym, idzmy dalej. Fabuta typowa dla tego
serialu, plus motyw mapy. Historia Griffinstone
byta dosc¢ ciekawa, mimo ze niezbyt zaskakujaca.
A potem? Przyjazn to magia, jak zwykle. Gilda
nawraca sie na jasng strone mocy, przy czym to-
warzyszy temu rozczulajacy uscisk i pogodzenie
z RD i Pinkie... Aha, i proszek do pieczenia jest

kluczem do rozwigzania kazdego problemu. Czyli |

tak — gryfy i Griffinstone na plus, a reszta odcinka
jest srednia. Zniszczyta mi postac Gildy.

Dolar84
Odcinek oceniam jako Sredni z odchytem do
dobrego. Nie dlatego, iz gryfy sprowadzono tam do
bandy chciwych wiesniakow, co uwazam za pomyst
ciekawy. Naturalnie to, ze jest ciekawy, nie znaczy, iz
mi sie podobat — w koncu jak takie zadupie mogto

wystawi¢ doskonatego kucharza czy reprezentacje

na Igrzyska (choc to drugie jeszcze ujdzie — wszak
do zdobycia byto ztoto). Z prawdziwg niechecia
dostrzegtem natomiast Gilde — nie znosze tej po-
staci i jak dla mnie mogtaby sie juz nigdy wiecej
nie pojawic. Ale to tylko osobiste przekonania, bo
w sumie jej wystep byt catkiem niezty. No moze
poza wspominkami z przesztosci, ktore usitowaty
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ja nieco ostodzi¢ — szkoda. Jak juz tworzg czarny
charakter, niech on/ona bedzie taki od poczatku do
konca... no, chociaz jeden oprocz Sombry. Idziemy
dalej — duet Pinkie/Rainbow zaskakujgco dobrze
pasowat do odcinka. Z jednej strony sponifikowany
chaos, a z drugiej kuc o bardzo gryfim podejsciu
do zycia — to sie nie moze skonczy¢ spokojnie.
No i tak wtasnie byto. A cho¢ mnie ten epizod nie
zachwycit, to sg w nim elementy, ktére wptywaja
na odbiér zdecydowanie pozytywnie — ogdlna
Pinkie, wymieniony tez przez aTOMa shipping
z posagiem, pomyst na odrodzenie imperium przy
pomocy proszku do pieczenia (tajny sktadnik nad
sktadniakami! Na co komu magia przyjazni, jak masz
proszek?), no i oczywiscie Gummy. Mate, zielone
paskudztwo zdecydowanie byto najlepsza czescia
tego odcinka. On zawsze co$ knuje...

Cahan

No i to byt dobry odcinek! Mokre sny fanfikow-
cow o gryfiej potedze legty w gruzach... Ten ptacz
to miéd dla mej duszy. Mwahahahaha! W koncu
tez cos, co nie wyglada jak Konikowo Cukierkowo.
Catkiem fajna historia, posag komplemenciarz,
duze ilosci gryfoéw (przynajmniegj nie sa rozowe).
Pinkie mnie jednak wkurzata, jak zwykle. Scena
z Gummym nudna jak zwykle, a wydanie catego
ztota na stodycze... ZABIC! Btagam, niech kto$ ja




zabije. Gilda? Lubie ja i mito mi jg byto ponownie
spotkad, szczegdlnie ze od poczatku uwazatam ja
za catkiem spoko osobe, w koncu Pinkie Pie jest
naprawde upierdliwa. Samo zakonczenie? Srednie,
ale innego sie nie spodziewatam. Szkoda, ze stracili
to ztote cos, wielka szkoda.

9. Slice of Life
Macter4

Ten odcinek nidst ze sobg wiele nadziei, jak
i wiele niepokojow. Gdy nadszedt czas, zasiadtem do
odcinka i obejrzatem go. Potem kolejny raz i jeszcze
jeden raz.1z jednej strony moézg eksplodowat, zas
z drugiej... tez mozg eksplodowat. Serio, mieliscie
nadzieje na inng odpowiedz!? Hasbro wzieto mno-
stwo fandomowych domystow i zatozen, po czym
wrzucito je do odcinka, wrecz dopychajac butem,
aby wszystko sie zmiescito. A jakby jeszcze byto
mato, dostalismy pare szalonych pomystow od
tworcédw, jak np. Bon Bon agentka, monolog Gu-
mmiego, maty changeling na $lubie itd. Catosc¢ zas
byta przepetniona humorem i randomem. Odcinek
byt dedykowany tylko bronym i mam nadzieje, ze
doczekamy sie 200. odcinka. Tam znéw bym pro-
sit o taki ,kawatek zycia”, ale bez tej ,losowosci”.
Niektore dowcipy sa po prostu dobre tylko przy
pierwszym wykonaniu.

-

SPIDIvonMARDER

Odcinek jest jednym wielkim memem, zartem,
easter eggiem, jak zwat tak zwat. Bardzo smiesznym,
tu nie ma zadnych watpliwosci. Nalezy pochwali¢
tworcow, ze dokonali dobrej kwerendy zrédtowej
i skrupulatnie wytowili z internetu mase gtupotek,
jakie wymyslilismy w ciggu catego swego kucy-
kowania. Byto tez kilka naprawde dobrych wnio-
skéw... czyli fandom stworzyt jedno, a tworcy to
przekonwertowali na serial (chociazby caty motyw
Bon Bon i Lyry).

Réwnoczesnie odcinek ciezko traktowac po-
waznie, a pewna czes¢ dowcipow byta gtupawa.
Nie zdziwitbym sie, jakby pokazane w nim po-
mysty i schematy nie wystapity juz nigdy wiecej.
Kanon zostat potamany na kawatki i juz widze te
niekonczace sie spory, ze ,ludzie sg kanoniczni”,
bo uzyto stowa ,man”.

Nur fur fandom, po raz pierwszy i zapewne je-
dyny. Szczegdlnie maski konia oznaczaty, ze serial
stracit dziewictwo :P

Kamisha

I tak oto fanon stal sie kanonem... Czy mi sie
podobato? Srednio. Serial stracit urok swej nie-
winnosci i tajemnicy, a dreszczyk spowodowany
domystami jakos... przestat przecho-
dzi¢ po plecach. Mamy w kanonie to,
co powinno pozostac tylko w obrebie
fandomu i to mnie smuci. Daje plusa
za ilos¢ Derpy w odcinku oraz za to, ze
wreszcie dali jej role mowiong (The Last
Roundup nie dat jej zbytnio sie wyka-
zac), z czego wynikio, ze urocza klaczka
wcale nie jest taka niemadra, jak ja do
tej pory przedstawiano. Fantastyczny
byt tez motyw z przemysleniami Gum-
my'ego — tego nikt sie nie spodziewat.
Tym, co bardzo mi sie nie podobato,
byto bezmysine atakowanie Bugbe-
ara przez Mane 6 — wygladaty niczym
zadne krwi Atomowki. Od kiedy nasza
szostka przyjaciotek uzywa przemocy
wobec antagonistow? Rozumiem, ze ten
motyw musiat sie pojawic ze wzgledu
na podwojne zycie Bon Bon, ale serio,
przemoc? Nie i jeszcze raz nie.

Summa summarum odcinek oce-
niam pozytywnie. Tworcy wreszcie po-
stuchali fandomu i sprezentowali mu to,
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na co czekat od dawna —raz na sto chyba mozna.

Dolar84

Czekalismy, czekalismy i sie doczekalismy. Set-
ny odcinek, nakierowany na kucyki tta wypadt
doskonale. Derpy z duzg rola to naturalnie pierw-
szy, rzucajacy sie w oczy plus. No i pracuje jako
listonosz — rados¢! Doktor byt niesamowity — tak
naprawde zabrakto mi tylko wrzuconego gdzies$
w tle grzmotu bebnoéw i odniesienia do Mistrza,
bo jego technobetkot, olsnienia, szalik oraz nie-
Smiertelne ,Allonsy!” pokazano idealnie. Lyra i Bon
Bon — fenomenalne, chociaz nie do konca pasowat
mi gtos tej pierwszej. No ale nie ma co narzekac,
wazne ze byty i zrobity nieztg furore. Zwtaszcza
tajna agentka polujgca na Bugbeara, z ktorym
Mane 6 przez wiekszos¢ czasu toczyta zawzieta
walke. Swoja droga tu sie nie zgodze z Kamisha
— to, ze pokazali uzycie dobrej, staromodnej sity
fizycznej w walce z przeciwnikiem zaliczam na
plus — czasami po prostu trzeba kogos walnac. Nie
mozna oczywiscie zapomnie¢ o Vinyl i Octavii. Ich
duet w zabawnie podzielonym domu byt genialny,
a podréz ulicami Ponyville absolutnie przezabawna.
Migajace zdjecia konskich tbéw i Twicane rowniez
dodawaty smaku temu radosnie chaotycznemu
odcinkowi. Wisienka na torcie byt konczacy podroz
wewnetrzny monolog pewnego aligatora, ktory,
jak nam pokazano, za nieprzenikniomym obliczem
skrywa umyst godny najwiekszych filozofow. Kolej-
ng sensacja stat sie obecny na weselu changeling
— dzien po wypuszczeniu odcinka znalaztem juz
piec fanfikow z ta postacia w roli gtownej — widac
sie spodobat. Steven Magnet zrobit swoje — tyle
mozna o nim powiedzieC. Tekst Sweetie Brick...
znaczy Belle o ,zatatwieniu problemu z przyjaznia
w jakies pot godzinki” tez mnie niesamowicie roz-
bawit. Na koniec nie mozna pominac kilku kwestii
z samego wesela — przezabawny motyw z odcigciem

v
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Mane 6 od uroczystosci, siostrzane dogryzanie
w wykonaniu Ceski i Lulu, no i przede wszystkim
przemowa Mayor Mare, ktora, cho¢ przewidy-
walna, stanowita piekne ukoronowanie odcinka.
Jeszcze jedna ciekawostka — chyba pierwszy raz
przy zgromadzeniu duzej liczby kucykow w jednym
pomieszczeniu nie powtarzat sie zaden z kucykow
tta. Przynajmniej takie odniostem wrazenie, iz tym
razem zwrocili uwage na ten szczegot. Coz... takich
odcinkow z bohaterami pobocznymi chciatbym
widzie¢ wiecej. A przynajmniej mam nadzieje,
iz kilka otwartych tu, a fandomowi znanych juz
wczesniej, watkow zostanie jeszcze wykorzystanych
w dalszych przygodach Mane 6 — chocby jako
wtracenie. Bezwzglednie polecam!

Cahan

Miato byc pieknie, a wyszedt mokry sen starszych
odbiorcow kucykdw. Fanon stat sie kanonem, ale
w jaki sposob... W sposob nachalny, pozbawiony
gustu i pozlepiany ze soba na $line, tasme i wydzie-
line rosiczek. Ja sie przy tym odcinku nudzitam. Nie
naleze do grona o0sdb, ktore sie ciesza, bo w jakiejs
gtupiej bajce lata sobie Derpy albo Lyra i Bon Bon
rzucajg sobie spojrzenia typu ,Bierz mnie, kocie!”.
Catos¢ mogtaby ujs¢, gdyby to wydtuzyc.

aTOM

Setny odcinek mogt zakonczyc sie jedynie epic-
kim sukcesem albo spektakularng klapa. I w mojej
opinii zdecydowanie wtasciwg okazata sie opcja
pierwsza. Subtelne (zazwyczaj) nawigzania, za ktore
pokochatem ten serial ustapity na dwadziescia
minut wylewajacym sie z ekranu gagom wycelo-
wanym w fandom i chaosowi, ktorego nie powsty-
dzitby sie sam Discord. Pokrecony, wymieszany,
momentami bzdurny, a mimo to mniej wiecej
trzymajacy sie kupy — ten odcinek byt po prostu
zywa definicja naszego fandomu. Brakowato chyba
tylko przemykajacego w tle
kuca podobnego do Littlepip,
zeby broniacy dostownie eks-
plodowali. 10/10, odcinek stu-
lecia, British Octavia is canon.
A teraz prosze o powr6t do
subtelnosci.

10. Princess Spike
Cahan

Stabizna. Znowu robig ze

Spike'a ofiare. Na dodatek

nie przez jego postepowanie,



bo on im catkiem stuszne rzeczy
przekazat — cho¢ mam wrazenie,
ze obecnie potowa Equestrian nie
umie powiedzie¢ ,No siema!” bez
arcymadrej rady Ksiezniczki Twilight.
Juz nie méwiac o tym, ze autorytet
z nigj jest zaden, a zachowan spo-
tecznych sama nauczyta sie w wieku
dorostym i to z problemami. To nie
przejecie inicjatywy przez fioletowe-
go smoka spowodowato katastrofe,
tylko wypetnianie przez niego pole-
cen Cadance, ktéra sama mogtaby
ruszy¢ czasami swoja ttusta... osobe,
szczegOlnie ze pilnowata Spike'a, wiec jakas szcze-
golnie zajeta to ona nie byta. Ogdtem nie podoba
mi sie, ze te kuce raz traktujg smoka jak dziecko,
a zaraz potem zlecajg mu misje zdecydowanie nie
dla matolatow. Mogliby sie czasami zdecydowac.

Macter4

Odcinki ze Spikiem w roli gtéwnej sa rzad-
koscig i mam wrazanie, ze lepiej by byto, gdyby
ich w ogdle nie robi¢ — moze dzieki temu tworcy
przestaliby z niego robic¢ taka tamage. Odcinek
jest przepetniony niespetniong potrzeba bycia
waznym. Nasz bohater, by sie dowartosciowac,
podejmuje decyzje w imieniu Twilight. Pomijajac juz
brak nawet elementarnego myslenia u wiekszosci
petentow i to we wszystkich aspektach (poczawszy
od problemu, poprzez sposéb przekazania odpo-
wiedzi, konczac na tresci samej porady), rola smoka
jest przyktadem braku pomystu twércow. Tak jak
w pierwszym sezonie funkcja asystenta byta waz-
na i istotna (samodzielne wyjazdy do Canterlotu
i spotykanie sie z waznymi personami), tak teraz
jest tylko ,czyms” chodzacym obok ksiezniczki.
I tak chyba autorom zostato z przyzwyczajenia, bo
inaczej jak mozna wyttumaczyc¢ fakt, ze podczas
otwarcia na podwyzszeniu staty tylko ksiezniczki
i Spike. Co wiecej, nawet powiedziat tam pare stow,
ktore wszyscy olali. Naprawde goraco wierze, ze
kiedys sie to zmieni i ten jego minitron przy tronie
Twilight nie jest tylko dlatego, ze nie ma mozliwosci
pozbycia sie tego bohatera z serialu.

Przy okazji mate stowo do tych wszystkich,
ktorzy licza lub tez juz policzyli klejnoty w rzez-
bie. Przypominam, ze jest to figura przestrzenna
przedstawiona na dwuwymiarowym obrazie. Na
99% sa w niej kamienie, ktorych nie widag, czy to
z drugiej strony, czy to w srodku tej bryty.

-.‘

SPIDIvonMARDER

No! Catkiem porzadny odcinek, ktéry by¢ moze
jest jaskdtka powrotu ogarnietego Spike'a z I se-
zonu. Owszem, smok znowu zachowat sie raz czy
dwa jak debil, ale przeciez wiele jedgo decyzji
byto dobre, nie? To raczej sam szczyt zostat Zle
przygotowany i dlatego potrzeba byto to potem
odkrecad.

Lubie odcinki, ktére nie nie tyle psujg kanon,
a wrecz przeciwnie: bardzo tadnie uzupetniaja.
Mnostwo fajnych detali o strukturach administra-
cyjno-spotecznych Equestrii. No i zgadza sie to, co
sadzitem od poczatku: Twilight to ksiezniczka ma-
drosci! A Przyjazh i madrosc sie przeciez zazebiaja.

11. Party Pooped
Macter4

Odcinek pod pewnymi wzgledami dziwny, ale
tego mozna byto sie spodziewac po skupieniu
sie akcji na Pinkie Pie. Dodatkowo wyglada, jakby
tworcy mieli pewien zamyst, ale brakto pomystu
na jego realizacje. Jaki i ich zachowanie w ogole
nie wywotuje usmiechu, lecz konsternacje. Jezeli
jednak pominiemy te mankamenty i skupimy sie na
drobnych detalach, dostrzezemy kilka aspektéw, co
do ktorych zaczynatem juz watpic, ze sie pojawia.
Po pierwsze, Twilight dostaje zadanie odpowiednie
dla swojego statusu — ma odbudowac przyjazne
stosunki z innym panstwem. Po drugie, jest to dalej
szalona panikara, ktore jednak widzi swoja wade
i pracuje nad nig (stynny gest, ktérego nauczyta ja
Cadance). Kolejna rzecz to pokazanie, jak bardzo
zalezy Pinkie, aby jej imprezy byty jak najlepsze
i ile wymaga to od niej wysitku. Celestia powraca
do roli wtadczyni po jej wybryku z 7 odcinka. No
i oczywiscie ta mina Pani Dnia, gdy zorientowata
sie, ze jej ulubienica prawie doprowadzita do wojny.
Jezeli bedziemy odcinek catosciowo, bedzie on
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sredni i to z tendencja spadkowa, natomiast jesli
skupimy sie na tych detalach, zobaczymy bardzo
dobry epizod.

SPIDIvonMARDER
W jaki sposdb Amerykanie widza barbarzynska
Eurazje? Bardzo stereotypowo.

Poczatek odcinka byt bardzo obiecujacy. Nowy
kraj i to tak precyzyjnie opisany. Ciekawy wyglad
postaci, potwierdzenie masy fandomowych do-
mystow. Super!

I co? Mamy dyplomatow, ktorzy sg az tak grozni,
ze boimy sie wojny... ze pozwalamy im na demolke?
Bardzo zabawne...

Odcinek zatem mnie nie przekonat. Kilka Smiesz-
kow, kilka fajnych detali, w tym dwa bardzo dobre,
czyli Cherry Jubilee (lubie jg) oraz IPN Pinkie Pie.
Morat na koncu tez sie bronit, ale juz od samego
poczatku byto oczywiste, ze zachowanie Twili-
ght i reszty jest po prostu kretynskie. Kazdy kraj,
przyjmujac dyplomatow, stara sie zaprezentowac
SIEBIE od najlepszej strony, a nie podszywa¢ pod
obca kulture, bo to jest z gory skazane na porazke.

Jaki fajnie zaprojektowane, plus, ze sg, plus, ze
panstwo, minus, ze w sumie tepe. Ale jak na koncu
gniott Pinkie Pie, to byto to stodkie.

Minus za to, ze z jednej strony mamy tekst
o zamknietych granicach i nieprzebytych przete-
czach, a z drugiej Pinkie pokonata to w 2 minuty.
Jej powrdt do Ponyville pomine milczeniem. Tak
samo odgrzewanie kotletow w Dodge City, ktore
jak wiemy, lezy NA POLUDNIU Equestrii. A Krysz-
tatowe Imperium na pétnocy. Wychodzi na to, ze
jesli faktycznie Pinkie pomylita kierunki, to Equestria

est wielkosci Sopotu.
m Equestria Times

I co? Jaki tez pojechaty w ztag
strone?

12. Amending Fences
SPIDIvonMARDER

Porzadny odcinek w starym
stylu! Nie chodzi mi o to, ze fa-
buta nawigzuje do I sezonu. Ten
odcinek troche byt jak w I sezonie,
. kiedy to kwestia przyjazni i samych
pierwszoplanowych relacji mie-
dzyludzkich (miedzykucowych)
byta gtdwnym tematem. Z jednej
strony to (znowu!) odgrzewanie
kotleta, caty ten sezon to odkopywanie brudéw
z przesztosci. Ale jak przyjemnie zrobione! Madry,
ciekawy i oczywiscie Smieszny odcinek. Daje duzo
punktow, szczegdlnie ze mamy tutaj starg Twilight,
ktora kochatem, a takze catkiem ogarnietego Spike'a.

aTOM

Odcinek genialny. Slice of Life petng gebg, zad-
nych monstrow, kataklizmow, za to swietne nawiagza-
nie do pierwszego odcinka i wykorzystanie krétkiej
sceny, aby zbudowa¢ o$ fabuty na dwadziescia
minut. I to logicznej — ucieszyto mnie zwtaszcza
zagranie ze sprowadzeniem Pinkie. I Pinkiekopter.
A ilos¢ detali w tym odcinku wprost powalata,
chocby poprawiajaca co chwila okulary Moondan-
cer, Minuette z aparatem na zebach czy okulary
Twilight ze skadinad znanym znaczkiem. Jedyne,
czego mi brakto to Twilight otwarcie moéwiacej, ze
gdyby nie przyjaciele, to pewnie wygladataby teraz
i zachowywata sie jak Moondancer. Albo by nie wy-
gladata, bo przeciez nastataby wieczna ciemnos¢,
gdyby jednak polazta na te impreze. Widzicie teraz,
ze jednak warto sie uczy¢?

Macter4

Przez mate zamieszanie tak sie stato, ze obej-
rzatem dwa odcinki pod rzad, ktore dla mnie fajnie
sie potaczyty. Wykorzystam ten fakt i dwie oceny
potacze w jedna (tym bardziej ze jeszcze nikt na
taki pomyst nie wpadt). Posrednio motywem obu
odcinkéw jest podréz w czasie — w przypadku
+,Amending Fences” jest to skok w wymiarze rze-
czywistym. Wracamy do 2010 roku i rozwigzujemy
zagadke, kim byta Moondancer oraz o co chodzito
z jej impreza z pierwszego odcinka. Jasno jest po-
kazane, ze niektérych rzeczy nie wolno zupetnie
zignorowac, nawet w przeddzien apokalipsy. Zas to,
jak wygladaja starania w naprawieniu starej znajo-



mosci, jak i cata fabuta odcinka, to jest cos, czego
oczekiwatem po epizodzie ,Castle Sweet Castle”,
na ktorym sie zawiodtem. Tutaj wyraznie pokazano,
ze leczenie niektorych demondw przesztosci nie
jest fatwa sprawa. Ale to, jak i ich inny typ, w petni
pokazuje odcinek...

13. Do Princesses Dream of Magic

Sheep?
Macter4

... gdzie Luna mierzy sie z Tantabusem, ktérego
sama stworzyta, aby w snach dreczyt ja w formie
kary za to, co uczynita 1000 lat temu. Niestety senna
istota rosnie w site i probuje przedostac sie do $wia-
ta rzeczywistego, a pokarmem dla niej sa uczucia
ksiezniczki, ktéra nie moze pogodzi¢ sie z przeszto-
$cig i przebaczy¢ sobie btedow. Sam odcinek jest
za$ jednym wielkim zbiorem odniesien absolutnie
do wszystkiego: princess Big Mac i trasformacja a'la
Sailor Moon, Kotopies, powrét Flutterbata itp, itd.
Dwa rézne odcinki, ktore poruszyty podobny temat
i daty jasny przekaz — mamy starac sie naprawic to,
co kiedys zepsulismy i nie dreczy¢ sie przesztoscia,
ktéra moze przystonic terazniejszos¢. Po tak dobrych
epizodach naprawde nie wida¢ w ogdle potrzeby
uzywania motywu mapy, gdzie gtéwne bohaterki
wyruszaja jak superbohaterowie, aby ratowac swiat
przed kolejnym, coraz dziwniejszym zagrozeniem.

SPIDIvonMARDER
Jak to napisatem na forum (tylko dosadniej),
odcinek spuscit fandomowi tomot. Wykrecit wiele
motywdw, marzen, pragnien i pomystéw naszego
chorego potswiatka, ale w przeciwienstwie do ,Slice
of Life", ktore byto gtupkowatym memem, tutaj

ujeto to w formie delikatnego, subtelnego pastiszu.
Bardzo zabawnego zresztg i inteligentnego.

Odcinek przeciekawy, peten motywow, ktore
sam chciatem ujrzec. Przepetniony magia! Sezon 5
naprawde jest w formie, cho¢ suwak na osi dzieci-
-dorosli coraz bardziej przesuwa sie w prawo. Serial
familijny petna geba!

aTOM

Myslatem, ze fandomfiesta byta w odcinku 100.
Mylitem sie. I jakaz piekna byta to pomytka. Po-
mijajac cudowne nawiazanie w tytule (choc¢ ,For
Whom..." i tak pozostaje numerem jeden pod tym
wzgledem) i generalnie mase aluzji do fandomu
i nie tylko, odcinek przede wszystkim miat bardzo
dobry scenariusz i Swietnie rozwingt postac Luny.
Ksiezniczek Big Mac, senne przeskoki Pinkie, Angel
Evolved, koszmar Rainbow — piatem ze smiechu
srednio co trzydziesci sekund, jesli nie czesciej.
Motyw poczucia winy wg. mnie dobrze pasowat do
Luny, cata fabuta byta tez catkiem logiczna i nawet
da sie z tego morat wyczytac. Ba, wyjasniono nawet,
skad wzieta sie senna mara! Jak dla mnie najlepszy
odcinek obecnego sezonu.
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Relacja z Vistuliana

arszawa dtugo nie widziata duzego zor-
ganizowanego ponymeeta. To wszyst-
ko miato sie odmienic 4 lipca. Czy sie

to udato, ocenili cztonkowie naszej redakg;ji,
ktorzy tradycyjnie przygotowali grupowa relacje.

» Redakcja Equestria Times

Macter4

Przyjechatem do hotelu, wzigtem prysznic i za-
bieram sie za relacje z ponymeeta. W tym miejscu
koncza sie cechy wspolne z Crystal Fair. Mozecie
mi wierzy¢ lub nie, ale nie poréwnuje meetéw do
.Krysztatowego Targu” w poszukiwaniu chorej sa-
tysfakcji w wytykaniu najdrobniejszych potkniec.
Wiele rzeczy w zyciu jest tymi pierwszymi, ktore
staja sie takim wzornikiem, do ktérego odnosi sie
reszte. Dla mnie takim przyktadem jest wyprawa
do Finlandii, gdzie miatem okazje odczu¢ mréwcza
prace organizatoréw. Wiedzieli oni, ze jeden element
moze wywotac efekt domina i mie¢ niepowstrzyma-
ny wptyw na catg impreze. Takie cos przytrafito sie
organizatorom Vistuliana. Najzwyczajniej w Swiecie
cos$ sie wysypato i akredytacja ruszyta z duzym
opoznieniem. To opdznienie przetozyto sie na to,
ze pieczotowicie przygotowany program atrakgji
przestat obowigzywac. Skutkiem tego byto zamie-
szanie miedzy uczestnikami i prelegentami, ktorzy
nie wiedzieli kiedy i jakie panele sie tocza. Ja np.
poteznie sie spdznitem lub mingtem sie z kilkoma
prelekcjami. Chaos byt tak ogromny, ze organi-
zatorzy byli w stanie jedynie ,leczy¢ objawowo".

Equestria Times

A jezeli plotki sg prawdziwe, to catg te sekwencje
katastrofy wywotat wbrew pozorom maty drobiazg.
W sumie to jest taki najwiekszy problem, pomniej-
sze to znow brak opiséw prelekgji. Tytut czasami
nie méwit zupetnie nic, a nie mozna sprawdzic
wszystkiego, jezeli punkty sie pokrywaja (co jest
zupetnie normalne).

Byta tyzka dziegciu (no, moze troche wiecej niz
tyzka), czas na beczke miodu. Meet moge ocenic
jako bardzo udany. O samych prelekcjach nie moge
za wiele powiedzie¢, bo udato mi sie dotrzec tylko
na 3 — pokazy Flutterstawii, prelekcja o sztucznej
inteligencji i panel Radia Yay. Jednak na zadng z nich
nie moge narzekac. Tak samo jak na wyposazenie
sal. Z punktu widzenia uczestnika, wszystko byto
na miejscu, a prelegenci nie musieli biegac i szukac
helperéw/organizatoréw, bo czegos brakowato lub
nie dziatato. Nie natrafitem takze na sytuacje, gdzie
po zgtoszeniu po pomoc kto$ zostat odprawiony
z kwitkiem. Czasami trzeba byto poczekaé, czasami
byto sie odsytanym do kogo$ wazniejszego, ale
ostatecznie otrzymywato sie odpowiedz na swoje
pytanie. Duze pochwaty za przewidzenie, ze czes¢
uczestnikow nie bedzie chciata spac i zaplanowanie
dla nich sali oddalonej na tyle, na ile byto to mozli-
we od sleeprooméw. Jedynym problem w niej byta
dyrektorka, ktéra non stop przychodzita i miata pro-
blem z hatasem. O ile na poczatku byto tam bardzo
gtosno, to pdzniej po upomnieniach organizatorow
zeszlismy do akceptowalnego poziomu. Tylko pani
dyrektor (ktéra chyba chciata spa¢ w najblizszym
sgsiedztwie — innego wyttumaczenia nie widze)



ciagle cos przeszkadzato i chyba oczekiwata, ze jak
mate i grzeczne siedmiolatki pojdziemy spac o 22.
Tez takie mate stéwko do organizatorow odnosnie
ciagtego przypominania, ze w tej sali sie nie Spi:
po przepedzeniu Spiochow zostali tam tylko ludzie,
ktorzy chcieli ciekawej spedzi¢ noc, a to, ze ktos po
drodze sobie uciat krotka drzemke czy nawet ,po-
tozyt sie spac” na godzinke lub dwie, to jeszcze nie
powod, aby sie o niego martwic. Jak tylko skonczy
podtadowywac swoje wewnetrzne baterie, to wrdci
do zabawy i na pewno nie bedzie miat pretensji do
reszty grupy, ze byta gtosno, gdy ten ucinat komara.
A i przy okazji, roztozony Spiwér i siedzacy na nim
ludzie nie oznaczaja, ze bedga szli spac. Taki widok
sygnalizuje, ze podtoga byta dla nich za twarda
i postanowili podtozy¢ sobie cos pod tytki.

Catos¢ wydarzenia oceniam dos¢ pozytywnie.
Fakt, ze jedno potkniecie dos¢ mocno zachwia-
to tym minikonwentem, ale cata reszta byta jak
najbardziej na wysokim poziomie. Organizatorzy
muszg popracowac nad paroma rzeczami (np.
w petni gotowe i przetestowane plany awaryjne
dla kluczowych punktéw programu), ale wiekszos¢
z nich byta na wystarczajagcym poziomie i jedynie
wystarczy im spokojne dopieszczenie szczegotow.
Mam nadzieje, ze bedzie mi dane przyjechac do
Warszawy jeszcze niejeden raz.

BronySWAG

Dla mnie przygoda z wyjazdem na Vistuliana
zaczeta sie juz w pigtkowe potudnie, kiedy to wy-
jechatem PolskimBusem z dworca PKS w moim
miescie. Nieco ponad trzy godziny pdzniej bytem
juz na dworcu na warszawskich Mtocinach. Tam
wsiadtem w metro i pojechatem do Centrum. Tutaj
skonczyta sie tatwa czes$¢ podrdzy. Nie oszukujmy
sie, ale warszawskie metro nie jest skomplikowa-
ne, zwtaszcza kiedy wsiada sie na poczatku linii,
wtedy nie ma opgcji, zeby nie dojechac na wybrana
stacje. Jednak czes¢ trasy do mojego gospodarza,
ktorg mogtem pokonac¢ metrem, juz sie skohczy-
ta. Wyszedtem na powierzchnie i znalaztem sie
w miejscu, ktére kojarzytem jedynie z telewizji.
Probowatem zapytac o dalsza droge, ale kazdy
pedzit w swoja strone. Przystanagtem na chwile
i zaczatem standardowg procedure rozgladania
sie za znajomymi twarzami. Z twarzy znam ledwie
garstke bronies, ktorych miatem okazje widzie¢ na
zdjeciach, wiec nie liczytem na wypatrzenie kogo$
znajomego, a jednak udato mi sie. Pod $ciang, na
walizce siedziata pochylona osoba z dos¢ znajo-

ma broda i postura. Nie bytem jednak pewien na
100%, kogo widze, wiec postanowitem rozegrac
to nieco inaczej. Jestem fanem subtelnych zagry-
wek, wiec wyjatem z plecaka przypinke z Rainbow
Dash i przyczepitem do ramienia plecaka. Podcho-
dze, nachylam sie i pytam o droge do Warszawy
Srédmiescie. Moj rozméwea odpowiedziat, ze nie
jest stad i nie bardzo wie. Wtedy podniost gtowe,
spojrzat na przypinke i powiedziat ,fadny kuc”. Jak
sie okazato, dobrze zidentyfikowatem te osobe
jako Poldka. Zbilismy po brohoofie, a po chwili
przyszedt Tobiak, znajomy Poldka, a zarazem war-
szawski brony. Razem odprowadzili mnie na stacje,
pomogli kupi¢ odpowiedni bilet i wskazali wtasciwa
SKM-ke, ktora miata zawiez¢ mnie na Rembertow
do mojego gospodarza. Po dotarciu na miejsce
spedzitem reszte dnia w miejscu noclegu. Kiedy rano
sie obudzitem, na miejscu byt juz Redziak z ekipa,
z ktdrg to miatem jechac na miejsce. Podroz byta
fantastycznym before party. Bylismy wytadowani
po brzegi, co wazne, auto nie byto zbyt pojemne.
W dodatku musiatem zapinac sie nierozwijalnym
pasem, wiec robitem to na wdechu z moja walizka
na kolanach. Pluszak na desce i karton z logo My
Little Pony zastaniajacy wiekszos¢ tylnej szyby do-
petnity widoku catosci. ByliSmy bardzo wesotym,
a zarazem powolnym elementem drogi.

Na miejscu bylismy koto 9. Spotkatem wtedy kilka
nowych oséb, a takze mojego wspodtpracownika
z Radia Yay. Statem w kolejce troche mniej niz pot-
torej godziny. Krotko po otwarciu akredytacji zrobito
sie goraco i czutem, ze moge zle znies¢ dalsze ocze-
kiwanie, wiec skorzystatem z pierwszenstwa w akre-
dytacji, ktore przystugiwato mi jako prelegentowi.
Potem rozpoczat sie meet, jednak akredytacja szta
bardzo wolno i na pierwsza w planie prelekcje dla
nowych bronies przybyty cate dwie osoby, w zwigz-
ku z czym Spidi zdecydowat sie na jej odwotanie,
aby kupic troche czasu. Ostatecznie skonczyto sie
na godzinowym opoznieniu. Btedy sie zdarzaja,
wida¢, ze starano sie radzic z sytuacja na biezaco,
co sie oczywiscie chwali, zas dziatania naprawcze
okazaty sie na tyle dobre, ze plan wrocit na stary tor
godzinowy, co paradoksalnie spotegowato uczucie
chaosu z atrakcjami. Nigdzie nie zostato ogtoszone,
ze wszystko wraca do normy, przez co omineta
mnie jedna prelekcja, poniewaz wyliczytem, ze jesli
miata by¢ o 16, to przez obsuwe odbedzie sie 0 17.
Przychodze 10 minut przed czasem, a tu okazuje
sie, ze wszystko sie konczy. Lepiej bytoby chyba
zostawic caty plan przesuniety o te godzine. Potem
doszto do kolejnego zgrzytu; tym razem organizato-
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rzy
nie mie-
li na to wptywu,
bowiem Mikoftaj Klimek
spoznit sie na swoje warsztaty
o godzine i bytem jedyna osoba, w ktora to uderzy-
to, poniewaz miatem po nim prelekcje w tej samej
sali. Bardzo musze pochwali¢ pomoc techniczna,
ktora dziatata sprawnie. Do mojej debiutanckiej
prelekgji ,Czy fandom umiera?” potrzebowatem
komputera oraz rzutnika. Projektor byt na sali, jed-
nak ktos zabrat komputer, ktory wczesniej tam byt.
Zgtositem problem do jednej osoby i juz minute
pdzniej wracatem do sali z laptopem. Jesli temat
kogos interesuje, a nie mogt pojawic sie na moim
panelu, to powiem tyle, ze fandom nie umiera i ma
sie catkiem niezle, cho¢ najlepsze czasy minety.

Pozostate atrakcje, na ktorych bytem, jak spotka-
nie z Grzegorzem Pawlakiem, pokaz Flutterstawii,
Szczyt Fanfikowy czy panel Radia Yay, wypadty
dobrze. Swietnie bawitem sie przez caty czas; nawet
jesli nie uczestniczytem w niczym, to bytem zajety
przez zakupy badz rozmowy z mndstwem 0sob,
ktére miatem okazje widzie¢ po raz pierwszy w zy-
ciu, mimo ze utrzymujemy kontakt internetowy. Po
zakonczeniu czesci dziennej bardzo szybko uwinieto
sie ze sprzataniem i wydzieleniem sypialnianej czesci
budynku. Spiochy dostaty caty korytarz wraz z sala-
mi, natomiast na pietrze zorganizowano miejsce dla
nocnych markéw. Réwniez tam dobrze sie bawitem.
Rozgrywki gier planszowych, pogaduchy, karaoke,
rysowanie, tworzenie animacji. Byto w czym brac
udziat albo na co popatrze¢, a przy tym nie trzeba
byto by¢ specjalnie cicho, aby nie pobudzi¢ tych
na dole, poniewaz zadne dzwigki tam nie dociera-
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ty. Dtugo nie wytrzymatem z resztg uczestnikéw
i poszedtem spac. Bytem tak zmeczony, ze nawet
podtoga wydawata sie mniej twarda niz zwykle.
Rano spakowatem sie i pozegnatem z ostatnimi
znajomymi, ktorzy jeszcze byli obecni. Potem
byta ewakuacja z budynku, wspdlne zdjecie
oraz owacje dla organizatoréw. Nastepnie
udatem sie w podréz do domu. Mimo ob-
suwy na poczatku uwazam tego meeta za
niesamowicie udanego i juz dzi§ wiem, ze
na pewno przybede na przysztoroczna
edycje.

Geralt of Poland

I pomysled, ze jadac w sobotni
poranek na meeta, obawiatem sig, czy
sie nie spdznie... Organizacyjne turbulencje przy
akredytacji, przez ktére poczatek meeta przesunat
sie 0 okoto godzing, nie byty na pewno najlepszym
poczatkiem, zwtaszcza jesli chodzi o wyczekiwanie
pod szkotg w stoncu i zmudne piecie sie do drzwi
schodek po schodku. Wreszcie jednak akredytacja
przyspieszyta i mozna byto rzuci¢ sie w wir ttumu
wszechobecnych bronies i pegasis. Niestety przez
poczatkowe opdznienie plan atrakcji dos¢ mocno sie
rozjechat, tak wiec ciezko mi szczegdlnie sie o tym
rozpisac — krazytem pomiedzy salami, to tu, to tam,
patrzac, gdzie dzieje sie cos ciekawego. Udato mi
sie trafi¢ na koncéwke panelu na temat fanfikéw
i pokazu Flutterstawii, na moment zajrzatem tez na
spotkanie z Grzegorzem Pawlakiem. Datem rade
wzigc¢ udziat w spotkaniu z Arturem Filipowiczem,
tworca Youtubowego kanatu ,Topowa Dycha”, au-
torem dokumentu pod tytutem ,Bronies — duzi
fani matych kucykéw”. Byto mi tez dane wystuchac
prelekgji Irwina pod kuszacym tytutem ,Przekrdj
charakteréw pita mechaniczna”, ktéra po wyczer-
paniu w kilkanascie minut tematu bohaterek serialu
przeszta ptynnie do rozmowy na temat marketingu
i praw autorskich w kontekscie Hasbro i kucykow.
Na koniec dane byto mi wystucha¢ prelekgji Brony-
SWAGa (jego prelekcyjny debiut, o ile pamietam),
ktory za pomoca rozmaitych statystyk dotyczacych
naszej spotecznosci starat sie odpowiedzie¢ na
odwieczne, egzystencjalne pytanie: ,Czy fandom
umiera?”. Bioragc pod uwage to, jak licznie zjechano
sie na tego meeta (340 osob), z pewnoscig mozna
odpowiedzie¢, ze na obecng chwile ma sie dobrze,
a przynajmniej nie stoi jeszcze jedna konczyna
w grobie. W miedzyczasie byto chodzenie pomiedzy
ustawionymi na korytarzu stoiskami i okazjonalne
wytowienie w ttumie znajomego nicka badz bycie



wytowionym (pozdrowienia dla Dayana). O czesci
nocnej, ktora, wedtug relacji, trwata na pietrze do
biatego rana, niestety sie nie wypowiem, gdyz
ostatecznie pokonato mnie zmeczenie i zew
sleeproomu. Biorgc pod uwage, ze rzecza,
jakiej najbardziej zatuje, byto wtasnie prze-
spanie nocy, zamiast wykorzystanie jej na
spedzenie czasu z nocnymi markami, to
byto naprawde dobrze. Oczywiscie byt
wprowadzajacy nieco chaosu akcent

z problemami organizacyjnymi, ale
poza tym nie mam ekipie meeta

nic do zarzucenia — widac byto

orgow uwijajacych sie, zeby
wszystko dziatato jak najbardziej
sprawnie. Meeta oceniam bardzo po-
zytywnie, nie zatujac w zadnym stopniu
swojego przybycia. Pozostaje tylko niecierpliwie
wyczekiwac spotkania w Warszawie za rok...

Cahan

Vistulian to meet, o ktorym byto gtosno juz mie-
sigce przed sama impreza. Nie byt to rzecz jasna
powdd, dla ktérego nan pojechatam, chciatam sie
zwyczajnie w swiecie dobrze bawi¢. A jak wyszto?
No c6z, sama podrdz byta catkiem przyjemna, Pen-
dolino to naprawde fajny pociag. Musze rowniez
pochwali¢ organizatoréow za mapke dojazdu, ktéra
pozwolita mi nie zgubic¢ sie w Warszawie. Szkoda
tylko, ze nie dodali jeszcze instrukgji obstugi ,Jak
przetrwac na Dworcu Centralnym w Warszawie”, bo
to miejsce spokojnie nadawatoby sie do trzymania
minotaura.

To, co zastatam na miejscu, to skwar i gigantyczna
kolejka do akredytacji, ktéra szta w sumie catkiem
szybko, jednak i tak zaliczy¢ ja mozna do przezy¢
wybitnie nieprzyjemnych. Niestety, skutki tego
opo6znienia dotknety caty ponymeet, poniewaz plan
prelekgji totalnie sie rozjechat i to nierownomiernie.
W efekcie ulotki, ktore rozdawali organizatorzy, nie
przydaty sie za bardzo. Jesli zas chodzi o identyfi-
katory, to byt to ten typ, ktory wiesza sie na smy-
czy, wiec jest w sumie fajna pamiagtka. Wersja dla
pegasis miata rysunek Ksiezniczki Pomeranii, a dla
bronies Ksiecia Baltica. Oba kuce sg maskotkami
Stowarzyszenia Tribrony i narysowat je Ruhisu.

Bytam na niewielu prelekcjach, a jeszcze mniejsza
czes¢ zobaczytam w catosci. W sumie ciesze sie, ze
niektdrzy je nagrywali, wiec mogtam je sobie potem
obejrze¢ albo chociaz odstuchad. Akurat jakos tak

sie
ztozy-
to, ze wiek-
szos$¢ z tego, co
mnie interesowato, na-
ktadata sie na siebie — mu-

sze przypomnie¢, ze meet miat

sale odpowiadajace kazdemu z rodza-

jow kucykow i dodatkowo sale smoka i w kazdej
z nich przez caty czas cos sie dziato. Natomiast
niektore rzeczy wypadty z programu.

Najpierw odwiedzitam panel Adalbertusa na
temat spisu OC. Wyniki nie byty tu dla mnie jakim$
szczegolnym zaskoczeniem, za to wiele zatozen
uznaje tutaj za po prostu Smieszne. Chocby to, ze
traktuje sie to wszystko jako kuce, ktére sobie maja
gdzies zy¢ w Equestrii, co samo w sobie nie jest do
konca prawdziwe, zwazywszy juz na ilo$¢ autorskich
postaci tworzonych jedynie na potrzeby fanfikéw
i fanartow. Réwniez uderza mnie nieco swoista
hipokryzja co poniektérych oséb. Bo dlaczego
pegaz ze smoczymi rogami jest ok, a ziemniak ze
smoczymi oczami juz be? Czesto odnosze wrazenie,
Ze postacie sg traktowane wybidrczo i jesli nawet OC
walitby po oczach jak zaréwa wsrdd equestrianskie-
go spoteczenstwa, to jesli jest pieknie narysowany
przez autora, to ludzie i tak sie beda zachwycad. Ot,
taka wybidrczosc¢ i dziwolagi tylko dla wybrancéw.
Ze swojej strony zaznaczam, ze mnie kompletnie
nie obchodza czyjes OC, o ile nie sg jawnym pla-
giatem, a ich historia nie jest bardziej dziurawa od
durszlaka. Wtedy tylko mam z nich beke.

Zdecydowanie najwazniejszg rzecza w programie
Vistuliana byt szczyt fanfikowy, prowadzony przez
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Dolara i Kredke. Oczywiscie byto to doktadnie to
samo, co na ostatnim wroctawskim zorganizowa-
nym, niemniej jednak mito byto ponownie zobaczy¢
te wszystkie twarze zwigzane ze Swiatem literatury
fandomowej. Thumacze, pisarze, korektorzy, prere-
aderzy, krytycy literaccy i ludzie z przypadku — cata
ta zgraja wesoto dyskutowata na temat jakosci
i ilosci dziet wszelakiego typu. Takim gtowniejszym
momentem byto zas omawianie Fanfikowych Praw
autorstwa Kredke, ktére mimo uptywu czasu wciaz
sg jak najbardziej aktualne. W pewnym momencie
panel odwiedzit zas Irwin i wykonat cos, co mogto
by¢ zaréwno gteboko artystyczng wizja, jak i wy-
czynami kompletnie zjaranego faceta. Ewentualnie
byt to po prostu on.

Zawitatam roéwniez na pokazie Flutterstawii.
Wspoiczuje chtopakom, bo latanie w klimatycznych
ciuchach przy trzydziestu paru stopniach jest kosz-
marem, a mowie to z wtasnego doswiadczenia. Byto
troche stabo stychac, szczegolnie przez to, ze osoby
znajdujace sie na tytach sali generowaty hatas. Nie
powiem, bym dowiedziata sie wielu nowych rzeczy,
jednak mito sie stuchato i ogladato, a i zobaczenie
paru roznych typéw mieczy zdecydowanie na plus.
Zas Kredke symulujacy kuczg walke z fanfikow
stanowit niezwykle zabawny widok.

Odwiedzitam takze dyskusje o setnym odcinku
serialu, jednak ta nie zaciekawita mnie jakos szcze-
golnie. Przelotnie zerknetam na panel o sztucznej
inteligencji, jednak i tam nie znalaztam nic dla
siebie. Warsztaty dubbingowe miaty zas zbyt duze
opoznienie i spedzitam na nich cate dziesie¢ minut.

Jak oceniam catego meeta? Byto
catkiem spoko, spotkatam pare osob,
pogadatam, bawitam sie srednio, ale
generalnie nie zatuje, ze pojechatam.
Mysle, ze gdyby nie upaty i ta obsuwa, to
wszystko potoczytoby sie skrajnie inaczej
i ocenitabym Vistuliana znacznie wyzej.

SPIDIvonMARDER

Jako organizator, nie powinienem oce-
nia¢ swojego wiasnego ponymeeta. Moge
za to zdradzi¢, ze byto to ogromne wy-
zwanie organizacyjne, szczeg6lnie z powo-
du kooperacji miedzy dwoma fandomami,
montowaniem meeta poza swoim miastem
zamieszkania, a takze skala. Szacowalismy,
ze przyjdzie 200-300 osbb, co bytoby nawet
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dwukrotnoscig najwiekszego naszego spotkania,
czyli Ambermeeta (125 ludzi).

Przyszto 357, czyli prawie trzykrotnos¢! To rekord
akademii!

Z problemow, to nikogo nie zaskocze, ze nie
zadziatata akredytacja, aczkolwiek jestem naprawde
pod wrazeniem naszych technicznych i helperdw,
ktorzy w warunkach frontowych przebudowali jg
w zupetnie nowy i sprawny system, ktory dat rade
poradzi¢ sobie z tymi ttumami. Pechowo trafilismy
na najcieplejszy dzien tego roku, kolejka miata
wystawe potudniowa, wiec tutaj podziekowania
naleza sie wiadzom szkoty, ktore potem uruchomity
zraszacz/szlauch, a takze prysznice.

Bardzo sie ciesze, ze odwiedzito nas tylu zna-
mienitych gosci z i spoza fandomu. To rowniez
uczynito to spotkanie wyjatkowym.

Halley liczyta, ile czasu maksymalnie spedzatem
w jednym miejscu. Pono¢ nie przekraczatem minuty,
co Swiadczy, ile byto roboty, ile 0sob potrzebowato
mojej pomocy lub uwagi, a takze w jakiej jestem
formie fizycznej.

Pomimo wielu przeciwnosci losu, takich jak nie-
spodziewane awarie samochododw, upaty, ludzie
z ekipy-wykruszajacy-sie-dzien-przed, to sadze, ze
meet po prostu wyszedt. Zapamietam go jako
bardzo wazne osiggniecie na-
szego fandomu.
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Relacja y Little Konwent 2015

LK to coroczny konwent dla bronies
M i pegasis, odbywajacy sie w réznych

zakatkach Polski. W tym roku padto
na miasto Zywiec w wojewédztwie $laskim.
Poprzednie edycje mialy miejsce w Krakowie
i Bytomiu, wiec jak wida¢ wszystko kreci sie
w tej samej okolicy. Wydarzenie ma charakter
miedzynarodowy, a wokét niego narosto wiele
kontrowersji, dotyczacych lokalizacji, sktadu
organizatorskiego oraz daty imprezy, jeszcze
pare miesiecy przed nim samym. Mimo wszystko
w dniach 24-26 lipca w gimnazjum przy ulicy
Dworcowej pojawito sie okoto 250 mitosnikéw
serialu MLP, w tym catkiem sporo oséb z innych
panstw, takich jak Wielka Brytania i Niemcy. Nie
sposob nie wspomniec o gosciach specjalnych,
ktorymi w tym roku byli Elile Monty, ShadyVox,
JanAnimationStudios oraz jedyny Polak w tym
zestawieniu, czyli Gamermac (nad tym, czy Ra-
dek jest godny nazwania gosciem specjalnym,
czy nie jest, nie bedziemy sie rozwodzic).

» Redakcja Equestria Times

Cahan

Do Zywca z Wroctawia miatam kawat drogi
i ponad pieciogodzinng podréz z przesiadka w Ka-
towicach. Wiaze sie to z tym, ze na MLK sita rzeczy
dotartam dos¢ zmeczona, ale akredytacja szybko
postawita mnie na nogi, jako ze widok helpera-Cy-
gnusa byt jednym z bardziej szokujacych w moim
zyciu, poniewaz nasz drogi tabundz wczesniej caty

czas mowit, ze na konwent nie jedzie, a tu taka
mita niespodzianka.

Akredytacja przebiegta szybko i sprawnie (dzieki,
Cyq), jednak juz tu pojawit sie pewien zgrzyt od-
nosnie organizacji konwentu, poniewaz w pigtek
nie byto na miejscu gadzetow przystugujacych
z tytutu posiadania wejsciowki innej niz podsta-
wowa. No coz, na drugi dzien przyjechaty, wiec
w sumie problemu nie ma. Powiem jeszcze co$
o identyfikatorze, na ktorym grafika byta raczej
brzydka (stawiam, ze rysowat Gamermac), ale za
to mam kolejng smycz i to w moim ulubionym
kolorze, czyli zielonym.

Jesli chodzi o sam budynek, w ktorym odbywat
sie konwent, to miat 3 pietra, gdzie na najwyzszym
znajdowaty sie liczne sleeproomy. Mi sie trafit
taki, w ktérym okna sie otwieraty i gdzie chyba
nocowali wszyscy anglo- i niemieckojezyczni. Od
razu ponarzekam, ze Niemcy strasznie hatasowali
po nocach, zas Anglicy szybko nauczyli sie paru
ciekawych polskich zwrotow (ciekawe czy znali
ich znaczenie). Ogotem zakwaterowanie zte nie
byto, szczegdlnie ze woda w tazience leciata moze
i zimna, ale znosna.

Pierwszy dzien spedzitam w sali Rarity (artroom),
gdzie sobie pobazgratam i postuchatam paru cat-
kiem fajnych prelekgji, z ktorych wiekszos¢ prowa-
dzita Lifyen, zas warsztatami o cosplay'u zajeta sie
Eljonek. Nauczytam sie robic kucykowe uszy z pianki
Eva oraz juz wiem, jak zrobi¢ sztuczne cycki. Ogotem
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czu-
je jeszcze
wiekszy szacunek
do cosplay'eréw, jako ze ja
takiej cierpliwosci i takich umiejet-

nosci jak oni nie posiadam. Jednak jakos nie

czuje, bym sie w to chciata bawi¢. Tego dnia odbyta
sie tez prelekcja Samira noszaca enigmatyczny
tytut ,Samira i Sparkplug podréz przez bohatera”.
Jak sie okazato, nie byt to panel o jedzeniu, sekgji
zwitok ani nawet o tym, co tygryski lubig najbardziej,
lecz o motywie podrozy w powiesciach i filmach.

Sobote rozpoczetam od kolejnej prelekgji Lifyen
(nie wiem, czym one roznity sie miedzy soba, tak
wiasciwie). Nastepnie zawitatam na panel o komik-
sach MLP, gdzie wywigzata sie catkiem fajna dysku-
sja, choc stabo zrobiona prezentacja multimedialna
nieco draznita. Nastepnie rozmawiatam z jakims
chtopakiem z Wroctawia (nie pamietam, jak sie
nazywat, ale gadato sie fajnie). P6zniej przyszto mi
stuchac dyskusji ,Jak kucyki zmienity twoje zycie".
Coz, nie byto tak bekowo, jak sie spodziewatam, bo
to, ze ludzie zdobywaja przez fandomy nowe znajo-
mosci albo zaczynajag tworzyc¢ jest dosy¢ normalne.
Wychodzi wiec na to, iz kolorowe salcesony maja
jednak pozytywny wptyw na dorostych facetow.

W miedzyczasie odebratam reszte moich ga-
dzetow, czyli kubek, przypinke i niespodzianke,
ktérg okazata sie wata cukrowa (mniam!). Koszulki
nie dostatam, bo nie podatam rozmiaru, przyjdzie
mi pisaC w tej sprawie do organizatoréw. Jedna
rzecz sie rzuca w oczy: grafiki sa stabej jakosci.
Kiepskie arty i do tego niewyrazne. Mimo wszystko
przypinka nawet nie wyglada Zle, zas kubek i tak
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jest catkiem fajnym narzedziem do picia herbaty.
T-shirty zas widziatam i powiem, ze wygladaja zle.

Wracajac do relacji, nastepnie gadatam na
rozne tematy z Sunem i jakims chtopakiem.
Potem zas skierowatam sie na panel z JanA-
nimations, a nastepnie na ten z Eile Monty
i ShadyVoxem. Ttumacz ttumaczyt stabo,
ale mnie to akurat mato obchodzito, gdyz
wystarczajgco dobrze znam angielski.
Ogotem byto fajnie i nawet widzielismy
premiere jednego kawatka tworczosci
Eile. P6zniej obserwowatam przebieg
aukgji charytatywnej, gdzie dziwitam
sie, na co i ile ludzie sg w stanie wy-

dac kasy.

Trzeci dzien spedzitam w sali Rarity, gdzie naj-
pierw ogladatam razem z resztg After Ever High (czy
jakos tak), ktore w sumie nie jest az taka ztg bajka,
jakby sie mogto niektorym wydawac. Nastepnie
odbywaty sie zajecia z rysowania realistycznych
smokow, ktore mniej wiecej w potowie musiatam
niestety z zalem opusci¢. W kazdym razie, dalej
nie umiem rysowac, ale jest lepiegj, zas prowadzaca
naprawde spisata sie na medal.

I tu juz w zasadzie koniec. No c6z, spotkatam
i poznatam pare 0sob (jesli kogos nie wymienitam,
to niech sie nie obraza), porysowatam, bawitam sie
Swietnie i ani troche nie zatuje, ze na MLK pojecha-
tam. Na minus co prawda mata ilos¢ sprzedawcow
oraz prelekgji, jednak i tak byto warto, zas konwent
oceniam wyzej od Vistuliana.

Sun

My Little Konwent okiem Suna (moze kto$
0 mnie styszat). Krotka historia o weekendzie w do-
brym towarzystwie i z mndstwem atrakgji. Ale po
kolei. Beda plusy dodatnie i plusy ujemne.

Piatek, atrakcji poczatek.

Konwent odbyt sie w Zywcu, o czym pewnie
wiecie. Nie jest to specjalnie duze miasto. Tro-
che wieksze od Wygwizdowa Dolnego. Na cate
szczescie tory jeszcze w Polsce lezg, a PKP umie
z nich korzystac. Tak wiec 5:00 pobudka, $niadanie
i wymarsz na dworzec w petnym ekwipunku. Nie-
stety, z powodu przewidywanych upatéw, znany
niektérym zielony mundur zostat w pokoju.

MLK zawsze jawit mi sie jako najwiekszy konwent
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w Polsce. Peten atrakgji, setek ludzi, stoisk z gadze-
tami i oczywiscie magii ponymeeta razy dziesiec.
Prawda jednak nieco odbiegata od wyobrazen.
Konkretnie byto raptem pottorej setki ludzi,
gdzie Vistulian zgromadzit ich znacznie wiecej.
Czy to zle? Ot6z niekoniecznie. Mimo ze byto
znacznie mniej ludu, niz sie spodziewatem,

to i tak bawitem sie dobrze oraz poznatem
wiecej fenomenalnych oséb.

Nie wiem, jak przebiegta akredytacja,
bo do szkoty przybytem koto 11:30. Miato
to swoje plusy w postaci braku kolejki.
Natychmiast dostatem wejsciowke, ale
na kubek i przypinke musiatem nieste-
ty czekac¢ do soboty. A skoro o tym
mowa, to arty na indetyfikatorze,
przypince i kubku sg nawet tadne
(czego nie mozna powiedzie¢ o ko-
szulce, ktorg podpatrzytem tu i dwdzie). Jest
tylko jeden szczegdt, ktory autor mogt sobie daro-
wac. Teraz kazdy szuka tego arta i wspomnianego
wyzej szczegotu. Jesli nie znalazt, podpowiadam,
ze wspomniany art moze podchodzi¢ pod clopa.
Pewnie zaraz ustysze o szukaniu dziury w catym,
wiec méwie: Mnie to nie rusza, ja tylko stwierdzam
fakt. Autor mogt sobie to darowac.

No, ale przejdzmy do powaznych rzeczy, czyli
atrakgji. Pierw udatem sie na CCG, by spotkac Tyro
i Kose oraz zobaczy¢, kto gra. Pyknatem tez kilka
partii, w tym z gos¢mi z Niemiec. Okazali sie oni
sporym wyzwaniem. Jednak wazniejszy byt turniej
nowicjuszy i mozliwosc zobaczenia, kto gra i czym.
Poziom byt catkiem niezty, mimo ze byto tylko
12 zawodnikéw. Kazdy dostat promke z Lung za
udziat (Princess Luna Dream Weaver). Zwyciezca
tez dostat nagrode rzeczowa sposrod puli pieciu.
Wybrat pasujace do pudetka protectory z Twilight.
Sam pogratem z paroma osobami moja stabsza
talia, zeby wyczu¢ nowicjuszy, i przyznam, ze szto
im catkiem niezle.

Dalej byta prelekgja: ,Czy mieszkanie z Mane 6 to
dobry pomyst”. Autor ciekawie przedstawit charakte-
ry postaci oraz preferencje mieszkalne w zaleznosci
od gatunku (cztowiek w Equestrii, kuc czy Equestria
Girls). Nie spodziewatem sie takiego podejscia,
tacznie z ankietami. Cho¢ przyznam szczerze, ze
wykresy mogtyby by¢ lepiej zrealizowanie. Ale nie
o to chodzi. Okazuje sie, ze mieszkanie z szostka
z Ponyville wcale nie jest tak tatwe i przyjemne,
jakby mogto sie zdawac. Fluttershy moze Cie po-

trak-
towac jak

kolejne zwierzatko
(w przypadku human in Equ-

estria), Twilight najpewniej by Wam

nie przeszkadzata, poki jej o cos nie spytac,

bo zaraz da mase ksigzek i sktoni do nauki, Pinkie
sprawi, ze oszalejesz od cukru i imprez (no i zero
prywatnosci), Rarity bedzie pilnowac twojego wy-
gladu (tak, to wada), Applejack pewnie zagoni do
roboty i bedzie wali¢ prosto z mostu, co mysli (no
i Big Mac), a przy Rainbow Dash mozna to skomen-
towac najlepszym tekstem z panelu: ,,Niewazne, co
robisz, i tak bedziesz dyszat i btagat, by zwolnita”.
Na koncu byty sugestie innych postaci (Zecora, Spa
ponies, Cadence, Ksiezniczki, Discord). Oczywiscie
szybko wyszto, ze z tego wszystkiego najlepiej
wychodzi Zecora (no kto by sie spodziewat).

Pdzniej chwila odpoczynku, zupa z proszku oraz
krakersy i lecimy na growa nostalgie. I tu przyznam,
ze byto nie najlepiej. 5 tytutdw, z czego gteboko
omoéwione 3 (Warcraft, The Bard's Tale i Gothic)
oraz rzucanie tytutami i krétkie dyskusje. Moze to
kwestia krotkiego panelu, moze godziny, ale datoby
sie to zrobi¢ lepiej. Zdecydowanie najstabszy punkt
pigtku, na jakim bytem, choc¢ i tak byto warto (dla
piosenek z Barda chociazby).

Podsumowanie dnia: 7,5/10, czyli catkiem niezle.

Nocleg. Tu nie ma co spodziewac sie luksusow
jak dywan u szustego, ale podtoge dato sie prze-
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zy¢. Duchote zreszta tez. Ci zas, co odpuscili sobie
wycieczke do krélestwa Luny, mogli wzig¢ udziat
w nocnych rozmowach, czy grach.

Sobota, dzien gtéwny.

Sniadanie (krakersy i herbata) przy dobrej roz-
mowie postawig cztowieka na nogi po krotkim
snie. Siadanie sobie czworka na faweczce niczym
bohaterowie polskiego serialu (bez Mamrota co
prawda) i gadanie o wszystkim i niczym. 4 go-
dziny minety, wiec wio zapisac sie na turniej CCG
z nadziejg, ze sie uda go wygrac. Nadzieja prysta
w ¢wiercfinale, ale po kolei.

Witasnie, turniej i méj najgorszy sukces. Od razu
powiem, ze nie mam poteznej talii (cho¢ wielu sie
nie zgodzi), lecz w eliminacjach poszto mi feno-
menalnie. Cho¢ jeden zachodni gos$¢ w skorzanej
kurtce i z kolczykiem z Pinkie Pie mato mnie nie
pokonat (wygratem 15 do 14). Udato mi sie jednak
dotrzec¢ do ¢wiercfinatu, wygrywajac trzy mecze
eliminacyjne, i na tym moje szczescie sie skonczyto.
Ja kontra najlepszy Niemiec grajacy one phase
deckiem (wygrywa w jednej turze, czwartej lub pia-
tej). Efekt? M6j rush deck dat mi 6 punktow, zanim
przegratem. Dlaczego wiec jest to sukces? Bo zdo-
bytem az 6 punktow. No, ale bawitem sie dobrze,
mogtem sie sprawdzi¢ z najlepszymi i oczywiscie
dostatem dwie promki (wspomniang wczesniej
Lune i Pony Charm za dojscie do ¢wiercfinatu).
Szkoda mi tylko ludzi, ktorzy musieli zmierzyc¢ sie
ztym, z czym i ja, bo to zadna przyjemnos¢. Nie-
stety przeciwnik nie miat nic, za co mozna by go
zdyskwalifikowac (zbanowane karty), wiec
doszedt do finatu i wygrat. Ale c6z, bywa.
Wielkie gratulacje tez dla Kosy oraz zdobywcy
miejsca czwartego, ktory to wygrat w piatek
turniej dla nowicjuszy, a w sobote dotart do
pierwszej czworki. Brawo.

Kolejny punkt programu, czyli co kuce zmienity

w twoim zyciu. Panel zebrat sporg publicznosc¢

i wywotat wiele emocji. Poznalismy pare, ktora

poznata sie i zareczyta dzieki serialowi, cztowieka,
ktérego podnidst on na duchu, ludzi, u ktérych
wyzwolit che¢ tworzenia i takich, ktorzy zyskali
odwage interpersonalnga. Sfowem catg mase historii
zywota ludzko-kucowego. Wtedy tez sporo sie
naklaskatem (ba, sam dostatem owacje). W pewnej
chwili zaczety padac stwierdzenia i przemyslenia
naprawde tego warte. No, ale to fandom, a fandom
jest tworem, ktory nie przestanie nas zaskakiwac.
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Tam
tez spo-
tkatem Ca-
han, z ktorg
spedzitem
kolejna go-
dzine, roz-
mawiajac na
przerdzne te-
maty. Od wy-
dawania ksig-
zek przez studia
az do rosiczek.
To witasnie ona
(cho¢ nieco poéz-
niej) namowita
mnie na napisanie
tego artykutu. Po-
tem chwila przerwy,
zupka z proszku
i krakersy, po czym
udziat w turnieju
Jungle Speed
i Wsigdz do Po-
ciagu. Swietne
gry, zwtaszcza
w takim to-
warzystwie.
Polecam
kazdemu
(i to wcale i
nie dla-
te-
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. go, ze obie wygratem).

Nastepnie byta koncow-
+ ka paneli JanAnimations
i oczywiscie piosenki w ich
wykonaniu. Fenomen ponad
fenomeny. Zwtaszcza ,I am
Octavia” zapadto mi gte-
boko w pamie¢, bo lubie
ten kawatek, a ustyszec
go na zywo to wspaniata
rzecz. Pozostate tez byty
ekstra. No, ale niestety
dtugo nie pospiewali,
bo zaczeta sie aukgcja,
ktora zebrata spora
sume (ponad 3 ty-
sigce z samej licyta-
¢ji, a po dotozeniu sie
kogos z ekipy Jana byto
rowne 5 tysi). Sam proé-
bowatem cos$ zgarnac,
ale niestety nie miatem
dos¢ kasy. Z ciekawszych
rzeczy, to Scootaloo na sku-
terze poszta za 270 zt bo-
dajze, maskotka konwentu
za 450 (swoja droga sSwietnie
wykonana), a 2 wydania Past
Sins za 200 zt. Byty tez kubki
z autografami, plakaty, rysunki,
kebab, pudetko po pizzy i kon-
serwa.

Podsumowanie dnia: 12/10 za
aukcje i koncert.

Niedziela, wyjazd.

Pobudka, sSniadanie i chwilka na pre-
lekcji o cutie markach. Na catej nie zosta-
tem, bo chciatem sprobowac sit w turnieju
Splendora (tez dobra gra, ale na minimum
3, a najlepiej 4 osoby). Mimo to uwazam,
ze prezentacja byta wykonana ciekawie
i nieco zatuje, ze nie zostatem do konca.
Przynajmniej wiem, ze moja ponysona ma
stanowczo zbyt skomplikowany znaczek
(poprawi sie kiedys). Przez turniej mi-
neta mi tez prelekcja o historii Hasbro
(nie mam lustrzanego jeziora, zeby sie
rozdwoic). No a turniej wygrat Tyro,
zyskujac chyba najtadniejszy kubek,

jaki byt wsrod nagréd. Gratulacje.

Podsumowanie tego krétkiego dnia: 9/10, bo
mogto by¢ wiece;.

Osobno podliczmy stoiska, ktérych byto napraw-
de duzo i miaty szeroki wybér. Brak jednak byto
kilku znanych twarzy (Spidi, Angel, Redtraveler).
Nawet jesli nic bym pewnie nie kupit, to fajnie by
ich byto zobaczyc. Ci, co jednak przyjechali, byli
w stanie zaspokoic wszelkie pragnienia. Byty kubki,
przypinki, pluszaki, arty, naszywki i nie wiadomo
co jeszcze. Ocena 8,5/10.

Powrét pociggiem KS o 15:36. Jesli was tam nie
byto, zatujcie. Wezcie osiemnastu bronych w jednym
wagonie, Internet z modemu zasilanego 120mm
wiatrakiem z PC, gtosnik, telefon z muzyka i wyjdzie
wam roz$piewany, zartujacy i Swietnie sie bawiacy
wagon. Nawet konduktor sie usmiechnat (ludzie
na stacjach nieszczegdlnie). Az zatuje, ze miatem
przesiadke w Pszczynie. Ocena 10/10 i trzeba to
powtorzyc.

Podsumowanie catosci.

Konwent zdecydowanie wart byt pojechania,
chociazby dla ludzi. Ci jak zwykle byli fenomenalni
i roztaczali wokot siebie magie konwentu. Sam
ponymeet, mimo matej ilosci przybytych, sprawit,
ze chyba nikt sie nie nudzit i za cene 25 zt zdecy-
dowanie byt wart przybycia. Nawet ten nieszczesny
art na identyfikatorze (i stronie) niknie pod zwatami
dobrej zabawy. Ogolnie polecam, jak kazdy pony-
meet. Bo kazdy ponymeet jest wart odwiedzenia.
Ocena koncowa, nie wynikajaca ze sredniej, 8/10.
Vistulian moze i lepszy, ale i ten byt niezty.
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Cygnus — Pierzasta istota, smakosz but i chleba, kreator ztych rzeczy i tego, co
nie trzeba. Zazwyczaj gega, syczy i kasa, do muzyki ABBY ochoczo plasa.

Tytut felietonu
| jego podtytut

... tworza razem cos, co ma zaciekawi¢ szanow-
nego czytelnika do poswiecenia swojego czasu
i przeczytania tego artykutu. Teoretycznie i prak-
tycznie rzecz to nietatwa, bowiem w kazdej gtowie
co innego siedzi. Te same bodzce wywotujg inna
reakcje u roznych ludzi. Przyktadowo — poczujemy
z kumplem zapach ryby, ten charakterystyczny
zapach nie dajacy sie pomyli¢ z niczym innym. On
stwierdzi, ze jest to zapach niebianski, poniewaz
on zartby tuskowatych minionow Posejdona 24/7,
kiedy ja osobiscie szukatbym jakiegokolwiek prze-
ciggu, zeby pozbyc sie tej woni zdechtego oceanu
z moich szlachetnych nozdrzy.

Forma felietonu jest czyms, co go charaktery-
zuje, za$ zasada pisania jest jedna — brak zasad*.
Tak, tam na koncu jest gwiazdka. Nim jednak
przejde do niej, jeszcze troche o formie. Ma racje
ten, ktoéry mowi, ze jest o wszystkim — o woj-
nie w Afganistanie, o kotlecikach wieprzowych,
o Kosciele Katolickim czy o pryszczach
na czole. O wszystkim. Co do formy zas,
uczono mnie, ze felieton ma mimo wszyst-
ko miec sens, dobrg puente, ktora zostawi
czytelnika z teza, ktéra bedzie obalat lub
potwierdzat. Czyli nawet jesli zaczne pisac
o nieopodatkowanych paréweczkach za 30
groszy, to pod koniec z tego wszystkiego
musze wytuskac jakas sentencje, ktora
wbije sie niczym dziéb Titanica w dno
Atlantyku. I to byta ta gwiazdka z konca
felietonu.

Po co zas ten felieton pisac? Znaczy
wiecie, moge sobie wyrabiac jakas norme
w czasopismie czy ogolnie liczy¢, ze przy
tym bede miat kilotony fejmu w zanadrzu.
Mozna. Ale czy powinno sie? Czemu nie.
Zazwyczaj jednak felieton istnieje w gaze-
cie z jakiegos$ powodu. Czytujac ,Angore”,
mamy na przyktad co najmniej cztery pu-

blikacje, w ktérych to redaktorzy wyzwierzecajag
sie nad jakims tematem, ktory ich boli, wnerwia
i ktuje jak ciern w rzyci. Czasem tez co$ chwalg, ale
to raczej przy okazji mieszania kogos lub czegos
innnego z btotem. Mimo wszystko nie sg one tam
tylko po to, by zajmowaty miejsce i zapewniaty
statg ilos¢ stron ,Angorze”, o nie. Jak juz wcze-
sniej powiedziatem, felieton na swoim koncu ma
teze, morat i/lub sentencje, ktora ma za zadanie
rozrusza¢ mozgownice czytelnika do wyrobienia
wiasnego zdania. I to wtasciwie Swiadczy o tym,
ze mimo wszystko felieton jest narzedziem do
uswiadamiania ludzi, edukacji, moze byc tez za-
czatkiem dyskusji. Po to on jest — dla ludzi.

Céz. Niby publikacja taka sobie, czasem nie-
doceniana, czasem ignorowana. Z drugiej jednak
strony fajnie by byto, jakby kto$ czasem poczytat
felietony. Ot, dla siebie.
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SPIDIvonMARDER - fandomowy literat, bronioznawca, hiperanalizator. Or-
ganizator ponymeetéw w Tribrony, a takze archeolog. Brat Twilight, wasal Luny,
rycerz Rarity i wspotpracownik Daring Do.

Wskrzeszenie Sombry

Nowy sezon zaskakuje nie tylko odkopywa-
niem dawnych postaci i konceptow, co w od-
cinku Slice of Life zostato w specyficzny sposdb
opanowane do perfekcji. Odcinek ,The Lost
Treasure of Griffonstone” wzbudzit wiele dys-
kusji, w ktorych pojawita sie mysl, ze by¢ moze
twércy beda chcieli wyciggac rozne podobne,
nierozwigzane konflikty z przesztosci, aby teraz
poszczegolne klacze z Mane 6 po wezwaniu
mapy cos z nimi zrobity. W ten sposdb moze
wréci¢ Chrysalis, diamentowe psy, smoki lub
szajka dr. Caballerona. Czy tak bedzie, to nie
mam pewnosci, potrzebny jest jeszcze jeden
odcinek z mapa, aby méc powiedziec cos kon-
kretnego.

Ale jesli... to co z Sombra? Wszak ta postac
zostata opisana niegodnie skapo, a rowno-
czesnie zaprojektowano ja zachwycajaco, co
przyznaja nawet osoby spoza fandomu.

Argumentem przeciw jest sposéb, w jaki
poniodst kleske. Jego ciato rozpada sie i znika,

a kawatek rogu laduje poza kadrem i nie wia-
domo, co sie z nim stato.

Gdyby to byta powies¢ dla dorostych, to ten
fragment rogu mogtby spokojnie stac sie pier-
wiastkiem stuzgcym do odtworzenia postaci.
Jednak w kreskéwce edukacyjnej dla dzieci to
bytby dos¢ gruby motyw, jeden z tych bardziej
upiornych. Ale te obiekcje zywitem w czasach,
kiedy IIl sezon byt Swiezy. Teraz, po wydarze-
niach IV i V roku, widzieliSmy juz chyba gorsze
rzeczy, wiec kto wie? Kto wie?

Teoretycznie twércy powiedzieli, ze nie za-
mierzajg niczego robi¢ z Sombra. Jednak zawsze
moze im sie odwidziec.

Odgrzewanie kotletéw jest w MLP dos¢ cze-
ste. Ciekawe, czy jeszcze w tym sezonie zaszczyci

nas taki jeden z wystajagcym, czerwonym rogiem
I posypany krysztatami?

Co JA TUTAJ
ROBIE?



Komiksy

Co gdZ|e jak...

Czyli jak to czytac i nie zwariowac

tym roku przyszedt do nas Ultron.
WOdwiedzi nas tez Ant-Man. Niedtugo
do imprezy dotaczy Doktor Strange.
A potem przyjdzie Thanos i rozwali wszystkim
przyjecie swoimi kamykami. Nie wiecie, 0 czym
mowie? W takim razie zapraszam do mojego

osobistego poradnika o tym, jak zacza¢ bawi¢
sie z komiksami.

» Matyas Corra

Na poczatek moze ogdlne wprowadzenie. Jak
wiadomo, aktualnie dwie firmy wydajace komik-
Sy sg na szczycie popularnosci. Pierwsza jest DC
Comics, druga jest Marvel. Dla oséb, ktore nie
wiedza i czesto sie gubig, Marvel zaszczycit nas
takimi postaciami jak Spider-Man, X-Men, Iron
Man czy Thor (za duzo juz byto tych men’ow). DC
natomiast rzadzi nad Supermanem, Batmanem,
Wonder Woman i wieloma innymi. R6znych postaci
zarébwno w uniwersum DC, jak i Marvela sa tysigce
i mozna by byto zapetnic¢ ten numer wymienianiem
ich choc¢by od tego drugiego, a i tak nie starczytoby
miejsca. A do tego dochodzg jeszcze inne Swiaty,
ale wszystko po kolei.

Celem tego i jeszcze dwoch kolejnych artykutow
bedzie pokazanie wam, ze czytanie komiksow nie
musi by¢ wcale gtupim pomystem, jak sie za to
zabra¢, oraz jakie plusy moze to przynies¢. W tym
chciatbym wam ogolnie opowiedzie¢ o tych dwéch
wydawcach i o tym, co mogg wam zaoferowac.

Zacznijmy moze od Marvela. Marvel Enterta-
inment dziata juz od 1933 roku i caty czas bardzo
dobrze sie trzyma. Filmy oparte wtasnie na ko-
miksach tego wydawcy aktualnie szturmuja kina,
zdobywajac grube miliony zarbwno widzow, jak
i dolarow.

Pewnie wiekszos¢ z was styszata o takim czto-
wieku jak Stan Lee. Ten wtasnie cztowiek wraz
z Jackiem Kirby’'m i Stevenem Ditko stworzyt dla
Marvela tak znane postacie, jak Spider-Man, Fanta-
styczng Czworke, Hulka czy Daredevila. Tak, Marvel
zawdziecza tej trojce wielu popularnych aktualnie
bohateréw. Mozna powiedzie¢, ze byli ojcami suk-
cesu, jaki teraz odnosi Marvel. Bez ich niesamowitej
wyobrazni i talentu ludzie nie mogliby uswiadczy¢
wielu wspaniatych komikséw oraz filmow.

Ale to nie ma by¢ wyktad o historii wydwacy.
Wiec moze powiedzmy troche o uniwersum. Marvel
prowadzi polityke ciggtego czasu, czyli historie
bohateréw nie sg odnawiane, tylko idg caty czas do
przodu, co nie przeszkadza nowym czytelnikom.
Naprawde, jezeli bedziecie chcieli sobie poczytac te
serie, ktore opowiadaja o nadchodzacych filmach
lub tez te mowiace o filmach, ktére juz byty, po
prostu je bierzcie i czytajcie. Nie ma sensu szukanie
na site pierwszych numeréw po internetach, bo
to i tak nic nie zmieni. Po prostu wybierzcie, ktora
postac lub tez historia was interesuje, i czytajcie.
W dodatku Marvel ostatnio zrobit duzy event
nazwany ,Secret Wars”, ktory potaczyt codzienne
uniwersum z uniwersum Ultimate, zmieniajac bar-
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dzo wiele rzeczy, ale tak naprawde tworzac historie
od nowa, wiec jest to swietna okazja, by mozna
byto zaczac¢ czytac.

Abyscie zrozumieli, uniwersum codzienne to
to, w ktoérym tocza sie te historie znane z filmow.
Uniwersum Ultimate to jeden z wielu tysiecy innych
Swiatow (tak, w Marvelu istniejg inne wymiary,
w ktorych sg wieksze lub mniejsze zmiany), ktory
zostat specjalnie stworzony w 2000 roku dla no-
wych czytelnikow. Poczatkowo byty tam tylko lekkie
zmiany w historii bohateréw oraz byli oni wyraznie
miodsi, ale z czasem nabrato ono rozpedu, stajac
sie osobnym swiatem z nowymi historiami, ktore
nie byty zwigzane z gtownym uniwersum. Co to
znaczy? Jeszcze wiekszy wybor komiksow, ktore
mozna poczytac!

Podsumowywujac, Marvel jest teraz zdecydow-
nie bardziej popularny, a jego filmy przyciagaja
nowych fanéw. Jezeli wam spodobat sie ,Age of
Ultron” czy tez jestescie podjarani na nadchodzacy
film z Deadpoolem, ztapcie pierwszy komiks od
Marvela i czytajcie. Jezeli bedziecie miec jakies
pytania odnosnie bohateréw, Marvelwiki odpo-
wie wam na nie bez zadnych problemow. I cho¢
historia caty czas idzie do przodu, nie bedzie to
przeszkadza¢ nowemu czytelnikowi.

To moze teraz troche o DC? Oficjalnie DC Co-
mics powstato w 1937 roku. Skrét DC pochodzi
od popularnej serii, Detective Comics, ktora na-
stepnie stata sie czescig oficjalnej nazwy firmy.
DC od poczatku miat nieco inne nastawienie do
bohaterow niz Marvel. Gdy Marvel, dajagc nam
nieraz powazne momenty, dalej opiera sie gtow-
nie na rozrywce i zabawie, DC miato od poczatku
bardzo mroczne podejscie do swoich bohaterow.
Przyktadem jest uwielbiany Batman, ktoremu... za-
mordowano rodzicow, kiedy byt
maty. Prawie kazdy bohater DC
przeszedt w swoim zyciu jakas
traume, ktéra doprowadzita go
do momentu, w ktorym teraz
sie znajduje.

Ale mroczny klimat same-
go Swiata nie zmienia nic a nic
w tym, jak bardzo dobre sa ko-
miksy. Postaci od DC nie dziata-
ja caty czas w mroku i depresji.
To prawda, maja przezycia, ale
to nie zmienia tego, jak teraz sie
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zachowuja, ratujac zycia ludzi. Natomiast zawsze
szczerze lubitem DC nie za kreacje bohaterdw, ale za
to, jak wychodzi im tworzenie przestepcow. Choc-
by tak stynna postac jak Joker. Maniak, szaleniec,
znienawidzony przez wielu, kochany przez jeszcze
wiecej 0sob. Ra’s al Ghul, nieSmiertelny przywodca
ligi zabojcow, ktory ostatnio pojawit sie w serialu
LArrow”. Deathstroke, najlepszy najemnik na swiecie,
ktorego parodia u Marvela jest Deadpool. Mozna
by powiedzie(, ze jest jego tata. No i Lex Luthor,
najgrozniejszy tysy cztowiek w zyciu Supermana.
Geniusz, ktory uwaza, ze bytby zbawca ludzkosci,
gdyby nie Superman.

Ale jak wyglada sytuacja z samymi komiksami?
Co6z, DC ma zdecydowanie inne podejscie. Zamiast
prowadzi¢ jedna stata linie czasu, raz na jakis czas
wydaja komiksy, ktére maja podsumowac to, co sie
stato przez wiele ostatnich lat. Przyktadem tego jest
aktualnie wydawane ,The New 52", ktore streszcza
52 lata historii kazdego bohatera w bardzo krotkim
odstepie czasu. I cho¢ wiele rzeczy sie zmienia,
jest to idealny moment, by zaczac¢ czytac komiksy
od DC. Pozwoli to kompletnie niezaznajomionym
osobom wciggnac sie, a to, ze historia jakiej$ postaci
bedzie zmieniona nie wptywa w zaden sposob na
odbidr. Natomiast to, w czym wedtug mnie DC
goruje nad Marvelem, to zdecydowanie seriale
animowane. Wychodza one doskonale i tez zdo-
bywaja cate rzesze fanéw.

Podsumowywujac, kazdy wydawca ma co in-
nego do zaoferowania. Jezeli chcecie ciagtej akcji
z posypka zabawy, bierzecie Marvela, natomiast
jezeli wolicie nieco ciezsze podejscie do tematu,
wybierzcie DC. Sprébujcie, ztapcie dowolny komiks,
poczytajcie, jak sie nie spodoba, stracilisScie moze
z 10 minut, nie wiecej. Jednak jesli bedzie wam
pasowac, to zyskaliscie kompletnie nowe hobby.




Wielkie zmiany w.uniwersach
Co daja a co odbieraja

wszystko zostato zniszczone/spalone, ludzie

zgineli, kobiety krzyczaly, a dzieci ptaka-
ly. Tak, wiasnie twoje ulubione wydawnictwo
postanowito wprowadzi¢ jakas wieksza zmiane
w swoim swiecie komiksowym. Mam nadzieje,
ze prad w moim bunkrze bedzie jeszcze dziatat
przez pewien czas.

Bylo pieknie, tadnie i przyjemnie. A potem

» Matyas Corra

Co mam na mysli, mowiac o wielkiej zmianie
w Swiecie. Nie chodzi tu o Smierc bohatera, bo i tak
z czasem wrdci, nie chodzi o to, ze Batman posta-
nowit sie ubiera¢ na rozowo, nie chodzi tez o to,
ze Deadpool wymordowat wszystko, co sie dato,
i teraz przeszedt do kolejnego swiata po nowe trupy.
Chodzi mi o jakies ogromne wydarzenie, ktére ma
zmienic status quo.

I zeby nie byto, nie mowie tylko o komiksach.
W ksigzkach, w filmach, serialach, wszedzie moga
czekac¢ nas duze zmiany. Przyktadem jest chocby
zasztyletowanie Jona Snow, ktéry miat wielce oca-
lic Swiat przed biatymi zombie, a teraz lezy i gnije
w Sniegu. Wiele pomocy to on juz nie przyniesie,
no, moze jako pokarm dla koni.

Moze zadajmy sobie na poczatku pytanie, po co
takie cos jest w ogodle robione? No céz, na pewno
pozwala to tworcom dodac troche swiezosci do
tego, co robiag. Robwniez zaskoczenie i zszokowanie
widzéw moze by¢ celem. A w komiksach pozwala

bez komplikacji wprowadzi¢ zmiany, jakie planowat
wydawca. Tutaj przyktadem jest ,Secret Wars". Marvel
juz od jakiegos czasu chciat potaczy¢ wszystkie uni-
wersa w jedno, zeby mogta istniec ciggtosc historii,
ale w jednym swiecie. Tak wiec co zrobit? Komplet-
ny Armageddon, zderzenie dwoch rownolegtych
Swiatow, Smier¢ miliardow. A teraz Doktor Doom
zostat bogiem i wszedzie jest kolorowo i pieknie...
do czasu oczywiscie.

Teraz pytanie, jak mozna podzieli¢ takie zmia-
ny? Ja osobiscie mam dwa typy. Pierwszy, gdzie
oryginalny autor robi cos, co kompletnie zaskakuje
fanow. Czy to zabicie jakiejs waznej postaci, czy
wydarzenie, ktore nagle zmienito catg sytuacje,
czy tez pojawienie sie nowego problemu. Brzmi
niewinnie, ale takie rzeczy to sg wielkie zmiany
w hermetycznie zamknietych swiatach, ktore moga
zrobi¢ wiecej ztego niz dobrego. Drugim typem
sg zmiany, ktére wprowadza ktos inny w Swiecie
oryginalnego autora. Tutaj znow przyktad z ,Gry
o Tron". Jaime Lannister nigdy nie byt w Dorne (co
bardzo wyraznie podkreslita Cahan, suszac nam
tym gtowy). Wszystkie wydarzenia, jakie miaty tam
miejsce w serialu, w ksigzce nigdy sie nie zdarzyty.

A wiec zmiana zostata juz wprowadzona. No
i teraz co dalej. Fani na pewno podzielg sie na dwie

grupy.

Takich, ktérym nie bedzie to przeszkadza¢, nawet
bedzie im sie to podobac. Beda ciekawi, co zdarzy
sie dalej, beda sledzi¢ watki, poniewaz lubig dana

Equestria Times

11V150Z0d



POZOSTALE

04

ksigzke, film, serial czy komiks. Oczywiscie, moga by¢
zasmuceni, moga im sie nie podobac nadchodzace
zmiany, moga mie¢ nawet pretensje do tworcy, ale
nie zmieni to ich podejscia do ogotu.

Drugi typ bedzie mniej taskawy. Moga by¢ nawet
wsciekli o to, co zostato zrobione. Moga narzekac,
jeczed, wyzywac, bi¢, kopad, podpalac i mordowac.
Ale nic to nie zmieni. Zmiana zostata wprowadzona
i wydawcy/tworcy nie bedzie brakowac kilku osob,
ktore moga nawet odejs¢ od tego, co ich interesu-
je, skoro licza na to, ze nowa zmiana zainteresuje
o wiele wieksza grupe.

A wiasnie, kwestia zainteresowania osob postron-
nych. To tez moze by¢ celem zmian. Tutaj przykta-
dem jest to, co zrobito DC. Tworzac ,The New 527,
pozwolili osobom, ktore nigdy nie miaty nic wspol-
nego z komiksami, ale spodobat im sie np. filmowy
Batman, by mogty wciggnac sie w swiat komiksow.
Nowe historie, nowe postacie, odmienione lub tez
kompletnie zmienione stare. Starzy wyjadacze moga
by¢ wsciekli i sie denerwowad, ale ilos¢ nowych osob,
jaka moze przyjs¢, jest o wiele wieksza.

To samo z grami z serii Castlevania. Dwie czesci,
jakie zostaty ostatnio wydane, tez spowodowaty
burze u starych fandéw, ktorzy zeby zjedli na biciu

batem wampiréw i potworow. Ale ilos¢ nowych fa-
now, ktorych przyciggneta nowa historia oraz oprawa,
jest o wiele wieksza. A jak by na to nie patrze¢, dla
kazdego autora poza tym, zeby moc podzielic sie
SW0jg Wwizja, wazne jest tez, by na nigj zarobic. Sama
wyobraznig cztowiek za chleb nie zaptaci.

No ale jednak co ze starymi fanami, ktorych nowe
zmiany az tak nie draznig? No c6z, na pewno beda
musieli sie z czyms pozegnac, ale dostang tez cos
nowego. I chociaz moze zgina¢ ich ulubiona postac,
moze zostac zniszczona ich ulubiona para, czy moze
nawet zosta¢ kompletnie zmieniona historia jednego
z bohaterdw, nie ma co sie martwic.

O to wiasnie mi chodzi, by zaakceptowac zmiany,
a nie walczy¢ z nimi na site. Zaakceptujmy zmiany,
jakie zostaty nam zaserwowane, a na pewno oszcze-
dzimy sobie troche nerwow. Nie ma co sie wykidcac
z nowymi twdrcami, bo i tak nic nie zmienimy. Je-
zeli damy im szanse, wprowadzone zabiegi moga
nam sie z czasem spodobac albo zaciekawic¢ czyms
nowym. Jezeli jednak nie bedziemy przekonani,
to w kazdej chwili mozemy zrezygnowac i znalez¢
nowa rzecz, ktéra bedzie nas interesowac. Tak przy-
najmniej ja uwazam. A teraz przepraszam, ale prad
sie konczy, a ja nie mam wystarczajgco benzyny, by
nala¢ do generatora.
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Jestesmy zespolem Bronies Animation Studio (BAS) i1 przedstawiamy:
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PROJECT

Projekt dazy do stworzenia filmu na podstawie
Fanfikow ,,Rainbow Factory” i ,,Awoken”
autorstwa Aurory Dawn i Syn3rgy.

* Jeste$ utalentowanym rysownikiem?
* Masz smykalke do animowania i modelowania w 3D?
* Masz glos idealny do $piewu?
* Masz talent aktorski?
* Lubisz muzykowa¢é?
* A moze po prostu chcesz si¢ nauczy¢

ktorejs tych rzeczy?

Jesli tak,

Jestes mile widziany!
W ekipie na pewno znajda si¢ osoby, ktore chetnie pomoga Tobie w nauce.
Wystarczy, ze si¢ czyms$ wykazesz, a my przyjmiemy Ciebie w nasze szeregi.
Gwarantujemy mila, luzna atmosfere, osoby, z ktorymi zawsze mozna pogadac,

oraz przyjemna prace w projekcie.

Zrobilismy juz wiele, ale przed nami jeszcze wi¢cej!

Serdecznie zapraszamy!

Zespol Bronies Animation Studio

Production


http://rainbowfactory.pl/

Nie tak Iatwo

spaniata, kwitnagca mysl. Fabuta oraz
Wjej bohaterowie, niemal stoja nam juz

przed oczami, gotowi, aby kroczy¢
przez wykreowane dla nich zycie. Maja wszystko,
co jest im potrzebne: Imie, cechy szczegdlne,
historie, cel oraz koniec, zawarty na kartach
ksiazki. Jako dumni twoércy, przygladacie sie
swym dzietom i z radoscia stwierdzacie: ,To jest
dobre”. Coz... Pozwdlcie, ze co$s wam powiem.

» Vertigo

Nie tak tatwo by¢ bogiem...

Mozliwe, ze cze$¢ z oséb piszacych tutaj swe
opowiadania w przysztosci zapragnie wyjs¢ poza
fandom i ukaza¢ Swiatu swoj kunszt, publikujac
wiasng powiesc. Inni, czy to z pokory, braku sit, czy
tez przyjemnosci, pozostang i beda wplata¢ w swdj
tekst rézne, zalezne tylko od nich samych, moty-
wy oraz zdarzenia. Jednak tych wszystkich ludzi
taczy jedno. Sa niepodzielnymi wtadcami swego
stworzenia. Ostatecznymi arbitrami powstatego
Swiata. Bogami. Gdy pierwszy raz ustyszatem te
stowa, poczutem sie dumnie. Kubet zimnej wody
zawist mi nad gtowa, wraz z catym oceanem, pare
godzin pdzniej.

Do kreacji dowolnego $wiata w swym opo-
wiadaniu czy ksigzce, nawet tego, ktéry widzi sie
za oknem na wiasne oczy, potrzebne sg pewne
elementy oraz nawyki, ktore sprawia, ze powstaty
byt ma racje zaistnie¢. Postaram sie tutaj przed-
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byc boglem...

stawi¢ te wazniejsze, moim zdaniem, na wtasnych
przyktadach. Zaczynamy?

Ukazujemy gtéwnego bohatera, czy tez os zda-
rzen. Mamy opis, wyglad otoczenia, zachowanie
wzgledem niego, jak i 0ogot czynnikow, ktore spra-
wiaja, ze ma petne prawo zycC i istniec. Czy aby na
pewno?

1. Pytania i odpowiedzi

Pono¢ bogowie sg wszechwiedzacy. A autor?
Autor ma by¢ wszechwiedzacy. Jesli wspomniany
bohater, niezaleznie od $wiata, ma jakiekolwiek
znamiona zycia, znaczy, ze ma i swoja historie.
A ona z kolei $wiadczy o tym, ze ktos byt przed
nim. Historia catych pokolen, ich rozwoju, kultury,
nawykow, wzlotéw i upadkow, nie musi by¢ poznana
przez czytelnika w petni, z kolei tworca, wszech-
wiedzacy bog, ma ja znac na wyrywki. Lecz aby je
stworzy¢, cate, nieskonczone dzieje, potrzebne sa
pytania o drobne elementy. Jesli wygladaja tak,
a nie inaczej, to od czego wyewoluowali? A jesli
nie wyewoluowali, a zostali stworzeni, to co byto
motorem zmian? Sprawnos¢ bojowa? Walory in-
telektualne? Samotnos¢ we wszechswiecie? I idagc
dalej. Jak wyglada miejsce, ktére obrali za dom? Co
z kultura? Czy jg maja, czy moze nawet to pojecie
jest im obce? Co z ustrojem, wierzeniami oraz
statusami poszczegolnych cztonkéw rasy? Oraz
najwazniejsze: Czy wszystkie elementy wspoétgraja
ze soba? Pytan nigdy za wiele...



Kazdy element wprowadzony w tekst, kazda
drobna zmiana czy gest, to efekt tysiecy lat rozwoju
oraz nieskonczenie wielu pokolen, ktore sprawity,
ze stat sie mozliwy. Dlatego, jesli w pewnym mo-
mencie znajdzie sie pytanie, na ktore nie przychodzi
odpowiedz lub jest wymijajaca/niespdjna, to na
spokojnie, i méwie to szczerze, zacznijcie czytac
caty tekst, szukajac w nim rozwiagzania. Jesli jed-
nak nie ma, zapraszam do punktu nr dwa. Dobra
rada. Ludzie mylg sie i zapominaja. Bogowie robig
notatki i szkice.

2. Wiedza

Mamy historie, ktorej jakis fragment zostanie
moze niegdys$ odstoniety przed czytelnikiem. Lecz
na tym nie koniec. Kolejny wazny element w boskim
dziele to wszystko to, co moze sie osobie czytajacej
wydawac inne, niezwykte, osobliwe lub grozne,
a prosciej mowiac, niewystepujace na co dzien
w realnym swiecie. Wyspy lewitujace nad ziemig?
Whtadajace psionika istoty? Technologia wykracza-
jaca poza wszelkie znane czy tez wyimaginowane
standardy? Dla boga to zaden problem. Dlaczego?
Bo ma czas, aby stworzy¢ podwaliny wszystkich
niezwyktosci tak, by u ich podstaw znajdowato
sie co$ oczywistego, albo tak doskonale wkompo-
nowane w $wiat, ze akceptuje sie to z fascynacja
w oczach. Co jest potrzebne? Wiedza. I to nigdy
w nadmiarze. Wyobraznia to potega, ale trzeba ja
czasem poprze¢ prostymi faktami albo oprze¢ na
obaleniu juz istniejacej tezy. Niechaj zawsze przy
was bedzie wszelka dostepna pomoc naukowa.
Czy bedzie nig encyklopedia, dostep do zasobdéw
internetu, biblioteka na rogu czy tez telefon do
znajomego, pamietajcie. Korzystajcie z tego!

Poswieccie czas i sity na rozwdj swych mysli. Wy-
obraznia nie ma limitow, a jej poktady sa nieskon-
czone. Uczyncie z wiedzy i nauki jej przedtuzenie,
aby niemozliwe uczyni¢ mozliwym, a abstrakcyjny
Swiat takim, w ktérym mozna by sie obudzi¢ i zy¢ na
co dzien. Trudne? Nie. Wymagajace? Tak. A efekt?
Polecam obejrze¢ ,The Last Dragon: A Fantasy Made
Real”, aby ujrze¢, jak wyobraznie mozna uczynic
faktem. Pamietajcie o notatkach!

3. Zycie

Nawet jesli opisywany bohater czy zdarzenie
maja prawo istnie¢ w danym swiecie, to jeszcze
jedna rzecz stoi przed obecnie zmeczonym bo-
giem, aby moc dostownie na chwile odpoczac.

Swiat. Musi. Zyé. Kazdy jego element spotkany na
drodze powinien swiadczy¢ o tym, ze jest czescig
wiekszej kreacji. Nie osigga sie tego jednak wielkimi
czynami, a matymi, wrecz wyrwanymi z kontekstu
sceny, umiejscowionymi gdzieniegdzie, zdawko-
wymi opisami. Rozmowy, architektura, wyglad
otoczenia oraz reakcja na nie. Mijane osoby, jak
i zdarzenia przypadkowe, ktorych doswiadcza
sie mimo wszelkich staran, czy chociazby cos tak
oczywistego jak zjedzenie czegos raz za kiedy.
Wszystko to, kazdy gest, emocja czy zachowanie,
jakie ukazane jest nie tylko wobec bohatera, ale
i Swiata, stwarza obraz zycia. Wplecenie go w tekst
jest sztuka. Trudna, wymagajaca, irytujaca, nieskut-
kujaca niczym w fabule... Ale! Bez tych drobnych
chwil, nie ma prawdziwej egzystencji. No, chyba ze
jest sie bogiem swiata petnego bezemocjonalnych
maszyn albo nieumartych.

Zadajac pytania, uzyskaliscie wglad w swoj wia-
sny twor. Zdobyliscie wiedze, dzieki ktérej sSwiat
zaczat istniec. Spojrzcie teraz na swa kreacje, twory
waszych mysli, i dajcie im zycie godne tysiecy lat
doswiadczen oraz tego, co przez ten czas uzyskaty,
poznajac to, co zostato dla nich stworzone. Nieza-
leznie od tego, czy unoszg sie posrdd btekitnego
nieba i chwalg piekno sSwiata, czy tong w ogniu,
krwi i wiecznej wojnie, niechaj zawsze gosci w nich
radosc za to, ze to wtasnie oni zostali wybrani, aby
zaistnie¢ prawdziwie na kartach czyjegos opowia-
dania lub ksigzki.

Drodzy bogowie, na zakonczenie zycze wam...

Niechaj pytania nie pozwo-
lg wam zasngc i spac spokojnie
Gtod poznania trawi wasze my-

sli, nie dajgc odpoczgc
I gdy przyjdzie czas, a losy przez
was spisane ujrzy swiat
Moc dostrzec wszystkich tych, co
na rowni z waszymi tworami

Dziekujg wam za poswieco-

ny czas na to, aby mogty zyc.

RY 57vis070.
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Zgryzliwy Tetryk Poleca -
Przeglad Gier Przedpotopowych

Czes¢ 10

serii o grach przedpotopowych. Dlatego
tez pora na cos specjalnego - tylko jedna
gra, ale za to jaka!

Tak sie ztozylo, iz jest to dziesiata czes¢

» Dolar84

Cannon Fodder

Ten tytut miatem zamiar opisac¢ od dawna. W su-
mie to od pierwszej czesci serii chodzit mi po
gtowie, jednak w koncu postanowitem zachowac
go na jakis okragty numer. Ten czas w koncu nad-
szedt, dlatego z ogromna przyjemnoscia i jeszcze
wieksza nostalgig przypominam wielki hit, ktory
w 1993 roku stworzyt Sensible Software. ,Cannon
Fodder”, gdyz to o nim tu mowa, wydany na Amige
przez Virgin Interactive cieszyt sie niesamowita
popularnoscia i wkrétce réwniez uzytkownicy in-
nego sprzetu dostali do rgk swoje wersje. O jej
jakosci jasno Swiadczy fakt, iz jeden z najbardziej
znanych magazyndw zajmujacych sie grami, ,Amiga
Action”, bezprecedensowo ocenit jg jako ,najlep-
szg gre roku”. Zapytacie, skad taka popularnosc¢
tej gry? W koncu podobnych do niej byto wiele
— ot, chodzito sie réznokolorowymi pamperkami
po mapie, strzelato do wszystkiego, co sie rusza
i czynito ogolng demolke. Dlaczego wiec wiasnie
.Cannon Fodder” wybit sie ponad przecietnosc
i zyskat sobie mitos¢ graczy? Céz, wydaje mi sie,
iz gtébwnie odpowiada za to fakt, iz tworcy gry nie
starali sie uczynic jej powazna i traktowali skadinad
powazny temat z porzadnym przymruzeniem oka.
Doskonatym przyktadem jest sam tytut, ktory po

Equestria Times

polsku brzmiatby ,Mieso Armatnie”. Nastepnie
mamy intro — doskonaty, ,pochwalajacy” wojne
utwor skomponowany przez Jona Hare nucit chyba
kazdy, kto kiedykolwiek zagrat w Cannona. Przy jej
dzwiekach na ekranie poczatkowym pojawia sie
czerwony mak, po czym naszym oczom ukazuje
sie zbior zdje¢, na ktorych tworcy gry wystepuja
w mundurach — trzeba powiedzie¢, iz niejeden
serial wojenny miat gorsza czotéwke. Na tym nie
koniec — wielu oddanych do naszej dyspozycji
zotnierzy nazwanych jest po swoich stworcach.
Roéwniez intro stworzone dla grajacych na PC jasno
pokazywato, iz nie mozna traktowac tego tytutu
zanadto powaznie. Jednak nazbyt sie rozpisatem,
czas przejs¢ do meritum — po zachwyceniu sie
poczatkiem na ekranie pojawia sie droga wijaca
sie posrod zielonych wzgorz. Tu whasnie widzimy,
ilu zotnierzy mamy do dyspozycji — po skonczonej
misji do oczekujacej kolejki dochodzg nowi re-
kruci — tytutowe mieso armatnie. Nad wzgorzami
widac zas sportowy licznik, na ktorym wyswietlane
beda straty przeciwnika i nasze. Przyszedt czas
na wiasciwg rozgrywke — w misjach, z ktorych
prawie kazda dzieli sie na kilka faz, dysponujemy
odgornie narzucong liczbg zotnierzy. Poczatkowo
wyposazeni sg jedynie w karabiny maszynowe,
ktorych zasieg i szybkostrzelnos¢ pozostawia wiele
do zyczenia. Jednak im wiecej misji przezyja, tym
awansuja wyzej i ich bron staje sie zdecydowanie
skuteczniejsza. Ci o najwyzszych rangach to prak-
tycznie chodzace CKM-y na sterydach. Oprocz
broni palnej w niektérych misjach dostajemy lub
znajdujemy granaty oraz pociski do bazooki, przy-


https://youtu.be/PiYuq6Ac3a0
https://youtu.be/yEka9dyOqrg

datne zarébwno w pozbywaniu sie sity zywej, jak
i dewastowania okolicznych budynkow. A cho¢
wysadzanie przeciwnikédw w powietrze jest wysoce
zabawne, to musimy pamietac o limicie materiatow
wybuchowych — wiecej nie dostaniemy, a jezeli
zabraknie nam ich do zniszczenia ktéregos z ce-
low, misja zakonczy sie niepowodzeniem. Czasami
dostajemy jednak zadania, z ktérymi nasi zotnierze
nie sa w stanie poradzi¢ sobie sami — na przyktad
musza przeptynac rzeke pod ciezkim ostrzatem
— jako ze od Smierci wystarczy jedno trafienie, to
mozemy szybko znalez¢ sie w sytuacji, gdy nasza
armia zniknie. Naturalnie tworcy postanowili nam
nieco... urozmaicic¢ zycie, dajac do dyspozycji ram-
pe i samochdd pancerny, by przez wspomniang
rzeke przeskoczyc¢. Tak, wiem. Zero logiki, ale to
w koncu “Cannon Fodder”. Jednak wracajac do
tematu — zapewniam Was, ze gdy po raz n-ty zle
wymierzycie skok i rozbijecie sie wraz z catg dru-
Zyna na drzewach, to wymyslicie nowe sposoby
wsciekania sie, tylko po to, by wyprobowac je
na tej grze. Wspomne jeszcze o dwéch rzeczach
dotyczacych samej rozgrywki — po pierwsze nie
spodziewajcie sie roznorodnosci w misjach. Naj-
czesciej macie zabic¢ wszystkich zotnierzy, innym
razem wysadzi¢ budynki albo Waszym zadaniem
bedzie potaczenie obu wymienionych wczesniej
opgji. Jezeli chodzi o zréznicowanie terenu, to nasze
boje bedziemy toczy¢ w dzunglach, na pustyniach
i za kotem polarnym — dobry $lizg po lodzie potrafi
czasami naprawde uratowac zycie. Druga rzecz -
utrata zotnierzy boli, szczegdlnie gdy szliscie na
misje z weteranem, a chwile pozniej powtarzacie
ja ze sktadem zielonych niczym szczypiorek na
wiosne rekrutéw. Nie musze chyba
mowic, iz jest to wtedy zdecydowa-
nie trudniejsze i bardziej frustrujace
zadanie... Oczywiscie kazdy by chciat
przejs¢ cata gre bez straty zadnego
zotnierza i jestem prawie pewny,
iz sg tacy, ktorym udato sie tego p
dokona¢ pomimo hord wrogow,
nieszczesliwych wypadkéw czy cza-
jacych sie na placu boju putapek
w stylu wyskakujacych kolcow czy
ruchomych piaskow (do dzi$ pamie-
tam wigzanke mojego znajomego,
ktora rzucit, gdy jego wypieszczony
heros przez zte klikniecie myszka
zostat przez takowy piasek wcia-
gniety — tego sie po prostu nie da
zapomniec). Jednak przyttaczajaca
wiekszos¢ graczy predzej czy pozniej

kogos straci i wtedy, oprocz imion wymienionych
polegtych, ujrzymy cos jeszcze. Pamietacie jesz-
cze o tych wspomnianych na poczatku zielonych
wzgorzach? Otoz za kazdym razem gdy jeden
z naszych zotnierzy polegnie, pojawia sie na nich
kolejny nagrobek. Niby nic takiego, ale patrzac na
ich groby, gracz zaczyna sie jakos bardziej starac,
by ich nie przybywato — naprawde genialna moty-
wacja. Oczywiscie gra tak wypetniona przemoca,
jak zabawne by jej przedstawienie nie byto, musiata
spotkac sie przynajmniej z kilkoma niepochlebnymi
opiniami lub nawet wzbudzi¢ pewne kontrowersje.
W przypadku ,Cannon Fodder” poszto o czerwony
mak, ktory stat sie znakiem rozpoznawczym tej gry
(i banerem tej serii, co powinno wyjasni¢, dlaczego
akurat tej grze poswiecitem tyle miejsca). Otoz jest
on réwniez symbolem weteranow pierwszej wojny
Swiatowej, tak wiec organizacja ,British Legion”
(Brytyjska Legia Krélewska), nomem-omen réwniez
posiadajaca w swoim logo kwiat maku, zajmujaca
sie pomoca weteranom brytyjskich sit zbrojnych,
byta z tego powodu bardzo niezadowolona. Uzna-
no, iz moga zostac skojarzeni z tym tytutem, na co
nie mieli najmniejszej ochoty. Sensible Software
zareagowato i w pdzniejszych wersjach gry jeszcze
przed ekranem startowym ukazywato sie obwiesz-
czenie, iz firma nie ma zadnego zwiazku z Brytyjska
Legia Krolewska i nie powinna byc z nig kojarzona.
To by byto na tyle, moi drodzy czytelnicy. Mam
nadzieje, iz ten przydtugi i wypetniony (zapewne
niepotrzebnymi) watkami pobocznymi opis zacheci
kogos$ z Was do siegniecia po ten tytut i wyruszenia
w bdj. W koncu, jak stwierdzajg stowa piosenki:
.War has never been so much fun!”.

E IVISOZ0d
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pierwsza: ,Thief: The Dark Project” (TDP)

ujrzata Swiatto dzienne w 1998 roku i od
razu zdobyta wielu fanéw dzieki absolutnie
nowatorskiej technologii, rozgrywce oraz wspa-
niatej fabule, ktora krecita sie wokot zachwycaja-
cego bohatera. Garrett, Sredniowieczny zlodziej
zyjacy w specyficznym, steampunkowym swie-
cie, gdzie magia przeplata sie zzaawansowana
technologia, a to wszystko dzieje sie w gotyc-
kich wnetrzach, stat sie obiektem kultu. Jednak
tworcy oprocz samej gry oferowali tez bardzo
dobry edytor map Dromed, ktory zapewnit pro-
duktowi nieSmiertelnosc. Ilos¢ fanmisji mozna
liczy¢ w tysiacach, a pomimo ze od premiery
mineto 17 lat, wciaz wychodza nowe.

Dlugo czekaliSmy na nowego Thiefa. Czes¢

» SPIDIvonMARDER

Rok pdzniej, w 1999 roku, poznalismy ,Thiefa
II: The Metal Age” (TMA). Klimat ulegt zmianie, ale
poprawita sie nieco grafika, a takze sam edytor,
dlatego wiekszos¢ tworczosci fanowskiej to wasnie
FMki do TMA. Powstat prawdziwy fandom Thiefa,
ktory tak jak kucykowy tworzyt sporo fanfikgji,
obrazkéw, muzyki i nawet organizowat meety, ale
przede wszystkim skupiat sie na graniu i modo-
waniu gry. Powstawaty fora i naprawde dobrze
ogarniete spotecznosci. Pamietajmy, ze méwimy
o przetomie lat 90. i 00., kiedy to fandomy inter-
netowe dopiero raczkowaty.

W 2004 roku wyszedt ,Thief III: Deadly Sha-
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recenzja

dows” (TDS). Z jednej strony technologiczny krok
naprzdd i znowu wspaniata historia, z drugiej gra
byta strasznie prosta i rozczarowujaca pod katem
klimatu. Pomijajac okryty stawg poziom ,Robbing
the Cradle”, fani (czyli tzw. ,tacherzy”) narzekali na
banalnos¢ rozgrywki, ktéra w bardzo ograniczony
sposob przypominata starego, dobrego Thiefa, do
ktorego byli przyzwyczajeni. Spotecznosc generalnie
wrocita do TMA i jego fanmisji.

.Thief IV" wychodzit bardzo dtugo. Pierwsza
pogtoska zostata puszczona przez Eidos Montre-
al jeszcze w kwietniu 2008 roku, a gre ujrzelismy
w 2014, zatem cykl marketingowo-komercyjny
trwat az 6 lat. Czy to na pewno az tak duzo w skali
wspotczesnych gier, mozna polemizowac, ale fakt
faktem, w ciggu tych 6 lat zarébwno koncepcja gry,
jak i technologie ulegaty wielokrotnym transfor-
macjom.

W fandomie Thiefa z wielkg uwaga sledzilismy
wszystkie plotki i komunikaty tworcédw. Tutaj pragne
zwroci¢ uwage, ze to nie jest tak jak z kucykami,
ze mniej wiecej co roku mamy nowy sezon peten
odcinkow, a rynek coraz bardziej zalewajg gadzety
kucykowe i inne produkty. W Thiefie COKOLWIEK
nowego pojawia sie... wtasnie co kilka tadnych
wiosen, a pomiedzy czesciami IIl i IV uptyneta az
dekada! To dwukrotnie dtuzej, niz fandom MLP
istnieje w ogole!

W ten sposob chciatem podkresli¢, jak bardzo
bylismy spragnieni kolejnych przygdd Garretta.



Owszem, sami tworzyliSmy sobie fantastyczne fan-
misje czy opowiadania, ale co oficjalne, to oficjalne.

I stato sie! Juz na wstepie spodziewalisSmy sie
katastrofy, gdyz zapowiedziano rezygnacje z wielu
elementow, ktére czynity te gre miodna. Jedna
z nich, ktéra osobom spoza fandomu Thiefa moze
wydac sie banalna, to brak swobodnego poruszania
sie w trzech wymiarach. Thief Ii II, pomimo ze byty
FPSami, to dzieki silnikowi fizycznemu Dark Engine
oraz przedmiotowi zwanemu strzatg linowg pozwa-
laty graczowi dostac sie witasciwie wszedzie tam,
gdzie gracz zapragnat. Strzata linowa dawata opcje
wspiecia sie, gdzie chcemy, a odpowiednio zreczny
gracz zbudowat sobie piramide ze znalezionych
skrzynek i innych przedmiotéw, aby czasami nieco
nagiac rzeczywistos¢. Poszukiwanie przedmiotow,
np. kluczy, dotyczyto nie tylko przetrzasania katow
lokacji, ale takze sufitow, kalenic i zyrandoli.

W ,Thiefie IV" miato to zosta¢ zmienione na
rzecz wspinania sie tylko w wyznaczonych miej-
scach. Te migjsca, a nawet punkty do wbijania strzat
linowych, warunkowaty skrypty. Zrezygnowano
tez z ptywalnej wody, co jeszcze bardziej przykuto
gracza do ziemi.

Jednak rzecza najbardziej przerazajaca miat by¢
zupetny reset fabuty. Wyrzucono dawne frakcje
i wielu bohateréw, ktérych pokochalismy.

Ostatnim zagrozeniem, o ktorym warto napisac,
to uptyw czasu. Co innego gra z 1998 roku, co
innego z 2004, a co dopiero 2014. Spodziewano
sig, ze ,Thief IV" bedzie portem z konsoli, prostym
i lekkim, aby grubi Amerykanie mogli go przecho-
dzi¢ z piwem w reku.

No i jak byto? Jak byto?
Do fachera! Byto wcale niezle!

Poczatek gry mnie zachwycit. Wyszedtem z za-
tozenia, ze to nie jest stary Thief i sentymenty
nalezy odtozy¢ na bok. Zestarzatem sie po 15
latach i przeciez nikt normalny nie bedzie robit
reedycji TDP. Dlatego po odpaleniu gry i zapo-
znaniu sie z kilkoma pierwszymi planszami bytem
pozytywnie zaskoczony. Przede wszystkim szoko-
wata ilos¢ watkdw pobocznych. W przeciwienstwie
do TDP i TMA, ktére byty ciaggiem ,misji” jedna
po drugiej lub TDS, gdzie dodatkowe kwestie to
byty ledwie smaczki typu ,zanie$ przedmiot A do

punktu B i patrz, co sie stanie”, to tutaj gtowny
watek fabularny stanowit moze 20% czasu catej
rozgrywki. Niczym w ,Thiefie III” mieliSmy do dys-
pozycji otwarte miasto (z udostepnianymi wraz
z postepem rozgrywki nowymi lokacjami), gdzie
szukaliSmy roboty, podstuchiwalismy rozmowy
i szwendalismy sie po zautkach w poszukiwaniu
ciekawostek. Tych byto naprawde petno, od okien,
ktore dato sie podwazac i wlamywac do mieszkan,
az po smaczki, jak zapalanie ukrytych tu i dwdzie
swiec, co odblokowywato sekrety. Krotko méwiac:
kolekcjonowalismy tajemnice i achievementy.

Pod katem interakcji z otoczeniem tez byto
lepiej, niz sadzitem. Pakiet ruchéw postaci byt
wiekszy niz w TDS, choc zrobiono z niej co najmniej
Ksiecia Persji lub matpe, ktéra bez trudu skacze
po rynnach. Wszystko, co robilismy, obrazowata
animacja naszych rak, od otwierania wytrychem
zamka az po walke.

Grafika rowniez, krétko méwiac, wymiata, jakby
to powiedziano w starym CDA. Pomimo ze méj
komputer nie pozwolit mi sie nig cieszy¢ na full
detalach, to i tak na tych w miare minimalnych
szto bardzo dobrze i tadnie. Animacje, ilos¢ detali
i czytelnos¢ byta bardzo wysokiej jakosci. Miekkie
cienie i tekstury rowniez. tezka sie w oczach kreci
na wspomnienie, ze w ,Thiefie I" okragte tunele
miaty ksztatt siedmiokata.

Przejdzmy do fabuty. Jak juz wspominatem,
mamy do czynienia z resetem serii, starzy boha-
terowie albo znikneli, albo zostali zaadoptowani
zupetnie na nowo. Nawet Garrett, cho¢ ma swoj
sposob zachowat stary, cyniczny charakter, jest
jakis mtodszy, bardziej naiwny i ma rozterki typowe
dla hollywoodzkich nastoletnich bohateréw, czyli
czy ratowac swiat, czy raczej skupic sie na sobie.

Zmienita sie tez sceneria, co akurat byto pewna
konsekwencja. ,Thief I" to gotyk, II to swego ro-
dzaju secesja, IlI to wymieszanie stereotypowego
sredniowiecza z innymi okresami (nazwijmy to
eklektyzmem), a ,Thief IV” to rewolucja przemy-
stowa i klimaty wiktorianskie. To wcigz steampunk,
cho¢ tutaj nowoczesne technologie ograniczono
do absolutnego minimum i wiecej o nich styszymy,
niz widzimy.

O ile zawsze wczesniej bardzo istotng role odgry-

wata magia, teraz jej niemalze nie ma. Poczatkowo
bohater doznaje zagadkowych wizji, ktére moga
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by¢ rownie dobrze jakimis urokami, jak i zwyktymi
halucynacjami. Fabularnie okazuje sie, ze ta magia
jednak istnieje, lecz wydata mi sie bycC strasznie
wsadzona na site. Gromadzi sie wokot jednego
przedmiotu, ktéry nie ma zadnego zaczepienia
w uniwersum. Drugim wyjatkiem jest poziom z na-
wiedzonym szpitalem psychiatrycznym. Pomijajac
juz fakt, ze to oklepany motyw, to jeszcze rowniez
jest przyklejony na site. Nic i nigdzie poza tym nie
sugeruje, ze magia to integralny element sSwiata
.Thiefa IV". Szkoda.

Zupetnym kuriozum okazaty sie dziwne jak-
by ufoki, a wiec ludzie spaczeni tym magicznym
artefaktem. Nie dato sie z nimi wchodzi¢ w jakas
konkretna interakcje, poczuc¢ klimatu i walczyc.
Wsadzeni bez sensu, w dodatku przez 3/4 rozgrywki
mamy typowo filmowe zagrywki, ze widzimy naj-
pierw tylko odlegta sylwetke, kroki, potem pojawia
sie, znika... skrypty, skrypty...

W efekcie klimat jest dos¢ specyficzny. Thiefy
[-1II, a szczegolnie jedynka, byty grami naprawde
strasznymi. Wrecz ich poszczegodlne poziomy, takie
jak ,Return to The Cathedral” czy ,Robbing the
Cradle” okrzykiwano najbardziej przerazajgcymi
w historii gier komputerowych.

Tutaj caty strach starano sie uja¢ w jeden po-
ziom, ktory z racji tego, ze jest az tak inny od catej
reszty, to wyglada jak doklejony na superglue. To
dziwne i przechodzac przez ten level, po prostu nie

(¢
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wierzytem w to, co widze. Wszelkie straszenia byty
przewidywalne i typowe, a wiec samootwierajace
sie drzwi czy samodzielnie poruszajace wozki in-
walidzkie. To byto i jest dos¢ nudne. Nie powiem,
aby okazato sie zbyt przerazliwe.

Fabularnie sledzimy losy Garretta (chyba) mtod-
szego i juz okrzyknietego mistrzem ztodziei, ale
rownoczesnie wydajacego sie by¢ niezbyt do-
Swiadczony. Jego umiejetnosci akrobatyczne sg
imponujace, ale z drugiej strony psychicznie daje
sie robi¢ w bambuko wszystkiemu i wszystkim.

W prologu poznajemy go na jednej misji z przy-
jaciotka Erin, ktora okazuje sie by¢ mtodsza zto-
dziejka, bardziej brutalng, dziatajgca na szybko
i lekcewazaca honor czy sztuke wykonywanego
zawodu. Tutaj pojawiaja sie stuszne pytania fanow,
czemu Garrett jej po prostu nie zrzucit z dachu,
skoro jest taka wredna jedza. C6z, moze to po
prostu gentleman.

W trakcie misji bohaterowie staja sie Swiadkiem
odprawiania tajemniczego rytuatu, ktory nie tyl-
ko potraktuje dos¢ brutalnie ich samych (Garrett
zapadnie w roczng $Spigczke), ale zmieni tez cate
miasto (nazywane tutaj Miastem). O ile nigdy nie
byto w nim zbyt rézowo, to teraz zrobi sie tragicznie,
zapanuje epidemia dziwnej depresji (Posepnosc),
a wtadza wprowadzi godzine policyjna i terror, aby
utrzymac porzadek. W tych dosc ciekawych realiach
przyjdzie nam okradac tych, ktérym cokolwiek
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jeszcze zostato, sporadycznie im pomagac, a takze
po prostu obserwowac rozne ludzkie tragedie.

Klimat jest zatem do$¢ mroczny i w sumie bar-
dzo ciekawy. Autentycznie chciatem dowiedzie¢
sie wiecej o tej Posepnosci i odkry¢ wszelkie de-
tale. Jedynie watek z Erin od poczatku do konca
mnie niesmaczyt, gdyz byt bardzo przewidywalny
i filmowy w negatywnym znaczeniu tego stowa.
Zapewne domyslacie sie, ze stowo ,przyjaciel” to
amerykanska zastona dymna dla czego$ innego.

Stare Thiefy zachwycaty ogromna iloscig tekstéw,
na ktore natykalismy sie w trakcie eksploracji. Byty
nie tylko wskazéwkami dotyczacymi naszych zadan
czy szlaku bojowego, ale zawieraty takze wielkie
ilosci tresci fabularnych, budujacych klimat lub
teoretycznie bezuzytecznych, ale dajacych przy-
jemnos¢ w czytaniu i poszerzajacych nasza wiedze
o swiecie Garretta. Tutaj tego bolesnie zabrakto,
jakby tworcy spasowali i uznali, ze w XXI wieku
ludzie juz nie umiejg czytac. Owszem, nie powiem,
Ze nie ma tutaj w ogdle stowa pisanego. Jednak
notatki z reguty nie przekraczaja dwoch stron.

Pomimo ze stare frakcje zniknety, to cata gra
jest nafaszerowana podtekstami i smaczkami dla
starych fanéw, za co daje duzo punktow. Nawet
ksztatt niektorych map i ich nazwy pochodzity ze
starych Thiefow, co jednak ma dwie zadry. Pierwsza
to mniejsza ilo$¢ nowosci, a druga to fakt, ze jednak
miejscami inspiracja dawnymi czasami dosiegata
imitacji, ktéra wychodzita jednoznacznie na nie-

»

korzys¢. Przyktadowo, misja ,A Friend in Need” to
bardzo wyrazne nawigzanie do ,Life of the Party”
z TMA, jednak kategorycznie nie uznatbym ich za
te sama lige. Jest duzo prostsza, oskryptowana...

Wiasnie! Skoro juz poruszytem te kwestie, to
gra jest jednym wielkim skryptem, a takze linio-
wym korytarzem. Stare Thiefy zachwycaty otwarta
koncepcja poziomdw, gdzie nie tylko do wnetrza
naszego celu prowadzito kilka drog, ale mozna
byto je pokona¢ na wiele sposéb. Co wiecej, jak juz
eksplorowalismy jakie$ obiekty, to poznawalismy
pomieszczenia w wybranej przez nas kolejnosci.

Tutaj tego luksusu nie ma i poza paroma chwa-
lebnymi wyjatkami (czesciowo ,A Man Apart” czy
wspomniany ,A Friend in Need") jesteSmy skazani
na podazanie za skryptami. Co wiecej, wykonanie
celéw w innej kolejnosci, niz przewidzieli tworcy,
blokuje nam inne cele i przestrzenie.

XXI wiek rozpieszcza graczy pod katem podawa-
nia pomocnej dtoni przy jakichkolwiek problemach
z przejsciem gry. Zapewne starsi gracze pamietaja
czasy, kiedy nie byto solucji w internecie, wiec
pisato sie listy do CDA z prosba o wskazowke, jak
pokonac¢ bossa, gdzie jest skrytka lub klucz do
dalszej czesci mapy. Potem mozna byto to wszystko
zatatwiac duzo szybciej w sieci, lecz i same gry staty
sie prostsze, nie tylko pod katem samej rozgrywki,
ale roznych pomocy, jak minimapki, kompasy czy
btyszczace sie elementy interaktywne z napisem
,tu nacisnij”. . Thief IV" jest nafaszerowany podob-
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nymi podpowiedziami. Jest nawet cos takiego jak
.tryb skupienia”, kiedy to widzimy Swiat w innych
barwach, podswietlaja sie elementy interaktywne,
a jak rozwiniemy sobie postac (o tym pozniej), to
nawet pojawiaja sie wskazowki, gdzie mamy skrytki.

Kto$ moze powiedzie(, ze gra jest teraz wiecej
niz banalna i to pomimo faktu, ze owe skupienie
jest limitowane czyms w rodzaju many, ktorej niby
nie brakuje, ale tylko jak sie jej oszczednie uzywa.
Jednak nikt nam nie kaze tego uzywac, co wcale nie
blokuje gry. Natomiast kompas i tak dalej mozna
wytaczy¢ w opcjach, co sam uczynitem i od razu
grato sie ciekawiej.

Traci jednak na tym klimat. Ot6z w starych odsto-
nach nie byto minimapek, a zamiast tego bohater
w trakcie rozgrywki zdobywat Swistki papieru, gdzie
znajdowaty sie schematycznie i utrzymane w sty-
listyce gry plany miejsc, ktére zwiedzat. W TMA
nawet byta opcja tworzenia wiasnych notatek!
Tutaj widzimy prawdziwego GPSa z zaznaczonymi
interaktywnymi punktami, ale jednak nie ma moz-
liwosci jej zdalnego przyblizania i poruszania, wiec
skupiamy sie na bezposrednim otoczeniu. Jednym
zdaniem: mapka jest beznadziejna.

Dawno, dawno temu, niejaki Eric Brosius skom-
ponowat i nagrat sciezki dzwiekowe do Thiefow
[-1II. Byt to dark ambient, ktory rownoczesnie za-
chwycat swego rodzaju ré6znorodnoscia, klimatem
i surrealizmem, wzbudzajacym pytania: co wtasnie
ustyszelismy? Czy to jest grozne? Rozgrywka bez
tej muzyki wiele by stracita, nie tylko na warstwie
majacej nas przestraszyc. Po prostu byta rzeczy-
wistym, dodatkowym wymiarem.

W Thiefie jest bieda. Muzyka nie ma w sobie
pazura, nie przeraza i sprawia wrazenie niezauwa-
zalnej. Tam, gdzie juz sie w nig wstuchamy, ciezko
wytuskac cos zapadajacego w ucho i ciekawego.
Ot, typowy growy soundtrack, jakich wiele. W ,Wol-
fensteinie” z 2009 roku byto podobnie. Minus...
i to wielki.

W przeciwienstwie do poprzednikéw, nowy
Thief umozliwia rozwdj postaci nie tylko w kwestii
kolekcjonowania nowych elementéw ekwipunku,
ale takze polepszania samej postaci Garretta. Mo-
zemy ciszej chodzi¢, lepiej widzie¢ lub otrzymywac
bajery do skupienia. Niestety, stabo to widac i do-
wiedziatem sie o podobnej mozliwosci pod koniec
gry. Otrzymywatem jedynie powiadomienie, ze
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~,moge polepszyc sobie skupienie”. Ok, skupienia
prawie nie uzywam, to ten upgrade troche dla
mnie bezuzyteczny, prawda? A jednak chodzito
o szerszg game. Co wiecej, te ulepszenia mozna
kupowac w jednym miejscu, co jest nawet tanie.

Przejdzmy do oceny grywalnosci. Na poczatku
bytem oczarowany, bardzo podobata mi sie eks-
ploracja zautkdbw miasta oraz poznawanie opgji,
jakie serwuje produkt. Lokacje wydawaty mi sie
dobrze urzadzone i dawato sie znalez¢ w nich wiele
ciekawostek. Bytem zdumiony, ile czasu zabiera mi
wyczyszczenie poziomow, a przeciez nowe gry to
czesto kilka godzin i po kampanii.

Jednak z czasem zaczeto by¢ to nuzace. Po-
szczegolne misje i zlecenia niewiele sie od siebie
roznity i nierzadko wigzaty sie ze strasznie dalekim
bieganiem na drugi koniec miasta. Z kolei poziomy
same w sobie posiadaty kilka wad, ktére dla gracza
przyzwyczajonego do standardow starych Thiefow
sg upierdliwe. Po pierwsze, plansze sa strasznie
rozbuchane pod katem przestrzeni, na czym cierpi
realizm. Rownoczesnie istnieje minimalna mozli-
wos¢ interakgji z elementami, np. potki z ksigzkami
tu i dwdzie to jedynie tto i nie ma co liczy¢, ze do
czegokolwiek stuza. Jesli jest za nimi skrytka, to
widac to z kilometra. A tak mamy cigg identycznie
umeblowanych lub pustych pomieszczen.

No i im dalej w las, tym bardziej irytuje mrowie
przeciwnikow do omijania. Dziesiagtki straznikow
tu i dwdzie, ktorzy czasem sg zdecydowanie slepi,
a czasem sprawiajg wrazenie, ze widzg przez sciany.

Tutaj pojawia sie problem. Ot6z zaawansowani
gracze niegdys lubili przechodzi¢ Thiefy na okre-
slone sposoby, np. jako ,duch”, czyli catkowicie
niezauwazenie. W nowym Thiefie sg skrypty, takie
.achievementy”, ktére sprawdzajg, jak przechodzi-
lismy poziom i potem otrzymujemy nagrode za
okreslony styl. Nie jestem pewien, czy to dobrze
rozumiatem, gdyz przechodzenie na ,ducha” nie
pozwalato np. ogtuszac przeciwnikéw, ale rowno-
czesnie mozna byto dokonywac pewnej ograniczo-
nej demolki na poziomie, byleby nikt nie widziat,
jak ja robimy.

Rownoczesnie przejscie gry niezauwazenie byto
kosmicznie ciezkie i absolutnie niewarte wysitku.
Kiedy gracz samodzielnie sobie rzucat takie wy-
zwanie i dostosowywat jego poziom do witasnych
umiejetnosci, to jakos to dobrze dziatato. Mozna



byto sie potem pochwali¢ na forum, ze dokonato
sie tego lub tego i jedynie w jakims miegjscu trzeba
byto nagiac¢ przepisy. Ludzie dyskutowali i tyle.
A tutaj, kiedy to komputer ustala za nas, czy i jak
cos zrobilismy, to catg przyjemnos¢ szlag trafit,
szczegOlnie ze dostajemy czasem dodatkowe wy-
magania, jak np. rozbrojenie putapek. W tej sytuacji
zamiast bawic sie w skradanie, musimy szukac
tych putapek, niewazne, czy one nam naprawde
przeszkadzajg, czy nie.

Wiaze sie to ze zmiang stylu projektowania
gier komputerowych. Kiedys wystarczata tablica
,high-score”, aby usatysfakcjonowac graczy szu-
kajacych rywalizacji. Teraz potrzeba dziesigtkow
tabel, rankingow, osiggniec i sztucznie narzucanych
wyzwan, a gre przechodzi sie nie dla klimatu czy
fabuty, a odblokowania ktodek i nowych skinow
do postaci. Osobiscie tez sie na tym nieraz tapie,
ze przechodze cos tylko po to, aby odhaczyc ja-
kas pierdote, ktora mi przeciez nie jest do zycia
potrzebna.

W Thiefie tez mamy te osiggniecia, chociazby
w postaci narzuconych styléw gry: ,duch”, ,spry-
ciarz" i ,drapieznik”. Z jednej strony sugeruja gra-
czom kilka ciekawych rozwigzan, z drugiej wymogi
na kazdym stylu sg nieco zaskakujace, jak wtasnie
ingerencja w otoczenie, bedac duchem. Duch raczej
nie powinien ingerowac.

Gra sugeruje tez kolekcjonowanie unikalnych
przedmiotow. Sa to obrazy, pierscionki i mnostwo
innych gadzetow, ktorych po misji nie spienieza-
my, a zbieramy na wystawie w naszej kryjowce. To
akurat pochwale, gdyz bardzo mi sie spodobato.
Co ciekawe, owe artefakty sg nawet nieco szerzej
opisane, za to kolejny
plus.

Poczatkujacy zto-
dziej nie umie go
uzywac, srednio za-
awansowany radzi
sobie z tym dobrze,
a zaawansowany
oszczedza i wiek-
szos¢ problemow
rozwigzuje bez jego
pomocy, wiec na ko-
niec misji ma zwaty
niepotrzebnych rze-
czy. W ,Thiefie IV" tak
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jest i bez duzego doswiadczenia, gdyz ekwipunek,
niczym w ,Thiefie III", jest tani, tatwo dostepny
i czesto niepotrzebny. Mroku nie brakuje, wiec
gaszenie pochodni strzatami wodnymi stosunkowo
rzadko jest wymagane, a wszelkie strzaty gazowe,
granaty btyskowe i tak dalej nie sg dozwolone
w grze ,na ducha”. Tutaj wracamy do problemu
obligatoryjnego narzucenia przez gre okreslonych
zasad tych stylow. Gdybym mogt samodzielnie
sobie ustali¢ zasady, bytoby inaczej.

Powoli zmierzamy do podsumowania. Jesli
chcemy pokusic¢ sie o ocene tej gry, to nalezy
zrobi¢ to na dwa sposoby. Pierwszy, to patrzymy
z perspektywy starego fana, ktory zjadt zeby na
starych Thiefach. Obawiam sie, ze taka gra mu sie
nie spodoba. Jest ptytka, banalna, to port z konsoli
i w dodatku ma kiepska fabute, co w Thiefie byto
dotychczas niewyobrazalne. Nie kopie tez warstwa
muzyczna, ktora kiedys szokowata.

Jednak jesli uznamy, ze mamy gdzies stare od-
stony i patrzymy na wszystko z dystansu, ,Thief IV”
bedzie w pierwszej potowie bardzo przyjemna,
tadna i nawet momentami wymagajaca rozgrywka,
ktora na pewno wzbudzi nasze zaciekawienie. Po-
tem sie psuje, gdyz wszelkie nieoczekiwane zwroty
akgji nie wykraczajg poza domysline rzeczy, lokacje
zaczynaja nudzi¢ i generalnie odechciewa sie grac.
Dlatego sadze, ze gra jest niezta. Spodziewatem
sie katastrofy, a dostatem zadowalajaca rozryw-
ke. Nie jest to w zaden sposob stary Thief, mistrz
umart i nie wrocit. Szkoda, ale i rownoczesnie na
szczescie nie jest najgorzej.

©ooo0

"Bla, bla, bla, udaje, ze sie na czyms znam i tylko idioci w to wierza! "
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Red's Pocket Ponies

W ofercie mozna znalezc.
Przypinki
Kubki
Koszulki =

Niesmietelniki

Figurki Funko

Zamowienia specjalne



https://www.facebook.com/redspocketponies
mailto:redspocketponies%40gmail.com?subject=

Roztargnienie

[I Tak Nikt Tego Nie Przeczyta][Srogi Konkurent][Mordeczowe][Comedy]
Mordecz

Czarng przestrzen przecinaty kolorowe bloczki. Za mocag kreatywnej mysli obieraty kierunek oraz
wiasciwy kat. Chciaty za wszelka cene dopasowac sie do swoich starszych braci, oczekujacych na lepsze
czasy. W koncu kolejny z nich znajduje miejsce pomiedzy nimi i wspdtzyje, wypatrujac niebiosa w po-
szukiwaniu jakiegos$ znaku. Wylagdowawszy delikatnie, nastepni zajmowali z goéry ustalone miejsca.
Stwérczyni pozornego fadu prosita nieprzewidywalny los o dtugiego brata, mogacego wypetnic pustke
jej jestestwa. Lecz byta to dtuga podrdz. Zaspokojenie marzen, ukojenie w bolu — potrzebowata tak
niewiele do szczescia, acz...

— Kupujesz cos czy nie?

Krzyk wybit ja z rbwnowagi, przez co niewtasciwie postawiony klocek zaprzepascit jej szanse na
zwyciestwo w tej partii.

Zaptacisz mi za te porazke w Tetrisa, pomyslata pomaranczowa klacz.

— Wezme soczek w kartonie marki Jabol. Jabtkowy, rzecz jasna — powiedziata, pokazujac na wtasciwa
potke.

Roseluck, zatrudniona tymczasowo w spozywczaku swojej matki, podata Applejack nalezyty trunek.
Farmerka ze skromnosciag rzucita po ladzie miedzianymi i wyszta ze sklepu z zakupionym za ciezko
zarobione pienigdze napitkiem. W drodze powrotnej na farme siegneta z powrotem po smarthoofa.
Rozpoczecie kolejnej rundy byto kwestig zycia lub Smierci.

* ok Xk

Maty kucyk uderzyt z duza zajadtoscia w pomaranczowa skrzynke, wiszaca tuz nad jego gtowa.
Z pewnoscig go zabolato, ale to byto nieporéwnywalne do bolu toczonego w sercu. Ze skrytki wysko-
czyt szykowny muchomor, biaty z pomaranczowym kapeluszem. Jego ulubiony. Powiekszone atrybuty
matego kucyka uczynity go znacznie wiekszym. Teraz mogt bez obaw sprostac grozniejszym wyzwaniom.
Kto wie — moze nawet zia¢ ogniem?

— Applejack!

Gteboki baryton czerwonego ogiera zaburzyt rownowage matego kucyka, ktory teraz byt duzym. To
jednak nie miato znaczenia. Nie trafiwszy w rure, spadt do przepasci, tracac jeden z zywotdw i zaczynajac
poziom od nowa.

Zapfacisz mi za te porazke w Mario, pomyslata pomaranczowa klacz.

— Pomoz mi ze zbijaniem jabtek. Wtedy bedziesz miata wiecej czasu na gre...

—To nie gra, tylko nauka sztuki hydraulicznej! - zaperzyta sie.

Westchnawszy ciezko, odstawita smarthoofa. Z przekasem zaczeta uderzac tylnymi kopytami w drzewa.

Wypatrujac za spadajacymi jabtkami, znajdowata analogie do gry rozgrywanej w sklepie z tym wyjatkiem,
ze prébowata uniknac trafienia zamiast naleze¢ do spojnej catosci.
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Nuty pedzity z szalefcza predkoscig. Dzwieki idealnie zgrywaty sie z instrumentem, stanowity jedna
catosc. Zaiste, byt to pokaz nie lada zrecznosci gitarzysty, radzagcemu sobie ze wszystkimi stawianymi
sobie wymaganiami. Najwiekszg trudnos¢ sprawiato naciskanie kilku strun jednoczesnie. Lobbing gry-
féw na niektore instrumenty draznit gitarzyste nieobdarzonego palcami. Zaskarzy¢ Celestie czy Matke
Nature — odwieczny dylemat rodzacy sie w chwili proby.

Mimo to kontynuowat, a przy nadarzajacej sie... O, chwila, lubie ten kawatek...

A po nocy przychodzi dzien...

— Hej! — warkneta Applejack, rzucajac ze ztoscig gitarg o podtoge. — Przerwatas méj wewnetrzny
monolog!

— Myslatam, ze razem gramy w BuckBanda. Ty gitara, ja wokal — ttumaczyta sie zaskoczona Granny
Smith.

Pomaranczowa klacz otrzasneta sie z zamyslenia. Rzeczywiscie, przeciez miatam spedzi¢ ten czas
z babcia — zganita sie w myslach.

Zalana rumiencem twarz krzywita sie w prosbie o przebaczenie. Staruszka wnet poznata jej intencje,
tagodzac konflikt delikatnym usmiechem. Umiejetnos¢ porozumiewania bez stow — Applejack to w niej
uwielbiata.

Przetozyta gitare przez grzbiet. Wytrwata sztuka przetrwata niejedno gniewne uderzenie. Zaprawio-

ne w boju urzadzenie raz jeszcze ozywito szalejace nuty, a ttukacy szklanki gtos Granny Smith dato sie
stysze¢ we wszystkich zakatkach Akréw Stodkich Jabtek.

* %k sk

— Apple Bloom!

Klaczka krzykneta z przerazeniem. Podskoczyta w gére, wypuszczajac trzymane klucze. Kilka z nich
wyladowato na jej gtowie, reszty musiata unikna¢ jej starsza siostra.

Applejack wygladata na niezadowolong. To kolejny raz, jak przytapuje ja na spaniu w trakcie pracy
w samym $rodku nocy.

—Ja tylko daje odpoczac¢ oczom! — bronita sie przed jej groznym spojrzeniem. — .. myslatam w tym
czasie!

— Tak? — zaciekawita sie Applejack. — A nad czym?

Klaczka bakneta co$ niewyraznego pod nosem. Wygladata tak, jakby nie znalazta w pore lepszej
wymowki.

Rumieniec powiedziat wszystko.

Potwierdzajacym westchnieciem zganita niemrawa siostrzyczke. Jest strasznie roztargniona, po kim ona
to ma — zachodzita w mysl, pomagajac przy zbieraniu kluczy, po czym wrocita do poprzedniej czynnosci.

Raz jeszcze uchylita klape chronigca rdzen gtéwny. Tutaj wszystko ma by¢ na swoim miejscu. Kazda



kratka na dodatkowy osprzet musiata zosta¢ zapetniona, w koncu nie po to tracita czas na granie na
smarthoofie.

Potrzebowata odrobiny pozywienia — znalezione w sadzie grzybki doskonale uzupetniaty organizm
o brakujace weglowodany. Dodatkowo, poznane tajniki wodociggowe pozwolity na usprawnienie hy-
drauliki oraz motoryki tworzonej konstrukgji.

Potrzebowata jeszcze tylko usprawiedliwienia do gry na gitarze, $piewu oraz rozwalania mebli pod
wptywem silnych emogji.

— Applejack — zaczeta niemrawo siostrzyczka — a co my wihasciwie robimy?

—To samo, co kazdej nocy, Apple Bloom. — Spojrzata z duma na powstajacego kolosa. — Konstruujemy
megazordy.
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O World of Equestria

Przegladarkowa Gra. Roleplay w
Uniwersum My Little Pony!

System Roleplay

World of Equestria opiera sie o dynamiczny System
Roleplay, ktéry pozwoli Ci stworzyé wiasng, unikalng
postaé I rozgrywaé za jej pomoca interesujace i petne
przygéd gry roleplay.

System Mechaniczny

Nawet, jezeli nie Lubisz sesji RP to World of Equestria.
oprécz tego oferuje takze system mechaniczny w kKiérym
mozesz rozwijaé swojg postaé taK jaK w wielu innych
grach przegladarkowych!

Pomocna i mita eKipa

Nad prawidtowym dziataniem gry stoi zgrana eKipa
moderatoréw i administratoréw, Ktérzy zawsze sq chetni
do odopwiedzenia na wszelkie twoja pytania |
watpliwosci. Daj nam $zanse, a nie pozatujesz!

Eﬁﬁﬁ% http://worldofequestria.pl

R Ei worldofequestria
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Redakcja i inni
w sosie Smietanowo-LoLowym

Witajcie! Wielu z nas zapewne
wyobrazato sobie kiedys, jak lu-
dzie w dowolnego ugrupowania
wygladaliby w innych realiach.
Ten artykut ma humorystycznie,
acz kasliwie przedstawic¢ wybrane
osoby z fandomu w kontekscie
pewnej bardzo popularnej gry
MOBA. Zaznaczamy, ze niekto-
re zarty moga zostac¢ uznane za
.hermetyczne” i niezrozumiate
dla szerszego grona czytelnikow.
Mimo to serdecznie zapraszamy
do lektury!

Uwaga: Artykut zawiera sla-
dowe ilosci stow wulgarnych
i moze byc¢ niewtasciwy do czy-
tania przez dzieci.

1: Dolar84
Dzierzgcy topate — Tank

Umiejetnosc pasywna:
Oniesmielajgca Aparycja
Wszystkie wrogie jednostki

w poblizu Dolara otrzymuja de-
buffy w postaci zmniejszonych
punktow zdrowia i pancerza.
Wartosci rosng wraz z poziomem.

Q - Gradobicie Fikéw
Dolar przywotuje opad roznej
masci fanfikow. Przeciwnicy w cia-
gu 3 sekund otrzymuja obrazenia
rowne 8% zdrowia psychicznego.

W - Specjat Canterlot
Dolar wyzywa przeciwnika na
pojedynek w piciu. Otrzymuje
przez to bonus +5% Tenacity;
przeciwnik zostaje ogtuszony,
a nastepnie spowolniony o 60%
na 2 dni... znaczy sekundy.

E - Warnopulta
Dolar wystrzeliwuje warna
w strone wroga, zadajac obra-
zenia magiczne i nie tylko.

R - Gniew Wielkiego Manata

Dolar przyzywa na pole bitwy
Wielkiego Manata, ktéry poma-
ga mu w bitwie przez okreslony
czas badz dopodki ktéres z nich
nie umrze.

2: SPIDIvonMARDER
Tygrys Fandomu — Fighter

Umiejetnosc¢ pasyw-
na: Spidimarket
Wszystkie przedmioty w skle-
pie dla tego bohatera s3g tansze
0 5%.

Q - Ngjazd
Spidi wysyta w strone wroga
pie¢ czotgow typu PanzerKamp-
fWagen IIl Ausf. A, z ktorych kaz-
dy wystrzeliwuje pocisk zadajacy
obszarowo obrazenia fizyczne.

W — Wiezienie Typu RAR

Bohater otacza wroga klatka
w postaci wielkiej ikony archiwi-
zera .rar. Nastepuje unierucho-
mienie na dwie i pot sekundy.

E - Sita Tribrony
Spidi wydaje z siebie pokrze-
piajagce zawotanie, zagrzewajac
sojusznikéw do walki. Notka:
Dziata tylko na bohateréw prze-
znaczonych do podjscia na gérna
linie.

R - Hiperanaliza

Spidi unieruchamia przeciwni-
ka i powoli rozbiera go na czesci
pierwsze. Na szczescie ubrania
pozostajg na swoich miejscach.
Przez okres trzech sekund prze-
ciwnik nie moze sie poruszyc i co
pot sekundy zadawane mu sg
obrazenia rowne ilosci sity ata-
ku (AD) Spidiego + jedna sz0sta
pancerza wroga.

3: Cahan

Femirosiczka z krainy Try-
fidow — Support/Mage

Umiejetnosc pasyw-
na: Cieri Nocy

Cahan zwinnie porusza sie
w miejscach, gdzie jest ciemno.
Na obszarze dzungli jest ona nie-
widoczna, dopoki przeciwnik nie
bedzie sie znajdowat 300 jedno-
stek od niej (ok. 2 metry) lub nie
zostanie zaatakowana.

Q - Batalion SS Rosiczken

Cahan przyzywa na pomoc
zaufany oddziat szturmowy.
Wszystkie przywotane jednost-
ki (4) posiadaja zasiegowy atak
o rownowartosci 10/25/40/65/80
obrazen o predkosci takiej samej
jak Femirosiczka. Zotnierze znika-
ja po 3 sekundach.

W - Wiwisekgja
Bohaterka przeprowadza au-
topsje. Na zywym organizmie.
Przeciwnik jest unieruchomiony
i w ciggu 2 sekund otrzymuje
obrazenia.
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E - Moc Tryfida
Cahan ujawnia swoje prawdzi-
we oblicze, na jaki$ czas zyskujac
bonus do statystyk. Przeciwnicy,
oszotomieni jej przemiang, zosta-
ja ogtuszeni na sekunde.

R — Caharis
Morderczy ship, tak zniena-
widzony przez Tryfida, wywo-
tuje u niej szat. Na 15 sekund
wszystkie statystyki zwiekszaja
sie 0 15%.

4: Mordecz
Hipokrytyczny Kot — As-
sassin/Mage

Umiejetnosc¢ pasyw-

na: Ocena Potencjatu
Mordecz zawsze widzi prze-
ciwnikéw i kupowane przez nich
przedmioty przez 5 sekund od
opuszczenia przez nich nexusa.

Q — Atak Hipokryzji
Mordecz wykonuje atak za-
dajacy obrazenia fizyczne oraz
magiczne roéwne ilosci 10% po-
siadanego zdrowia.

W — Szkatuta
Mordecz zamyka przeciwni-
ka w szkatule, uniemozliwiajac
mu ruch przez 1/1.5/2/2.5/2.8
sekundy.

E — Kocie Sprawy
Mordecz, przebywajac w dzun-
gli, zyskuje kocig zwinnos¢. Pred-
kos¢ poruszania sie zostaje zwiek-
szona o 10%

R — Kwintesencja Nie-
zrozumienia
Mordecz wysyta umyst prze-
ciwnika do Zatobnego Miasta,
ogtuszajac go na 3 sekundy i za-
dajac jego skottunionemu umy-
stowi obrazenia magiczne.

E KACIK CHAOSU
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5: Kredke
Wieczna Legenda — Fighter

Umiejetnos¢ pasywna:

For Glorious Equestria
Natchniony duchem patrio-
tyzmu, Kredke daje swiecacy
przyktad catej reszcie druzyny.
Wszyscy bohaterowie w poblizu
niego otrzymuja bonus +10 do
AD, AP, predkosci ruchu i tenacity.

Q — Eteryczny Rog
Na gtowie Kredke pojawia sie
eteryczny rég. Kredke szarzuje na
przeciwnika i zadaje obrazenia
fizyczne.

W - Kredke Quest
Bohater biegnie z pochodniga,
podpalajgc wszystko na swo-
jej drodze — zwkaszcza koscioty.
Przez pie¢ sekund za Kredke cia-
gnie sie pasmo ptonacej pozogi,
zadajace obrazenia w czasie.

E — Wieczna Wojna
Kredke gromkim gtosem
ogtasza stan wiecznowojenny.
Wszyscy pobliscy przeciwnicy
przez 2 sekundy atakuja go, od-
noszac obrazenia réwne 10% ich
brakujacego zdrowia.

R - Legendarna Przygoda
Kredke zwotuje kompanie, na-
ktaniajgc ich do wyruszenia na
Legendarng Przygode. Wszyscy
pobliscy sojusznicy otrzymuja
duzy bonus do szybkosci ruchu
i ataku oraz zadawanych obra-
zen.

6: Gandzia

Wtadca Interpunkcji — Bruiser

Umiejetnosc pasyw-
na: Aura poprawnosci

Bohater emanuje aurg po-
prawnego pisania, wzmacnia-
jac swoich sojusznikow. Pobliscy
przyjazni herosi otrzymuja bonus
+5% do pancerza i obrony przed
magia.

Q — Rzut przecinkiem

Gandzia rzuca w przeciwnika
przecinkiem niczym bumeran-
giem. Przecinek leci w strone
wroga po paraboli i w ten sam
sposéb wraca, zadajac przy tym
obrazenia magiczne kazdej na-
potkanej wrogiej istocie.

W - Klata Gandzi
Korpus bohatera tymczasowo
okryty jest Grammarnazistowska
stalg, chronigc go przed obra-
zeniami. Zmniejsza obrazenia
0 40% na okres trzech sekund.


http://nastylady.deviantart.com/art/Ahri-460151540

E - Szat Frytek
Dla Gandzi wrodzy bohate-
rowie staja sie paczkami frytek.
W ten sposob zwieksza sie jego
predkosc¢ ruchu, szybkosc ataku
oraz zycie podczas gonienia ta-
kiego bohatera.

R — Korekta

Wiadca Interpunkcji wyzwala
szat korektora, atakujac wroga
z kazdej mozliwej strony (cho¢
gtéwnie pod katem wiasciwe-
go rozmieszczenia przecinkéw).
Wrbog otrzymuje masywne ob-
razenia i traci rownowartosc
potowy swojego pancerza i od-
pornosci na magie na 5 sekund.

7: Kingu
Mistrz Telekomuni-
kacji — Assassin

Umiejetnosc pasywna:

Nie Bedzie Herbatnika

Kingu podczas przebywania
wsrod sojusznikow nie dosta-
je od nich herbatnika, przez co

jego szat akumuluje sie dwa razy
szybciej.

Q - Moc Telefonu

King uruchamia gteboko ukry-
ty telefon, wybierajac cyfre 7.
Wibracje powodujg, iz zyskuje
bonus do szybkosci ruchu i ataku
na okres 2/3/4/5 sekund oraz
zwiekszong 0 20% szanse na tra-
fienie krytyczne.

W - Spoiler

King wyswietla w umysle prze-
ciwnika moment jego Smierci,
zadajac obrazenia magiczne
i ostabiajac jego obrone na trzy
sekundy. Kazdy poziom tej umie-
jetnosci zwieksza kare do pance-
rza i odpornosci na magie o 6%.

E - Hybryda Dialogowa

Kingu tworzy dialog hy-
brydowy. Okropienstwo tego
tworu oslepia przeciwnikow na
1/1.5/2/2.5/3 sekundy.

R - Projekt Horyzonty
W dtoniach Kinga na 4 sekun-

dy pojawia sie drukowana wersja
Fallout: Equestria — Project Ho-
rizons w twardej oprawie. King
bije nig przeciwnikow, zadajac
obrazenia fizyczne i ogtuszajac
kazdego trafionego na dwie se-
kundy. Jednoczesnie ciezar ksiegi
sprawia, ze traci 10% szybkosci
ataku na czas trwania umiejet-
Nosci.

8: Cygnus
Cy(g)niczny Historyk — Bruiser

Umiejetnosc pasyw-
na: Katolicyzm
Cygnus twardo stoi w swojej
wierze, peten woli walki i dumy.
Przez to wszystkie jego statystyki
zwiekszone sg 0 2%.

Q - Gegege

Historyk szarzuje na wroga,
wydajac z siebie odgtosy godowe
rodu tabundziowiczéw. Po uda-
nej szarzy przeciwnik otrzymuje
status ,przestraszonego” na jedna
sekunde.

W — Opréznianie Lodowki

Bohater podkrada sie do zapa-
sow wroga i kradnie je. Pasywnie
umiejetnos¢ ta zmniejsza regene-
racje zdrowia pobliskich wrogow;
po uzyciu przywraca Cygnusowi
troche zycia.

E — Barbarossa!
Cygnus robi zamach swoja
czerwong brodg, oplata nig nogi
przeciwnika i unieruchamia go na
pottorej sekundy.

R — Hop Pod Derke!

Bohater doskakuje do ofiary
i czyni zaréwno ja, jak i siebie
niewidzialnymi dla reszty graczy.
Co dzieje sie dalej, niech pozo-
stanie tajemnica; wiadomo tylko,
ze skutkiem jest masywna utrata
zdrowia przez wroga.
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9: Poulsen
Opadowy Ttumaczo-
rozec — Mage

Umiejetnosc pasyw-
na: Efekt Magii
Z kazdym uzytym czarem
Poulsen uzyskuje dwa punkty
many na state.

Q - Bezspoiler

Poulsen prowadzi prezentacje
o ttumaczonym przez niego fan-
fiku. Przy okazji rzuca ocenzuro-
wanymi (tym razem) obrazkami
zawierajacymi spoilery prosto
we wroga, zadajac mu obrazenia
i zmniejszajac predkosc ruchu
0 15%.

W - Plasterek Zycia
Nad Poulsenem badz po-
bliskim sojuszniczym bohate-
rem pojawia sie tarcza, ktora
zwieksza maksymalne zycie celu
0 10% na czas trwania tarczy (5
sekund).
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E — Surprise Butts...

Bohater niczym zawodowy
szpieg pojawia sie nagle tuz za
przeciwnikiem, wbijajac mu néz
w... plecy, oczywiscie. Wrég zo-
staje unieruchomiony na dwie
sekundy i zaaplikowany zostaje
efekt krwawienia.

R - Opad: Konioziemia

Po uzyciu tego zaklecia przy-
chodzi czas, kiedy ideaty przy-
jazni ustepujg miejsca chciwosci,
egoizmowi i paranoi. Kurczace
sie przestrzen zyciowa i surowce
naturalne stajg sie przedmiotem
zazdrosnej grabiezy. Megaczary
spadaja z nieba niczym deszcz,
pograzajac krainy w ptomieniach,
a fala promieniowania pokrywa
catg mape. Po aktywowaniu umie-
jetnosci na wszystkich wrogéw
spada megaczar, zabierajac 50%
aktualnego zdrowia i obnizajac
ich pancerz oraz odpornos¢ na
magie o 50. Od efektu tego czaru
nie chronig magiczne tarcze.

10. Verlax
Tulpa Redakcji — Support

Umiejetnosc pasyw-
na: Nieistnienie
Jezeli Verlax zniknie z pola
widzenia przeciwnika, zyskuje
niewidzialnos¢ do czasu swoje-
go pierwszego ataku lub uzycia
przedmiotu.

Q - Szkto
Verlax odpala w przeciwnika
szklany pocisk zadajacy obrazenia
magiczne i dajgcy mu tarcze na
2 sekundy.

W - Angielski Szyk
Verlax zamienia miejscami
przeciwnikéw, dodatkowo spo-
walniajac ich na dwie sekundy.

E — (usmiech)

Nad Verlaxem pojawia sie
(usmiech) zwiekszajacy o 50%
regeneracje zycia wszystkim oko-
licznym sojusznikom na okres 5
sekund.

R - Gold Wins Wars
Verlax uderza w przeciwnikéw
deszczem ztota, zadajac obraze-
nia magiczne. Sojusznicy stojacy
w obszarze uderzenia zaklecia
leczg sie za rownowartosc¢ 10%
swojego zdrowia.

11. Macter4
Kaptan DTP — support

Umiejetnosc pasywna: Jak ja
mam ogarngc ten burdel?

Redakcja Equestria Times nie
nalezy do najbardziej rozgar-
nietych... Macter, zmuszony do
pomagania jej, szuka w sobie
sity, by wytrwac przez ten okres.
Im wiecej sojusznikdéw otacza
bohatera, tym wiekszy bonus do
statystyk dla wszystkich obec-
nych.


http://sterlingsilver.deviantart.com/art/Amumu-My-Little-Pony-212935551

Q - Poke, poke...
Macter msci sie za haniebny
moment w jego historii i dzga
oponenta swoja laska, zadajac
obrazenia magiczne.

W — Sktad

Kaptan moze za pomocg ma-

gii ztapac jednego z wrogow
i przenies¢ go w konkretne miej-

sce blisko siebie. Umigjetnos¢ N
musi sie natadowac (3 sekundy) p
i moze zostac przerwana. Tyczy &
sie to tez wyjscia przeciwnika |

poza zasieg dziatania zaklecia.

E - Wymiarowanie
Odpowiednio dobierajac pa-
rametry, Macter potrafi zmienic

rozmiar wroga — przez to po-

mniejsza go, zmniejszajac zycie,
obrone i odpornos¢ na magie
o odpowiedni procent.

R — Gniew DTP
Na pewien czas kaptan DTP
zmienia sie w poteznego demo-
na, zdolnego roznies¢ wszystko
gotymi tapami. A wszystko przez
to, ze artykuty nie byty oddane
na czas...

12. solaris
Czerwona Zaraza — Fighter

Umiejetnosc pasyw-
na: Kartowatos¢
Solaris ma 5/10/20/25% szans
na unikniecie ataku wroga (od-
powiednio na poziomach 1, 6,
11, 18).

Q — Marsz Armii Czerwonej
Przez pole bitwy przetacza sie
masa niewyszkolonych, ale bardzo
zdeterminowanych korekt. Prze-
ciwnicy, ktérzy stoja na drodze
Marszu, otrzymuja obrazenia oraz
spowolnienie na 3 sekundy.

W - Zawodowe Irytowanie
Krotko moéwiac, komunista

!
z tatwoscig potrafi wyprowadzic
cztowieka z rownowagi, w efekcie
czego wrogie obrazenia spadaja.

E — Przegryw Zyciowy
Kazda postac zenska w poblizu
Solarisa ucieka od niego. Bohater
otrzymuje obrazenia od kosza,
w zamian zyskujac szybkos¢ ruchu
i ataku.

R — Stairway to Lenin

Redakcyjny karzet doznaje
natchnienia, by w imie Lenina,
komunizmu i wszystkich przywdéd-
cdw Matuszki Rossiji bi¢ wroga.
Predkos$¢ ataku i obrazenia zwiek-
szaja sie u niego drastycznie, za$
sojusznikom bonus ten udziela
sie tylko potowicznie.

13. Zodiak

Paskowany Piewca Hono-
ru — Fighter/ADC (Range)

Umiejetnosc pasyw-
na: tapaj Kurwia!
Zodiak otrzymuje bonus 40%
do szybkosci poruszania sie, gdy
goni przeciwnika, ktéry wtasnie
zabit jednego z jego sojusznikdw.

Q - Idealizm
Bohater wdaje sie z wrogiem
w dyskusje na temat tego, jak
powinno wygladac zycie i jak
powinno sie zachowywac. Na
okres trzech sekund obaj zosta-
ja unieruchomieni, a dodatko-
wo przeciwnik otrzymuje kare
-15/25/35/45/60 do pancerza
i odpornosci na magie.

W — WiedZma
Na polu walki pojawia sie
widmo wiedzmy, ktéra przeraza
przeciwnikéw i zmusza ich do
natychmiastowej ucieczki.
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E - Chromowane Paski

Paski pokrywajace ciato Zo-
diaka nabierajg koloru chromu
i twardosci stali. Pancerz i od-
pornos¢ na magie rosng czasowo
0 10 punktéw na kazdy poziom
tej umiejetnosci.

R - Kodeks Honorowy
Zodiak wyzywa dowolnie wy-
branego przeciwnika na pojedy-
nek trwajacy 5 sekund. Podczas
trwania walki, zaden z uczestni-
kéw nie zadaje ani nie otrzymuje
obrazen od innych championow.

14. Matyas Corra
Chyzy Hatdosko-
czek — Bruiser/Tank

Umiejetnosc pasyw-
na: Wkurwienie

Matyasa tatwo jest zdener-
wowac. Kazdy atak badz zakle-
cie wroga rzucone w jego stro-
ne akumuluje sie, by w pewnym
momencie Hatdoskoczek mogt
wytadowac caty swéj gniew dzieki
zwiekszonym umiejetnosciom
bojowym. Dzieki Wkurwieniu bo-
hater moze uzywac umiejetnosci.

Equestria Times

Q - Dziedzictwo Slunska

Wywodzac sie ze Slunska, hat-
doskoczek posiada pewne atuty.
W tym wypadku jest to wyjatko-
wo rozwinieta umiejetnos¢ poko-
nywania przeszkod terenowych.
Za pomoca skokow czy biegania
moze on przeskoczy¢ pojedyncza
przeszkode terenowg w postaci
sciany/drzewa/innej. Notka: Duzy
czas oczekiwania, wymaga bardzo
matego dystansu miedzy boha-
terem a przeszkoda. Nie wymaga
Whkurwienia.

W - Glizdowgs

Whkurwiony ciggtym gadaniem
o glizdowasie, Matyas zadaje
duze obrazenia aktualnie zazna-
czonemu wrogowi, ciggnie go
z powrotem na Slunsk i zakopuje
go w hatdzie, unieruchamiajac go
na 5 sekund.

E — Adept Biologii

Czytajac ksigzki o anatomii,
Matyas wie dokfadnie, gdzie ude-
rzy¢, by zabolato. Po aktywacji tej
umiejetnosci poswieca symbo-
liczng sekunde, by przypomniec
sobie pewne wiadomosci, po kto-
rych zwieksza swoje przebicie
pancerza o 15% na czas 5 sekund.

R — Koks Miat Wegiel

Miarka sie w koncu przebra-
ta. Matyas wcigga 30 gramow
czystego zmielonego wegla,
zamieniajac sie w morderczego
Behemotha Slunska. Dostaje HP,
dmg, speed attack, regeneracje
oraz zasieg. Trwa to 15 sekund.
Po uzyciu Matyas jest ostabiony
odwykiem i na p&t minuty traci
rbwnowartosc tego, co zyskat
z wyzej wymienionych statow.

Nie wiemy, czy te opisy przy-
padng Wam do gustu. Jezeli tak,
to mozemy pomysle¢ nad do-
daniem nowych osob. Jak tego
dokonamy? Chetni sg proszeni
0 wysytanie prywatnych wiado-
mosci na forum do Kingofhills lub
Dolar84. W rzeczonej wiadomosci
powinien sie zawierac krotki opis
osoby wysytajacej — w koncu nie
znamy wszystkich. O ile zbierze
sie dostateczna liczba chetnych,
to z pewnoscig pojawig sie kolej-
ne opisy a la LoL.



http://lorestra.deviantart.com/art/Brand-the-pony-298097392

NIE MOZESZ SPAC PO NOCACH? NUDZI CI SIE? MASZ ZA DUZO W
MASZ DZIWNE POGLADY I CHCESZ SIE NIMI PODZIELIC
KTORZY MAJA JESZCZE DZIWNIE]SZE?
NIE SZUKAJ DALEJ. TO JESTMIEJSCE DLA CIEBTES
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KUCYKOWY T EAMS P
NASZ HEAMSPEARKZAPEWNITA:

PRZYJAZNE SRO' WISKO=TOLERANCYJNYCH UZYTKOWNIKOW.
WYKWALFIKOWANA ADMINISTRACJE, KTORA ZAWSZE ZNAJDZIE DLA CIEBIE CZAS.
NIEZAPOMNIANE ROZMOWY O SENSIE ZYCIA - WIELE KANAEOW TEMATYCZNYCH.

KAZDY ZNAJDZIE U NAS COS DLA SIEBIE :)

"PONIES.. PONIES NEVER CHANGE."

Falizut

EQUESTRIA P!

ROBIONE PRZEZ IDIOTOW,
DLA IDIOTOW.

FALLOUT-EQUESTRIA.PL
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PO WIELU PRZEMYSLENIACH ORAZ
OBSERWACIACA OGARNELA MNIE

WATPLIWOSE, CZY MONARCHIA
DZIEDZICZNA JEST RZETELNYM
WARLINKIEM AUTORYTETU WEADZY.
SAMA DEFINICIA WOLNOSE! |
SPRAWIEDLIWOSC! ZAKLADA WYNIESIENIE
PREDYSPOZYC T DO WEADANIA PONAD
POCHODZENIE; UZNAJE ONA TYLKO
PANOWANIE WYWODZACE SIE ZE ZG00Y

. PLAGA PRZEZNACZENIA
ZBYT DLUGO NIWECZYEA TRUDY KUCYKOW,
POMIMO ZMIANY PODEJISCIA PRZYJETEGO
PRZEZ MASZYCH POPRZEDMIKOW POD
WPLYWEM DZIECIECYCH UZDOLNIEN |
PASJl - NASZE ROLE W
SPOLECZENSTWIE WCIAZ WYDAJA SIE
BY® UWARUNKOWANE RASA.

ZNIEWOLENIE NATURALNYCH ZJAWISK
POGODOWYCH WYMAGA PRACY CALED
GRUPY USKRZYDLONYCH KLCYKOW,

ABY USTANOWIS, UTRZYMAL ORAZ
ZMIENIAL ICH WEASCIWOSC), 60Y CALE
KRAINY NIE WYMAGAJA TAKICH

CIAGEYCH DZIALAN. MAGICINE
PRZYDZIELENIE UMIEJETNOSC! W CZASIE,
GOV UMYSE KUCYKA NIE DOJRZAE
JESZCZE DO WYBORU KIERLINKU
ROZWOIU, O0 KTOREGD MOMENTU
ZADNEML KLICYKOW! NAIWYRAZNIES

NIE UDALO SIE ODMIENIE SWEJ NATURY,
JEST KLATWA DLA WOLNOSC, PLONACE]
W SERCACH KUCYKOW CALEGO SWIATA.
FROPOZYCIA TEGO KUCYKA JEST, ABY...
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MYSLAEAM
NAD ZMIANA
NA MACA.

ZOALAM
SORIE fpmw.z,:,
ZE S2YBRKOSC

NIE ZAWSZE

JEST LEPSZA OF..

STABILNOSC!.

cos, co NI
PADNIE, ZANIM
SKONCZE...

OPTYMALNY
SPRZET JEST DLA
MNIE BARD2O
WAZNY.

JAKICH
Hstlie UPZIELA

TWOTA...

POMOC
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o czym,
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