{fscape room, czyli c{qj sie zam&nqcl

B LV
Wirtualny Koszmar staf sig rzeczywwtosczq




RECENZJE

PUBLICYSTYKA

facebook

Wykorzystano prace autord
Yakovlev-vad
Mlp-vector-collabs

Flerfarvet


https://www.facebook.com/EquestriaTimes2014
http://mlppolska.pl/forum/335-equestria-times/
http://yakovlev-vad.deviantart.com/
http://mlp-vector-collabs.deviantart.com/
http://flerfarvet.deviantart.com/

» Dolar84

dood
laktorzy Naczelnij - Dolargs, Macterq
aktorzy Wicenacze|

Ni - Verlay, Cahan
aktorzy — Dolargs, Matya

20Ny mi Znakamj
NOSCi 73 tregg rek

lppolska

/.



https://www.facebook.com/EquestriaTimes2014
http://mlppolska.pl/forum/335-equestria-times/
http://yakovlev-vad.deviantart.com/
http://mlp-vector-collabs.deviantart.com/
http://flerfarvet.deviantart.com/

/

/

WIESCI ZE SWIATA

S

1 Sierpnia
Prawdziwa orkie-
stra w filmie z MLP

Daniel Ingram na panelu Ga-
lacon potwierdzit, ze film z MLP
na rok 2017 zostanie nagra-
ny z petna orkiestrag na zywo,
w przeciwienstwie do kompu-
terowo tworzonych utworéow
z serialu. Ingram podzielit sie
rowniez informacjami na te-
mat muzyki w sezonie pigtym
— wedtug niego jej dtugos¢ ma
dorownywaé soundtrackowi
z poprzedniego.

26 Sierpnia

Kucykowa gra na Steamie

NIA : Path OF Light

Oficjalnie mamy pierwsza
gre z kucykami na Greenlightcie
w serwisie Steam. ,NIA: Path of
Light” ma by¢ w zatozeniu gra
logiczno-przygodowa z kucy-
kami jako gtownymi bohatera-
mi. Trailer gry mozna zobaczy¢
tutaj.

Equestria Times

31 Sierpnia
Zamkniecie World
of Equestria

World of Equestria konczy
swoja dziatalnos¢ po przeszto
dwéch i pét roku. Przyczyna za-
mkniecia jest malejaca popular-
nosc gry, a z tego powodu brak
ptynnosci finansowej i optacal-
nosci. Jest jednak wcigz mozli-
wos¢, by WoE wrdcita w wersji
2.0, ktérej powstania wciagz nie
jesteSmy pewni.

3 Wrzesnia

Lyra i Bon Bon -
historia drukowana

Equestria Daily donosi, ze
w 2016 roku ma wyjsc ksigzka
z Lyrg i Bon Bon. Wedtug ze-
branych informacji, nad dzietem
pracuje G. M. Berrow. Wciaz
nieznany jest tytut, oktadka czy
opis fabuty.

4 Wrzesnia

Paczka filmikow
z ,Them’s Fightin’ Herds"

THE STAMPEDE 1S COMING

Gra tworcow z zespotu
Maneb, ludzi odpowiedzialnych
za ,Fighting is Magic”, ma sie
dobrze. Udostepnione zostaty
nowe gameplaye z ,Them’s Fi-
ghtin’ Herds", tym razem pre-
zentujace muzyke, zmieniajaca
sie dynamicznie zaleznie od
tego, kto wygrywa.

7 Wrzesnia

Nowy cztonek stada

4

Plotki, jakoby Rupert Grint,
wcielajacy sie w posta¢ Rona
Wesleya, byt bronym, zdaja
sie znajdowad potwierdzenie.
EQD udostepnito miedzy innymi
zdjecie Ruperta z Targ Strong
z Fan Expo w Kanadzie.


http://www.equestriadaily.com/2015/08/30-new-songs-on-way-live-orchestra-for.html
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https://www.youtube.com/watch?v=mqSr3tHeBbg
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http://www.equestriadaily.com/2015/09/official-lyra-and-bonbon-book-coming-in.html
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http://www.fge.com.pl/2015/09/ron-wesley-jest-bronym.html

11 Wrzesnia

Koniec radia Ya

15
11 wrzesnia 2015 roku, rowno
dwa lata po zatozeniu, Radio Yay
konczy swa dziatalnosc. Z tej okazji
odbyf#a sie specjalna audycja. Choc
to smutna wiadomos¢, na pocie-
szenie...

12 Wrzesnia
Zalozenie telewizji KopytTV

AKOPY&

... Nic w przyrodzie nie ginie.
Powstaje kolejna kucykowa ,ini-
cjatywa medialna”, tym razem

telewizyjna. KopytTV ma by¢ |
petnoprawng telewizjg interne- |

towa dla bronies, niejako zajmu-
jac opuszczone przez Radio Yay
miejsce. W ramowce planowane
s9 m.in. wiadomosci fandomowe
z kraju i Swiata, PMV, przeréb-
ki filmowe z kategorii kucykéw
(wytacznie te dobre), wywiady
etc. Obecnie trwa rekrutacja do
skompletowania petnej ekipy.

15 Wirrzesnia

Demo gry ,Fallout: Equestria”

e L0CST:

s
“' The fh+m”‘!”h

Fani Fallout: Equestria maja sie
zZ czego cieszy¢ — dostepne jest demo

ich gry powstatej na motywach tego
fanfika. Poki co demo jest dostepne
tylko dla tych, ktorzy zarejestrowa-
li sie na GalaCon, BronyCon albo
Czequestria, ale tworcy obiecujg, ze
do konca roku wszyscy zaintereso-
wani beda mogli to zobaczyc.

19 Wirzesnia
Kolejny seznon MLP

B Big Jim

@FaustXXXVIl episodes this season, and
26 more coming for season 6. There's
going to be something more for you to
enjoy.

1 1

Krétko — Sezon 6. <miejsce na
korki od szampana>

23 Wirrzesnia
Nowy projekt Duo Cartoonist

Duo Cartoonist — grupa ludzi
odpowiedzialnych za fenomenalna
animacje ,Children of The Night”
biorg sie za nowy projekt. Tym razem
powstanie animacja , The Moon Ri-
ses” w wersji spiewanej przez Eileen
Monty. Poki co jednak nie jest znana
data premiery.

3 Pazdziernika
Zapowiedz czwartej czesci Eq

Znowu krétko — czwarta czesc
Equestria Girls. <miejsce na korki

od szampana>

/ Pazdziernika
Magazyn MLP z figurka

Wyszedt juz jedenasty numer
.My Little Pony: Méj Kucyk Pony”
(serio). Tym razem dominujg mhr-
roczne tematy, a do samego wy-
dania zostata dotaczona figurka
Nightmare Moon.

11 Pazdziernika
Reaktywacja projek-
tu Polski Pony Swag

Jesli kto$ pamieta projekt
.Kuce rapuja”, ktory pojawit sie
dawno, dawno temu na FGE, to
z pewnoscig zainteresuje go fakt,
ze BronySWAG planuje zrobic
reedycje tego przedsiewziecia.
Wiecej info tu i tu.
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[Slice of Life] [Co;hedy]
The Incredibly Infuriating
Co-Worker of Blossomforth

Autor: Chengar Qordath

zastanawiali sie kiedys, skad wtasciwie

wziela sie Blossomforth? Oto opowia-
danie dajace nam delikatny wglad w jej prze-
szlosc¢.

c zy wierni czytelnicy serii Winningverse

» Dolar84

Jak powszechnie wsrod wyzej wspomnianych
czytelnikdw wiadomo, biata klacz o arbuzowej
grzywie i sklonnosci do rumienienia sie na $mieré
zajmuje wysokie stanowisko w Brygadzie Pogo-
dowej stacjonujacej w Ponyville. No dobrze — ale
skad sie tam witasciwie ulegta? Autor uprzejmie
wyjasnia nam to w pierwszej czesci opowiada-
nia, skupionej na przybyciu biatej pegaz i jej
rozmowie z przyszta szefowa... oraz z tytutowa,
niesamowicie wkurzajgcg wspdtpracowniczka,
czyli Cloud Kicker. W kazdym razie, wspomnia-
na trojka udaje sie na lunch, a ze lokal wybiera
naczelna nimfomanka Ponyville, to nie powin-
nismy by¢ zdziwieni, iz akcja positku, bedacego
de facto rozmowa kwalifikacyjng, toczy sie w...
klubie nocnym. Z rzeczonej rozmowy i przemy-
Slen narratorki (w tej roli Blossomforth) mozemy
dowiedziec¢ sie wielu rzeczy, o ktorych wczesniej
mielismy jedynie niewielkie pojecie. A co dalej?
No to juz bedziecie musieli odkry¢ sami.

Jezeli po autorze, sposobie skonstruowania
tytutu i przynaleznosci do dobrze znanego po-
nyversum spodziewacie sie mnéstwa dwuznacz-
nych gagdw, to tym razem mozecie poczud sie

nieco zawiedzeni. Tym razem Chengar podaje
nam nieco spokojniejszy tekst, cho¢ nie bojcie
sie —w koncu skoro wystepuje Cloud Kicker, to
pewne... odniesienia do bzykania znajda sie na
pewno. Jednak catos¢ skupiona jest bardziej
na wykuwaniu relacji pomiedzy Cloud a Blos-
som. Dowiadujemy sie, jak ksztattowata sie ich
przyjazn, od czego zaczety sie ich nieustan-
ne przycinki. Autor nie zapomniat takze o tle
— wspomnianych zostato kilka postaci, ktére
w Winningverse wystepujg czesto, a niektore
z nich miaty rowniez swoja role w tym fanfiku.
Dodatkowego smaku dodaje fakt, iz cata gama
osobliwych mieszkancéw obserwowana i ocenia-
na jest oczami osoby, ktora przybyta ze znacznie
wiekszego miasta — w tym wypadku Cloudsdale.

Moge spokojnie poleci¢ to opowiadanie jako
doskonaty dodatek do catego Winningverse
— Chengar nie préznuje i pracowicie doktada
kolejne cegietki do wykreowanego przez siebie
Swiata. Poza tym, pomijajac aspekt wiedzy o po-
nyversum, to po prostu swietnie sie czyta. Jezyk,
cho¢ nie najtatwiejszy, jest jednak przystepny na
tyle, ze lektura nie zmienia sie w sleczenie nad
stownikiem. Dodatkowo dzieki swojej objetosci
okazuje sie by¢ idealne na popotudniowy relaks
z dobrym opowiadaniem — czas jego lektury
szacuje na poét godziny do godziny. A ocena?
Uwzgledniajac wszelkie plusy, brak istotnych wad,
ale réwniez brak jakiego$ fenomenu, stwierdzam,
iz najodpowiedniejsze bedzie 8/10.
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[Slice of Life] [AIternate Universe]

Winning Pony: Road Not Taken

Autor: Chengar Qordath

serii Winningverse niebagatelna role
Wgral incydent z Obozu Lotniczego,

ktory poroznit Rainbow Dash i Cloud
Kicker. A gdyby nigdy do niego nie doszto?

» Dolar84

Opowiadanie ,Winning Pony: Road Not Taken”
przedstawia wtasnie taka teoretyczng mozliwosc
— nigdy nie doszto do walki miedzy Rainbow
i Cloud, zwigzek tej ostatniej z Fluttershy prze-
trwat probe czasu, a przez to losy niektérych
cztonkin Mane 6 potoczyty sie nieco inaczej.
WyobraZcie sobie sytuacje, w ktorej Fluttershy
poznaje Rarity dopiero kiedy ta przeprowadza
sie do Canterlot po nieudanym matzenstwie.
Z kolei Rainbow Dash na skutek pewnych oko-
licznosci, ktorych w tej recenzji nie zdradze, by
nie psu¢ niespodzianki, pracuje z Wonderbolts po
opuszczeniu szeregow Gwardii. Autor postanowit
skonfrontowac te dwie, jakze rdézne postacie,
wyznaczajac im role opiekunek dziecka Cloud
i Fluttershy, gdy te postanawiajg wybrad sie na
przyjecie. Co z tego wynikneto? O tym musicie
przeczytac juz w samym opowiadaniu.

Dla uscislenie — jak wskazuje sam tytut, akcja
dzieje sie w alternatywnym Winningverse i nie
jest czescig kanonu tej serii. Dato to autorowi
sporg swobode w operowaniu wydarzeniami.
Twilight i Pinkie praktycznie nie istniejg, nato-
miast Applejack jest ttem czesci wydarzen — ow-
szem, znaczacym, ale nadal ttem. Bardzo mi sie
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podobato oddanie charakteréw Rainbow Dash
i Rarity, wokdt ktérych kreci sie fabuta. Chengar
Qordath jest fenomenalny, jezeli chodzi o two-
rzenie wiasnych postaci, a tu po raz kolejny
udowodnit, ze réwniez odwzorowywanie charak-
teréw Mane 6 wychodzi mu co najmniej réwnie
dobrze. Dodatkowo dopisuje im historie, ktore,
chod z koniecznosci krétkie, nie sg niekompletne.
Moze i dowiadujemy sie stosunkowo niewiele,
jednak podane jest to w taki sposob, iz mozna
bez najmniejszych ktopotow wczud sie w pro-
blemy bohaterek. Kolejng znaczacg odmiang od
kanonicznego Winningverse jest, o ile pamiec
mnie nie myli, catkowity brak dwuznacznych
dialogdéw czy sytuacji — w sumie nie powinno to
dziwi¢, skoro Cloud nigdy nie wpadta tu w faze
rozbuchanej nimfomanii. Trzeba przyzna¢, iz to
catkiem... od$wiezajace spojrzenie na te postac.

Jezyk, jak zwykle u tego autora, jest bogaty
i miejscami moze sprawiac¢ pewne trudnosci, jed-
nak jestem przekonany, iz odrobina samozapar-
cia pozwoli poradzi¢ sobie z jego specyficznym
stylem pisania. No i opowiadanie nie jest na tyle
dtugie, by stato sie to jaka$ nieznosna tortura.

Fanfik jest zamknieta catoscig i z pewnoscia
warto sie z nim zapoznaé — chocby dla spraw-
dzenia réznic w kreacji bohaterek, lub po prostu
z czystej ciekawosci, jak autor poradzit sobie
z odpowiedzig na jedno z najwredniejszych pytan
znanych ludzkosci — co by byto gdyby? 10/10


https://www.fimfiction.net/story/156971/winning-pony-road-not-taken
http://inuhoshi-to-darkpen.deviantart.com/

[Violence] [Sad]

Cena Prawdy

Autor: Emes

yglada na to, ze znowu przyjdzie
Wmi odkopac¢ fanfik, o ktorym swiat

zapomniat. C6z, szkoda, bo mimo
uptywu czasu dzielo Emesa wciaz mozna
spokojnie nazwa¢ dobrym. Nalezy tez do
dos¢ rzadkiego w naszym fandomie gatunku,
poniewaz jest to kryminat. Nie nalezy sie po
nim spodziewac fajerwerkow, wybuchéw czy
przejawow starozytnej magii. Zwykle sledz-
two prowadzone przez catkiem zwyktego de-
tektywa. To raczej krotki tekst, ktory mozna
pochtonaé¢ w szkole, pracy czy na uczelni.
Niestety wydano go jedynie jako dokument
Worda przeniesiony na dysk Google, co moze
utrudnia¢ lekture na urzadzeniach mobilnych.

» Cahan

Fluttershy umarta i to z przyczyn zdecydo-
wanie nienaturalnych. Spektrum, jeden z gwar-
dzistéow Celestii, musi przeprowadzi¢ sledztwo
i odkry¢ przyczyne jej Smierci. Podejrzany jest
kazdy, w tym przyjaciotki denatki. Czy uda sie
poznac prawde? Jaka bedzie jej cena? No c6z,
tego dowiecie sie, jak przeczytacie. Po prostu
nie moge wam wiecej zaspoilerowad z fabuty.
Powiem tylko tyle, ze jest ciekawa, prosta i do-
brze przemyslana.

Kreacja postaci jest dobra. Gtéwny bohater
to trzezwo myslacy ogier, nieufny i pragmatycz-
ny. Mimo wszystko Spektrum posiada pewne
poktady empatii. Na uwage zastuguje tez jego

nietypowe umaszczenie, poniewaz ma czarno-
-szaro-biatg siers¢. Wspominam o tym, bo to tez
pewien przejaw oryginalnosci. Mane Six zostato
oddane catkiem porzadnie, choé ciezko mowié
o kanonie w przypadku, kiedy piatka zyjacych
klaczy jest pograzona w zatobie.

Dialogi to zdecydowanie najstabsza czes¢
fanfika i nie chodzi tu o nie same w sobie, ra-
czej o zapis, ktéry miejscami kuleje. Niestety
opowiadanie ma kiepska strone techniczng, na
szczescie nie przeszkadza ona w lekturze. Za to
same rozmowy kucykéw brzmig catkiem natu-
ralnie i dobrze odzwierciedlajg charaktery oraz
stany emocjonalne poszczegodlnych bohaterow.

Opisy sg gdzies w tle. Krotkie i zwiezte, co
pasuje do kryminatu. Spetniaja swoja role, bo
jednak czytelnik jest w stanie sobie wyobrazi¢
wszystkie lokacje oraz postacie. Nie powie-
dziatabym za to, by budowaty klimat. Cena
Prawdy nie jest ciezka historig, nie czu¢ mroku
czy narastajgcego zagrozenia. Po prostu taka
przyjemna powies¢ z paroma zagadkami.

No c6z, Cena Prawdy zdecydowanie nadaje
sie na lekture dla kazdego. Nie jest brutal-
na czy straszna, a sam tekst czyta sie szybko
i przyjemnie. Za to dla bronies, ktdrzy lubuja
sie w kryminatach, to powinna by¢ jedna z po-
zycji obowigzkowych. Historia zostata ciekawie
opowiedziana, bohaterowie dobrze wykreowani,
czego by chcie¢ wiecej.

‘o IEIPANERER

Equestria Times


http://mlppolska.pl/topic/880-cena-prawdy-zviolencesad/
http://conrie.deviantart.com/art/Crying-Fluttershy-278700547

nce][Adventure][Romans]

Cien Nocy

Autor: Cahan

rzesztos¢ Equestrii to temat powszech-
P nie eksploatowany zarowno w fanfi-

kach, animacjach, jak i na wszelakich
obrazkach. Co ciekawe - ciagle udaje sie
z niego wycisnac¢ co$ nowego, co nie be-
dzie klu¢ w oczy schematycznoscia. Tutaj
nie jest inaczej. Cahan wykreowata wtasna
wizje wiekow srednich swiata kolorowych,
gadajacych, niepoprawnych biologicznie
i anatomicznie taboretow.

Zodiak

Fabuta opowiesci zaczyna sie w momencie
ucieczki kréolewny Night Shadow z zamku
Mooncastle w Krolestwie Nocy i do pewnego
momentu Sledzi jg i jej przygody. Z czasem
jednak pojawiaja sie watki wielu innych po-
staci, zarowno przyjaznych mtodej alicorn,
jak i jej wrogow. Mozna by poréwnac to do
Piesni Lodu i Ognia, ktéra zresztg byta spora
inspiracja, co wida¢ gotym okiem. Z poczatku
wszelkie intrygi s3 mato widoczne, ale z bie-
giem akcji uwypuklaja sie i czytelnik uswia-
damia sobie, ze drogi wszystkich bohaterow
zmierzajg do czegos$ duzego. Night Shadow
pragnaca objac tron, jej ojciec — Darkness
Sword — knujacy wtasne intrygi, Bastard Spell
— tajemniczy czarodziej, ktérego drogi skrzy-
zowaty sie z mtoda ksiezniczka, czy Nnoitra -
rycerz, ofiara okrutnego zartu przeznaczenia.
A to i tak nie jest wszystko. Cahan pokazata
nam puzzle i kazata czeka¢, az je utozy. A my,

widzac, jak tadne sg poszczegolne elementy,
nie mozemy sie doczekac.

Akcja fanfika ma miejsce na terenach zna-
nych z serialu, jednak podzielonych na rywali-
zujace ze sobg krélestwa: Nocy, Zmian, Stonca
i Equestrii. Nazwy moze i proste i mato orygi-
nalne, ale dos¢ specyficzne i pasujace. Kazde
z nich posiada swoja wtasng kulture i tradycje
w stu procentach zgodne z ich nazwg, a nawet
unikalny krajobraz. Do tej pory blizej przyj-
rzelismy sie gtownie Krélestwu Nocy — pan-
stwu, gdzie kucyki wystepujg w dos¢ ciemnych
barwach i posiadajg ,mroczne” imiona np.
Darkness Sword, Night Shadow, Dark Mane
itd. Brzmig wrecz komicznie, prawda? Dodac
wiec trzeba, ze wszystkie wymienione kucyki
to alicorny. To tez wazna czesS¢ uniwersum.
Skrzydlate jednorozce petnig tu funkcje naj-
wyzszej kasty, rodow krolewskich i po prostu
wtadcow. Nizej w hierarchii sa jednorozce,
petnigce role mniej poteznej szlachty, potem
pegazy, ktdre najczesciej sa zotnierzami, a na
samym dole drabiny spotecznej swoje miejsce
maja kuce ziemskie — chtopi.

Opisy same w sobie nie sg tu dzietem sztuki,
a bardziej srodkiem przekazu. Nie optywa-
ja w kolorystyke, co wcale nie przeszkadza
w odbiorze. Opowiadanie czyta sie ptynnie
i przyjemnie, nie bedac atakowanym przez zbyt
wiele btedow, brakujacych liter itd. Popraw-
nosc¢ stoi na wysokim poziomie. Jezeli cos jest


http://mlppolska.pl/topic/6347-cie%C5%84-nocy-nzfantasydarkviolenceadventureromans/
http://yakovlev-vad.deviantart.com/art/Imperialism-524695294

problemem, to sg to zdania rujnujace dobrze
zbudowany klimat. Kilka akapitow budowania
napiecia, a potem pare stow, ktore wybijaja
czytelnika ,z rytmu”. Ciekawa sprawa jest
oddanie poprawnosci biologicznej i anato-
micznej. Cahan uzywa stow i zwrotdéw z profe-
sjonalnej terminologii, ktére dodaja pewnych
smaczkéw. Ot, chociazby piana tworzaca sie
na bokach kucykéw, kiedy te sie poca. Moz-
na poczu¢, ze czytamy o koniowatych, a nie
ludziach z dziwnymi imionami.

Jak wspomniatem wczes$niej, ciezko ustalic
tu gtbwnego bohatera, ale najbardziej na to
miejsce pasuje krolewna Night Shadow. Za-
réwno ona, jak i inne postacie sg wykreowane
naprawde solidnie, zapadaja w pamie¢, bu-
dza emocje, sprawiaja, ze czytelnik kibicu-
je im badz zyczy nieszczescia. Nikt nie jest
tu jednoznacznie dobry lub jednoznacznie
zty. Nawet jezeli chyli P
sie w pewnym kierunku,
to ma kilka cech, dzieki
ktérym zachowany jest
balans. Nawet podej-
$cie do pewnych po-
staci kanonicznych jest
nowatorskie i ciekawe.
Mozna by pomysleé, ze
to nie te same osoby.
Dodatkowo czytelnik
stawia sobie pytanie:
co sie im stato? Kreacja
mniej waznych postaci
réwniez stoi na wysokim
poziomie, mimo ze ich
jedynym zadaniem jest
tworzenie tfa, to i tak sa
dos¢ charakterystyczne,
czy to przez sposéb wy-
stawiania, czy zachowa-
nie. Niestety nie dzieje
sie tak w stu procentach
przypadkow; zdarzaja
sie kucyki posiadajace
jedynie imie, pozbawio-
ne osobowosci.

Céz, jesli o mnie cho-
dzi, to dodam od sie-
bie, ze Cahan udato sie
dokona¢ czego$ bar-
dzo zabawnego. Oto6z

stworzyta fanfik, ktéry bardzo lubie, mimo iz
nienawidze trzech czwartych postaci. Przez
wiekszos$¢ czasu czyta sie przyjemnie, czto-
wiek nabiera ochoty, Zzeby poznac¢ dalsze losy
bohateréw, chociazby po to, zeby dowie-
dziec sie, ze zging. Catos¢ kojarzy sie troche
z Gra o Tron, troche z Wiedzminem. Jego lwig
czes$c stanowig polityczne intrygi, co jednym
na pewno sie spodoba, innych odrzuci. Nie
brakuje tu tez magii, potwordéw i tajemnic.
Opowiadanie ma swoje wady — w niektdrych
miejscach rujnowanie klimatu badz czasem
niezrozumiate sformutowania dla tych, ktérzy
nie maja zbyt szerokiej wiedzy o koniach. Tak
czy inaczej fanfik z catg pewnoscia jest godny
polecenia, a jego wady nie przystaniaja zalet.
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Cahan Uczy i Bawi

Czes¢ 11: Lata noga, lata glowa

itajcie, kucoluby! Pewnie zaintrygo-
Wwala was nazwa tej czesci poradnika

~Cahan Uczy i Bawi”. Ewentualnie
uznaliscie, ze to zalosne; no cé6z, bywa i tak.
Jednak aby sprawa byta catkowicie jasna, po-
zwolcie, ze wam przedstawie, o czym bedzie
traktowac ten odcinek. Tym razem omowie sce-
ny zawierajace przemoc. Od burdy w karczmie
przez pole bitwy po walke na gote klaty. Dowie-
cie sie, na co zwracac¢ uwage i jak wykorzystac
perspektywe do okreslonych celow, a takze
omowimy kwestie wykorzystania militariow
w Swiecie My Little Salceson: Sausage is Magic.

» Cahan

Perspektywa

Walke mozemy opisac z roznych punktow wi-
dzenia. Inaczej bedzie to wygladato z gory czy
z boku niz z widoku samych walczacych. W pierw-
szym przypadku tekst bedzie sitg rzeczy mniej
dynamiczny niz w drugim, za to powie wiecej
o przebiegu bitwy, jest tez dobrag metoda na po-
kazanie stosowanej strategii. Nie oznacza tez
rezygnacji z przemyslen bohaterdw, a jesli nie
wierzysz, to zagraj z kolegami w dowolng strate-
giczna gre turowa. Z kolei gdy opisujemy akcje
z perspektywy wojow, tracimy obraz catosci, za
to dochodzi dynamika, opisy wyprowadzanych
i parowanych ciosow czy serii puszczanych z ka-
rabinow. Obie metody majag swoj urok i mysle, ze
obie warto stosowac.

Kiedy piszemy z perspektywy obserwatorow,
nawet jesli to dowddcy i strategowie dogladajacy
przebiegu walki ze wzgdrza, to mozemy spokojnie
konstruowac dos¢ dtugie zdania, ktérych nie nale-
zy jednak myli¢ z tasiemcozdaniami. Taka ocena,
nawet najbardziej emocjonalna, nie bedzie az tak
dynamiczna jak w przypadku walki opisywanej
bezposrednio. Poréwnatabym to do wyscigow
konnych: nawet jesli obserwator sie cieszy/martwi,
to jest to nic w odniesieniu do tego, co w tym
czasie czuje dzokej.

Z drugiej strony mamy relacje prosto z frontu,
ktora, o ile bohater nie jest absolutnie zimnym
skurczybykiem, sitg rzeczy jest silnie nacechowana
emocjami. Strachem, ztoscig, marzeniami o chwale.
Nastepuje bardzo silne pobudzenie, niezbedne
do odbierania wielu bodzcéw naraz. A my jako
pisarze powinnismy oddac ten dynamizm. Dlatego
w tym miejscu zapomnijmy o wyjatkowo dtugich
i szczegotowych opisach oraz nie konstruujmy
duzych ilosci zdan wielokrotnie ztozonych, gdzie
stowo ,wielokrotnie” znaczy naprawde wiele. To
nie miejsce i czas na doktadne obserwacje, bo
wszystko dzieje sie strasznie szybko.

Uzbrojenie

Niezaleznie od tego, czy damy taboretom
pistolety, miecze badz krzesta, to powinnismy
pamieta¢ o ich mozliwosciach. Tam sg pegazy,
jednorozce i zwykte ziemniaki... One nie maja rak,
a to znaczy, ze... no, troche ciezko z uzywaniem
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niektorych rodzajow broni. | nie
ma tu ztotej metody, bo jesli
decydujemy sie potraktowac
je jako ludzi, to musimy liczy¢
sie z tym, ze to, co uzyskamy,
nie bedzie miato w zasadzie
najmniejszego sensu. Nie da
sie walczy¢ z mieczem w pysku,
a tak trzymany pistolet ma taki |
odrzut, ze zycze powodzenia.
W przypadku uzycia kopytne-
go mamy zas kolejny wielki [
problem, ktérym jest kwestia |+
stania na dwdch nogach, a tym |
bardziej kwestia dtugiego prze-
bywania w tej pozycji, co jest
technicznie niemozliwe. Unik-
niemy tego, jesli potraktujemy kuce bardziej jako
konie niz ludzi, czyli stworzymy i dopasujemy
bron specjalnie dla nich, wiec z podziatem na rasy.
Wymaga to wiecej kreatywnosci, zas efekt jednym
sie spodoba, a innym nie.

Jesli zdecydujemy sie na autorskie uzbrojenie, to
musimy pamietac, ze tu liczy sie efektywnos¢, a nie
efektownosc. Bron ma dziata¢ i ma by¢ stosunkowo
prosta w uzyciu, tak by byle kmiotek zaciggniety
do armii potrafit dos¢ szybko zrozumieg, jak sie
nig mniej wiecej postugiwac. Bardziej zaawan-
sowane techniki walki nalezy raczej przeznaczyc¢
zawodowcom. Dobrze doktadnie przemysle¢, jak
wykorzysta¢ mozliwosci poszczegolnych ras, w tym
magie jednorozcow, zdolnos¢ do lotu i kontroli
pogody przez pegazy oraz site ziemskich kucow.

Opis walki, czyli na co zwraca¢

uwage

No céz, wiele oséb zapomina, ze podczas okta-
dania sie po pyskach zadawane sa obrazenia,
a obrazenia bolg jak cholera. Jak mocno dosta-
niesz, to zwijasz sie z bélu na podtodze, ptaczesz
i wzywasz matke, bogdw czy tam panie lekkich
obyczajéw. Nie trzeba do tego odcietej konczyny,
wystarczy zwykty upadek ze schodow. A tymczasem
regularnie czytam iscie hollywoodzkie ,jelita mu
wyleciaty, ale dalej koksi jak Predator”. Proponuje
troche wiecej realizmu, bo bdl i zmeczenie tez sa
dla kucéw. Podobnie jak wptyw podtoza, warunkow
atmosferycznych, gtodu czy nawet zwyktego kataru.

Bohaterskie szarze na czotgi? Gigantyczne za-
machy mieczem? Wiecie, jak to sie powinno skon-
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czy¢? Smiercia i to rychta, a takze nagroda Ztotej
kagiewki Pytkowej za gtupote. Jest cos takiego
jak instynkt samozachowawczy, a bohaterskie
sktonnosci w sytuacji podbramkowej to prawdzi-
wa rzadkos¢. Zazwyczaj w takich sytuacjach mysli
sie o ratowaniu wtasnych zadéw, wiec albo sie
ucieka, albo walczy mocno defensywnie. Walka
do ostatniej kropli krwi jest wtedy, gdy obiekty
wiedzg, ze i tak nie przezyja albo jesli uwazaja to
za swojg jedyna szanse.

Rozkazy od dowddcy przy wojskach pseudo-
sredniowiecznych i ich wykonanie réwniez nie
wychodza tak gtadko jak na filmach. Wyobraz
sobie, ze tluczesz sie w ttumie, ktory drze japy ile
wlezie, z drugim dracym japy ttumem. Szczek ore-
za, jeki rannych, wojskowe ,pidérwy jego macie”...
| myslisz, ze w tym hatasie ustyszysz cokolwiek
zrozumiatego? Tak srednio. Oczywiscie, w gre
moze wchodzi¢ magia, mozna zrobic¢ inny model
niz ten najczesciej stosowany, ale jednak warto
czasami nad czyms nieco dtuzej pomyslec. Same
ruchy wojsk tez w przypadku tradycyjnym trwaja
dosc¢ dtugo.

Krwawe opisy to kolejna rzecz, ktora tatwo ze-
psuc. Albo za grzecznie, albo wprost przeciwnie.
Mozna w duzej mierze pomijac ten aspekt, zrecznie
go unikajac, ale mozna tez stawi¢ mu czota i stwo-
rzy¢ cos, co bedzie bardzo brutalne, a przy tym
nie zatosne niczym ,Cupcakes” czy ,Sweet Apple
Masacre”. Tutaj przyda sie wiedza o przebiegu
zyt, tetnic, dziataniu miesni i uktadu nerwowego.
Z przecietej zyty krew sie leje, z tetnicy pryska jak
z fontanny, zgodnie z czestotliwoscig skurczéw
naczynia. To drugie jest tez znacznie grozniejsze.
A by kogos unieruchomi¢, wystarczy przecigé pare
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sznurkow. Wylewajace sie jelita? Prosze bardzo.
Umiejetne opisanie cierpienia i Smierci potrafi
zrobi¢ niesamowity klimat.

Zbytnie uprzyzwoicenie scen przemocy zepsuje
kazdy fanfik, szczegodlnie kiedy opisujemy walke
na Smierc i zycie. Jest akcja, jest brutalnos¢, bo bez
niej to niemozliwe, wiec nie bdjmy sie nazywac
rzeczy po imieniu, zamiast pisa¢, jak to Ponragon
rozdawat klapsy na prawo i lewo, karzac brzydkich
totrow, ktorzy byli niemili dla ksiezniczki Anastazji,
podczas gdy mamy na mysli wyprucie bebechow
bandy dezerteréw, ktora chciata dokonac gwattu
grupowego na owej klaczy.

Pojedynki na Smierc i zycie trwaja z reguty krot-
ko. To normalne, ze pare sekund, rzadziej minut
i jest juz po wszystkim. Nie trzeba pisac elaboratu
na dwadziescia stron, jak to Ponragon ciachat
sie na topory z Celestiatorixem. Chyba ze mamy
petne opancerzenie, wowczas czas sie wydtuza.
Po prostu nie robmy z fanfika drugiego ,Dragon
Balla”, by nie zanudzi¢ czytelnika na Smierc.

No wtasnie, pancerze. Pancerz powinien byc¢
przede wszystkim funkcjonalny, bo wojna to nie
rewia mody ani parada rownosci. Teraz juz wiecie,
czemu ztote zbroje odpadaja, a jesli wciaz nie, to
pozwolcie, ze wyjasnie. Ztoto jest drogie, ciezkie jak
cholera i tatwo sie wygina pod wptywem uderzen.
Juz zbroja z kartonu jest lepszg mysla techniczna,
bo w niej przynajmniej mozna skutecznie uciekac.
Ogoétem czynniki, jakie nalezy bra¢ pod uwage
to: cena, ciezar, ochrona i mozliwy zakres ruchu.
Byle chtopa nie stac¢ na petna ptyte ani nawet na
kolczuge. Raczej przyjdzie mu popylac w starych
gaciach i ewentualnie skorzanych tatach. Pegaz,
ktoéry ma walczy¢ w powietrzu, raczej nie ucieszy
sie z 50 kg dodatkowego balastu. Rézne zbroje
zapewniajg tez rozng ochrone, za to czesto tez
mocno krepuja mozliwos¢ ruchu albo ograniczaja
pole widzenia. No i moi mili, pamietajcie, ze hetm
to podstawa podstaw.

Kolejng sprawa, o ktorej warto wspomnieg, jest
naczelna zasada pisania epickich bitw: jesli chcesz
stworzyc epicka bitwe, to wywal wszelkie epickie
opisy Isnigcej tarczy i wielkiego miecza badz stres¢
je w kilku stowach. Podobnie nie rozptywaj sie
zbytnio nad odwaga walczacych i powiewajgcymi
sztandarami, bo najprawdopodobniej nie wyj-
dzie to fajnie, tylko strasznie gtupio, patetycznie
i sztucznie. Stowo pisane to nie Hollywood i lepigj

to sobie zanotowac przed rozpoczeciem pisania
fanfika o pastelowych osiotkach.

Postac

Od tego, kim jest nasz bohater, zalezg jego
umiejetnosci. Syn chtopa nie pokona rycerza
w walce na miecze, chyba ze tamten wywrocitby
sie o kamien. Prosta klacz z dobrego domu raczej
nie miata wczesniej okazji uzywac broni palnej,
wiec gdy ja dostanie, to prawdopodobienstwo, ze
trafi w to, w co trafi¢ chciata, jest nikte, zas proby
przetadowania s materiatem na opowiadanie
komediowe. Takie ,zero to hero” to w gruncie
rzeczy niezwykte staby i naciggany motyw. Jesli juz
cos$ takiego robimy, to starajmy sie to uzasadnié
w sposob, ktory nie wywota bolu gtowy u wiek-
szosci czytelnikow.

Ciagnac sie jak smrod za woj-
skiem

Pewnie juz nie raz i nie dwa styszeliscie to po-
wiedzenie, prawda? No ¢z, nie wzieto sie znikad.
Jesli mamy kupe stworzen, to musimy pamietac,
ze one jedza, wiec potrzebne jest zaopatrzenie.
Duzo wozdw z zarciem, lekami i innymi przydat-
nym rzeczami. Bez tego nasze wojownicze kucysie
umra, wiec nie zepsujcie tej sugestii i cos z tym
zrébcie. Précz tego, za armig jak Swiat Swiatem
ciagna panie lekkich obyczajow i hieny cmentar-
ne. Owe panie czy tam klacze, gryfice badz inne
samice rozktadaja nogi przed kazdym, kto im
zaptaci i tak sobie obstuguja spora rzesze osobni-
kdw ptci meskiej, a przy okazji zupetnie za darmo
obdarowuja ich chorobami wenerycznymi. Wojsko
choruje, spada jego wartos¢ bojowa i takie tam.
A co oprécz tego? No c6z, nastepstwem jedzenia
i picia sg wydalanie i defekacja. Mozemy zatozyc,
ze kuce zatatwiaja swoje potrzeby gdzie popad-
nie, co spowoduje, ze naszg armie btyskawicznie
roztozy zaraza. W przeciwnym wypadku niezbedne
s latryny, do ktorych kopania wprost stworzone
sg ziemskie kucyki.

Wojownicy przemieszczaja sie, a za nimi zostaja
trupy, przypadkowo spalone wsie, kupy, zdep-
tane pola i inne atrakcje. A potem sg zmuszeni
sie wycofa¢, a kiedy nie ma czego pali¢, pladro-
wac¢, mordowac i gwatci¢, to jest to juz nie lada
problem. Spada morale, zaczynajg sie masowe
dezercje, a przy drogach wisi coraz wiecej ciat
rozdziobywanych przez kruki i wrony, a takze
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wydzielajgcych niesamowity smrod. Tak, wojna
cuchnie niesamowicie.

Kreatywnos¢

Twoim najlepszym przyjacielem oczywiscie
jest kreatywnos¢, ktora w potaczeniu z solidnym
warsztatem pozwoli ci stworzyé co$, co porwie
thumy. Ale to cos jeszcze, to finezja walki! Czyli
co$, 0 czym zawsze zapominacie, moje mate ku-
cyki. Wielkie zaklete miecze +200 do wielkosci
rogu jednorozca, zbroje z magicznej starozytnej
stali potaczone z sitg szarzy wojsk, ewentualnie
sitg wspaniatosci Ponyralta z Equestrii, to jest to,
co wiecznie robicie. Jakby nie byto innych, czesto
prostszych i skuteczniejszych sposobow na poza-
bijanie sie... Ja naprawde nie rozumiem, jak istoty,
ktore rodza sie ze zdolnoscia do lewitacji, moga
byc¢ tak tepe, jak zazwyczaj sa w fanfikach. Widzie-
liscie, jakie te kuce majg oczy? Wielkie jak atrybuty
Pameli Anderson. To czemu nikt nie wsadzit w nie
jeszcze choéby wykataczki? Praktycznie nigdy nie
stosujecie hetmdw, zwtaszcza takich, ktére chronia
twarzoczaszke, wiec czemu do jasnej cholery ciagle
tylko ucinacie konczyny czy gtowy (swoja droga,
strasznie ciezko sie robi cos takiego). Podobnie
ma sie sprawa w prowadzeniu wojen. Moze by
taka epicka szarze przerwac zwykta gruba ling,
ktéra nagle jednorozce podniosa przed pedzaca
horda? Mozliwosci jest mndstwo.

Gore
Nieliczni je kochaja, wiekszos¢ nienawidzi, boja
sie wszyscy, w szczegolnosci krytycy. No dobrze,
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a o co w tym chodzi? Gore to twor, w ktorym jest
duzo krwi i flakow, ktére to sg bardzo doktadnie
opisane. W teorii nie dla dzieci, w praktyce to
gtébwnie one stanowig grono fanow tego kon-
trowersyjnego gatunku, podniecajac sie kazdym
gniotem. Nie kazde gore jest zte, ale wiekszos¢
to bezsensowna krwawa papka, gdzie niby re-
alistyczne opisy wywotaja usmiech politowania
na twarzy kazdej osoby, ktéra ma cho¢ odrobine
pojecia o temacie.

Aby nasz ultrabrutalny fanfik sie udat, musimy
pamietac¢ o dwodch rzeczach. Pierwszg z nich jest
logika, a druga fabuta. Logika zaktada, ze po ucie-
ciu konczyny obiekt wykrwawia sie dosy¢ szybko.
Zas fabuta to cos$, co nada odrobine sensu i uza-
sadnienia temu, co sie dzieje. Jesli chce poogladac
wnetrznosci, to otwieram atlas anatomiczny, a nie
czytam kolejny opis, jak to Pinkie Pie patroszy Dash.

Gwoli podsumowania

No céz, sceny przemocy zdecydowanie nalezg
do jednych z trudniejszych do napisania. Przede
wszystkim dlatego, ze trzeba bardzo uwazac, by nie
przegia¢ w zadna ze stron, a takze by zainteresowac
czytelnika. Mam jednak nadzieje, ze te pare drob-
nych wskazowek pomoze wam sie w tym wszystkim
odnalez¢. Mimo wszystko nie zapominajcie, ze to
nie poradniki od przemadrzatych internetowych
celebrytow napisza wszystko za was, wiec prosze,
myslcie i pracujcie nad swojag kreatywnoscia. To
by byto juz wszystko na ten miesiac.
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Przegladrﬁ uzyczny

Odcinek 8

to i mamy: kolejna edycja Przegladu
OMuzycznego Anno Domini 2015. Tak
jak obiecatem, teraz seria bedzie konty-
nuowana co numer (a przynajmniej mam taka
nadzieje). A teraz troche wiesci muzyczno-fan-

domowych.
» Kingofhills

General Mumble, przez niektorych uwazany za
mainstream, wydaje nowa epke. Link tutaj. Poza
tym Niklas pracuje wcigz nad dawno obiecanym
albumem falloutowym. Kolejna sprawa jest ogto-
szenie przez L-Traina naboru do choru do konty-
nuacji metal opery ,Moonrise”. Zaprawde dobra
to wies¢, bowiem rzeczony siedmioczesciowy twor
byt naprawde swietny. Miejmy nadzieje, ze ,Fall
of an Empire” nawet go przebije. Ostatnig wiescig
jest niedawne wydanie albumu ,Rapones, vol. 2",
z ktérego wyciggamy kilka kawatkow w dalszej
czesci przegladu.

Wyglada na to, ze to tyle. Nowych utwordéw
na te edycje jest jeszcze mnigj niz poprzednio, bo
tylko dwanascie — o siedmiu mniej wykonawcow
niz poprzednio zrobito cos kucykowego i zwia-
zanego z muzyka. Smutne, lecz prawdziwe. Wiec
zeby nieco zachowac tradycje duzej ilosci stron na
.Przeglad Muzyczny”, postanowitem wprowadzi¢
dwie nowosci: pierwszg z nich bedzie dtuzsza czes¢
przegadana, w ktorej bede dzielit sie opiniami co
do muzyki. Druga to poddziat w PMie, zatytuto-
wany ,stare klasyki”. Nazwa méwi chyba sama za

siebie — bede tam wrzucat kawatki, ktére nie sg
nowe, a miaty spore zainteresowanie ludu badz
zwyczajnie byty dobre. Przy czym zastrzegam, ze
po pierwsze: nie bedzie absolutnego mainstreamu
typu ,Discord”, ,Loyalty” czy ,Rainbow Factory”,
mielonego miliard razy przez potowe artystow
w fandomie. Po drugie: opinie beda catkowicie
subiektywne i mozecie sie z nimi nie zgadzac.

No dobra... wstep za nami. Dajcie ino te muzyke!

L-Train — Tower of Mista-
kes (extended cover)

[Acoustic]

Na poczatek krotki kawatek z glosem samego
L-Traina w roli gtéwnej. Z jakiego$ powodu ow
gtos w ogole mi nie pasuje, by¢ moze bardziej
pasowatby wokal zenski?
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https://www.youtube.com/watch?v=bvub0xFp1DQ
https://www.youtube.com/watch?v=mz2fJXt243c
https://www.youtube.com/watch?v=qcxecv3DO_E
https://www.youtube.com/watch?v=qcxecv3DO_E
https://www.youtube.com/watch?v=qcxecv3DO_E
http://www.deviantart.com/art/Poni-Music-257548703
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Nicolas Dominiq-
ue — Moon7

[Ambient]
Tajemniczy, zagadkowy i... ko-
smiczny. W tych trzech stowach
opisatbym Moon7, utwor z pew-
noscig pasujacy m.in. do gier ta-
kich jak Mass Effect czy Portal.

Reverbrony - Gaia

(/(/.('(z.

[Ambient] [Tribal] [Orchestral...ish?]
A tymczasem Reverbrony po-
nownie tworzy spokojnie. Tym
razem instrumentalny twér po-
Swiecony Zecorze, w ktérym sty-
chac juz dobrze wyrobiony styl
Reverbrony’ego. Kto znat juz
wczesniej jego tworczosé, z pew-
noscig wie, 0 czym mowa.

Fritzybeat & Vace-
slav - Pinkamena

SRIPINK(RDEKER )

[Rock]

Porcja dobrego, typowego
rocka od Fritzybeata. | szczerze
mowiac, nie ma tu zbyt wiele do
dodania; fani gatunku beda za-
dowoleni, zas dla poczatkujacych
powinno by¢ to catkiem niezte
wprowadzenie.

Equestria Times

BlackGryphOn & Michelle
Creber - Smooth Criminal

[Michael Jackson]

Pamietacie cover ,Beat It”
w wykonaniu tej dwojki w anima-
¢ji Animated Jamesa? Oni znowu
to zrobili. | brzmi Swietnie! Teraz
tylko czekamy na tego ostatnie-
go. By¢ moze animacja przebi-
je nawet poprzednig! Ale moze
troche o muzyce. BlackGryphOn
w duecie z oryginalng Apple Blo-
om radza sobie naprawde dobrze.
Whasciwie brzmig, jakby Spiewali
w oryginale. Gorgco polecam!

idkQuicksilver feat. Sav-
age B - Royal Guard

[Hard rock]

Druga w tym zestawieniu po-
zycja z nowego albumu ze spony-
fikowanej ptyty zespotu Ramones
pt. .Commando”. Podobnie jak
w ,Pinkamenie” mamy tu po pro-
stu dobry, choc kroétki rock, kto-
rego warto by postuchac¢ chocby
dlatego, ze zostat stworzony i nie
brzmi Zle.

Jeff Rae (Dawniej Jeff Bur-
gess) — Tiny Pony Chairs

tiny powbd'\ﬂrs

[Acoustic]
Pora na co$ smutniejszego.

Poprzednio Burgess zachwycit
mnie nieco zywszym rockiem.
Tym razem dostalismy smutny,
akustyczny utwor z typowego al-
bumu ,best of”, ktory z kucykami
ma... no wiasnie, ile wspdlnego?
Pojawia sie w tytule i w refrenie.
Im wiecej sie stucha, tym wiecej
sensu nabierajg te malutkie kucy-
kowe krzesta. By¢ moze wyobraz-
nia podsuwa nam wtedy jakies$
obrazy, prébujace wyjasni¢, co
wiasnie ustyszelismy... w kazdym
razie, bardzo fajny utwor. Pole-
cam przestucha¢, by¢ moze do-
szukacie sie czegos wiecej niz ja.

Prince Whatever-
er - Left Behind

PRINEEWH#’!TEU‘EHEH
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[Metal]

Jasny gwint, Whateverer gra
metal. | wychodzi mu Swietnie.
Mam wrazenie, ze nasz ksigze
wzorowat sie m.in na Prototype
czy Avenged Sevenfold. Dosta-
lismy od niego kawatek o rodzi-
cach Applejack o brzmieniu dos¢
rozzalonym, wrecz zdenerwowa-
nym. A, zreszta... postuchajcie.

Freewave + Injustrial
& Friends - The Con-
versional Bureau

[Industrial metal] [TCB]

To naprawde dziwny utwor.
Wokal jest przeplatany zwyktymi
stowami i nie tylko, co mozna
zaobserwowac np. w ,45-89" Kul-
tu czy ,Harakiri” Serja Tankiana.


https://www.youtube.com/watch?v=IgKJa9styqc
https://www.youtube.com/watch?v=IgKJa9styqc
https://www.youtube.com/watch?v=pStz_Lbbdpw
https://www.youtube.com/watch?v=LBR1avwUDfU
https://www.youtube.com/watch?v=LBR1avwUDfU
https://www.youtube.com/watch?v=FX5ClEBE_EM
https://www.youtube.com/watch?v=FX5ClEBE_EM
https://www.youtube.com/watch?v=Z39qZT4RuTA
https://www.youtube.com/watch?v=Z39qZT4RuTA
https://www.youtube.com/watch?v=mFrc4YK34H8
https://www.youtube.com/watch?v=mFrc4YK34H8
https://www.youtube.com/watch?v=g8kXxd_MCAI
https://www.youtube.com/watch?v=g8kXxd_MCAI
https://www.youtube.com/watch?v=JntTYxvLoCM
https://www.youtube.com/watch?v=JntTYxvLoCM
https://www.youtube.com/watch?v=JntTYxvLoCM
https://www.youtube.com/watch?v=IgKJa9styqc
https://www.youtube.com/watch?v=pStz_Lbbdpw
https://www.youtube.com/watch?v=LBR1avwUDfU
https://www.youtube.com/watch?v=FX5ClEBE_EM
https://www.youtube.com/watch?v=Z39qZT4RuTA
https://www.youtube.com/watch?v=mFrc4YK34H8
https://www.youtube.com/watch?v=g8kXxd_MCAI
https://www.youtube.com/watch?v=JntTYxvLoCM

Ciekawym zabiegiem jest zasto-
sowanie materiatu z faktycznych
nagran wideo ze swiata. Jezeli
chcecie sie przekonac na wiasne;j
skorze (co polecam), wystarczy
klikng¢ w obrazek na gorze.

VocalScorePony - Ze-
cora’s Exile

[Instrumental] [Ambient?]

O, ironio. Cztowiek o nicku
VocalScorePony tworzy instru-
mentalng muzyke. Czy to znaczy,
ze bedzie zta? Oczywiscie, ze nie!
By¢ moze nie w moim klimacie,
ale nie moge powiedzie¢, ze to
zte dzieto. Ale pamietajcie, su-
biektywizm jest rzecza ludzks,
tak wiec wchodZcie i stuchajcie.

Vylet - The Cavern
Lurker | Pony! | Cine-

[Zdecydowanie ambient]

| kolejna interesujgco-intry-
gujaco-niestandardowa pozycja,
zarazem przedostatnia na na-
szej liscie. Oto mamy ambient,
ktory mozna spokojnie przypisac
do eksplorowania jakiej$ jaskini.
Dzwieki typowo rozpoznaje sie
z filmoéw lub gier, a jak wiado-
mo — stanowczg czes¢ klimatu
stanowi soundtrack. Wstuchajcie
sie zatem w odgtosy odlegtego
wiatru szeleszczgcego wsrdd skat
i pozwolcie, by wyobraznia prze-
jeta stery.

IvoryKeysADSR -
A Wasteland Restored
[2015 Remaster]

4

1K

IvoryKeys

[Acoustic] [Orchestral]

Oczywiscie, ze nie mogtem po-
wstrzymac sie przed wrzuceniem
czegos falloutowego do kolekgji.
Co jeszcze Smieszniejsze, utwor
pochodzi sprzed prawie pieciu mie-
siecy — bardzo sie wiec spdznitem
z jego publikagjg, ale juz wyjasniam.
Otoz te osoby, ktore znaty do tej
pory tworczos¢ IvoryKeysa, wie-
dza, ze ok. dwa lata temu wydat
on utwor o doktadnie tej samej na-
zwie. Byt wiasciwie czyms w rodzaju
muzycznego podsumowania za-
rowno Fallout: Equestria, jak i jego
tworczosci i szczerze powiem, ze
byt to jeden z moich ulubionych
kawatkéw od tego artysty. A te-
raz wydat jeszcze nowsza, lepsza
wersje owego kawatka. Wierzcie
lub nie, ale autentycznie ptakatem,
gdy ustyszatem ja po raz pierwszy.
Dlatego tez nie ma opgji, by nie
pojawita sie w tym zestawieniu.

A jako ze byt to ostatni nasz
kandydat, pozwole sobie na chwile
refleksji. Potem przejdziemy do
etapu kilku staroci.

Kilka razy wspominatem juz, ze
coraz mniej artystow tworzy ku-
cykowo. Powody sg, po krétkim
namysle, oczywiste: wypalenie,
chec poszerzenia horyzontéw,
brak weny. W sumie szkoda, bo
dawne tuzy miedzynarodowego
fandomu muzycznego tworzyty
naprawde niezle — dowodami sa
chocby bardzo znane utwory ze
ztotych lat fandomu, tj. gtéwnie se-
zonu drugiego. Ale z drugiej strony
mamy w tej chwili troche Swiezej

krwi, ktora ma szanse sie wybic.
To, ze pobija starg gwardie, jest
raczej watpliwe, ale zawsze warto
sprébowac, prawda?

... No dobra, jako Ze dzi$ niezbyt
mam wene na pisanie filozoficzne,
przejdzmy do nastepnej czesci, kto-
ra jest wzmianka o paru klasykach
fandomu sprzed lat. Na poczatek
zarzuce pieknym orchestralem od
Evening Stara, uznawanym przez
niektorych za nieoficjalny hymn
naszych pastelowych przyjaciot.

Evening Star - Land
of Equestria

[Orchestral] [Vocal]
Swego czasu, gdy jeszcze nie
pisatem przegladu muzycznego,
natrafitem na to piekne dzieto. Byto
jednoczesnie jednym z pierwszych,
ktore faktycznie spodobato mi sie
z fandomowej muzyki. Swoja dro-
g9, szkoda, ze Evening Star odszedt
poniekad z fandomu — nie stworzyt
nic kucykowego od ponad roku.

Kolejny utwor, ktory wrecz
uwielbiam i ktory poznatem
u poczatkdow muzycznej przygody
w fandomie byt...

PrinceWhateverer ft. Liquid
Cobalt — Between Fairyta-
les and Happy Endings

PRINCEWHATEVERER

\ -

BETWEEN

[AMND HAPPY 5)

[Acoustic]
Zamieszanie z Derpy pamie-
ta zapewne wiekszos¢ bronies,

Equestria Times

[ o 0s0m9nd

1


https://www.youtube.com/watch?v=F-Qx8UrIDBU
https://www.youtube.com/watch?v=F-Qx8UrIDBU
https://www.youtube.com/watch?v=uMWJieBpJx8
https://www.youtube.com/watch?v=uMWJieBpJx8
https://www.youtube.com/watch?v=uMWJieBpJx8
https://www.youtube.com/watch?v=Xv-Rs0Im1bQ
https://www.youtube.com/watch?v=Xv-Rs0Im1bQ
https://www.youtube.com/watch?v=Xv-Rs0Im1bQ
https://www.youtube.com/watch?v=8-TvjOfQI2w
https://www.youtube.com/watch?v=8-TvjOfQI2w
https://www.youtube.com/watch?v=qc-YMUWvA1s
https://www.youtube.com/watch?v=qc-YMUWvA1s
https://www.youtube.com/watch?v=qc-YMUWvA1s
https://www.youtube.com/watch?v=F-Qx8UrIDBU
https://www.youtube.com/watch?v=uMWJieBpJx8
https://www.youtube.com/watch?v=Xv-Rs0Im1bQ
https://www.youtube.com/watch?v=8-TvjOfQI2w
https://www.youtube.com/watch?v=qc-YMUWvA1s
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ktorzy w tym czasie byli juz
z nami. Krétkie wprowadzenie:
Hasbro, wydajac epizod ,The
Last Roundup”, dato naszej
szarej klaczce gtos meski, co
przykuto uwage nadgorliwych
obroncow moralnosci. Potem
wynikta z tego afera z imieniem
(,Derpy”) oraz tym, ze ma zeza
— wywotato to burze na tyle po-
wazng, ze Hasbro stwierdzito
potem, ze rzeczona postac ni-
gdy juz nie pojawi sie na ekranie.
Oczywiscie bronies zareagowali
od razu, miedzy innymi tym oto
utworem. Pieknym, chwytajacym
za serce utworem, ktory natych-
miast porwat mnie, gdy tylko
go ustyszatem. Zas efekt akgcji?
WidzieliSmy w setnym, specjal-
nym odcinku, gdzie Derpy grata
bardzo istotng role. Awesome!

Chciatbym tu zaznaczy¢ jedna
rzecz: w tym zbiorowisku zwa-
nym potocznie fandomem sie-
dze pasywnie od wiosny 2012
roku, a nieco aktywniej od po-
czatku 2013 roku. Fandomowe;j
muzyki nie stuchatem jeszcze
dtuzej, wiec miejcie Swiadomos¢
tego, ze fakt ustyszenia przeze
mnie po raz pierwszy klasykow
sprzed dwodch lat réwna sie
z tym, ze wczesniej zwyczajnie
nie zwracatem na nie uwagi.

Pora na kolejny, stary utwor,
rowniez refleksyjny i smutny.
Tym razem mowa o...

Koroshi-Ya - Rain-
bow (feat. Feather)

8
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[Rap]
Tak jak normalnie nie stucham
rapu, w tym wypadku zrobitem

Equestria Times

wyjatek... i nie zatuje. To byt
autentycznie jeden z tych naj-
pierwszych kawatkow, jakie kie-
dykolwiek przestuchatem. To od
niego zaczeta sie powoli moja
przygoda z muzyka inng niz do
tamtej pory. Polecam wstuchac
sie w tekst, zanurzy¢ i pozwo-
lic emocjom na oddziatanie na
waszg dusze.

Na koniec za$ rzucimy cos
bardziej energicznego, a row-
niez bardzo znanego:

WoodenToaster & The-
LivingTombstone -
Love me Cheerilee

[Electro] [The Living Tombstone]
Tak, posunatem sie do tego,
ze mam tag nazwany ,The Liv-
ing Tombstone”. Legendarny juz
muzyk z rownie legendarnym
partnerem stworzyli niegdys
.Love me Cheerilee”, czyli nieco
mniej znany (cho¢ wciaz nie-
ziemsko popular-
ny jak na fandom)
pierwszy utwor tego
duetu, méwiacy o ty-
tutowej klaczy. Obiekt
wielu przerdbek, z kto-
rych jedna wrzucitem
nawet bo-
dajze do
marcowego
przegladu.

| to by byto
na tyle w tej
czesci prze-
gladu mu-
zycznego.
Jezeli macie
jakies po-
mysty, jak

mozna go usprawni¢, co mozna
dodac w obliczu malejacej ilosci
artystoéw, gorgco zapraszam do
kontaktu — poprzez MLPPolska,
Kucykowy Teamspeak czy pol-
skie forum o Fallout: Equestria!

Ach, i jeszcze jedno — po-
dziekowania idg do bliskiego
przyjaciela, Wieczystego, ktory
zadeklarowat sie dostarczy¢ mi
wtasnych propozycji na ,klasyki”
na najblizsze pare numerow.
.Love me Cheerile” z tego nu-
meru to tez jego zastuga. Dzieki!



https://www.youtube.com/watch?v=D-96inCTo0w
https://www.youtube.com/watch?v=D-96inCTo0w
https://www.youtube.com/watch?v=Ji4IQR9Zbwo
https://www.youtube.com/watch?v=Ji4IQR9Zbwo
https://www.youtube.com/watch?v=Ji4IQR9Zbwo
https://www.youtube.com/watch?v=D-96inCTo0w
https://www.youtube.com/watch?v=Ji4IQR9Zbwo
http://finalaspex.deviantart.com/art/Ponies-With-Instruments-3-Scootaloo-476554707

Fenomen Serialu

rzygotujcie sie, nadchodzi zima... Czas
Pplynie, fandom robi sie coraz starszy (co

opisatem w artykule pare miesiecy temu),
tak samo jak jego cztonkowie. C6z wiec moze
by¢ najlepszym miodem na nasze serca w te
ponure, metaforycznie deszczowe dni? Odro-
bina nostalgii i powrét do samego poczatku.
Tak oto witam Was w nowej, trzyczesciowej
serii artykutow!

» Alberich

Jednym z najbardziej generujacych réznorakie
dyskusje i teorie tematow, jakie sie u nas pojawia-
ja, jest sam fenomen fandomu. Jak to sie stato, ze
nagle, tak zupetnie niespodziewanie, pojawita sie
grupa zaprzysiegtych fanow serialu o kolorowych
kucykach, w dodatku niewstydzaca sie w ogole
swoich nietypowych zainteresowan i wyjatkowo
chetna do prezentowania Swiatu swojej tworczosci,
nieraz na niesamowicie wygorowanym poziomie?
Zagadnienie to byto tez czesto rozwazane w kon-
tekscie opowiadania o fandomie ludziom niemaja-
cym z nim nic wspolnego, a jednak ciekawym, o co
w tym wszystkim chodzi. Niektore wyjasnienia byty
sensowne, inne troche mniej, ale wszyscy zgadzali
sie w jednym — ztozyto sie na to wiele czynnikow.
Obawiam sig, ze mozemy co najwyzej zblizac sie
do przeanalizowania wszystkich.

Artykut ten, po kilku latach istnienia fandomu,
gdy zdaniem wielu (w tym moim) minat juz zupetnie
jego ztoty okres, ma za zadanie wroci¢ do korzeni

i opisac, co takiego niezwyktego miaty w sobie
kucyki, ze przyciagnety do siebie tylu ludzi. Zdaje
sobie sprawe, ze zastanawiato sie nad tym wielu
przede mna, tak samo jak pewnie zrobi to wielu
po mnie w przysztosci. Prawda jest jednak taka,
ze zawsze chciatem dobitnie rozbic te sprawe na
czynniki pierwsze i czegos sie dowiedzie¢. Chodzcie
wiec ze mng, by domowymi metodami dokonac
tematycznego sledztwa, rzecz jasna starajac sie, by
byto ono jak najrzetelniejsze.

Dla wygody zaréwno czytelnikow, jak i mojej,
dziele catosc na trzy bazowe cegietki. Na poczatku
postanowitem przeanalizowa¢, co takiego miata
w sobie kreskowka ,My Little Pony: Friendship is
Magic”, konkretnie skupiajac sie na jej walorach
i cechach. Nastepnym artykutem bedzie ,Fenomen
Fandomu”, gdzie zgtebimy sie w strukture i mecha-
nizmy dziatania fanow kucykow. Catosci dopetni
.Fenomen Fandomowej Twérczosci”, poswiecony
w catosci fanfikom, fanartom i wszelakim innym
dzietom fanow.

Fenomen Serialu

Przechodzimy do sedna dzisiejszego tematu — co
takiego ma w sobie serial, ze dzieki niemu mogto
stac sie, co sie stato? W jaki sposéb kreskdwka
dla matych dziewczynek o kolorowych, stodziut-
kich kucykach mogta stac sie rdzeniem poteznego
fandomu, do ktérego notabene naleza nie tylko
najmtodsi?
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http://corina93.deviantart.com/art/My-Little-Pony-267147770

Wszystko zaczeto sie od Hasbro, wtasciciela
marki i jednoczesnie wielkiego producenta zabawek
dla dzieci. Wypracowali sobie niepozbawiong sen-
su strategie promocji swoich produktow poprzez
seriale animowane, wychodzac z zatozenia, ze jesli
mtodszym spodoba sie serial, fatwiej naciggna ro-
dzicow na figurki kucykow. Producentka czwartej juz
generacji kreskowki stata sie Lauren Faust, ktorej, jak
sama wspomina, sentyment do kucykéw pozostat
jeszcze z dziecinstwa. Przy pracy nad czwarta ge-
neracjg wzieta na siebie wiele obowigzkow, w tym
zaprojektowanie postaci. Idea, ktéra kierowata nig
i resztg ekipy, wychodzita nieco ponad dotychcza-
sowy plan minimum firmy. Sama Lauren wspomina,
ze w dawnych generacjach najbardziej brakowato jej
wyrazistego charakteru bohaterek, dlatego w nowej
edycji postanowiono znacznie ulepszyc ten aspekt,
jednoczesnie stawiajac na inng, prostsza, ale wcigz
estetyczng kreske i catkiem niezty scenariusz. Dzieki
temu pragneli nie tylko zainteresowac dzieci, ale
tez utrzymac przy ekranach ich rodzicow. Gdy
z koncem roku dwa tysigce dziesigtego wyemito-
wano serial, wszystko wymkneto sie spod kontroli,
na czele z grupa docelowa. Nagle okazato sie, ze
jeszcze wieksze zainteresowanie niz u dzieci, serial
wzbudzit u internautow, przede wszystkim mtodych
mezczyzn i nastolatkow.

Samym fanom i ich pdzniejszej tworczosci po-
Swiece dwa nastepne artykuty. Tutaj chce skupi¢
sie przede wszystkim na serialu. Jako ze artykut
kierowany jest do ludzi w fandomie, nikomu nie
musze tutaj opisywac kreskowki. Zamiast tego od
razu przejde do jej waloréw, ktore zapewnity jej
sukces. Od siebie dodam tez, ze ,My Little Pony”
ma w sobie wiele cech, ktore nie sg jednoznacznie
pozytywne lub negatywne, wszystko zalezy od
podejscia i punktu widzenia.

Z catg pewnoscig dobra decyzjg byto pozwole-
nie Lauren Faust na zaprojektowanie
bohaterek, gdyz efekt okazat sie
naprawde wspaniaty. Bohate-
rowie to z catg pewnoscia
jedna z najmocniejszych
stron serialu i cos, co po-
zwolito mu na odniesie-
nie wielkiego sukcesu.

Gtéwna szoéstka nie jest
wydmuszkami, maja swoje
zalety, przywa-

ry, zainte-

resowania,
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a nawet konkretny sposdb moéwienia. Niezwykle
wazna okazata sie tez ich szeroka paleta; dzieki
duzej ilosci dobrze wykreowanych postaci, kazdy
widz mogt znalez¢ kogos, z kim chociaz troche sie
utozsamiat, mogt tez wybrac swoich ulubiencéw.
A ze w dodatku scenariusz czesto bardziej niz same
przygody akcentowat rozterki i trudnosci samych
bohaterek, mogty one sta¢ sie mostem miedzy
Equestrig a naszym swiatem, bowiem poza tym,
ze byty kucykami i zyty w magicznej krainie, ich
problemy bywaty czesto niezwykle podobne do
naszych.

Bogate i sensowne spektrum charakterow nie
stanowityby jeszcze o jakosci serialu, gdyby nie
odpowiedni dobér tematyki. Nie mam tutaj na
mysli samego scenariusza, ktéry moim zdaniem jest
co najwyzej dobry, a raczej odpowiedniag decyzje,
o czym w ogole bedziemy w tej kreskowce opo-
wiadac. Za o$ wzieto chyba najbardziej
uniwersalna rzecz, jaka tylko sie
dato — przyjazn. Projekt mogt
skonczyc sie fiaskiem, ale szcze-
Sliwie tak sie nie stato, moim
zdaniem dzieki odpowiedniemu
podejsciu do kwestii przyjazni
i uczenia o niej widza.
Wiele wczesniejszych
kreskdwek miato przykra
tendencje sptycania
swojego
przeka-
zu. Ob-
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razowo chodzito o masowa probe rozwigzywania
probleméw przytulaniem i egzotycznymi pomy-
stami, podczas gdy nawet srednio rozgarniety
widz mogt zauwazy¢, ze najczesciej wystarczytaby
najzwyklejsza rozmowa. Chwata niebiosom, ze
tworcy ,My Little Pony” nie poszli tg droga! Gdy
wiele ,bajek” pokazywato dziwne i przesadzone
rozwigzania banalnych spraw, kucyki przejawiaty
kompletnie odwrotna tendencje — pokazywanie
prostych rozwigzan nieraz naprawde trudnych
i nietuzinkowych problemow. Tylko w ten sposéb
istniata szansa na zainteresowanie starszego widza,
co jak widac¢ znakomicie sie udato.

Wracajac do wczesniejszego punktu, mozna
powiedzie¢, ze przyjazh jako klucz okazata sie
trafiona nie tylko dla dzieci. Byta z jednej strony na
tyle stalym pojeciem, ze kazdy mégt sie do niego
jakos odnies¢, a z drugiej jeszcze nie catkiem prze-
gadanym. Wiem z rozmow i niektorych znajomosci,
ze zdarzali sie fani, ktorzy zazdroscili bohaterkom
przyjazni i sami chcieli budowa¢ podobne relacje.
Z catg pewnoscia nie jest to bez znaczenia.

Dwie wyzej wymienione rzeczy to juz

bardzo wiele, ale ciggle za mato, by
wyjasni¢ fenomen serialu.
No nic, najwyrazniej
musimy szukac dal-
szych zalet. Sam
za nastepna
uwazam
estetyke
kreskow-
ki. Mam
tu na my-
sli nie tylko
jej wyglad,
ale ogolna

oprawe — projekty postaci, kreske, kolorystyke,
tto muzyczne i piosenki. Cho¢ catos¢ wcigz pozo-
staje mocno ,cukierkowa”, nie epatuje kiczowata
stodycza, raczej skupiajac sie na prostocie i inten-
sywnych kolorach. Swiat jest barwny i ré6znorod-
ny, zarowno wyglad postaci, jak i na przyktad ich
miejsce zamieszkania fadnie komponuja sie z ich
charakterami. Przygladajac sie pojedynczym ka-
drom, od razu tatwo dojs¢ do wniosku, ze mamy
do czynienia z bajka dla dzieci, jednak szczesliwie
nie psuje to wrazenia z odbioru. Piosenki okazaty
sie bardzo udane, mite dla ucha i pasujace do tre-
Sci, podobnie jak muzyka tta. Sadze, ze prostota
ogolnego projektu tez okazata sie niemata zaleta,
utatwiajac w przysztosci prace artystom, zarbwno
poprzez w miare fatwe poczatki z rysowaniem, jak
i pOzniejsze wypracowanie wiasnego, czesto kon-
trastujgcego z baza stylu. Wiecej o tym opowiem
w artykule poswieconym tworczosci fanow.

Mamy uniwersalng kwestie, znakomicie wykre-
owanych bohaterow i estetyczng oprawe. To wy-
starczy, by kreskowka zdobyta i utrzymata widzow.
Wciaz jednak nie mozemy mowic o fenomenie, to
caty czas za mato.

Wedtug mnie elementem dopetniajagcym okazat
sie najprostszy mozliwy fakt — to ciggle kreskéwka
dla matych dziewczynek, wygladajaca jak dla matych
dziewczynek i takoz zaprojektowana. Wtasnie ta
cecha zadecydowata o mozliwosci powstania tak
niezwyktego fandomu, dajac mu niezwykty start. Po
pierwsze, po przebiciu sie przez pastelowg i dos¢
.zenska” otoczke wiekszos¢ stwierdza, ze serial jest
naprawde dobry i oferuje znacznie wiecej, niz sie
na poczatku wydawato. W dodatku swoja forma
i stereotypem bez problemu mogt wzbudzi¢ sen-
sacje i zainteresowanie, podobnie jak pierwsi fani.
Powstat tez wazny fundament — interesujacy proces
inicjacji, o ktorym wiecej opowiem w nastepnym
artykule. W wielu tez obudzita sie jakas tesknota za

dziecinstwem, gdy ogladanie bajek byto czyms

zupetnie normalnym. Czemu by wiec do tego
nie wrocic, jesli trafilismy na cos tak zaska-
kujaco dobrego?

Doskonata kreacja postaci, prosta i przy-
jemna dla oka (i ucha) estetyka, dojrzate po-
dejscie do uniwersalnego problemu przyjazni

i na koniec fakt, ze to wciaz serial dla dzieci,
miedzy innymi to zadecydowato o sukcesie
serialu. Mogtbym spokojnie skonczy¢ w tym
miejscu, sadze jednak, ze warto dodac kilka
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stow o innych, nie zawsze az tak dobrych aspektach
.My Little Pony”. Wkraczam tym samym na grzaski
grunt, bowiem nie kazdy musi sie zgadzac z moja
opinig na temat tego, co twércom kreskowki udato
sie mniej.

Przede wszystkim nie uwazam fabuty serialu
za wybitna, a nawet za bardzo dobra. Moim zda-
niem po prostu spetnia swoja role, tyle. Tworcy
z catg Swiadomoscig uzyli podziatu na zamkniete,
mato powigzane fabularnie epizody, w ktoérych
powracaty najwyzej pojedyncze motywy, bardziej
niz nici fabularne. Znacznie utatwito to wstawienie
lekcji o przyjazni i pozniejszych moratow, jednak
mozliwosci fabularne bardzo na tym ucierpiaty.
Rzadko zdarzaty sie odcinki, na ktorych bytbym
faktycznie zaskoczony, rownie rzadko pojawiat sie
motyw retrospekgji lub przesztosci postaci. Nie mam
o to pretensji do scenarzystow ,My Little Pony”,
przyjety schemat nie pozwalat im na zbyt wiele.
Sporadycznie tylko zdarzaty sie zgrzyty w postaci
naprawde nudnych i nic nie wnoszacych odcinkow
lub nagtego pojawiania sie nieomdéwionych moty-
wow, jak na przyktad brata Twilight.

Wiegkszym problemem i mozliwym tematem
na wieksza rozprawe jest kierunek, w jakim serial
zmierza. Pierwszy sezon produkowany byt przede
wszystkim z mysla o dzieciach. Pojawienie sie fando-
mu w takim a nie innym ksztatcie zaskoczyto samych
tworcow, mineto troche czasu, zanim jakos sie do
tego dostosowali. Drugi sezon bardzo przypominat
pierwszy, ze sporadycznym puszczaniem oczka do
nowej grupy odbiorcow. Gdy Hasbro ostatecznie
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zrozumiato, kto moze zapewnic¢ najwieksze zyski,
postanowito zacza¢ eksploatowac doroslejszych
fanow. Uwazam, ze postapili rozsadnie. Gorzej,
jaka przybrato to forme.

Tworcy nie wywindowali tematyki, nie uczynili
jej jeszcze dojrzalszej albo odrobine powazniejsze),
nie weszli na grunt nowych, odrobine trudniejszych
probleméw. Zamiast tego zatrzymali dawna forme,
jednoczesnie przy niemal kazdej okazji usmiecha-
jac sie do fandomu, nachalnie do niego machajac,
miast puszcza¢ mu oko. Przede wszystkim, wraz ze
zmiang grupy docelowej magia ,bajki dla matych
dziewczynek” stracita na autentycznosci. Teraz to
jest kreskowka dla starszych fanéw i dzieci, jedynie
pod dawng otoczka. Z kazdym nastepnym sezonem
trudniej tez wymysli¢ oryginalna lekcje o przyjaz-
ni, gdy tyle juz zostato na jej temat powiedziane,
tak samo jak ciezkie stato sie utrzymanie spdjne-
go charakteru bohateréw. Coraz czesciej tworcy
uciekajg sie do powielania dawnych probleméw
W nowej otoczce, co sugeruje niestety, ze nasze
postacie zbyt wolno sie ucza. Brakuje przetomu,
brakuje zmiany innej niz czestszego pokazywania
elementow tta, ktorymi zainteresowali sie fani.
Przy starzeniu sie fandomu prowadzi to niestety
do spadku zainteresowania. C6z, powtarzajac za
Stefanem Kisielewskim: , To nie kryzys, to rezultat!”.

Tak czy inaczej, bylismy i w sumie nadal jesteSmy
czescig czegos niezwyktego. Czy jestesmy zadowo-
leni z postepow serialu, czy tez nie, fandom ciggle
pozostaje fenomenem. Juz wkrétce wiecej na ten
temat. Do zobaczenia nastepnym razem!
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MLP:CCG - jak ztozyc grywalna talie

Podtytut

iedawna premiera nowego rozszerzenia
N do kucykowej karcianki MLP:CCG, zaty-

tutlowanego , Equestrian Odysseys”, jest
doskonata okazja do rozpoczecia przygody z ta
gra. Nowe karty zmieniaja balans rozgrywki,
a wiele z nich jest po prostu wzmocnionymi
wersjami kart wydanych wczesniej. To sprawia,
Ze nowi gracze maja szanse dos¢ szybko nawia-
zac¢ rywalizacje z tymi, ktorzy zbieraja karty juz
od diuzszego czasu.

» Falconek

Niniejszy poradnik jest skierowany gtownie do
poczatkujacych graczy i opisuje kilka zagadnien
zwigzanych ze sktadaniem talii do gry.

1. 45 kart

Mimo ze zasady MLP:CCG nie okreslajg gornej
granicy liczby kart w talii, zawsze powinno byc¢ ich
45. Dlaczego? Zat6zmy, ze w talii znajduja sie trzy
sztuki potrzebnej nam karty. Szansa na znalezienie
jednej z nich po dobraniu jedenastu kart (czyli
w piatej turze) dla talii z czterdziestoma piecioma
kartami to 58%, a dla np. szes¢dziesieciu kart jest
to 46%. Czyli szansa na dobranie pozadanej karty
jest o ok. 5 mniejsza.

Jesli chodzi o relacje miedzy liczbg przyjaciot
a pozostatych kart, to pot na pot (24-21 przyjaciot
i 21-24 pozostatych) dziata dobrze.

2. Kolory i wymagania wejsciowe

O mozliwosci zagrania wybranej karty decyduja
jej wymagania odnosnie mocy i koloru. W poczatko-
wej fazie gry sg potrzebni przyjaciele z wymaganiem
1 mocy w kolorze naszego Mane i bez wymagan
w kolorze pomocniczym. Takie karty bede nazywat
kartami startowymi. Dopiero wprowadzenie ich
na stot umozliwi wprowadzenie kart uzytkowych,
ktére beda stanowic silnik naszej talii, zdobywac
punkty i wygrywac faceoffy.

Idealna talia powinna mie¢ mozliwie najmniej
kart startowych (aby zostawi¢ miejsce na te silniej-
sze, uzytkowe), jednak z drugiej strony musi dawac
pewnos¢ skonfrontowania problemu startowego
gracza lub przeciwnika najpdzniej w drugiej turze.
Dla mnie oznacza to, ze dobierajac siedem kart,
musze dostac cztery punkty sity w przyjaciotach
bez wymagan (obecnie wiekszos¢ graczy uzywa
problemow startowych, ktére wymagajg 1+1 dla
wiasciciela i 4 dla przeciwnika).

Do niedawna oznaczato to koniecznos¢ wycia-
gniecia dwoch przyjaciot o mocy 2. Rozszerzenie
.Equestrian Odysseys” wprowadzito przyjaciét
o mocy 4 bez wymagan odnosnie koloru. To ozna-
cza, ze wystarczy dobrac jedna taka karte, aby
W znacznej czesci przypadkow moc skonfrontowad
problem przeciwnika (oczywiscie grajac takimi kar-
tami, nalezy odpowiednio dobrac wtasny problem
— konfrontowanie problemu 1+1 kartami o mocy
4 bytoby bardzo nieefektywne).

Equestria Times
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Chous:When this card is flipped during a
Troublemaker faceafl, tum a Troublemaker
involved in the faceaff facedown.
Troublemakers can't be uncovered here.

Princess (elestio has mever needed fo furn fo the
dlark sicle of mugre in order fo sove Equestria,
Ler’s hope she never does,

%+ Rovaury » Cuaoie

Pinkie Pic’s frfends sometimes sy that if fum dignt
cxist, Pinkic Pie would invent it The story of Pinke
Pie's custie mark sihawes jurit how b thet is!

Ostatecznie, dla kart o mocy 2, jesli mamy ich
w talii 12 (po 6 z kazdego koloru), szansa na do-
branie dwdch po wyciggnieciu szesciu kart wynosi
ok. 51%. Nie jest Zle, ale zamienmy je na szes¢ kart
0 mocy 4 (po trzy z serii Cutie Mark Consultant).
Wtedy potrzebna jest tylko jedna karta i praw-
dopodobienstwo jej wyciggniecia po dobraniu
szesciu wynosi ponad 59%. Dodatkowo zwalnia
sie szeS¢ slotow w talii. Warto wiec wykorzystac
karty z nowego dodatku i dobrac do nich np. kté-
ry$ z bezkolorowych problemow startowych, jakie
rowniez sg czescig ,Equestrian Odysseys”.

Osobiscie wole prawdopodobienstwa w okoli-
cach 80%-90%, dlatego dla koloru pomocniczego
mam zazwyczaj 8-9 przyjaciét startowych.

Kolejna kwestiag, ktora decyduje o tym, ile bedzie
potrzebnych kart bez wymagan, jest sposob obra-
cania postaci gtbwnej na wzmocniona strone. Jesli
wybrana posta¢ moze zosta¢ obrdcona, np. poprzez
dobranie kart (DJ Pon-3, Party Starter), czy zuzycie
Action Tokenow (Queen Chrysalis, Commanding
Queen), to oczywiscie kart startowych w kolorze
Mane nie potrzeba wcale, bo od razu beda w grze
3 punkty mocy w tym kolorze.

Warto tez pamietac o kartach zdarzen, ktére
czasowo dodaja drugi kolor dla znajdujacego sie
w grze przyjaciela. Umozliwiajag one wprowadzanie
do gry kolejnych kart o wiekszych wymaganiach,
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a przy tym maja moc wiekszg niz 2, czyli zastepu-
jac najstabszych startowych przyjaciot, zwiekszaja
moc talii. Szczegdlnie godna uwagi jest karta
.Makeover!”, ktorej efekt utrzymuje sie rowniez
w fazie zliczania punktéw.

3. Moc talii i elastycznos¢

Moc talii to warto$¢ okreslajaca, jakiego wyniku
mozna sie spodziewac, dobierajac karte podczas
faceoffa. Oczywiscie im wyzsza jest ta wartosc,
tym lepiej.

Najprosciej bytoby po prostu zsumowaé moc
wszystkich kart w talii i wyliczy¢ srednia, ale tak
wyliczona wartos¢ niewiele mowi. Mozna prze-
ciez ztozy( talie, ktdra sktada sie pét na pot z kart
o mocy 1i 6, dzieki czemu ma srednig moc 3,5.
Tylko Zze podczas faceoffa nigdy nie uda sie wy-
ciagna¢ ani trojki, ani czworki. Dlatego warto
skorzystac z innej miary, a mianowicie dominanty,
czyli wartosci oczekiwanej. Miara ta okresla, jaka
moc ma w naszej talii najwieksze prawdopo-
dobienstwo wystapienia — jesli np. najwiecej jest
trojek, to wartoscig oczekiwang jest 3.

Z praktyki wiadomo, ze wiekszos¢ talii ma moc
nieprzekraczajaca 3,5. Nalezy wiec dazy¢ do tego,
aby karty o mocy 4 i wiecej stanowity co najmniej
potowe naszej talii — czyli zeby warto$¢ oczekiwana
byta nie mniejsza niz 4. Takie podejscie zapewni
sensowne szanse na zwyciestwo w faceoffie, jezeli
poczatkowe wartosci sa réwne, czyli np. mozna
probowac pokonac troublemakera o mocy 5, majac
samemu 5 punktéw mocy na problemie.

Co to oznacza w praktyce? Wymiana w talii
karty o mocy 6 na karte o mocy 7 wiele nie daje
(zaktadajac, ze powodem wymiany byta wytacznie
moc), natomiast kazda karta o mocy 3 i mniejszej
wymieniona na karte o mocy 4 i wiecej jest na
wage ztota.

Jeden z mozliwych sposobdw realizowania tego
zatozenia opisatem wyzej: zastepowanie stabych
przyjaciot startowych kartami dodajacymi lub zmie-
niajgcymi kolor postaci.

Oczywiscie w miare pojawiania sie kolejnych
dodatkow i coraz silniejszych kart, ta graniczna
moc bedzie rosnac¢. By¢ moze, po upowszechnie-
niu sie ,Equestrian Odysseys”, graniczng wartoscig
bedzie 5, a nie 4.



Elastycznosc, ktéra tez mozna okresli¢ jako
szybkosc talii, jest cechg przeciwstawng do mocy
w takim sensie, ze talia bardzo elastyczna zazwyczaj
nie jest bardzo mocna.

Czynnikami okreslajgcymi elastycznosc sg wy-
magania i koszt wszystkich kart (nie tylko przyja-
ciot). Im wiecej kart w talii ma niskie wymagania
i niski koszt, tym szybciej mozna konfrontowac
problemy. Z drugiej strony, wsrod kart o niskich
wymaganiach i niskim koszcie raczej nie ma ta-
kich, ktére robig powazne zamieszanie na stole,
a wygrywanie faceoffow takimi kartami moze stac
sie trudne. Ostatecznie, wybor miedzy szybkoscia
a moca jest kompromisem: karta o mocy i koszcie
4 jest bezuzyteczna, kiedy mamy ja w reku, a do
skonfrontowania problemu brakuje dwoch punk-
tow; karta o mocy i koszcie 1 jest bezuzyteczna,
kiedy lezy w domu, a do jej przesuniecia potrzeba
dwoch tokenow.

4. Optacalnosc¢ kart
Warto jest moc ocenic¢ na pierwszy rzut oka,
ktora karta jest bardziej efektywna.

Dla kart przyjaciot podstawowy wyznacznik to
jeden punkt mocy za jeden Action Token. Kazda
dodatkowa zdolno$¢ (np. Studious) moze podnosi¢
koszt o jeden token, a kazde wymaganie odnosnie
koloru powinno koszt obniza¢ (w praktyce karty,
ktére maja wymagania kolorystyczne, maja tez do-
datkowe umiejetnosci). Szczegdlnym przypadkiem
sg karty, ktorych moc jest wieksza od kosztu. Karty
te czesto nie maja dodatkowych umiejetnosci albo
majg dodatkowe warunki utrudniajace ich wpro-
wadzenie (np.: Braeburn, Two left hooves). Sg one
godne uwagi, gdyz zwiekszajg elastycznos¢ talii,
nie zmniejszajac jej mocy.

Trudnym do zmierzenia czynnikiem wptywa-
jacym na optacalnos¢ karty jest jej uzytecznosé.
Generalnie, jesli karta jest kosztowna, to powinna
natychmiast przynosi¢ korzy$¢ poprzez zdobycie
punktow albo zablokowanie przeciwnika. Karty
takie jak np. Tree of Harmony, ktére w zatozeniu
maja przynosic¢ korzys¢ po czterech — pieciu turach
w praktyce okazuja sie bezuzyteczne, bo nie da sie
ich zagra¢ na poczatku gry, a rozgrywka nie trwa
dostatecznie dtugo.

Niektore karty natomiast zwracaja sie poprzez
koszty poniesione przez przeciwnika. Np. dowolna

karta, ktora straszy postac przeciwnika, w praktyce
albo zmusza go do wydania dwoch tokendw, albo,
jesli wystraszona postac nie zostanie ,odstraszona”,
powoduje strate tokendw zuzytych na wprowa-
dzenie tej postaci do gry.

Jesli chodzi o zdarzenia i zasoby, to ich wartos¢
mozna okresli¢, odejmujac koszt od mocy karty,
natomiast dla troublemakeréw od mocy nale-
zy odjac koszt (zawsze 1), bonus za pokonanie
i ewentualny wymuszony koszt (np. Timberwolf).

5. Dobor problemow

Zatbézmy nastepujaca sytuacje: gramy talig
rézowo-fioletowa. Naszym aktualnym proble-
mem jest My Pinkie Sense is Tingling, do ktérego
skonfrontowania potrzeba 4 mocy w r6zowym i 3
w nieré6zowym. W domu mamy rézowego Mane (3
punkty), a w reku Apple Brown Betty (3 r6zu za 3
tokeny) i dwa Blue Moon (kazdy po 2 fioletu za 2
tokeny). Wszystkie te karty sa optacalne (1 punkt
mocy za 1 token), ale zeby skonfrontowa¢ nasz
problem, potrzeba uzy¢ ich wszystkich, co w sumie
kosztowatoby 9 Action Tokenéw, mimo ze problem
wymaga tacznie siedmiu punktéw mocy.

Co poszto nie tak? Po prostu moc przyjaciot
jest niedopasowana do wymagan problemu. Ma-
jac ré6zowych przyjaciot o mocy 3 i fioletowych
o mocy 2, nalezato wybra¢ np. problem Wrap-
ping up Winter (4 fioletowego i 3 niefioletowego).
Z taka reka mozna by go skonfrontowac kosztem
szesciu tokendw (zagrywajac obydwa Blue Moon
| przesuwajac Mane), czyli zuzywajac nawet jeden
token mniej niz wynosi suma wymagan problemu.

Krotko mowiagc: problemy nalezy dobierac tak,
aby ich wymagania byty réwne mocy przyjaciét,
ktorymi gramy, lub byty wielokrotnoscia tej mocy.
Po raz kolejny nowe mozliwosci otwiera tutaj ,Equ-
estrian Odysseys”, ktory wprowadza problemy
rozwigzywalne dowolnym kolorem (4 dowolnego
jest bardziej elastyczne niz np. 2 r6zowego i 2 nie-
rozowego) albo problemy o wymaganiach typu ,3
biatego i 3 dowolnego” (czyli np. 6 biatego).

6. Synergia

Na zakonczenie pozostawitem najciekawszy
element budowania talii, bedacy poniekad sednem
tej gry. Synergia to sposob, w jaki poszczegdlne
karty ze sobg wspotpracuja, razem tworzac wieksza
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wartos¢ niz miataby kazda karta z osobna.

Dobrze jest na poczatku wybra¢ ogolng strate-
gie, ktora chcemy sie postugiwac, a potem wybrac
karty, ktore te strategie wspomagaja. Przyktadowo,
chcac zbudowac szybka talie, warto przyjrzec sie
kolorowi niebieskiemu (Rainbow Dash, a jakze),
w ktorym mozna znalez¢ wiele kart zmniejszajacych
koszty zagrywania czy przesuwania, albo zéttemu,
ktory opiera sie na przyjaciotach o niskiej mocy,
a wiec i niskich kosztach. Chcac utrudniac zycie
przeciwnikowi, mozna natomiast spojrzec na biaty,
ktory pozwala przejmowac kontrole nad postaciami
przeciwnika, czy tez zagladac przeciwnikowi w talie
i ustawiac jg po swojemul.

Kolejnym etapem jest wybranie dwoch lub trzech
kart, ktore beda stanowity silnik naszej talii, czyli
jakas mechanike, ktorg mozna wykorzystac kilku-
krotnie dla wtasnej korzysci.

Przyktadem takiego silnika moze by¢ np. kom-
binacja DJ Pon-3, Everypony’s Shufflin i Pile of
Presents. Ta pierwsza pozwala w dowolnym mo-
mencie gry wymusi¢ wtasowanie reki obu graczy
do talii i dobranie czterech kart (przy czym sama
rowniez trafia do talii, wiec moze by¢ wyciagnieta
po raz kolejny), a ta druga pozwala zdoby¢ punkt,
kiedy przeciwnik w swojej turze dobierze piec kart.

Majac wymyslong podstawowa mechanike talii,
mozna poszukac kart, ktore jg wspomoga. Jaki jest
podstawowy problem z wyzej opisang kombinacja
kart? Taki, ze prawdopodobienstwo wyciggniecia
ich dwéch w najdalej piatej turze (zaktadajac, ze
mamy ich po trzy sztuki) to ok. 33%. Na szczescie
DJ to karta r6zowa, a wiec w kolorze, ktorego spe-
cjalnoscia jest wycigganie dodatkowych kart. Wrzu-
cajac do talii takie karty jak Berry Punch, All-night
Partier czy Let's Get This Party Started i wybierajac
jako Mane karte DJ Pon-3, Party Starter, mozna
znacznie zwiekszy¢ liczbe
dobieranych kart, a tym sa-
mym prawdopodobienstwo
kilkukrotnego wyciagniecia
karty Everypony's Shufflin.
Catos¢ mozna wedtug wita-
snego uznania uzupetnic
kartami utrudniajacymi zy-
cie przeciwnikowi (rézowy
kolor zawiera np. sporo kart
usuwajacych z gry przyjaciot
przeciwnika) lub wspomaga-

are Moon™
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jacymi nasze dziatania.

Tak naprawde w tym dazeniu do synergii miedzy
kartami najwazniejsza jest pomystowosc¢ i wy-
obraznia gracza, a takze znajomos¢ dostepnych
kart i zasad gry. Zawsze nalezy mie¢ na uwadze
to, jaka jest szansa wyciaggniecia tych kilku kart,
ktore sg podstawa talii. Kazdy z koloréw ma réz-
ne mechanizmy, ktore umozliwiaja zwiekszenie
tej szansy: przyjaciot, ktérzy pozwalajg dobrac
innego przyjaciela z wtasnej talii (taka zdolnos¢
posiada oczywiscie Pinkie Pie), zdarzenia, ktore
pozwalaja dobrac karte okreslonego typu, czy
zdolnosci pozwalajace przegladac i porzadkowac
karty z wierzchu stosu. Sg one, moim zdaniem,
niezbednym elementem w kazdej talii.

7. Testowanie talii

Sprawa jest prosta. Nalezy potasowac talie,
po czym podzieli¢ ja na siedem stosow po szesc¢
kart. Teraz wyobraz sobie, ze kazdy z tych stosow
jest Twoja reka startowa, z ktérg zaczynasz gre.
Czy jestes w stanie skonfrontowac swoj problem
startowy w drugiej turze? Czy bedziesz w stanie
obrécic¢ swojego Mane? Jesli dla kazdej z siedmiu
stert odpowiedz brzmi ,tak”, to najprawdopodob-
niej talia jest catkiem grywalna.

8. Podsumowanie

Wyzej opisane zagadnienia to oczywiscie tylko
wierzchotek gory lodowej, a sama gra jest wyjat-
kowo ztozona jak na cos$, co powstato w oparciu
o kreskowke o pastelowych konikach (wielu po-
rownuje ja z ,Magic: the Gathering”, przy czym
to Magic jest tg prostszg). Mam jednak nadzieje,
ze niniejszy poradnik okaze sie przydatny i przy-
najmniej kilku osobom utatwi poczatek przygody
z MLP:CCG.

€

When this card enters play at a Problem, frighten
a Friend there,

Turilight Sparkle wars the first pory in modern
hisfory to ask Princess Luna b wse her inide voie.
Some consider her  here for that alone!



Redakcyjna ocena odcinkow

ak samo jak serial powrocit po przerwie
wakacyjnej, tak samo i my powracamy do
oceniania kolejnych odcinkéw. Zapraszamy.

» Redakcja Equestria Times

14. Canterlot Boutique
Macter4

Osobiscie nie spodziewatem sieg, ze tworcy do-
prowadza kiedy$ do wiekszego rozwiniecia marzen
Rarity zwigzanych z Canterlotem. Jednak dopuscili
do spetnienia jednego z nich, a mianowicie po-
siadania butiku w stolicy. To, co mi sie spodobato
w odcinku, to piosenka. Wprawdzie nie jest jedna
z tych, ktéra gra mi w gtowie przez kilka dni, ale
mimo wszystko juz do niej wracatem, by sobie ja
jeszcze raz czy dwa postuchac. Fabuta odcinka,
wedtug mnie, mimo znaczacego postepu historii,
byta przyjemna i prosta, czyli serial po przerwie
wznawia bez jakiegos wykopu. Byto jednak cie-
kawie, w sporej mierze dzieki nowym postaciom,
zarébwno pierwszo-, jak i drugoplanowym. Ale do
stodkiej Celestii, co to za potworek byt na koncu
odcinka? Jezeli ktos ma jakies pomysty, niech sie
nie krepuje i pisze w komentarzu na forum mlppol-
ska lub FGE. Moze nawet najciekawszy komentarz
jakos$ nagrodze?

Cahan
Brawo! Nareszcie dobry odcinek i to poswiecony
jednej z moich ulubionych postaci. Wida¢ tez, ze
tworcy nieco dojrzeli po pierwszej akgji z Flimem

i Flamem. Sama Sassy jest postacig pozytywna. Ona
pozwolita Rarci osiggnac sukces. Kobyta-manager
Swietnie orientowata sie w tym, jak sie robi biznes,
a sam konflikt polegat na tym, ze kazda z nich
inaczej rozumiata pojecie sukcesu. Piosenka moze
i podobna do ,Art of the Dress”, ale i tak bardzo
fajna. Na plus trzeba tez zaliczy¢ nowe suknie (tym
razem tadne, zwtaszcza Reign in Stain) oraz kuce.
W koncu Hajsbro wzieto sie do roboty i przestato
wszedzie wstawiac rekolory, na dodatek wielokrotnie
powielane w danym kadrze. A ze niektore brzyd-
kie? No c6z, ludzie na ulicy tez bywaja brzydcy, ale
z tego juz nikt tragedii nie robi.

15. Rarity Investigates!
Macter4

Ok, mam bardzo mieszane odczucia co do tego
odcinka. Zacznijmy od tego, ze jeszcze nigdy, poza
dwuczesciowcami, nie mieliSmy tak bezposred-
niego powigzania fabularnego miedzy odcinka-
mi. Bardzo fajne byto tez nawigzanie do starych
filmow, nie tylko przez czarno-biaty obraz, ale tez
str6j, monologi wewnetrzne i genialng muzyke.
Perfekcyjnie budowata ona klimat odcinka, ktory
niestety co rusz byt rujnowany przez fabute. Jej
zdecydowanie blizej byto do kiepskiej podréby
Scooby Doo. Wszystkie dowcipy i nawigzania byty
jedna wielka kleska. Przy okazji w odcinku okazato
sie, ze straznicy moga miec rézny wyglad. Tym tez
sposobem pare fandomowych zatozen sie znéw
posypato (tak, Kredke, nawigzuje tez do twojego
postu ,W lewo patrz!”).
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Noir w MLP. Kolejna pozycja z listy ,Co bym
chciat, by pojawito sie w kucach” odhaczona (nie
licze komiksow, gdzie ten motyw tez juz sie poja-
wit). Swietny klimat, Rarcia jako detektyw i femme
fatale w jednym rzadzita, acz rozwigzania zagadki
mozna byto sie dos¢ szybko domysli¢. Plus ogromny
za nietypowy duet, jakim sg wtasnie Rarity i Rain-
bow. Witasciwie to jedyny moj zarzut jest taki, ze
sama koncepcja Rarity-detektywa jest nieco z plota
wzieta — nie liczac zwracania uwagi na szczegoty,
krawcowa raczej nie wykazywata sie w poprzednich
odcinkach jaka$ nadzwyczajng zdolnoscig dedukgji
czy kojarzenia faktow. Mimo to daje solidne 8/10.

Cahan

No! To byt dobry odcinek. W sumie wszystkie mo-
menty skupione na Rarity sg swietne. Na ogromny
plus nawigzanie do odcinka 14. Mito, ze tworcy nie
zapomnieli o Sassy i canterlockim butiku, a takze
o tym, ze Dash jest Wonderboltsem. Uwazam tez,
ze biata jednorozec jest duzo lepszym detektywem
od Twi, zas catos¢ przywodzita na mysl catkiem
fajny film, a mianowicie ,Legalng Blondynke". Sama
zagadke oceniam niezle. Nie byta dziecinnie prosta
ani tez cholernie trudna. Odpowiednia dla targetu
oraz dla bronies. Od poczatku byto widac, ze ktos
wrabia Dash, pozostawato pytanie — kto. Fajnie tez,
ze gwardzisci zaczeli réznic sie wygladem. Poprzedni
stan rzeczy to byty pewnie ciecia budzetowe.

16. Made in Manehattan
Macter4

Kolejny odcinek z mapa, gdzie zndéw do akgcji
zostaje wezwany duet —w tym przypadku to Rarity
i Applejack. Problem, z jakim miaty sie zmierzy¢
duzo bardziej przypadt mi do gustu niz to, co byto
zaprezentowane w krainie gryféw, bo wydat mi sie
on duzo bardziej przyziemny. Nawet w fandomie
spotykamy sie z tym, ze czesto gdy probujemy cos
zrobi¢, konczymy z tym, ze nie ma kto nam pomoc.
Ale o tym, ze odcinek jest bardzo dobry nie $wiad-
czy tylko sam problem, jaki wymyslili tworcy, ale
takze sposob, w jaki sie zmieniat i jego ostateczne
rozwigzanie. Na plus tez idzie powrot Coco, zas
na minus interakcje miedzy przedstawicielkami
Elementéw Harmonii, gdzie brakowato tej zwycza-
jowej iskry, ktora zawsze tej parze towarzyszy. Mimo
tego niedociaggniecia odcinek moge oceni¢, tak jak
wspominatem, jako bardzo dobry. Zastanawia mnie
tylko, kto dat tapowke twdrcom za to, ze Rarity
odgrywa gtéwna role juz w 3 odcinku pod rzad.
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No c6z, po tylu dobrych odcinkach w koncu
musiat nastgpic¢ spadek formy. Poza powrotem
Coco (do ktorej jestem w sumie neutralnie nasta-
wiony) ciezko mi znalez¢ jakie$ plusy. No dobrze,
moze jeszcze akcenty mieszkancow Manehattanu,
pokazanie tak ogromnej liczby réznych sposobow
mowienia zawsze mi sie podobato. Ale np. finatowe
przedstawienie to byt kicz nad kicze i w sumie nie
dziwie sie, ze nikt nie chciat przy nim pracowac.

17. Brotherhooves Social
Macter4

Zacznijmy od kilku stowek do oséb, ktore dora-
biaja niewybredne komentarze i teorie do przebra-
nia Big Maca. Rodzina, a w szczegdlnosci rodzen-
stwo moze by¢ najgorszym wrogiem, ale mato jest
0sOb na Swiecie, ktore by nie wskoczyly w ogien,
jezeli trzeba pomoc najblizszym. Dodatkowo jezeli
zaktadamy, Zze rodzice AJ nie zyja, to kto$ musiat
ich zastapic dla Apple Bloom, a stowa, ktére pod
koniec odcinka padty z ust czerwonego ogiera
bardziej pasowaty do ojca niz brata. Czy musze co$
jeszcze dodawac? Wracajmy zas do samej oceny.
Fabuta czasowo jest skorelowana z poprzednim
odcinkiem. Nie jest przy tym przekombinowana
ani naciggana. Postac¢ wytworzona przez Big Maca
jest przezabawna. Nieraz gtosno sie zasmiatem
z absurdalnych sytuacji, jakich byta uczestnikiem.
Epizod zdecydowanie wychodzi na plus i niemata
jest w tym zastuga koncowej sceny pod drzewem,
ktora jest Swietng puenta dla catosci.

aTOM

Lubie odcinki taczace sie z poprzednimi, tym
bardziej w taki sposéb, bo troche zmniejszaja one
wrazenie, ze zadne wydarzenie w Cwatowie nie
moze sie odby¢ bez Main Sixéw (ok, pojawita sie
Rainbow, ale nie wybijata sie na pierwszy plan).
Pomyst i wykonanie Big Maca w kiecce byty sred-
nie w moim mniemaniu, ale za to ostatnia scena
pewnie niejednemu brony’emu wycisneta ptynna
dume z oczu. Plus za to, ze Jabteczniki nie wygraty
zawododw, dzieki czemu koncowa scena zyskata na
sile. | to w sumie uratowato ten odcinek.



Redakcyjna ocena Equestrla
Girls: Friendship Games

oto znow wybieramy sie do Swiata ludzi, gdzie
I przypadkowo pojawita sie magia Equestrii. Po-
nizej zebraliSmy nasze przemyslenia dotyczace
perypetii lustrzanych odbi¢ Elementéw Harmonii.

» Redakcja Equestria Times

Cahan

Coz, ogladatam wszystkie Equestrianskie Dziew-
czyny i powiem, ze te byty jednoczesnie najlepsze
i najgorsze. Z jednej strony mamy w koncu ciekawa
i sensowng fabute, ktora toczyta sie odpowiednim
tempem. Z drugiej zas finatowa walke, ktora wyszta
tragicznie. Przede wszystkim okreslitabym jg mianem
za krétkiej, oklepanej i szkaradnej graficznie. Mid-
night Sparkle wygladata tak, ze wypalata oczy, zas
ulepszona Sunset... Dlaczego wyrost jej rog Celestii?!
| czemu miata tak dziwaczne skrzydta?! Sama scena
przywodzita na mys| jakas kiepska chinska bajke
oraz pierwszg czes¢ Equestria Girls, gdzie sukkuby co
prawda réwniez graficznie bolaty, ale przynajmniej
ich zachowanie lepiej pasowato do postaci. Na wiel-
ki plus szkota Crystal Prep. tadny wyglad postaci,
a charaktery nie byty tworami mane six podobnymi.
Piosenki moze nie miazdzyty tak jak w drugiej czesci,
ale zdecydowanie wypadty lepigj niz w jedynce.

Macter4
Mito jest patrze¢, jak fabularnie Equestria Girls
rozwija sie, a posta¢ Sunset Shimmer robi sie coraz
ciekawsza. Wszystko dzieki tej stopniowej ewolugji,
ktéra przypomina te ktéra Twilight przechodzita,
i wcigz przechodzi, w Swiecie kucykow. Odbicie ksiez-

niczki przyjazni w swiecie ludzi przypomina ja sprzed
pierwszego sezonu, skupionej na pracy i nauce. Ten
mix charakteroéw i ich stopniowe poznawanie magii
bez zewnetrznej pomocy jest w sumie sednem tej
czesci. W przeciwienstwie do Cahan, mnie nie razity
ani skrzydta, ani rogi, ale faktycznie tworcy mogli
sie przy scenie konfrontacji bardziej postarac, bo
faktycznie traci tu chinszczyzna. To, co faktycznie
mnie draznito, to piosenki. Nie byto autentycznie
zadnego utworu, ktory utknatby mi w gtowie. Zda-
rzaty sie w nich fajne momenty, ale to zdecydowa-
nie za mato. Dodatkowym bolem jest to, ze brakto
jeszcze piosenki, ktora tak jak wczesniej stanowitaby
swego rodzaju o$ dla catosci. Takg miata by¢ chyba
.What more is out there”, bo wersja ze skasowanej
sceny diametralnie sie rézni od tego, co jest w wers;ji
finalnej. Autorzy jednak zdecydowali sie na przed-
stawienie w szerszym spektrum odczué i problemoéw
Twilight, jakie jej towarzyszyly podczas uczeszczania
do Crystal Prep. Czy byta to stuszna decyzja? Ciezko
powiedziec, ale bez problemu moge wskazaé wady
i zalety kazdej wersji w odniesieniu do catosci. Patrzac
ostatecznie na te plusy i minusy, moge stwierdzic, ze
3. czes¢ utrzymuje doktadnie ten sam poziom, jaki
zdefiniowaty poprzednie dwie.

Poulsen
Kolejne ,Equestria Girls”, kolejna dawka zhumani-
zowanych kucykdw. Czekatem na te czes¢ z niecier-
pliwoscig i musze powiedzie(, Ze sie nie zawiodtem
— trzyma poziom jedynki i dwojki, choc proporcje
elementow filmu sktadajace sie na ocene sg tu nieco
inne.
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Pierwszym wielkim plusem tej czesci jest rozwdj
postaci Sunset Shimmer; wida¢ wyraznie, jak daleka
przebyta droge, od kiedy poznalismy ja po raz pierw-
szy. Zaczyna spetnia¢ w ludzkim swiecie podobna role,
jaka w Equestrii spetnia Twilight Sparkle — role, ktérg,
jak mozemy sie domysla¢, miata w zamysle Celestia,
zanim Sunset opuscita Swiat kucykéw. Bardzo ciekawi
mnie, jak potocza sie jej losy w dalszej czesci przygdd
uczniéw z Canterlot High (juz zapowiedzianej, o ile
pamietam).

Drugim plusem jest postac ludzkiej Twilight. Tworcy
wykonali dobrg robote z przedstawieniem jej postaci
i charakteru; jest wystarczajagco podobna do Ksieznicz-
ki Twilight, a zarazem na tyle rézna, aby nie powstato
odczucie, ze jest to zwykty klon starej postaci. Nie
moge sie doczekac, aby zobaczy¢, co tez wymyslili
dla niej tworcy. Ludzka Twilight wpisuje sie w ogdlny
trend, czy tez zatozenie przyjete przez tworcdw, ze co
prawda postacie w obu $wiatach sie powtarzaja, ale
nie sg swoimi idealnymi kopiami. Nie wiemy, na ile
byto to posuniecie wykonane z petng premedytacja,
jak na razie jednak sprawdza sie ono znakomicie,
nadajac ludzkiemu swiatu element odmiennosci nie
wynikajacy jedynie z roznic technologicznych.

Finatowa walka i przemiany Sunset i Twilight byty
bardzo przyzwoite i catkowicie mnie usatysfakcjono-
walty. ,Finalne formy” obu bohaterek moga wedtug
niektorych budzic zastrzezenia, ja jednak zawsze biore
poprawke na fakt, ze ich projekt skierowany jest na
docelowy target filméw i przez to sitg rzeczy czesto
wyglada nieco kiczowato. Niemniej jednak i starszego
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widza nie powinny one zbytnio razi¢ w oczy.

Ostatnim pozytywnym aspektem wartym wspo-
mnienia jest nieobecnos¢ w filmie ksiezniczki Twili-
ght — pojawia sie ona dopiero na sam koniec. W ten
sposéb tworcy niejako ,uwalniajg” serie EqG, kierujac
ja coraz dalej od Zrodta, czyli samego serialu. W moim
odczuciu sprawia to, Ze seria z Sunset w roli gtbwnej
staje sie bardziej samodzielna, co moze wyjs¢ jej
tylko na dobre.

Wihasciwie jedyna rzeczg, do ktdrej mam zastrze-
Zenia, sg piosenki. Owszem, sg przyzwoite i gene-
ralnie trzymaja dobry poziom, nie sg jednak na tyle
wpadajace w ucho, aby widz zapamietat je na dtuzej
— ,Friendship Games” wypada pod tym wzgledem
stabo, zwhaszcza w poréwnaniu do ,Rainbow Rocks”,
aczkolwiek nawet pierwsza czes$¢ miata co najmniej
jedna ,gtdbwna” piosenke, ktdrej nie mozna byto
nie stucha¢ potem w kétko. Podobnie w pierwszych
dwéch czesciach bardzo podobaty mi sie utwory
z czotéwki i napisow koncowych. W trzecim filmie
za$ pierwsza piosenka, cho¢ nie najgorsza, to nie
zapadata w pamie¢, a utworu przy creditsach nie
byto wcale. By¢ moze dodana zostanie w wersji na
DVD? Tak czy siak, troche sie pod tym wzgledem
zawiodtem.

Podsumowujac, ,Friendship Games” utrzymaty
dobry poziom poprzednich czesci, kompensujac braki
w piosenkach pozostatymi elementami. Szczerze
polecam kazdemu fanowi kucykéw — na pewno sie
nie zawiedziecie.
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Relacja z Galacon 2015

owdy~!_TK_ztej strony. Jest to moja pierwsza
relacja w zyciu, wiec mam nadzieje, ze Was
nie zanudze i dowiecie sie czegos ciekawego.

» TK

Galacon 2015, jeden z najwiekszych kucowych kon-
wentéw organizowanych w Europie (poza Buck i Czechqu-
estria). Jak co roku impreza odbyta sie w dniach 1-2
sierpnia w Ludwigsburgu — miescie oddalonym jakies
15 minut pociggiem od Stuttgartu, w olbrzymim Cen-
trum Kongresowym Forum am Schlosspark (w ktorym
spokojnie zmiescityby sie ze cztery MLK w tym samym
momencie). Galacon przycigga do siebie co roku coraz
wiecej bronies z catego Swiata, od zwyktych fanéw po
aktorow gtosowych/piosenkarzy/animatoréw. Liczba
gosci liczona jest w tysigcach. W tym roku zaproszono
kilka znanych osobistosci, takich jak Tabitha St. Germain
— podktadajaca gtos pod Nightmare Moon, Rarity oraz
Granny Smith; Michelle Creber — podktadajaca gtos pod
Apple Bloom oraz podczas $piewu jako Sweetie Belle;
Gabriel Brown — swietny piosenkarz, ktérego mozecie
znac tez jako Black GryphOn — oraz ostatni, ale wcale nie
najgorszy, Daniel Ingram — kompozytor takich piosenek
jak ,Winter Warp Up!”.

Day 1

Zacznijmy jednak od poczatku. Punkt 9:00 — otwarcie
gtéwnych drzwi. Jak zwykle kolejka ciggneta sie i ciagneta,
aw czasie oczekiwania na odebranie wejscidwki mozna
byto pozna¢ mnostwo ciekawych ludzi — od cosplayerow
po artystow. Po uzbrojeniu sie w identa i informator oraz

ztozeniu podpisu pierwsze, co widzielismy, to vendorzy.
W tym roku zawitato 47 wystawcdw, mate oraz duze fir-
my, z mnostwem dobroci —od pluszakdw przez monety
na oryginalnych artach skonczywszy. Wiec jesli mieliscie
odtozone troche euroszy, mozna byto zdobyc¢ kilka super
gadzetow niedostepnych na naszym polskim rynku.

Jesli chodzi o panele, nie byto ich za duzo, ale nie
liczy sie ilos¢, a jakosc. Pierwszym punktem programu
byta ceremonia otwarcia, na ktorej zjawili sie wszyscy
organizatorzy oraz goscie. Michelle i Gryf zorganizo-
wali maty koncert na przywitanie wszystkich, konczac
to saltem Blacka do tytu i gromkimi oklaskami. Niestety,
udato mi sie wzig¢ udziat tylko w kilku wybranych pa-
nelach. Jednym z pierwszych byt panel Daniela Ingrama
wraz z Tabithg St. Germain. Opowiadali o pracy podczas
tworzenia odcinkow oraz podzielili sie z nami kilkoma
anegdotami. Oczywiscie aktorka gtosowa nieraz zaginata
wszystkich tekstami z odcinkow, uzywajac gtosu Granny
Smith albo Rarity, co powodowato lawine sSmiechu. Pod
koniec Q&A wypytywano ich o odcinki oraz o kolejne
piosenki. Ingram zdradzit, ze szykuije sie kilka wspania-
tych kawatkow pod koniec pigtego sezonu, a na koniec
poprosit wszystkich zgromadzonych, aby na jego znak
krzykneli ,Hi Rina~!". Nagrat catg sale telefonem i wystat
to do swojej zony, by udowodnic jgj, jakimi wspaniatymi
ludZmi sg bronies.

Kolejny panel byt z Michelle Creber oraz Gabrielem
Brownem (Black GryphOn). Czego mozna byto sie spo-
dziewac? Na bank duzo sSmiechu, poniewaz aktorka
odpowiadata ludziom na pytania gtosem Apple Bloom.
Gryf opowiadat o poczatkach swojej kariery w tworzeniu
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animagji, kompo-

nowaniu muzyki, a nawet

podktadaniu gtosow kucykom. Wraz

z bratem uznali, ze wezma sie porzadnie za

robienie dobrej muzyki i wydadza wiasny album ,IMmor-

tal”. Kopie mozna byto zakupi¢ podczas podpisywania

autografow. Ta dwojka stanowi swietng pare jako artysci
I moze nawet wiecej...

Inny panel, na ktéry sie zatapatem, byt o ,Legends of
Equestria”. Chtopaki pokazali nam poprawki graficzne, fix
bugi, nowy system walki oraz kilka nowych potwordw.
Wreszcie zbroja, jak i pozostate elementy nie whbijaja sie
w kuca oraz dodano fajne czary, YES~! POznigj oczywiscie
Q&A, nie podano ostatecznego terminu zakonczenia
prac, ale zdradzono, ze nie bedziemy musieli dlugo
czekac na efekt koncowy. Pozniej dwdch wybrancow
mogto zagra(, a reszta konwentowiczéw obserwowata
ich ruchy na wielkim ekranie. Oby tak dalej.

At the Gala Evening!

Pod koniec dnia na Galaconie musiata sie
odbyc¢ impreza taneczna podzielona na Disco
i Gale. Gtéwna sala panelowa mogaca pomiescic
spokajnie trzy duze sale gimnastyczne, przezna-
czona zostata na Disco. Graty takie osoby jak JayB,
SpykerBroby DrR4MS. Chtopaki nie zawiedli i dali
ostro czadu. Jesli chcecie obczai¢, jak wygladato
Disco, zapraszam was do linka na YouTube.

https.//youtu.be/pzfi36EQY-c

https.//youtu.be/Djs1F4ascBw

Equestria Times

Sorki za brak ostrosci, ale pierwszy raz nagrywatem
tym aparatem. SpykerBrony poprosit mnie o kopie ktora
pozniej uploadowat na swoje konto. W pierwszym linku
mozecie podziwiac jego Light Show z Pinkie Pie Poster,
ktory dawat genialny efekt Spiewajacej Pinkie. Impreza
na maxa, ktos uzna: ,meh, banda bronies bez rytmu”, ale
uwierzcie mi, to jest cos, co musicie wyprébowac. WARTO!

Gala odbyta sie w drugiej, o potowe mniejszej sali,

ale i tam nie zabrakfo Swietnej muzyki, bowiem koncert
na zywo dawali Michelle oraz Gryfon. By wejs¢ na sale,
musieliscie by¢ odpowiednio ubrani: garniak, buty,
czarne spodnie. No, ja nie trawie takich strojow, ale
bytem ubrany na czamo (mniej wiecej ;). Wejs¢ na

sale pilnowali helperzy Wraz z przyjaciotka (ja za

jej plecami) przedostalismy sie na parkiet i sie za-

czeto. Gryf oraz Bloom dawali czadu, na poczatku
Spiewali stonowane piosenki, ale dostali zielone swiatto
i szty juz tylko same hity jak ,Beat it”, ,Zero Gravity” czy
nowosc z ich albumu — cover ,Smooth Criminal”. Udato
mi sie nagrac¢ 2/3 koncertu i jak tylko dopisze szczescie
i czas, to dodam na YouTube ;D. Gryf zakohczyt wystep
piosenka ,Academy” oraz swoim saltem w tyt ze sceny.

Na koniec imprezy rozdawali autografy oraz mozna
byto zrobic sobie z nimi zdjecie.

Dzien 2
Kolejny dzien, kolejna przygoda. Wraz z paczka przy-
jaciét udatem sie na drugi dzien imprezy.

Pierwszy panel, na jaki sie zatapatem, MIAt BYC jedynie
z Tabithg i Michelle, ale okazato sie, ze pojawili sie wszy-
scy goscie specjalni. Otrzymali
skrypty z rolami i podktadali
gtosy. Thabi oczywiscie
Lunie, Mi-


https://youtu.be/pzfi36EQY-c
https://youtu.be/Djs1F4ascBw

chelle pod Applejack, Black pod Twilight, a Daniel pod
Pinkie. Cafa historia odpowiadata o tym, jak Luna miata
nauczy¢ Twi nowej magii podczas snu, ale Ksiezniczka
Nocy ztamata sobie zgb i bardzo sie wstydzita, kiedy se-
plenita przez ten uszczerbek. Dawno sie tak nie usmiatem,
chciatbym, by nagrywali takie audiobooki z kazdego
odcinka, ale zmienionymi gtosami, to bytoby piekne.

Po catym panelu mozna byto ponownie ustawic
sie w kolejce i za 5 euro od sztuki dosta¢ podpis gosci
spegjalnych, porozmawiac z nimi chwile. To nie s3 jacys
zadufani ludzie, sg to wyluzowane osoby cieszace sie
tym, ze maja tylu fanéw na catym swiecie. Dlatego
jesli macie okazje z nimi porozmawia¢, nie bojcie
sig, oni nie gryza. :P

Nastepny panel byt prowadzony przez Panel

Stable Tec Studios stojgcy za animowana wersja FoE, a jako
duzy fan Fallout: Equestria musiatem tam is¢. Chtopacy
pochwalili sie matg probka tego, co juz majg zrobione
oraz tym, co majg w planach. Jak na razie pierwszy rozdziat
majg zrobiony w 70%, wiec mozna sie spodziewac, ze
za jaki$ czas zobaczymy ich dzieto w internecie. Musieli
zmienic pare rzeczy, zrezygnowac z oryginalnego, kuco-
wego designu ze wzgledu na prawa autorskie. Jednak
to, co zaprezentowali, byto na tyle dobre, ze musiatem
zbierac zeby z podtogi. :-D

Reszte dnia spedzitem na stoisku przyjaciela, ktoremu
udato sie wystawic towar, co nie jest tatwa sztuka. A jak
to zwykle bywa, pod koniec konwentu odbyta sie au-
kgja charytatywna. Wraz z przyjaciétmi oddalismy kilka
przedmiotéw na te aukge, by wspomac ich cel. Gtéwnym
organizatorem i prowadzacym aukdje jest Pery —wspania-
ta artystka i jedyna osoba, ktéra

jest w stanie ogarnac 2 tysia-
ce bronies na jedne;
auli krzy-

czacych 100

euro, 200 euro! itd.

Caty dochdd jest przekazywany

organizacji Bronies For Good, ktora wykorzy-
stuje zebrane srodki na pomoc humanitarng, budowe
studni w krajach afrykanskich czy leczenie ludzi z malarii.
Wiecej znajdziecie na ich stronie: http://broniesforgood.
org Ceny na aukgji osiggaja, jak na nasze polskie stan-
dardy, astronomiczne sumy. Na przyktad Figurke Kani
(Maskotka Konwendji), ktora byta na pét ciata change-
lingiem (zrobiona przez Ailish), sprzedano za 475 euro.
Cate szczescie, ze dotarta cata z Krakowa. Mozna byto
tez kupic gitare z podpisami gosci, ktérg sprzedano za
500 euro, oryginalne malowidta, pluszaki oraz wiele, wiele
innych unikatowych przedmiotow. £acznie zebrali ponad
14.000 euro! To okoto 58400 zt! Jak zwykle najwieksza
batalia o baner toczyta sie miedzy Swiss Bronies a resztg
sali. Ekipa ze Szwajcarii od 3 lat zawsze kupuje baner.
W tym roku poszedt on za 2500 euro! Szalenstwo, ale
wszystko, by ratowac ludzkie zycie. Po takiej aukgji kazdy
bytby dumny z bycia bronym, tak jak ja sie wtedy czutem.

Na ceremonii zamkniecia zebrali

sie wszyscy organizatorzy, helperzy,

goscie i bronies, by sie pozegnac. Byto

to wydarzenie warte swoich pieniedzy

i czasu. Nie jestem pewny, czy bytem

w stanie odda¢ Wam ducha tej imprezy,

ale uwierzcie mi, spotkatem wspaniatych

ludzi oraz zobaczytem, jak bronies z catego

Swiata wyciggajg kopytka do innych, by im

pomaoc. Musicie przezy¢ to sami, dlatego za-

praszam Was goraco na Galacon 2016 w przy-
sztym roku. :D Ja na bank tam bede!
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Jestesmy zespolem Bronies Animation Studio (BAS) i1 przedstawiamy:

iy
T8

PROJECT

Projekt dazy do stworzenia filmu na podstawie
Fanfikow ,,Rainbow Factory” i ,,Awoken”
autorstwa Aurory Dawn i Syn3rgy.

* Jeste$ utalentowanym rysownikiem?
* Masz smykalke do animowania i modelowania w 3D?
* Masz glos idealny do $piewu?
* Masz talent aktorski?
* Lubisz muzykowa¢é?
* A moze po prostu chcesz si¢ nauczy¢

ktorejs tych rzeczy?

Jesli tak,

Jestes mile widziany!
W ekipie na pewno znajda si¢ osoby, ktore chetnie pomoga Tobie w nauce.
Wystarczy, ze si¢ czyms$ wykazesz, a my przyjmiemy Ciebie w nasze szeregi.
Gwarantujemy mila, luzna atmosfere, osoby, z ktorymi zawsze mozna pogadac,

oraz przyjemna prace w projekcie.

Zrobilismy juz wiele, ale przed nami jeszcze wi¢cej!

Serdecznie zapraszamy!

Zespol Bronies Animation Studio

Production


http://rainbowfactory.pl/

Dolar84 - zgryzliwy tetryk. Naczelny zgred, krzyczacy na biednych redaktorow
i korektorow. Miot na plagiatorow. Ttumacz, pisarz i poczatkujacy lektor fanfikow.
Dalsze informacje ocenzurowato Ministerstwo Zdrowia, Szczescia i Wszelkiej

PomysInosci.

Rozwazanie Zgryzliwego Tetryka

Fallout: Equestria — Czy to juz koniec?

Zapytacie, do czego chce sie odnies¢ w tak
pesymistycznie brzmigcym tytule? Céz, nie powin-
no by¢ zaskoczeniem, ze mam zamiar poruszyé
kwestie okotofanfikowa. Sktonit mnie do tego
fakt, iz jedno z najwiekszych i najdtuzej pisanych
opowiadan w naszym fandomie w koncu zostato
zakonczone. Naturalnie mowa tutaj o ,Fallout:
Equestria Project Horizons". Prawdziwy moloch,
liczacy sobie dobrze ponad milion stéw (o ile
nie dwa) i prowadzacy nas przez niebezpieczne
Pustkowia otaczajace Hoofington, osiggnat swoj
kres — a wielu nie wierzyto, czy to nastapi.

W fandomie przyjeto sie mowic¢ o tak zwanej
.Wielkiej Pigtce”, jezeli chodzi o te crossovery.
Mamy wiec oryginalny ,Fallout: Equestria”,
,Fallout: Equestria Project Horizons", ,Fallout:
Equestria Pink Eyes”, ,Fallout: Equestria Murky
Number Seven” oraz ,Fallout: Equestria Hero-
es”. Z tej piagtki ,Murky” réwniez zbliza sie do
konca. Czy to oznacza, iz po zakonczeniu tych
opowiadan $wiat potaczenia Fallouta z MLP
zostanie zamkniety?

Na szczescie krotki rzut oka na fimfiction
pozwala spojrze¢ na sprawe z wiekszym optymi-
zmem. W grupie ,Fallout:Equestria” jest ponad
dwa tysigce opowiadan — czes¢ z nich naprawde
wielkich. Naturalnie niektére zostaty porzucone,
jednak wiele jest kontynuowanych. Niestety
o wielu z nich za duzo nie wiemy (no, moze
pomijajac rezydentow polskiego forum Fallout:
Equestria). Trudno sie dziwi¢ takiemu stanowi
rzeczy — wiele oséb wolatoby czytac je po pol-
sku, a ttumaczenie to robota dtuga i zmudna
(jezeli ma by¢ wykonana dobrze). Na szczescie
mamy tez kilka produkgji rodzimego chowu,
jednak jeszcze zadna z nich nie osiggneta sta-
tusu kultowej lub cho¢by powszechnie znane;.
Moge miec tylko nadzieje, ze w przysztosci ten g
stan rzeczy ulegnie poprawie.

Jednak odpowiadajac na poczatkowe pytanie
- nie. Uwazam, ze Swiat ,Fallout: Equestria” ma
przed sobg jeszcze wiele dobrych opowiadan,
ktore zdotaja podbic serca czytelnikow. Spéjrzmy
prawdzie w oczy — mozliwosci pisania sg nie-
mal niewyczerpane, a $wiat jest duzy — Littlepip,
Blackjack czy reszta gtdwnych protagonistéw
nie zdotali zwiedzi¢ go catego. A nawet jezeli, to
przeciez niektdre rzeczy mozna zgrabnie taczy¢,
lub zabra¢ sie za odmienng linie czasowa. Tak wiec
pozostanmy optymistami — sgdze, ze jeszcze nieraz
bedziemy sie btgka¢ po Pustkowiach z kolejnym
bohaterem lub bohaterka.

Fallout: t*guestria
ir
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http://www.fge.com.pl/2012/07/fanfic-fallout-equestria-pl.html

Kingofhills — redakcyjny fan post-apo, introwertyk, ttumacz, wierszokleta
i najmtodsza osoba w zespole. Czesto przyjazny, miewa problemy ze stuchem
i budzeniem zainteresowania swoimi tekstami. Do fandomu wrzucony praktycznie
przez przypadek. Lubi gadac o bzdurach, ale na poziomie.

.Jaki piekny koniec swiata

n
!

Postapokalipsa w pigutce

Jak to jest, ze ludzkos$¢ od lat fascynuje sie
koncepcja konca swiata? Moze to perspektywa
tysigca réznych mozliwosci w uniwersum, w kto-
rym dotychczasowe zasady nie majg zadnego
znaczenia. Moze ucieczka w piekna rzeczywistosc,
gdzie ludzie po kilku ztych wyborach muszg roz-
poczynaé wszystko od nowa. Dreszczyk emocji,
gdy goni cie horda zombie lub ograbuje banda
bezlitosnych bandziorow. Tak, wyobraznia jest
cudownym narzedziem.

Szkoda tylko, ze czesto podpowiada scenariusze
nieprawdopodobne, a nawet wrecz niemozliwe. Bo
jezeli sadzisz, czytelniku, ze przy pomocy maczety
sam dasz rade pieciu uzbrojonym po zeby ban-
dytom (,The Book of Eli", anyone?) lub bedziesz
w stanie przetrwac ataki zombie w podkoszulku
(,The Walking Dead"), to jestes w wielkim btedzie.

Warto uswiadomi¢ sobie jedng rzecz: najlepsze
miejsce dla postapo jest tylko w gtowach fantastéw
i marzycieli. Wszystkie wizje, nawet te najmrocz-
niejsze, przybierajg pewne pozytywne odcienie.
Fallout? Ludzkosc¢ przezyta w schronach i wychodzi
na powierzchnie po dos¢ niedtugim czasie. To
wrecz bardzo pozytywna wizja. Metro? Zmuszeni
do jedzenia grzybkéw i nie- N
bezpiecznych wypaddw na
zewnatrz ludzie. Zyja. ,The
Last of Us"? Apokalipsa
roslin. Dwdjka bohaterow,
a takze spora ilos¢ szabrow-
nikdw i innych szumowin
pateta sie po zaro$nietym
$wiecie. Zyja i maja sie do-
brze, cho¢ musza walczy¢
o przetrwanie. Mad Max?
Ludzie zyja, zaktadaja osa-
dy, prowadza handel, wal-
cz3. Tutaj sprawa jest nieco
bardziej skomplikowana, bo

dochodzi aspekt logiki, ktérej czesto brak — ale
czy Mad Maxa oglada sie dla logiki?

W tym wszystkim zmierzam do jednego: praw-
dziwa apokalipsa, czy to nuklearna, czy zombie,
czy wyjatowienie, czy katastrofa przyrodnicza - to
wszystko nie datoby praktycznie zadnych szans
ludziom. Taka jest ich rola. Pomijam juz fakt, ze
dzisiejsze spoteczenstwo — spoteczenstwo ludzi
delikatnych niczym kwiatek, ktory, kopniety przez
przypadkowego buta, wzywa do sagdu bozego - nie
miatoby nawet pojecia, od czego zaczac. Predzej
probowaliby wrzuci¢ na Instagrama zdjecia z wi-
docznym w tle grzybem nuklearnym, niz czynili
cokolwiek, by sie ochronic.

Ale na cate szczescie to wszystko tylko spe-
kulacje. Jestesmy catkowicie bezpieczni, wojna
nuklearna w tej chwili nam nie grozi, apokalipsa
zombie nie jest fizycznie mozliwa, a na katastrofy
przyrodnicze na globalng skale sie nie zapowiada.
Najwiekszym zagrozeniem bytoby catkowite wyja-
towienie i eksploatacja skarbéw Ziemi, ale w tym
wypadku musi zmieni¢ sie sam cztowiek.




NIE MOZESZ SPAC PO NOCACH? NUDZI CI SIE? MASZ ZA DUZO W
MASZ DZIWNE POGLADY I CHCESZ SIE NIMI PODZIELIC
KTORZY MAJA JESZCZE DZIWNIE]SZE?
NIE SZUKAJ DALEJ. TO JESTMIEJSCE DLA CIEBTES
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KUCYKOWY T EAMS P
NASZ HEAMSPEARKZAPEWNITA:

PRZYJAZNE SRO' WISKO=TOLERANCYJNYCH UZYTKOWNIKOW.
WYKWALFIKOWANA ADMINISTRACJE, KTORA ZAWSZE ZNAJDZIE DLA CIEBIE CZAS.
NIEZAPOMNIANE ROZMOWY O SENSIE ZYCIA - WIELE KANAEOW TEMATYCZNYCH.

KAZDY ZNAJDZIE U NAS COS DLA SIEBIE :)

"PONIES.. PONIES NEVER CHANGE."

Falizut

EQUESTRIA P!

ROBIONE PRZEZ IDIOTOW,
DLA IDIOTOW.

FALLOUT-EQUESTRIA.PL



http://kucykowyteamspeak.pl/
http://fallout-equestria.pl/

E POZOSTALE

Escape room

Czyli daj sie zamkna¢

C zterech ludzi, cztery sciany, cztery kwa-
dranse. Przepis na impreze w akade-
miku? Nie, cho¢ zabawa jest tak samo
przednia.

» aTOM

Ostatnio wraz z kilkoma przyjaciétmi po-
stanowitem spedzi¢ wieczér na rozwigzywaniu
zagadek. Ale nie miato to polegac na siedzeniu
w kotku i zarzucaniu sie znanymi opowiesciami
ze zwrotami ,tak-nie” — tym razem mielismy by¢
w samym centrum akgcji. A to wszystko dzieki
zabawie zwanej ,real life escape room”.

Wchodzimy do niewielkiego pomieszczenia.
Swiatta gasngq. Za sobgq styszymy dzwiek zamy-
kanych drzwi, a nasze oczy kierujqg sie w strone
zegara pod sufitem, ktory odlicza czas. 60 minut
— tyle wtasnie mamy na rozwigzanie tajemnicy
kryjgcej sie w pokoju oraz na wydostanie sie
Z niego.

Brzmi jak fabuta jakiegos filmu albo gry kom-
puterowej? Owszem, ale te atrakcje mozecie
przezy¢ na zywo. Sam koncept jest banalny, za-
pewne kazdy natknat sie cho¢ raz na gre online
tego typu. Ostatnimi czasy zas tego typu zabawy
rosng jak grzyby po deszczu — w samych tylko
Katowicach ,pokoi zagadek” jest grubo ponad
dwadziescia, réznigcych sie stopniem trudnosci
i klimatem. Najpopularniejsze motywy to szpital
psychiatryczny albo ucieczka z wiezienia, ale
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mozna znalez¢ bardziej nietypowe wyzwania
jak napad na bank czy ciemnia fotograficzna.
Wszystkie taczy jedno — wykonanie na niezwykle
wysokim poziomie, od wystroju po oswietlenie.
Nie powinno to jednak nikogo dziwi¢, w koncu
klimat to podstawa tej zabawy.

2 minuta. Wszyscy stoimy w miejscu i rozglg-
damy sie we wszystkie strony po dosc typowo
umeblowanym pokoju. ,Typowosc” zaburzajg
Jjedynie horrendalne ilosci ktodek na szufladach
[ pétkach. Jeden z kluczy znajduje sie poza na-
szym zasiegiem, mimo ze widzimy go wyraZznie.
Irytujgce. A takich irytujgcych momentow jeszcze
sie kilka pojawi. Najwazniejsze to jednak nie tra-
cic¢ gtowy i caty czas starac sie myslec logicznie.

Zagadki s w gruncie rzeczy podobne -
w wiekszosci chodzi o odszukanie wtasciwej
kombinacji do zamka szyfrowego. Ale od ilosci
liczb, jakie mozna czasem znalez¢ w pomiesz-
czeniu, moze sie zakreci¢ w gtowie. A w dodatku
trzeba je jako$ sensownie potgczy¢, dodad, po-
mnozyc i Celestia wie, co jeszcze. Poza typowymi
tamigtdwkami pojawiaja sie tez czasem proste
zadania zrecznosciowe. W wiekszosci zagadki
sg autorskie, stworzone specjalnie na potrzeby
danego pokoju, przez co nawet weterani takich
zagwozdek nie maja lekko.

10 minuta. Znajdujemy kilka notatek. Jed-
na pomaga nam rozwigzac zagadke ze Sciany,
pozostate komplikujg zycie. Mamy dwa kody



{ znacznie wiecej ktédek, wiec jeden z nas zaczyna
po kolei je sprawdzac, a pozostali kontynuujg
przeczesywanie pokoju.

Wspotpraca to podstawa. Optymalna ilos¢
graczy podawana przez twércow pokoi to 3-4,
a i tak kazdy ma petne rece roboty. Warto zajrzec
w kazda dziure, gtosno komentowac znaleziska
i szybko likwidowa¢ niewtasciwe tropy. Tym
bardziej, ze w sporej czesci przypadkow kaz-
de rozwigzanie prowadzi do kolejnej zagadki
i utkniecie na ktorejs blokuje caty postep.

30 minuta. Powoli ogarniamy, ktore rzeczy
w pomieszczeniu sq typowymi zmytkami, na
biurku pietrzg sie nam wskazowki i... stoimy
w miejscu. Pod drzwiami ktos wsuwa niewielki
switek papieru wyjasniajgcy, ze mamy jeszcze
raz przeczytac jedng z notatek. Po czterech fa-
cepalmach i zaktualizowaniu definicji jednego
z elementow wystroju znajdujemy kolejny klucz.

Ale nawet jesli utkniecie w ktéryms mo-
mencie, zawsze mozna dac znak, aby obstuga
przekazata wam mata podpowiedz, dzieki ktorej
wrécicie na witasciwy trop. Brzmi jak drobne
oszustwo, ale tu liczy sie przede wszystkim dobra
zabawa. Poza tym wskazowki nie sg (a przy-
najmniej nie powinny byc¢) bezposrednie i nie
zawierajg gotowego rozwigzania.

45 minuta. Znalezlismy sejf. Zaczyna sie zmud-
ne liczenie celem uzyskania kodu. Stres tym
wiekszy, ze po wpisaniu niewtasciwej kombinacji
zamek blokuje sie na kilka minut. Poswiecamy je
na ponowne przejrzenie wskazowek i (w moim
przypadku) zachwyt nad drobnymi nawigzania-
mi do kilku popularnych ksigzek, jakie zostaty
w nich zawarte. Szacunek dla tworcow.

A skoro o sejfie i kasie mowa — w zaleznosci
od pokoju, za 45 lub 60 minut zabawy trzeba
srednio zaptaci¢ ok. 80-90 zt. Polecam poszperac
za kuponami na stronach typu Groupon, mozna
dzieki temu przyoszczedzi¢ kilkanascie ztociszy.
Acz ze swojej strony dodam, ze jesli chodzi
o dziat ,rozrywka”, to juz dawno nie miatem
poczucia tak dobrze wydanej kasy.

59 minuta. Udato sie odszyfrowac kombinacje
do ostatniego zamka. Zdobywamy klucz. Potem
kolejny. Serca walg jak szalone, kiedy w koricu
znajdujemy tez list z rozwigzaniem. Dobiegamy
do drzwi i otwieramy je. Z radosciq stwierdzamy,
Ze zostato nam mniej niz dziesiec sekund. | je-
dyne, co nas smuci, to to, ze w kazdym z takich
pokoi mozna bawic sie tak tylko raz.
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Relacja z Castl

iekace stonce zaszto za czarne chmury.
P Zaczat da¢ potezny wicher. To nie jest

wstep do ksiazki fantasy, to rozpoczecie
Castle Party - najwiekszego gotycko-meta-
lowego festiwalu w Polsce.

» jantoniusz

Witamy w Bolkowie

Jakbym chciat opisywa¢ koncert po kon-
cercie swoja relacje z Castle Party, to chyba
stworzytbym mata ksiazke, bo byty tak rézne
i w takiej ilosci (w tym roku az 54, liczac tylko
gtdbwna i mata scene!), ze nie sposob przed-
stawi¢ wszystkiego. Mogtoby sie wydawaé po
takiej nazwie, ze tylko fani naprawde ciezkiego
brzmienia znajda cos dla siebie. Nic bardziej
mylnego! Gatunki muzyczne rozciggaty sie
od trance, elektronike, przez ambient, rock,
mnogos¢ gatunkdéw metalu i punka, az do
nordyckiego folku. W koncu na taki rozmach
mozna sobie pozwoli¢, gdy w ciggu czterech
dni do dyspozycji mamy dziedziniec zamko-
wy (gtdébwna scena), stary kosciot ewangelicki
(mata scena), klub muzyczny Sorento i knajpe
Hacjende.

W festiwalu bierze udziat cate miasto, a nie
tylko przyjezdni. A troche ich jest. Od co-
splayerow wystepujacych w wersji kolczastego
gota poprzez trupia, biatg dame az do ryce-
rza w rogatym hetmie i ptytowej zbroi! Wiec
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jezeli po prostu zatozysz swoje czarne glany,
pieszczoche i koszulke z logiem ulubionego
zespotu, to wtopisz sie w ttum, ktory tak samo
jak ty przyjechat do Bolkowa dobrze sie bawic.
Warto pamietad, ze spotkamy tu ludzi z catej
Europy i warto rozgladac sie po ulicach, czy
aby witasnie nie wyminat nas wokalista ulubio-
nego zespotu prosto ze Szwecji, bo to wcale
mozliwe. Aparat, znajomos¢ jezyka obcego
i duzo dobrego humoru to podstawa na kazdym
wiekszym ,party”, tak samo jest tutaj.

Wtasnie, co do glanéw, pancerzy i futer
cosplayerow, czasami troche im wspotczutem.
Oblezenie przez fotografow i zrobienie sobie
parunastu fajowych zdje¢ ma swoja cene. Przez
caty czas z drobnymi wyjatkami panowat upat.
Wychodzisz na ryneczek miasta i zaczynasz
miec wrazenie, ze stoisz na rozgrzanej patelni.
Albo w sercu piekiet. Nie za ciekawa perspek-
tywa jeszcze za zycia.

A jak moge dostac sie pod gtowna sce-
ne? Przede wszystkim szybko i sprawnie. Jak
co roku miesci sie na zamkowym dziedzincu,
gorujacym nad Bolkowem. Zawsze wieje tam
lekki wiaterek, dzieki czemu wszystkie dziew-
czyny w wiktorianskich sukniach z falbankami
i wojownicy w glanach po kolana mieli szanse
przetrwania trzech popotudni festiwalu. Co
moge powiedzieé¢ o takim pomysle? Swietna
lokalizacja, znalezienie zamczyska nie sprawia
problemu, a widoczny jest on jak na dtoni nawet


http://www.cityfun24.pl/newsy/castle-party-2015-znamy-pelny-sklad-festiwalu/269405

z sgsiednich wiosek. Sam z siebie jest dobrym
punktem orientacyjnym. | do tego jest Swietna
reklama, a wiadomo przeciez, ze Castle Party
musi odbyc¢ sie w zamczysku.

A wieczorem na dziedzincu...

Nie byto grzecznie, nie miato by¢ i juz na
starcie znana na catg Europe polska grupa
muzyczna to potwierdzita. Mowa o Percivalu
Schuttenbachu, dla niewtajemniczonych w sto-
wianski folk-metal powiem, ze to doktadnie
ten sam zespot, ktory brat udziat w tworzeniu
soundtracku do ,WiedZmina 3". W towarzy-
stwie dwdch zombie tancerek, ktore nie byty
zbyt sztywne, a juz na pewno nie trupio zimne,
i Smierci gorujacej nad wszystkimi szeScioma
muzykami zagrano pare mocno brzmigcych
kawatkéw, w tym oczywiscie ,Martwe Zto"
i zagrzewajacego do boju ,Svantevita”. A jakie
wrazenia z koncertu? Byto Swietnie i za krétko!
A to dopiero pierwszy dzien wystepow na gtow-
nej scenie i do tego stonce dopiero szykowato
sie do schowania za skalisty krajobraz. Czyli
dla wiekszosci impreza ledwie sie zaczeta.

Koncert kolejnej wielkiej gwiazdy wieczoru.
Wardruna, prastare piesni pétnocy odtwarzane
za pomocya instrumentow z dawnych czasow.
Niesamowicie klimatyczna muzyka. Do tego gdy
zaczeli wystep, a perkusista z cata sitg uderzyt
w beben, jak na zawotanie zaczat padac deszcz,
az do konca koncertu. Niezapomniany magiczny
moment. Niestety, zaistniaty takze problemy
techniczne, przez ktére powstato wcale niemate

opdznienie, a podczas
jednego z pierwszych
utworow na krotki czas
zostato wytaczone na-
gtosnienie. Na szcze-
scie nie rozproszyto to
muzykow i dalsze utwo-
ry zagrano doskonale,
tworzac niesamowity,
mrozny klimat. Jednak
wrazenia publicznosci
byty co najmniej mie-
szane. Fani folku przy-
jechali gtdwnie zobaczy¢
koncert Wardruny i byli
zachwyceni ich muzyka.
Natomiast zdecydowana
wiekszos¢ dawata po so-
bie pozna¢, ze zmarno-
wata czas i prawie zanudzita sie na Smierc. Aby
dopiesci¢ gusta tych bardziej wybrednych, po
krotkiej przerwie na scenie znalazt sie Paradi-
se Lost — prekursor gotyckiego rocka. Dziato
sie sporo i moze nie do wschodu stonca, ale
byta moc wrazen. Wspomniec¢ warto jeszcze
o koncercie H.EXE, ktorzy nawet przywiezli ze
sobg piwo witasnej marki, i oczywiscie o Juno
Reactor, na ktorego publicznos¢ dzielnie cze-
kata az do wpot do pierwszej w niedziele, przez
opoznienia spowodowane nagta burza. Byto
warto i to bardzo.

Swiatynia

Dla zwolennikdéw troche mroczniejszych
klimatéw niz gotycki rock i industrial istniata
druga, mniejsza scena w bytym kosciele ewan-
gelickim, a dzisiaj hali sportowej. Wielki plus
za pomyst i realizacje. Wyobraz sobie stojaca
przed kosciotem grupe ubranych na czarno,
wytatuowanych bardziej wampirdéw niz ludzi
popijajacych sobie lane piwo przy dzwiekach
ostrej muzyki styszalnej z drugiej strony uli-
cy. | juz wiesz, ze trafites w miejsce, ktorego
szukates. Koncerty w dawnej Swiatyni roznity
sie i muzyka, i klimatem od tego, co znamy
z dziedzinca zamkowego. Przede wszystkim
byto mroczniej i ciezej.

Takze mniej oséb byto zainteresowanych
wszystkimi zespotami grajagcymi w tym miej-
scu. Wynikato to z ogromnych réznic w ga-
tunkach muzycznych kolejnych koncertow,
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w przeciwienstwie do gtownej sceny, na ktorej
dominowat gotyk, elektronika i industrial. Nie
znaczy to, ze byto pusto. Po prostu na kaz-
dym koncercie widziato sie innych ludzi. Na
przyktad po Swietnym wystepie Tesla Power
(punk-elektro) zaczat gra¢ o wiele bardziej
znany Shadow System (dark house) i ku mo-
jemu zdumieniu sala zaczeta pustosze¢. Moze
to byto spowodowane tym, ze byta dopiero
trzecia po potudniu, ale gdyby wszystkie ze-
spoty miaty gra¢ dopiero po zachodzie stonca,
to festiwal zajatby caty tydzien, a moze nawet
i dtuzej. Jednakze dla mnie to wtasnie ta seria
koncertow byta najciekawsza, nie miatem pra-
wa sie nudzi¢ na pojedynczym wystepie, a co
dopiero gdy bytem wrecz obrzucany réznymi
gatunkami muzycznymi.

Podzamcze

Trzeba wspomnie¢ o Sorento — tutejszym
klubie muzycznym, ktory zaczyna i konczy
festiwal. Dziata takze poza czasem trwania
Castle Party, ale wtedy juz nie spotkamy w nim
wampirow ani kolczastych gotéw i tym bardziej
nie potanczymy do swietnej muzyki, czesto
miksowanej na miejscu przez najlepszych eu-
ropejskich ,dark” DJ'éw. Impreza w Sorento
trwa oczywiscie az do wschodu stonca. Szczerze
polecam kazdemu, dla kogo koncerty na zamku

Equestria Times

i w kosciele koncza sie za szybko.

W czasie Swietnej imprezy, pomiedzy prze-
rwami w koncertach trzeba czyms$ zajac czas.
Mozna na przyktad pozwiedzac przedwojenne
uliczki miasta, ktore teraz wypetnione sa po
brzegi chodzacymi okazjami do zrobienia swiet-
nych zdje¢. Mnogos¢ straganow, sprzedajacych
czesto unikatowe, a juz na pewno recznie ro-
bione naszyjniki, pieszczochy, pasy i kolczyki.
Oczywiscie koszulki i ptyty muzyczne takze
mozna byto znalez¢. Jedyne, co powstrzymy-
wato od kupna wszystkiego w zasiegu wzroku
to wysoka cena, ale, szczerze mowiac, w tym
wypadku byta rowna jakosci. Co powiecie na
przyktad na rzezbiony rog jelenia? Ot, taki
smok, ze nawet pojedyncze tuski widac. Jesli
masz pieniagdze i podobaja ci sie takie rzeczy,
to opcji kupna bedziesz mie¢ az nadto.

Pozytywnie

Mogtbym oczywiscie napisaé, ze podobato
mi sie dostownie wszystko, ale to nieprawda.
Lane piwo byto za drogie. | jest jeszcze jeden
powdd, dla ktorego nie byto perfekcyjnie, nie
widziatem tam Ciebie. Moze skusisz sie, by
wpasc¢ za rok, co ty na to?
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nem, jest tak tylko czesciowo. Wiele lat przed

powstaniem wielkiego ,Wiadcy Pierscieni”,
tematyka poteznej bizuterii Swiecita triumfy w nieco
innej formie. Mowa mianowicie o wielkiej, monu-
mentalnej operze Ryszarda Wagnera ,,Der Ring des
Nibelungen”, czyli , Pierscien Nibelunga”, ktora chce
Wam tutaj opisac i najszczerzej polecic.

Choc' tytul moze sugerowac powiazanie z Tolkie-

» Alberich

Opera wielu kojarzy sie z trudng i mocno przesadzo-
ng sztuka dla snobow, jednak pozory czesto mylg, co
perfekcyjnie dopracowany w kazdym aspekcie ,Pierscien
Nibelunga” doskonale udowadnia. Jest to nie tylko wybit-
ne dzieto muzyczne, ale tez ogromny kawat znakomitej
fabuty i sztuki wysokich lotow.

Na poczatek troche historii. Niemiecki kompozytor
Ryszard Wagner, bedacy wielka inspiracja dla takich wiel-
kich postaci jak Fryderyk Nietzsche, ewentualnie bardziej
kontrowersyjnych jak Adolf Hitler, szykowat sie do stwo-
rzenia dziefa swojego zycia. Za baze i punkt odniesienia
wybrat sobie ,Piesn o Nibelungach”, sredniowieczny epos
bohaterski, oraz germanska mitologie. Twérca postawit
sobie za cel dogladanie swojego magnum opus na
kazdym etapie, od kompozycji muzyki, przez napisanie
libretta, az po sama budowe sceny i projekt scenografii.
Prawdopodobnie nic z tego by sie nie udato, gdyby nie
pienigdze hojnego krdla Bawarii Ludwika II. Swoja droga
zgryzliwcy lubig ttumaczy¢ przydomek ,Szalony” mo-
narchy akurat tym, jak bezkrytycznie sypat Wagnerowi
fundusze. Tak czy inaczej, po okoto dwudziestu pieciu
latach ,Pierscien Nibelunga” ostatecznie ujrzat Swiatto

dzienne i szybko okazat sie sukcesem.

Wagner miat rozmach, nie ma co. Cato$¢ , Pierscienia...”
skfada sie z czterech czesci: ,Ztota Renu”, ,Walkirii", ,Zy-
gfryda” i ,Zmierzchu Bogow”, ktérych wykonanie trwa,
uwaga, okoto pietnascie godzin! Wystawienie tej opery
byto, jest i bedzie gigantycznym wyzwaniem finansowym
i organizacyjnym, dlatego wtasnie ukazuje sie ona tak
rzadko. Laicy kojarza dzieto gtdéwnie z jego najbardziej
znanym fragmentem muzycznym ,Cwat Walkirii", do
masowej Swiadomosci przeszly tez rogate hetmy, ktére
jako staronordyckie nakrycie gtowy spopularyzowat
wiasnie Wagner.

Fabuta ,Pierscienia” jest nadspodziewanie zrecznym
potaczeniem mitow z legendami i eposami. Jestem pe-
ten podziwu dla umiejetnosci tworcy, ktory wykorzystat
tematyke mitologiczng do przekazania ogromnej ilosci
uniwersalnych problemow i catej masy pomystowych
symboli. Akcja toczy sie wokot tytutowego Pierscienia,
poteznego przedmiotu wykutego z magicznego Ztota
Renu. Wedtug starej legendy, wiadca pierscienia miat
zdoby¢ ogromna wiadze i bogactwo, by jednak wy-
kuc pierscien z czarodziejskiego materiaty, trzeba byto
wczesniej odrzuci¢ mitos¢. Karzet Alberich (tak, wiasnie
stad wzigtem mdj nick) dokonat tego czynu, potepiajac
samego siebie, jednak w wyniku interwencji boga bo-
géw Wotana stracit swéj bezcenny skarb. Rzucit wiec na
Pierscien i jego przysztych wiascicieli straszliwg klatwe,
ktorej moc miata ostatecznie doprowadzi¢ do ,Zmierzchu
Bogdéw". Mieszkancy niebios nie mieli jednak zamiaru
siedzie¢ z zatozonymi rekami. W gtowie Wotana zrodzit
sie wielki plan, dzieki ktoremu mdgt ocali¢ bogdw przed
zagtada. Czy jednak Brunhilda, Siegmund, a p6zniej Sie-
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gfried zdotajg przezwyciezy¢ fatum? A moze to wtasnie
oni beda ostateczng zgubga starego porzadku?

Jedna z najwiekszych zalet opery sa nadzwyczaj-
ni bohaterowie. Im doktadniej zgtebiam sie w tres¢
.Pierscienia Nibelunga”, tym wiekszy podziw zywie dla
kunsztu Wagnera. Przede wszystkim nie istnieje tam
zaden jednoznacznie pozytywny bohater, palete cha-
rakterow wypetniajg rozne odcienie szarosci i osobiste,
czesto wyjatkowo egoistyczne intencje. Obawiatem sie
odrobine jedynego w petni negatywnego bohatera,
wystepujacego w ostatniej czesci Hagena, jednak zo-
statem niesamowicie zaskoczony — nawet najbardziej
niegodziwa postac w catej operze zostata przedstawio-
na sensownie i w sposob bardzo interesujacy, tak ze
spokojnie mozemy uwierzy¢ w istnienie kogos takiego
w takim, a nie innym kontekscie fabularnym. Zgtebianie
motywow postaci moze by¢ dla nas doskonata roz-
rywka, gdyz czesto daleko im do oczywistosci. Ciezko
odrozni¢, kiedy Wotan dba o bogow i sprawiedliwos,
a kiedy zalezy mu na manifestowaniu wiasnej potegi
i ratowaniu swoich czterech liter, tak samo trudno jest
zrozumie¢, jaki whasciwie cel ma potbdg ognia Loge,
mozemy tez z podziwem podziwiac poswiecenie Brun-
hildy lub Siegmunda.

Wspomniane wyzej rogate hetmy to nie jedyna
rzecz, ktorg Wagner spopularyzowat. Wielka rzecza,
jaka wprowadzit do sztuki (cho¢ nie wynalazt), sa tzw.
LLeitmotiv”, czyli motywy przewodnie. Muzyka nie jest
tylko elementem dekoracyjnym, ale stale wspotgra z fa-
butg w postaci krétkich, powtarzajacych sie sekwencji
tematycznych. Kojarzycie, gdy w ,,Gwiezdnych Wojnach”
z pojawieniem sie Vadera dato sie ustysze¢ ,Marsz
Imperialny”? Wiasnie przy uzyciu takich krétkich, tema-
tycznych melodii, Wagner przemycat sporg czesc fabuty.
Swoje motywy mieli bohaterowie, niektore przedmioty,
a nawet takie abstrakcyjne pojecia jak wtadza lub wybor.
Dzieki temu w trakcie przedstawienia istnieje mozliwos¢
akcentowania waznych momentéw oraz pokazywanie
pewnych rzeczy w elegancki sposob, nie catkiem wprost.

Pare stow o przysztych tworcach zainspirowanych
.Pierscieniem Nibelunga”. Cho¢ zapytany Tolkien od-
cigt sie od bezposredniej inspiragji, mowiac, ze jedyne
podobienstwo miedzy operg Wagnera a jego trylogia
to okragtosc pierscienia, kilka czesci wspolnych mozna
znalez¢. Zapewniajacy wiadze pierscien, ktory dziata
przeciwko swojemu wiascicielowi tak dtugo, az wroci
do swojego prawdziwego wtadcy lub zabdjstwa w celu
zdobycia ,ssskarbu” wyraznie sugeruja, ze cos jest na
rzeczy. Jeszcze ciekawiej wyglada to w pierwszej trylogii
Lucasa, jawnie przyznajacego sie do inspiracji. Podobien-
stwa istniejg zarébwno od strony muzycznej (leitmotiv),
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fabularngj, jak i symbolicznej. W ,Gwiezdnych Wojnach”
istnieje specyficzny ,kult mieczy”, podobnie jak w ,Pier-
scieniu...”, jasng i ciemna strone mocy mozna porownac
do Wagnerowskiej walki mitosci z potega, a niektore
motywy fabularne, jak na przyktad motyw brata i sio-
stry, s wyjatkowo podobne. Jak wida¢, wagnerowska
tetralogia miata ogromny wptyw na sztuke, zarowno
powazng, jak i komercyjna. Zaryzykuje stwierdzenie, ze
jeszcze przez dtugi czas bedzie miata.

Wspomniatem juz, ze wystawienie ,Pierscienia...” to
istny koszmar. Sktada sie na to wiele czynnikow, przede
wszystkim dtugosc i wymagana ilos¢ operowych gtoséw.
Spiewacy musza sobie poradzi¢ nie tylko z trudnoécia-
mi muzycznymi, ale tez nie dac sie rozproszyc i ciaggle
uczestniczy¢ w grze na scenie. Drugim problemem
jest spojnos¢ scenograficzna. Akcja opery dzieje sie
w czasach mitycznych... czyli wtasciwie jakich? Jak efek-
townie pokaza¢ magie, bogéw i réznorakie scenerie,
jak kopalnie, Walhalle czy wody Renu? Nasuwajaca
sie odpowiedzig jest transformacja realidw, jednak ta
jest rébwnie problematyczna ze wzgledu na ogromna
symbolike przedmiotow i miejsc. Jak uczyni¢ z Wotana
biznesmena, jesli widcznia jest jego koniecznym atry-
butem? Ciezko tez zastgpi¢ roznego rodzaju magie
sensownym, fabularnym wyjasnieniem, jednoczesnie
nie tracgc masy symboliki i ukrytych znaczen.

Kolejng urzekajaca rzecza w ,Pierscieniu Nibelunga”
jest jego przestanie, znacznie bardziej skomplikowane
i nieoczywiste, niz moze sie wydawac na pierwszy rzut
oka. Nie jest to zwykta gra na zasadzie dobrze-dobrze,
Zle-Zle, lecz platanina intryg, gdzie ciezko jednoznacznie
oceni¢, kto postepuje wtasciwie, a kto nie. W potacze-
niu z wieloznaczng symbolikg Wagner osiggnat godna
podziwu maestrie przekazu uniwersalnego.

A przetozenie na inne media? Nie doczekalismy sie
jak dotad zadnego porzadnego filmu, jedno anime
adaptujace ,Pierscien...” w realiach space opery dosc¢
luzno podeszto do tematu, dwie gry nieistniejacego juz
studia ,Cryo” dotarty do niewielkiego grona odbiorcow,
a sama jakos¢ ich produktow jest dos¢ watpliwa. Jak
dotad najblizej uchwycenia ogolnego sensu Wagne-
rowskiej tetralogii znalazt sie Craig Russell, rysownik
komiksowy. Kazdemu, kto ma ochote zacza¢ swoja
przygode z ,Pierscieniem Nibelunga” polecam jego
wspaniaty, wielgachny komiks, doradzam tez postuchac
sobie w Internecie oryginalnej muzyki, bo jest naprawde
piekna.

Ryszardzie Wagnerze — serdecznie dziekuje za twoje
wielkie dzieto, ktore jeszcze przez lata bedzie budzito

zachwyt!
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15 Konkurs Literacki

[Comedy][Forum][Slice of Life]
Niklas

Szary ogier pedzit co tchu ulicami miasta. Dyszat ciezko, siers¢ zaczynata ISni¢ mu od potu, co
byto spowodowane dtugotrwatym galopem. W swoim biegu nie zwracat uwagi na otoczenie. Co rusz
potracat kogos, przyprawiajac sobie kolejnych przydomkow typu ,gtupek” czy ,kretyn” oraz wielu,
ktorych przytaczac publicznie by sie nie odwazyt.

Herb Potion nie skupiat sie na tych wrzaskach, ktére szybko niknety wraz z przemierzanym przez
niego dystansem. Wciaz kinat na siebie w myslach, wyzywajac sie do pegazich mézdzkéw. Dlaczego,
ach, dlaczego wyszedt tak p6zno?

Wszystko zaczeto sie przeciez tak dobrze. Obudzita go piekna pogoda, a konkretnie promienie
stonca przebijajace sie przez zaluzje. Herb wziat sobie chtodny prysznic na rozbudzenie, zjadt sowite
sniadanie i przysiadt przy biurku, prébujac skohczy¢ swoje opowiadanie. Magnificenccy Literaci Po-
nyville po raz pietnasty zorganizowali konkurs literacki, bedacy najwiekszym tego typu wydarzeniem
w catej Equestrii. Jak co roku na najlepszych pisarzy czekaty nagrody Ztotej, Srebrnej i Brazowej kopaty
dla ,odkopujacych wspaniatosci dzieta pisanego”. Pozostawata takze nagroda publicznosci — Smaczny
Herbatnik. Ogier zawsze zastanawiat sig, co sktonito wielkiego przewodniczacego Literatéw, Big ,84"
Bitsa, do nadania tej wtasnie nazwy, jednak nigdy nie miat odwagi zapytac.

Herb Potion byt tak mocno przekonany, iz ma wcigz duzo czasu, ze nawet nie ktopotat sie,
by spojrze¢ na zegarek. Nie zrobit tego takze podczas obiadu. Gdy juz to zrobit, zachodzito stonce,
a wskazowki ztowieszczo wskazywaty na godzine 21. Mtody pisarz podnidst sie z takim przerazeniem,
az przewrdcit stot, rozsypujac kartki na podtoge. Wraz z nimi poleciat réwniez, ku jego przerazeniu,
katamarz. Szczesliwie jednak tusz rozlat sie jedynie na puste kartki.

Ogier momentalnie zebrat swoje wiekopomne dzieto, pospiesznie dopisat zakonczenie i zwigzat
wszystkie kartki. Wtozyt je do sakwy, po czym czym predzej ruszyt na dworzec, by ztapa¢ pociag do
Ponyville.

Jak czas dat mu w kos¢ olbrzymim spdznieniem, szczesliwie dla niego nie okazat sie by¢ catko-
witym draniem. Pocigg akurat podjezdzat na peron, co dato mu czas na kupienie biletu. Herb Potion
cata droge przebierat nogami, nerwowo spogladajac na zegarek. Wielka gala, i koniec zgtoszen za-
razem, miata zaczac¢ sie o pétnocy, a on miat wrazenie, jakby stat w miejscu. Kilkukrotnie konduktor
musiat zapewniat go o tym, ze na pewno zd3azy na czas.

Kolejarz mylit sie. Gdy Herb dotart do Ponyville, dochodzita p6tnoc. Czym predzej wyskoczyt
z przedziatu i pognat w strone spalonej biblioteki. Ta zniszczona w walce z Tirekiem budowla byta
obecnie muzeum literatury i miejscem, w ktorym Magnificenccy Literaci Ponyville urzadzali wielka
gale. Herbowi zas pozostat dos¢ diugi i krety odcinek waskimi uliczkami miasteczka.

Jeszcze troche, jeszcze kilkaset metrow... kilkadziesiat... kilka...

Odgtos wybijanej godziny ztamat jego morale. Ogier padt na ziemie tuz przy bibliotece, syczac
ze ztosci i rozpaczy. Byt juz tak blisko i spoznit sie. Gdyby tylko wsiadt we wczesniejszy pociag, a tak...
wszystko na marne...

— Co ty tak wyjesz, Herb?

Z transu wiecznego smutku wybit go znajomy gtos. Unidst gtowe i ujrzat pomaranczowy teb
swojego drogiego przyjaciela Small Craba. Kumpel bez zbednej zwtoki podnidst go i nieco ogarnat
z kurzu. Spojrzat na jego zegarek i westchnat.

— Oj, Herb, Herb... Znowu zapomniates$ nakreci¢ zegarek, Spieszy ci sie o godzine...

— C-co? A-ale...

— Nie ,ale”, tylko chodz.

Small Crab wprowadzit Herba do biblioteki. Budynek, mimo oczywistej spalenizny, zostat od-



nowiony z duza dbatoscig o szczegoty. Zbudowano nowy dach z drewna, idealnie komponujacy sie
z istniejaca bryta domu-drzewa, Na podtodze potozono solidne panele, a wszedzie znajdowaty sie
gabloty i potki wypetnione ksigzkami. Przebywajace w muzeum kucyki, a byto ich sporo, dyskutowaty
zawziecie na rozne tematy, nie tylko zwigzane z konkursem czy literatura.

Nim Herb Potion zdazyt zrobic kolejny rok, przed nim pojawit sie krepy, wysoki kuc z charak-
terystycznym wasem i rbwnie rzucajagcym sie w oczy znaczkiem przedstawiajgcym ksigzke i mtot. Byt
to kustosz muzeum i przewodniczacy Literatow, Big Bits. Spojrzat na niego z usmiechem i powiedziat
gtebokim gtosem.

— Mito cie znow widzie¢, Herb. Zaprawde, zdazytes w ostatniej chwili.
— Tez... sie ciesze — odpowiedziat niepewnie ogier.
— Jak mniemam, masz opowiadanie? — Wskazat miejsce w rogu sali. — Tam znajduje sie urna.

Mtody pisarz spojrzat w tamtym kierunku i ujrzat konstrukcje zbudowang z... siana. Spojrzat
pytajaco na rozmowce.

— A to taki... innowacyjny pomyst Hoofmana — odpowiedziat Small Crab, wskazujac na ztotego
(i to dostownie) kuca dogladajacego stotu z przekaskami w drugiej sieni. — Takie ,po co marnowac
tekture, jak mozna zrobic urne z siana i po konkursie jg zjes¢?". Ma to sens, jakby nie patrzec...

— Ano ma, nie przecze. Dobra, to weZcie idZcie zostawi¢ opowiadanie, a ja musze jeszcze zatatwic
kilka rzeczy. Do zobaczenia pdzniej!

Herb Potion odpowadzit Big Bitsa wzrokiem, po czym ruszyt w strone urny. Zostat jednak
powstrzymany przez przyjaciela. Ogier spojrzat w dot i ujrzat... chodzaca rosiczke, ktéra whasnie sie
oblizywata i solita jego nogi. Small Crab postat jej swoje stynne mordercze spojrzenie typu RDS8, na
co roslina sie zlekta i uciekta z piskiem.

— Hej, Sundew! — wykrzyknat pomaranczowy kuc w strone klaczy o ciemnej grzywie, w okularach,
stojacej przy oknie. — Ale swoich rosiczek to pilnuj!
Zdumiona klacz spojrzata do swojego koszyka z roslinami i zakleta.

— Nosz to piérwa cholera... Dzieki! — odparta, po czym ruszyta w poscig za uciekinierem, ktory
w miedzyczasie upatrzyt sobie ztote ciato Hoofmana.

Small Crab podprowadzit Herba do urny i pilnowat, by tym razem nic nie przeszkodzito kum-
plowi w ztozeniu swojego opowiadania. Gdy juz tylko tekst zostat oficjalnie wigczony do konkursu,
dwa ogiery usiadty w kacie pomieszczenia, spogladajac na pozostatych uczestnikow i cztonkéw Ma-
gnificenckich Literatow Ponyville.

— Wyobrazasz sobie te konkursy... no, jako$ normalniej? — zapytat Herb Potion, spogladajac
na Molecule Translate’a, ttumacza, ktory wiasnie prébowat porozumied sie z Big Bitsem, uzywajac
wszystkich znanych mu jezykoéw naraz.

— Nie — odpart Small Crab po chwili namystu, przenoszac wzrok na ciemnego jednorozca o imie-
niu Best Read, robigcego maslane oczy do nielicznych na konkursie kucoperek.

— Ja chyba tez nie — stwierdzit szary ogier, patrzac na pojedynek Zodiaca i jakiejs zebry w piciu
cydru na czas.

Herb musiat przyznad, ze jakos lubit te szalong gromadke.

.Oby tylko opowiadanie nie byto najgorsze...”, stwierdzit, z uSmiechem obserwujac gonitwe
Sundew za rosiczka gonigca spanikowanego, ztotego Hoofmana.
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