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Mam tez nadzieje, ze nie czytacie tych stow tuz po Wy-
ten dzien liczy sie tak naprawde rodzina. Wiec wytaczcie komputery, idzcie
pomoc W kuchni przy potrawach, w pokoju przy zdobieniu choinki i cieszcie sie obecnoscia swych

bliskich. Nigdy nie wiadomo, jak diugo jeszcze ten dar bedzie trwat, ie z niego, ile sie da.
Teraz za$, gdy mam nadzieje, ze postapi\iécie tak, jak prositem i jestescie tu W kolejnych wolnych
dniach, mamy dla was gars¢ zmian i nowosci. Magazyn od tego numeru staje sie oficjalnie dwum-
jesiecznikiem, bo walka 0 comiesieczne wydania duzo czesciej przynosi’ra kleske niz zZwyciestwo.
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Duo Cartoonist

Duo

CaxTooNST

Animacja ,Childern of Night”
zostata utajniona (ustawiona na
widok prywatny na YouTube) przez
swoich twércéw. Nie sg znane do-
ktadne przyczyny, jednak moze to
by¢ zwigzane z interwencja Hasbro
badz samego serwisu YouTube
z powodu uzytej w animacji mu-
zyki. Szczesliwie utajnienie nie sta-
nowi problemu, gdyz inne wersje
sg z fatwoscig dostepne. Jednocze-
Snie jest prawdopodobne, ze Duo
Cartoonist pracuje rownoczesnie
nad sequelem do swej pieknej
animacji lub innym ambitnym
projektem.

KopytTV

KOPY&

Jak pisalismy wczesniej, Kopyt-
TV ,ruszyta z kopyta” we wrze-

Sniu, a juz w listopadzie nastgpito
wstrzymanie audycji z powodow
prywatnych. Na szczescie projekt,
ktory ma ambicje zdoby¢ dla sie-
bie miejsce dotychczas zajmowa-
ne przez Radio YAY, ponownie
ruszyt juz w grudniu. Tak wiec na
koniec roku wiesci sg jak najbar-
dziej optymistyczne.

MLP Mov[e

Mamy potwierdzong date pre-
miery ,My Little Pony Movie”".
Wszyscy fani pastelowych kucéw
beda mogli go obejrze¢ 3 paz-
dziernika 2017 roku. Jak dobrze
pojdzie, to moze premiera sie
zbiegnie z kolejnym epizodem
Star Wars...

MLP po polsku

-

Kolejne informacje, jesli chodzi
o ,polskie premiery” My Little
Pony. Od 24 pazdziernika na TVP:
ABC do ramowki dotaczyto MLP.
Dodatkowo wedtug informacji
podanych przez Vengira, polska
premiera 14 odcinka pigtego
sezonu odbedzie sie w Wigilie
o 19:45. Tak wiec mozecie dla
odmiany obejrze¢ cos innego niz
,Kevin sam w domu”.

Overmare Studio

Overmare Studio dalej kon-
tynuuje swa syzyfowa prace na
rzecz ukonczenia prawdziwej gry
opartej o ,Fallout: Equestria”. Sa
poprawki w animacjach, w stero-

-



http://www.fge.com.pl/

waniu, nowe modele, generalnie
gratki dla kazdego zapalenca,
ktory wyczekuje informacji o tym
projekcie.

Them's Figh-
tin’ Herds

Tworcy , Them's Fightin’ Herds"
zebrali wymagang ilos¢ pieniedzy
na tworzenie swej produkgji. Ta
bijatyka oparta o stare ,Fighting
is Magic” moze zabra¢ nam sporo
wolnego czasu oraz wielce nas
zasmucic, ze jednak nie ma tam
kucykow.

Misiek200m

4.-,.‘.

Osoba wielce zastuzona, jesli
chodzi o ,lektorowanie” fanfikow
— misiek200m prawdopodobnie
konczy kariere. Tym, ktorym jego
stuchane dzieta wielce stuzyty,
beda musieli przetkna¢ te gorzka
pigutke.

Komiksy MLP

IDW

PUBLISHING

Z przyjemnoscig informuje, ze
18 listopada miata miejsce premie-
ra trzeciego tomu komiksow MLP
w jezyku polskim. | naprawde nie
ma co wiecej o tym pisac, kupowac
i czytac!

JanAnimation

Niestety, to koniec przygdd
Button Masha oraz dziarskiej
garstki animatorow, ktorzy uczynili
fandom bardziej usmiechnietym.
JanAnimation w walce z prawni-
kami Hasbro ponidst kleske.

Ankieta
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Fandom umiera czy nie umie-
ra, oto jest pytanie. Chcemy znac
odpowiedzi OD WAS. Dlatego tez
zagtosujcie w tej ankiecie. Inicja-
tywa ta ma na celu poznanie pro-
blemoéw trapigcych fandom oraz
generalne zbadanie opinii bronies
na rézne tematy powigzane z lo-
kalng scena.

WIESCI Z . - =t
PONY @Qﬂ,@@&,

Witam, jestem Cygnus i zapra-
szam was do przeczytania naszego
PonyCongress Informatoral

Zaczelismy od podania miejsca
i daty przysztorocznego PonyCon-
gressu — Elblag, w dniach 25-26
czerwca 2016. Szkota spetnita naj-
$mielsze oczekiwania organizatoréw
i to whasnie przewazyto na wybo-
rze. Jak co roku ogtoszeniu miejsca
i daty konwentu towarzyszyty kon-
trowersje, jednakze dzis jest to tylko
echo minionych dni. PonyCongress
Team uczy osczedzad i planowac!

Szkofa byta takze wazna z jed-
nego powodu — rowniez dzieki
wktadowi bronies, sala koncerto-
wa szkoty zostata odbudowana po
pozarze. Jaki$ czas pozniej odno-
towalismy fakt zostania cztonkiem
organizacji Bronies for Good, bez-
posrednio z tym zwigzany. Chwata
dobrodziejom!

Mamy takze maskotke. Jest to
dystyngowany ogier z Royal Canter-
lot Orchestra, wiolonczelista, ktory
jest tez dyrygentem. Naucza w Ma-
nehattan School of Arts and Music.
Przez kilka dtugich tygodni trwat
konkurs na imie naszej maskotki.
Wygrat “"Chanterlot”. Cholernie lubie
to imie.

Co nas za$ czeka? Przede wszyst-
kim strona PC2016, system nabywa-
nia wejscidwek i cata reszta techni-
kaliéw potrzebnych do sprawnego
dziatania. Przede wszystkim jednak
juz za rogiem czaja sie Swieta wraz
z Nowym Rokiem. | to z ich okazji
chcielibysmy ztozy¢ wam jak naj-
serdeczniejsze zyczenia zdrowia,
szczescia i radosci na te Swieta, jak
i na nastepny rok.

Do ustyszenia!
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[Comedy][Adventure]

The Incredibly Thrilling Inves-
tigation of Storm Kicker

Autor: Chengar Qordath

ezeli ktos przepada za Winningverse, to
J nie powinien opusci¢ opowiadania po-

bocznego, przyblizajacego nam sylwetki
kuzynek Cloud Kicker.

» Dolar84

Chengar Qordath w swoich opowiadaniach
skupia sie na przygodach samodzielnie uksztat-
towanego rodu Kicker od ich poczatkéw az po
czasy najnowsze. Rzeczone poczatki zrecenzuje
innym razem, jednak dzi$ pragne zaznajomic
Was z ,przygodami skunksogrzywej i szpie-
goklaczy”. Te barwne okreslenia sg przezwiskami,
ktore nawzajem ponadawaty sobie dwie siostry
— Storm i Star Kicker. Dwie mtodsze kuzynki
Cloud, pegaz i jednorozec, zgodnie z rodzinng
tradycjg zdecydowaty sie wstapi¢ w szeregi
zbrojnych. Skad nagte wspomnienie o armii?
Otoz akcja recenzowanego opowiadania dzie-
je sie w momencie, gdy Strom Kicker konczy
akademie West Hoof w stopniu podporuczni-
ka i otrzymuje urlop przed swoim pierwszym
przydziatem. Naturalnie postanawia spedzi¢ go
z rodzing w Canterlot, co doskonale wspotgra
z faktem, iz wtasnie odbywa sie tam swieto. Tak
wiec Storm razem ze swojg siostrg szwendaja
sie po ulicach stolicy, tocza standardowe wsréd
rodzenstwa potyczki stowne i spotykaja znajome
kuce. Wtasnie jedno z tych ostatnich wydarzen
naprowadzi je na trop przygody. Dowiedziaw-
szy sie, ze przyjaciotka ich rodziny, niejaka Lyra
Heartstrings, od dtuzszego czasu nie moze sie
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znalez¢, postanawiajg pomoc jej zmartwione-
mu ojcu i odszukac styngca ze sktonnosci do
imprezowania zgube. Oczywiscie w koncu ja
odnajduja, ale wczesniej... cdz, tu juz tradycyjnie
zostawie Was w Swiadomej niewiedzy — mam
nadzieje, ze doczytacie sami.

Trudno jest nie podziwiac autora, ktéry wspa-
niale rozwija wykreowany przez siebie Swiat. Jest
w tym na tyle dobry, iz czasami czytelnik wrecz
chetniej siega po watki bohateréw pobocznych,
bo ile w kohcu mozna czytac¢ o bzykaniu? Na
szczescie Storm i Star maja do tego zagadnienia
podejscie nieco... subtelniejsze niz ich bardziej
znana kuzynka. Nie oznacza to oczywiscie, iz
sg to postacie gorsze, a wrecz przeciwnie. Na
niezbyt wielu stronach autor dat bohaterkom
kompletng osobowos¢, petnokrwiste charaktery
i jednoczesnie pokazat ich rodzinng bliskos¢,
jak i doskonale odmalowat wszystko to, co je
od siebie odroznia. A troche tego jest...

Zdecydowanie polecam to opowiadanie kaz-
demu, kto dobrze sie bawit przy innych tekstach
z tej serii. Jest nieco odmienne, co absolutnie
nie czyni go to stabszym, a naprawde warto sie
przyjrze¢, jak wspaniale autor kreuje kolejne
postacie z rodu Kicker. Dla fanéw Winningverse
pozycja obowigzkowa. 9/10


https://www.fimfiction.net/story/127803/the-incredibly-thrilling-investigation-of-storm-kicker
https://www.fimfiction.net/story/127803/the-incredibly-thrilling-investigation-of-storm-kicker
http://inuhoshi-to-darkpen.deviantart.com/

[Comedy][Slice of Life]

Thrown

Abroad

Autor: Niaeruzu

ktory zostat wygnany z roju, trafit do lasu

Everfree (a jakze) i pozniej do Ponyville (a jak-
ze!). Gléwny bohater staje przed kilkoma problema-
mi zwigzanymi z faktem bycia podmiencem wsrod
normalnych kucykéw: po pierwsze, nie moze dac sie
zlapad, po drugie, musi zdobywa¢ pozywienie i po
trzecie, musi wpasowac sie w spotecznos¢ Ponyville.
Aby nie byto mu zbyt tatwo, odkrywa, ze z pewnych
przyczyn nie moze zmienia¢ swojej formy, a przed
bezwzglednym zerowaniem na kucykowej mitosci
powstrzymuja go wyrzuty sumienia.

Trown Abroad to opowiadanie o podmieiicu,

» Falconek

Opowiadanie jest typowym Slice of Life, w ktorym
nie uswiadczymy scen przemocy ani zawiktanych intryg.
Zamiast tego czytelnik moze sie spodziewaé humoru
sytuacyjnego wynikajgcego z rdznic w spojrzeniu na
Swiat pomiedzy zuym i mhrocznym zmiennoksztattnym
a pozostatymi mieszkancami Ponyville. Kreacja gtéw-
nego bohatera, Numeru 37 (okazuije sig, ze podmience
nie majg nawet imion) jest catkiem dobra. Postac jest
zabawna, ale nie kuriozalna, a przy tym wiarygodna.
Zadbano rowniez o to, aby jego zdolnos$¢ zmieniania
ksztattu nie dawata mu zbyt duzych mozliwosci, co jest
bardzo pozytywne. Niestety nie mozna tego samego
powiedzie¢ o pozostatych wystepujgcych w fanfiku
postaciach, czyli o Mane 6 i CMC. Sg one pozbawione
gtebi, a jesli chodzi o Pinkie Pie i Fluttershy, to w zasa-
dzie sg karykaturami samych siebie.

Fabuta jest skonstruowana poprawnie, ale nie

uswiadczymy w niej niespodziewanych zwrotéw akgji.
Mamy wprowadzenie, podczas ktérego przedstawiony
jest gtowny bohater, a kazdy kolejny rozdziat przy-
bliza akcje do przewidywalnego zakonczenia, ktore
jednak samo w sobie jest satysfakcjonujace. Protago-
nista przezywa oswiecenie i przemiane, dzieki czemu
opowiadanie jest kompletne, a czytelnik nie zostaje
pozostawiony z uczuciem niedosytu. Catos¢ czyta
sie przyjemnie, chociaz nie uswiadczymy w , Thrown
Abroad"” niezwykle btyskotliwych dialogéw, a humor
jest czasami naciggany i w pewnej czesci opiera sie na
zrzucaniu ciezkich przedmiotéw na gtowe gtéwnego
bohatera. Na szczescie autorowi udato sie unikngc
lania wody, za$ akgja jest wartka.

O opisach mozna powiedziec tylko tyle, Ze sg. Akcja
toczy sie w lokacjach znanych z serialu i autor najwy-
razniej przyjat zatozenie, ze czytelnicy i tak wiedza, jak
to wszystko wyglada. Ciezar budowania klimatu niemal
w catosci przejmuja na siebie wewnetrzne monolo-
gi protagonisty i trzeba przyznaé, ze wypadajg one
niezle. Przemyslenia podmienca na temat zwyczajow
i zachowan kucykow oraz kontrast pomiedzy tym,
co zmiennoksztattni o kucykach wiedza i jak sobie je
wyobrazajg a zastang rzeczywistoscig — to wszystko
wypada naprawde zabawnie. Ogdlnie, catosc jest lekka
i przyjemna, a klimat jest mocno serialowy.

Nie jest to na pewno najwybitniejszy fanfik na swie-
cie, ale moge go z czystym sumieniem poleci¢ jako co$
niezobowigzujgcego, do zabicia czasu w komunikadgji
miejskiej czy na nudnym wyktadzie. Jesli ktos lubi Slice
of Life i podmience, to raczej nie bedzie zawiedziony.

~ IEIVANERER
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The Glass Blower

Autor: Cold in Gardenz

edlug mnie aTOM jest nie tylko zna-
Wkomitym tlumaczem, ale tez utalen-
towanym , potawiaczem peret”. Mato
kto ma az taka zdolnos¢ do trafiania obiektami
swoich ttumaczen w maj gust. Co takiego tym
razem trafia na warsztat? ,The Glass Blower”

autorstwa Cold in Gardenz - znakomity, cho¢
niezbyt dtugi fanfik.

» Alberich

Autor nie byt mi catkiem obcy. Prawie na po-
czatku swojej przygody z fandomem miatem oka-
zje czytac jego ,Naked Singularity”, opowiadanie,
ktore nawet doczekato sie (zastuzenie) ttumacze-
nia, lekka i ciepta komedyjke, jedna z niewieluy,
ktéra bez zenady i chaty zartuje z seksualnosci,
jednoczesdnie nie naruszajac tej cieptej i niewin-
nej otoczki kucykow. Tym lepiej zapowiadat sie
.The Glass Blower”, cho¢ tym razem nie miatem
do czynienia z komedig, a basniowym dramatem,
a moze dramatyczng basnig?

Dramatyczna basnh... faktycznie, to chyba naj-
lepsze okreslenie, jakie przychodzi mi do gtowy.
Da sie tutaj wyczuc ten przyjemny klimat Braci
Grimm, w ich ciezkiej, jeszcze niezubozonej przez
bezlitosne utagodzenie wersji. W dodatku wyko-
nanie tadnie faczy te ulotng atmosfere z kucykami
i ich otoczka. Niby nie crossover, a jednak bardzo
mu do takiego blisko.

Historia opowiadania o Szktomistrzu, kucyku
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bedacym jednoczesdnie rzemiesdlnikiem i artysta,
potrafigcym jak nikt inny dmuchac szkto. Pewnego
razu na jego drodze staje nie kto inny, tylko seria-
lowa Rarity, pracujaca i mieszkajagca w Canterlot.
Ogier niemal od razu daje sie zauroczy¢ biatej kla-
czy, jednak ta niezainteresowana prébuje sptawié¢
amanta, kazagc mu wykonac wielkie dzieto jego
rzemiosta. Nie ma pojecia, ze rzucajagc mu coraz
to nowsze wyzwania, tylko dolewa oliwy do ognia.

Fabuta nie jest specjalnie skomplikowana, ale
spetnia swoja role. Dramatyzm, napiecie i postep
wydarzen utrzymane sg wiasciwie i w odpowiednim
tempie. Cho¢ nie wszystko jest oczywiste, raczej
nie mozna tu oczekiwac wielkich zwrotéw i nie-
spodziewanych zagran ze strony autora, przyjeta
konwencja basni sprawia jednak, ze taka, a nie inna
konstrukcja zdaje egzamin. Opowiadanie przyjmuje
swoistg forme wyliczenia lub licytacji, podobna
do ,Towarzysza Podrozy” Andersena, ewentualnie
basni o wyzwaniach lub turnigjach.

Postaci nie ma tu wiele, na dobra sprawe roz-
budowanych mamy tylko dwie — Rarity i Sztomi-
strza. W tekscie wystepuje wprawdzie towarzysz
tytutowego bohatera, jednak na dobrag sprawe
petni on raczej role stuchacza i dobrej rady, kogos,
przy kim interesujgca nas osoba moze sie wyga-
dac i skonfrontowac swoje przemyslenia. Gtéwna
dwojka wypada jednak naprawde niezle, nawet
jesli momentami mozna bytoby watpi¢ w kanon,
wszystko zostato zrobione logicznie i sensownie.
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Niezwykle podoba mi sie pomyst herosa-arty-
sty-rzemiesinika. Kto powiedziat, ze wielcy moga
by¢ tylko rycerze, generatowie, zdobywcy czy po-
gromcy bestii? Jak dla mnie pokazanie, jak wiele
moze zrobic¢ jedna osoba z mitosci, gdy tylko ma
fach w reku (czy w tym przypadku w kopytach), byto
perfekcyjnym posunieciem. Wedtug mnie to wtasnie
jest najwieksza zaleta tego fanfika — gloryfikacja
rzemiosta i sztuki w piekny i autentyczny sposob.

Opisy wypadaja catkiem w porzadku, a szklane
twory bohatera wywotuja nalezyty efekt na czy-
telniku. Pewnie ma w tym swoja zastuge aTOM,
ktory jak zwykle odwalit pierwszorzedna robote.
Do strony stylistycznej i technicznej zwyczajnie nie
mam zadnych zastrzezen.

Emocje tez sg zaletg tego opowiadania. Nie
bez powodu napisatem ,dramatyczna basn”, bo to
wiasnie pasja, przemyslenia, pragnienia i konflikty
wewnetrzne bohaterow sa trescig dzieta. Niezwykle
lubie minimalizm, wedtug mnie nie trzeba kolo-
salnych uniwerséw lub tysigcmilowych wypraw, by
zbudowac porzadna tres¢. Czasami mniejsza skala
sprawdza sie duzo lepiej. Tak jest i w tym przypadku,
kazda rzecz, jakiej mozemy potrzebowa¢, znajdzie
sie pod reka, wystarczy patrzec troche blize;j.

Czy zatem ,The Glass Blower” to opowiadanie
idealne? Gdzie tam! Przede wszystkim wedtug
mnie sam autor nie pretendowat tym tekstem do
ligi idealnosci czy nawet wielkosci.
To nic ztego, choc nie dla niego ni-
sza ,arcydzieta”. Oprécz tego zdaje
sobie sprawe, ze taka, a nie inna
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prad, ktory bardzo lubie, a ktorego brakuje mi
u nas w kraju. Chodzi mi mianowicie o opowiadania
z nutg basni, codziennego zycia, czegos z jednej
strony przyziemnego, ale z drugiej powaznego
i wymuszajgcego na bohaterach mierzenie sie ze
soba i dramatyzm. Caty czas uwazam, ze w pol-
skim fandomie kucykow jest tego zdecydowanie
za mato. Nie jestem pewien, skad bierze sie ten
ubytek, czy to tylko moje wrazenie, czy moze brak
popytu lub niedostatek checi tworcow.

Wciaz jest tego wszystkiego za mato, bym zabrat
sie za fanfiki Cold in Gardenza, jednak juz na tyle,
bym mogt spokojnie go szanowac. Ciesze sie, ze
aTOM kontynuuje swoje poszukiwania i wybiera
dla nas dobre opowiadania. Na koniec mate prze-
myslenie, jaki to los jest ironiczny. Witasnie przez
dobrych ttumaczy z dobrym gustem i zmystem
do wybierania najlepszych tekstow, na mniej-
szych rynkach, czyli w krajach takich jak Polska,
rodza sie wysokie oczekiwania i czasem niewiele
majace z rzeczywistoscig wspolnego mniemanie
o0 zagranicznej tworczosci. Gdy myslimy o fanfikach
angielskich, najpierw przychodza nam do gtowy ich
flagowe dzieta, przez co sadzimy, ze taki jest wiasnie
ich sredni poziom. A pod tg piekna fasada kryja
sie dziesigtki zapomnianych fikow, ktérych jakos¢
pozostawia wiele do zyczenia. Swoim poziomem
nie zblizajg sie nawet do przecietnych polskich
tworcow. Moze to i lepiej, ze poréwnujemy sie do
znacznie lepszych?

kreacja Rarity moze sie komus nie !
spodobac, ma do tego petne prawo.
Sadze tez, ze przyjeta formuta basni
sprawia, ze pewne rzeczy dzieja sie
za szybko, s zbyt stanowcze i gwat-
towne, emocje zbyt skrajne, a dziata-
nia ocierajg sie o brak sensu. Przez to
wszystko, niestety, do opowiadania
wkrada sie troche pretensjonalnosci.
Na szczescie nie sg to ilosci, ktére
moga zatruc jego smak, jednak... sa.
No i niektore sceny wyszty przez to
ciut teatralnie, w najgorszym tego
stowa znaczeniu.

Co by jednak nie méwi¢, chociaz
.The Glass Blower” stoi dos¢ daleko
od ideatu, wpisuje sie wtasnie w ten

Equestria Times n
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aki jest najlepszy fanfik w naszym fando-
mie? Przedstawie Wam dzis moja opinie
na ten temat.

J

W wyscigu po ow tytut przoduje na pewno
.Fallout: Equestria” i jego spinoffy, popularnoscia
ciesza sie takze Biura Adaptacyjne, tworzace
dos¢ znaczny sub-fandom. Wielu wskazatoby
takze na ,Background Pony”, ,CRISIS”, serie
Winningverse, ,Silent Ponyville”, a nawet ,My
Little Dashie” albo ,Past Sins”. Wszystkie te
twierdzenia sa jednak wedtug mnie btedne. Dla
mnie od zawsze najlepszym fanfikiem stworzo-
nym przez fana MLP byto dosy¢ mato znane
,Our First Steps”.

» Poulsen

Opowiadanie owo, stworzone przez autora
z Czech postugujacego sie nickiem Mrakoplaz,
jest dosy¢ nietypowe. Nie ma w nim epickich
zmagan (przynajmniej w klasycznym rozumieniu
tych stow), wielkich bitew, przemocy, seksu,
misternych intryg, wszechobecnych shippin-
gow oraz motywow obliczonych na wyciskanie
tez z oczu czytelnika. Zamiast tego fabuta tej
opowiesci skupia sie na losach grupy kucykow
bioracych udziat w pracach przy equestrianskim
programie kosmicznym. Wieksza czes¢ pierwszo-
planowych postaci stanowig OC stworzone od
zera przez autora, z jednym zaledwie wyjatkiem.

Zdaje sobie sprawe, ze nie brzmi to zbyt eks-
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Our First Steps

Autor: Mrakoplaz

cytujaco. Zapyta¢ mozna: Poulsen, pato, takie
cos ma byc¢ najlepszym fanfikiem w fandomie?
Do reszty cie pogieto? Céz, nie do konca, jak
mam nadzieje zaraz sie przekonacie.

Pierwszg zaletg sg ciekawie skonstruowane
postacie, tak te gtéwne, jak i te drugoplanowe.
Mamy wiec Zvezde, specjalistke od spawania
i metalurgii pracujaca przy budowie rakiet,
Cherry Skies, kandydatke na pierwsza w histo-
rii equenautke, szefowa projektu Wilhelmine,
tajemniczego Komisarza oraz wielu innych.
Wywodza sie oni z bardzo roznych srodowisk
i miejsc, réznig sie charakterami i temperamen-
tem; krotko mowiac, autor wykonat tu bardzo
solidng robote. Interesujaco podszedt rowniez
do kreacji mniej waznych postaci, jak i przed-
stawienia pojawiajacych sie epizodycznie klaczy
z Mane 6 oraz Ksiezniczek. Szczegélnie dobrze
wypadta tu Celestia, jest to jedno z najlepszych,
jesli nie najlepsze jej wcielenie w catej tworczo-
sci fanowskie;.

Historia, cho¢, jak juz wspominatem, nie
posiada wielu z elementéw zazwyczaj spotyka-
nych w fanfikach tych rozmiarow, jest ciekawa
i wciggajaca. Autor umiejetnie wplata kwestie
takie jak nierownosci klasowe, rozgrywki poli-
tyczne i kwestie spoteczne w watki fabularne;
nie popada przy tym w banaty lub przesadny
patos i dtuzyzny. Fanfik w kilku momentach
potrafi niezle zaskoczy¢ czytelnika, czy to fak-
tami z zycia postaci, czy to niespodziewanym


http://www.equestriadaily.com/2011/08/story-our-first-steps.html
http://4k.com/video/earth-looks-like-space-4k-ultra-hd/

przebiegiem zdarzen. Elementy humorystyczne,
sceny akcji oraz smakowity techniczny zargon sa
dozowane z wyczuciem. Fabuta na dosy¢ umiar-
kowane tempo, jednakze nawet na moment nie
staje sie nudna lub nuzaca — nawet wolniejsze
fragmenty wnosza wazne elementy odnosnie
postaci, fabuty oraz sSwiata przedstawionego.

W porzadku, to wszystko bardzo fajne, ale
W gruncie rzeczy to, co opisatem powyzej zna-
lez¢ mozna w innych klasowych fanfikach. Dla-
czego wiec wedtug mnie ,Our First Steps” jest
najlepszym kucykowym fanfikiem, jaki kiedy-
kolwiek powstat?

Odpowiedz na to pytanie jest prosta. Czyta-
tem wiele fanowskich opowiadan. Wzruszatem
sie, Smiatem, smucitem i radowatem razem
z ich bohaterami, przezywatem ich rozpacz,
nie raz zdarzyto mi sie uroni¢ przy czytaniu
tze. Jednakze zaden fanfik, ani monumentalne
,Falluot: Equestria”, ani wspaniate i niepokojace
.Choices”, ani ciepte, urocze ,Book of Days” nie
wywotato we mnie tak silnych emocji jak wtasnie
,Our First Steps”. Ten fanfik dostownie zabierze
was w kosmos. Pozwoli wam poczu¢ atmosfere
pionierskich czaséw eksploracji kosmicznej,
zmagania naukowcow i inzynieréw
ze sprzetem, prawami natury i prze-
ciwnosciami politycznymi. Sprawi,
ze i w was obudzi sie owa goracz-
ka, znana tylko osobom opetanym
z pozoru niemozliwym do zrealizo-
wania marzeniem. A przede wszyst-
kim rozpali w was wiare w mozli-
wosci racjonalnego umystu i mysli
naukowej, jak rowniez przypomni
wam o wszystkich wynalazcach,
naukowcach i wizjonerach, ktorzy
nie przyjmowali do wiadomosci
tego, ze cos$ jest uwazane za nie-
mozliwe do zrealizowania, i dzieki
ktérym mozemy wszyscy sie dzisiaj
cieszyC otaczajacymi nas niezliczo-
nymi osiggnieciami wspotczesnej
techniki.

Zaden fanfik nie przykut mnie
tak do ekranu podczas kulmina-
cyjnych rozdziatow. Dzieki niemu
przypomniatem sobie o mojej daw-
nej fascynacji kosmosem i z miej-
sca zaczatem szukad ksigzek do-

tyczacych pierwszych lat jego eksploracji. Ba,
przeczytatem nawet catg, czterystustronicowa
historie badan i rozwoju technologii ciektych
paliw rakietowych...

By¢ moze jestem szczegdlnym przypadkiem,
a ,Our First Steps” spodoba sie tylko bardzo
specyficznej grupie czytelnikdw. Szczerze jed-
nak wierze, ze tak nie jest. Jest to niewatpliwie
wyjatkowa historia, pokazujaca, ze nawet z tak
nietypowym miejscem akgji i zatozeniem fabu-
larnym mozna stworzy¢ dzieto bijace na gtowe
wszystkie inne fanfiki, ciekawe, przemyslane,
wciggajace i poruszajace wcale niebanalne te-
maty, nieuciekajace sie przy tym do zwyktej
gry na emocjach lub epatowania seksem i/lub
przemoca.

Zdaje sobie sprawe, ze de facto wystawitem
tutaj bezczelng laurke mojemu ulubionemu
opowiadaniu, takie byto jednak gtowne za-
tozenie tej (nazwijmy to) recenzji. ,Our First
Steps” nie jest by¢ moze fanfikiem najdtuzszym,
najzabawniejszym, najbardziej rozbudowanym
lub innowacyjnym.

Jest po prostu fanfikiem najlepszym.

OUR FIRST STEPS
Equestria Times
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Princess Twilight's Profound-

ly Peripheral Protector

Autor: Chengar Qordath

poprzedniej recenzji przyblizytem
W nieco sylwetke Storm Kicker - pora

na kolejne opowiadanie z ta boha-
terka.

» Dolar84

Ksiezniczka Twilight Sparkle spokojnie sobie
mieszka w Ponyville — sielski obrazek, czyz nie?
Jednak cos sie zmienito — teraz nalezy do najwyz-
szej arystokracji Equestrii. No a jak wiadomo, taki
awans spoteczny niesie za soba pewne zmiany,
z ktérych jedna wybitnie nie przypada do smaku
ex-bibliotekarce. Z najnowszego listu od swojej
mentorki dowiaduje sieg, iz od tej pory bedzie
miata ochrone osobistg. Naturalnie powoduje
to wystgpienie jednej z jej stynnych neuroz
i gigantycznym niezadowoleniem. Wszystko to
sprawia, iz kiedy nastepnego dnia z Canterlot
przybywa kapitan Storm Kicker, atmosfera jest
dosyc... napieta, szczegodlnie jezeli doliczy¢
peten formalizm z jednej strony i kilka nieprze-
myslanych komentarzy z drugiej. A dalej jest
tylko zabawniej. Powiedzcie, czy to nie brzmi
jak przepis na doskonate opowiadanie?

Ll
D Fanfik pisany jest z perspektywy Twilight
™N Sparkle i trzeba powiedzie¢, ze wyszto mu to na
Z plus — Storm Kicker w chwili jego pisania byta
L postacia, ktora dopiero sie rozwija i przyjrzenie
td sie jej parg dobrze znanych oczu pozwalato na
~~ bezbolesne zapoznanie sie z nowa bohaterka.
A jest co poznawa¢, gdyz Chengar Qordath

Equestria Times

raz jeszcze pokazat, ze w tworzeniu OC-kéw
jest naprawde doskonaty. Zgodnie z nazwa
jedynego rozdziatu, udato mu sie wykreowac
.Oficera i dzentelklacz” w sposéb nieinwazyjny
i co wazniejsze, nieprzesadny. Owszem, mamy
do czynienia ze sztywnym formalizmem, jednak
w miare rozwoju fabuty dowiadujemy sie wiecej
zarowno o umiejetnosciach, charakterze, jak
i 0 prywatnym zyciu pani kapitan. Oczywiscie
autor zadbat, by przydzielony Twilight oficer
miat stosowne doswiadczenie — tak prestizowego
zadania z catg pewnoscig nie mozna byto powie-
rzy¢ pierwszemu lepszemu rekrutowi. A ze Las
Evefree i czajgce sie w nim niebezpieczenstwa
niedaleko, to cztonkini Dalekiego Patrolu, elitar-
nej jednostki armii Equestrii, ktora na dodatek
swoim zachowaniem i obyciem towarzyskim
wprawitaby w zazdros¢ Rarity, jest naprawde
idealnym wyborem.

Opowiadanie moge poleci¢ kazdemu — jest
w nim sporo sarkazmu, duzo humoru, nieco
powazniejszych tresci a takze akcja — niemal
kazdy moze znalez¢ w nim cos dla siebie — ta-
kie potaczenie jest w sumie cechg wszelkich
opowiadan z serii Winningverse. Jezeli chodzi
o uzyty jezyk, to jest on w miare prosty i spo-
kojnie mozna czytac oryginat, cho¢ w planach
(odlegtych) jest ttumaczenie i tego opowiada-
nia. Poki co zachecam jednak do odwiedzenia
fimfiction i zapoznania sie z reklamowanymi tu
przygodami ksiezniczki i jej ochroniarki. 8/10


https://www.fimfiction.net/story/175923/princess-twilights-profoundly-peripheral-protector
https://www.fimfiction.net/story/175923/princess-twilights-profoundly-peripheral-protector
http://inuhoshi-to-darkpen.deviantart.com/
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Pie Killer

Autor: Niklas

cenzowatam jeden kryminat. Byta to ,,.Cena

Prawdy” autorstwa Emesa. Dzisiaj znowu
przyjdzie mi oceni¢ fanfik z tego rzadko spotyka-
nego w naszym fandomie gatunku. Juz po nicku
autora mozecie spodziewac sie czegos dobrego
i powiem wam, ze sie raczej nie zawiedziecie.

Swego czasu na famach , Equestria Times” re-

Cahan

Pie Killer to fanfik o tytutowym kryminaliscie,
bedacym psychopatycznym morderca sprzed lat,
grasujgcym w Torronto. Charakteryzowat sie tym,
ze najpierw porywat swoje ofiary, a nastepnie to-
czyt swego rodzaju gre z ich rodzinami. Wszystko
skonczyto sie wraz z jego Smiercia, a przynajmniej
prawie wszyscy tak mysleli. Na jego tropie wcigz
znajdowat sie straznik prawa imieniem Sand Dust,
ktoremu gtébwny antagonista zabit rodzine. Kiedy
Pie Killer lub ktos sie za niego podszywajacy po-
rywa Rainbow Dash, policjant bez wahania rusza
do Ponyville, by podja¢ walke z czasem oraz swym
dawnym wrogiem.

Trzeba Niklasowi przyzna¢, ze fabuta tego opo-
wiadania naprawde mocno wcigga. Dostownie nie
mogtam sie od niego oderwac, mimo ze kryminaty
zdecydowanie nie sg w moim typie. Jednak uwiel-
biam rozwigzywac zagadki, a ta tutaj nalezata do
niezwykle ciekawych i dobrze poprowadzonych.
Jedynie mogtabym sie przyczepi¢ do zakonczenia,
a raczej do ostatecznego rozwigzania catej sprawy,
ktore zdawato sie nie pasowac do catosci i zostato

wyciagniete jak kroélik z kapelusza.

Pod katem opiséw nie idzie nic ,Pie Killerowi”
zarzucic. Sg w wystarczajacej ilosci, by bez problemu
doktadnie wyobrazi¢ sobie poszczegdlne sceny,
a jednoczesnie nie przyttaczaja swoja objetoscia.
Zostaty przy tym catkiem zgrabnie wplecione w tekst,
dzieki czemu fanfik jest pod tym wzgledem bardzo
rowny.Takie rozwigzanie pozwala zachowac wartkie
tempo akgji, co dobrze pasuje do tego opowiadania.

Autor zdecydowanie odrobit prace domowa
z kreagji postaci, jako ze sg one dobrze wykreowane.
Nie mozna nic zarzuci¢ bohaterom kanonicznym,
zas ci niekanoniczni prezentuja sie doskonale. Po-
trafig porwac swoja historig, zas ich charaktery nie
zostaty niepotrzebnie przerysowane. Mimo wszystko
trudno uniknac¢ skojarzenia Sand Dusta z typowym
policjantem z amerykanskiego kryminatu.

Pod wzgledem strony technicznej jest zas raczej
stabo. Formatowanie jest brzydkie, w oczy rzucaja
sie szczegolnie za duza interlinia oraz brak potpauz.
Bteddw innej masci nie stwierdzono, tekst jest po-
prawny pod wzgledem stylistycznym i mozna go
czytac bez obaw pomimo lekkich wad.

Czy polecitabym to opowiadanie? No céz, Pie
Killer ma pewne wady, ale mimo wszystko przez
wiekszos¢ czasu swietnie sie przy nim bawitam. Zde-
cydowanie polecam mitosnikom kryminatéw oraz
roznego rodzaju zagadek. Odradzam za$ ludziom,
ktorzy nie lubig przemocy i Smierci w fanfikach.


http://mlppolska.pl/topic/4656-pie-killer-zdarkviolence/
http://mlp.wikia.com/wiki/File:Rarity_the_femme_fatale_on_couch_S5E15.png

Jestesmy zespolem Bronies Animation Studio (BAS) i1 przedstawiamy:

iy
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PROJECT

Projekt dazy do stworzenia filmu na podstawie
Fanfikow ,,Rainbow Factory” i ,,Awoken”
autorstwa Aurory Dawn i Syn3rgy.

* Jeste$ utalentowanym rysownikiem?
* Masz smykalke do animowania i modelowania w 3D?
* Masz glos idealny do $piewu?
* Masz talent aktorski?
* Lubisz muzykowa¢é?
* A moze po prostu chcesz si¢ nauczy¢

ktorejs tych rzeczy?

Jesli tak,

Jestes mile widziany!
W ekipie na pewno znajda si¢ osoby, ktore chetnie pomoga Tobie w nauce.
Wystarczy, ze si¢ czyms$ wykazesz, a my przyjmiemy Ciebie w nasze szeregi.
Gwarantujemy mila, luzna atmosfere, osoby, z ktorymi zawsze mozna pogadac,

oraz przyjemna prace w projekcie.

Zrobilismy juz wiele, ale przed nami jeszcze wi¢cej!

Serdecznie zapraszamy!

Zespol Bronies Animation Studio

Production


http://rainbowfactory.pl/

Celestio... 5 rok nadawania 4 genera-
OCji My Little Pony... Wow... To okazja,

o ktorej upamietnieniu ciezko bytoby
zapomnie¢, a ze polskie meety nieco zaczynaja
mi sie przejada¢, to zawsze fajna okazja, by sie
wyrwac i spotkac z przyjaciotmi, z ktérymi nie
widuje sie az tak czesto.

» Redtraveler

Faza przygotowan z mojej strony zakonczyta
sie na zgtoszeniu przybycia i luznym sprawdzeniu
.gdzie i jak?"; pominagtem punkt ,gdzie doktadnie”...
Ale w mysl zasady ,Nigdy nie myle trasy, tylko
wyznaczam nowy szlak”, nic ztego nie mogto sie
wydarzy¢. Okazato sie, ze dojazd na meeta nie byt
koszmarem, a ze stacji metra miato byc¢ ,bardzo
blisko" i rzeczywiscie tak byto. 200-250 metrow od
dworca znajdowata sie remiza strazacka, co w po-
taczeniu z promo-artem Princess Pancake w stroju
strazackim dato mi 90% pewnosci, ze dobrze tra-
fitem. A juz spotkanie prezesa Bronies Berlin e.V
byto jak znak, ze zawsze trafie tam, gdzie trzeba.

Wejscie nie byto drogie... wrecz przeciwnie — 5
euro nie rujnowato nawet mojego budzetuy, i to
mimo iz pojechatem jako handlarz (w skrdcie bede
pisa¢ w swoich materiatach ,vendor”) i wiedziatem,
ze wyjde na swoje. A w cenie, poza wspaniatg at-
mosferg, byty prelekcje, konkursy i szwedzki stot...
czego mozna bytoby chcie¢ wiecej? Twilight Spar-
kle Secret Shiping Folder byt najwieksza dla mnie
nowoscia i nie bytfa to trudna gra, szczegdlnie ze

’ LY ~_It

Meet z okazji 5 urodzin MLP, czyi....
co ja znowu robie w Berlinie?

nawet na pudetku umieszczony jest napis, iz jest
to ,tylko gra dla ztych ludzi”. O ile nie rozumiatem
prelekcji Cudlly Pie'a o rozwoju Bronies Berlin i sto-
warzyszeniu samym w sobie (z ktorej niczego nie
wyniostem, BO BYtA PO NIEMIECKU), obejrzelismy
pierwsze 2 odcinki sezonu pierwszego, pozniej
gdzie$ w tle puszczono losowe odcinki, a w tym,
w ktérym to CMC dostaty znaczki, i wspdlnych
rozmowach na temat tegoz sie zamkneto. Mitym
byto to, ile 0séb umie ptynnie rozmawiac po an-
gielsku (oczywiécie w mtodszej czesci ekipy), bo
niestety, ale 10 lat bez zadnej lekgji niemieckiego
w szkole zrobito swoje.

Kiedy juz cata pompa zwigzana z wydarzeniem
opadta, nastapit czas na loterie fantowa (kazdy
uczestnik brat wen udziat) i aukcje o wypalanki
naszego rodaka, Horseeza TWB — o ile Pancake
zdmuchujacy swieczki nie interesowat mnie tak
bardzo, tak juz wypalona Ksiezniczka Luna to co$
zupetnie innego. Do ceny 60 € nie licytowatem...
ale gdy licznik wstrzymat sie przy tej liczbie, prze-
szedtem do ataku i rzucitem krétkim ,65". Batem
sie, ze przegram, nie powiem — serce walito. Dzieki
niech beda szczesciu za to, ze nikt nie podbit ceny,
bo musiatbym odpusci¢, a w ten sposéb mam ja
i wedtug mnie warta jest kazdego centa. Juz dla
samej reakgji warto bytoby ja zdoby¢, ale nie bede
juz piat z zachwytu, bo to nie ma byc¢ o tym. Staba
strong catego meeta byt ewidentnie brak karaoke
— ci, ktorzy mnie znaja, wiedza o tym, jak tatwo
przekona¢ mnie do karaoke, nawet w srodku nocy
(pozdrawiam Korna, Mactera i Fullsounda).

Equestria Times
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W wol-
nej chwili po-
stanowitem wypetnié
wniosek o cztonkostwo w Bro-
nies Berlin e.V i mimo iz nie bedzie to
tania zabawa (9 €/m-c i optata wstepna), uwazam,
ze czasem spojrzenie na fandom z innej perspek-
tywy pozwoli mi jakos odpoczaé. Po powrocie do
mojego gospodarza pokazatem tajng zawartosé
mojego plecaka... ale to temat na inng dyskusje.
Porozmawialismy, zjedliSmy, a ze to byt dos¢ inten-
sywny dzien, szybko oddalismy sie pod opieke Luny.
Rano rozmawialiSmy tez o réznicach w meetach
polskich i niemieckich, BronyConie i takich mato
waznych rzeczach. Po podliczeniu tego, co miatem
w swojej kasetce, wyjazd mogtbym bez problemu
okresli¢ za ,zydo-optacalny” i to mimo pokrycia
dojazdu, wyzywienia i zakupu Luny. Gdyby nie
Ksiezycowa Pani, moégtbym spokojnie przywiez¢ 150
euro (tak — dla mnie to tez dos¢ sporo, pomijam
fakt, ze KAZDY meet w Niemczech byt bardziej
optacalny niz Vistulian, gdzie to najwiecej szekli
przewineto mi sie przez rece).

Nawet wstepnie dostatem zaproszenie na
,BUMMBUMM Muffin", czyli sylwestrowo-
-noworoczne spotkanie w Poczdamie (jak
dla mnie zacnie) i bez zbednej chwili na
zmiane zdania stwierdzitem ,Oh Luna,
I'min”. Czy pojade tam sam, czy z kim$
z polskiego stada - to sie jeszcze oka-
ze. A co do przysztych planéw... py-
tano mnie o takie rzeczy, jak ,czy
bede na Brony Fair?”; a ja, jak to
ja, odpowiadatem ,Jak ty dziw-
nie moéwisz, ze widzimy sie tam”. Nie
wiem, czy taka atmosfera dopadnie mnie
w Polsce, bo zwykle sam mowie o tym, jak wy-
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jezdzam z kraju. Nie powiem — odkad zaczatem

wyjezdzac za granice, znacznie zmienito sie moje
podejscie do fandomu, ludzi, czy definicji wtasnej
strefy komfortu, co chyba w Polsce bytoby nie-
osiggalne.

Powrdt do Polski po takich wyprawach za-
wsze zostawia w sercu jakas pustke; nie wiem
dlaczego, ale Polski ,fand00Om” juz jako$ tak
nie rozpala serca przyjaznig, serdecznoscia,
zaufaniem czy po prostu zwyktg akceptacja
tego, kim naprawde jestes (moze to moja
mierna interpretacja otaczajgcej mnie rze-
czywistosci). Moze kiedys to sie zmieni,
ale ,It's a long way to Equestria”, jak to spiewat
MandoPony.

Tyle mojego spojrzenia na meet z okazji 5.
urodzin MLP, ktéry spedzitem z berlinskimi przyja-
ciétmi. Licze na cud i moze kiedys tak specyficzny
meet odbedzie sie i u nas, bo czasem nie chodzi
w meecie o prelekcje, dyskusje czy zakup czego-
kolwiek, a takie przyjacielskie spotkanie potrafi
przypomnie¢, dlaczego jestesmy fanami MLP.

Pozdrawia idacy ,boso przez meety” Redtraveler.




Gteboka

Hiperanaliza Serialu

Jabtkowa mafia

itajcie, moje mate rosiczki! Juz od
Wdawna nie pisatam nic do tej serii, ale

jednak ostatnio ponownie wzietam
pod lupe serial i odkrytam pare niezwykle szoku-
jacych oraz niepokojacych faktow. Taka rodzina
Apple... Niby zwykty klan ziemskich kucykow,
ciezko pracujacych na farmie, a jednak maja
swoje mroczne sekrety. A tak bardziej powaznie,
to prosze nie traktowac tej analizy zbyt serio.
Bo cho¢ niektore koncepcje maja wiecej sensu
od innych, to czes¢ ma logike teorii spiskowych.

» Cahan

Rodzice Applejack
Wiekszos¢ fandomu sadzi, ze AJ, BigMac i Apple
Bloom sa rodzehnstwem, a ich rodzice umarli.
No céz, powiedziatabym, ze jest mato prawdo-
podobne, by obie te rzeczy byty jednoczesnie
prawda. Otdz nie wiem, czy zauwazyliscie, ale ich
postacie zostaty wspomniane tylko raz, w odcinku
Crusaders of the Lost Mark. A sg przynajmniej dwa
momenty, gdy w takiej sytuacji powinni sie pojawic.
Jednym z nich jest pozegnanie matej Applejack
z rodzing przed wyjazdem do Manehattanu, a dru-
gim wspomnienie jednego ze zjazddw rodzinnych.
O co chodzi? To proste! Pomiedzy siostrami jest
jakie$ 10 ludzkich lat réznicy. Czemu tak sadze?
Apple Bloom w serialu nie jest nastolatka, ale nie
jest tez matym Zrebakiem, zas jej starsza siostra to
dorosta, pracujaca klacz. Czyli rodzicéw obu klaczy
nie byto juz w chwili, kiedy Apple Bloom jeszcze

nie pojawita sie na swiecie. Oczywiscie, wedtug
niektorych mogli siedzie¢ w domu, pracowac czy
cos w ten desen, ale osobiscie jakos w to watpie.
No bo kto normalny nie pozegnatby sie z wtasnym
dzieckiem, ruszajgcym w Swiat? | jaki rodzic by do
tego dopuscit? A AJ wygladata woéwczas na pare
lat mtodsza od CMC. To wszystko prowadzi nas do
paru mozliwych wnioskow.

Applejack, Big Macintosh i Apple

Bloom nie sa rodzenstwem

Moze i takie stwierdzenie wydaje sie by¢ dziw-
ne, ale jest bardzo prawdopodobne. Poniewaz
rodzicow Applejack nie byto juz wtedy, gdy Apple
Bloom miata sie urodzi¢, to mozliwym jest, by nie
miaty wspolnych rodzicow. Istotng kwestia jest tez
fakt, ze nigdy nie jest wspomniany partner Granny
Smith ani jej dzieci. Jakby nie istnieli. Teoria opie-
ra sie na tym, ze babcia prowadzi sierociniec dla
osieroconych badz niechcianych Zrebiat rodziny
Apple. Jednak wydaja sie temu przeczy¢ stowa
Applejack z Crusaders of the Lost Mark, a kon-
kretnie: ,Gdyby mama i tata tu byli". Co prawda
zawsze mozna rozwazy¢ mozliwos¢, ze farmerka
stracita kontakt z rodzicami bardzo wczesnie i nikt
jej nigdy nie powiedziat, ze Apple Bloom nie jest
jej prawdziwag siostra.

Teoria wiezienna
By¢ moze widzieliscie pewien ciekawy fanow-
ski komiks, wedtug ktorego rodzice Applejack
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Zyja i siedza w wiezieniu. Pewnie zaczeliscie sie
wiasnie Smiac¢, bo przeciez takie cos nie mogto
sie wydarzy¢, prawda? No wtasnie w tym rzecz,
ze takie cos nie jest wbrew pozorom takie gtupie
jak mogtoby sie wydawac. To by wyjasniato ich
nieobecnos¢ oraz pojawienie sie na swiecie Ap-
ple Bloom, poniewaz w kryminale w teorii wciagz
mozna sie rozmnazac. Dlatego nie ma grobow, nie
ma rodzinnych fotografii ani opowiesci, bo tacy
rodzice to jednak powdd do wstydu.

Wujostwo Orange to rodzice Ap-
plejack

Kolejna smiata teza, ktorg postawitam zdecy-
dowanie na wyrost. Ma jednak ona nieco sensu.
Jesli przyjmiemy, ze mamy do czynienia z bogata
rodzinka, ktdra nie chciata bawi¢ sie w wychowywa-
nie dzieci, zas w Equestrii nie ma antykoncepcji, to
ptodzenie zrebakdw i podrzucanie ich babci na wie$
nie wydaje sie by¢ wcale takie gtupie. Szczegolnie
ze ciocia i wujek Orange bez problemu przyjeli
mtoda Applejack do swego domu i niezwykle
chetnie probowali wprowadzic¢ jg na salony.

Apple Bloom jest corka Big Maca

Kolejna szalona teoria, ktéra sprawi, ze bedziecie
pukac sie w czoto i pyta¢, co brata autorka tekstu.
Tak, wiem, ze zahaczam tu o dos¢ niebezpieczne
rejony, ale czy nie zauwazyliscie, ze Big Mac zde-
cydowanie bardziej interesuje sie mtodsza z siostr.
Oczywiscie prawda moze byc¢ catkiem banalna, ze
po prostu Apple Bloom to jego mata siostrzyczka
i tyle, niemniej jednak... Jest w stanie zrobi¢ dla niej
niemal wszystko. Jest tez od niegj tyle lat starszy,
ze czysto technicznie mogtby byc jej ojcem. Tylko
kto bytby matka? Prawdopodobnie jakas mtoda
klacz, ktora zmarta przy porodzie albo po prostu
nie chciata wychowywac¢ dziecka... | spokojnie,
wedtug tej teorii AJ i Big Macintosh nie sa para.

Appleloosa

Jak doskonale wiemy z serialu, rodzina Apple
poczatkowo prowadzita koczowniczy tryb zycia
i dopiero Ksiezniczka Celestia nadata im ziemie
pod budowe doméw. W miejscu, ktére potem stato
sie Akrami Stodkich Jabtek rzadzit ojciec Granny
Smith, ale mieszkali tam tez jego bracia z rodzi-
nami. Jednak ta linia jabtek tajemniczo znikneta,
wiec mamy tutaj pare mozliwosci. Mogli umrzec
bezpotomnie, co, zwazywszy na rozrodczos¢ tej
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rodziny, uwazam za nieprawde, mogli zaludnic
(zakuczyc?) cate Ponyville oraz mogli wyjechac.
Prawdopodobnie zaréwno druga, jak i trzecia opcja
sg prawdziwe. Na zjazdach rodzinnych pojawia sie
sporo mieszkancow Ponyville, zas miasteczko Ap-
pleloosa jest zamieszkane praktycznie przez sama
rodzine Apple. Brak swiezej krwi sugeruje pewna
analogie do rodziny Bohatyrowiczéw z powiesci
Elizy Orzeszkowej o nazwie ,Nad Niemnem"”. Mowa
oczywiscie o chowie wsobnym. Oczywiscie, jest to
nowe miasteczko, mozliwe ze co jakis czas docho-
dzi jakas swieza krew, ale zwazywszy, ze mamy
do czynienia ze spotecznoscig dos¢ zamknieta...

Problemy z psychika Granny
Smith

A co, jesli historia o zatozeniu Ponyville przez
rodzine Apple jest ktamstwem? Co, jesli Granny
Smith jest tylko szalong starszg panig, cierpigca na
demencje starcza? Jest to wielce prawdopodobne,
zwazywszy na to, ze pare faktow z przesztosci
przedstawionych w serialu kompletnie nie trzyma
sie kupy. O czym mowie? Pamigtacie, jak Pinkie Pie
podejrzewata, ze jest spokrewniona z Applejack?
Mowa byta o kuzynostwie, a nawet jesli przyjmiemy,
ze chodzi o tzw. 6sma wode po kisielu, to wedtug
opowiesci Granny Smith, Ponyville zatozyt pra-
dziadek Applejack oraz kucyki bedace najpewniej
jego bra¢mi/kuzynami/dorostymi synami. W takim
wypadku babcia powinna wiedzie¢ cos o rodzinie
Pie, badz tez kompletnie o niej nie wiedzie¢, co
rozwiatoby watpliwosci odnosnie pokrewienstwa.
Watpliwe bowiem, by na owym lub wczesniejszym
etapie doszto do rozdziatu Apple-koczownikow.
Pytanie tez skad pochodzg dane Twilight, bo wat-
pie, by z Canterlot, raczej z ratusza Ponyuville. A juz
to by swiadczyto, ze Ponyville jest duzo starsze.

Jednak cata ta argumentacja wydaje sie blada
i nie zaprzatatabym sobie nig gtowy, gdyby nie
kolejna rzecz. Wspomnienie pierwszego zjazdu
rodziny Apple. Jakiego zjazdu, skoro za czasow,
gdy Granny Smith byta mtoda klaczka, cata rodzina
mieszkata w jednym miejscu? To nie ma sensu.
Najwidoczniej babunia ktamie albo nie pamieta,
ale na jedno wychodzi: nie nalezata do zatozycieli
Ponyville, a sama rodzina nie prowadzita wczesniej
koczowniczego trybu zycia. Zwazywszy na to, ze
mowa o kucyku, ktéry zlizuje krede z tablicy oraz
trenuje stoiki, to wydaje sie to wielce prawdopo-
dobne.



Cahan Uczy i Bawi

Czesc¢: Smutek i Mrok

itam was ponownie, tym razem w naj-
Wpewniej ostatniej czesci poradnika Ca-

han Uczy i Bawi. Mnie jako autorce
z jednej strony troche smutno rozstawac sie
z ta serig, ale z drugiej czuje wielka ulge, jako
Ze pisanie tego stanowito dla mnie swego ro-
dzaju wyzwanie. Kwestia, ktora dzisiaj porusze
sa opowiadania otagowane jako [dark] i [sad].
Nie nazwatabym ich trudnymi, jednakze zadzi-
wiajaco czesto faktycznie przedstawiaja soba
mrok i rozpacz.

» Cahan

Ciezko jednoznacznie powiedzie¢, dlaczego tak
w gruncie rzeczy proste typy fanfikbw uchodza
za trudne. Prawdopodobnie sktada sie na to pare
czynnikow, takich jak tendencja poczatkujacych
pisarzy do przesadzania z niektorymi rzeczami.
Juz na wstepie zaznaczam, ze pisanie smutnych lub
mrocznych opowiadan nie polega na wrzuceniu
motywow sieroctwa, zemsty, kosza od dziewczy-
ny, czarnego alikorna i Kuby Rozpruwacza. To gra
klimatem i konstrukcja zdan. Zabawa w subtelnosc¢
i umiar.

Mroczne fanfiki

Czym jest mrok? Klimatem, niczym wiecej i ni-
czym mniej. Mozna z tym tagiem stworzy¢ zaréw-
no komedig, relacje z wojny, jak i fanfik traktujacy
o chorobie. [Dark] nie wymaga ton flakdw i krwi, sa
one tutaj wrecz zbedne. Zamknijcie oczy i pomyslcie

0 czym$ mrocznym. Kazdy z nas zobaczy co innego
i tak dla mnie beda to: osnute mgta lasy i pola, stare
cmentarze, Wroctaw noca, wnetrze mojej szafy oraz
niektore katedry na uczelni. Jednakze moze to sie
wydac dziwne, ale da sie pisa¢ o nastonecznionych
takach petnych kwiatow, nie pisa¢ o zadnej prze-
mocy, a i tak stworzy¢ cos w mrocznych klimatach.
Ponizej wstawie dwa krétkie fragmenty, oba pocho-
dzace z fanfikéw z tagiem [dark]. Jeden z nich jest
czarng komedia, drugi czyms duzo powazniejszym.

~Upewniwszy sie, ze pozostawit po sobie po-
rzadek, Gifted Hoof opuscit prosektorium i raznym
krokiem wracat do domu, rad z tego, ze zrobit dobry
uczynek. Na uczelni zawsze brakowato swiezych
zwiok i pierwszy rok uczyt sie na czyms, co prawdo-
podobnie pamietato powstanie Nightmare Moon,
a wygladem przypominato wymiociny kota. Co
prawda supetki na nerwach beda musieli juz po-
robi¢ sami, podobnie jak usunac¢ niektore naczynia
krwionosne”.

,Umarli powrdcili do swiata. W ten jeden dzien
roku krazyli wsrod zywych, choc ci, za wyjatkiem
wybranych, nie mogli ich zobaczy¢. Niczym srebrzy-
ste cienie przemykali wsrdd drzew w poszukiwaniu
ciepta i tych, ktorzy jeszcze nie odeszli do Krainy
Wiecznego Lata. Nie weszli miedzy chaty, nie tym
razem. Od lat mato kto chetnie by ich ugoscit. Teraz
ci, ktérzy pamietali, przyszli do nich”.

W pierwszym przypadku mamy do czynienia
z topornym, groteskowym stylem, ktory wrecz nie
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pasuje do tekstu o oprawianiu zwtok, jednakze
jest to zabieg celowy. Przyréwnatabym tu tego
rodzaju zabieg do filméw Tima Burtona, ktore sa
jednoczesnie mroczne, klimatyczne i przedstawiaja
wszystkie strachy w wrecz komiczny sposob. Po
prostu osiggniemy to, piszac o rzeczach raczej
smutnych i strasznych w sposob sugerujacy, ze sa
one zabawne. Oczywiscie nie nalezy przesadzac
i wciska¢ humoru na site.

Co do drugiego fragmentu — efekt mrocznego
klimatu zostat osiggniety w zupetnie inny sposob,
ktory okreslitabym mianem duzo bardziej subtelne-
go. Kresli sie opisy, ktore maja sprawic, ze czytelnik
przeniesie sie do Swiata petnego cieni i czegos
niepokojacego. W takim przypadku szczegdlnie
wazne s3 stylistyka i odpowiednie operowanie
okresleniami.

Ale czy to by wyczerpywato temat? Absolutnie
nie! By¢ moze styszeliscie o takim gatunku jak dark
fantasy, do ktorego nalezy chocby popularny Wiedz-
min. Czym charakteryzuje sie taki tekst? Mrocznym,
brudnym swiatem. Zapchanym rynsztokiem, cuch-
ngcym miastem, choroba, gtodem i miejscami, gdzie
kazdy chce bohatera zabi¢ badz chociaz okras¢.

Nie bez powodu w tym samym odcinku postano-
witam omowi¢ obydwa tagi, poniewaz [sad] i [dark]
bardzo dobrze sie ze sobg t3cza. Bo czyz rozpacz nie
jest czyms mrocznym? Czy kleski i nieszczescia nie
wywotuja tez? No wiasnie... Na dodatek czytelnicy
lubig tego typu teksty, szczegolnie jesli odpowiednio
poprowadzi sie czes¢ wyciskajaca 1zy.

Krysztatlowa, samotna {za

No wihasnie, tutaj tez czesto pisarze przesadzajg,
tworzac smutek poprzez uzywanie pretensjonalnych
okreslen czy klisz. Bez watpienia nie stworzymy
bohatera budzacego wspdtczucie, tworzac sieroty,
ktoérym zupetnie nic nie wychodzi w zyciu, pani
w szkole ich nienawidzi, babcie zabili kosmici, a kole-
dzy gnoja kazdego dnia. Taka postac najczesciej jest
idealna albo niesamowicie marudna i wkurzajaca.
Ot, typowa Mary Sue w wersji emo. Dlatego ilos¢
kataklizmow i problemow lepiej mocno ograniczyc.
Powiem wiecej — jeden to idealna liczba. Pamietaj-
cie, ze zeby czytelnik mégt postaci wspdtczué, to
bohater powinien by¢ w miare realistyczny.

Jednym z najlepszych smutnych fanfikéw, ja-
kie czytatam, byto ,Five Hundred Little Murders”,
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ktore na jezyk polski przettumaczyt aTOM. Gtéwna
bohaterka jest zimng sucza. Jest wredna, ztosliwa
i ma z natury paskudny charakter, czego autor nie
probowat ukrywac. A mimo wszystko czytelnik jej
wspotczuje. Bo Flitter, gdyz to o niej jest to opo-
wiadanie, jest przy tym bardzo ludzka i ma wielki,
choc¢ zarazem zwyczajny problem, z ktérym pewnie
spotkata sie wiekszos¢ z was. Mianowicie choruje
jej ukochane zwierzatko.

Tak, mato rzeczy potrafi nas tak poruszy¢ jak
choroby i smier¢ bliskich nam istot. Podobnie re-
agujemy na cierpienie bezbronnych, gdyz to lezy
W naszej naturze. Zadaniem pisarza jest znajomos¢
ludzkiej psychiki, gdyz to pozwoli mu zrecznie mani-
pulowac emocjami czytelnika. Co jednak z sytuacja,
kiedy chcemy pisac o czyms bardziej wzniostym niz
Smier¢ psa, choroba matki, osierocone zrebie? Otéz
wcigz musimy pamietac, ze nawet ksiezniczka alikor-
noéw, ktdra idzie przez pustynie, a jej Swiat umiera,
jest przede wszystkim kucykiem, a nie chodzacym
ideatem. To wiasnie nieistnienie ideatu sprawia, ze
mozemy poczu¢ smutek wylewajacy sie z perypetii
papierowej postaci.

A sama stylizacja tekstu? C6z, musimy odpo-
wiednio dobra¢ konstrukcje zdan. Zastanowmy
sie, jakim wysitkiem jest mowienie i myslenie dla
osoby pograzonej w smutku i wyciggnijmy pewne
wnioski. Nadmiernie dtugie zdania zwyczajnie nie
pasuja. Nie mowie, ze powinnismy pisa¢ same zdania
proste czy wrecz uzywac ich sporo, ale zbyt dtugie
zdania wielokrotnie ztozone sa tu naszym wrogiem.
Jesli zas skupiamy sie stricte na emocjach, a nie na
0golnej atmosferze, to mozemy podarowac sobie
bogate opisy. Oczywiscie nie zwalnia to nas z ich
pisania. Po prostu nie nalezy sie zbytnio skupiac
na szczegotach. Ogotem — nie odwracajmy uwagi
czytelnika od najwazniejszych spraw.

Przemineto z tryfidem

Tak gwoli zakonczenia serii mam do was jeszcze
pare stow. Brzmia one tak: piszcie, popetniajcie btedy
I wyciggajcie z nich wnioski. Czytajcie i analizujcie
dzieta innych. Rozktadajcie wtasne opowiadania na
czynniki pierwsze tylko po to, byscie sami wiedzieli,
co doktadnie chcieliscie osiggnac (i nie mam tu na
mysli setki komentarzy ani ttumow napalonych
fanek). Nie bojcie sie eksperymentowac i wystawiac
swoich twordéw na widok publiczny, ale przede
wszystkim odkryjcie przyjemnos¢ ptynaca z samego
procesu doskonalenia sie w sztuce pisarskiej.



Co sie stato z Krolem Sombr3a?

wywody na temat jednej z bardziej ta-
jemniczych postaci serialu, musicie wie-
dzie¢ dwie rzeczy: Sombra nie byt az tak zty od
poczatku i prawdopodobnie wcale nie zginat.

Zanim zaczne przedstawia¢ wam swoje

» Uszatka

Zapewne wielu z was kreci teraz nosem. Dlacze-
go nie miatby byc zty? Dlaczego miatby przezyc,
skoro widzielismy, jak magia Krysztalowego Serca
dostownie go niszczy? Otoz nie wszystko jest takie
proste jak nam sie wydaje i zeby dowiedziec sie
nieco wiecej, trzeba zajrzec gtebie;.

Przyjrzyjmy sie zachowaniu Sombry jak i jego
wygladowi. Kucyk z falujacg grzywa i ogonem
oraz nienormalnie ostrymi ktami. Nie przypomina
wam to czegos?

Czy kucyki moga miec kty? Oczywiscie, ze nie.
Normalny kucyk rodzi sie bez ktéw, poniewaz jest
roslinozerca i takowe tylko by mu przeszkadzaty.
Jedynymi kucykami, ktére mimo to posiadaty kty sa
Sombra, Nightmare Moon i Fluttershy zmieniona
w kucoperza czy co$ w tym rodzaju. W przypadku
Nightmare Moon i Fluttershy jasnym jest, ze to
magia zmienita ich uzebienie. Wniosek nasuwa
sie sam. Kty Sombry takze nie sg naturalne.

Rowniez fakt, ze ogon i grzywa czarnego jedno-
rozca nieustannie falujg, musi swiadczy¢ o magii na
nie dziatajacej. Skad ten wniosek? Jedynie kucyki

o niezwykle poteznej mocy posiadaja tego typu
ogony i grzywy, a mianowicie Celestia i Luna, ktore
przypominaja wrecz boginie, oraz wspomniana
wczesniej Nightmare Moon, bedaca jedynie ufor-
mowang z magii powtoka wiezacg Lune. Sombra
zwyczajnie nie mogt posiadac tak falujgcego owto-
sienia, bo nawet Twillight czy Starswirl Brodaty
nie posiedli wystarczajacej mocy, by wptywata
na ich wyglad. Skad wiec miatby ja mie¢ zwykty
jednorozec? No wtasnie. Stowo klucz: zwykty.

Sombra, ktorego widzimy, ma zarowno kty,
jak i falujgcy ogon i grzywe. Nie jest to wynikiem
jego wiasnych umiejetnosci. Zauwazcie, ze kazde
uzyte przez niego zaklecie jest czarno-magiczne.
Nawet oczy nieustannie ma zmienione. Na przy-
ktadzie Celestii i zaczarowanej Twillight — kiedy
zeszta do podziemi dawnego patacu Sombry
i spojrzata w zaklete przez niego drzwi — wie-
my, ze oczy kucow przybieraja takie barwy tylko
podczas uzywania czarnej magii badz bycia pod
jej wptywem. Sombra nie uzywa swej magii non
stop, a wiec w jego wypadku chodzi o to drugie.
Prawdopodobnie to wtasnie ta magia go zmienita.
Zniewolita go i sprawita, ze bez konkretnego po-
wodu zawtadnat kucykami, bo nie byto mowione,
by do czegokolwiek ich uzywat. Niektorzy twier-
dza, ze do pracy w kopalni krysztatéw. Jesli to
prawda, to mamy tylko kolejny dowdd na to, ze
Sombra po prostu sie zneca, bo krysztaty potrafi
sam wyczarowac.

Wszystkie czarne charaktery miaty swoj cel.
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http://www.deviantart.com/art/King-Sombra-337438306
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Nightmare Moon, czyli przemieniona Luna, chciata
wiecznej nocy. Mimo iz dziatata na nig magia, po-
trafita samodzielnie mysle¢, bo byta to jej wtasna
moc wyptywajaca ze zranionego serca. Chrysalis
chciata wykarmi¢ swoj lud. Discord po prostu
uwielbia sia¢ Chaos, to jego zywiot. Tirek pragnat
mocy i nienawidzit kucykow.

By¢ moze Sombra miat wczesniej zapedy dyk-
tatorskie, ale sami widzimy, jak sie zachowuje. Nie
wypowiedziat ani jednego sensownego zdania,
nie ukazat swoich planow. W wiekszosci wypo-
wiadat tylko jedno bzdurne stowo i wtasciwie
nawet nie myslat, bo na hurra starat sie wedrzec
do krolestwa. Bez planu, bez taktyki i przemysle-
nia. Podobne zachowanie widzimy u owtadnietej
mocg medalionu Trixie w odcinku Pojedynek na
Czary. Co prawda wykazuje silne oznaki myslenia,
ale z kazda kolejna sceng jej zachowanie staje sie
coraz bardziej bezsensowne. Mysle, ze gdyby nie
szybka reakcja Twillight, skonczytaby podobnie,
a moze i tak samo jak Sombra.

Nawet sposob, w jaki zgingt Sombra ukazuje
podobienstwo do pokonania Nightmare Moon.
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Silna magia niszczy powtoke i uwalnia prawdziwe
oblicze kucyka. Uwazam, ze tak byto i tym razem.
Stworzona przez czarng magie powtoka zostata
zniszczona, a prawdziwy Sombra zapewne gdzies$
umknat. Wybuch mogt go odrzucic na taka odle-
gtos¢, ze po prostu nikt go nie zauwazyt.

Nie wiadomo, jaki jest prawdziwy charakter
Sombry. Watpie jednak, by byt takim okrutnikiem,
azeby dla zabawy dreczy¢ kucyki. Nie istnieje
kucyk, ktory by sie tak zachowywat. Kazdy jeden
okazuje sie by¢ zagubiony (Diamond Tiara) badz
po prostu wychowany na wredote (Gilda). Nawet
Starlight Glimmer, cho¢ niewatpliwie zachowuje
sie zle, w zasadzie nie krzywdzi kucéw tak mocno,
poniewaz sprawia, ze wierzg, ze sg szczesliwe.

Krol Sombra padt ofiarg czarnej magii. Zmienit
sie w czyste zto, ktore czyni zle dla samego zta.
Zostat odmieniony, ale gdzies sie zaszyt. Jestem
pewna, ze jeszcze o nim ustyszymy, poniewaz —
i to ostatni dowod, ze Sombra zgina¢ nie mogt
— o0 ile moja teoria jest stuszna, to zadna postac
nie zostata jak dotad zabita.


http://eeveetachi.deviantart.com/art/Vinyl-Scratch-306486614

Przeglad muzyczny

itajcie, drodzy czytelnicy. Nadszedt czas
Wpodsumowania roku, naszych dziatan,
wydarzen minionych oraz, oczywiscie,
muzyki. Rzecz jasna w tym artykule zajmiemy sie
tylko muzyka i tylko z ostatniego kwartatu (To juz

naprawde tyle czasu...?). Na cale szczeScie nie ma
az takiej tragedii. Przechodzimy do newsow!

» KingofHills

Jeff Rae, wczesniej Jeff Burgess i nie tylko, wystat
juz jakis czas temu teaser nadchodzacego filmu do-
kumentalnego o muzykach inspirujacych sie ,My Little
Pony: Friendship is Magic”. Link tutaj. Chodzi konkretniej
o niego i jego zespdt , The Bad Mares”, ktéry niedawno
zagrat na konwencie w Denver. Oprocz tego L-Train
streamowat tworzenie swojego ,Fall of an Empire”, do
zobaczenia w linku.

A co u nas? Bardzo duzo. Nicolas wreszcie opubli-
kowat dtugo oczekiwany (przynajmniej przeze mnie!)
album o tematyce Fallout: Equestria. Zabawna sprawa
z tym albumem, bowiem wigkszo$¢ utworéw mozna
byto ustyszec juz wezesniej, choc oczywiscie kilka z nich
jest swego rodzaju powiewem swiezosci — chociazby
tytutowe ,Legends” czy ,War is coming”, ktdre sg moimi
faworytami. Album opisany jest w dalszej czesci tego
numeru, zas link do niego znajduije sie tutaj. Dodatkowo
i Flyghtning opublikowat nowy album, bedacy hotdem
wobec Wasserkraftwerk. Po raz drugi. W linku nie ma
samego albumu, jest jednak adres do Bandcampa
autora, gdzie mozna go przestuchac.

[

| to by byto wiasciwie z wiesci muzycznych ze Swiata.
Pozostato mi tylko do dodania to, ze niewiadoma jest
przysztos¢ Przegladu Muzycznego. Nie mam pojecia,
czy dalej bede go prowadzit, czy bedzie to ktos inny,
czy w ogdle przestanie by¢ wydawany a jesli nie, to czy
bedzie w takiej samej formie... Powodem sg przede
wszystkim matury i sprawy prywatne, z powodu kté-
rych przechodze do statusu redaktora goscinnego,
wytaczajac ten numer.

No dobra. Czas na te kilka utwordw, ktére udato
mi sie zebra¢ przez ostatnie trzy miesigce. Nieduzo,
bo nieduzo, ale w wiekszosci sg to peretki. Zapraszam!

1. General Mumble — Mourning in Ponyville

[Electronic]

Na poczatek halloweenowa przerébko-inspiracja
.Morning in Ponyville". Niewiele jest tu do powie-
dzenia. Zamieniono pare zwrotek, dodano efekty,
a strona instrumentalna przypomina troche nieco
nowsze 16-bitowe gierki. Dos¢ dtugi jak na utwor
elektroniczny, jednak jest na tyle przyjemny ze nie

nudzi sie tak bardzo.

Equestria Times
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https://youtu.be/HKzIv0OgIX0
https://youtu.be/5t77kUOHCjg
https://youtu.be/mYerxlFcXsY?list=PLKL_98NjgJ1vI-1ytfo_C3ef18I1aZyAh
https://youtu.be/fzDfOotOQDo
https://youtu.be/wMwFAYvsfUg
http://eeveetachi.deviantart.com/art/Vinyl-Scratch-306486614
https://youtu.be/wMwFAYvsfUg
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2. Jeff Rae - Sum-
mer’s End Blues

[Punk rock?][Acoustic][Wokal]

Wierze, ze jeszcze nie publiko-
watem tego utworu. Oryginalnie
miat znalez¢ sie w albumie ,Horse
Friend” sprzed paru miesiecy. Dos¢
dtugi kawatek o nieco bluesowym
brzmieniu, w ktorym najwiecej zna-
czy tekst. Spodobat mi sie juz przy
pierwszym przestuchaniu; goraco
zapraszam do sprawdzenia mojego
gustu.

3. Michael Pallante — Night-
mare Night is Everyday

[Electronic][Lata 807

Syntezator, Noc Koszmaréw
i gtos rodem z lat osiemdziesiagtych.
Idealne potaczenie dla fanow starej,
dobrej epoki konsumpcjonizmu
i pacyfizmu (A zwtaszcza ,Everyday
is Halloween" autorstwa Ministry!).
Pomimo oczywiscie niepowazne-
go brzmienia, ,Nightmare Night is
Everyday” naprawde wpada w ucho
— do tego stopnia, ze rozwazam
wrzucenie go na playliste.

4. OhPonyBoy - Blob It

[CIOM... Oh wait.J[Dubstep?]
Ktos pamieta The Blob Sympho-
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ny? No wiasnie. ,Blob it" jest kon-
tynuacja tego jakze chwytliwego,
zarazliwie CIOMowatego utworu.
| cho¢ w moim mniemaniu jest nie-
CO gorszy niz oryginat — stanowczo
za duzo w nim elementéw dubste-
powych —to mimo wszystko warto
go tu wspomnie. Zwtaszcza ze,
summa summarum, Zle nie brzmi.

5. Fritzybeat feat. Micro-
Thunder - Luna’s Swing

[Electronic][Swing]

Doprawdy dziwne i nietypowe
potaczenie dwdch zupetnie od-
miennych gatunkéw muzycznych,
ktore wyszto zaskakujgco dobrze!
Zanurzenie sie w umyst Luny brzmi,
wedtug autorow, bardzo rytmicz-
nie i gteboko. Polecam sprawdzi¢
samemul.

6. Reverbbrony feat. Liquid
Harmony - Lost in Ley Lines

\ '\I

C) ‘ i.l e ' ﬁ;,?{(l

[Progressive ambient?]
[Acoustic][Hard rock?]

Ten collab wyszedt naprawde
przyjemnie. Baza utworu przeplatata
pozytywne i negatywne emogje juz
na starcie. Reverbbrony dodat zas
rozmaite elementy: skrzypce, bas,
gitare... Catos¢ jako kompozycja
prezentuje soba dobry poziom,
cho¢ nie jestem w stanie do konca
okresli¢, co to za gatunek muzyki.
Brzmi niepokojaco pieknie, a pod
koniec robi sie tylko mocniej.

7. YourEnigma feat. Eile-
Monty - Tavi and Scratch
.Are we insane?”

YourEnigma

8

Are We [nsane?

[Electronic]

Wspaniaty gtos EileMonty spi-
suje sie tutaj na medal — pomimo
otoczki elektronicznej stuchato mi
sie tego utworu z najwyzszg przy-
jemnosciag. Polecam serdecznie.

8. Nicolas Dominique
— After the storm

[Trance]

Dawno nie styszatem trance'u.
Takiego typowego, energicznego
trance’u. Naprawde mito ze strony
Niklasa, ze taki gatunek mi przypo-
mniat, pomimo faktu, ze nie byt on
moim ulubionym. Chyba nie musze
dodawac, ze wyszedt Swietnie?

9. The Wasteland Wailers
- (Hey Hey) Ms. Rarity

Ms. Ra rity

[Pop?]

Na zakonczenie przyjemny, cat-
kiem zwawy kawatek od Wasteland
Wailers z udziatem Haymakera, kto-
rego zdotalismy poznac juz przy
.Mail itin” czy ,Whole lotta magic”
tych samych tworcow.


https://youtu.be/Zyz_doKbdU8
https://youtu.be/Zyz_doKbdU8
https://youtu.be/C5B3inVBDzw
https://youtu.be/C5B3inVBDzw
https://youtu.be/leOdGbhhRls
https://youtu.be/GSOrXCi3EJ4
https://youtu.be/GSOrXCi3EJ4
https://youtu.be/g7Q65qnb6b4
https://youtu.be/g7Q65qnb6b4
https://youtu.be/zgaWsdcS8HY
https://youtu.be/zgaWsdcS8HY
https://youtu.be/zgaWsdcS8HY
https://youtu.be/Nj7qP9PTKoU
https://youtu.be/Nj7qP9PTKoU
https://youtu.be/VMtoPwWgd8Y
https://youtu.be/VMtoPwWgd8Y
https://youtu.be/Zyz_doKbdU8
https://youtu.be/C5B3inVBDzw
https://youtu.be/leOdGbhhRls
https://youtu.be/GSOrXCi3EJ4
https://youtu.be/g7Q65qnb6b4
https://youtu.be/Nj7qP9PTKoU
https://youtu.be/zgaWsdcS8HY
https://youtu.be/VMtoPwWgd8Y

Redakcyja ocena odcinkow

inal 5 sezonu zostal wyemitowany juz jaki
Fczas temu, my zas powracamy z redakcyjna

ocena odcinkéw. Bedzie to Swietna okazja,
by jeszcze raz zastanowic¢ sie nad koncowka se-
zonu. W koncu kucéw nigdy za mato, prawda?
Zapraszamy.

» Redakcja Equestria Times

18. Crusaders of the Lost Mark
Macter4

| tak otrzymalismy kolejny musicalowy odcinek.
Osobiscie nie mam nic co do tej formy, bo daje
tworcom mozliwos¢ opowiedzenia historii, ktéra
mogtaby sie nie zmiesci¢ w 22 minutach. Cho¢
zadna z piosenek nie grata mi w nieskonczonos¢
w gtowie, to sg one naprawde fajne i lubie od czasu
do czasu do nich wroci¢. Zas sam pomyst, z jakimi
problemami na co dzieh spotyka sie Diamond Tiara,
spowodowat, ze na poczatku uznatem, iz jest to
przestanie do dzieci — aby wiedziaty, ze nie musza
podazac krok w krok za rodzicami i robi¢ doktadnie
to, co oni chca. Ale po chwili namystu stwierdzi-
tem, ze to moze by¢ za trudne dla maluchdw, tym
bardziej ze one w sposdb naturalny prébujg nasla-
dowac rodzicow, aby zdoby¢ ich uznanie. A majac
na uwadze specjalnos¢ tego epizodu, moge bez
wiekszej watpliwosci zatozy¢, ze morat jest skie-
rowany do tej starszej widowni, aby pozwolili by¢
swoim dzieciom by¢ takimi osobami, jakimi chca,
a nie jakimi doktadnie oczekujemy. | nie ma tu
znaczenia, czy kto$ ma czy nie ma jeszcze dzieci.

Czasami zbyt czesto spotykamy sie z sytuacjami,
gdzie oczekiwania rodzicow nie maja nic wspol-
nego z dobrem ich potomkéw, a tylko pragnie-
niem realizacji swoich wtasnych ambigji. Zas co do
znaczkow, to mi sie podobaja. Jedyne zastrzezenie,
jakie mam, to do ich wielkosci — mogtyby by¢ one
wieksze. Mam nadzieje ze animatorzy to poprawia.
Przy okazji, scena ich zdobywania, jak i plansza
z cutie markami Mane 6, wyraznie wskazuja, ze
tworcy szykuja sobie jakas dodatkowa droge dla
fabuty. Czy zostanie ona wykorzystana, to juz inna
sprawa. Co do zarzutow, to przede wszystkim
tworcy mogliby w koncu powiedzie¢ wprost, co sie
stato z rodzicami AJ, a nie bawic sie w potstowka.
Kolejna rzecz, jaka mnie boli, to lekki brak logiki
odnosnie statusu catej Mane 6 w Equestrii — matka
Diamond Tiary woli uktadac sie z tymi, na ktorych
robi wrazenie mieszkanie w apartamencie w zamku
(mam na mysli Fancy Pantsa i Fleur Dis Lee) niz
pozwoli¢ zadawac sie corce z kuckami, ktorych
siostry co weekend wpadaja na herbatke i ciastko
do ksiezniczek. Odcinek oceniam bardzo dobrze
i jako jeden z lepszych w catym sezonie.

Abstrahujac juz od wszystkiego, to jedna z rze-
czy, jaka bym chciat przenies¢ do swiata rzeczy-
wistego z bajek, to model tamtejszej demokracji.
Tam nikt nie zastania sie wymyslnymi hastami
propagandowymi, tylko méwi wprost, co zamierza
zrobi¢, a co najlepsze, to wcale nie przeszkadza
w wygrywaniu tym ,ztym”.
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Dolar84

No prosze, prosze... doczekaty sie. W sumie
juz patrzac na tytut, mozna sie byto domysli¢, co
nas czeka — taka gra stéw nie powstaje przypad-
kiem. W kazdym razie fabuta odcinka byta ciekawa,
a wprowadzenie matki Diamond Tiary jako wred-
nej mendy pomogto (czesciowo) zrehabilitowac
te postac. Co do samych znaczkéw, to sg na tyle
niesprecyzowane, iz otwieraja przed tworcami
istny legion mozliwosci — pytanie, czy i jak zosta-
nie to wykorzystane? Forma musicalu byta wyjat-
kowo odpowiednia dla tego odcinka, a piosenki
tatwo wpadaty w ucho — szczegélnie ta, gdzie CMC
Spiewaty razem z Diamond Tiarg podczas galopu
ulicami Ponyville. Reakcje rodzin i znajomych na
pojawienie sie znaczkow byty dobre — nieprzesa-
dzone i miejscami zabawne — mina Big Macintosha
to istna poezja humoru. No i pojawita sie Derpy,
a to zawsze plus. Odcinek oceniam bardzo wysoko
— jego ogladanie byto czysta przyjemnoscia.

aTOM

Powinienem co$ pewnie napisa¢ o znaczkach,
o rozwinieciu postaci Diamond Tiary, o musicalo-
wej formie odcinka... ale prawde mowiac, mam to
wszystko w plocie, bo te dwadziescia kilka minut
zostato jak dla mnie catkowicie i absolutnie zdo-
minowane przez piosenke DT. No midd! Ten tekst,
melodia, emocje! Absolutnie numer jeden, jesli
chodzi o utwory z piatego sezonu. Osobiscie nie
rozumiem tez hejtu niektorych na dtugo oczekiwane
znaczki CMC — jak dla mnie tworcy rozwigzali to
w najlepszy z mozliwych sposobéw, w dodatku dos¢
niespodziewany. Wiekszos¢ sadzita, ze znaczki beda
takie same albo kompletnie rézne, a tu... mamy
najwyrazniej potaczenie obu idei. | to jest dobre.
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19. The One Where

Pinkie Pie Knows
Macter4

Odcinek byt dla mnie jed-
nym z dziwniejszych, ale to
przez to, ze akcja byta zogni-
skowana na Pinkie Pie, a jej
przypadkowosci w zachowa-
niu nie zawsze udaje mi sie
strawi¢, o zrozumieniu nawet
nie wspominajac. Ale mimo
1 wszystko troche jej wspdtczu-
tem niemoznoscig przekazania
~ tak waznej informacji. Ponie-

waz nie dostrzegtem jakiegos
nadrzednego moratu, skupie sie na dwdch detalach.
Pierwszy jest taki, ze ten pokdj przygotowany przez
Twilight dla Shining Armora, to mam nadzieje, ze
byt przygotowany tylko do pokazowki, a nie po
to, by ksigzeca para sie w nim zatrzymata. Drugim
jest zas troche pytan odnosnie dziecka — mam
nadzieje, ze tworcy nie zmarnuja tej okazji, ktérag
mozna pieknie wykorzysta¢, aby powiedzie¢ troche
wiecej o alikornach iich naturze. | to w sumie tyle.
Odcinek ogétem byt sredni, wiec nie mam nad
czym sie rozwodzic.

u

Dolar84

Dobra, tym razem rézowa zaraza irytowata mnie
jak rzadko. Przyznaje, iz przez caty czas trwania
odcinka miatem nadzieje, ze ktos ja w koncu za-
strzeli i bedzie spokdj. Opcjonalnie mogtaby sie po
prostu wygadac, ale to nie bytoby tak... pozadane
zakonczenie. No ale c6z — pomimo rozlicznych prob
udato sie jej wytrzymac caty dzien bez wypaplania
wielkiego sekretu. A jest takim w istocie — narodziny
dziecka w rodzinie krélewskiej (cho¢ zaledwie pod-
rzednego krolestwa/panstwa wasalnego Equestrii)
to zaiste wielkie wydarzenie. Teraz tylko ciekawe,
czy nastepca tronu bedzie miat biata siers¢ czy jakas
inna... no ale dobra, uznajmy, ze Shining Aromur
tym razem stanat na wysokosci zadania. Za jedna
z lepszych rzeczy w odcinku uznaje wyposazenie
jego pokoju z lat mtodzienczych — lalka byta za-
bawna, kolekcja komiksow oraz reakcja na kupke
popiotu robita wrazenie, ale i tak najlepszy byt
plakat z kucem jak zywo kojarzacym sie z Flashem
Gordonem. Juz choc¢by za to jestem gotéw podbic
ocene tego odcinka ze sredniej na dobra.



20. Hearthbreakers
Macter4

Nie mam az tak szerokiej wiedzy o Swiecie, ale
mysle, ze ten odcinek duzo lepiej zrozumiejg miesz-
kancy Ameryki Pétnocnej niz ktokolwiek inny. Kazdy
kraj w Europie, jak i w innym zakatku na swiecie
jest dos¢ monolityczny, jezeli chodzi o tradycje.
Zas Stany Zjednoczone sg gtownie zbudowane
z imigrantoéw pochodzacych z réznych czesci Zie-
mi, ktorzy przywiezli swoje tradycje. | mimo ze
z czasem udato sie wypracowac kilka wspolnych
Swiat, tak przy innych moga dalej trzymac sie
tradycji, ktore przywiezli ich przodkowie, a takie
zderzenie miedzy réznymi rodzinami potrafi by¢
dos¢ szokujace. Oczywiscie wszystko powyzsze
jest tylko moim dedukcyjnym wymystem, niepo-
partym zadnymi badaniami, ale stanowi dos¢ do-
bre wyjscie do dalszego spojrzenia na przestanie,
jakie dostajemy. To naturalne, ze cztowiek czesto
wzbrania sie przed czyms$ nowy, nieznanym, tym
bardziej jezeli uderza to w opoke, jaka jest tradycja.
Odrzuca wtedy w ogdle mys|, ze mozna inaczej
i nawet nie trudzi sie, by zobaczy¢, czy ta ,innosc”
nie jest przypadkiem dobra. Pieknie podsumowata
to Applejack pod koniec odcinka. Bardzo fajnie
byto takze poznac w koncu inne siostry Pinkie Pie.
Zas ,rozgadana” para w postaci Marble Pie i Big
Macintosha mocno mnie rozbawita. Te gtebokie
Mm-hmm” i ,Eeyup” az sie prosi o jakiegos ro-
mantycznego fanfika. Sam odcinek oceniam za$
jako dobry, gdyz wedtug mnie brakuje mu jeszcze
troche do tych najlepszych.

Dolar84

Mieszanka rodzin Apple i Pie to dosyc¢ ciekawa
opcja. Z jednej strony radosny entuzjazm i szero-
kie usmiechy, z drugiej opanowanie i kamienne
oblicza. Przeciez to musiato skonczyc sie jakiegos
rodzaju tragedig, ktora z kolei
zaowocowata kompromisem.
Tak w skrocie mozna opisac
ten odcinek. Nie da sie ukry¢,
iz kontrast pomiedzy trady-
cjami Swigtecznymi obu ro-
dow byt catkiem tadnym ob-
razkiem, ktéry ogladato sie
z prawdziwg przyjemnoscia.
No i tylu bohaterow! Siostry
Pinkie zdecydowanie zastuguja
na wiecej czasu antenowego.
Marble Pie i Big Mac... kroi sie
catkiem fajny romans. Chociaz
dosy¢ cichy. Jej odwrotnoscia

jest najstarsza z sidstr — Limestone Pie. Gtosna,
agresywna, znerwicowana, a czasami wrecz de-
spotyczna — trudno jej nie polubi¢. Mimo wszystko
jednak najlepsza jak zawsze jest Maud — jej skato-
tematycznos¢ w poezji i zyciu oraz catkowity brak
emocji maja swoj niezaprzeczalny urok, ktéremu
po prostu nie sposéb sie oprzec. Z kolei rodzice
nieodparcie kojarzag mi sie z amiszami lub moze
purytanami, jednak w jak najbardziej pozytywnym
tego stowa znaczeniu. Anatagonistka odcinka jest
zdecydowanie AJ, ktora prezentuje tu jedna z naj-
powazniejszych skaz swojego charakteru — ona
zawsze wie najlepiej. No a efekty jakie? Takie, jakie
widzimy. Na szczescie ten minus niwelowany jest
przez fakt, iz potrafi sie przyzna¢ do pomyiki i za-
wsze stara sie wszystko naprawic¢. Podsumowujac,
uznaje odcinek Apple-Pie za catkiem przyjemny,
choc sa lepsze.

21. Scare Master
Macter4

Nightmare Night powraca, ale tym razem jest
ona koszmarem Fluttershy. W sumie nigdy nie
zastanawiatem sig, jak taki kucyk moze spedzac
taka noc. A jak sie okazuje, potrafi ona by¢ wtedy
bardziej przewidywalna niz Twilight. Wyjatkowo
podoba mi sie ostateczny morat odcinka, ktory
jest w lekkiej opozycji do tego, co dostawalismy do
tej pory. Mowi mianowicie, ze przyjaciele zawsze
i wszedzie wszystko robig razem. Wiemy jednak
z zycia, ze tak nie jest, co jednoczes$nie nie po-
woduje, ze przestajemy by¢ dla ciebie bliscy. | to
wtasnie przedstawia nam ten odcinek, gdzie nasz
261ty pegaz stwierdza, ze nie musi na site probowac
bawi¢ sie w trakcie Nocy Koszmaréw, a spedzac ja
tak, jak zazwyczaj. To, co dodatkowo mnie zaintere-
sowato w odcinku, to podziwianie detali w tle. Takie
rodzaje epizodow daja mozliwosé nieztego popisu,
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ktora dobrze zostata wykorzystana.
Sam odcinek prezentuje sie bardzo
dobrze witasnie ze wzgledu na te
ostateczng mysl. Przy okazji odcinek
rozwigzat tez jeden problem. Juz
nie pamietam, kto sie zastanawiat
nad tym, czy rog jednorozcow jest
koscig, czy porozem, ale odpowiedz
na to pytanie pojawita sie na jednej |
ze $cian w malunku szkieleta. Nie |
znam sie na anatomii w ogoOle, ale
mi osobiscie wyglada to na kosc.

Dolar84
No i znowu nastat czas Night- o &
mare Night. Przyznam szczerze, iz
spodziewatem sie, ze po raz kolejny,
przynajmniej epizodycznie, odcinek
zaszczyci Ksiezniczka Luna. Twor-
cy zdecydowali sie jednak na cos
odmiennego i wyszto to... srednio
z tendencja wzrostowa. O ile sceny,
gdzie cate Mane 6 byto w komplecie, nie bardzo
przypadty mi do gustu, to solowe popisy Fluttershy
i pozniejsza akcja w labiryncie wypadty doskonale.
Chwila w ktorej Angel, a raczej Hrabia Angelcula
dowiedziat sig, iz ma zaplanowac ,atrakcje” dla
przyjaciotek Shy... C6z, w tym momencie uzna-
tem stusznosc¢ Kkat, ktora w ,Fallout: Equestria”
wspominata o kroliczku zagtady... Po raz kolejny
spotkalismy sie z rodzing Apple — skowyt Big Mumii
wywotywat szeroki usmiech na twarzy, a Gran-
ny Smith rozmawiajaca na poczatku z Fluttershy
byta po prostu niesamowita. Jezeli chodzi o samo
zakonczenie, to przyznaje, iz spodziewatem sie
stereotypowego finatu, czyli wspdlnego spedzania
czasu w przysztych latach, a tu niespodzianka. | to
z gatunku tych przyjemnych. Jednak obawiam sie,
ze ,koszmarna herbatka” jeszcze dtugo bedzie mnie
przesladowac, mimo iz z wielkim poswieceniem
staram sie wyrzucic ten obraz z mojego umystu.

22. What About Discord?
Macter4

Za kazdym razem wypatruje odcinka, ktory jest
poswiecony rozwijaniu sie Twilight jako ksiezniczki,
gdyz ciagle uwazam, ze temat jest traktowany po
macoszemu, zreszta jak sam zamek, gdzie poru-
szamy sie po 3 pomieszczeniach na krzyz. Sam za$
odcinek rozpatruje na trzech ptaszczyznach. Pierw-
sza to odkrywanie przez nasza lawendowa klacz, ze
mimo piastowania tak waznego stanowiska, dalej
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moze pozwoli¢ sobie na uczucia, bo nie sg one
czyms ztym. A tym uczuciem jest zazdro$¢ z powodu
wspolnej zabawy jaka jag mineta. Chyba kazdy z nas
spotkat sie juz z taka sytuacjg w zyciu. | nie jest to
cos ztego, odczuwac takie emocje, pod warunkiem
Ze nie zaczynaja sie za bardzo rozrastac i przysta-
nia¢ nam normalne zycie. Druga ptaszczyzna sa
przyjaciele, ktéry spedzili wspaniaty czas. Nikt nigdy
nikomu nie bronit sie dobrze bawic, ale tez trzeba
zna¢ umiar w opowiadaniu i chwaleniu sie, jak to
Swietnie nam nie byto. Takie zachowanie moze dos¢
mocno ktu¢ w serce znajomych, ktorzy z réznych
powodow nie mogli by¢, a nie wszyscy beda mieli
tyle odwagi, aby tak ja Twilight powiedzie¢, co ich
boli. Ostatnim aspektem jest Discord. Zawsze lubi
on pogrywac innymi, ale i on dostaje lekcje, gdy
kto$ nim przypadkowo zagra tak samo. | mimo
ze pozbyt sie checi zapanowania nad swiatem, to
dalej lubi miesza¢ na swoj sposob i jeszcze wiele
razy bedzie musiat dostawac nauczke, jak podczas
tego odcinka, aby stwierdzi¢, ze sie zreformowat.

Dolar84

Swietny odcinek! | moge to powiedzie¢ z czystym
sumieniem, a nie tylko dlatego, ze byt Discord —
tak juz mam, ze epizody z gtosem Johna Delancie
automatycznie dostajg u mnie 10/10 niezaleznie od
zawartosci. A tu prosze — doskonale sie bawitem
podczas catego seansu. Widz tatwo mogt sie wezuc
w sytuacje Twilight — nie miat pojecia, czego doty-
czg zarciki, a obiektywnie rzecz ujmujac, nie byty
Smieszne. Chyba naprawde trzeba tam byto by¢,



zeby je pojac. Tworcy bar-
dzo tadnie to przedsta-
wili. Dodatkowo Discord
nadal nie jest catkowicie
zreformowany i musi
wykrecac jakies numery
— i tak wtasnie powinno
zostac. Jezeli on statby
sie catkiem dobry, mity,
serdeczny i tak dalej, to
bytby zwyczajnie nud-
ny. A tak zawsze jest sie
z czego posmiac. Dodat-
a, kowym plusem odcinka
jest przynajmniej czescio-
wy powrot neurotycznej
: Twilight znanej z pierw-
& szych dwdch sezondw.
Co prawda jej reakcje sa
nieco bardziej stonowa-
ne, no ale w koncu teraz
jest Ksiezniczka — tak wy-
pada. A jednak widac ten znajomy rys jajogtowego
szalenstwa. Kolejnym plusem jest epizodyczna rola
Zecory — cos jej malutko byto w tym sezonie, wiec
kazdy dodatkowy rym cieszy i to bardzo. Jezeli
dodac do tego krzynke nawigzan takich jak Discord
Van Gogh i Pinkie z ,Powrotu do przysztosci”, to
kreuje nam sie obraz naprawde fajnego odcinka —
powiedziatbym, ze jednego z najlepszych w sezonie.

(Lr

23. The Hooffields and McColts
Macter4

Mapa powraca, przy czym tym razem wzywa
duet, ktory nie wystapit w pierwszym sezonie, czyli
Fluttershy i Twilight. Zas poczatek problemu jest
tak sztampowa opowiescia, ze zastanawiam sie, czy
kiedys faktycznie po przeciwnych stronach doliny
nie mieszkaty dwie rodziny, ktére prowadzity ze
soba wojne. Wracajac za$ do odcinka, to na pewno
na plus zalicze, ze tworcy w ogdle postanowili sie
nie skupiac¢ na tym, kto jest odpowiedzialny za te
niekonczaca sie ktotnie, ale na tym, kto najbardziej
na niej cierpi, czyli zwierzetach. Tym, czego na
pewno, w koncu, powinna nauczy¢ sie Twilight, to
wieksze zaufanie do wtasnych zdolnosci i przyjaciot,
ktorzy ja otaczaja, a nie do wczesniej rozpisanych
planéw. W sumie troche mnie boli, ze Fluttershy
nie miata okazji troche bardziej popisac sie w tym
odcinku i przez wiekszos¢ czasu wystepowata
w cieniu ksiezniczki. Przy okazji dostatem kolejne
dowody na to, ze alicorny moga posiada¢ ogromna

moc, ale nie dostaja jej z automatu. Ostatecznie
epizod oceniam jako bardzo dobry, cho¢ z tej
miniserii 0 mapie jak na razie wypada najstabiej.

Dolar84

Od kiedy dowiedziatem sig, jakg nazwe bedzie
nosit ten odcinek, to cieszytem sie na chwile, kiedy
go obejrze. Prawdopodobnie najstynniejsza ame-
rykanska wasn rodzinna przeniesiona do Swiata
MLP? Przeciez to trzeba zobaczy¢! Naturalnie
spodziewatem sie, iz catos¢ zostanie w znaczacym
stopniu ztagodzona, gdyz faktyczna ,wojna” miedzy
rodzinami Hatfield i McCoy toczyta sie niemal pot
wieku i padto w niej kilkanascie trupow. Na szcze-
scie tworcy postanowili zrezygnowac z makabry
i zastapic ja humorem. Oczywiscie zakonhczenie
odcinka byto wyjatkowo przewidywalne od chwili,
gdy dowiedzielismy sie, w czym dobre s3g rody
Hooffields i McColts, ale i tak catos¢ ogladato sie
wyjatkowo przyjemnie. Rozwigzanie problemu przez
zwierzeta tez byto do przewidzenia — w koncu jedna
z dwodch wystanniczek byta Fluttershy i to ona wy-
wierata zdecydowanie lepsze wrazenie. Natomiast
sama Ksiezniczka Przyjazni... C6z, powiedzmy, iz
dawno nie widziatem, zeby w odcinku kreowano
ja na taka chodzaca tepote. Moze to dosyc¢ ostra
ocena, jednak gtupota bita z niej mocniegj niz za-
klecie zamrazajgce. Wygladato to wrecz tak, jakby
przez cate pie¢ sezondw nie nauczyta sie niczego
i nadal usitowata wszystko zaczerpnac z ksigzek.
Nosz kurcze, teoria teorig, ale moze by tak troche
przetozenia na realia dla naszej ex-bibliotekarki?
Zdecydowanie wywierata jak najgorsze wrazenie
w tym epizodzie, na szczescie jednak nie byto tak
tragicznie, zeby zepsuc catos¢ — nadal oceniam
odcinek wysoko. A McColts i tak sg najlepsi!

aTOM

Fluttershy i Twilight razem wyruszaja w misje?
Jako psychofan obu bytem pozytywnie nastawio-
ny juz od samego poczatku odcinka. Problem,
z jakim przyszto sie im zmierzy¢, co prawda byt
dosc¢ typowy (dwa zwasnione rody), rozwigzanie
nieco mniej typowe (bo z udziatem trzeciej partii
pod postacig zwierzatek), ale generalnie odcinek
dostarczyt niejedng okazje do Smiechu. Motyw
z tortem trojanskim byt po prostu boski. Cieszyty
mnie jak zwykle drobiazgi, jak powrdt balonu
Twilight czy elegancko ukazane niszczenie doliny
na skutek utarczek dwoch klanéw. No i Twilight
w koncu pierdykneta jakims porzadnym zakleciem,
ktore pewnie stato sie podwaling do przynajmniej
dwunastu fanfikow. Jak mawiat Bruce Willis w re-
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klamie Bolsa — ,very good”.

24. The Mane Attraction
Macter4

Przyktad inzynierii equestrianskiej w postaci
obieraczki do jabtek prawie uniemozliwit mi obej-
rzenie odcinka do konca, gdyz zaczatem rozmy-
sla¢, jak to dziata. Na szczescie opanowatem sie
i skonczytem epizod, gdzie w koncu znalazt sie
utwér, ktéry nie chce przesta¢ mi gra¢ w gtowie.
Cata muzyczna reszta tez nie ma czego sie wsty-
dzi¢. Wracajac zas$ do opowiesci, to mamy fajny
koncept powracania na zapomniany szlak, ktory
porzucito sie dla kariery. Czasami okazuje sieg, ze
wiasna naturalnos¢ jest najlepszym, co mozemy
robi¢. By¢ moze to samo osiggniemy szybciej, gdy
bedziemy robic to pod czyjes dyktando. Ale predzej
czy pozniej wyjdzie, ze nie czujemy sie dobrze sami
ze soba. Caty odcinek oceniam bardzo dobrze i dla
mnie jest jednym z najlepszych w catym sezonie.

Dolar84

Wspaniaty odcinek! Zaczynajac od wspominek
AJ, przez wejscie godne Kleopatry, poprzez cata
fabute, az po zaiste doskonate piosenki. W tym
odcinku nie znalaztem niczego, co by mi sie nie
podobato — jest po prostu idealnie. Nawet anta-
gonista wypadt dobrze — co prawda spodziewatem
sie ustysze¢ sakramentalne ,You're fired!”, ale jego
wyjscie i tak byto Swietne. Szczegdlnie ze wyszedt
na totalnego durnia, co sie takim typom czesto
zdarza. Ogélnie — naprawde fantastyczny epizod,
do ktdérego jeszcze z pewnoscig wrdce.

aTOM
Co prawda przeboje a'la Lady Gaga odrzucaja
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mnie z reguty na dos¢ spora odlegtos, ale motyw
przesadnego ukazania zycia za kulisami i wysmia-
nia niektorych rzeczy przykut moja uwage na tyle,
zebym odcinek uznat za catkiem dobry. Sadzitem
jednak, ze najmilej bede wspominat kon(hehe)
cowke, zwtaszcza gdy ujrzatem pianino, ale... kur-
cze, czegos mi brakowato w piosence Rarary. Byta
dobra, ale nie genialna, jak na to liczytem. Mimo
to odcinek licze jak najbardziej na plus. | szacun
dla Pinkie, ze dzielnie znosita kolejne zachcianki
menadzera, zamiast go przerobic¢ na babeczki.

25-26. The Cutie Re-Mark
Dolar84

| to whasnie jest finat! Przepieknie! Cudownie!
Fantastycznie wrecz! Nie wiem, czy przypadkiem nie
bytem $wiadkiem najlepszego finatu ze wszystkich
dotychczasowych sezonéw. Mielismy wszystko.
Intryge, akcje, magie przyjazni, zdrowy rozsadek,
antagonistow, alternatywne rzeczywistosci, linie
czasowe.... po prostu absolutnie wszystko. Trzeba
przyzna¢, iz Starlight Glimmer zaczyna mi sie wi-
dzie¢ jako potencjalna nastepczyni takiego jednego
maga, co go Starswirl wotali — z takim talentem...
Pomyst z wysytaniem Twilight do réznych rzeczywi-
stosci i odebranie jej przyjaciot byt... fenomenalny.
Na dodatek bardzo podobato mi sie, jak tworcy
przedstawili motywacje antagonistki. Nie zadza
podboju, nie che¢ zysku — zwyczajna, ludzka (w tym
przypadku kucykowa, naturalnie) msciwos¢. Cos na
zasadzie , Ty mi zaszkodzitas? To ja ci teraz poka-
ze!"... Kurcze, czy ona przypadkiem nie wywodzi sie
z ktorejs z naszych krajowych stadnin? Podejscie
ma iscie polskie. Dobra, zarty na bok, przejdzmy
do krotkiego rzutu oka na alternatywne Swiaty.
Wojna z Sombrg byta przedstawiona $wietnie. Mia-
tem natychmiastowe
skojarzenia z Pierw-
sz3 Wojna Swiatowa,
szczegdlnie obserwu-
jac wysitek narodowy.
Nastepnie swiat pod-
miencow, gdzie feno-
menalng role miata
Zecora. Stworzyta
potaczenie wioski
smerféow z obozem
Robin Hooda i nie po-
zwalata sobie w kasze
dmucha¢ — przynaj-
mniej do czasu po-
jedynku z Chrysalis,



gdzie walka jej troche nie
wyszta. Kolejna wyciecz-
ka w przysztos¢ zabrata
nas do Nightmare Moon
— tutaj nie mogtem sie
powstrzymac od Smiechu.
Miny, jakie strzelata Wiel-
ka Krolowa Nocy, byty po
prostu rozbrajajace — az
chciatoby sie jej ogladac
wiecej. Nastepnie kolej-
no wpadlisSmy na grilla do
Tireka, do cyrku Discorda
(rola Ceski i Lulu przypra-
wita mnie o bdl przepony
ze Smiechu) oraz do indu-
strialnego imperium Flima i Flama. W sumie to
ciekawe — posrod rozmow toczonych miedzy Twili-
ght a Starlight pomiedzy wycieczkami pojawita sie
kwestia, iz kazda kolejna alternatywna przysztos¢
jest gorsza od poprzedniej. To co? Dwaj bracia,
zwykte kuce, to dla Equestrii wieksze zto niz cata
gama wczesniejszych potworow? Nie powiem —
podoba mi sie takie podejscie. W koncu Twilight,
po kolejnej argumentacji, porywa antagonistke
ze sobg i trafiajg gdzie? Na pustkowia. Equestria.
Pustkowia. Jak to byto w tej grze? ,War, war never
changes”... Wybaczcie dygresje, ale nie mogtem
sie powstrzymac. W koncu jednak co$ zaczyna
docierac do Starlight, dzieki czemu dowiadujemy
sie waznych faktéw z jej przesztosci. A ze nie jest
gtupia, to koniec koncow wszystko konczy sie
dobrze — i na dodatek otwiera legion mozliwosci
dla scenarzystow széstego sezonu. Koncowa pio-
senka bardzo tadnie podkresla magie przyjazni,
a koncowe ujecie, gdzie wszyscy obecni tamia
czwartg Sciane, stanowi wrecz idealne zakonczenie.
Takich odcinkéw chcemy wiecej! Peretka, 10/10,
bezwzglednie polecam!

Falconek

W mojej opinii jest to najlepszy odcinek w historii
serialu, przede wszystkim dlatego ze pokazano nam
rozne motywy i estetyki, ktére dotad funkcjono-
waty jedynie w wyobrazni fanow i dzietach przez
nich tworzonych. | tak: po raz pierwszy w historii
serialu dostalismy petnoskalowa wojne (a nie jakas
bitwe na ciasta), z prawdziwymi armiami, wojenng
gospodarka i nawet Celestig prowadzaca szarze
kucykow (mocny punkt: scena z Pinkie, Maud
i Dash). To oraz swiat opanowany przez Chrysalis,
z Zecorg genialnie pokazang jako przywodczyni
lesnej partyzantki (epicka bitwa z podmiencamit),

to byty moim zdaniem najmocniejsze punkty finatu.
Co nie znaczy, ze pozostate alternatywne swiaty
byty stabe. Kraina wiecznej nocy ociekata wrecz
klimatem, zamek siostr wygladat swietnie zarowno
z zewnatrz, jak i od srodka. Podobato mi sie to, jak
dobrze Rarity odnalazta sie w tej rzeczywistosci,
a wzmianka o Celestii wygnanej na ksiezyc szczerze
mnie rozbawita. Dalej mielismy Discorda (czo te
Celestia i Luna), Flima i Flama w roli ekologicznych
wandali i wreszcie pustkowia, ktére wielu fanom
po prostu muszg skojarzyc¢ sie z pewnym fanfi-
kiem. Jesli chodzi o postacie, to Twilight wreszcie
dostata godng przeciwniczke. Starlight Glimmer
okazata sie silniejsza od samego Starswirla, a jej
plan nie miat stabych punktéow — poza oczywiscie
skutkami dla swiata. Podobaty mi sie animacje
Starlight — mam wrazenie, ze graficy przyktadali
sie do niej troche bardziej niz do pozostatych
kucykdédw. Sama Twilight natomiast w koncu nie
zachowywata sie, jakby byta niespetna rozumu,
a po odcinku 22 juz stracitem w tej kwestii nadzieje.
Zakonczenie zgodne z oczekiwaniami — w koncu
to ,My Little Pony”, wiec nawrdcenie antagonisty
jest czyms oczekiwanym i tutaj zero zaskoczenia.
Ciekawi mnie, jak scenarzysci wykorzystaja tak po-
tezng postac w kolejnym sezonie. Krétko mowiac,
odcinek w stu procentach satysfakcjonujacy, i co
najwazniejsze, pokazuje on, ze tworcy serialu nie
wypsztykali sie jeszcze z pomystow, co dobrze
wrozy na szosty sezon.

Macter4
Tak oto mamy za sobg finat 5 sezonu. Ludzie
robili wielki szum w Internecie, a gdy ja siadtem
do odcinka kilka dni pdzniej, to sie zastanawia-
tem o co im chodzito, bo ja sam widziatem tylko
jeden wielki brak logiki. Zacznijmy od startu, gdy
doswiadczamy pierwszej zmiany historii. Czemu
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portal pojawia sie sam z siebie i za kazdym razem
wsysa tylko Twilght i Spike'a, jednoczesnie pomi-
jajac Starlight? Czemu dopiero jak Twi uzyta sity
fizycznej, udato ja sie zabrac¢ do terazniejszosci?
Kolejna sprawa jest, gdzie ona przebywata przez
caty czas. Stata w hangarze na terenie obozu i pa-
lita fajke, czekajac, az kolejny portal wywotany
przez ksiezniczke przyjazni jg wciggnie? Kolejnym
aspektem, ktéry mnie gryzie, to mieszanie dwoch
hipotez odnosnie podrozy w czasie. Jedna zaktada,
ze nawet najmniejsza zmiana ma swoj wptyw na
przysztos¢, a druga méwi, ze niewazne co zrobimy,
to nie zmienimy przysztosci. Pierwsza hipoteze
widzimy w aktualnym finale, zas druga w odcinku
20 drugiego sezonu ,It's About Time" i z tego, co
mi wiadomo, jedna wyklucza druga. Samie miejsca,
do ktérych przenosita sie nasza dwdjka przyjaciot,
nie byty zte, ale nie mogtem sie pozbyc¢ wrazenia,
ze byly one wymyslane tylko pod bronych, bez
wiekszego namystu. No i wreszcie Twilight fak-
tycznie powinna chocby poprosi¢ brata o nauke
celowania, bo nawet Starlight Glimmer to dostrzega.
Sama tez powinna sie wzig¢ za studiowanie ma-
gii ofensywnej, bo te defensywng ma naprawde
dobrze opanowang, co byto wida¢ w pojedynku,
gdzie gtownie stawiata magiczne tarcze i uzywata
teleportacji, podczas gdy jej oponentka polegata
zazwyczaj na zwyktych unikach. To, co w odcinku
odczytuje na zdecydowany plus, to ze zty charakter
nie wytozyt na samym poczatku catego swojego
planu, a wrecz pozwolit sobie tym faktem zagrac.
Samo rozwigzanie sprawy tez mi sie podoba, czyli
po prostu przemoéwienie do rozumu, a nie jakas
L ,.
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wymyslna sita boska, ktdéra interweniuje nie wia-
domo skad. Niestety to wszystko jest za mato, by
ratowac catos¢ i wedtug mnie odcinki sg co najwyzej
srednie. Zas dla wszystkich tych, ktorzy zaczynaja
snuc wizje o tym, jak potezna jest Starlight, chce
zwrdci¢ uwage, ze Twilight méwi o tym, iz jest ona
bardziej uzdolniona magicznie niz wiekszosc¢ ku-
cykow, jakie ona widziata, oraz to ze nie potrafita
jej powstrzymac za pomocg magii. Ani razu nie
pada stwierdzenie, ze Starlight jest potezniejsza
od niegj, a jest tylko wspomnienie, ze ma ona duza
moc, ktora moze pozwoli¢ jej zmieniac¢ Equestrie
w lepsze miegjsce. Dlatego tez dostaje propozycje,
aby Twilight uczyta ja, bo wida¢ w niej nieobrobiony
i nieukierunkowany potencjat.

Na sam koniec moégtbym jeszcze pokusic sie
0 ocene catego sezonu, ale nie widze w tym wiek-
szego sensu. Przez to, ze odcinki staraja sie pro-
wadzi¢ jeden ciag fabularny, a nie sa zupetnie
pojedynczymi obrazami oderwanymi od catosci,
kazdy sezon z definicji bedzie inny i nie bedzie
mozliwe wyznaczenie jakiejs wspolnej ptaszczyzny
odniesienia. Takze nie ma sensu szykowanie listy
zyczen odnosnie tego, co przyniesie przysztosc,
bo to i tak nic nie da, a sprawy, ktore naprawde
mnie gnebig, juz wymienitem przy poszczegdlnych
odcinkach, wiec po co sie powtarza¢. Méwiac kroét-
ko, czekam na nowe odcinki z nadzieja, ze tworcy
jeszcze nieraz mnie zaskocza w tym pozytywnym
sensie.



NIE MOZESZ SPAC PO NOCACH? NUDZI CI SIE? MASZ ZA DUZO W
MASZ DZIWNE POGLADY I CHCESZ SIE NIMI PODZIELIC
KTORZY MAJA JESZCZE DZIWNIE]SZE?
NIE SZUKAJ DALEJ. TO JESTMIEJSCE DLA CIEBTES
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KUCYKOWY T EAMS P
NASZ HEAMSPEARKZAPEWNITA:

PRZYJAZNE SRO' WISKO=TOLERANCYJNYCH UZYTKOWNIKOW.
WYKWALFIKOWANA ADMINISTRACJE, KTORA ZAWSZE ZNAJDZIE DLA CIEBIE CZAS.
NIEZAPOMNIANE ROZMOWY O SENSIE ZYCIA - WIELE KANAEOW TEMATYCZNYCH.

KAZDY ZNAJDZIE U NAS COS DLA SIEBIE :)

"PONIES.. PONIES NEVER CHANGE."

Falizut

EQUESTRIA P!

ROBIONE PRZEZ IDIOTOW,
DLA IDIOTOW.

FALLOUT-EQUESTRIA.PL
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HONESTY? Nie w fandomie

edyne, co mozna zarzuci¢ temu artykuto-
J wi, to jest to jego kontrowersyjny autor

i chaotycznosé. Sadze jednak, ze mam
ten fakt daleko za trzecim zakretem jelita,
a pisa¢ nikt mi nie zabroni. A sprobowat-
by ktokolwiek! Tak czy siak, dzi$ nie o tym
mowa. Bowiem coraz czesciej okazuje sie, ze
nie tylko Applejack to kuc tta, ale i jej Ele-
ment Harmonii takze schodzi na drugi plan.

» Cygnus

Bo powiedzmy to sobie szczerze — ile razy
zdarzyto sie wam nie mowi¢ komus w fando-
mie prawdy tylko dlatego, ze byt kim$, na kogo
przyjazni wam zalezato? Wiecie, nie powiem
artystce lksinskiej, ze jej kuce ssg, bo to moze
ja urazi¢ i wtedy bedzie mnie szkalowa¢, albo
nie powiem Igrekowskiemu, ze jego fanfik to
$miech na czterech kotkach i zenada, poniewaz
zajmuje Bardzo Wazne Stanowisko w Bardzo
Waznym Fandomie? Pierwszy przypadek jeszcze
jakos sie wywinie, bo odpowie co$ w stylu ,ale
ty masz niedobrom krytykem, nie hejtuj, nie
wiesz, co to konstruktywna krytyka, knypie”,
drugi pewnie tak samo.

Dlatego warto krytykowad konstruktywnie,
ale to swoja droga.

Przyjmujac jednak, ze poswieciliscie troche

wiecej czasu niz zazwyczaj na skrobniecie cze-
gos$ na ksztatt recenzji, czy tez whasnie petno-
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wymiarowej krytyki, moze sie okazac, ze nagle
osobnik potraktowany krytyka zacznie sie od
was izolowac. Ba, znielubi was. Co gorsza, za-
cznie szkalowac¢ w internetach!

Nie martwcie sie nim. Ten gos¢ czy goscinka
witasnie udowodnili, ze nie lubig szczerosci,
wolg poklask i ptytkie pochwaty. Nie warto sie
z takim przyjazni¢. Oczywiscie jesli pod uwage
wezmiemy fakt, Zze zeby zaistniata przyjazn,
muszg wystapi¢ lojalnosé, szczeros¢, troche
$miechu, dobro¢, szczodrosé i co$ jeszcze, cho-
lera wie, co to miatoby by¢. Co$, co w serialu
zwane jest magia.

No, takze takich unikajcie.

Inna sprawa, bardziej ogdlna, wtasciwie wzor
zachowania, zeby wszyscy zobaczyli, o co mi
w tej chwili biega. Jest sobie Ktos. Ten Kto$ robi
Cos. Cos jest tak marnej jakosci, ze béj sie Boga.
Normalnie kazdy by powiedziat Komus, ze ssie
i powinien usuna¢ konto, czy co$ w tym guscie.
Nie tym razem, poniewaz Ktos jest lubiany, albo
jest mocny (w sensie posiada moc sprawcza),
albo od niego zalezy w jakim$ stopniu nasze
zycie. Ktos$ jest kims$ (masto maslane) w tym
fandomie. Moze powiedzie¢ Innym o tym, ze
go hejca. Moze tez zacza¢ was ignorowad, sa-
botowac waszg prace, ogdlnie rzecz ujmujac,
zwalczad.

Jesli ktos taki sie wam na mysl przytoczyt,



to jest ok, moje pisanie nie poszto jeszcze na
marne.

Pytanie za sto punktéw: ,A czemu wtasciwie,
cynos, sie odzywasz? Bo brzmisz, jakbys$ nas
powstrzymywat nas przed wielka stratg”. Bingo.

Ostatnio odkrytem, ze prawda jest zajebista,
bo jest prawdziwa, nie jest ktamstwem i na nigj
mozna Smiato budowac swoje zycie. Logiczne
jak cholera? Nie dla wszystkich. Co wiec tracimy,
jesli nie dbamy o to, zeby prawda byta zawsze
na wierzchu? Rzeczywistosc. Jesli nie budujemy
swojego zycia na prawdzie, budujemy je na
ktamstwie (przypominam, ze jest prawda albo jej
nie ma, tak samo nie ma potprawdy). Budujemy
zycia we wiasnej rzeczywistosci, nie tej, ktora
jest. Ten konstrukt, kiedy spotka sie z prawda,
ucieka, rozpryska sie, ginie. Skonfrontowany,
zawsze przegrywa z prawda. A skoro tak, to po
wuj zy¢ w ktamstwie i traci¢ zycie na zbieranie
sie po zniszczeniu tej banki mydlanej budowanej
na ktamstwie, skoro mozna zy¢ i budowac
na prawdzie? Czasem brutalnej i cholernie
smutnej, to prawda, ale zawsze jednej
I niezmiennej.

Jak sie to ma do fandomu?
Ano prosto. Po co mamy bu-
dowac rzeczywistos¢ w fandomie
na podstawie ktamstwa, skoro byle
spotkanie z prawda niszczy cate to dzia-
dostwo? Czemu nie powiemy jednemu
czy drugiemu, ze nie podoba sie nam °
to, co robi? Co najmniej wyswiadczymy |
mu przystuge. Bedzie miat do wyboru
albo przyjac krytyke i sie zmieni¢, albo
krytyke sita swoich argumentow
odrzuci¢, albo zaczg¢ sie obra-
zac¢ na caty swiat. Co wtasciwie ma
miejsce.

Teraz z mojego po-
dworka. Wiem, ze ludzie,
przeciwko ktorym czasem |
sie wystepuje, s3 mozni. |
Moga dziata¢ wiele, im !
sie wierzy bardziej. Jed-
nak prawda nie jest sprawa
wiary. To nie jest tak, ze ja z kil-
koma kumplami sobie zaczniemy
w cos wierzy¢ w tym wiasnie momen-
cie, nie spowodujemy swoja wiarg, ze to

bedzie prawda. Wierzac, nie zmienimy koloru
liscia na niebieski. Prawda jest sprawa faktow.
Tego, ze jesli prawda gdzies jest, to jest wia-
Snie tam, gdzie jest, nie jest to ani consensus,
ani jakies uzgadnianie rzeczy. Nie uzgodnimy
razem z kumplami, ze iS¢ jest troche niebieski
lub troche fioletowy, skoro on caty czas bedzie
zielony. | ten fakt, ktory obserwujemy, to prawda.

Kojarzycie ,Nowe szaty kréla"? Nie te wersje
z Cuzco, tylko te oryginalna. Gdzie krol pojawit
sie w pewnym momencie nagi, z fifokiem na
wierzchu, utrzymujac, ze ma najwspanialsze
szaty na Swiecie. Jego poplecznicy i dworzanie
takze tak mowili. | tylko jeden maty chtopiec
powiedziat prawde — krél jest nagi. O tym mo-
wie. O tym, ze prawda jest rzecza wazniejsza od
innych. Reputacji, mniemania innych o tobie,
mody. Bo prawda jest niezmienna.

Piszcie prawde. Wytykajcie prawde. Dys-
kutujcie. Konfrontujcie opinie. Zadajcie
dowodow. Zacznijcie od fandomu,
a kiedy ten zdechnie, zadaj-
cie jej w Swiecie realnym.
Abyscie nie btadzili i nie

dali sie oszukac.

Zaiste, prawda was
wyzwoli.

(
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Recenzja albumu , Legends”

ajnowszy album rodzimego muzy-
N ka, Nicolasa Dominique, wzbudzit we

mnie spory zachwyt. Na tyle spory,
bym przedstawit jego prace w formie recenz;i
kazdego z utworéw w nim zawartych.

» KingofHills

Historia albumu siega jeszcze poprzedniego
roku, a moze i nawet wczesniej, kiedy to Niklas
przedstawit mi swoja koncepcje albumu powia-
zanego Scisle z Fallout Equestria. Wtedy jeszcze
nie byto niektérych zawartych w nim kawatkow,
ktore pojawiaty sie stopniowo z roku na rok.

Im dtuzej czekatem, tym bardziej bytem nie-
cierpliwy. Az wreszcie dostatem spozniony pre-
zent urodzinowy od Niklasa — catos¢ zespolona
w jeden album i wydana. ,Legends” opiera sie
na podziale utworow na dwie ,czesci”: Jedna
z nich opisuje wczesniejsze wydarzenia i sama
wojne, a druga — legendy pojawiajace sie po
wybuchu bomb. Pora opisac.

1. War is coming
Poczatek albumu dobrze nastraja nas na nad-
chodzace zmagania kucykow z zebrami. Czuc
W nim pewne napiecie, niepokdj. Wolny rytm
przyzwoicie wprowadza nas w tematyke catosci.

2. Manouvers

Juz w drugim utworze mamy tematyke sa-
mej wojny. Jako ze w catym albumie wystepuje
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dowolnos¢ interpretacji, pozwolitem sobie na
teorig, iz ten kawatek przedstawia manewry Equ-
estrianskich wojsk w czasie konfliktu. Po czym
Niklas poprawit mnie, ze chodzi o obie strony.
Przynajmniej bytem blisko. A co do samego
.Manouvers”? Przyjemny, bardziej energiczny
od poprzednika, chwytliwy. Polecam.

3. Inevitable Battle

Tutaj z kolei jest nieco blizsza perspektywa,
bo tytut wskazuje na nadchodzaca bitwe. Nie
bede sie wdawat w szczegdty interpretacyjne,
bowiem nie o to w tym albumie chodzi. Chodzi
przede wszystkim o dobrag muzyke, prawda?
Tutaj mamy jej w brod. Nie jest to moze moja
ulubiona pozycja w albumie, ale z pewnoscia
nie jest zta.

4. Closer to Nuke (feat.
Dalken Starbyne)

Pora na cos innego. Jeden z dwoch utworéw
wokalnych (). Mowa w nim o nadchodzacej
zagtadzie. Pojawiaja sie nagle mozliwosci inter-
pretacyjne, z ktérych jednak nie skorzystam, idac
z duchem catej recenzji. Zamiast tego polecam
samemu postuchac¢. Do wokalu trzeba sie troche
przyzwyczai¢, ale jedno trzeba przyznac — nie
brzmi to zle. W dodatku atmosfera bezposred-
niego zagrozenia wycisnieta z poszczegolnych
fragmentow czyni ten utwor jedna z najlep-
szych, w moim mniemaniu, pozycji w catym
zestawieniu.


http://brisineo.deviantart.com/art/Desolation-514384572

5. Nowhere to Hide
Jeden ze starszych utworéw Niklasa wrzuco-
nych do tego albumu praktycznie bez zmian.
W oryginale zamiast standardowego dla tego
albumu obrazka z Littlepip na wzgorzu byt
pewien spoiler, ktéry taskawie pomine. Ale
kogo obchodza spoilery! W poréwnaniu z po-
przednim, dos¢ agresywnym utworem tu jest
jakby spokojniej. Miatem wrazenie, jakby Swiat
pogodzit sie z zagtadg nastepujaca w jednym

momencie na catym kontynencie.

6. After Megaspells’ Blast

Moj osobisty faworyt jeszcze z czaséw przed
tym albumem. Przejmujgca melancholia, smutek,
ale jednoczesnie i pewna nadzieja przeswituja
z tego utworu wszedzie, gdzie to tylko mozliwe.
Oryginalnie miat obrazek z Fluttershy w spusto-
szonym lesie, ktory spoilerem w zasadzie nie
jest. Gorgco polecam na ,te gorsze dni”.

7. At the Rift

Réwniez i tutaj mamy do czynienia z kawat-
kiem stworzonym wczesniej (cho¢ z tego co
kojarze i tak byt jednym z nowszych). Wspania-
te zakonczenie pierwszej czesci tego albumu,
0 czym jeszcze wspomne za chwile. Energiczny,
zywy, jeden z najbardziej wpadajacych w ucho
utworow w zestawieniu. Szczeg6lnie podoba mi
sie linia basowa, trzymajaca poniekad tempo.

Pozwole tu sobie na mata dygresje. Jak wspo-
mniatem wczesniej, ,At the Rift” konczy nam
pierwszg czesc¢ albumu, ktéra pozwolitem sobie
zatytutowac ,War”. Sam Nicolas podzielit catos¢
na dwie czesci. Pierwsza, wtasnie zakonczona,
opowiada o wielkim konflikcie zebr z kucykami,
przez ktory ich swiat stanat na krancu przepasci
(tytut ostatniego kawat-
ka). Naprawde zgrabne
wkomponowanie starych
kompozycji w nowa kon-
cepcje, to trzeba przy-
znac. Pora zas$ na czesc
druga, zatytutowana...
jakzeby inaczej...

8. Legends
Dtugo mozna by pi-
sa¢ o ,Legends”, bowiem
i sam utwor jest dtugi
(ponad trzynascie i pot
minuty!). Rowniez i tutaj

natrafiamy na pewng segmentacje. Jednoczesnie
jest to moj ulubiony twor Niklasa w catym tym
albumie. Ale zacznijmy od poczatku.

Generalnie Legends opiera sie na koncepgji
.Wielkiej Piatki Fallout Equestria” — wspomina-
tem o niej juz jakis czas temu. Pie¢ najwiekszych,
najlepiej napisanych badz najbardziej rozwi-
nietych fanfikow w catym uniwersum Fallout
Equestria. Mozecie wyobrazi¢ sobie mojg rados¢,
gdy zauwazytem, ze ,Legends” jest podzielone
na czesci, oraz ze kazda z nich odnosi sie do
osobnego bohatera z kanonu. Przez chwile
batem sie, ze zabraknie tam Murky'ego, ale na
szczescie byt. Niklas chyba specjalnie zostawit
go na sam koniec dla mnie.

Pierwsza czes¢, ,The Desolation”, wprowadza
w atmosfere pustkowi Equestrii. ,The Lightbrin-
ger” traktuje o oryginalnym fiku, ktory zapoczat-
kowat szalenstwo kucykéw w postapokalipsie.
,The Queen Security” mowi o Project Horizons,
.The Hired Gun” o kiepsko znanym przeze mnie
.Heroes”, ,The Yellow Ghost” o teoretycznie
nieprzettumaczalnym ,Pink Eyes”, zas ,The Slave
No. 7"..juz wspominatem.

Co najlepsze w tym utworze? Po raz kolejny
dowolnos¢ interpretacji, cho¢ tym razem pomie-
szana z faktem, ze wszystkie czesci sg powigzane
spoiwem. Tym spoiwem jest (dostownie) linia
melodyczna i motyw przewodni, a takze (prze-
nosnie) to samo uniwersum kazdego z fanikow.
Bardzo goraco polecam catos¢ przestuchac,
zwtaszcza jezeli jest sie fanem Fallout Equestria.

9. Ram with Rampage
Po dtugim wstepie, z przytupem nadchodzi
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.Ram with Rampage”, bedace oczywistym hot-
dem wobec pewnej interesujgcej osobistosci
z fanfika pobocznego ,Project Horizons". Po-
nownie uderza nas energicznosc i duze tempo,
ktore idealnie wpasowuje sie w postac. Co jakis
czas stychac wystrzat. Nie bytoby w tym nic
dziwnego, gdyby nie... Spoilers!

10. Hivemind

Kontrastowo z poprzednikiem, Hivemind jest
o wiele spokojniejsze. Jest nawigzaniem do jed-
nego z mniej znanych fikow, pono¢ swietnego,
o tej samej nazwie. Bohaterem jest changeling
i tylko tyle wiem na temat opowiadania. Jezeli
chcecie dowiedziec sie wiecej, zapraszam na
FiMFiction... i oczywiscie do przestuchania.

11. Single Pegasus Project

Kolejny spokojny kawatek, bedacy... jednym
wielkim spoilerem w tytule. Skoncentrujmy
sie zatem na samej muzyce. Linia melodyczna
brzmi catkiem niezle, cho¢ przyznam szczerze
Ze nie zauwazytem tu niczego zachwycajacego.
Brakuje pewnego punktu zaczepienia, czegos,
co przyciagnetoby mnie na dtuzej lub zapadto
w pamiec.

12. Open Skies
| jeszcze raz stabilny, dos¢ wolny rytm. Utwér
paradoksalnie uwazam za dobry do patrzenia sie
w deszczowy dzien przez okno. Dziata bardzo
uspokajajaco. Polecam.

13. It's Not Too Late
Powiem szczerze, ze nie wiem do konca, co

tu powiedziec. Ostatnie trzy utwory osobiscie
uwazam za nieco odbiegajgce od reszty. Nie
chodzi tu nawet o jakos¢, a bardziej o ogdlne
odczucie. Nie s3g to zte utwory, ale zwyczajnie
do mnie nie przemawiaja.

14. | Remember (feat. Dalken Starbyne)

Drugi utwor wokalny, a zarazem ostatni w ca-
tym zestawieniu. Réwniez i tutaj gtos Dalkena
daje rade, ponownie trzeba sie do niego przy-
zwyczaic. Bardzo zgrabne zakonczenie albumu,
ktore z pewnoscig zapamietam.

Oto i koniec. Przy utworach blizszych memu
sercu rozpisatem sie bardziej, czasem poska-
pitem szerokiego komentarza. Wierze jednak,
ze sami przekonacie sie, czy faktycznie jest to
dobry zestaw. Polecam i sie zegnam.
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Alberich — Pisarz amator i poczatkujacy publicysta. Z wyksztatcenia mate-
matyk, z zawodu student (czytaj: pasozyt spoteczny). Wielki mitosnik animagji,
dobrych scenariuszy i ciekawie zarysowanych postaci. Zwolennik chtodnego, ale
serdecznego podejscia i doktadnej analizy wszystkiego.

Dramat ponad widowiskiem

Jako ze na tym Swiecie kto stoi, ten sie cofa,
postanowitem ruszy¢ do przodu i zdoby¢ troche
nowej wiedzy. Padto na sztuke pisania scena-
riuszy, ktora juz od jakiegos czasu mnie intere-
sowata. Ruszytem do biblioteki i wypozyczytem
pare ksigzek, ktore juz zdazytem przeczytad. Kilka
wnioskow z tego doswiadczenia chciatem Wam
tutaj przedstawic.

Po pierwsze, mam silne wrazenie, ze scenarzysci
sg znacznie lepszymi nauczycielami niz literaci.
Sadze, ze ma to sens, w koncu film jest przede
wszystkim przedsiewzieciem kosztownym i an-
gazujacym wiele osob, wiec sztuka komunikagji
i jasnego przekazywania swojej wizji jest tam wy-
magana. Co innego dla pisarza, ktory najczesciej
pracuje sam i z imienia i nazwiska odpowiada za
swoje dzieto, on musi przede wszystkim pisac
dobrze, a jak i dlaczego osigga taki efekt... Mam
wrazenie, ze niejeden autor sam nie zdaje sobie
sprawy, czemu zawdziecza swoj sukces. To jednak,
by odda¢ honor ludziom piora, nie jest wytacznie
ich przypadtos¢, choc dotyka ich za czesto.

Po drugie — obcowanie z muzami, artyzm oraz
niebianska wizja to jedno, obok tego wszystkiego
istnieje druga, réwnie wazna strona medalu — fach
i rzemiosto. Trojaktowa budowa, wstep, rozwiniecie,
zakonczenie, budowanie
konfliktow, odpowiedni &%
zargon i sposob forma-
towania, wszystko to jest
dla scenarzysty koniecz-
ne (zresztg nie tylko dla
niego). By minimalizowac |
ryzyko fiaska, odsiewa sie
prace, ktore nie przystaja
do kanonu. Ktos mogtby =
zakrzykna¢, ze to ogra- ©
niczanie tworcéw i ich
ekspresji artystycznej, ale |
niekoniecznie miatby racje.
Na prawdziwg sztuke jest

miejsce dopiero po opanowaniu niezbednych
podstaw. Jesli juz famac zasady, to tylko Swiadomie.

No i przede wszystkim sprawa tytutowa arty-
kutu. Podreczniki, ktore czytatem maja juz pare
lat, dlatego sam nie wiem, jak ich twércy skomen-
towaliby dzisiejszy rynek. Moim zdaniem jednak
obecnie filmy (ale i nie tylko, wiele dziedzin dotyka
taki problem) kreca sie wokot ztego zatozenia.
Obejrzyjcie sobie ktoras z kasowych produkgji
I zobaczcie, jak bardzo widowisko dominuje nad
dramatem. Akcja, szybkie tempo, widowiskowe
efekty, rozwatka, wszystko to wyglada swietnie, ale
nie daje odpowiedniego efektu zaangazowania.
Akcja bowiem nie rowna sie napieciu, a widowi-
sko nigdy nie zastapi dramatu. Formute znat juz
Arystoteles, przez te pare tysiecy lat ani troche
sie nie zestarzata.

Moze to jednak po prostu ja jestem dinozau-
rem? Albo zwyczajnie przesadzam. Nie moge
tego wykluczy¢, na pocieszenie jednak dodam,
ze efekciarski boom powoli zostaje przetrawio-
ny. Prawdziwy dramat pozostaje niezastgpiony.
Niesmiertelny.




Cygnus — Pierzasta istota, smakosz but i chleba, kreator ztych rzeczy i tego, co
nie trzeba. Zazwyczaj gega, syczy i kasa, do muzyki ABBY ochoczo plasa.

Polecam prace. Kazdemu

A wiec mowisz mi, cztowiecze marny, izes
przede wszystkim jestes nie w sosie? Po raz
kolejny jakis mtot na Bronies Polska szkaluje
twoje poglady? A moze znowu jaki$ wyptosz
z regionalnego fandomu zaprzecza, ze popetnit
gtupstwo i w dodatku oskarza cie o to, ze go
hejcisz?

Czemu by tego wszystkiego nie rzuci¢ w cho-
lere? Znaczy ja wiem, ludzie maja rozne fetysze
i jesli to jeden z nich, to troche nie w porzadku
odbierac ludziom co$, co sprawia im przyjem-
nosc.

Chyba ze morduja ,for fun”.

Ale jesli jednak to nie fetysz ani inna zbo-
czona przyjemnos¢, to serio, czemu sie meczy¢
z thuczniem? Po co masz sie uzerac z debilami?

Swiat ma dla ciebie tyle opgji, tyle wyzwan, tyle
miejsc, gdzie potrzebuja wtasnie ciebie!

Na przyktad w pracy.
Praca w Polsce jest, a bajki o tym, jaka to
Polska w ruinie jest i tojezu jaka bezrobotna,

to mozna wiadomo gdzie sobie wtozyc.

Do butow.

Bedziesz wyzszy.

Przypusémy, cztowiecze, ze mnie stuchasz.
Znajdziesz prace (zadna nie hanbi, przypomi-
nam), dostaniesz sie. Popracujesz. Co za to
dostaniesz? Przede wszystkim wynagrodzenie
w wysokosci ustalonej wczesniej. Pienigdze.
W koncu twoje witasne. Ciesz sig, w koncu mo-
zesz wydawacd, na co ci sie podoba, mozesz
oszczedzi¢ na co$ wiekszego i nareszcie zaczac
nowe zycie.

Dostaniesz tez nowe znajomosci. No bo
powiedzmy to sobie szczerze, musisz sie komu-
nikowac z ludzmi, zwtaszcza ze od tego zalezy
czasem twa praca. Nowi przyjaciele!

No i oczywiscie zaczniesz sie zajmowac czyms$
pozytecznym i nareszcie czyms, co daje widocz-
ny gotym okiem skutek. Nareszcie zobaczysz,
jak matymi problemami stang sie te fandomo-
we. Jak szybko zrozumiesz, ze kiedys problem
rangi panstwowej stanie sie problemem z serii
,mamo, nie umiem sie podetrzec¢ :c".

Polecam pojscie do pracy. Podpisuje sie pod
tym kazdym pidrkiem swego upierzenia.

Testowano na tabundziach.


http://sinayastarchild.deviantart.com/art/Big-Mac-Working-289232676
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Sekrety Irlandzkiej Animacj

ie wiem, czy to wciaz rozwazania, czy
N juz marzenia, ale uwazam, ze na na-

szych oczach powoli dokonuje sie re-
nesans animacji. Seriale staja sie coraz ambit-
niejsze, nawet w tresciach dla dzieci dba sie
o sensowna tematyke i spoéjnosc estetyczng,
wszystko to idzie w nadspodziewanie dobrym
kierunku. A jednym z najpiekniejszych znakow
nowej jakosci sa dla mnie dwie animowane
perty — . The Secret of Kells” i ,,Song of the
Sea” Tomma Moore’'a.

» Alberich

Oficjalnie ten artykut jest podwdjng recen-
zjg tych dwoch znakomitych filmow rysunko-
wych. W praktyce jednak w swoim bezkresnym
zauroczeniu daleki jestem od bezstronnosci,
dlatego réwnie dobrze mozecie potraktowad
ten tekst jako poemat pochwalny dla kunsztu
Moore'a i jego ekipy oraz krotkie wprowadzenie
do jego nielicznej jeszcze twérczosci.

Przede wszystkim kilka stow o cztowieku,
ktérego wymienitem juz kilka razy, o tworczosci
ktorego tu mowa. Tomm Moore jest mtodym,
niespetna czterdziestoletnim, irlandzkim twér-
cq, rysownikiem i animatorem. Od mtodosci
ksztatcit sie w sztukach plastycznych i rysowa-
niu, w szczegdlnosci pragnac rozwoju w strone
filmow. Szybko, bo juz w dziewiecdziesigtym
6smym, ledwie po dwudziestce, zostat jednym
ze wspottworcow studia Cartoon Saloon. Na swoj
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petnoprawny start jako rezyser musiat jednak
jeszcze poczekac okoto dziesiec lat. Na razie ma
na swoim koncie wspétudziat w kilku projektach,
dwa wspomniane filmy na ukohczeniu oraz dwa
komiksy promujace kulture i historie Irlandii.
Jest mtody i jeszcze wiele przed nim, a nawet
teraz co bardziej smiali pochlebcy nazywaja
go ,europejskim Miyazakim”, a to poréwnanie
z legenda branzy. Czy stuszne? Niech zatem
przemowia filmy!

.The Secret of Kells”, pierwszy petnometrazowy
film Moore'a, okazat sie jego wielkim sukcesem
i przepustka do dalszej pracy. Absolutnie za-
stuzenie, gdyz wedtug mnie jest on znakomity
fabularnie, z przyjemna historig i wiarygodnymi
bohaterami. Nie to jednak okazuje sie najwieksza
zaleta filmu. ,.... Kells” broni sie przede wszystkim
ol$niewajaca strong audiowizualng. W obrazie
dominuje bardzo wyrazista stylizacja na ksiegi
Sredniowieczne i stare tryptyki, mamy mnostwo
kompozycji na planie kota, zabawy z perspektywa
i dzielenia obrazu na segmenty. W potaczeniu
z wyrazistg kolorystyka i pozornie prosta, lecz
bardzo dbajaca o tto kreska, efekt jest olsnie-
wajacy — dostownie kazdy kadr moze stac sie
wizytéwka dzieta. Wszystko to dopetniane jest
przez piekng, folkowa muzyke z duza iloscig
wyraznych smyczkéw i bebnéw. Jak dla mnie ta
strona filmu jest niebotyczna, wystarczajaca, by
go obronic.

A przeciez, jak wspomniatem, fabularnie ,,...


https://ladygeekgirl.wordpress.com/2015/01/26/not-quite-a-fairy-tale-a-the-secret-of-kells-review/

Kells” tez zdaje egzamin. Historia opowiada
o Brendanie, mtodym mnichu z irlandzkiego
klasztoru, ktéry zaczyna nauke iluminacji — sztuki
bogatego ilustrowania ksigg. Czasy jednak do
najwspanialszych nie nalezg, a nekane nieustan-
nymi atakami Normanow spotecznosci duzo bar-
dziej skupiaja sie na przetrwaniu niz tworzeniu.
Sytuacja zaognia sie, gdy do tytutowego Kells
przybywa brat Aidan, wielki iluminator, ktory
w dodatku zgadza sie zostac¢ nauczycielem Bren-
dana. Czy jednak idealizm ma szanse w starciu
z realiami i pragmatyczna wizjg opata Cellacha?
A w tle celtycka magia i stare legendy...

Wiele bym dat, by ktos u nas w kraju potrafit
tak pieknie przekuwac¢ nasz narodowy dorobek
kulturowy na cos tak pieknego i przyjemnego
w odbiorze. Wizja Irlandii Moore’a jest piekna
i uymujaca, dostownie wylewa sie z filmu. Uwa-
zam, ze doktadnie tak powinna dziata¢ sensowna
promocja, wartosciowo, uniwersalnie i w sposob
mozliwy do przetrawienia. By jednak do tej beki
miodu dodac¢ kropelke dziegciu, ,... Kells” ma
wady. Teoretycznie to animacja tez dla dzieci,
ale wedtug mnie momentami jest dla nich zbyt
mroczna i smutna. Nie ma tu nic, co miatoby
porani¢ najmtodszych, jednak to nie film dla nich.
No i... pierwsze dziesie¢ minut filmu bardzo sie
nie udato, zupetnie jakby tworcy sami nie wie-
rzyli, ze moga stworzyc¢ cos pieknego. To jednak
drobne mankamenty w stosunku do catosci. ,The
Secret of Kells” to znakomity film, ktory moge
poleci¢ kazdemu, nie tylko koneserowi animacji.

Wielkim sprawdzianem dla kazdego twércy,
nie tylko filmowego, jest tworzenie drugiego
dzieta. Czy nie bedzie ono zerowac na jakosci
i renomie poprzedniego? Czy autorom uda sie
wyjs¢ ze schematu? Animacja ,Song of the Sea”
miata przynies¢ odpowiedz, czy Tomm Moore
nie spoczat na laurach. Szczesliwie — nie tylko
nie spoczat, ale wiele sie nauczyt. Chociaz widze
sporag progresje w mozliwosciach twércow, do
dzisiaj nie umiem powiedzie¢, ktory z dwoch
recenzowanych tu filmow lubie bardziej. Jedno
jest jednak dla mnie pewne — ,Song..."” nie jest
wariantem tej samej co wczesniej opowiesci,
tylko zupetnie nowym, samodzielnie bronigcym
sie tworem.

Akcja ,Song of the Sea” rowniez ma miejsce
w Irlandii, tym razem jednak przenosimy sie do
bardziej wspodtczesnych czasow. Maty chtopiec

Ben mieszka razem z siostrg i ojcem w latarni
morskiej. Ich rodzina po zniknieciu matki Bena
nie ma sie najlepiej, w dodatku najmtodsza Saoir-
she’a (zawsze tamie sobie na tym jezyk) wciaz nie
potrafi méwic. Stare legendy, przesztosc¢ i morze
nie daja jednak o sobie zapomnie¢, dziewczynka
odkrywa w starym kufrze ptaszcz, ktéry pozwala
jej przemieniac sie w foke. Czy uda im sie zmie-
rzyc¢ nie tylko z wkasnym przeznaczeniem, ale tez
swoimi lekami i traumami z przesztosci? A w tle
irlandzkie legendy i zmierzta babcia probujaca
zabra¢ wnuki, by utozy¢ im zycie w miescie.

Wedtug mnie ten film jest znacznie przy-
jazniejszy dzieciom niz poprzedni, cho¢ wciaz
pozostaje bardzo dojrzaty. WySmienicie gra na
emocjach, potrafi tez stworzy¢ moze nie skom-
plikowane, ale za to bardzo wiarygodne postacie.
Ujeto mnie to, ze ,Song..." nie ma praktycznie
ani jednej typowo negatywnej postaci, a praw-
dziwym przeciwnikiem bohateréw nie sg wielcy
ztoczyncy, ale ich wtasne obawy i zamkniecie
w sobie. Prorodzinne i zachecajace do zmierze-
nia sie ze swoimi problemami przestanie wcigz
pozostaje znakomite, w dodatku podane jest
bez nachalnosci i infantylizmu, z zachowaniem
odpowiedniego dramatyzmu.

Styl wizualny wcigz pozostaje podobny do ,,...
Kells”, wida¢ jednak wieksze dopracowanie i do-
Swiadczenie. Kadry zapierajg dech w piersiach,
az ciezko uwierzy¢, ze takie mozliwosci mozna
uzyskac animacja dwuwymiarowa. Kolory, kom-
pozycja, kuliste i tagodne ksztatty sprawiaja, ze
film staje sie jeszcze bardziej basniowy, bogate
pejzaze zapierajg dech w piersiach. Estetyke tego
filmu, zarébwno obrazowg, jak i muzyczna, bez
cienia przesady nazywam arcydzietem.

Nie mamy do czynienia z powtorka wad,
w tym filmie nie ma zbednych scen lub sekwen-
¢ji, poziom jest znacznie bardziej wywazony,
wreszcie doczekalismy sie petnej dtugosci. Przy
ciggtym, taktownym i jednoczesnie solidnym
promowaniu kultury Irlandii, Moore stworzyt
produkt eksportowy na miare Oskara, ktorego
niestety nie dostat.

Oba filmy sg doskonate, oba to klejnoty swojej
branzy, oba zdecydowanie polecam. Jesli macie
wolny wieczor, a chcecie obejrzec cos z najwyz-
szej potki, siegnijcie po filmy Tomma Moore'a.
Nie bedziecie zawiedzeni.

Equestria Times
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Moj Maty Program Kosmiczny

kosmosu, fizyce, projektowaniu statkow

kosmicznych, a takze o eksplozjach. Licz-
nych eksplozjach. Tak naprawde, nie jest to gra,
lecz swego rodzaju zabawka, gdyz nie ma w niej
odgornie narzuconych celéw ani warunkéw
zwyciestwa.

Kerbal Space Program to gra o eksploracji

» Falconek

Wyobraz sobie, drogi czytelniku, planete podob-
ng do Ziemi, ale szesciokrotnie od niej mniegjsza,
okrazana przez dwa ksiezyce, ktére w porownaniu
z obiektami z naszego uktadu stonecznego byty-
by czyms w rodzaju kosmicznych ziemniakéw. Ta
planeta nazywa sie Kerbin i jest domem dla rasy
niepoprawnie optymistycznych, matych, zielonych
ludzikow z obsesja na punkcie eksploracji kosmosu.

Niezbyt powazny motyw i szata graficzna gry
tatwo moga zmyli¢ przy pierwszym kontakcie z nig,
gdyz w rzeczywistosci KSP jest fizyczng symulacja
miniaturowego uktadu planetarnego, w ktorej gracz
daleko nie zajdzie, jesli nie zapozna sie z przynaj-
mniej podstawowymi zasadami rzgdzgcymi lotami
orbitalnymi. Moze to brzmie¢ zniechecajaco, ale
wiasnie ta cecha jest jedng z rzeczy, ktore wyroz-
niajg KSP.

Do dzisiaj pamietam moje pierwsze udane la-
dowanie na Munie — jednym z ksiezycéw Kerbina.
Byto ono poprzedzone dtugim ciggiem préb, bte-
dow i poprawek. Kolejne rakiety albo byty nie dos¢
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efektywne, aby osiggnac orbite, albo rozpadaty sie
na stanowisku startowym, albo, co byto najbardziej
rozczarowujace, ladownik rozbijat sie o powierzch-
nie ksiezyca z powodu niedostatecznej ilosci paliwa
lub nieoptymalnej trajektorii lotu. Wszystkie te
porazki zblizaty jednak do wtasciwego rozwigzania
i w koncu maty zielony ludzik mogt wyjs¢ na po-
wierzchnie Muna i wbi¢ w nig flage. Wspominam
te historie, poniewaz chce oddac to, jak wyjatkowo
smakuja osiggniecia w KSP w poréwnaniu z typowa
gra ekonomiczna, strategiczna czy RPG. Satysfakcja
nie przychodzi tutaj z opanowania jakiegos abstrak-
cyjnego systemu, ale ze zrozumienia i zastosowania
zasad, ktore sa uniwersalne i dziataja tak samo
dla statku kosmicznego w grze, jak i dla Apollo
11 (jedna z prawd, ktore gracz szybko odkrywa
jest to, ze matematyka dziata, rownanie rakietowe
tez dziata i do przeliczania osiggow naszych rakiet
mozna uzy¢ chocby exelowego arkusza). Nie ma
co ukrywad, ze najwiecej radosci z tej gry beda
mieli pasjonaci eksploracji kosmosu majacy przy
tym dusze inzyniera.

Wszystko zaczeto sie w 2011 roku, kiedy nie-
wielkie studio SQUAD wydato pierwsza grywalna
bete kosmicznego symulatora. Tamta dawna wer-
sja nie pozwalata na wiele, poza wystrzeleniem
rakiety i wejsciem na orbite. Od tego czasu gra
zostata mocno rozbudowana w kazdym aspekcie,
zdobyta, chyba ku zaskoczeniu samych tworcow,
ogromna popularnos¢ i kilka branzowych nagréd,
a nawet zostata dostrzezona przez samg NASA. To
ostatnie zaowocowato stworzeniem przez SQUAD



przy wspotpracy z NASA
dodatku do gry majace-
go promowac planowana
przez amerykanska agen-
cje kosmiczna misje prze-
chwycenia asteroidy.

Od strony rozgrywki,
Kerbal Space Program
polega na budowaniu
rakiet i samolotow z do-
stepnych czesci, po czym B
oblatywaniu ich. Do dys- §g
pozycji gracz ma prawie
trzysta réznych ,klockow”, &
takich jak silniki o réznych
parametrach, zbiorniki paliwa, kapsuty dla zato-
gi, aparatura naukowa, moduty zdalnego stero-
wania i inne. Zapewniaja one duzg elastycznos¢
i pozwalaja na tworzenie bardzo zréznicowanych
konstrukgji, poczawszy od klasycznych rakiet przez
rakietoplany i wahadtowce az do replik pojazdow
z filmow s-f czy Swiata rzeczywistego. Mozliwosci
sg ograniczone tylko wyobraznig gracza, a nawet
jesli wsrod standardowych czesci czegos zabraknie,
to na pewno da sie to znalez¢ w ktoryms z modow.

Po skonczeniu budowy, pojazd oczywiscie nalezy
oblatac. Zaktadajac, ze wszystko pojdzie dobrze
(a rzadko kiedy wszystko idzie dobrze), typowy
lot kosmiczny sktada sie z wyniesienia na orbite
Kerbina tadunku uzytecznego, ktorym moze by¢
satelita, bezzatogowa sonda lub statek zatogowy,
osiggniecia orbity transferowej, wejscia na orbite
docelowego ciata niebieskiego, ewentualnego la-
dowania i pozniej tego samego, tylko w przeciwna
strone, bo jednak wypadatoby dostarczy¢ dzielnych
kerbonautow z powrotem na ich macierzysta pla-
nete. Poszczegdlne ciata niebieskie krazace wokot
Kerbola (tak nazywa sie centralna gwiazda uktadu)
oferuja zroznicowane wyzwania. Jest wiec planeta
bedaca odpowiednikiem Marsa (atmosfera zbyt
rzadka, aby spowolni¢ ladownik, ale na tyle gesta,
ze nalezy zadbac o ostone termiczng) czy Wenus
(niezwykle gesta atmosfera utrudniajaca start). Jest
tez gazowy gigant z wtasnym systemem ksiezycow,
odlegta planeta o duzym nachyleniu i mimosrodzie
orbity, przypominajaca Plutona, oraz niewielka
planetoida. Oprocz tego gracz moze przechwycic¢
asteroide w sposob wzorowany na planowanej
misji NASA o podobnym celu. Mechanika gry obej-
muje rowniez takie elementy jak kotowe pojazdy
naziemne, samoloty (symulacja aerodynamiki stoi

na wysokim poziomie, a niektére planety sg wrecz
stworzone, aby eksplorowac je przy pomocy pojaz-
dow latajacych) czy wykorzystanie dostepnych na
miejscu surowcoéw do produkgji paliwa na droge
powrotnga. Wyzwan wystarczy wiec na setki godzin.

Gra posiada trzy tryby rozgrywki: kariera, kariera
naukowa i sandbox. Pierwszy z nich oferuje mozli-
wos¢ zarzadzania wiasnym programem kosmicz-
nym. Jest wiec drzewko technologii, ktérego kolejne
wezty mozna odblokowywac z wykorzystaniem
punktéw nauki zdobywanych za przeprowadzane
eksperymenty, sg zadania, ktore zlecajg graczowi
rozne firmy i agencje kosmiczne, i reputacja, ktorej
poziom zalezy od liczby wykonanych z sukcesem
misji. Budowanie statkow kosmicznych kosztuje
kredyty, nalezy wiec dbac o to, zeby budowac tanio
i efektywnie, tak aby nagrody za wykonane misje
byty wieksze niz koszt przeprowadzania tych misji
(w ten sposob budowanie statkow kosmicznych
wielokrotnego uzytku, mimo ze trudniegjsze, staje
sie kuszace). Kariera naukowa rozni sie od stan-
dardowej tym, ze nie ograniczaja nas fundusze
i reputacja, ale pozostaje drzewko technologii do
odblokowania. Tryb sandbox nie pozostawia zas
zadnych ograniczen.

Opisujac Kerbal Space Program, nie mozna nie
wspomniec¢ o spotecznosci i modach. Niewiele gier,
zwtaszcza tak niszowych, ma rownie zaangazowa-
ng i produktywnga spotecznosc. Oprdocz typowych
modow, takich jak nowe elementy do budowy
statkdw kosmicznych czy upiekszenia graficzne,
sg tez narzedzia obliczeniowe, takie jak Kerbal
Engineer, ktéry na biezaco wyswietla wszystkie
mozliwe dane dotyczace naszego pojazdu i jego
orbity — co dos¢ znaczaco zmienia charakter roz-
grywki, gdyz gra zmienia sie z czegos, gdzie postep
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odbywa sie metoda préb i btedow w wyzwanie
czysto matematyczno-inzynierskie (oczywiscie
mozna powiedzie¢, ze Kerbal Engineer po prostu
zastepuje otwarty w drugim oknie arkusz kalkula-
cyjny, ale tak naprawde jest to jeden z najbardziej
utatwiajacych zycie dodatkow do tej gry).

Nie mozna tez nie wspomniec o kontrowersyj-
nym dodatku MechlJeb, ktéry jest bardzo rozbu-
dowanym autopilotem. Purysci uwazaja, ze kazdy
powinien sam pilotowac swoje rakiety, zwolennicy
MechJeba twierdzg zas, ze interesuje ich jedynie
to, czy ich projekt sie sprawdzi, a nie wykonywanie
po raz tysieczny tych samych manewrow. Osobi-
scie z MechJeba nie korzystam, ale jest to jeden
z najpopularniejszych dodatkow do KSP.

Ciekawostka obrazujaca kreatywnos¢ spotecz-
nosci jest kOS, czyli Kerbal Operating System. Ten
mod udostepnia wtasny jezyk skryptowy, dzieki
ktéremu mozemy przed startem zaprogramowac
nasza rakiete i pozniej patrzed, jak wykonuje ona
zadany program.

Kolejnymi modami, bez ktérych nie potrafie sie
obejs¢, sa Precise Node i Kerbal Alarm Clock. Ten
pierwszy obchodzi pewne niedostatki standardo-
wego interfejsu gry i umozliwia bardziej doktad-
ne planowanie manewréw (mozna z klawiatury
wpisywac wartosci zmiany predkosci w trzech
ptaszczyznach i czas rozpoczecia manewru, co
czesto jest wygodniejsze niz standardowo dostep-
ne przecigganie myszka), natomiast drugi z nich
przypomina o waznych wydarzeniach, takich jak np.
zaplanowany manewr, co jest nieocenione, kiedy
nasz program kosmiczny ma kilka misji w trakcie
i tatwo jest zapomniec przetaczyc sie na wiasciwy
statek kosmiczny.
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Poleci¢ moge tez SCANSat. Mod ten dodaje do
gry zestaw czujnikéw, przy pomocy ktorych znaj-
dujacy sie na niskiej orbicie pojazd moze tworzy¢
mape planety, wokot ktorej orbituje. Mod ten jest
szczegOlnie przydatny dla graczy, ktorzy lubig bawi¢
sie tazikami planetarnymi, gdyz wyswietlana na
mapie pozycja tazika znakomicie utatwia nawigacje.
Obowigzkowo mam tez zainstalowany mod, ktéry
zmienia standardowa flage na flage Equestrii.

Poza modami do gry, spotecznosc¢ stworzyta tez
liczne zewnetrzne narzedzia utatwiajace projekto-
wanie rakiet i planowanie misji, takie jak kalkulatory
okien startowych, kalkulator optymalnych rakiet
(pokazuje, z jakich czesci nalezy ztozy¢ rakiete
dla zadanego tadunku uzytecznego, aby byta jak
najtansza lub jak najlzejsza), kalkulator spado-
chronéw (do ladowan na planetach posiadajacych
atmosfere) i wiele innych.

Oficjalne forum jest z kolei miejscem, gdzie
mozna znalez¢ porady dla poczatkujacych, pro-
wadzi¢ rozmowy na temat réznych aspektow gry
(takie rozmowy zazwyczaj prowadza do powsta-
wania wykreséw lub tabelek umozliwiajacych np.
dobranie optymalnego silnika dla zadanej masy
ladownika i wartosci przyspieszenia grawitacyjne-
go), rywalizowac z innymi graczami w wymyslanych
przez spotecznos¢ wyzwaniach, czy chwalic sie
zbudowanymi przez siebie rakietami.

Zdaje sobie sprawe, ze to wszystko, co wyzej
napisatem, moze brzmie¢ odrobine zniechecajaco.
Prawda jest jednak taka, ze Kerbal Space Program
robi co$ zdawatoby sie niemozliwego: przedstawia
skomplikowane zagadnienia w sposéb zabawny
i zrozumiaty. Dzieki urokowi samych Kerbali i obec-
nemu w grze poczuciu humoru, ta hardkorowa
symulacja staJe sie czyms$ grywalnym i bardzo

. wciggajacym. KSP broni sie
tez jako prawdziwy sandbox.
Tak naprawde w grze jest tylko
fizyka, pomystowosc¢ gracza
i oddany do gracza dyspo-
zycji uktad planetarny. Skut-
ki naszych dziatan moga by¢
wiec zupetnie nieprzewidywal-
ne, a historie, ktore pisza sie
w trakcie kolejnych mniej lub
bardziej udanych lotéw, moga
przebic¢ niejedng growa fabute.



A

World Wa;

siazka o zombie? To juz filméw za mato
o tym badziewiu? Na szczescie tym razem
ma@j pesymizm okazat sie nieuzasadniony.

» Dolar84

Temat zywych trupdw jest jednym z najbardziej
przewatkowanych w historii kina i telewizji. Lepiej
od nich maja sie chyba tylko superbohaterowie.
Czy to jednak znaczy, ze nie mozna stworzyé w nim
czego$ nowego? Absolutnie nie, czego przyktadem
jest recenzowana tu ksigzka.

Przyznaje, iz jako pierwszy widziatem film —
i bardzo mi sie spodobat. Dopiero po jakims czasie
dowiedziatem sie, iz zostat on oparty na napisa-
nej wczesniej powiesci. Zapewne na tym by sie
skonhczyto, gdyby nie fakt, iz rzeczony tytut wpadt
mi w oko podczas wizyty w bibliotece publicznej.
Niewiele myslac, wypozyczytem go i po powrocie
do domu przystapitem do lektury.

Od czego by tu zacza¢? Z catg pewnoscig od
nieco nietypowej formy — po wstepie mamy tu do
czynienia z serig wywiaddw, ktdre autor przepro-
wadza z uczestnikami tytutowej wojny. Wszystko
uszeregowane jest chronologicznie — poszczegdlne
rozdziaty przyblizajg nam, jak doszto do apokalipsy,
ktora nieomal zmiotta rodzaj ludzki z powierzchni
ziemi. Zaczynamy od ostrzezen, ktore dostawat
Swiat, mamy przerzucanie sie oskarzeniami, by
w koncu dojs¢ do wielkiej paniki, a z niej wprost
do samej wojny.

r Z: An Oral Histo-
ry of the Zombie War

Autor: Max Brooks

Na uwage zastuguje fakt, iz akcja nie dzieje sie
tylko w Ameryce — razem z autorem podrézujemy
po Swiecie, docierajac nawet do tak odlegtych
miejsc jak stacja Wostok na Antarktydzie. Opo-
wiesci snujg ocaleni ze wszystkich kontynentéw,
a nawet z orbitalnej stacji kosmicznej. Innymi stowy
— co chwila przeskakujemy z jednego miejsca do
drugiego, by poznac kolejna fascynujaca historie.

Co jednak sprawia, ze ta ksigzka jest tak wyjat-
kowa? Wydaje mi sie, iz chodzi tu o fakt, ze historie
opowiadane sg przez tak rézne osoby. Widzimy
w nich gniew, rados$¢, zrezygnowanie, nawet de-
speracje, ale wszystko to jest... realne. Ludzkie.
Mozna tatwo stwierdzi¢, iz w czesci tych bojowni-
kdbw zobaczymy odbicia nas samych. Nie ma tutaj
wielkich superherosow, ktdrzy niszczg zagrozenie,
wcale sie nie meczac. Wrecz przeciwnie — walcza
zwyczajni ludzie. Ludzie, ktérzy popetniajg wiele
btedow, bywaja zmuszani do podejmowania roz-
paczliwych i nieraz okrutnych decyzji, by uratowac
chociaz cze$¢ ludzkosci przed zakazeniem. | robig
to, jak bolesne nie okazatyby sie skutki ich decyzji.

Musze powiedzie¢, iz sam bytem nieco zdumio-
ny tym, jak sprawnie autor wymyslat potencjalne
rozwigzania catej masy problemow wigzacych sie
z apokalipsg zombi. Zaraza btyskawicznie rozprze-
strzenia sie w sposéb niekontrolowany? Wyko-
rzystajmy naturalne granice terenowe, zeby dac
odpor nadciggajacym zywym trupom. Nie da sie
ewakuowac wszystkich bez ryzyka wpuszczenia do
bezpiecznych stref zarazonych wirusem lub istnieje
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ryzyko, ze zombi przedra sie
przez blokade przed zabloko-
waniem przejs¢? Bezwzglednie
poswiecamy czes¢ ludzi — tak
zwana metody ,wyzszego do-
bra”. Na terenach zakazonych
zostaty enklawy, w ktorych, ci
ktdrzy dotychczas przezyli, sta-
wiajg opor? Bardzo dobrze!
Im wiecej zombi przyciagna,
tym mniej bedzie zagrazad
gtownej ewakuacji. Moze na-
wet podrzucimy im co jakis
czas troche zaopatrzenia, jezeli
bedzie to w zasiegu naszych
mozliwosci, zeby bronili sie
nawet dtuzej. A jezeli sie nie
da? Céz, i tak zostali spisani
na straty... Nowoczesna, za-
awansowana technologicznie
bron jest niemal bezuzyteczna
w walce z ,reanimowanymi”?
Nie ma problemu — wracamy
do metod klasycznych, czyli
prosty karabin i skrzyzowanie
saperki z toporem bojowym.
A czotgi? A lotnictwo? A ar-
tyleria? A na co komu, skoro
prostszymi i zdecydowanie
tanszymi w produkgcji narze-
dziami da sie uttuc o wiele wie-
cej ,Zakoéow". No i przeszkolo-
ny piechur, w przeciwiehstwie
do tego pancernego barachta,
nie potrzebuje bardzo trudno
dostepnego paliwa. Do bez-
piecznych stref dostata sie
masa specjalistow, ktérych
umiejetnosci nijak sie maja do potrzeb? Nalezy
wiec wszelkich darmozjadéw przekwalifikowad.
Jak to ujat sam autor — biate kotnierzyki musza sie
pobrudzié, niech wiec pan prezes/kierownik kre-
atywny/prawnik korporacyjny faskawie ztapie sie za
te przetykaczke i rozwigze problem zatkanej toalety.
W tym podejsciu jest pewien niezaprzeczalny urok,
czyz nie? Wystepuje problem z wiezniami, ponie-
waz nie mozna marnowac¢ mocy przerobowych na
ich utrzymanie? Céz, trzeba znowelizowac kodeks
karny... i takich rzeczy jest wiecej. Duzo wiecej. No
ale trudno spodziewac sie czego$ innego po au-
torze, ktérego wczesniejsza ksigzka ,The Zombie
Survival Guide” byta, jak sama nazwa wskazuje,
praktycznym poradnikiem przetrwania w razie
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AN ORAL HISTORY OF THE ZOMBIE WAR

f.‘ gl -1

ataku zywych trupéw.

Z czystym sumieniem polecam te pozycje niemal
kazdemu. Dlaczego niemal? C6z, mam wrazenie,
iz powinny siegac po nig osoby nieco starsze — nie
z powodu okrutnych opisow, ktérych nie ma tak
duzo, ale raczej dlatego, by w petni pojac przekaz
ksigzki. Jak dla mnie jest on jasny — nie jestesmy
wieczni. Nie jesteSmy niesSmiertelni. Czasami tra-
gedia zaczyna sie od naprawde niewielkich rze-
czy — tak jak tutaj. Mam wrazenie, iz przekonany
o wtasnej niezniszczalnosci (co jest podejscie na-
turalnym i zrozumiatym dla tego wieku — kazdy
to przechodzit) moze nieco rzeczone przestanie...
zbagatelizowac. No ale to tylko moja opinia —jezeli
chcecie, to czytajcie do woli. Bezwzglednie polecam!



Recenzja: Two Steps From
Hell - Battlecry

zrobili? Ta wytwérnia muzyczna po raz

kolejny zaszczycita nas autorskim albu-
mem. Zatozona dziewie¢ lat temu firma dalej
prosperuje dzieki Swietnej pracy kompozytorow
Thomasa Bergersena oraz Nicka Phoenix'a. Po
naprawde nieztym, a jednoczes$nie innowacyj-
nym ,El Dorado”, mamy nowy album - , Bat-
tlecry”. Jako wielki fan tego rodzaju muzyki,
pozwole sobie oceni¢ po kolei wszystkie dzieta
tego studia.

Two Steps from Hell, c6z bySmy bez nich

» Verlax

None Shall Live - 6/10

Pierwsze rozczarowanie. Po TSFH zawsze ocze-
kuje wiecej i po prostu ten utwor jest bolesnie
przecietny. Przypomina to nieco ,mroczniejsze”
kawatki z aloumu ,Invincible” i szczerze moéwigc,
nie jest to jakos wybitne. Zdecydowanie za duzo
bebndéw, a za mato instrumentéw detych. Jakos
magia tej muzyki gdzies sie gubi.

Stormkeeper - 7+/10
Jest lepiej. To rowniez nie jest jako$ specjalnie
unikatowy utwor, ale ma bardzo dobre momenty,
jest odpowiednio pompatyczny, ma dobre przejscia
z cichszych do gtosnych fragmentow.

Victory - 9+/10
Wbrew pozorom, te ,cichsze” i ,mniej pom-
patyczne” fragmenty tez majg znaczenie. Wstep
do ,Victory” jest cudowny, a pojawienie sie po

nim choéru jest po prostu pieknie zgrane. Dzieto
zwyczajnie nie ma ztych czesci, lepiej tego sie po
prostu zrobic¢ nie dato. Prawdziwe ,zwyciestwo”
sztuki i pierwsza peretka tego albumu.

Wolf King - 8/10

Bardziej ,smutny” w klimacie ,Wolf King” stoi na
wysokim poziomie. Jest to po prostu bardzo dobry,
rzemieslniczy produkt, odpowiednio epicki jak na
Two Steps from Hell. Bedac szczerym, wydaje mi
sie, ze wyszedtby jeszcze lepiej, gdyby skupiono
sie na zenskim wokalu i tej nieco przygnebiajacej
atmosferze.

Rise Above - 7+/10
W ,Rise Above” podoba mi sie przede wszyst-
kim swietna praca bebnow, ale poza nig jest to po
prostu kolejne dobre, ,rzemiesInicze” dzieto TSFH
i ciezko o nim powiedzie¢ cokolwiek wiece;.

Spellcaster - 7/10
| po raz kolejny mamy zrobiony porzadnie utwor,
z dobrymi przejsciami i pieknym chorem, ale po-
nownie to nie jest zadna rewolucja i wszystko to juz
styszelismy wielokrotnie w albumach ,Archangel”
czy ,Invincible”.

Never Back Down - 9+/10
Wreszcie! Po tej przecietnosci mamy cos, co ma
piekny, dtugi wstep, doskonaty chor, ktory notabe-
ne Spiewa zrozumiaty i idealnie napisany tekst. Po
raz kolejny mamy dzieto bliskie perfekgji i licze, ze
Two Steps From Hell bedzie wiecej razy probowato
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https://youtu.be/yPHeW7MLBbw
https://youtu.be/uiFm3r1VvYE
https://youtu.be/2xMUrWoU8eI
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https://youtu.be/lKPkjPrPk_A
https://youtu.be/POszk7ABSP0
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komponowac normalny tekst do swych dziet.

Red Tower - 8+/10
Bardzo dobre dzieto, ktore dodatkowo prébuje
nie kopiowac typowej pompatycznosci opartej
na waleniu w bebny i potaczeniu gtosnej muzyki
z jeszcze gtosniejszym chorem, ale na zwyczajnie
dobrej kompozycji. To naprawde dziata.

Cannon In D Minor -9/10

Czasem ciezko mi stwierdzi¢ co tak naprawde
czyni wybrany utwor szczegolnie dobrym i to jest
wiasnie taki przypadek. Powiedziatbym, ze kompo-
zycja oraz bardzo subtelna rola choru, ktéry dodaje
odpowiedniego smaczku catemu utworowi. Bardzo
pompatyczne ,Dziato w D Minor” jest naprawde
doskonatym przyktadem, na co stac tych tworcéw.

Blackout - 7+/10
| znowu wracamy do dobrego, ale jednak typo-
wego Two Steps From Hell. Ten utwor dla odmiany
nieco przypomina klimatem ,Dark Harbor” z albu-
mu ,Archangel”. Obiektywnie jest catkiem niezty,
acz nie wybitny jak na standardy tego studia. No
i ,Blackout” ma wyjatkowo dziwny chor pod koniec.

Stronger, Faster, Braver - 8/10
Mito dla odmiany postuchac dzieta, ktore broni
sie sama kompozycja i ciekawym zastosowaniem
instrumentow elektronicznych, w przeciwienstwie
do catkowicie opartego o chor ,Heart of Courage”.
Ot, dobry kawatek.

Battleborne - 9+/10
Juz po samym tytule spodziewatem sie ciezsze-
go, wojennego klimatu i nie zostatem rozczarowany.
Do czasu, gdy atmosfera sie zupetnie zmienita, gdy
ustyszatem Spiewajgcego Nicka Phoenixa. Nie dosc¢
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ze przepiekny tekst, to jak pieknie potem wszyst-
ko to wspotgra! Chociaz nie spodoba sie pewnie
tym, ktorzy nie cierpieli ,Back to the Earth”, ale
dla wszystkich innych, ten utwér bedzie magiczny.

Last of the Light - 7/10
Po dobrym kawatku czas na kolejne, przecietne
jak na Two Steps From Hell dzieto. Nie ma w nim
nic specjalnie unikatowego, dodatkowo stucha-
jac, miatem wrazenie, ze jest on zdecydowanie za
krotki. ,Last of the Light” przypomina gorszg czesc
soundtracku do Bloodborne.

Ultraground - 7/10

Wiem, bede sie powtarzat. Ale to znowu nic
niezwyktego. Szczerze mowiac, wolatem juz, jak
w albumie ,El Dorado” eksperymentowano i starano
sie 0 ,oryginalnosc”. Czasem to nie dziatato w ogole
(,Titan Dream”), ale czasem dziatato perfekcyjnie
(.Winterspell”). Tutaj niestety podobienstwo utwo-
row zaczyna mnie powoli dobijac.

Release Me - 8+/10
Wreszcie czu¢ te magie — ,Release Me” jest bar-
dzo piekne i ciesze sie, ze mogtem tego stuchac az
przez cztery minuty, co jak na TSFH stanowi dtugi
czas. Wielokrotnie zmieniane jest tempo i dynamika
utworu, to dziata.

Freedom Ship - 8/10

Bedac szczerym, chociaz mndstwo jest w tym
albumie trackdéw z co najmniej dyskusyjng orygi-
nalnoscia, to ,Freedom Ship” mi sie autentycznie
podobat, cho¢ bardzo ciezko mi powiedzie¢ dla-
czego. By¢ moze te dyskretne dzwieki pianina
i chor, ktory ponownie nie urywa uszuy, ale jest tylko
dobrym smaczkiem dla wiekszej catosci.

Amaria-7+/10

+Amaria” ma lepsze i gorsze momen-
ty, ale jest definitywnie warta polecenia.
Tutaj dla odmiany ,Amarie” bym skrécit,
gdyz wstep jest niemalze tak dtugi jak
w ,Winterspell” i az korci, by przewi-
nac¢ go dalej do bardziej pasjonujacych
fragmentow.

Flight of the Silverbird - 9+/10
Przepiekna peretka catego albumu.
Od razu czu¢ nawigzanie do soundtrac-
ku z ,How To Train Your Dragon” i nie
ma dostownie ani jednego fragmentu
w tym dziele, w ktoérym czu¢ chocby


https://youtu.be/z1efSFkOkZo
https://youtu.be/WLDG9nR65SM
https://youtu.be/9SGoYX-sOZw
https://youtu.be/tBiqfbNZrsU
https://youtu.be/sf3Edute8Rs
https://youtu.be/mlZGaBVs5wU
https://youtu.be/ykEu33Nwajk
https://youtu.be/bgsXX9jFx2o
https://youtu.be/20IDhc_saBQ
https://youtu.be/21-PACsCCjI
https://youtu.be/YykmKM3Sxao
http://elreviae.deviantart.com/art/The-Refuge-485574786

nut_e_jakiejé wady. Abso-lutna perfekcja.

Outpost - 8/10
Zaczyna sie z grubej rury, a potem ,napiecie ro-
Snie”. Bardzo dynamiczny utwor, ktéry klimatycznie
by pieknie pasowat pod trailer ,The Last of Us".
Nieco irytuje wstawka niepasujacego zenskiego
choru w srodek catej kompozycji, ale poza tym,
kolejny udany wyczyn TSFH.

Unforgiven - 7+/10
Lekki przerost formy nad trescia, ale poza tym
zjadliwe. Ot, kolejny skrajnie pompatyczny utwor
TSFH.

Across the Blood Water - 8/10
Podobny problem co z ,Winterspell” z aloumu ,El
Dorado”, dopiero druga czes¢ kompozycji naprawde
dotyka muzycznej duszy. Jesli trzeba przewijac pot
utworu, by wreszcie cos sie zaczeto dzia¢, to jest
to zty znak. Jakie szczescie, ze przynajmniej druga
potowa rzeczywiscie jest tego warta.

No Honor In Blood - 5+/10
Wyjatkowo przecietny utwor, skrajnie monoton-
ny do tego stopnia, ze ciezko sie go stucha. Moim
osobistym zdaniem najgorszy w catym albumie.

Sariel - 9+/10
Czu¢ wyraznie inspiracje ,Archangel”, ale w tym
wypadku to nie zarzut. To bardzo tadny utwér
z bardzo pieknymi przejsciami miedzy ,zwrotkami”
choru, majestatyczng pompatycznoscia, a jedno-

czesnie taki, w ktorym forma nie przerosta tresci.
Doskonate wykonanie.

Star Sky - 10/10

Album zakonczony trzesieniem ziemi. Ponownie
zdecydowano sie na powtorzenie eksperymentu
z ,Back to the Earth” i po raz kolejny TSFH wychodzi
z tej préby zwyciesko. Ta piesn zdumiewa swoja
gtebig, przepieknym tekstem, niesamowitym wo-
kalem (zwtaszcza w refrenie) i Swietng kompozycja.
Thomas Bergessen wspiat sie na absolutne wyzyny
swoich umiejetnosci i jestem nawet sktonny powie-
dzie¢, ze jest jednym z jego najlepszych utwordéw
skomponowanych kiedykolwiek.

Podsumowujac, chociaz ciezko jednoznacznie
stwierdzi¢, czy ,Battlecry” jest lepszy niz ,El Dorado”
czy starusienkie ,Invincible” badz ,Archangel”, to
na pewno utwory te sg doskonatej jakosci. Do-
datkowo zaskakujgco dobre wykonanie utworéw
z wokalem. Nie zdziwitbym sie, gdyby TSFH od tej
chwili tworzyto jeszcze wiecej takich dziet, ale poki
ich jakosc jest tak wysoka, niech jak najbardziej to
robig!
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https://youtu.be/opn8rj94LBg
https://youtu.be/dDdzXUIiMZw
https://youtu.be/N-TnQH3xPvs
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Zgryzliwego Tetryka wyko-
paliska na YouTubie

Czesc 1

statnimi czasy, skaczac po odmetach
YouTube’a, zaczatem sobie przypomi-
na¢ twory zwiazane z MLP, ktorymi

O

cieszytlem sie w poczatkach swojej przygody

z fandomem.
» Dolar84

Tak wiec przyszto mi do gtowy, iz przypo-
mnienie ogotowi niektorych starszych piosenek
czy animacji moze okazac sie catkiem udanym
pomystem. W koncu czasami warto wrécic¢ do
klasykow (dla danej wartosci klasyka) lub nawet
znalez¢ cos, co kiedys umkneto naszej uwadze.
Zaznaczam, iz lista jest absolutnie subiektyw-
na — trudno, zeby tak nie byto, skoro wybie-
ram pozycje ze swoich (ciggle uzupetnianych)
list na YT, no ale jakie$ kryterium przyja¢ byto
trzeba. Stawiam wiec na wiasny gust, majac
absolutng pewnos¢, iz wielu osobom wybor
przedstawionych ponizej tworéw zdecydowa-
nie nie przypadnie do smaku. Naturalnie jezeli
kto$ chciatby, bym wspomniat o jakim$ szcze-
g6lnie mu bliskim utworze/animacji, to prosze
o kontakt — zobaczymy, co da sie zrobi¢. Dla
porzadku dodam tylko, ze chronologia tu nie
istnieje, wiec prosze sie nie zdziwi¢, jezeli obok
siebie zobaczycie wideo z roku 2012 i 2015. Tyle
stowem wstepu — zapraszam na wykopaliska!
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Pinkie’s Brew

sic by Griffin | Vocals by Jenny

Wydaje mi sig, iz jest to jeden z utwordw,
ktorego przedstawiac nie trzeba. Piosenka stwo-
rzona do ,Friendship is Witchcraft” (musze
to w koncu obejrzec...)przez Rosjan Lenicha
i Kirye, zyskata olbrzymia popularnos¢, mitosé
fanéw i niebagatelny wynik na YouTube (po-
wyzej trzech milionéw wyswietlen). Niby nie
ma w niej nic nadzwyczajnego — ot, nieskom-
plikowana, skoczna melodia i zakrecony tekst
pasujacy do Pinkie Pie. Hmm... chyba wtasnie
wymienitem jej najwazniejsze zalety. A mowiac
inaczej, wpada w ucho i dodatkowo wywotuje
szeroki usmiech na twarzy, gdy wstuchamy
sie w stowa, jakie serwuje nam rézowa zaraza.
Bezwzglednie warto do tego wrécid.


https://youtu.be/682pneYoP0c
https://youtu.be/682pneYoP0c

Gypsy Bard

nd the wholeRwolilisMhialn

Skoro jestesmy juz przy ,Friendship is Witchcraft”,
to nie mozna nie wspomnie¢ o tym kawatku, ktory
(wedtug stow Applejack) jest ,smutng piosenka ze
zwodniczo radosng melodig”. Trzeba przyznac, iz pod
tym wzgledem autorom wyszto idealnie — co$ w ro-
dzaju wesela na pogrzebie (lub odwrotnie). Nie da
sie jednak ukry¢, iz utwor ten btyskawicznie ryje nam
bruzdy w mdzgu i po chwili, sami nie bedac tego swia-
domi, zaczynamy go nuci¢ czy nawet podspiewywac.
Zwykle ta faza konczy sie, gdy najblizsze otoczenie
zaczyna mieC nas dosy¢ z powodu monotematycznych
dzwiekow, jakie z siebie wydajemy. Warto wspomnie,
iz do tego utworu powstata polska wersja — co do jej
jakosci, to opinie sg rézne, jednak wiekszos¢ stuchaczy
uwaza jg za doroéwnujaca oryginatowi, o ile go nie
przewyzszajaca (zarébwno pod wzgledem spiewu, jak
i ttumaczenia). Mozecie postuchac jej tutaj. Zdecydo-
wanie co$, co warto sobie przypomnied.

Fluttershy’s Lament

Kolejna bardzo znana rzecz i, o ile dobrze pamie-
tam, jedna z pierwszych, z jakimi miatem w ogéle do
czynienia. Do dzisiaj lubie go stuchac i nadal twierdze,
iz zywa, elektroniczna muzyka potaczona z wybranymi
kwestiami Fluttershy zdecydowanie ma w sobie duzo
magii. Takiej, ktora sprawia, ze stucham jej wcigz i wcigz
od nowa — naprawde trudno sie od tego kawatka

oderwac. A zwazywszy na to, iz od czterech lat cieszy
sie popularnoscig, to chyba nie jestem odosobniony
w jego... docenianiu. Bez dwoch zdan nalezy do niego
wrocic (i o nim stale pamietac).

Fluttershy Inc. (Gorillaz Pony Parody)

Fluttershy Inc.

Lyric Rewerited Wax - ke Lion
Masiering - The ncxplicablefirony
Backing Track - JayNotez723

A teraz pora na co$ mniej znanego. Tu w kwestii
muzyki nie bede sie wypowiadat — pozostata nie-
zmieniona w stosunku do oryginatu. Jednak tekst
stworzony przez osobnika znanego jako Jake Lion
jest... dobry. Historia zdobycia znaczka przez Fluttershy
oraz opis jej charakteru ujety w charakterystyczny dla
Gorillaz styl $piewu sprawdza sie doskonale. Przyznaje,
iz na wszelkie style hip-hopopodobne jestem dosy¢
mocno uczulony, jednak tutaj stowa zostaty dopa-
sowane idealnie. No i ten refren... mozna go stuchac
w kotko. Dostownie. Nawet wyraznie styszalna nie-
doskonatos¢ spiewaka wysmienicie pasuje do tresci
i muzyki. Kolejna pozycja, ktéra warto przestuchac.

For the New Lunar Republic

)
L.

Stynna equestrianska wojna catkiem udanie (choc
niegroznie) podzielita fanow kucykéw. Na ten temat
powstata masa rysunkéw i niezliczona ilos¢ fanfikow,
wiec nietrudno sie dziwi¢, iz niektdrzy tworcy postano-
wili wyrazi¢ swoje uczucia za pomocg muzyki. W tym
miejscu przypominam jeden z najlepszych kawatkow,
jakie dane mi byto stysze¢ w poczatkowej fazie po-
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https://youtu.be/W29uMcp5BWU
https://youtu.be/P_Y-0eECnbQ
https://youtu.be/b5YfYtZ32d4
https://youtu.be/gskZEv1G4Ck
https://youtu.be/sf0tYs5U5RI
https://youtu.be/W29uMcp5BWU
https://youtu.be/b5YfYtZ32d4
https://youtu.be/gskZEv1G4Ck
https://youtu.be/sf0tYs5U5RI

znawania fandomowych nut. W sumie po dzis dzien
jest jednym z moich ulubionych. Dobre elektroniczne
brzmienie, prosty rytm i dodatkowe elementy przesa-
dzajg o potedze tego utworu. | o ile sam zaliczam sie
bardziej do grona Solarnych, to akurat jezeli chodzi
o hymny, uczciwie przyznaje, iz prymat nalezy sie
Witadczyni Nocy. Not a Clever Pony stworzyt cos iscie
wiekopomnego. Bezwzglednie polecam!

For the Solar Empire (20% Better Version)

b THE |
1SOLAR EMPIRE

Skoro poprzednio nawigzatem do NLR, to wypada
wspomniec rowniez o stonecznej kontrze. Dr. Disso-
nance (do ktérego jeszcze wrocimy, oj wrocimy...)
my tu elektroniki ani szybkich rytméw. Hymn jest
zdecydowanie podniosty, orkiestrowy, z wyrazna
nutka epickosci oraz przyjemnym dla ucha chérem.
Nie powiem — stucha sie go naprawde przyjemnie,
jednak nie zdotat sie przebic¢ do szerokiej publicz-
nosci jak jego nocny odpowiednik (ponad 10 razy
wiecej wyswietlen na YT dla Pani Nocy). A szkoda,
poniewaz z catg pewnoscia jest to utwor, ktéry warto
sobie przypomniec.

The Brony Syndicate — Pony
SWAG (Megamix)

Pony Swac (MEgAMIX)
THE BRONY SYNDICATE

Na chwile odejdziemy od podniostych hymnow
stawigcych te czy inng opgje polityczng Equestrii na

E POZOSTALE
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rzecz czegos bardziej... rozrywkowego. Jestem pewny,
iz wiele 0séb po przeczytaniu samego tytutu usmiech-
nie sie szeroko — bo w koncu jak mozna inaczej za-
reagowac na zebranie dwczesnych, bardziej i mnigj
znanych tworcow fandomowych, ktérzy zebrali sie
do kupy i nagrali niemal osiemnastominutowy utwor
utrzymywany w rytmach elektroniczno-raperskich?
Stuchanie ich jest naprawde przyjemne, szczegolnie
ze poszczegolne wyznania na temat kucykéw uzupet-
niane sg wstawkami z serialowej piosenki i stynnym
,ohmygosh” Rainbow Dash. Cztowiek tego stucha,
stucha i nawet nie zauwaza, kiedy minat ten czas. Po
czym zwykle uruchamia utwor ponownie, by jeszcze
troche poszczerzy¢ sie do monitora.

Dork [PMV]

Na koniec pierwszej czesci wspominek siegne
po pierwszg PMV-ke, z jaka miatem kiedykolwiek
stycznosc. Niestety nie jestem w stanie wskazac ory-
ginalnego autora —jego konto na YT ulegto kasagji.
A c6z takiego zobaczymy w tym krociutkim filmiku?
Mozna powiedzie(, ze niewiele — ot, zabawa muzyka,
ksztattem, kolorem, znaczkami, wystepem Mane 6,
spadajaca Twilight oraz sladowa zawartoscig Derpy.
A jednak mozna ogladac to w kétko — ulegamy hip-
nozie. Catkiem mozliwe, iz ma na to wptyw bardzo
zgrabna forma, w jakiej to wszystko zostato podane.
A moze wpadajaca w ucho, nieinwazyjna muzyka?
Nie jestem w stanie udzieli¢ doktadnej odpowiedzi na
to pytanie, ale wiem jedno — warto do tego wracac.


https://youtu.be/avBW5V8GbHo
https://youtu.be/8e8AaG4kin8
https://youtu.be/8e8AaG4kin8
https://youtu.be/JqrQ6lSOYxI
https://youtu.be/JqrQ6lSOYxI
https://youtu.be/avBW5V8GbHo
https://youtu.be/8e8AaG4kin8

@ANADPL

W NASZYM SKLEPIE INAJDZIECIE WIELE
INTERESUJACYCH GADZETOW!

REALIZUJEMY ZAMOWIENIA
Z WEASNYM WIOREM NA:

- PODKEADKI
- PRZYPINKI
- NASZYWKI L
- KOSZULKI

- KUBKI

| WIELE INNYCH! WSPIERAMY 0D STRONY
TECHNICINEJ ORGANIZACJE
IMPREZ TYPU MEET/KONWENT
0 DOWOLNEJ TEMATYCE

WYPOZYCZAMY TEZ SPRZET:

- KONSOLETY/MIXERY
- NAGEOSNIENIE
- OKABLOWANIE
- OSWIETLENIE

- MIKROFONY


https://www.facebook.com/pages/Manadpl/1494213870792256
http://cmc.manad.pl
https://twitter.com/Manad_pl
http://manad.pl
https://www.facebook.com/pages/C-M-C/567052120090034
https://twitter.com/Technical_Colt

Niedawno na forum MLPPolska w dziale Luny odby# sie konkurs komiksowy. Opiekun rzeczonego
dziatu - Sosna - poprosit, by nagroda byta publikacja najlepszych prac w ,Equestria Times". Natural-
nie zgodzilismy sie na te prosbe i mamy przyjemnosc¢ przedstawi¢ Wam laureatéw - mamy réwniez
nadzieje, iz zacheci to wiecej oséb do brania udziatu w tego typu konkursach.

Miejsce 1 - Dzuma
Tutaj jury zwrdcito uwage na ciekawy styl wykonania oraz pomyst. Zaréwno jedno, jak i drugie
rozbawito juroréw do tego stopnia, ze wynik nie mogt by¢ inny.
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http://mlppolska.pl/profile/876-d%C5%BCuma/

Miejsce 2 - Battlebird
Praca bardzo mocno przypomina o czasach, kiedy byto sie w szkole i chciatoby sie cofna¢ godzine
na zegarku, by dospac jeszcze te pie¢ minut. Poza tym jury stwierdzito, ze wykonanie jest ciekawe.

Luna! Stonko wzeszlo,
czas do szkoty !! :3
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http://mlppolska.pl/profile/6832-battlebird/

Miejsce 3 - Ignis Vesper
Jurorom spodobat sie pomyst. Z wykonaniem gorzej, no ale w koncu obowiazuje tu zasada, ze
jezeli pomyst jest w miare dobry, mozna przymkna¢ oko na wykonanie.

" PiER WSZY
PZ/EN

SZKkOLY

Nt en

bziALES

PAMIETAZGE DziEci,
BY NIGDY ME DENER-
AR -WowaAc NAUCZYGIELI,
W 00 MoZECIE ZLE SNz

THE END.
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http://mlppolska.pl/profile/8064-ignis-vesper/

	Wieści ze świata
	Recenzje
	The Incredibly Thrilling Investigation of Storm Kicker
	Thrown Abroad
	The Glass Blower
	Our First Steps
	Princess Twilight’s Profoundly Peripheral Protector

	Manufaktura
	Pie Killer

	Publicystyka
	Meet z okazji 5 urodzin MLP, czyli…
co ja znowu robię w Berlinie?
	Głęboka Hiperanaliza Serialu
	Cahan Uczy i Bawi
	Co się stało z Królem Sombrą?
	Przegląd muzyczny IX
	Redakcyja ocena odcinków
	HONESTY? Nie w fandomie
	Recenzja albumu „Legends”

	Felietony
	Dramat ponad widowiskiem
	Polecam pracę. Każdemu

	Pozostałe
	Sekrety Irlandzkiej Animacji
	Mój Mały Program Kosmiczny
	World War Z: An Oral History of the Zombie War
	Recenzja: Two Steps From Hell – Battlecry
	Zgryźliwego Tetryka wykopaliska na YouTubie

	Artystyczny mix
	Laureaci Lunarnego Konkursu komiksowego


