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Witajcie!

Pomatu do konca zbliza sie ta pora roku, kiedy pogoda miata zdecydowanie
trudniejszy czas. Tak samo nasi redaktorzy mieli troche trudniejszy okres. No
c6z, wiadomo, Z& czasami trzeba odwiesi¢ prawie wszystko na kotek i skupi¢
sie na tej tylko jednej rzeczy, od ktorej czasami Wrecz zalezy zycie. My jako
naczelni takze to wiemy i sami wyganiamy ich z konferendji, aby zajeli sig np-
egzaminami, a nie zawracali sobie gtowy sprawami redakcyjnymi. Mam na-
dzieje, ze Wy takze to zrozumienie i wybaczycie nam troche mniejszy i ubozszy
numer Niz 7aZWyCZaj. ..

» Macter4

Redaktorzy naczelni - Dolare
Redaktorzy wicenaczelni - Ve
Redaktorzy - Matyas Corra, Z
Korektorzy - solaris, Kamisha
Godcinnie - Alberich, Kredke
Dziat techniczny - Pisklakoz

My Little Pony Friendship is Magic i Hask
Redakcja Equestria Times nie ponosi o¢



https://www.facebook.com/EquestriaTimes2014
https://mlppolska.pl/forum/335-equestria-times/
http://grennadder.deviantart.com/
http://mlp-vector-collabs.deviantart.com/
http://flerfarvet.deviantart.com/
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Sezon 6

Od pewnego czasu trwa sezon na
spojlery, jak i mniej lub bardziej
oficjalne daty premiery. Ale wy-
czekiwanie wtasnie sie skonczyto,
bo dostownie na dniach przed
publikacja numeru pojawita sie
oficjalna informacja — sezon 6
startuje 26 marca.

Zapowiedz
,,Equestrta Girls 4

W miedzyczasie pojawita sie takze
informacja o kolejnej czesci przy-
gdd zhumanizowanych kucykow,
o wdziecznym podtytule ,Legend
of Everfree”.
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Duo Cartoonist

Z okazji nowego roku nasza uta-
lentowana para animatorow wrzu-
cita animatik do zapowiedzianej
produkgji ,The Moon Rises”, ktory
mozna zobaczy¢ tutaj. Zas jakis
czas pozniej ogtosili, ze powstanie
,Children of the Night 2". Zgadza

R

sie, oczy was nie oktamuja. Duo
Cartoonist przygotuja kontynuacje.
Animatik, bo tylko on powstanie,
ma nam przedstawic historie kucy-
ka z poczatku pierwszej czesci, jak
i reszty dzieci, ktore Luna zabrata
ze soba. Nie wiem jak wy, ale ja
tej produkgji bede wygladat z nie-
cierpliwoscig i w niczym nie bedzie
przeszkadzat mi fakt, ze nie jest to
.petna animacja”.

Moonbow

MOOJNBEW

ANIMATIC TEASER

Znacie ,Dinky’s Destiny”? Lider
animatoréw, czyli Minty Root,
opublikowat nowy animatik, ktory
jest wycinkiem projektu ,Moon-
bow". Za$ sam autor mowi, ze
mozna mysle¢ o tym jak o kon-
tynuacji ,Dinky’s Destiny”.


https://youtu.be/2VJH4ue5i60
https://youtu.be/HtMrOOtYExs
https://youtu.be/jVDg511HAHc
http://www.fge.com.pl/

Fallout Equestria:
The Game

Numer bez wiesci od The Over-
mare Studio numerem straconym.
Ale na szczescie to nam nie gro-
zi, bo developerzy sami je nam
podsuwaja. A ta wiadomoscia
jest udostepnienie pierwszego
publicznego dema. Nareszcie
mozemy sie przekonac sami, jak
wygladaja te wszystkie rzeczy,
ktore do tej pory ogladalismy na
filmach i zrzutach.

Ambient Project

Miatem kiedys sen. Sen, ze bedzie
kiedys gra, ktérg bronies bedg mogli
wskazac ( powiedziec ,To cos znacz-
nie wiecej niz tylko gra o kucykach”.

jest aktualnie w produkgji. Opowia-
da ona o dwoch niesmiertelnych
siostrach — Astrum i Krinita. Jak wi-
dzicie juz po imionach, mozecie
by¢ pewni, ze tworcy przyktadaja
duza wage do tego, aby Hasbro nie
zamkneto tego projektu z powodu
praw autorskich. Swiat jest utrzy-
many w stylu, ktérym nazwatbym
krzyzowka fantasy i anime, ale do-
stosowane do tego, czego mozna
bytoby sie spodziewac w Equestrii.
Oczywiscie widac btedy i jest ich

dos¢ sporo, ale nalezy pamietac,
ze udostepnione materiaty to na
razie tylko wersja alfa. | co wazniej-
sze, od tego czasu zespot bardzo
sie rozrost. Efekty tego widac juz
na filmikach, gdzie tworcy prezen-
tujg aktualny postep. | to wiasnie
w ostatnim z nich informujg, ze bar-
dzo potrzebuja kolejnego anima-

| tora, bo aktualnie nie wyrabiajg sie

Takimi stowami wita nas gtéwny
developer na stronie gry ,Ambient”.
Gdy to czytatem, zastanawiatem sie,
jak mogtem przeoczy¢ informacje
o tym projekcie, gdy polowatem
na materiaty do ,Wiesci ze Swia-
ta” w poprzednim numerze. Bo to,
co aktualnie byto prezentowane
na przestrzeni kilku miesiecy, daje
sporg nadzieje na realizacje tego
marzenia.

Sama gra typu action-adventure
bedzie podzielona na 8 epizodow
plus prolog. To wiasnie ten pierwszy

z praca. A termin wydania prologu
juz tuz tuz, bo wyznaczyli date na
18 kwietnia. Oczywiscie jezeli nie
posiadamy zadnych umiejetnosci,
ktorymi moglibysmy wesprzec pro-
jekt, zawsze mozemy wspomaoc ich
finansowo. W serwisie Patreon.com

~ jest strona, gdzie mozemy wspiera¢

projekt, ofiarujgc co miesiac jakas
kwote pieniedzy. Jak wiadomo, im
wiecej takich comiesiecznych dat-
kow, tym bardziej tworcy beda mo-
gli sie skupi¢ na grze, bo nie beda
musieli normalnie pracowac, aby
mie¢ co wiozy¢ do garnka.

Ja osobiscie planuje zapoznanie
sie z grg, a nastepnie napisanie jej
recenzji, ktora przy dobrych wia-
trach zdazy zatapac sie jeszcze do
przysztego numeru.

WIESCI z — «-N

PoNy CONCRESS

W imieniu catej organizacyjnej
gromadki PCG2016, mam za-
szczyt zaprosi¢ was na kolejny
biuletyn streszczajacy wszystko,
co ogtosilismy na stronie Pony-
congress 2016 od poprzedniego
numeru ,Equestria Times"! Tym
razem duzo informacgji:

Mamy . To tam sprze-
dajemy wejsciéwki, tam tez znaj-
duja sie informacje, ktére zawar-
liSmy na FB. Tam réwniez pojawia
sie kolejne, kiedy nadejdzie czas
ich odtajnienia. Zostaty ogtoszone
pierwsze atrakcje. Sa to turniej
CCG MLP, turniej karaoke oraz
turniej Sisters Hooves Social.
Przewidziane s3g takze panele
Z naszymi gos¢mi oraz koncert
galowy rozpoczynajacy konwent.

A jak juz jestesmy przy gosciach,
to ich lista aktualnie jest dosy¢
krétka, chod stale i sukcesywnie
powiekszana. Uraczg nas: Prze-
walski Ponies, ShadyVox oraz
{ODTAJNIAMY W SOBOTE!}.
Mamy tez co$ godnego Rarity.
W zamian za waszg hojnos¢ otrzy-
macie kubki, pluszaki, koszulki,
poduszki czy tez uscisk gtow-
nego organizatora konwentu!

Dzieki waszemu wspar-
ciu bedziemy w stanie zaprosi¢
jeszcze wiecej znamienitych go-
$ci oraz przygotowac najlepszy
konwent po tej stronie lustra do
Equestrii! Przypominam tez, ze
liczba biletéw z tzw. ,fast trac-
kiem”, czyli obstuga poza kolejka,
jest ograniczona i aktualnie zo-
stato ich tylko 5. Do tego biletu
jest tez dotagczone sporo bardzo
fajnych gadzetow! Na dzis
to wszystko, oczekujcie wiecej
informacji juz w nastepnym nu-

"|

merze ,Equestria Times"!


http://theovermare.com/blog/2016/02/wave-3-demo-better-late-than-never-edition
http://www.albdifferent.com/ambientproject
http://www.albdifferent.com/news/10
http://www.albdifferent.com/news/14
http://www.albdifferent.com/news/14
https://www.patreon.com/dreamwings
https://ponycongress.eu/
https://ponycongress.eu/indiegogo
https://ticket.ponycongress.eu/

[TCB][Seria][Random]
Nieoczekiwana Zamiana Swiatow

Autor: Ghatorr

godziny? Mozna na przykiad napisac siedem-

nascie stron komedii o kucykach odtwarzaja-
cych historie jak z Truman Show. ,,Czterogodzinki”
to seria fanfikow, ktore faczy uniwersum Biur Ada-
ptacyjnych oraz tempo, w jakim autor je pisal. Nie
nalezy tutaj liczy¢ na skomplikowane fabuly czy
wieloptaszczyznowe postacie. W zamian otrzymamy
niezbyt diugie, zbudowane na jednym zaskakujacym
pomysle opowiadania, zarty oparte na absurdalnych
skojarzeniach i humorze sytuacyjnym oraz, jak to
bywa w przypadku takich projektow, spora dawke
circle jerkingu.

CO mozna zrobi¢, majac do dyspozycji cztery

» Falconek

Gtownym zatozeniem fabuty ,Nieoczekiwanej Zamiany
Swiatéw” jest pomyst, ze Twilight Sparkle nieswiadomie
gra gtéwna role w telewizyjnym reality show. Pozostate
kucyki sg natomiast profesjonalnymi aktorami, ktérych
zadaniem jest stworzenie przekonujagcego oszustwa
i utrzymanie fioletowej klaczy w nieswiadomosci. Ak-
¢ja opowiadania zaczyna sie podczas starcia Twilight
z Sombra, a whasciwie aktorem, ktory Sombre odgrywa.
Rzekoma ksiezniczka przyjazni w ferworze walki rzuca
zaklecie, ktore sprawia, ze zamienia sie ona ciatami
z Bright Star — aktorka grajaca role Babci Smith.

W tym miejscu zaczynaja sie ktopoty zarzagdzanej przez
Celestie wytwérni filmowej: Bright Star udaje sie do
miasta, aby korzystaé z urokéw zycia w nowym, mio-
dym ciele, a Twilight zaczyna poznawac plan filmowy
od zaplecza, natykajac sie na nieswiadomych, z kim
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majag do czynienia, aktorow.

Akcja opowiadania toczy sie dwutorowo: z jednej strony
mamy interakcje Twilight z aktorami odgrywajacymi
postacie z jej otoczenia, a z drugiej wysitki zmierzajace
do ztapania Bright Star i doprowadzenia jej z powrotem
na plan filmowy.

Najmocniejszg strong watku Twilight jest sposdb przed-
stawienia znanych z serialu kucykdw, a raczej osdb, ktdre
je graja. Gtéwnym zrédtem humoru sg tutaj zupetne
niedopasowanie aktoréw do odgrywanych przez nich
rol oraz konflikty wewnatrz zespotu.

W watku Bright Star mamy natomiast masowe przeta-
mywanie czwartej Sciany, sporo hermetycznych zartow
oraz peten rozmachu finat. Niestety, bez znajomosci
osob, fanfikéw i wewnatrztandomowych konfliktow,
do ktérych nawigzania znajdziemy w opowiadaniu, ta
czes¢ tekstu nieco traci.

,Nieoczekiwang Zamiane Swiatéow" czyta sie lekko
i przyjemnie. Akcja toczy sie wartko i trzyma w napieciu
az do konca. Najmocniejsza strong opowiadania sg dia-
logi. Wiekszos¢ postaci ma wyrazisty, charakterystyczny
styl méwienia (szczegolnie btyszczy Celestia), a ich
wypowiedzi, mimo pewnego przerysowania, brzmia
naturalnie i co najwazniejsze, sg zabawne. Na plus
zaliczam rowniez nawigzania do filméw, muzyki i gier.
Z jakiego$ powodu nieczesto spotyka sie takie rzeczy
w fanfikach, a szkoda. Nie jest to moze opowiadanie,
ktore na dtugo utkwi w pamieci, ale jako cos szybkiego
na poprawe humoru sprawdzi sie doskonale.


http://mlppolska.pl/topic/4006-czterogodzinki-tcbseriarandom/
http://soukitsubasa.deviantart.com/art/Granny-Smith-When-she-was-a-beauty-278433500

[Dark][Violence]
Tajemnice

Autor: Malvagio

o dwoch ostatnich numerow dostarcza-
tem recenzji fanfikow angielskich - czas
powrdci¢ do ojczystego potswiatka.

» Dolar84

Okazja trafita sie idealna, poniewaz niedawno Malva-
gio postanowit wystgpi¢ z nowym opowiadaniem.
Jako ze teksty tego pana z zasady przypadaty mi
do gustu, to i tym razem miatem bardzo wysokie
oczekiwania. Z radoscia moge powiedzie¢, iz nie
spotkat mnie zawdd. Na dodatek zatapatem sie na
prereadera!

W kazdym razie fanfik zabiera nas do sSwiata, ktory
autor juz wczesniej kreowat w tekstach ,Konfron-
tacja”, ,Delirium” czy ,Poscig”. kaczy je antagonista
—Sombra. O ile wspomniane tytuty opisywaty czasy
jego rzaddw badz upadku, to , Tajemnice” dzieja sie
w czasach wspotczesnej Equestrii. Cztery ksiezniczki
zbieraja sie w Canterlot, by na wyrazna prosbe, czy
wrecz zadanie Luny odkry¢ sekrety, jakie skrywa
dusza upadtego krola, zachowana w jego ztama-
nym rogu. Podczas namawiania niezbyt chetnych
do uczestnictwa w ekspedycji mtodszych cztonkin
klasy panujacej dowiadujemy sie ciekawych rzeczy
o historii Equestrii i objawia sie nam nie-tak-krysta-
licznie-czysta przesztosc Pani Stonca. Po rozwianiu,
a przynajmniej przyttumieniu dylematéw moralnych
Twilight i Cadence, czworka alikornéw przenosi sie
za pomoca czaréw do wnetrza duszy tyrana. A tam...

Oczywiscie tradycyjnie nie pozbawie Was mozliwo-

sci odkrycia tego samemu — dalsza czes¢ recenz;ji
musiataby zawiera¢ znaczace spoilery, a trzeba
przyznac, ze Malvagio robit wszystko, zeby czy-
telnikow w kilku miejscach zaskoczy¢. Skutecznie.
Czego jednak mozna sie spodziewac podczas lek-
tury? Céz, wyglada na to, ze musze uchyli¢ ragbka
tajemnicy. Po pierwsze doskonatego, mrocznego
klimatu, ktory Swietnie pasuje do nierzeczywistej
krainy przemierzanej przez bohaterki. Udanych
kreacji ksiezniczek — widac zarowno podobienstwa
pomiedzy Celestig i Luna, jak i Twilight i Cadance,
a takze spora réznice pomiedzy starszymi i mtod-
szymi alikornami. Historii Sombry, ktéra zaczyna
sie od jego wczesnego dziecinstwa i jest skonstru-
owana interesujaco i realistycznie. Epizodycznego
wystepu Discorda, ktory dodaje smaku czytanej
tresci. | jeszcze wielu innych rzeczy.

Opowiadanie zasadniczo jest oneshotem, jednak
nalezy do tekstow dtugich jak na ten typ. Siedem-
dziesigt dwie strony to solidna porcja tresci, ktéra na
dodatek nie nalezy do najlzejszych — styl Malvagia
jest widoczny niemal w kazdym zdaniu. Przygotujcie
sie wiec na to, iz trzeba bedzie wysili¢ mdzgownice
przy czytaniu. Na szczescie idzie to niesamowicie
szybko — korzystajac z mojego ulubionego po-
wiedzonka — tekst wcigga jak bagno. Oczywiscie
wszystko jest utrzymane w nienagannej formie —
podczas sprawdzania natknatem sie na zaledwie
jedno powtorzenie. Podsumowujac, jest to fanfik,
ktory naprawde warto przeczytac (i mie¢ nadzieje
na kontynuacje). Bezwzglednie polecam! 10/10
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http://mlppolska.pl/topic/14545-tajemnice-oneshotdarkviolence/
http://mysterymelt.deviantart.com/art/Gate-to-Tartarus-455523826

[Crossover][Slice of Life][Violence]

Lojalnosc

Autor: Applejuice

nizowatem konkurs z tematem ,,Cros-
sover” i postanowitem przyblizy¢ Wam
jedno z opublikowanych tam opowiadan.

Tak sie ztozytlo, iz jakis czas temu orga-

» Dolar84

Fanfik ,Lojalnos¢” autorstwa Applejuice na wspo-
mnianym wczesniej konkursie otart sie o pierw-
sze miejsce — naprawde niewiele mu do niego
brakowato. Przyznam szczerze, iz podchodzitem
do niego dosyc¢ sceptycznie — potaczenie ku-
cykow z grg o skakaniu po dachach i uciekaniu
przed policja (z intrygami w tle) nie wydawato
mi sie specjalnie pociggajace. Na szczescie
autorka pokazata, iz taki miszung jest nie tylko
mozliwy do stworzenia, ale mozna to zrobi¢ na
naprawde wysokim poziomie. Po przeczytaniu
kilku pierwszych stron juz wiedziatem, ze sie tak
tatwo od tego tekstu nie oderwe. Ba! Ze bedzie
to niemozliwe bez jego ukonczenia.

Gtowna bohaterka jest Scootaloo. Ot, skacze
sobie po dachach, biega i zajmuje sie nie do
konca legalna, choc nie stricte nielegalna dzia-
talnoscia — przynajmniej odniostem wrazenie, iz
operuje w tak zwanej ,szarej strefie”. Jednocze-
Snie zdecydowanie nie jest fankg prawomocnej
wtadzy — chodzi o wydarzenia z przesztosci,
gdzie wspomniana wtadza dokonata niezbyt
tagodnej pacyfikacji ttumu, co skonczyto sie
ofiarami Smiertelnymi. W zwigzku z tym wyda-
rzeniem, Scoot nie waha sie wykonywac pew-
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nych zadan, ktére raczej wczesniej niz pdzniej
doprowadzajg jg do konfliktu z czynnikami ofi-
cjalnymi. Naturalnie tatwo mozna sie domysli¢, iz
spowodowatoby to raczej przykre konsekwencje
dla pomaranczowej kurierki, gdyby nie fakt, iz
niespodziewanie natyka sie na starg znajoma...

Kim byta ta osoba oraz co z tego wynikneto,
bedziecie juz musieli odkry¢ sami. Od siebie
dodam tylko kilka pomniejszych spraw. Zacznij-
my zatem od kreacji bohaterdw, ktéra stoi na
stabilnym, wysokim poziomie — w ich zacho-
waniach i stowach nie widac sztucznosci, sa
prawdziwie petnokrwisci. Fabuta jest nieprze-
sadnie skomplikowana, czego jednak nie nalezy
uznawac za wade — ten fanfik to w wiekszosci
akcja. | ped. Oczywiscie jest w nim troche dy-
lematéw zwigzanych z przyjaznig — akurat tyle,
by zaciekawi¢ czytelnika. Jednak za najlepsza
ceche tego opowiadania uwazam opisy. Jest
w nich taka dynamika, taki ped, taka... zywioto-
wos¢, iz banalnie tatwo jest sie wczu¢ w postac
bohaterki i razem z nig Smiga¢ po dachach czy
korytarzach. W oddaniu tej szybkosci pomaga
rowniez niewielka objetos¢ opowiadania — nieco
ponizej pietnastu stron. Uwazam, iz jest to dla
niego objetosc idealna — w krotszym nie dato-
by sie zawrze¢ wszystkiego, a dtuzszy mogtby
spowolni¢ tempo, co w tym wypadku bytoby
bardzo szkodliwe. Bezwzglednie polecam! 10/10


http://mlppolska.pl/topic/14484-lojalno%C5%9B%C4%87-oneshotcrossoverslice-of-lifeviolence/
http://plotcore.deviantart.com/art/Faith-593277909
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[Comedy][Crossover][TCB][Random]
Foalconmisja

Autor: Ghatorr

ucyki maja to do siebie, ze da sie zna-
Klei(: crossover ich i dowolnej innej rze-

czy. Ludzie mieszaja je z ,Falloutem”,
~WiedZminem” czy nawet z ,,Kubusiem Pu-
chatkiem”. W tym wypadku mamy potaczenie
MLP i znanej kazdemu rodzimej produkgji,
jaka jest ,Seksmisja”. Fanfik nalezy do serii
Czterogodzinek, sktadajaca sie z niepowia-
zanych ze soba oneshotow.

» Cahan

Moze najpierw lepiej sprobuje pokrotce wyja-
sni¢, czym jest TCB, poniewaz wiem, ze dla wielu
nawet zaznajomionych z fandomem osob jest
to skrot enigmatyczny. Ot6z The Conversion
Bureaus, czyli Biura Adaptacyjne to gatunek
fanfikow, charakteryzujacy sie paroma elemen-
tami. W typowym opowiadaniu takiego rodzaju
gdzie$ na Pacyfiku pojawia sie Equestria oto-
czona nieprzepuszczalna dla ludzi bariera, ktora
sie rozszerza. By ratowac ludzkos¢, powstaja
tzw. biura adaptacyjne, czyli miejsca, gdzie przy
pomocy magicznych eliksirow mozna zmienic
sie w kuca.

Czym jest ,Foalconmisja”? C6z, to znakomita
komedia, ktora przedstawia, co mogtoby sie
wydarzy¢, gdyby kucyki odkryty ciemna strone
fandomu, taka jak clopy, w tym ich najgorsza
odmiane, jaka jest foalcon. W efekcie Twilight
Sparkle rozpoczyna wojne z konska pedofilia.
W jaki sposob? Coz, w uniwersum TCB istnieja

eliksiry zmieniajace ptec. Takze mam nadzieje,
ze lubicie wisnie i maliny, panowie, poniewaz
witasnie tak smakuje utrata meskosci.

Fanfik zostat porzadnie napisany, czyta sie go
szybko i przyjemnie. Do strony technicznej
rowniez nie mozna sie przyczepi¢. Opowiadanie
jest perfekcyjng ponyfikacja wspomnianego na
wstepie filmu. Czytajac ,Foalconmisje”, raz za ra-
zem natykatam sie na nawigzania do ,Seksmisji”,
ktore nie byty jednoczesnie wsadzone na site,
jak to zazwyczaj ma miejsce przy probach takich
zabiegow. Humor wrecz wylewa sie z ekranu
i moge was zapewnic, ze bedziecie sie smiac
i to nieraz. Pragne rowniez pochwali¢ sposéb,
w jaki Ghatorr zartuje sobie z Rosji Radzieckiej.
Zrobit to naprawde w niesamowity sposob.

Coz, jesli szukacie czegos krotkiego, lekkiego
i zabawnego, to zdecydowanie polecam ,Fo-
alconmisje”. Fanfik ten stanowi tez doskonaty
przyktad, jak nalezy pisac crossovery, nie tworzac
kalki, ale zachowujac klimat oryginatu. No i mito
tez poczytac¢ o tym, jak kucyki odebratyby nasz
fandom. Szczegolnie ze widziatam juz pare wizji
o kucykach w Internetach i tak zupetnie szczerze,
to moim zdaniem Ghatorr jest najblizej prawdy.

‘o [E[PANEBER
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http://mlppolska.pl/topic/4006-czterogodzinki-tcbseriarandom/
http://cyrilunicorn.deviantart.com/art/MLP-Red-Alert-Sunset-Shimmer-Natasha-Analogue-584017813
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[Sex][Gore][Adventure][Alternate Universe][Crossover]

Fallout: Equestria - Anywhere but Here

Autor: Stonershy

ryginalny Fallout: Equestria teoretycznie
OZakor'\czyi sie w grudniu 2011 roku. W prak-

tyce jest, niczym Lenin, wiecznie zywy, a to
za sprawa ciagle powstajacych opowiadan pobocz-
nych, tzw. ,side stories”. Mamy tu do czynienia
z fandomem w fandomie. Fandomcepcja! Dzisiaj
chciatbym przyblizy¢ Wam jeden z takich fanfi-
kow, dos¢ nietypowy, chociaz idealnie pasujacy
do catoksztattu uniwersum.

Zodiak

Fabuta skupia sie wokot jednorozca imieniem Double
Tap. Juz na samym poczatku pierwszego rozdziatu
dowiadujemy sie co nieco o jego przesztosci, dzie-
ciecych latach oraz dlaczego stat sie tym, kim jest
w czasie trwanie wiasciwej akgji fanfika — zabdjca. Nie
brzmi to zbyt zachecajaco, ten motyw byt wielokrotnie
(nad)uzywany i przez to ubywa troche oryginalnosci.
Poczatek opowiesci tylko pogtebia ten efekt, co moze
od razu odrzuci¢ niektorych czytelnikow. W kazdym
razie Double Tap i jego wspolniczka — gryfica Paharita
— siedzac pewnego razu w barze, otrzymuja typowe,
na pierwszy rzut oka, zlecenie. W kazdym razie dla
niego, ona cieszy sie jak dziecko. To tez nie brzmi jak
fabuta stulecia? Mozliwe, ale... na pewno ciekawym
faktem jest, ze gtowni bohaterowie beda przez dtuzszy
czas dybac na zycie nikogo innego... a samej Littlepip.
Tak jest!

Akcja ,Anywhere But Here" ma miejsce w czasie trwania
,Fallout: Equestria” i zawiera tez jego zakonczenie. Tak
wiec jest to fanfik przeznaczony raczej dla osob, ktore

juz przeczytaty oryginat. Dlaczego? Poniewaz wyste-
puja tu powazne spoilery dotyczace losow Littlepip
i jej przyjaciot. Takze niektére wydarzenia kluczowe
dla uniwersum moga by¢ niejasne i niezrozumiate
dla kogos, kto ,podstawki” nie czytat badz dopiero
zaczat. Naprawde, zalecane jest zapoznanie sie z catym
pierwotnym F:E.

Jak wspominatem — wydarzenia z ABH porywaja sie
z tymi z F:E, a czasem wrecz przeplataja. Autor pod-
kresla, ze jest to alternatywne uniwersum, a jego
priorytetem jest dobrze sie bawi¢, wiec nie trzeba
podchodzi¢ do tego jako do gwattu na kanonie. Mato
tego, ten ,wptyw” jest na tyle maty, ze mozna go za
kanon uznac. Potem oryginalny ,Fallout” sie konczy,
a my poznajemy dalsze losy Double Tapa i Paharity.

Musze tu réwniez wspomniec o klimacie. Bo ten jest
z poczatku mylacy. Tak w zasadzie mozna by opisac
ten fanfik jednym zdaniem: ,Nic nie jest takie, jak sie
na pierwszy rzut oka wydaje”, bowiem w poczatko-
wych rozdziatach mozna by pomysle¢, ze ,Anywhere
But Here" to taka czarna komedia. Mamy ponurego,
grymasnego i wieczne zapitego Double Tapa, kto-
ry uzera sie ze swojg wesotkowata, nieco dziecinng
wspolniczka. Ich relacje plus poczatkowe wydarzenia
idealnie nadaja sie na ubaw. A potem to wszystko szlag
trafia. Zaczyna sie robic¢ coraz... ciezej, bohaterowie
przechodza przemiany, pokazuja swoje prawdziwe
barwy, zaczynajg miewac refleksje nad wtasnym zyciem,
radza sobie z bolem i stratg, ich sytuacja sie pogarsza,
muszg fapac sie coraz bardziej desperackich sposo-
bow na przezycie. Robi sie gesto, tak jak w uniwersum
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Fallout: Equestria zazwyczaj bywa.

Przejde teraz do mojej ulubionej czesci — opisze nieco
bohaterow!

Na poczatku poznajemy Double Tapa. Pierwszg rzecza
umieszczong w fanfiku jest jego nagrany na tasme
gtos. Opowiada o sobie i swoim zyciu, zeby pozbyc
sie dreczacych go koszmardw. Ten motyw pojawia
sie w wiekszosci rozdziatow jako wstep, jednakze nie
zawsze. Zawiera on fragmenty przesztosci jednoroz-
ca — co sie z nim dziato, jak poznat Paharite etc. Jak
wspominatem — z poczatku Tap nie jest zbyt intry-
gujaca postacia, a raczej stereotypem zamknietego,
twardego i ponurego skurwiela-zabojcy, w dodatku
dos¢ wulgarnego. Z czasem jednak czytelnik jest w
stanie zobaczy¢ jego marzenia, pragnienia i tesknoty
oraz to, ze po prostu ma uczucia. W miedzyczasie
widzimy go przy ,pracy”. Jest to o tyle ciekawe do-
Swiadczenie, ze znaczna czes¢ jego plandw opiera sie
na wrodzonym szczesciu, ktore ma zwigzek z jego
specjalnym talentem. Do tego osobnik ten przez
caty fanfik zazywa narkotyk nazywany Dashem. Jest
uzalezniony tak od niego, jak i od alkoholu. Ostatnig
ciekawa umiejetnoscia tego pana jest przewidywanie
scenariuszy. To znaczy, ze potrafi on wyobrazic sobie,
jakie skutki beda miaty jego najblizsze poczynania na
polu walki. Nie jest przy tym OP, czu¢ to szczegOlnie
w porownaniu do Littlepip i jej druzyny. Kiedy w barze
zaczyna awanture, to dostaje w pysk i tyle.

Druga bohaterka jest Paharita — gryfica z PipBuckiem
na rece, niewolniczg obroza na szyi oraz geniuszem
technicznym w gtowie. Jest wspolniczka Double Tapa,
specem od napraw, prochéw, robotow, terminali
i w zasadzie wszystkiego, co wymaga nieco wiedzy
i inteligendji. Jest przy tym osoba z bardzo kolorowym
charakterem. Nieco dziecinna (nigdy nie przeklina, za
to uzywa arsenatu innych obelg), ekscentryczna, samo-
lubna i catkowicie pozbawiona empatii. Ma wysokie
mniemanie o sobie, potrafi wykorzystac¢ sytuacje na
swoja korzys¢, przekonywac, klamac etc. Nie obchodzi
jej nikt poza nig sama, nawet Double Tap, z ktorym
rzadko sie rozstaje (praktycznie nie zwraca uwagi na
jego tragedie). Jednoczesnie jest na tyle zabawna,
a jej podejscie do otaczajacego swiata bywa wystar-
czajaco komiczne, zeby polubic te pierzasta zmore.
Nie zmienia sie, caty fanfik pozostaje soba. Nie miewa
refleksji czy zmian nastroju, wszelkie obelgi sptywaja
po niej jak po kaczce.

W tekscie pojawia sie masa innych bohaterow, ale
czas im poswiecony nie jest az tak duzy. Mamy okazje

zobaczyc tez bohateréw kanonicznych — Littlepip,
Calamity’ego, Xenith (tych jest naprawde niewiele).
Wystepuja tu klasyczni przedstawiciele spotecznosci
Pustkowi Equestrii, jak i naprawde ekscentryczne
indywidua.

Najwieksze wady tego utworu tak naprawde zalezg
od czytelnika. Na pewno moze nie spodobac sie mu
oddziatywanie bohaterow na wydarzenia z oryginal-
nego fanfika, chociaz te sg naprawde minimalne. Inng
sprawa jest samo podejscie Double Tapa do uwielbiane;
Littlepip i obdarcie jej z (symbolicznych) anielskich
skrzydet. Poza tym moze doskwierac ciagta wulgarnosc¢
gtéwnego bohatera (naprawde, naliczenia wszystkich
fuckdw” mogtoby dac niezty wynik). Ponadto pojawiaja
sie tu dosc... doktadne sceny erotyczne, co na pewno
odrzuci czes¢ oséb.

Sam znalaztem ,Anywhere But Here" przez obrazki na
derpibooru, gdzie zaciekawity mnie te przedstawiajgce
niektore sytuacje albo Pahartie. | szczerze? Wtedy
myslatem, ze to po prostu Falloutowa komedyjka.
O, jakze sie pomylitem. Wystarczyty mi cztery-piec
rozdziatow, zeby rozwiac ten poglad. Mimo wszystko
nie zawiodtem sie. Wrecz przeciwnie, nauczytem sie
patrze¢ na pewne sprawy z innej, odwrotnej perspek-
tywy. A ponadto fik naprawde przyjemnie sie czyta,
perypetie dwojki zabojcow moge zaréwno rozbawic,
jak i zasmuci¢, a wszystko jest podane w bardzo prze-
myslany i genialny w swej prostocie sposob. Polecam
kazdemu, kto nie boi sie seksu, bluzgdw i czarnego
humoru.
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NIE MOZESZ SPAC PO NOCACH? NUDZI CI SIE? MASZ ZA DUZO W
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Relacja z Fanfikowych Oskarow

Cierpienia Miodych' Jurorow

prac. Wielu kibicowato sedziom, ktorzy za-

czytywali sie tonami fanfikéw. Niemal nikt
nie wierzyt, iz projekt uda sie dokonczy¢.W su-
mie trudno sie dziwi¢, bo ciagneto sie to i cia-
gnelo, i ciagneto. W koncu jednak odniesliSmy
sukces i dzieki temu mozemy przedstawi¢ Wam
skrocona relacje i przemyslenia sedziow pierw-
szej edycji fanfikowych oskarow.

Byl to event, do ktorego zgtoszono mase

» Jury Oskarowe

Cahan

Pierwsza edycja Fanfikowych Oskaroéw nauczyta
mnie wielu rzeczy. Chociaz kiedys nie widziatam
w ksigzkach tylu powtorzen i bteddw innej masci.
Mam w zwyczaju wraca¢ do swoich ulubionych
powiesci czy tez do rzeczy, do ktorych mam jakis
sentyment. Dzieki temu specyficznemu konkursowi
duzo sie zmienito. Dostrzegam zbyt wiele. Babole
stylistyczne, dziury fabularne, kiepski humor czy Zle
uzyte klisze. Nie zebym dawniej byta na to catko-
wicie $lepa. Jednak pomimo takich niedogodnosci
wcigz potrafitam cieszy¢ sie lektura. Teraz stracitam
te radosc.

Dawniej bytam mitg i tagodna osoba, dzis leje jad.
| wiecie co? Niebawem stane sie jeszcze gorsza,
jeszcze bardziej ztosliwa i wredna. Nadchodzi
druga edycja Oskaréw. Czas czytania i nominacji,
czas oceniania. Po doswiadczeniach zwigzanych
z pierwsza edycjg wiem, ze bedzie ciezko, ale i tak

|zej niz ostatnio. Bo my, cztonkowie jury, rowniez
sie uczymy. StaliSmy sie twardsi, bo widzielismy
wiele. Z morza fanfikow towilismy zarowno peretki,
jak i zgnite ogryzki.

Wiem, ze ostatnio dtugo czekaliscie na wyniki.
Zdecydowanie za dtugo. Nie czuje sie z tego po-
wodu winna ani nie obwiniam za to moich kole-
gow z jury. Dostalismy ogromna objetos¢ tekstu
do przeczytania. R6znity sie one tematyka, stylem
i jakosciag. Teraz powinno nam pojs¢ szybciej, po-
niewaz wieszkos¢ bedziemy mieli juz przeczyta-
ng, poniewaz nie tylko mamy za sobg nominacje
z poprzedniej edydji, ale i na biezaco sledzilismy,
co stycha¢ w fanfikowym sSwiecie.

Moze ten tekst zabrzmiat, jakbym byta zmeczo-
na i zgorzkniata, dlatego powiem wam wiecej
o tych dobrych momentach. Podroz przez fanfiki
moze nie byta najprostsza, ale spedzitam jg we
wspaniatej komapnii. Rozmowy na redakcyjnej
konferencji czasami potrafity rozbawic¢ niemal do
tez, a toczone tam dyskusje pozwalaty wymieni¢
sie pogladami na réznorakie tematy. Fakt, czes¢
z nas polegta w boju i nie bede tu wnika¢, z jakich
powododw, ale i oni, czyli Alberich, Irwin i Madeleine
zastuguja na wspomnienie o nich w tym krotkim
podsumowaniu. Jednak nie samym jury Oskary
stoja. Skomentowatam wiele opowiadan, a potem
nierzadko wdawatam sie z dyskusje z ich autorami.
Z czescig z nich wcigz utrzymuje kontakt, bo nie
ma to jak rozpoczecie znajomosci od komentarza
pod fanfikiem. Niekoniecznie pochlebnego.
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Niniejszym pragne ogtosi¢ nadejscie drugiej edycji
Fanfikowych Oskaréw. Oby aktywnos¢ byta jeszcze
wieksza niz ostatnio, a sama edycja nie okazata sie
ostatnig. Przed nami kolejna bitwa, niech wygraja
najlepsi! Zycze powodzenia wszystkim autorom oraz
doktadnego czytania regulaminu nominujacym.

Kredke

Nikt nie spodziewat sie Fanfikowej Inkwizycji. Nikt...
| Zodyn nie wiedziat, ze tyle to moze zajac... zodyn.
ZostalisSmy bardzo zaskoczeni ogromem nomina-
¢ji. A kiedy ogarnelismy, ile jest do przeczytania...
nadeszty ciezkie czasy. Nawet jesli pomingc ilos¢
stron — dobry fanfik czyta sie niemalze sam — to
juz niektdére nominacje byty zwyczajng pomytka.
Dtugie, nudne lub wrecz na tragicznym poziomie;
czytato sie to powoli i z wielkim bolem. Na szczescie
wiekszos¢ z nominowanych fanfikéw przedstawiata
jakis$ poziom. Od ,jakiego$ poziomu"” po zapiera-
jace dech w piersi peretki. | to wtasnie te ostatnie
wynagradzaty spedzany na czytaniu czas.

Mijaty godziny, dni i tygodnie, a fanfikom ciggle
nie byto konca. Nawet dla mnie, osoby majacej
,Na wejsciu” przeczytane wiekszos¢ tego, co zo-
stato nominowane. Cze$¢ tytutdw nalezato sobie
najzwyczajniej przypomniec. Szczegdlnie te naj-
dawniegjsze. | tutaj ciekawostka: jedno ze starszych
nomimowanych opowiadan okazato sie prawdziwa
peretka i ostatecznie zwyciezca w swej kategorii.

Jak oceniam spedzony czas? Swietnie. Konferencja
na gadu-gadu az pekata od ,réznosci” i ogdlne-
go ,zderpienia”. Kolejne opowiadania czytato sie
z przyjemnoscia (mniejsza, wieksza lub niemal

Dear Princess Celestia,®

1
['m so alone.
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bez). A ponad poéttora roku zleciato btyskawicznie.

Nikt nie spodziewat sie takiego obrotu sprawy. Ani
my — osoby, ktére to wszystko czytaty i oceniaty,
ani Wy — czytelnicy i pisarze. Udato sie ukonczy¢
pierwsza edycje i rozda¢ nagrody — po tak dtugim
czasie jednak mato kto na to zwrécit uwage.

Aktualnie zapowiadamy juz druga edycje. | mamy
nadzieje na jedno — ze tym razem bedzie o wiele
szybciej. Czego sobie i wam serdecznie zycze.

Dolar84
Zaczeto sie to w sumie od tego, ze Irwin przybyt do
mnie z pomystem stworzenia ,takich fanfikowych
oskarow”. Naturalnie, jako dinozaur, konserwatyw-
ny beton i zywa skamielina nienawidzgaca zmian
z punktu stwierdzitem, iz nie da rady — myslatem,
ze ludzie albo temat zupetnie oleja, albo nominuja
zaledwie kilka najbardziej znanych/cenionych/
popularnych opowiadan. Szybko jednak datem
sie wciggnaé w ten projekt, no i przezytem wielkie
zaskoczenie...

Ale o tym za chwile — juz sam proces tworzenia
listy nominacji i zbierania jury byt catkiem zabawny.
Niektorych cztonkow sktadu sedziowskiego znatem
lepiej (Gandzia, Irwin), innych nieco stabiej (Kredke,
Madeleine) a innych prawie wcale (Cahan). W koncu
jednak sktad sie wyklut, nominacje zostaty otwarte,
radosna konferencja zatozona i... bomba pekta.

W zyciu nie spodziewatem sie takiego wysypu
opowiadan. Ba! Bytem wrecz przekonany, iz wigk-
szos$¢ z nich bede znat. Rzeczywistos¢ zweryfiko-
wata wspomniane przekonanie w sposéb
wyjatkowo brutalny. Kiedy po dwéch ty-
godniach wszystkie zgtoszenia naplynety,
okazato sig, iz znam moze jedna trzecia
listy. No, moze ¢wierc. A wsréd tych nie-
znanych przewazaty prawdziwe molochy
po kilkaset tysiecy stow. Kiedy jaki$ czas
pdzniej dokonalismy podliczenia, wyszto
ponad szes¢ milionow stéw — ilos¢ wprost
oszatamiajaca.

Przebijanie sie przez teksty przebiegato
réznie. Znalazty sie fanfiki, ktoére mozna
okresli¢ najlepszymi w naszym fandomie,
znalazto sie tez kilka pretendujacych
0 miano najgorszego opowiadania $wia-
ta. Przyznaje, iz nie wiem, co kierowato
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czytelnikami, kiedy nominowali niektére ,dzieta”.
No, ale przeczytac¢ nalezato wszystko i wszystko
zostato przeczytane. Czasami z wielkim bélem (i nie
mowie tu tylko o tych najgorszych — trafiaty sie
niezte teksty, ktore po prostu strasznie ciezko sie
przerabiato), a innym razem z szybkoscig Rainbow
Dash na amfetaminie. W koncu, po péttora roku
udato nam sie zakonczyc¢ ten projekt, cho¢ kilku
jurorow szybciej odzyskato zdrowe zmysty i zwiato
zygzakiem przez krzaki — naturalnie nie mamy im
tego za zte, bo jak wiadomo, czasami sie po prostu
nie da czegos zrobic.

Ale czy nam to wystarczyto? Absolutnie nie! Dlatego
witasnie z radoscia mamy zaszczyt zapowiedziec
nadejscie drugiej edycji fanfikowych oskarow. Jak
zostato to juz napisane przez poprzednikéw, dzieki
temu, iz wiekszos¢ molochow zostata przeczytana,
tym razem powinno pdjs¢ o wiele szybciej. Przy-
najmniej takg mamy nadzieje...

Gandzia
Zaczeto sie niewinnie — pewnego dnia skontakto-
wat sie ze mna Dolar, proponujac wziecie udziatu
w ,takiej matej inicjatywie fandomowej”. Niestety,
popetnitem najwiekszy btagd mojego zycia i zgo-
dzitem sie.

Z poczatku zaskoczyta, ba, przerazita mnie ilos¢
materiatu, ktory mieliSmy przerobi¢. Nominowano
ogromng ilos¢ opowiadan, chociaz wiele z nich

zastugiwato nie na fanfikowego Oskara, a na fando-
mowy odpowiednik Ztotej Maliny. Zainteresowanie
inicjatywa byto olbrzymie, w pewien sposéb zadaje
ktam stwierdzeniu, ze fandom — a przynajmniej
jego fanfikowa czes¢ — umiera. Okazato sie, ze
zyje, ma sie dobrze i z checig bierze udziat w tego
typu eventach.

Efektem ubocznym tego zainteresowania byto
to, ze jury nie wyrabiato z czytaniem kolejnych
fanfikow. Dlatego tez termin podania wynikow,
pierwotnie zaplanowany na koniec lipca 2014, byt
kilkukrotnie przesuwany. Ostatecznie uporanie sie
z miliardami stéw zajeto nam ponad pottora roku.

Na szczescie ten czas nie byt czasem straconym.
Przeczytatem wiele wspaniatych opowiadan, po-
znatem ciekawych ludzi, skrytykowatem tez kilka
dennych fanfikow, ktore normalnie bym pominat
— nic tak nie pozwala sie zrelaksowac jak odrobi-
na jadu wylanego w stusznej sprawie. Wszystko
wskazuje na to, ze bede miat jeszcze wiecej zabawy
— nadchodzi druga edycja Fanfikowych Oskaréw,
co oznacza wiecej opowiadan do przeczytania,
wiecej ludzi do poznania i wiecej jadu do wylania.
Po prostu nie moge sie doczekac!

...Ale zanim postanowicie nominowac cos na po-
ziomie ,Polacy sg Wszedzie", zastanéwcie sie dwa
razy, dobrze? Uwierzcie mi, bycie przygniecionym
przez Dolara to nie jest najlepszy sposdb na zejscie
z tego Swiata...

Kolejny fanfik...
kolejny koszmar...
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Zgryzliwego Tetryka

wykopaliska na YouTube
Czesc 2

astat nam kolejny numer, pora wiec na
nowa porcje antycznych (dla danej war-

N tosci antyku) fandomowych piosenek

i animagji.
» Dolar84

Discord
EVERLASTING PONY TRAX EURDBEAT EXTENDED VER SION

SUPER PUNY BEAT
VOLLME 2

Tym razem zaczne od klasyka absolutnego — jednej
z najbardziej znanych piosenek fandomowych, ja-
kie kiedykolwiek stworzono. | to od jej oryginalnej
wersji, ktora obecnie liczy sobie ponad piec lat i trzy
miliony wyswietlen. Doczekata sie réwniez wielu
przerobek (z ktdrych jedna raczej na pewno pojawi
sie w przysztych czesciach wykopalisk). Co zadecy-
dowato o takim sukcesie Discorda? Z catg pewnoscia
zywa, wpadajaca w ucho muzyka, ktéra na dodatek

Equestria Times

upstrzona jest rozlicznymi, wyjatkowo chaotyczny-
mi wtretami — pasuje, nie uwazacie? Warto rowniez
wspomniec o Swietnym tekscie, ktory niemal sam sie
zapamietuje. Eurobeat Brony zdecydowanie wykonat
kawat fenomenalnej roboty i zapracowat sobie na
miano jednej z legend fandomowej muzyki.

The Rise Of A New Lunar Republic

W poprzedniej czesci przypomniatem Wam pio-
senke ,For the New Lunar Republic”. Tym razem
siegniemy do czegos o podobnym temacie, jed-
nak zdecydowanie réznigcego sie klimatem. No
i zdecydowanie mniej znanego. Stworzone przez
FurryFoxfire ,The Rise Of A New Lunar Republic” to
utwoér zdecydowanie spokojniejszy. Przez wiekszo$¢
czasu dominuje w miare powolny, uspokajajacy
rytm, a nawet kiedy jest uzupetniany przez nieco
ciezsze wtrety, to nie zmienia to jego stonowanego
wydzwieku. Naprawde mozna sie przy nim zrelak-
sowac — az dziwne, ze nie zdobyt sobie wiekszej
popularnosci, bo jest to co$, do czego warto wracac.



https://youtu.be/jDMGv3hNMes
https://youtu.be/2M0CCOEWGQM
https://youtu.be/jDMGv3hNMes
https://youtu.be/2M0CCOEWGQM

Between Fairytales and Happy Endings
FRINCEWHATEVERER
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BEETWEEN FAIRYTALES

[AMD HAFFY EMNDINGS)
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PrinceWhatever nieraz pokazat, iz umiejetnos¢
tworzenia Swietnych utworow nie jest mu obca. Przy
tej okazji zainspirowat sie stynna historig z oburze-
niem po pierwszej przemowie Derpy i wynikajacej
z niej zmiany gtosu zezowatej listonoszki. Dobra
podstawa piosenki oraz wspétpraca z Liquid Cobalt
oraz ISMBOFepicly zaowocowaty prawdziwg pe-

retka. W ,Between Fairytales and Happy Endings” |

dostalismy przyjemna, tatwo wpadajacg w ucho
melodie oraz swietny tekst. Dodajac do tego prostg,
acz mitg dla oka animacje, otrzymujemy zgrabna
catos¢, ktora zdobyta sobie ponad pét miliona
wyswietlen. Moze nabijemy jej jeszcze kilkaset?

Art of the Industry

W pierwszej czesci wykopalisk zapowiadatem, ze
z tym panem jeszcze sie spotkamy. Nadszedt wiec
czas na mata serie z DrDissonance. Jako pierwsza
przypomne Wam przerdbke serialowej piosenki
LArt of the Dress”. Mocno steampunkowa wersja
tego utworu zostata wedle stéw samego tworcy
zainspirowana obrazkiem, ktérego uzyt w roli...
oktadki? W kazdym razie otrzymalismy sama me-
lodie, w ktorej az gesto od instrumentow blasza-
nych. Kiedy sie tego stucha, to naprawde tatwo
wyobrazic¢ sobie epoke rewolugcji przemystowej
i Rarity grajaca gruba rybe tamtejszego swiata.
Prawdziwa mosiezna harmonia. Polecam.

The Steampunk Princess Aria

Drugi w kolejnosci utwor zabiera nas na wesele
w Canterlot. Jednak w odréznieniu od oryginalnej
wersji, tutaj po raz kolejny dostajemy naprawde
duzo instrumentow blaszanych. | innych tez, z tego
co udato mi sie ustysze¢. Naprawde nie jestem
w stanie powiedzie¢, jakim cudem DrDissonance
zdotat z potencjalnej kakofonii wykroi¢ tak melodyj-
ny kawatek. O, naturalnie wiem, ze miat oryginalna
baze, ale dodanie tak wielu instrumentow wedle
wszelkich praw powinno byto wprowadzi¢ jedynie
chaos i zamet. A jednak sie udato — i bardzo do-
brze! Dodajac do tego serie towarzyszacych nam
podczas stuchania obrazkédw, mozemy poczuc sie
jak w XIX wieku. Zapraszam wiec Was na steam-
punkowe wesele — odstuchajcie arie raz jeszcze!

At The Refinery

Na zakonczenie tej czesci wykopalisk wrzuce ostat-
nie (chwilowo) i w mojej ocenie najlepsze spotkanie
z DrDissonance. Powiem szczerze, iz od czasu gdy
zdarzyto mi sie postuchac tej melodii na chwate
rafinerii, to cenie jg wyzej od oryginalnej wersji.
Gala w Swiecie pary bytaby wprost niesamowita.
Tworca zadbat zresztg o nieztg oprawe graficzna
— owszem, troszke nierbwna jakosciowo, no ale sa
w niej prawdziwe peretki — szczegodlnie Fluttershy,
czy Rarity z dosyc... nietypowa Zrenica. Wracajac
jednak do samej muzyki, to po raz kolejny dostajemy
olbrzymie nagromadzenie instrumentow blasza-
nych — autor sie sam zastanawiat, czy odrobine nie
przesadzit (zdecydowanie nie przesadzit!). Mozecie
powiedzie¢, iz pod wzgledem stylu i klimatu ten
kawatek nie odstaje od dwdch poprzednich. Céz,
niewatpliwie bedziecie mieli racje, ale nasz tworca
tak wtasnie je stworzyt... za co powinnismy mu by¢
naprawde wdzieczni. To, ze ten utwdr nie ma nawet
stu tysiecy wyswietlen, jest dla mnie tajemnicag XXI
wieku. W kazdym razie zachecam Was goraco do
wizyty w rafinerii wykreowanej przez pana Doktora.
Bezwzglednie polecam!
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(Zaufaj) mi, jestem recenzentem

nie zdajac sobie z tego sprawy. Mozna tutaj

wyroznic wiele sytuacji, lecz w tym artykule
wspomne o jednej z namiastek autorytetow na-
szych czasow - recenzentow.

Zostajemy poddani testom lojalnosci, czesto

» Mordecz

Wiekszos¢ spotecznosci internetowej ma bardzo
zroznicowany poglad na temat recenzentow — wielu
sposrod Youtubowych gwiazd dokonuje tzw. wideo-
recenzji, przedstawiajac w sposdb zwiezty, a przede
wszystkim rozrywkowy, swojg opinie na temat pro-
duktu dzisiejszej lub zamierzchtej popkultury. Ci
poszukujacy nieco dojrzalszych doznan w pierwszej
kolejnosci pomysla o produktach kultury o klase
wyzszej — ksigzka, film, serial, a ci jeszcze bardziej
dystyngowani — o spektaklu teatralnym czy wysta-
wie w muzeum. Bez trudu mozemy wyroznic jezyk,
w jakim sie z nami komunikuja, z jakich korzystaja
srodkow artystycznych oraz do jakiej widowni pro-
buja dotrze¢. Kazdy, w odpowiednim etapie swoje-
go zycia, rozpocznie poszukiwania czegos bardziej
wyrafinowanego w celu poszerzenia horyzontow
albo paradoksalnie wrdci do watpliwego zaspoka-
jania rozkoszy intelektualnych, ogladajac kompilacje
Smiesznych, jednorazowych filmikow.

Refleksje rozpoczne od samej istoty dojrzatosci. Otoz
cztowiekiem dojrzatym nazwiemy postac zdolng do
upadku, unizenia, stowem: przynalezna. Posiada
wspolne z pewnga grupa poglady, system wartosci,
tozsamos¢, zainteresowania; egzystuje i zyje jedno-
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czesnie. Przynaleznos¢ te uzyskujemy dzieki wzorcom,
przywotujac na mysl rodzine, historie, wyznanie czy
kulture. To ostatnie, w czasach globalnego konsump-
gjonizmu, zostaje czesto zmarginalizowane do filmu,
ksigzki czy gry aspirujacej do miana dzieta o znamio-
nach artystycznych. Wspomnianych przyktadow nie
poznajemy empirycznie, wszak cenimy sobie wolny
czas i dlatego tez nie chtoniemy kazdego podsunie-
tego pod nos dzieta. Posrednikami miedzy ignorancja
a zatraceniem stajg sie opinie oraz rekomendacje,
zwykle autorstwa os6b godnych zaufania — najbliz-
szych, znawcow albo osb zwanych recenzentami.

W ujeciu starszej, przedinternetowej Swiadomosci
zbiorowej — tajemnicze istoty, ktorych umysty zostaty
wpierw przeorane tysigcami tytutéw, wystawione na
probe wiary przez dzieta niegodne wspomnienia,
uksztattowane przez perty, wychowane przez abstrak-
cyjne wzorce, a takze posiadajace swoje wizje utopii.
O recenzencie mozna powiedzie¢ jako o przewodniku
posrod pozycji poznanych, posiadaczu wtasnego
bagazu doswiadczen oraz arsenatu uprzedzen. To
dobre istoty, chcace przedstawic i wyselekcjonowac
pozycje warte poznania, ale nawet one cierpig przez
swoje poznawcze ograniczenia. Dzieki naszej igno-
rancji oraz prowincjonalnosci bedziemy my, szarzy
konsumenci, poszukiwac metody oraz gatunku nam
najblizszego, dlatego tez znajdziemy wokot mitosni-
kow poezji, powiesci obyczajowych, gier akgji, sportéw
wyczynowych, melomanow, audiofiléw; mogtbym tak
wymienia¢ w nieskonczonos¢. Kazdy szaraczek ztapie
swoj kawatek tortu, ale sam wybor,jakiego smaku
dozna jego podniebienie, bedzie uwarunkowane


http://aurarrius.deviantart.com/art/A-Cup-of-Madness-357384662

opinig zaufanych mu istot.

Czasem jednak dochodzi do zgrzytu, bowiem re-
cenzent — Swiatta i doswiadczona istota — dokonuje
osadu zgodnego ze swoim sumieniem. Moze jed-
noczesnie spetni¢ swoj moralny obowigzek, nadany
przez spoteczenstwo oraz wywotac burze wsréd
swoich odbiorcéw. Szarak jest oburzony pozytywnymi
odczuciami jego autorytetu. On nie chce ustyszec
tego, ze rozczarowujacy film jest dzietem sztuki. On
chce przeczyta¢ swoje mysli ubrane w tekst przez
zaufanego recenzenta, kolosa o glinianych nogach.
Szaraczek nie rozumie, ze jego ignorancja oraz em-
piryczna wiedza recenzenta moze tylko z pozoru
toczy¢ sie tymi samymi torami. Ta negacja jednak
oraz rozczarowanie nie musza by¢ zte — wszak wta-
Snie stawiajac opdr, udowadniamy sobie i innym, ze
jestesmy zdolni do wyciggania mniej lub bardziej
trafnych wnioskow, a co za tym idzie — indywidual-
nego myslenia.

Jednakze jak rozumiec¢ swiadomosc¢ recenzenta? Jak
przyjac¢ do swiadomosci, ze obejrzany przed chwilg
koszmar mozna chwali¢? Trzeba sie wcieli¢ w recen-
zenta, w unizonego karta. Do tego potrzeba wiedzy,
ktdra nie jest konieczna naszemu szaraczkowi, wszak
swoje zycie poswiecit zupetnie innej dziedzinie zycia.

Niech za demonstratora pogladowej dyspersji bedzie
kojarzony przez wielu obrazek z Bogustawem Linda
oraz podpisem: ,Wyglada na to, ze minat kolejny
dzien bez potrzeby uzycia wzoru skréconego mno-
zenia". Szaraczek stwierdzi, iz matematyka nie jest
mu na co dzien potrzebna i z pewnoscig bedzie miat
racje. Recenzent, spokojny filozof, nie wyprowadzi go
z btedu, poniewaz nie musi burzy¢ sztucznie zawe-
zonych horyzontow intelektualnych. Ten drugi jest
swiadom tego, ze wzor skrdconego mnozenia
moze wykorzysta¢ miedzy innymi do opisu teorii
sterowania, ktora jest tak samo powszechna jak
elektronika czy mechanika. Mozna powiedzie(,
ze wtasnie dzieki umiejetnosci interpretacji oraz
wykorzystania wzoru skroconego mnozenia
przeczytamy ten tekst na monitorze, wklepiemy
go przy uzyciu klawiatury, wydrukujemy w dru-
karce, spalimy w piecu i ogrzejemy nim dom
(acz niska kalorycznos¢ papieru nie przemawia
na korzys¢ tego pomystu).

Ale problem ten nie musi sie ograniczac¢ do
jednego przypadku. Poréwnujac Twilight do
szaraczka, a Celestie do recenzenta, uzyskujemy
podobne zroznicowanie. Ksiezniczka Celestia,

ta Jasna i Oswiecona, nie musi opowiadac swojej
studiujacej przyjazn uczennicy, ze tej pisane jest zo-
sta¢ ksiezniczka. Twilight moze bez przeszkdd oraz
zwatpienia idgcego wespdt z pietnem nadciggajacych
wyrzeczen kontynuowac swe badania, by w przysztosci
lepiej podotac nieoczekiwanym obowigzkom. Moze
sie okazac, ze to wiasnie Twilight dokona lepszej
oceny sytuacji niz nauczona milenijnym doswiad-
czeniem wiadczyni, poniewaz mtody umyst jeszcze
nie jest w petni sSwiadom konsekwencji swoich czy-
now i znajdzie rozwigzanie tam, gdzie inni porzucili
wszelka nadzieje.

A czy my, starzy fani serialu, nie staliSmy sie tymi
recenzentami? Tymi zmeczonymi istotami, ktorych
nie pociagaja juz rzeczy proste ani tadne? Ktorzy
chca od serialu czegos wiecej, a obecnie oferowana
tresc staje sie niemozliwa do strawienia? Szaracz-
kowie, dopiero zaznajamiajacy sie z fandomem, nie
zrozumieja zgorzknienia; tego typowego dla obytych
w temacie recenzentow. Poniewaz ilos¢ recenzen-
tow do szaraczkéw bedzie i tak niewspdtmierna, ci
niezhermetyzowani zaczng obalac niezrozumianych
koloséw. Rozpoczna poszukiwania tych, ktérych oni
sami zrozumieja.

Konczac ten wywdd, miatbym tylko jedno podsu-
mowanie — niech mtodzi zadajg pytania i szukaja
swoich wzorcow, zas ci uksztattowani niech wrdca
do dawnych dni i przypomna sobie, dlaczego tak
bardzo pokochali otoczenie, w ktorym postanowili
zy¢. Smutek moze ogarna¢, gdy opfacani przez agen-
¢je reklamowe recenzenci staja sie obiektem drwin
zamiast wyktadnikami jakosci, poniewaz ich wyima-
ginowany poglad zbyt daleko odbiega od prawdy
widzianej przez pryzmat zagubionych w swiecie,
czasem nawet inteligentniejszych od nich, szaraczkow.
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Przypadek Trixie Lulamoon

iewielu bohateréw drugoplanowych wy-
N wotuje takie emocje, co Wielka i Potezna

Trixie — pierwsza antagonistka na miare
przecietnych kucykow. Ambitna, egotyczna cza-
rodziejka o zadatkach na najwiekszego maga
owczesnej Equestrii. Gotowa na poswiecenie
wszystkiego i wszystkich, a jednoczesnie blizsza
zwyczajnym odbiorcom niz spaczona mitoscia
krolowa czy zdeprawowana wtadczyni nocy.

» Mordecz

Pozornie wielu obdarzonych ambicjg artystow moze
konkurowac z Trixie o miano najwiekszego ego-
centryka w dziejach, jednakze czerpanie satysfakgji
z wtasnych dokonan oraz przesadne samouwielbie-
nie nie nalezy do gtéwnych tematow stworzonego
eseju. Rozwijanie juz nabytych umiejetnosci oraz
widoczne efekty dotychczasowych staran powin-
ny poprawia¢ samopoczucie, a takze zapewniac
perspektywy rozwoju na kolejne miesigce albo lata.

Postawmy Twilight oraz Wielka i Potezna Trixie na
rowni pod katem zdolnosci magicznych. Obie cza-
rodziejki poznawaty inne dziedziny magii, w ktérych
moga nazywac sie niepokonanymi. Magia przyjazni
w wykonaniu Elementu Harmonii oraz iluzja we-
drownego kuglarza nie ma porownania do zadnych
innych sit wystepujacych w serialu. Roznica jednak
pojawia sie, kiedy zastanowimy sie nad przezna-
czeniem ich magicznego rzemiosta.

Przez wiekszos¢ czasu antenowego, poswiecone-
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go na zaspokajanie ambicji Twilight, czarodziejka
probuje poznac istote badanego zjawiska, aby moc
W przysztosci wykorzystac je na rzecz dobrostanu
Ponyville. Mozna powiedzie(, ze Ksiezniczka Przyjazni
swoje egoistyczne potrzeby zakrywa pod ptachta
powinnosci wobec przyjaciot, nakierowujac swe
badania gtdbwnie na prospoteczne dziatanie. Wy-
jatkiem stwierdzajacym regute jest ,Lesson Zero”,
w ktorym chorobliwe ambicje oraz potrzeba za-
chowania niezachwianej opinii zmuszaja Twilight
do dziatania wbrew rozsadkowi, a co za tym idzie
— bezposredniej ingerencji w umysty mieszkancow
Ponyville za posrednictwem uroku rzuconego na
zabawke z dziecinstwa.

Po drugiej stronie staje Trixie, ktdra nie porzuca
wczesniej podjetego zadania. Samotnie pokonuje
swoje stabosci, doskonalagc juz nabyte umiejetnosci.
Jej chorobliwa ambicja staje sie maching nie do
powstrzymania, a czajace sie za rogiem niebezpie-
czenstwa stanowia jedynie alternatywna sciezke
do osiggniecia sukcesu. Pochtonieta zadza zemsty
za poniesiong porazke, siega po Amulet Alikorna,
aby zwielokrotni¢ swojg moc i ostatecznie pokonac
Twilight w magicznym pojedynku. Chociaz nikt nie
moze sie z nig rownac, przebiegtos¢ Elementow
Harmonii prowadzi do jej kleski.

Z perspektywy srodowiska pisarskiego, Twilight
reprezentuje cechy typowe dla oséb twierdzacych,
ze warto pisac dla innych anizeli dla siebie. Prospo-
teczne dziatania lawendowego alikorna rownaja sie
poszukiwaniu inspiracji wsrod tematow popularnych


http://texas-doughnut.deviantart.com/art/The-great-and-powerful-588443609

oraz dobrze kojarzonych przez szarg mase. Popu-
larne hasta, twory popkultury czy aktualne trendy
stanowig niewyczerpang pozywke dla tworcow
chcacych skorzystac z wczesniej uksztattowanych
gustow celem stworzenia alternatyw dla juz po-
znanych uniwersow. Tworcy stojacy po stronie Twi-
light z umitowaniem posuwaja sie do crossoverow,
tworzac opowiadania cieszace sie widownia. Tak
jak magia przyjazni jest niczym, kiedy dysponuje
nig tylko jeden kucyk, tak, dla przyktadu, ,Fallout:
Equestria” doczekat sie mrowia tworéw rozsze-
rzajgcych wczesniej zapoczatkowane uniwersum.
Zniszczony Swiat oraz magia przyjazni przyczynity
sie do kreacji zjednujacej oba srodowiska, przeno-
szac dotychczasowy sposob patrzenia na kucyki na
zupetnie inny poziom.

Egotyczni wyznawcy Trixie prezentujg zupetnie inng
droge. Stawiajac nade wszystko wiasny rozwgj,
pragna tworzy¢ opowiadania na wiasny uzytek.
Traktuja widza jako wielbiciela pozbawionego kry-
tycznych uwag, a wszelkie zastrzezenia wobec ich
tworczosci traktujg za atak. Z najblizszego otoczenia
poszukujg wzorcow oraz zdarzen, by przekuc je na
swojg modte. Kopiuja, asymiluja i ulepszaja juz po-
znane formuty. Wytyczajac nowe Sciezki, odwotuja
sie do swoich ukrytych pragnien czy sentymentow.
Operujac subtelnosciami, nie oddziatujg w tak silny
sposob jak reprezentanci Twilight, lecz to wtasnie ich
wizja ma wieksze szanse wyewoluowac na zupetnie
inny poziom. Samotni, cierpliwi oraz znajacy swoje
mozliwosci tworcy w przysztosci moga zapoczatko-
wac wtasne fandomy, a ingerencja magii przyjazni
wykorzysta owczesne trendy do spopularyzowania
uniwersum ponad miare. Fandom kucykowy jest
jeszcze zbyt mtody na tak daleko posuniete dzia-
tania, lecz mozna spekulowac, iz w przysztosci fani
chtonacy z zamitowaniem opowiadania lokalnych
pisarzy zaczng przedtuzac zycie innej tworczosci.
Z przyktaddw wspotczesnych mozna wymienic¢ Geo-
rge’a R.R. Martina oraz jego ,Piesni Lodu i Ognia”,
ktore dawniej lezaty wsrod ksigzek na wage, a za
sprawa dobrej promocji oraz zapotrzebowania
rynku na bezlitosne polityczne intrygi ich wartosc
wzrasta i wzrasta.

Twilight stanowi dobry fundament dla wybujatych
ambigji Trixie i vice versa. Oba ideologiczne obozy
sg potrzebne do prawidtowego rozwoju przeciet-
nego pisarza, ktory z roznych pobudek podejmuje
sie takiej formy spedzania wolnego czasu. Tworca
pozbawiony publiki jest rownie wartosciowy, co
przereklamowany, lecz miedzy skrajnosciami znaj-

duje sie cata gama mozliwosci. Skupieni na sobie
indywidualisci nie potrzebuja opinii, aby wciaz sie
rozwijac¢, poniewaz swojg ewolucje zawdzieczaja
wielu probom i bledom. Nie oznacza to, ze nie po-
szukuja widowni, poniewaz to wtasnie ona swiadczy
0 jego wartosci rynkowej. Podobnie majg bozyszcza
ttumow wykorzystujacy zdobytg widownie jako
motywacje do tworzenia kolejnych opowiadan. Ci
przewaznie utrzymuja popularne trendy, z ktorymi
potencjalni odbiorcy potrafig sie odnalez¢. Ucieczka
od stagnagji staja sie eksperymenty nie w konwengji,
a w aktualnie promowanych srodowiskach.

Droga oraz jej reprezentanci sg bardzo umow-
ni, wszak zamiast Trixie mozna postawi¢ Starlight
Glimmer, ktora dzieki wtasnej motywacji osiaggneta
znacznie wiecej w dziedzinie magii niz Twilight. Jed-
nakze iluzja w wykonaniu wedrownego kuglarza oraz
chec¢ uzyskania popularnosci w bardzo agresywny
sposob o wiele celniej oddaja istote rozwoju po-
tencjalnego pisarza. Niezaleznie od obranej sciezki
czy zdobytej publiki, kazdy tworca posiada wtasna
droge do rozwigzywania przyswiecajacych twércom
problemow. Nigdy nie zaszkodzi wystuchac zdania
kogos z zewnatrz, gdyz zamkniecie sie w sobie
oraz trzymanie gtowy w piachu nigdy nikomu nie
pomogty. Nawet utalentowani, zapatrzeni w siebie
powinni schowa¢ dume w kieszen, poniewaz nawet
najmniejsze sukcesy trudno osiggna¢ w pojedynke.
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Za co kocham ten fandom

6j kolega z redakcji, Poulsen od czasu
M do czasu pisze, co go w fandomie

wku**ia. Niestety, ja chyba takiej
rzeczy nie znalaztam. Jasne, pare spraw czy
osob mnie nieco irytuje, ale to nic, o czym
warto by pisa¢. My, Polacy generalnie lubimy
narzekaé, to wrecz nasza cecha narodowa.
Dlatego dla odmiany zamierzam pokazac
wam pare pozytywow fandomu kolorowych
osiotkow.

» Cahan

Tworczosc¢ fanow
Typowa rzecz w kazdym fandomie, jednakze
niewiele z nich moze poszczycic sie taka ska-
I3 i rozmachem jak bronies. Tworzymy szyb-
ko i duzo, o czym wie kazdy, kto cho¢ troche
podrézowat po Internetach. O duzych fanach
MLP styszat prawie kazdy, sporo internautow
wrecz nas nie znosi za wszechobecne kuce czy
raczej za nachalne wciskanie kucykow przez
niektérych kucofanéw. Jednakze... FIMfiction to
niewyczerpana kopalnia fanfikow, a deviantart
artow. Na samym MLPPolska w dziale opo-
wiadan znajduje sie 940 tematow. Jakie$ 900
to fanfiki polskie i ttumaczenia zagranicznych,
gtéwnie anglojezycznych. Jednak po uwzgled-
nieniu tekstéw konkursowych i publikowanych
pod tagiem [seria], liczby rosna. Dolar moéwi,
ze samych fanfikdw jest wiecej, bo jakies 1100.
Czy to duzo? Zdecydowanie tak! Szczegdlnie
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ze polskich bronies jest niewielu, a Polska jest
matym krajem, postugujacym sie niepopularnym
jezykiem. Jestesmy po prostu bardzo kreatywni.
Na artach i opowiadaniach $wiat sie jednak nie
konczy. Nie mozna w koncu zapomnie¢ o mu-
zyce i animacjach fanowskich. Jest tego duzo
i szczegolnie w przypadku tego pierwszego
znajdzie sie sporo rzeczy, ktére spodobaja sie
nawet najwiekszym hejterom MLP. W kwe-
stii tego drugiego... jest gorzej, duzo gorze;j.
Stworzenie animacji jest, z tego co styszatam,
bardzo czasochtonne i trudne, dlatego mato
0sOb sie tym zajmuje, a jeszcze mniegj zrobi to
dobrze. Oczywiscie, s tacy ludzie, jednakze o ile
z tysiecy pisarzy czy rysownikéw da sie wytonié
kilkudziesieciu wybitnych, to z kilkudziesieciu
animatorow ciezko o jednego. Sg bardzo dobrzy,
jasne. Jednak niech kto$ mi wskaze jednego
wybitnego na tle catego srodowiska, a nie na-
szego fandomu.

Jednak nie tylko ilos¢ kucykowej twérczosci
sie liczy, poniewaz najwazniejsza jest jakosc.
O muzyce i animacji wspomniatam juz wyzej,
wiec nie bede sie powtarzac. Jesli chodzi o fan-
fiki, to miatam stycznos¢ z tworczoscig innych
fandomow. O gustach sie nie dyskutuje, ale
tam przewazaty kiepskie romanse, najczesciej
homoseksualne. Nic nie mam do tego typu
tworczosci, ale jednak ten brak roznorodnosci
bywat meczacy. Opowiadania o kucykach przez
elastycznos¢ kanonu i jego ogdlng specyfike
sg bardzo réznorodne. Mato danych, jeszcze
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mniej ograniczen, co daje idealne warunki do
pokazu kreatywnosci. O tym, jakie cudenka ry-
sujag niektorzy, chyba nie musze nawet mowic.

Ludzie
Co tu duzo méwi¢, fandom to spotecznosc. Kiedy
zaczynatam bawic sie w kuce, nie sadzitam, ze
poznam tu tylu ludzi w réznym wieku i o roz-
nych przekonaniach. Moze i niewiele nas taczy,
bo tylko ogladamy wspodlnie serial dla matych
dziewczynek, ale jednak to réwnie dobry po-
wod do nawigzania znajomosci jak kazdy inny.
Szczegdlnie fanowskie projekty umacniaja wiezi.
Nie méwie tu o wielkich przyjazniach na wieki,
ale o zwyktych znajomych do heheszkowania.

Tu na szczegdblne wzgledy zastuguja szczegolnie
moje mate rosiczki, czyli redakcja “Equestria
Times"”. Jestem w niej od samego poczatku,
widziatam, jak przewijato sie przez nig wiele
0sOb. Wiekszos¢ pierwotnej ekipy trzyma sie
do dnia dzisiejszego, nowi tez czesciej zostaja
na state niz znikajg po paru miesigcach. Moze
jestesmy specyficzng grupa, ale na pewno po-
zytywna. No i zdecydowanie, nawet jesli fan-
dom upadnie, minie wiele lat, a nasze drogi sie
rozejda, to nigdy nie zapomne o tym kawatku
mojego zycia oraz o tych wszystkich chwilach
na redakcyjnej konferencji. Pomagamy sobie
nawzajem, zartujemy i tworzymy redakcyjne
projekty poboczne, ktére moze pewnego dnia
ujrza Swiatto dzienne, a przynajmniej takg mam
nadzieje. JesteSmy bardzo rézni i w tym tkwi
nasza sita, poniewaz nauczylismy sie wzajemnej
tolerancji. No i bez tej roznorodnosci bytoby
nudno, prawda?

Raki

Bo czym bytby fandom bez tworow tak ztych, ze
az rakowych? Przyznaje, ze nic mi nie poprawia
humoru jak tak zwane raki. To, co uwazamy za
raka to oczywiscie kwestia mocno subiektyw-
na. Dla jednego bedga to clopy, dla drugiego
fanfiki Human in Equestria, a dla kogos jeszcze
innego dziwne kuce z Danziga. Pewnie nawet
znalaztoby sie pare osob, dla ktorych ja jestem
rakiem, a moje artykuty nie nadaja sie nawet
na podpatke. Mam nawet mata propozycje:
opiszcie w komentarzach pod numerem
swoje ulubione czy tam znienawidzone
raki fandomu.

Wieczne bole zadkow
Chyba kazdy, kto siedzi tu od jakiegos$ cza-
su, wie o wielkich shitstormach zwigzanych
z Twilicornem czy Flashem Sentry. O upadku
serialu, sprzedajnosci Hasbro, koncu swiata,
Twilight, namietnego romansu brony’ego z jego
kucykowa waifu i innych tego typu bzdurach
stysze od 2013 roku, w ktérym to do fandomu
dotaczytam, a ktéry podobno umart. Za kazdym
razem powod jest réwnie absurdalny i dla kaz-
dego cztowieka z dystansem do swiata wrecz
komiczny w porownaniu z reakgja.

Nie pamietam juz, jaka byta pierwsza afera
fandomowa, jednak obstawiatabym na odejscie
Lauren Faust. Wiadomo, Lauren odeszta, teraz
wszystkie nowe odcinki sg do niczego, bo tak.
Coz... Sa lepsze i gorsze, ale za jej czaséw tez
byty. “Sezon na jabtka” osobiscie uwazam za
jeden z najgorszych odcinkdw, a to przeciez
pierwszy sezon, tak wywyzszany przez niekto-
rych.

Kolejnym problemem dla niektorych osob byt
Slub w Canterlot. Odkrycie, ze Twilight ma bra-
ta, o ktéorym wczesniej nie wspominata, byto
zaiste wstrzasajace. No c6z... Oboje sg dorosli,
a doroste rodzenstwa potrafia

nie widywac sie catymi
miesigcami, nawet
jesli bardzo sie
kochaja. Szcze-
golnie ze oboje
mieli co robic
w tym czasie.
Jednak Shi-
ning Armor to
jeszcze nic! Zte
Hasbro osmieli-
to sie wprowadzic
trzeciego alikor-
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na. | nagle pare jedynych stusznych teorii poszto
sie kocha¢ w malinowym chrusniaku. Jasne,
zrobiono to dla kasy, jak caty serial. Rozumiem
tez, ze mozna Cadance nie lubi¢, bo sama za nig
nie przepadam. Jednak oburzanie sig, ze Hasbro
ztamato kanon, bo Celestia i Luna musza by¢
jedyne, boskie, przedwieczne, etc. jest zwyczajnie
gtupie. Mimo wszystko wiekszos¢ spotecznosci
przyjeta finat drugiego sezonu bardzo ciepto,
a to za sprawa genialnych piosenek oraz nowe;j
antagonistki.

Potem byt Sombra, ktéremu dostato sie za sta-
be umiejetnosci interpersonalne, za mroczny
wyglad, niewolnictwo, niepasowanie do bajki
dla dzieci, Krysztatowe Imperium wziete z zadu
Celestii i pare innych spraw. Gtéwnie za to, ze
odcinek nie byt typowym kucykowym Slice
of Life i miat pecha wyjs¢ po finale drugiego
sezonu.

| teraz co$ powaznego, cos,
z czym sporo 0séb wcigz sie
nie pogodzito, a mianowicie:
alikornizacja Twilight Spar-
kle. Ludzie z natury nie lu-
big zbyt drastycznych zmian
w otaczajacej ich rzeczywi-
stosci, ale nie rozumiem, jak
bardzo twifagiem trzeba by,
zeby lawendowego jednoroz-
ca traktowac jako podstawe
swojego Swiata. No, ale Twi
zostata ksiezniczka, serial sie
skonczyt, sSwiat sie skonczyt,
a moj fanficzek stat sie nie-
kanoniczny...

Pojawity sie pierwsze “Equ-
estria Girls” i ponownie naj-
bardziej konserwatywni bro-
nies zawrzeli z oburzenia. Bo
jakze to tak? Swiat ludzi? Ru-
mienigca sie Twilight? Chtopak
do niej zarywa, a ona go lubi?
Przesada! C6z, rozumiem,
ze utrata waifu to powazna
sprawa i sporo ludzi mogto
poczuc sie zagrozonymi, ale
nie mozna stawac na drodze
prawdziwej mitosci. Szcze-
golnie ze Twilight i Flash nie
istnieja, a jedynym grzechem
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tego goscia byto to, ze smiat sie uSmiechna¢ do
fikcyjnej dziewczyny paru przegrywow.

A co byto dalej? Wieczne bodle zadkow o wszyst-
ko, ale o dos¢ niewielkim natezeniu, a przynaj-
mniej az do teraz. Hasbro pokazato juz troche
zajawek sezonu szostego, a w nim dziecko
ksiezniczki Cadance. Alikorna. A przeciez wia-
domo, ze alikornem zostaje sie za zastugi dla
Equestrii, bo tylko Celestia i Luna sa jedyne
prawilne, a jak ktos sie nie zgadza, to powinien
trafi¢ do tagru i spedzi¢ zycie przy wyrebie tajgi.

Tak, bawig mnie takie reakcje na tamanie kano-
nu przez Hasbro. Bo to wtasnie oni ten kanon
tworza serialem, a nie wy, moi drodzy bronies.
Dlatego mam nadzieje, ze Twi wyjdzie za Flasha,
sptodzi z nim czarnego, czerwonogrzywego
ogiera alikorna, a ja bede mogta jes¢ popcorn
i Smiac sie z waszych reakgji.
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ahan troszke wczesniej w swoim artykule

wymienia, za co kocha fandom MLP. Pod

jej tekstem podpisuje sie obiema rekami.
Brakuje mi jednak na tej liscie jednej rzeczy, ktéra
podobnie uwielbiam. A sa to ré6znego rodzaju
akcje fandomowe, jak np. Pony Poczta.

» Macter4

Dla oséb, ktore styszg po raz pierwszy o tej akdji,
to wspomne, ze w styczniu minety juz 2 lata i przez
ten okres odbyty sie 4 edycje - 3 klasyczne i jedna
wakacyjna. Polega to na napisaniu listu, takiego
klasycznego na kartce papieru i wystanie go wraz
z niewielkim upominkiem do innego uczestnika
akgji. Edycja wakacyjna roznita sie od innych tym, ze
wtedy byty wysytane pocztowki do 3 osdb. Osobiscie
bratem udziat w dwdch — wakacyjnej i ostatniej, ktéra
w momencie publikacji numeru bedzie zmierzata
do szczesliwego konca.

Idea catosci jest przypomnienie magii, jaka towarzy-
szyta zwyktym listom, a ktora w aktualnym cyfrowym
Swiecie jest jeszcze bardziej spotegowana. Sam ja
dzisiaj odczutem, gdy wracajac zmeczony z pracy,
zobaczytem niespodzianke w postaci koperty A4.
Na poczatku gtowitem sig, co to moze by¢, bo za-
den rachunek juz nie przychodzi w takiej wielkosci
kopertach, a tez nie przypominatem sobie, abym
w ostatnim czasie zamawiat cos w internecie od
osoby prywatnej, na co wskazywato odreczne za-
adresowanie. Wtedy mnie ol$nito i przypomniatem
sobie o Pony Poczcie. Naprawde musiatem sie wysili¢,

aby odtozy¢ paczke i zajac¢ sie najpierw positkiem,
co nie zmienia faktu, ze skakatem jak Twilight, gdy
zdobyta swoj CM, bo juz zaczatem tracic¢ nadzieje.
Z przyczyn niezaleznych, nadawca mojej paczki nie
mogt jej wystac wczesniej i dotarta do mnie duzo
pdzniej niz do wiekszosci osob.

Sama zawartos¢ dostarczyta mi ogrom radosci. Naj-
pierw list, z ktorego odkrytem, od kogo dostatem
paczke, dat mi wiele powodow do usmiechu. Nastep-
nie zestaw wiasnorecznie wykonanych artow, z czego
dwa czym predzej trafig do antyramy. Najchetniej
jeden z nich powiesitbym gdzies koto t6zka, a drugi
w pracy, ale ten plan bedzie musiat poczekac, az ze
zmiang pracodawcy nadejda ciekawsze mozliwosci.
No i ciastka, na ktore od czasu do czasu takomie
spogladam. Wszystko to tak naprawde drobiazgi,
ale potrafig da¢ ogrom radosci, bo pochodza od
kogos, kto musiat dac troche serca w przygotowa-
nie catosci. Od osoby, ktorej nigdy nie spotkatem.

Nasz fandom jest peten takich niezwyktych akgji.
Jedne wigksze, drugie mniejsze, ale kazda z nich
magiczna. Wystarczy poszukac ich w na grupach
FB, MLPPolska lub FGE. Bo o ich niesamowitosci
decyduja witasnie ludzie, ktorzy zdecyduja sie na
udziat. Nalezy odtozy¢, strach na bok, zgtosic sie do
niej, nawet jezeli s jakies wymagania. Ewentualne
odejscie z kwitkiem to nie wstyd. Wazne jest tylko,
aby sie zaangazowac, bo bez tego wszystko sypie sie
jak domek z kart. A tych, ktorych zainteresowatem
Pony Pocztg, zapraszam na ich fanpage. Intuicja mi
moéwi, ze kolejna edycja bedzie niebawem.
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Red's Pocket Ponies

W ofercie mozna znalezc.
Przypinki
Kubki
Koszulki =

Niesmietelniki

Figurki Funko

Zamowienia specjalne
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Raport wiekszosci

Czyli jak mysl wptywa na sSwiat realny

ezeli ktos z Was ogladat film Stevena Spiel-
J berga - ,,Raport Mniejszosci” z 2002 roku,

to zapewne pamieta, jak tapano w nim
przysztych przestepcow. Tym, ktorzy filmu nie
Znaja, streszcze sam poczatek — udaremniane sa
morderstwa dzieki mozliwosci przewidywania
przysztosci. To zastuga trojki dzieci z umiejet-
nosciami paranormalnymi i wykwalifikowanej
zatogi obstugujacej specjalny system. Film jest
niezty, wiec jezeli ktos nie miat jeszcze okazji,
to polecam go sobie obejrzec.

» Star Light

Taka historia akurat nie unosi niczyjej brwi —w kon-
cu w kinie wszystko jest mozliwe. A co jezeli po-
wiedziatbym, ze istnieje co$ takiego jak zbiorowa
Swiadomos¢, ktora wptywa na Swiat fizyczny z wy-
przedzeniem w czasie? Albo ze dzieki zaburzeniom
w przypadkowosci, ktére powoduja ludzkie umysty
skupione na tym samym wydarzeniu, mozna je
poniekad przewidywac? Mam nadzieje, ze zrobito
to na Was wrazenie.

W 2013 roku opublikowano wyniki z czternastu lat
badan nad zbiorowg swiadomoscig, ktore delikatnie
mowiac, byty co najmniej z rodzaju: ,WOW!" — zeby
nie wkroczy¢ w strefe niecenzuralng. Oryginalna
nazwa: Global Consciousness Project. Okazato
sie, ze skupiona uwaga milionéw ludzi powoduje
zaburzenia w zdarzeniach losowych, co jak zdrowy
rozum podpowiada, nie powinno mie¢ miejsca.
Jednak zanim powiem cos$ wiecej, wyobraZcie

sobie rzut moneta. Zaktadamy, ze mamy szanse
50:50, ze trafimy orta lub reszke. Pominmy fakt, ze
taka proporcja w realnej sytuacji nie istnieje, ale
jest do niej mocno zblizona. Spowodowane jest
to chocby nierébwnomiernym roztozeniem masy
monety i wystarczy, aby obracajac sie w jedna
strone, robita to szybciej niz gdy zakrecimy nig
w kierunku przeciwnym. A teraz wyobrazcie so-
bie, ze skoncentrowanie sie odpowiednio licznej
grupy osob na takim pojedynczym rzucie moze
spowodowac, ze bedzie regularnie wypadac sam
orzet albo reszka, i nie jakie$ tam kilka razy pod
rzad, a nawet w kilkudziesieciu rzutach. Gapie beda
myslec ,orzet" i on bedzie wypadat. Czysty obted.
Whasnie cos tego typu zaczeli rejestrowaé bada-
cze w trakcie trwania projektu, a na dodatek takie
odczyty poprzedzaty wazne Swiatowe wydarzenia
i to w sposdb znaczacy.

Naukowcy do swoich celdow oczywiscie nie uzywali
monet i maszyn, ktére nimi rzucaty. Z przyczyn
czysto praktycznych wyprodukowali specjalne
urzadzenia, ktére generowaty w sposob losowy
liczby ,1” lub ,0" i robity to dwiescie razy na se-
kunde. Takie uktady ulokowano w szesc¢dziesieciu
pieciu duzych skupiskach ludzkich, miedzy innymi
w Brazylii, USA, Kanadzie, Europie, Chinach, Australii
i wielu innych. Ich zadaniem byto nieustanne ,rzu-
canie moneta”, zgadywanie co wypadnie oraz spi-
sywanie zgodnych i chybionych trafien. Przecietnie
prawdopodobienstwo poprawnego wytypowania
falowato sobie wokét linii o wartosci 50:50, jednak
kiedy 31 sierpnia 1997 roku zgineta ksiezna Diana,
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odnotowano pierwsze istotne zaburzenie i znaczny
spadek prawdopodobienstwa. W sensie, maszyny
zaczety zadziwiajgco czesto poprawnie zgadywac
wynik ,rzutu”. W tamtym czasie wiesci o tej tragedii
rozeszty sie po catym swiecie i rzesze ludzi skon-
centrowato swojg uwage na jednym i tym samym
wydarzeniu. Jednak jedna jaskotka wiosny nie czyni,
tylko ze wkroétce przyleciato ich duzo wiecej i powoli
zaczeta wytaniac sie reguta. Okazato sie, ze nie byt
to odosobniony przypadek i podobne obserwacje
powtarzaty sie w trakcie katastrof naturalnych, lot-
niczych, Smierci znanych osob, jak np. Jana Pawta
I, a nawet niektorych koncertow muzycznych czy
Swiat narodowych. To nie wszystko, takie zmiany
byty rejestrowane przed zaistniatymi wydarzeniami
i trwaty proporcjonalnie dtugo do tego, jak sSwiat
byt nimi zainteresowany. Dla logicznie myslacej
osoby to nie miesci sie w normalnych granicach
rozumowania.

Jednym z takich sztandarowych przyktadéw pro-
jektu jest atak terrorystyczny z 11 wrzesnia 2001
roku na World Trade Center. Tamtego dnia na cztery
godziny przed uderzeniem pierwszego samolotu
wartos¢ prawdopodobienstwa bliska 1:1 gwattow-
nie spadta do 1:1000 i utrzymywata sie na niskim
poziomie przez kolejne dwa dni. Innymi stowy,
maszyna raz sie pomylita, a tysiac razy prawidtowo
wytypowata wynik ,rzutu”.

Teraz nasuwa sie pytanie: jakie ptyna z tego wszyst-
kiego wnioski? Bardzo trudno jest udzieli¢ jed-
noznacznej odpowiedzi, bo te badania swoimi
wynikami wykroczyty poza typowa nauke, a pasuja

bardziej do swiata fantastyki naukowej lub filozo-
fi. Mozna tylko stwierdzi¢, ze badanie ,w duzym
stopniu sugeruje”, ze istnieje cos takiego jak swia-
domosc zbiorowa, a my jako ludzie jesteSmy w pe-
wien sposob ze soba potfaczeni na blizej nieznane;j
ptaszczyznie i na dodatek najprawdopodobniej
mozemy wptywac myslami na swiat materialny.
Jakby tego nie ubra¢ w stowa, i tak trudno w to
uwierzyc.

Oczywiscie uzyskanym wynikom mozna zaprzeczac.
Takie podejscie jest niczym nowym, bo praktycz-
nie kazda rewolucyjna wiedza na kartach historii
spotykata sie z licznymi przeszkodami na swojej
drodze do uznania. Mimo iz juz w starozytnosci
znajdowano dowody na to, ze Ziemia jest okragta,
to dopiero od 1959 roku i wykonania pierwszego
zdjecia naszej planety mamy pewnos¢, ze taka
faktycznie jest. A jednak i dzisiaj znajda sie osoby,
ktore beda uparcie twierdzi¢, ze jest ptaska i do tego
jest pepkiem Wszechswiata. Bycie sceptycznym to
prawidtowe, naukowe podejscie, ale majac przed
sobg kilkanascie lat badan i setki powtarzalnych
wynikéw, odrzucanie ich tylko dlatego, ze sie nie
da ich racjonalnie uzasadni¢, nie jest wtasciwe.

Na koniec chciatbym jeszcze Was zachecic¢ do po-
grzebania w swojej pamieci. Czy nie zdarzyto sie
Wam ,Sciggnac¢ kogos myslami”? Myslicie inten-
sywnie o koledze, kolezance, rodzinie, a tutaj nagle
oni do Was dzwonig. Od razu usmiech pojawia
sie na twarzy, a w myslach takie zdanie: ,Ach, ten
zbieg okolicznosci”. Akurat mi osobiscie zdarzyto
sie to nieraz. Szczegdlnie zabawne sg sytuacje,

kiedy siegam po telefon
4 z zamiarem zadzwonie-
| nia do danej osoby, a ona
witasnie do mnie dzwoni.
g ByC moze jest w takich
Y incydentach wiecej nauki
= jak przypadku, a deja vu
| jest bardziej prawdziwe
niz nam sie wydaje.

B Jczeli przedstawitem te-
mat niewystarczajgco
§ zrozumiale, moge pole-
ci¢ krotki, nieco ponad
B trzyminutowy film, ktory
& mozna obejrze¢ na YouTu-
& be, klikajac tutaj: Global
f Consciousness Project
(filmik jest po angielsku).


https://youtu.be/itQMALL__bE
https://youtu.be/itQMALL__bE

Wrag infekcji, wampirow

i srebrne kule — obecnie najlepiej mie¢ row-

niez pozwolenie na bron - Swiece, Swieco-
na wode i olejki, lustra, komplet drewnianych
i metalowych kotkéw ozdobionych krzyzami,
no i w koncu troche czosnku, mozemy wybra¢
sie na polowanie na wampiry. Oczywiscie to taki
zestaw mini dla amatora. Poniewaz zaktadam, ze
nikt z Was nie bedzie sie uganiat za nosferatu, to
skoncentruje sie na jedynym zielu w catym tym
zestawie — czosnku.

Posiadajac: stylowy krzyz, biblie, pistolet

» Star Light

Czosnek zwyczajny (Allium sativum) znany byt juz
w czasach antycznych, a przynajmniej znaleziono go
wsrdd egipskich malowidet nasciennych datowanych
na okoto 3700 lat przed nasza era. Boscy faraonowie
tak bardzo umitowali swoje piramidy, ze faszerowali
nim ,ochotniczych” budowniczych, zeby ci za czesto
nie chorowali. Na przetomie wiekow znajdowano co
najmniej dziwne zastosowania dla tego produktu spo-
zywczedo, zaraz obok jego naturalnych wiasciwosci.
Dla przyktadu rzymscy zotnierze zuli czosnek, gdyz
jak sadzili, miat ich chroni¢ przed ukaszeniami wezy.
W Afryce po dzi$ dzien niektdrzy rybacy nacieraja
swoje ciato tg rosling dla ochrony przed krokodyla-
mi. Osobiscie wydaje mi sig, ze skutecznos¢ w tym
przypadku moze w duzej mierze zaleze¢ od prefe-
rengji kulinarnych krokodyla. Na wstepnie napisatem
o jednym z najbardziej rozpowszechnionych mitéw na
temat odstraszajacego dziatania tej popularnej rosliny.
Nawet w kreskowkach pojawia sie motyw krwiopijcy,

",z,
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ktory brzydzi sie na sam jej zapach. Moze to kwestia
bardzo wyczulonego wechu istot nieumartych? Choc
trzeba przyzna¢, ze zdecydowanie czosnek trudno
zaliczy¢ do perfum.

Wymieniony gatunek do Polski dotart w Sredniowie-
czu, mimo iz nie brakuje w naszej florze jego przed-
stawicieli, z czego czes¢ jest chroniona. Kohczac ten
lekko przydtugi wstep, musze zaznaczyc, ze jest to
najlepiej zbadane zioto na sSwiecie. Jezeli cokolwiek
zastuguje na miano panaceum, to wiasnie zwykty
czosnek ze swoimi zdrowotnymi efektami jest naj-
bardziej do niego zblizony.

Aby lepiej pozna¢ mechanizm dziatania roznych
produktow zawartych w czosnku, przestudiowatem
kilka badan i eksperymentow naukowych z ich wy-
korzystaniem. Postaram sie przyblizy¢ informacje
i wnioski, ktore znalaztem, gdyz sa doprawdy fa-
scynujace. Wytrzymajcie prosze ten lekko naukowy
fragment, dalej bedzie lepiej. Na poczatek wymienie
kilka zwigzkow, ktorych absolutnie nie musicie zapa-
mietywac: allinina — jest gtdwna substancja czynng,
wystepujaca tylko w swiezym produkcie i szybko
ulegajaca przemianie do allicyny. Ten produkt znaj-
duje sie w duzych ilosciach na przyktad w ekstraktach
z czosnku poddanych procesowi starzenia. Oprocz
tego bardzo waznymi sktadnikami sg organiczne
zwigzki siarki, jak sulfid di- i triallilowy jako ostateczny
produkt rozpadu allininy. To z powodu powyzszych
substancji czujemy nieprzyjemny zapach po zjedzeniu
tej rosliny, ale maja tez caty szereg réznorodnych
efektow na ludzki organizm. Koniec zajec.
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http://urbangardener.co/garlic-galore/

Jezeli dalej jestescie ze mng, to doskonale, bo tu-
taj zaczyna sie to, co przydatne. W wielkim skro-
cie — udowodniono i zbadano dziatania czosnku,
takie jak: przeciwbakteryjne — silniejsze nawet od
popularnie stosowanych penicylin czy tetracyklin;
przeciwgrzybicze i przeciwwirusowe — miedzy inny-
mi na wirus popularnego przeziebienia; obnizajace
cisnienie — rozszerza naczynia krwionosne; zmniej-
szajgce poziom cholesterolu we krwi, pobudzaja-
ce uktad odpornosciowy, przeciwnowotworowe,
zwiekszajace zdolnos¢ regeneracyjng niektorych
komorek — na przyktad watroby po jej alkoholowym
uszkodzeniu, gdyby komus ta wiedza okazata sie
potrzebna. Wymienione wyzej zwigzki zwiekszaja
site dziatania lekow przeciwcukrzycowych. Wcale nie
ostatni, ale niezwykle ciekawy efekt — zmniejszanie
szkodliwego wptywu palenia papieroséw. Przyznam,
ze ta lista wyglada nieco absurdalnie, zwazywszy ze
pisze o czyms znanym i ogolnodostepnym. Jednak
nie jest to produkt czyjejs zadumy lub wyobrazni,
a autentycznych i rozbudowanych badan naukowych.
Poniewaz okazuje sig, ze te kilka biatych zabkow jest
tematem rzeka, ja skupie sie przede wszystkim na
dziataniu mozliwym do wykorzystania w kazdym
domu, czyli: przeciwwirusowym, bakteriobdjczym
i pobudzajacym uktad odpornosciowy oraz krotko
je scharakteryzuje. Na koncu podam przepis na tak
zwanego ,Smierdziela” — nazwa mojego autorstwa,
czyli ekstrakt z czosnku robiony na zimno.

Jedzenie surowych zabkéw poza walorem smako-
wym — ktdérego osobiscie nie rozumiem — ma nie-
watpliwie silny efekt bakteriobdjczy. Czyli zabija lub
uniemozliwia bakteriom budowe sciany komoérkowej,
o ile ja posiadaja. O zakresie dziatania nie bede pisat,
ale osobiscie nie leczytbym czosnkiem powaznych
infekcji bakteryjnych, a traktowat go bardziej jako
profilaktyke. Dlaczego? Poniewaz liczy sie tez stezenie
Jleku”, a tego nie ma az tak duzo w jednym czy dwoch
zagbkach. Jak ktos potrafi jesc cate gtowki garsciami,
to zapewne nie miewa czestego, bliskiego kontaktu
z ludzmi. Znacznie bardziej praktyczny okazuje sie
efekt pobudzajacy komorki odpornosciowe. Teraz
ktania sie wiedza z zakresu biologii na poziomie
gimnazjum, czyli limfocyty T CD8 — aktywujace inne
komorki odpornosciowe do walki z infekcjami, nie-
wazne jakimi. W tym przypadku nawet niewielkie
pobudzenie niesie za soba caty szereg wzbudzonych
biatych krwinek, ktére beda tru¢, utleniac i pozerac
bakterie, grzyby i zawirusowane komorki. Doktadny
mechanizm dziatania przeciwwirusowego czosnku,
cho¢ wielokrotnie udowodniony, nie zostat jeszcze
w petni poznany. Moze on by¢ dwojaki: po pierwsze
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zaburza budowe otoczki wirusa, utrudniajac jego
przyleganie i wnikanie przez btone komorkows, a po
zainfekowaniu gospodarza scigga komorki odpor-
nosciowe lub aktywuje naturalng smier¢ komorki,
uniemozliwiajac jego namnazanie. Do zbadanych
wiruséw, na ktore dziatanie czosnku zostato udo-
wodnione, nalezg miedzy innymi bardzo dokuczliwe
rhinowirusy i paragrypy — odpowiedzialne za infekcje
kataralne (katar) i przeziebienie, a nierzadko mylone

z faktyczna grypa.

Udato mi sie réwniez znalez¢ ciekawe badanie, gdzie
nie koncentrowano sie na konkretnych wirusach, a na
0golnym wptywie ekstraktu z czosnku na przeziebie-
nia. Przebadano 146 kobiet i mezczyzn, dzielac ich
na dwie rowne grupy. Pierwsza otrzymywata jedna
kapsutke dziennie zawierajgcg badang mieszanine,
druga placebo - kontrola. W grupie badanej w ciggu
90 dni zaobserwowano 24 zachorowania, podczas gdy
w drugiej grupie byto ich az 65. Oprdcz tego srednia
dtugos¢ infekgji w pierwszej grupie wyniosta 4,6 dnia,
a w grupie kontrolnej doktadnie o dobe dtuzej. Ten
eksperyment w wyrazny sposéb pokazat, ze istnieje
pozytywny efekt leczniczy i profilaktyczny czosnku
| jest statystycznie znaczacy.

Jednak pomimo tak wielu wspaniatych efektow czo-
snek nie jest kamieniem filozoficznym i moze okazac
sie rowniez szkodliwy. Przede wszystkim jak kazdy
produkt spozywczy moze wywotywac alergie i osoby
uczulone powinny go unika¢ w kazdej formie. Po-
niewaz organiczne wigzki siarki w duzych ilosciach
negatywnie wptywajg na osrodek utrwalania pamieci
i uczenia — hipokamp — nalezy stosowac czosnek
i jego produkty z umiarem, szczegdlnie w okresie
intensywnej nauki. Poza tym, mniej grozne, ale istotne
dziatanie uboczne wywiera na uktad pokarmowy,
podrazniajac go, co moze zmniejszac apetyt. Dotyczy
to szczegdlnie spozywania Swiezych zabkow.

W zwiagzku z tym, co zostato napisane powyzej, za-
checam wszystkich do sporzadzenia nastepujacej
mikstury. Sktadniki: 0,5 litra przegotowanej wody, 12
zabkdw czosnku, 3 tyzki stotowe miodu, sok z pot-
torej cytryny — duzych. Wykonanie: Wode i utarty
czosnek zmieszac razem i wstawi¢ do lodowki na
24 godziny, nastepnie przecedzic¢ oraz doda¢ miodu
i cytryny. Gotowe!

Wystarczy pic 1 tyzke deserowa lub stotowa, najlepiej
na wieczor, aby w okresie chorobowym — jesien-wio-
sna — zmniejszy¢ swoje szanse na zachorowanie,
a zwiekszy¢ na szybki powrét do zdrowia.



Unde

Indyki wychodza z podziemia

gra niezalezna moze podbi¢ swiat, wystarczy

spojrze¢ na ,Undertale’a”, ktory w krotkim
czasie zbudowat wokot siebie solidny fandom.
Z impetem stat sie symbolem ambitnej gry
o archaicznym wygladzie, gdzie pare zlepionych
pikseli moze poruszy¢ bardziej niz niejeden
melodramat.

J esli ktos ma jakiekolwiek watpliwosci, czy

» Alberich

Gry Indie powiekszaja swoja nisze i znaczenie, sta-
nowigc naturalng odpowiedz rynku na poczynania
tzw. ,mainstreamu”. Zamiast na dopieszczenie
obrazu i przypalanie kart graficznych, stawiaja
na unikatowosc stylu, ich tworcy szukajg nowych
rozwigzan, doskonale znajduja sie w medium gry
komputerowej, dopieszczajg forme opowiadanej
historii i uzywane do niej srodki. Nie mamy juz
do czynienia ze zjawiskiem marginalnym, wrecz
przeciwnie, to solidna i coraz szersza alternatywa
dla produktow duzych firm.

,Undertale” autorstwa Toby'ego Foxa jest przykta-
dem przemyslanej i wyrazistej gry, ktora pragne
Wam z catego serca poleci¢. Wystarczy spojrzec na
bliskie stu procent oceny i ogromng ilos¢ sprze-
danych egzemplarzy, by domysli¢ sie, ze mamy
do czynienia z czyms wyjatkowym. Nie ukrywam
jednak, ze sam podchodzitem do ,Undertale’a”
bardzo sceptycznie, niepewny tego, czy nie okaze
sie kolejnym domkiem z kart oczekiwan, ktory nie
przetrwa konfrontacji z prawda. Cate szczescie, moje

obawy byty bezzasadne, gra broni sie znakomicie.

Pierwsze opisy i pierwsze wrazenia — ,Undertale”
to gra, w ktorej nasz bohater przechodzi przez
podziemna kraine zamieszkang przez roznorakie
potwory. Swoim stylem i funkcjami przypomi-
na klasycznego RPGa, w ktorym mozemy z tymi
stworkami walczy¢. Jednak tym razem nie musimy
nikogo zabija¢, mamy mozliwos¢ darowania zycia
kazdemu napotkanemu przeciwnikowi. Witasnie
na tym opiera sie ,Undertale”, na wyborze miedzy
wyrgbaniem sobie drogi a przejsciem jej mozliwie
najbardziej pokojowo. Wedtug mnie pomyst jak
pomyst, ani specjalnie odkrywczy, ani specjalnie
dobry, jednak na szczescie jego wcielenie w zycie
to istny majstersztyk. Zapewniam Was, ze ciezko
o druga gre, gdzie tak bardzo mozemy pozatowac
niektorych swoich czynow.

Od strony fabuty mamy do czynienia z istnym
majstersztykiem, sg tu zarbwno mocno zarysowany
cel gtowny, porzadne zwroty akgji i zaskoczenia,
ogromna dawka dramatyzmu oraz przede wszyst-
kim wciggajaca opowies¢. Im dalej, tym lepigj,
z kazda spotkana postacia, zwiedzong lokacja
i ustyszang rozmowa coraz bardziej obchodzit
mnie los tego Swiata, zzywatem sie z jego posta-
ciami i jeszcze mocniej pragnatem mie¢ wptyw na
otoczenie dookota mnie.

Pomimo catej jakosci fabularnej ,Undertale’a”,
nie jest pod tym wzgledem najlepsza gra, w jaka
gratem, duzo lepiej ocenia sie go jednak przez
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pryzmat emocji. O tak, emocje stuza tej grze jak
mato co, bowiem jest ona niespotykanie wyrazista
uczuciowo. Sg momenty, w ktorych zaszkla sie oczy,
w innych mozna sie gtosno posmiac, w jeszcze
innych poczuc wiez z postaciami lub nawet wstyd
za wiasne postepowanie. Wszystko to pieknie tgczy
sie z pokojowym i empatycznym przekazem gry,
ktory tez warto pochwalié.

Bohaterowie tez spisuja sie naprawde dobrze, choc
tutaj z nuta zalu dodam, ze oczekiwatem nieco
wiecej. Teoretycznie nie ma sie do czego przy-
czepic¢, postacie sg unikatowe i ciekawe, dobrze
tez spetniaja swoje role w historii, nieszczesliwie
spodziewatem sie jednak, ze ich kreacje rzuca
mnie na kolana. Nie rzucity, ale pretensje moge
miec raczej do siebie, ze chciatem za wiele, niz do
tworcow. No... moze tez do ludzi, ktorzy zachwalaja
tych bohaterow pod niebiosa.

Gdyby ktos spytat mnie, jaka jest najwieksza, naj-
wspanialsza zaleta ,Undertale’a”, bez wahania po-
wiedziatbym o perfekcyjnym wykorzystaniu medium
gry komputerowej. Wtasnie dogtebne zrozumienie
i wykorzystanie wszystkich zalet takiego srodka
przekazu sprawito, ze ,Undertale” spisuje sie tak
nieziemsko. Jestem pod gtebokim wrazeniem, jak
Toby Fox mistrzowsko wykorzystat wielos¢ zakon-
czen, przerzucanie odpowiedzialnosci i wszystkie
te drobiazgi, na ktore normalnie nie zwracamy
uwagi w grach. Wtasnie dlatego mamy do czy-
nienia z czyms tak wyrazistym, tak niesamowicie
tamigcym czwartg Sciane i tak bardzo pokazujagcym
nam, ze nie jestesmy obserwatorami swiata, tylko
jego czescia. Nigdy wczesniej nie spotkatem sie
z czyms takim i jestem pod ogromnym wrazeniem.

Nieco gorzej gra prezentuje sie od strony gra-
ficznej, juz od pierwszego rzutu okiem widac, ze

two races

Long ago,
ruled over Earth:
HUMAHS and MOHSTERS.
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mamy do czynienia z indykiem. Biorac pod uwage,
jaka droga poszli tworcy, nie uwazam, by bolesnie
skromna, pikselowa grafika byta ztym pomystem,
jednak bezsprzecznie nie jest najlepsza strong ,Un-
dertale’a”. Zdarzaja sie jednak przyjemne peretki,
zwiaszcza blisko zakonczen, ktore radze odkryc
Wam samodzielnie.

Zdecydowanie lepiej wypada muzyka, skromna,
ale klimatyczna, dobrze dopetnia historie. Niestety,
wyszta troche nierowno, w niektorych lokacjach az
chce sie jej stucha¢, w innych po prostu brzeczy
w tle. Whita sie tez w efekt Phoenixa Wrighta — so-
undtrack znacznie bardziej kojarzy sie z emocjami
gry niz z faktyczna jakoscig. Nie ma na co narzekac,
muzyka swoja funkcje spetnia, a to wystarcza.

Pozwole sobie powiedzie¢ Wam o czyms, co mozna
uznac za wade — petnie mocy ,Undertale” pokazuje
bardzo p6zno. Sam dtugo przechodzitem od ,0k,
ale nic niezwyktego"” przez ,dobre, naprawde dobre”
az po ,bardzo dobre, ale nie rozumiem, skad ten
kult”, ostatecznie konczac na petnym szacunku.
Tym samym radze Wam wytrwac jak najdtuzej
z ,Undertalem”, wielu sceptykow i malkontentéw
krytykuje gre tak mocno przede wszystkim dlatego,
ze nie wytrwali do jej konca, a szkoda.

Dawniej, zwtaszcza w latach dziewiecdziesiatych, gry
rozwijaty sie wyjatkowo dynamicznie, praktycznie
kazdy rok byt wyscigiem zbrojen w grafice, gry-
walnosci i zastosowanych rozwigzaniach. Chociaz
teraz nie mamy juz do czynienia z takim tempem,
w koncu bardzo wiele zostato juz wymyslone i za-
stosowane, momentami wcigz przejawia sie postep.
Tak samo jak pare lat temu ,Minecraft” rozpoczat
ere sandboxow, tak teraz ,Undertale” moze byc¢
drogowskazem, jak rozwijac¢ gry jako srodek, ich
fabute, klimat i mozliwosci.

Dlatego wiasnie biegnijcie na Steama
i kupcie ,Undertale’a”, chyba ze juz
to zrobiliscie. A po wszystkim poroz-
gladajcie sie w Internecie za sladami
fandomowej aktywnosci, ogromna ilos¢
obrazkow, komiksow i filmikow czeka
na odkrycie. Pamietajcie tylko, by robic
to po zagraniu, lepiej nie psuc sobie
zabawy niespodziewanym spoilerem.
Wiem tez, ze wiele os6b w fandomie
MLP zna juz ,Undertale’a”, to dobrze,
czas by poznato go jeszcze wiecej oséb.
Warto.


http://www.giantbomb.com/reviews/undertale-review/1900-715/

Child

hodzcie, dzieci, siadzcie w koto, byscie

c o Swiecie Lemurii i o dziewczynce stwo-

dobrze mnie styszaty. Opowiem wam
rzonej do chwaty.

» alTOM

Niezalezne, produkowane przez garstke ludzi
gry, popularnie zwane ,indykami”, przezywaja
ostatnimi laty prawdziwy rozkwit. Tytuty takie
jak ,To The Moon” czy ,Undertale” pokazuja, ze
pasja tworcow jest nieraz duzo istotniejsza niz
kosmiczny budzet i wypasiona grafika. ,Child
of Light” rowniez jest jedng z takich gier. Gier,
w ktorych pierwsze dwadziescia minut cztowiek
spedza na ekranie tytutowym, wstuchujac sie
w motyw przewodni. | wie, ze potem bedzie
jeszcze lepie;.

.Child of Light" jest potaczeniem platformowki
oraz RPG z turowym (cho¢ nie do konca) syste-
mem walki. Wymaga on nieco przyzwyczajenia,
ale poczatkowe starcia sa na tyle tatwe, ze do-
skonale stuza jako samouczek. Potem poziom
trudnosci walk nieco rosnie, zas elementy plat-
formowe schodzg na dalszy plan (co jest nawet
fabularnie uzasadnione). Do tego dochodza
catkiem pokazne drzewka umiejetnosci oraz
system craftingu oparty na krysztatach i zywio-
tach. Czyli wystarczajgco, by moc pobawic sie
w specjalizacje i jednoczesnie nie pogubi¢ w na-
ttoku mozliwosci. Acz jak to bywa w wiekszosci
RPG-6w, wprawny gracz zdota bez wiekszych

of Ligﬁt

trudnosci ,wymaksowac” wszystkie postacie.

Naszg gtdbwna bohaterke, Aurore, poznajemy
w niezbyt przyjemnym momencie, mianowi-
cie... w chwili Smierci. No, moze nie do konca
Smierci — dziewcze zapadto w dziwnego rodzaju
Spigczke, co w jakis sposdb przeniosto jg do
krolestwa Lemurii, niegdys$ krainy swiattosci,
a obecnie miejsca pograzonego w mroku przez
Krélowa Nocy (hmm, gdzies juz to widziatem...).
Aurora zostaje oczywiscie okrzyknieta wybran-
cem, Dzieckiem Swiatta i chcac nie chcac, musi
teraz poméc odzyskac skradzione przez Krélowa
stonce, ksiezyc oraz gwiazdy. A w miedzyczasie
stara sie tez znalez¢ sposéb na powrot do domu.
Fabuta, cho¢ brzmi dos¢ banalnie i schematycz-
nie, zawiera kilka nieztych zwrotéw akcji. W do-
datku jest idealnie poprowadzona, jesli chodzi
o tempo — w momencie, w ktorym zaczynamy
czuc¢ juz lekkie znuzenie ciggtymi potyczkami
i eksploracja, ,Child of Light” wywraca wszystko
do goéry nogami i miazdzy solidng dawka uczuc.
Na plus policzy¢ mozna tez NPC-ow takich jak
chocby ognik, mag-beksa czy... mysz w stroju
Robin Hooda. Nie da sie ukry¢, w tej grze do-
wodzimy naprawde niezle pokrecong grupa
osobliwosci.

No dobra, ale co wtasciwie wyrdznia ten kawatek
komputerowej sztuki (nie waham sie uzy¢ tego
stowa) wsrod pozostatych gier? Ano oczywiscie
klimat, sprawiajacy, ze grajac, czujemy sie niczym
w basni. Podkresla to nie tylko cudowna, recznie
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rysowana grafika (polecam przygladac sie ttom
kolejnych lokacji) czy przepiekna muzyka (ché-
ry w czasie star¢ z bossami sg fenomenalne!),
ale nade wszystko narracja, ktora jest w petni
pisana wierszem. Nawet najkrotsza wymiana
zdan miedzy bohaterami to rymowanka, opisy
zadan to zgrabne wierszyki, zas niektore stowne
utarczki ocieraja sie o majstersztyk. Na wyrdz-
nienie zastuguje tu zwtaszcza postac btazna,
ktorej rymowanie... nie do konca wychodzi, przez
co inni bohaterowie nieustannie jg poprawiaja.
Zdarzaja sie co prawda rymy ,czestochowskie”
i eksploatowane do granic mozliwosci (m.in.
nagminna kombinacja ,daugther — father”), ale
nie psuja one ogdlnego odbioru.

Lecz wszystkie te smaczki wytapiemy jedynie
jesli znamy angielski w stopniu wyzszym niz
podstawowy. Gra bowiem nie zostata przeto-
zona na polski — przynajmniej oficjalnie. Istnieje
ttumaczenie fanowskie, jednak nie korzystatem
Z niego, wiec nie mam tez pojecia, jaki poziom
prezentuje. Wszelkie komentarze wskazuja jed-
nak, ze jego tworcy (grupa Spolszczenia4You)
podotali zadaniu, zatem chyba moge je w ciem-
no polecid.

Gra ma jednak dwie wady — pierwsza jest platfor-
ma Uplay, ktéra musi by¢ wtgczona jednoczesnie
ze Steamem i dodatkowo domaga sie aktywne-
go potaczenia z Internetem. Co prawda chwila
grzebania w ustawieniach sprawia, ze mozna
o
|
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instalacji i wtgczania kilku programoéw dla jednej
gry jest po prostu irytujgca. Druga, powazniejsza
wada jest niemal kompletny brak dubbingu.
Przy catej fantastycznej, wierszowanej narracji,
brak gtosow bohateréw szczegdlnie daje sie we
znaki. Naprawde ubolewam nad tym, ze twércy
nie zdecydowali sie nagrac¢ chodby istotniejszych
dialogow — tym bardziej ze narratorka, czyli je-
dyna posta¢, ktéra przemawia do nas w czasie
zabawy, spisata sie wprost bajecznie.

Bajecznie. To stowo chyba najlepiej podsumo-
wuje ,Child of Light". Klimat, muzyka, grafika,
ba!, juz sam poczatek gry (nigdy nie spotkatem
sie z rdwnie prostym i rownie klimatycznym
wprowadzeniem) jednoznacznie wskazuja, ze
znalezliSmy sie w interaktywnej opowiesci na
dobranoc. Kojarzycie pewnie sytuacje, w ktorej
rodzic opowiada dziecku bajke do snu, a ono
zamiast zasng¢ domaga sie dalszej czesci? Do-
ktadnie tak sie poczujecie, poznajac historie
Aurory, Lemurii i zamieszkujacych ja istot. Do
czego goraco zachecam.
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Sunrider:

ask of Arcadius

Our hull is beginning to fracture!

(wzglednie) miody i piekny, pewien znajo-

my polecit mi gre sci-fi. Miata ona zawierac
wszystkie cuda tego sSwiata - wymagajaca walke
taktyczna, wielkie mechy, mangowe dziewczynki
i klimat wsysajacy gracza przez monitor. Co wiecej,
byta ona darmowa. To brzmiato wrecz zbyt do-
brze, by mogto by¢ prawdziwe. Z podejrzliwoscia
zaczatem szuka¢ haczykow, putapek i problemow.
| wiecie co? Po dwudziestu godzinach grania nie
znalaztem zadnego. Moze poza jednym - czemu
moja obrona przeciwrakietowa przepuszcza te
wszystkie przeklete torpedy!?

Pewnego pieknego dnia, gdy bylem jeszcze

» Ghatorr

,Sunrider: Mask of Arcadius” to potaczenie visual novel
z gra taktyczna. Opowiada historie kapitana Kayto
Shieldsa, oficera marynarki gwiezdnej niezaleznej
planety Cera, ktéry na poczatku opowiesci otrzymuje
stanowisko przywodcy nowoczesnego okretu wojen-
nego — tytutowego Sunridera. Niestety, po mniej wiecej
dziesieciu minutach rozgladania sie po poktadzie caty
ukfad planetarny zostaje zaatakowany przez flote
wojenng PACTu (People’s Alliance for Common Treat-
ment), czyli kosmicznego odpowiednika dowolnego
totalitarnego panstwa na Ziemi (retoryka komuni-
styczna, metody nazistowskie, kult przywodcy rodem
z Korei Potnocnej, a jeden z ich admiratow ma gracje
i zdolnosci taktyczne Hermanna Goeringa). Po krotkiej
potyczce, wprowadzajacej gracza w tajniki sterowania,
Sunrider zostaje zmuszony do pospiesznego odwrotu
na z gory upatrzone pozycje, pozostawiajac za soba

wraki pozostatych okretéw wojennych Cery, ogromna
flote wroga oraz zrujnowang, rodzima planete, ktora
na oczach zatogi zostata przez PACT potraktowana
bronig masowej zagtady. W tej sytuacji Kayto Shields
nie ma zbytniego wyboru — stawia sobie za cel kon-
tynuowanie walki z najezdzca oraz wyzwolenie Cery.

Sama rozgrywka to mieszanina interakcji z postaciami
(jak w kazdej szanujacej sie visual noveli) z walkami
taktycznymi. Jako kapitan Shields musimy przede
wszystkim postarac sie o skompletowanie zatogi oraz
ryderow — kosmicznych mechdw, ktore Sunrider moze
transportowac w swoich hangarach. Do tego przydatne
bytoby znalezienie sojusznikow, bedacych w stanie
zaoferowac pomoc w wojnie, zapewnienie funduszy
na ulepszenia i rozbudowe Sunridera oraz ryderéw
etc. Czasami tez trzeba rozwigzac spory wsrod zatogj,
spedzic¢ z nig dzien na plazy, wzig¢ udziat w bardzo
podejrzanych badaniach medycznych — ot, codziennos¢
kapitana okretu gwiezdnego.

Kazda misja w grze oscyluje jednak wokot czegos
kompletnie innego — walki. Starcia rozgrywaja sie
w trybie turowym na arenie ztozonej z heksagonow.
Wszystkie jednostki na planszy, zarbwno nasze, jak
i wroga, posiadajg okreslong ilos¢ energii, ktorg moga
wydawac na akcje — od ostrzatu z dziat po np. napra-
we, tymczasowe poprawienie celnosci czy wytaczenie
wrogich oston. Kazdy z atakéw zadaje uszkodzenia
konkretnego typu i jest stosowany do innych ce-
l6w, a atakowane jednostki posiadaja kilka sSrodkow
ochrony przed uszkodzeniami (uniki, pancerz, ostony,
ochrona przeciwrakietowe). Atakowanie okretow
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liniowych dziatkami szybkostrzelnymi co najwyzej
zarysuje im lakier, wrogie rydery z tatwoscig unikna
ostrzatu z gtbwnych dziat, a wystrzelenie torpedy w cel
z dobrg ochrong przeciwrakietowa sprawi, ze nasz
pocisk smetnie sie wypali przed trafieniem wroga.
Brzmi prosto? Catosc¢ sie szybko komplikuje poprzez
danie graczowi mozliwosci ulepszania swoich statkow,
co prowadzi do tworzenia nowych, skomplikowanych
taktyk. Do tego kazdy nowy ryder daje nam nowe
mozliwosci, od lekkiej i zwinnej jednostki idealnej do
zwalczania wrogich mechow oraz robienia za wabik
po jednostke wsparcia, ktora pozwala na wzmocnienie
naszych jednostek. Jakby tego byto mato, to szybko
dostajemy nasze pierwsze punkty dowodzenia, ktére
w czasie walki mozemy wydac na krotkotrwate po-
prawienie jakosci naszej obrony, strzat z ogromnego
dziata czy wykonanie przeskoku Sunridera w obrebie
mapy. Niestety, by nie byto za prosto, to praktycznie nie
ma misji, w ktorej wrog nie miatby przewagi liczebnej,
i to nawet nie liczac istnienia wrogich lotniskowcow,
ktore — jesli szybko ich nie zniszczymy — beda regu-
larnie wypluwac z siebie wraze jednostki. Sprawia to,
ze walka jest diabelnie trudna, zaskakujaco gteboka...
i bardzo, ale to bardzo satysfakcjonujaca.

Walki taktyczne bytyby jednak na nic, gdyby pomiedzy
nimi gracz sie nudzit. Na szczescie tak nie jest, bo-
wiem Sunrider: Mask of Arcadius dba o nas, stawiajac
przed nami szeroki przekroj ciekawych postaci, ktore
tatwo sie da polubic. Ava, Icari, Asaga... nawet jesli
na poczatku moga sie wydawac stereotypowe, to
predzej czy pozniej ich wizerunki zaczynajg nabierac
sensu i rozbudowania. Scenki z ich zycia na poktadzie
okretu czyta sie z przyjemnoscig i mozna naprawde
szybko sie do nich przyzwyczai¢. Do tego od czasu do
czasu zostaje nam zaprezentowany wybor moralny,
wptywajacy na relacje z postaciami, oferowane nam
misje oraz zakonczenie. Zmiany nie sa zbyt wielkie,
a ostatnia — przy samym koncu gry — mozliwa jest do
odkrecenia, jesli nam sie nie podoba, ale i tak stanowi to
sympatyczny element gry. Fabuta za-

29 I omo==s

Dodam jeszcze, ze pigtego marca 2016 wydana zostata
kolejna czes¢, , Liberation Day”, z tym ze jest ona ptatna
— na razie cena wynosi 23 euro na steamie. Do tego
dostepny jest spin-off o tytule ,Sunrider Academy”,
w ktorym cata ekipa z podstawowej wersji wystepuje
w roli studentow. Lojalnie przy tym uprzedzam, ze
jeden z achievementow nazywa sie ,Hentai siscon”.
Kto jest ciekawy, moze sprawdzi¢,0 co chodzi...

Porady:

1. Eksperymentowanie z wykorzystywaniem umiejet-
nosci daje ciekawe skutki. Dajmy na to, wytaczenie
dziatek przeciwlotniczych u wroga samo w sobie
jest fajne, ale sprawia tez, ze nie moze kontratako-
wac — przez co wystawia sie na ataki z bliska. Z kolei
zdolnos¢ pozwalajaca na przesuwanie ryderow
moze by¢ uzywana zarowno na przeciwnikach,
jak i naszych wiasnych jednostkach, co pozwala,
na przyktad, na zaoszczedzenie energii snajpera,
ktora w innej sytuacji musiatby zuzy¢ na ruch.

2. Za statki wylatujace z lotniskowcow, baz etc. nie
dostaje sie pieniedzy — grind jest w zwigzku z tym
niemozliwy, a do tego oznacza przedtuzanie walki
i tracenie przez to cennych punktow dowodzenia.

3. W pierwszej kolejnosci nalezy zadbac o to, by
Sunrider byt w stanie odda¢ dwie salwy w jednej
turze z dziat kinetycznych.

4. Przed misjami eskortowymi zalecane jest zazycie
srodkow uspokajajacych.

5. Istnigje patch, ktory dodaje kilka catkiem istotnych
fabularnie scen i pozwala lepiej poznac postacie.
Jest z nim tylko jeden problem — przy tych scenach
bohaterowie nie noszg ubran.

wiera kilka ciekawych zwrotow akgji | -

i potrafi wywotac silniejsze emocje.

Podsumowujac, ,Sunrider: Mask of
Arcadius” to solidny kawatek roboty,
ktéremu warto dac szanse — szcze-
golnie za taka cene (albo raczej za
jej brak). Nawet jesli nie wzbudzi
ona w was tak silnych emocjach jak
w autorze tego tekstu i jego znajo-
mych, to czas spedzony przy nigj nie
powinien zostaC uznany za stracony.

END TURMN
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W NASZYM SKLEPIE INAJDZIECIE WIELE
INTERESUJACYCH GADZETOW!

REALIZUJEMY ZAMOWIENIA
Z WEASNYM WIOREM NA:

- PODKEADKI
- PRZYPINKI
- NASZYWKI L
- KOSZULKI

- KUBKI

| WIELE INNYCH! WSPIERAMY 0D STRONY
TECHNICINEJ ORGANIZACJE
IMPREZ TYPU MEET/KONWENT
0 DOWOLNEJ TEMATYCE

WYPOZYCZAMY TEZ SPRZET:

- KONSOLETY/MIXERY
- NAGEOSNIENIE
- OKABLOWANIE
- OSWIETLENIE

- MIKROFONY


https://www.facebook.com/pages/Manadpl/1494213870792256
http://cmc.manad.pl
https://twitter.com/Manad_pl
http://manad.pl
https://www.facebook.com/pages/C-M-C/567052120090034
https://twitter.com/Technical_Colt
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