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[Gore] Crossover] [Dark]

Fallout Equestria: Old Vaquero

Autor: ClickClackTheBrony

Fallout: Equestria, to naturalnie jako

pierwsza wpada do glowy tzw. Wielka
Piatka (Oryginal, ,Project Horizons", ,,Murky
Number Seven”, ,Heroes”, ,Pink Eyes”). Do-
piero pozniej ewentualnie zwraca sie uwage na
inne tytuly, ktore zwykle taczy jedna cecha - sa
dtugie, dtuzsze i niemozliwie dtugie. Tak jakos
sie zdarzylo, iz autorzy opowiadan osadzonych
w tym Swiecie staraja sie raczy¢ czytelnikow
gargantuicznymi porcjami tekstu wypetnione-
go mnogoscia opisow, dialogow, bohaterow,
watkéw pobocznych, watkéw pobocznych od
watkoéw pobocznych i tak dalej. Nie da sie ukry¢,
iz do ich lektury, nawet jezeli napisane sa na
najwyzszym poziomie, potrzeba nielichej wy-
trwalosci. Czy oznacza to jednak, iz nie da sie
zlapac czegos krotszego? Nie mam tu oczywiscie
na mysli zadnego z bardzo wielu zarzuconych
projektow, ale raczej jakiegos dobrego onesho-
ta. W tej recenzji postaram sie przyblizy¢ Wam
cho¢ troche witasnie taka peretke.

Kiedy myslimy o fanfikach z uniwersum

» Dolar84

Historia opisana w ,0Old Vaquero” nie powala
oryginalnosciag — jestem pewny, iz co$ po-
dobnego do niej mozna znalez¢ w niejednym
westernie. Gtownym bohaterem jest stary kow-
boj, niegdys stawny z tepienia przestepcow.
Znany jako Old Vaquero, przemierzat przez
lata pustkowia, ktadac trupem wielu bandytow,
tupiezcow i ogdlnie czynit nieco dobra w tej

przekletej krainie. Latka jednak leca nieubta-
galnie i nawet ghul moze poczuc sie zmeczony.
Teraz spokojnie sobie zyje z dala od innych
kucykow (z nielicznymi wyjatkami) i nie miesza
sie w sprawy powojennej Equestrii. Naturalnie
swoistg idylle trafia szlag, kiedy przypadkiem
spotyka zrebaka, ktérego rodzice zostali upro-
wadzeni przez pustoszacy okolice gang. Stary
mut mimo poczatkowych watpliwosci uznaje,
iz ma w sobie jeszcze dosyc¢ ikry, by po raz
ostatni doby¢ wiernego rewolweru w stusz-
nej sprawie. Razem z dosy¢ nieoczekiwanym
sprzymierzencem rusza na ratunek i... i tu sie
koncza wszelkie spoilery — musicie doczytac
juz sami.

Wczesniej w recenzji uzytem do okreslenia
,Old Vaquero” stowa ,peretka”. Chciatbym
zaznaczy¢, iz chodzito mi raczej o jego status
jednostrzatowca niz o faktyczna jakos¢, ktéra
choc¢ wysoka, by nie powiedzie¢ bardzo wyso-
ka, jednak do tego poziomu nie siega. Mimo
wszystko zalecam lekture wszystkim chetnym —
opowiadanie ma kilkanascie stron, wiec mozna
je pochtonac na raz, a jezyk, ktérym zostato
napisane, nie nalezy do przesadnie skompli-
kowanych. Srednia znajomos$¢é angielskiego
w zupetnosci wystarczy, by poznac przygody
starego nieumartego muta. Czy sa jakies plany
dotyczace ttumaczenia? Szczerze méwiac, nic
o tym nie wiem, ale moze ktos po lekturze tej
recenzji sie na to zdecyduje — bytoby to wielce
wskazane.
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[Adventure][Alternate Univere][Comedy]

Stallions of Harmony -~ Longest Night

Autor: Jetto

dy kucyk, blisko zwiazany z ksiezniczka

Celestia, acz pozbawiony jakichkolwiek
szczerych przyjacioét i nieuznajacy przyjazni za
rzecz warta uwagi, zostaje wystany do Ponyville,
by nadzorowa¢ przygotowania do wielkiego
Swieta, poznaje tam nowych znajomych, przy
ich pomocy staje do walki z prastarym wrogiem
Celestii... Hm? Co$ wam sie kojarzy? No do-
brze, ostatni szczego6t - tym kucem jest ksiaze
Blueblood.

Przerwijcie mi, jesli juz to znacie - mio-

» Ghatorr

,Stallions of harmony — Longest Night” to opo-
wiadanie zaczynajace caty cykl fanfikowy, okre-
slany w sumie jako Stallionverse i sktadajacy sie
na chwile obecng z siedmiu dziet. Wszystko zas
wychodzi od jednego, prostego pomystu — tuz
przed Swietem Letniego Przesilenia, w wyniku
splotu dos¢ niefortunnych wydarzen (w ktérym
spora role maja mata skautka, kwestia bicia Ce-
lestii po twarzy oraz spore ilosci btota), ksigze
Blueblood zostaje wystany razem z Shining
Armorem (ktéry petni role jego straznika) do
Ponyville zamiast Twilight. Im dalej w las, tym
zmiany coraz bardziej narastaja — parka biatych
jednorozcow z Canterlot dziata jak magnes
na problemy i szybko okazuje sie, ze jeszcze
zanim Nightmare Moon postanawia odebraé
Equestrii zrédto promieniowania ultrafioleto-
wego, Blueblood, Shining i Ponyville przezywaja
niezapomniane chwile.

Equestria Times

Recenzowane opowiadanie to przede wszyst-
kim fik przygodowo-komediowy — zaczynaja-
cy sie od istnego trzesienia ziemi ze Smiechu
wywotywanego przede wszystkim problemami
dwoch ogieréw w nadzorowaniu przygotowa-
nia do Swieta Letniego Przesilenia, stajacy sie
jednak coraz powazniejszy i mroczniejszy, gdy
na scene wchodzi zbuntowana siostra Celestii.
Nawet wtedy jednak wcigz pojawiaja sie zarto-
bliwe momenty — jednak bardziej stonowane
i spokojniejsze, lepiej przystajace do sytuacji.
Nie zrozumcie mnie zle — humor w ,Stallions
of harmony” nigdy nie jest szalonym, petnym
losowosci i Pinkie Pie chaosem, w ktorym w czy-
telnika rzuca sie hurtowo dowcipami. Kazdy zart
jest mniej lub bardziej logiczny, dopasowany do
wydarzen i w petni sensowny — oraz stuprocen-
towo zabawny. Czesto tez z lekkim, erotycznym
posmakiem, szczegdlnie gdy do gry wchodza
takie postacie jak Moondancer czy Soarin.

O humor nietrudno — nawet pomijajac dwdjke
gtéwnych bohateréw, dos¢ szybko ich naj-
blizszymi towarzyszami w ramach Stallion 6
zostaja Soarin, Thunderlane, Doctor Whooves
i Big Macintosh. Sama mieszanka tych skrajnie
réznych od siebie osobowosci daje, poprzez
ich rozmowy i interakcje ze sobg, wiele okazji
do $miechu — szczegdlnie bryluje w tym ten
pierwszy, ktory jako wyluzowany playcolt i ce-
lebryta dos¢ drastycznie sie wyrdznia na tle
swoich towarzyszy. Jego pierwsze spotkanie
z Shining Armorem na pewno na dtugo utkwi
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czytelnikom w pamieci, bedac
idealng mieszanka humorystycz-
nej pomytki, zderzenia ze soba
dwdch roznych osobowosci oraz
pierwszej prezentacji nowego
bohatera.

Wysoka jakos¢ dotyczy nie tylko
gtownych bohaterow. Nawet
postacie czysto drugoplanowa-
ne, a nawet trzecioplanowe, jak
Steven Magnet (z serialu wszy-
scy wiemy, ze ptakat za swoim
wasem — czy ktos jednak wie,
czemu tak bardzo ten was go
martwit? Nie? To zapraszamdo = . = =
czytania, dowiecie sie) czy nawet : i
mantykora, ktérg zarowno w se- S
rialu, jak i w opowiadaniu Night- -
mare Moon nasyta na gtowne

postacie, sg odpowiednio rozwiniete — nie jest
to nic nowego w fanowskich opowiadaniach,
w koncu po to one powstaty, by moc rozwijac
przedstawiony Swiat, ale w tym wypadku mamy
do czynienia z interesujagcym podejsciem wy-
sokiej jakosci.

Sam humor jednak, nawet najlepszy, niewiele
by dat w opowiadaniu tej dtugosci, gdyby nie
towarzyszyty mu rowniez takie rzeczy jak po-
rzadna fabuta — a i w tej kwestii ,Stallions of
harmony” radzi sobie doskonale. Nawet gdy
niektére tematy podaje sie w lekkim tonie, to
same w sobie pozostajg zaskakujaco ciezkie
i powazne — chocby kwestie zwigzkow, pew-
nosci siebie czy zaufania. Dalej rozwiniete jest
to w pozostatych utworach z tego cyklu — cho¢
osobiscie musze przyznac, ze przy ,Thunder &
Lightning” prawie z tego powodu posiwiatem.

Jesli chodzi o kwestie techniczne, to — pomija-
jac pierwszy rozdziat, w ktorym wciaz znajduje
sie sporo drobnych btedoéw — jest nad wyraz
poprawnie. Autor jest Polakiem, ale po jego
angielszczyznie tego nie wida¢ — pozbawiona
jest btedow, a jego styl jest kwiecisty i bogaty.
Co wiecej, aktywnie wystuchuje uwag czytel-
nikow odnosnie strony technicznej i poprawia
odnalezione przez nich btedy, przez co jego
dzieto czyta sie jeszcze przyjemnie;.

Podsumowujac — ,Stallions of harmony” juz
samo w sobie jest bardzo porzadnym kawatkiem

opowiadania, ktére warto przeczytac¢ chocby
ze wzgledu na wspaniaty humor. W potaczeniu
z pozostatymi dzietami z cyklu staje sie jeszcze
bardziej warty uwagi. Bardzo dobra komedia
potaczona ze sSwietnym slice of life, dobry-
mi watkami pobocznymi czy romansowymi...
Czytajac te opowiadania, cztowiek czuje sie
praktycznie jakby miat do czynienia z serialem
.My Little Pony: Friendship is Magic” — tylko
w wersji dla meskiej widowni i z o wiele doj-
rzatym humorem.

Equestria Times
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[Dark][Human][Sa.c:I]
A Great Endeavor

Autor: Rune Soldier Dan

tekst z oktadki - czy da sie dobrze pota-

czy¢ Druga Wojne Swiatowa i MLP? Jak
najbardziej - i recenzowane tu opowiadanie
jest na to dowodem!

Pozwole sobie powtorzy¢ i nieco rozwinac

» Dolar84

Zacznijmy moze od tego, iz taki crossover
na pierwszy rzut oka wydaje sie... powiedz-
my, ze niestosowny. No bo zaraz — gdzie
urocze, przyjazne, zyjace w harmonii kucyki,
a gdzie okropienstwa wspomnianego kon-
fliktu? Przeciez to juz na wstepie nie powin-
no mie¢ zadnego sensu! Jak jednak nauczyt
nas przyktad takich wytworow jak ,Fallout:
Equestria”, nawet pozornie rozbiezne tematy
mozna ze smakiem ze sobg zwigzacd. Jezeli
chodzi o Il WS, to préby podejmowano za-
rowno na anglojezycznej, jak i naszej scenie
fanfikowej. Jednak przed natknieciem sie na
.A Great Endeavor” niemal wszystkie fanfiki
dziejace sie w tej rzeczywistosci prezentowaty
sobag poziom najwyzej... Sredni — chwalebnym
wyjatkiem byt fenomenalny ,Zelazny Ksiezyc".

Do tego tematu mozna podejs¢ na wiele spo-
sobow, jednak na poczatek trzeba dokonac
jednego wyboru — czy w opowiadaniu maja
pojawic sie ludzie, czy nie? Czy wpisujemy
kucyki w naszag historie, czy tworzymy cos$
.na podstawie”, ale dziejagcego sie wytacznie
w Equestrii, bez udziatu czynnika ludzkiego?

Equestria Times

Oba podejscia maja swoje plusy i minusy
i dajg legion mozliwosci. Autor ,A Great En-
deavor” zdecydowat sie na pierwsza opcje,
czyli wrzucenie kucykow w zawirowania naszej
niechlubnej przesztosci. Przyznaje, iz widzac
tagi, podchodzitem do tekstu mocno scep-
tycznie, obawiajac sie najgorszego. Na cate
szczescie rzeczone obawy okazaty sie byc¢
zupetnie i catkowicie nieuzasadnione.

Rune Soldier Dan podszedt do tematu swiezo
i z pomystem. Nie bawit sie w wyjasnienia,
skad Equestria wzieta sie na naszej Ziemi —
po prostu jest to fakt. Na Atlantyku znajduje
sie kraj kucykéw, majacy pewne tendencje do
izolacjonizmu — Celestia z zasady nie mie-
sza sie w sprawy ludzkiego Swiata, chociaz
pewne kontakty sa utrzymywane i czesc jej
poddanych mieszka w panstwach ludzi. Hi-
storia w fanfiku zaczyna sie w... Polsce. Mite
zaskoczenie, prawda? Zachowujac caty sza-
cunek dla zachodnich autoréw, wielu z nich
ma tendencje do marginalizowania lub niemal
catkowitego pomijania roli naszego kraju
w Drugiej Wojnie Swiatowej. Na cate szczescie
tu jest niemal catkowicie odwrotnie — autor
podkresla udziat naszych wojsk, jednoczesnie
nie pozostajac slepy na wszelkie wady. Mozna
wrecz stwierdzi¢, iz udato mu sie to tadnie
wysrodkowac¢. Co bardzo mi sie podobato,
juz w prologu spotykamy pewnego polskiego
generata, ktory mimo swoich niewatpliwych
talentow i osiggniec nie jest tak znany, jak
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powinien by¢ — mowa oczywiscie o Stani-
stawie Sosabowskim. Co spodobato mi sie
nawet bardziej, jego rola w opowiadaniu to
nie zwyczajna wzmianka — pojawia sie co jakis
czas, by odgrywac¢ wazng, cho¢ zasadniczo
drugoplanowa role.

Pomimo duzej zawartosci ludzi, wtasciwa
akcja skupia sie (tak jak by¢ powinno!) na
mieszkancach Equestrii, ktorzy wstrzasnieci
wiedzg o tym, co sie wyprawia w ogarnietej
konfliktem Europie, bezzwtocznie przystepuja
do wojny po stronie Aliantow. | tu nastapi
z mojej strony kolejna porcja pochwat i za-
chwytéw nad pomystem autora. Otéz w tym
opowiadaniu kucyki nie tapig za karabiny, nie
prowadzg czotgow i nie zostajg asami walk po-
wietrznych. Po prostu nie. Wykorzystuja za to
swoje znane z serialu zdolnosci, by znaczaco
wspomoc swoich sojusznikdw. Zapytacie jak?

Na przyktad pegazy, majace pewna witadze
nad pogoda, tworza specjalng jednostke, ktora
zajmuje sie oczyszczaniem nieba z chmur (tak
zwani ,Cloud Kickers”). Niby nic trudnego,
ale dzieki temu umozliwiajg o wiele elastycz-
niejsze wykorzystanie lotnictwa przez ludzi,
ktorzy juz nie musza sie przejmowac takimi
pierdotami jak zachmurzenie. Naturalnie ich
rola nie ogranicza sie do tego — podczas
inwazji na kontynent jestesmy swiadkami
szarzy pegazow na niemieckie umocnienia.
| tu kolejna rzecz, ktéra do mnie przemoéwita
— owszem, cel zostat osiggniety, jednak straty
wsrod atakujacych byty realistyczne. Innymi
stowy — olbrzymie.

Kuce ziemne dzieki swej sile i wytrzymatosci
stuzg gtownie w wojskach inzynieryjnych —
Swietne role AJ i Big Maca — a jednorozce
w piechocie, gdzie wspomagaja walczacych
swojg magig. Oczywiscie w miare rozwoju
konfliktu i zbierania dosSwiadczenia zakres
ich obowigzkéw zdecydowanie sie poszerza -
przyktadem moze by¢ tu chocby specyficzny
kucykowy ,czotg”, z ktorym spotykamy sie
w jednym z pozniejszych rozdziatow.

Skoro jednak Alianci maja po swojej stronie
czarodziejow, to jakie szanse maja panstwa
Osi? Okazuje sig, ze catkiem niezte, poniewaz
autor w prosty, brutalny sposéb umozliwit
rowniez im korzystanie z magii, cho¢ w ogra-

niczonym zakresie. Na dodatek wplatat w to
pewnga postac znang z serialu — jej historia,
a raczej ten zarys, ktéry poznajemy, jest bar-
dzo ciekawa. Na tym zakoncze opisywanie
wtasciwych wydarzen z fanfika, zeby spoilery
nie zepsuty przyjemnosci z czytania.

Pomyst wtagczenia bohaterow znanych z MLP
do wydarzen wojennych zawsze jest ryzy-
kowny i nie kazdy to lubi. Naturalnie jest to
zrozumiata reakcja, poniewaz kontrast jest
olbrzymi. Czasami jednak, kiedy pomyst jest
dobry i towarzyszy mu Swietne wykonanie,
trafia sie prawdziwa peretka — takim wtasnie
przypadkiem jest ,A Great Endeavor”. Natu-
ralnie nie znaczy to, ze wszystko jest z nim
idealnie — zdarzaja sie literowki i odrobina
powazniejszych potknie¢, ale mimo wszystko
jest to margines. Wyraznie wida¢, ze autor
dba i szanuje czytelnikdw, dostarczajac im
opowiadanie tak pozbawione btedow, jak to
tylko mozliwe.

Zachecam do siegniecia po oryginat — napi-
sany jest jezykiem, ktory nie jest przesadnie
skomplikowany, chociaz czasami trafiaja sie
celnie uzyte idiomy dodajgce smaku tekstowi.
Mysle, ze ktos ze srednig znajomoscia jezyka
powinien sobie spokojnie z nim poradzi¢,
nawet jezeli czasem bedzie musiat rzucic
okiem do stownika. Dla tych zas, ktérym an-
gielska mowa jest obca lub po prostu nie sa
w stanie pokonac lenistwa, moge z czystym
sumieniem poleci¢ ttumaczenie, nad ktorym
dzielnie pracuje Geralt of Poland — gwarantuje
wysoka jakosc.

Podsumowujac — mamy tu do czynienia z na-
prawde swietnym opowiadaniem, w ktorym
nie dosycC iz poznajemy sporo faktow hi-
storycznych, to naprawde swietnie sie przy
lekturze bawimy, pomimo powaznej i mato
zabawnej tematyki. Dodatkowym smaczkiem
sg notki autora pojawiajace sie na koncu kaz-
dego rozdziatu, gdzie prezentuje swoje pry-
watne przemyslenia na rézne tematy — lojalnie
ostrzegam, iz niektore z nich moga sie wydac
polskiemu czytelnikowi nieco obrazoburcze,
ale i tak nalezy je uszanowac. Nie co dzien
mozna przeczytac¢, jak na niektore aspekty
naszej historii spoglada ktos z innego kraju.
W kazdym razie uwazam ,A Great Endeavor”
za prawdziwa peretke. Bezwzglednie polecam!

Equestria Times n
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[Adventure][Alternate Universe][Human][Slice of Life]

The Friendship Virus

Autor: Chatoyance

Friendship Virus” polskiemu czytelnikowi

moze kojarzy¢ sie rowniez z ,,Seksmisja” -
w obydwu dzietach mamy do czynienia z nieche-
cia do pici meskiej, tylko o ile w polskiej komedii
ta niechec jest cecha bohaterek filmu, o tyle
w tym fanfiku mamy najwyrazniej do czynienia
z niechecia samej autorki. Fanfik jest szczegdlny
takze pod paroma innymi wzgledami.

I uzno nawiazujacy do uniwersum TCB ,The

» Falconek

Akcja opowiadania toczy sie w uniwersum,
w ktorym na skutek dziatania wirusa zwanego
.Pony Virus” Swiat stat sie petny tagodnych
i przyjaznych ludzi, zniknety wojny, przemoc
i przestepczosc. A wszystko to kosztem jed-
nego matego efektu ubocznego: mezczyzni
otrzymali kobiece cechy pitciowe, takie jak
biust czy specyficzne dla kobiet owtosienie
ciata, oraz zaczeli zachowywac sie w sposoéb,
ktory autorka uwaza za typowy dla kobiet,
czego objawami sg przesadne przywigzywanie
wagi do wtasnego wygladu, uprzejmos¢ czy
brak sktonnosci do agres;ji.

Warto jeszcze wspomnie¢, ze sam ,Pony Vi-
rus” zostat opracowany w przydomowym
laboratorium przez fana serialu ,Friendship is
Magic”, ktory zapragnat, aby na catym swiecie
zapanowata tak cukierkowa atmosfera, jak
w kreskowce o kolorowych konikach.

Equestria Times

Wszystkie te fakty poznajemy, sledzac dia-
log dojrzewajgcego syna z ojcem. Dylan, bo
tak ma na imie mtodszy z bohateréw, ma
problem z — uwaga, to nie zart — bolacymi
sutkami. Rozchodzi sie o to, ze chtopakowi
rosng piersi i najwyzszy czas, aby zaczat nosic
biustonosz. Ta uswiadamiajaca pogawedka
staje sie pretekstem do rozmowy o przyczy-
nach takiego upodobnienia sie mezczyzn
do kobiet i o tym, dlaczego to jest dobre
dla swiata. Przy okazji dowiadujemy sie, ze
maty Dylan wspodlnie z siostrg maluje sobie
paznokcie, a kiedy zbiera mu sie na ptacz,
istnieje obawa, ze rozmaze mu sie mascara.

Do tego momentu nie bytoby jeszcze tragicz-
nie (tylko komicznie), niestety jednak autorka
postanawia wyjasni¢ czytelnikom biologicz-
ne podstawy dziatania kucykowego wirusa.
Ot6z okazuje sie, ze zmiany w zachowaniu
meskiej czesci populacji spowodowane sa
podwyzszonym poziomem oksytocyny i obni-
zonym testosteronu. Dalej dowiadujemy sie,
ze mezczyzni maja naturalng sktonnosc¢ do
agresji, podczas gdy kobiety wrecz przeciw-
nie. | to juz jest za duzo jak na moja zdolnos¢
zawieszenia niewiary. Sama oksytocyne bym
jeszcze zniost (jest to hormon wydzielajacy
sie miedzy innymi podczas ssania piersi i na-
pedzajacy ulegtosé, ufnosc czy wspotprace),
ale wmawianie czytelnikom, ze sktonnos¢ do
agresji zalezy od biologicznej ptci, Swiadczy
o tym, ze autorka nie dokonata podstawowego


http://www.fimfiction.net/story/14351/3/the-conversion-bureau-brand-new-universe/new-universe-three-the-friendship-virus
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rozeznania w temacie (serio, jedno zapytanie
w Google).

W rzeczywistosci, o ile formy agresji u kobiet
i mezczyzn roznig sie, o tyle sama sktonnos¢
do niej nie zalezy od ptci, a wptywaja na nia
czynniki kulturowe (jak cho¢by wychowanie
czy to, ze akty agresji u kobiet spotykaja sie
z silniejsza krytyka otoczenia).

Oczywiscie, ktos moze zapytac, czy jest sens
czepiac sie strony merytorycznej w opo-
wiadaniu o matych, gadajacych kucykach.
W tym konkretnym przypadku uwazam, ze
jest. Decyduje o tym kontekst, w jakim dzieto
powstato, a konkretnie osoba autorki. Cha-
toyance uwaza sie za feministke, a fanfik
stuzy przestawieniu jej swiatopogladu, tego,
jak sama autorka postrzega relacje miedzy
ptciami. Krotko mowiac, jest to, jakkolwiek
Smiesznie by to nie brzmiato, fanfik zaanga-
zowany. | co gorsza, jest to fanfik powielajacy
gtupoty i stereotypy, w ktore ktos jeszcze
moze uwierzyC. Zamiast upatrywac przyczyn
nierownosci miedzy ptciami tam, gdzie jest
ich zrédto (a wiec w kulturze i systemach
spotecznych), autorka zrzuca wszystko na
biologie, czyli na dobra sprawe powiela mity,

ktore od dawna stuza utrwalaniu patriarchal-
nych relacji.

“Friendship Virus” jest problematyczne tak-
ze na poziomie fandomowym. Jest to fanfik
z uniwersum Biur Adaptacyjnych, a wiec uni-
wersum owianego ztg stawg jako przytulisko
dla autoréw, ktorzy w pisaniu znajduja ujscie
dla swoich fobii i probleméw. Niestety, to
opowiadanie jest dobrym przyktadem tego,
co zte w TCB.

Czy wiec "Friendship Virus” ma jakies dobre
strony? To zaskakujace, ale ma. Pod wzgledem
warsztatowym jest catkiem niezle napisany.
Cieszy bogate stownictwo i tadny szyk zdan.
Mimo ze w zasadzie cate opowiadanie jest
dtugim dialogiem, czyta sie je dobrze. W tek-
scie jest odpowiednia iloS¢ wtracen, opisow.
Dostajemy informacje o mimice postaci, ich
nastrojach. O tym, jak wyglada otoczenie z ich
punktu widzenia (bo przeciez nie rozmawiaja
w prdézni). Scena przedstawiona w opowia-
daniu jest zywa i plastyczna. Krotko mowiac,
Chatoyance umie pisac¢. Szkoda, ze te umie-
jetnos¢ wykorzystuje, aby pisac takie gtupoty.

REITANERER
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[Drama][Human][Slice of life]

Gilded Sister

Autor: Kind of Brony

zmienia sie w kucyka i zaczyna wies¢ raj-

skie zycie... banat? Moze, ale nawet z tak
mocno zuzytego konceptu moze wyjsc¢ intere-
sujacy kawatek opowiadania.

C iezko chory cztowiek trafia do Equestrii,

Ghatorr

Gtoéwna bohaterke, o ktorej ludzkim imieniu nie ma
zadnej wzmianki, poznajemy w szpitalu, w ktorym
spedzita juz wiekszag czes¢ swojg zycia, niemal na
state przykuta do t6zka i do urzadzen medycznych.
Gdy opowiadanie sie rozpoczyna, wtasnie wspomina
swoje zycie, wypetnione przede wszystkim choroba
i zmartwionymi, rozpaczliwie starajgcymi sie utrzymac
optymistyczng fasade rodzicami... i umiera. W tym
momencie zaczyna sie jednak jej prawdziwa przygoda,
budzi sie bowiem jako kuc. Doktadniej siostra-bliz-
niaczka znanego z serialu ksiecia Blueblooda. Jeszcze
dokfadniej —i tu robi sie ciekawie — budzi sie jeszcze
W czasie zycia ptodowego swojego nowego ciata.

Perspektywa zrebaka zapewnia powiew swiezosci.
Poznajac otoczenie mtodej Pureblood (jak ja nazy-
waja jej nowi rodzice) jako osoby mentalnie o wiele
starszej, ale nierozumiejacej jezyka czy zasad tego
dziwnego $wiata oraz majacej bardzo ograniczone
mozliwosci, czytelnik zostaje gtadko i tagodnie wpro-
wadzony w rzeczywistos¢ kuczej rodziny szlacheckiej.
Otrzymujemy przy tym zgrabnie napisany i mito sie
czytajacy kawatek opowiadania obyczajowego, opi-
sujacego dorastanie dwojki mtodych jednorozcow. Ze
wzgledu na to, ze mowa o zrebakach, mozna tatwo

sie domysli¢, ze dostaniemy jeszcze sporg dawke
stodyczy... kontrastujacej jednak z trudniejszymi,
powazniejszymi motywami.

Cieszy przede wszystkim poznawanie bohaterow
— Pureblood po traumatycznych dwunastu latach
ludzkiego zycia stara sie przede wszystkim uniknac
powtorki z rozrywki. Unika meczenia rodzicow, lekarze
budza u niej bardzo nieprzyjemne skojarzenia i nawet
stara sie opiekowac bratem, byle nowa rodzina nie
uznawata ich za ,ciezar”. Przy tym jednak rozwija sie,
coraz bardziej sie przywigzujac do nowej rzeczywisto-
sci, ciata oraz rodziny, a jej umyst i psychika pomagaja
jej w wysforowaniu sie do przodu w kwestiach doty-
czacych zrebiecego rozwoju. Dla kontrastu mamy jej
brata blizniaka, ktory rozwija sie w petni normalnie,
umozliwiajac porownywanie, jak mtodej Pureblo-
od wychodzi proces dorastania. Czasami zdarza sie
rowniez wejrze¢ do gtow rodzicdw dwojki zrebakdw,
co dostarcza nam dodatkowych informagji na temat
okolicznych wydarzen czy zachowan bohaterki.

Wszystko to jednak bytoby na nic, gdyby zawodzita
warstwa techniczna albo opisy. Na szczescie jednak
tak nie jest — btedy pojawiaja sie rzadko.

Na chwile obecng opowiadanko ma szes¢ nie za
dtugich rozdziatow, regularnie i czesto jednak ak-
tualizowanych. Na pewno warto mu sie przygladac,
szczegolnie jesli ktos lubi slice-of-life oraz ksiecia
Blueblooda — moze wyjs¢ z tego naprawde porzadne
opowiadanie. Na pewno juz teraz czyta sie je z wy-
razna przyjemnoscia.


https://www.fimfiction.net/story/339309/gilded-sister
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han, do ktérej przynalezy ,,Kwiat Paproci”

jest moim zdaniem niedoceniona - a szko-
da. Dotyka ona tematow rzadko podejmowa-
nych w fanfikach: znajdziemy w niej nawiazania
do dawnych tradycji ludowych i rozwazania
o wartosci tych tradycji, sensie ich podtrzymy-
wania, czy nawet o tym, jak nada¢ znaczenie
zyciu. Krotko mowiac, odrobina filozofii oraz
klimat przedwiecznych obrzedow i tajemnic.

S eria ,poganskich” fanfikow autorstwa Ca-

Falconek

Opowiadanie opisuje swieto Letniego Prze-
silenia, ktérego obchody sg wzorowane na
Nocy Kupaty, z perspektywy Isleen, kaptan-
ki, a wtasciwie Wiedzacej, ktéra przewodni-
czy obrzedom. Pozornie, jak na dwanascie
stron, w opowiadaniu nie dzieje sie wiele, gdyz
sktada sie ono po prostu z opisu ceremonii
otwarcia uroczystosci, po ktérym nastepuje
czes¢, gdzie wiesSniacy zanoszg swoje prosby
do Bogini i zakonczenia, do ktorego jeszcze
wroce. Jednakze nie ma mowy, aby czytelnik
sie nudzit. Znaczng czes$¢ tekstu stanowig
wspomnienia i refleksje gtownej bohaterki,
w ktérych rozwaza ona swoja droge do zosta-
nia Wiedzaca i to, jak jej rola w grupie wptyne-
ta na jej relacje z innymi kucami. Przemyslenia
Isleen dostarczaja nieco informacji o miejscu
poganskiego kultu w przedstawionym Swiecie,
ukazana jest tez roznica w podejsciu do wiary
miedzy Wiedzacag a prostymi kucykami.

s F ___.'.
[ ‘ X"

[Oneshot][Fantasy][Slice of Life]

Kwiat Paproci

Autor: Cahan

Dominujacym motywem jest jednak samot-
nos¢ i wyobcowanie kaptanki. Isleen, bedac
ta, przez ktérag przemawia sama Bogini, jest
traktowana przez swoja spotecznos¢ z sza-
cunkiem, ale tez z dystansem i w taka noc
jak noc Przesilenia, gdy inne kucyki bawia sie
i raduja, ten dystans zaczyna jg uwierac. Tu
docieramy do zakonczenia, ktore jest moim
zdaniem najmocniejszym punktem opowia-
dania. Isleen dostaje pewng szanse, musi
tylko odpowiedzie¢ sobie na pytanie, czego
naprawde chce i co moze dac jej szczescie,
a przy okazji zrozumie¢ prawdziwy sens Swieta
Przesilenia. Ta cze$¢ opowiadania spodobata
mi sie jako bardzo zyciowa i uwazam ja za
jego najmocniejszy punkt. Okazuje sie, ze
tradycja szukania kwiatu paproci moze by¢
czyms$ catkiem uroczym, jesli odpowiednio
ja zinterpretowac.

Poza odrobina filozofii i catkiem przyjemnym
moratem dostajemy w tym opowiadaniu row-
niez plastyczny, dziatajacy na wyobraznie opis
poganskiego Swieta. Podoba mi sie réwniez
przedstawienie wiezi bohaterki z Boginia. Fan-
fik ma wyrazisty klimat i rozbudza wyobraznie,
a przy tym od strony technicznej nie mozna
nic mu zarzucic. A jesli Czytelnikowi ,Kwiat
Paproci” sie spodoba, to sugeruje lekture row-
niez pozostatych czesci tego cyklu — catg serie
taczy podobny klimat nawigzania do tradycji
poganskich przyprawionego odrobing filozofii.


https://docs.google.com/document/d/1Z30kDJXgXUzSyfxZZP6ACCd-MueT3CIUuUSmMZOVUD4/edit
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Wywiad z Chatoyance

C hatoyance, jako autorka fikow po-
wigzanych z Biurami Adaptacyjnymi,
niemalze zmonopolizowata ten pod-
gatunek opowiadan, przy okazji zbierajac
wokot siebie grupe wiernych fanéw i an-
tyfanow. TCB, kontrowersje, opowiadania,
gry komputerowe... Tylko u nas!

» Ghatorr

Ghatorr: Dzien dobry! To dla mnie zaszczyt,
moc przeprowadzi¢ z tobg wywiad. Przede
wszystkim, zechciataby$ moze powiedzie¢ co$
o sobie tym z naszych czytelnikéw, ktorzy nie
sg zaznajomieni z tobg lub twoimi dzietami?

Chatoyance: Jestem majaca piec¢dziesigt szesé
lat kobietg, ktora wiedzie niecodzienne zycie.
Mam trojke partnerow, jestem kochana, mam
czas i miejsce na dogadzanie swoim zainte-
resowaniom i pasjom. Lubie twarde science-
-fiction, nie przepadam za to za fantastyka.
Kocham i zajmuje sie grami komputerowymi
i planszowymi, i pracowatam w branzy z nimi
zwigzanej.

G: Pamietasz swoj pierwszy kontakt z Biu-
rami Adaptacyjnymi? Czy byta to mitos¢ od
pierwszego wejrzenia?

C: W sumie to tak. Dopiero co odkrytam

.Przyjazn to magia” i, co za tym idzie, scene
fanfikowa. Szukatam sposobu na wyrazenie
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swojej kreatywnosci w sposéb, przy ktdérym
nie musiatabym przejmowac sie reklamowa-
niem swojej pracy — opowiadania fanow-
skie wydawaty sie idealne, bo nie moga by¢
.posiadane przez kogos”, przynajmniej bez
powaznych zmian i przepisywania catosci.

Wpadtam na oryginalny fik ,Biur Adaptacyj-
nych” autorstwa Blaze'a na Equestria Daily.
Mimo ze historia byta mniej niz... dosko-
nata... to doprowadzita mnie na FiMFiction
i do opowiadan takich autoréw jak Midnight
Shadow oraz innych, ktore byty naprawde
obiecujace. Od razu pokochatam podstawy
tego scenariusza — kolizja Swiatéw, cywi-
lizacja w chaosie, przemiana jako ciekawa
i obca metoda na ratunek — i po prostu mu-
siatam napisa¢ swoje wiasne dzieto. Prawie
od razu zdecydowatam, ze zatozenia musza
by¢ racjonalnie spisane i poustalane oraz
przetworzone w spojna i wiarygodne twarde
science-fiction — i do tego dazytam.

G: Jaka, wedtug ciebie, jest najwazniejsza
czes¢ Biur Adaptacyjnych? Co jest tym niewi-
dzialnym sktadnikiem, ktory zmienia zwyktego
fika w opowiadanie z tego gatunku?

C: Uwazam, ze porzadne opowiadanie biuro-
we powinno zawierac trzy elementy. Nazywam
je ,Trzema regutami TCB" i okreslam je tak:

Po pierwsze, Biura Adaptacyjne to dzieta


http://aealacreatrananda.deviantart.com/art/ChattyBannerNEW-536760593

o przemianie. Opowiesci o zwyktych ludziach,
ktorzy dostaja oferte niezwyktego przezy-
cia — zmiany w kompletnie nowy gatunek.
Biura Adaptacyjne zajmuja sie rozwazaniem
natury tozsamosci i istnienia na najbardziej
podstawowym poziomie.

Po drugie, dla kazdego dzieta TCB najwaz-
niejsza jest przede wszystkim mitos¢ do
kucykow, Equestrii, Celestii, Luny i wszyst-
kich wspaniatych rzeczy z ,MLP: FiIM". Biura
Adaptacyjne rozwijajg radosc¢ i niewinnosg,
ktora reprezentuje MLP i przeciwstawia mu
prawdziwg, okrutng Ziemie. Poprzez jakies
srodki oba swiaty zostajg ze soba potaczone
i ludziom oferuje sie dar zmiany w Equestrian.

Po trzecie, w TCB ludzie moga reagowac na
dang im mozliwos¢ na wiele sposobow. Moga
ja przyja¢, moga sie jej bac, zrezygnowac
z niej, a nawet przeciwstawiac sie jej — ale
przemiana jest z reguty nieunikniona i ludz-
koS¢ jest zmuszona do zmierzenia sie z tym,
co oznacza stanie sie Czyms Innym.

Mysle, ze kazda historia, ktéra spetnia te
trzy kryteria, liczy sie jako prawdziwe, albo
wrecz kanoniczne, TCB. Te trzy zasady sa
najprostsza reprezentacjg podstaw, o ktore
opieraja sie wszystkie historie biurowe.

Na najbardziej fundamental-
nym poziomie s3 jednak przede
wszystkim podgatunkiem histo-
rii o przemianach — opowiesci
o ludziach przeobrazajacych
sie w nieludzkie istoty — czyli
formy fikcji, ktéra siega cza-
soOw jeszcze przed starozytnymi
Grekami czy ,Metamorfozami”
Owidiusza.

G: Nie tak dawno temu bytas
bardzo entuzjastyczna na punk-
cie uniwersum ,Friendship is
Optimal”. Uwazasz, ze jest to porownywalne
z Biurami Adaptacyjnymi”? Ktore z nich ma
wedtug ciebie wiekszy potencjat?

C: Optymalwersum zostato stworzone przez
pisarza o nicku Iceman, ktory nalezy do grupy
Less Wrong . Ow pisarz wzigt pomyst na typo-
wa sztuczng inteligencje i probowat stworzy¢

horror opowiadajacy o tym, jak swiadomy
system moze podbic¢ Swiat i doprowadzi¢ do
quasi-wyginiecia ludzkosci.

Wydaje mi sie, ze Iceman nie do konca zro-
zumiat, ze stwarza to specjalng koncepcje
horroru — taka, ktorej zakonczenie jest wbrew
pozorom dobre. Ostateczna zagtada ludzko-
Sci to syrenia piesh nawotujaca do czegos$
znacznie lepszego niz zycie; czegos$, co mozna
na dobrag sprawe nazwac niebem. Niebo to
bardzo kuszacy horror, raj jest ostatecznym
potworem — poniewaz sama przyjemnoscia
jest wkroczy¢ w jego ztowieszczg paszcze.

Zarowno wobec scenariusza Optymalwersum,
jak i dla scenariusza TCB moge znalez¢ wady
oraz zalety.

Uniwersum biur, jak je nazywam, daje ludziom
mozliwos¢ otrzymania dodatkowych trzy-
stu lat zycia, doskonatego zdrowia, a takze
zmiany w umysle pozwalajgce na lepsze po-
znanie poszczegolnych elementow naszego
charakteru. Jednoczesnie ludzkie demony sa
pokonane i zyjemy w otoczeniu magii i cu-
dow. W moich opowiadaniach dos¢ mocno
zaznaczone jest, ze stworzeniom z Equestrii
nadana jest rzeczywista dusza, zdolna prze-
trwac Smier¢ ,gospodarza”.

Z kolei Optymalwersum daje cztowiekowi
szanse na zostanie wdrozonym do wirtualnej
rzeczywistosci, ktora dla niego wydaje sie
catkowicie realna. Zycie ludzkiej $wiadomosci
prowadzone jest w sztucznym Swiecie przez
nadinteligentng osobliwos¢, ktorej jedynym
celem jest zaspokojenie wszystkich jej po-
trzeb. Kazdy kolejny dzien, kazde kolejne
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wydarzenie prowadzi¢ bedzie do satysfakcji
i spetnienia — przeciwnie do uniwersum biur,
gdzie zte rzeczy wcigz moga przytrafi¢ sie
dobrym kucykom.

Generalnie Optymalwersum daje odpowie-
dzi na trzy elementarne zagadnienia boskiej
natury: wszechwiedze, wszechmoc i wszech-
obecnost. Celest A.l. potrafi osiggnac wszyst-
kie trzy aspekty za pomoca racjonalnych dzia-
tan, w przeciwienstwie do wszystkich bogéw
mitologicznych. Optymalwersum rozwiazuje
problem teodycei, likwiduje problem zta.

Wiele dyskusji bazuje na takiej mysli: Na sSwie-
cie istnieje zto. Jezeli istnieje Bog, ktory jest
dobry, to dlaczego tak jest? Jezeli Bog jest
wszechwiedzacy, to z pewnoscia wie, ze zto
istnieje. Jezeli jest wszechmocny, to dlaczego
nie zatrzyma zta? A jezeli jest wszechobecny,
to znaczy, ze caty czas jest tam, gdzie dzieje
sie zto, wiec ponownie nasuwa sie pytanie:
Czemu nic z nim nie robi?

Zazwyczaj przytacza sie dosc kiepski kontrar-
gument o wolnej woli cztowieka. Ow argument
natychmiast blednie w obliczu cierpienia dzieci
chorych na raka i uczestniczacych w réznego
rodzaju wypadkach, a takze, oczywiscie, wo-
bec niedoboréw réznych surowcow, rézno-
rakich chorob nekajacych ludzkos¢ i okrutnej
fizycznosci naszych istnien, ktéra przyzwala
na niekonczace sie zto i cierpienie.
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Ostatecznie albo Boga nie obchodza ludzie,
albo jest draniem, albo zwyczajnie go nie ma.

Natomiast w Optymalwersum, kiedy dana
osoba zostanie juz wgrana do wirtualnej rze-
czywistosci, kazde wydarzenie w jej ,zyciu”
ma sens i zapewnia satysfakcje w odniesieniu
do jej wartosci, jakiekolwiek by one nie byty.
W jej sztucznym Swiecie zto dostownie nie
moze istnie¢ w zadnej rzeczywistej formie.

Dodatkowo dtugosc¢ zycia takiej jednostki
mozna by liczy¢ w decylionach lat, a byc¢
moze nawet i wiecznie, jezeli tylko uda
jej sie rozwigzac¢ problem entropii, co
oczywiscie bedzie probowata zrobic.

Jestem zafascynowana opowiadaniami
z obu uniwersow, ale to Optymalwersum
ma jeden aspekt czyniacy je szczegolnym:
jest faktycznie mozliwe do zrealizowania.
Zadne kucykowe uniwersum nie pojawi
sie nagle w naszych zyciach i nie uratuje
nam tytkow; jezeli zniszczymy wtasny
Swiat, zniszczymy samych siebie i ko-
niec historii. Uploading natomiast jest
mozliwy, byt juz zreszta przeprowadzany
na ptazincach. Nie mozemy wykluczy¢,
ze kiedys powstanie taka ,Osobliwosc”
oraz ze wgrywanie ludzkich umystow do
systemu bedzie mozliwe.

‘ Lubie wierzy¢, ze co$ jest mozliwe.

Mimo to napisatam o wiele wiecej historii
z uniwersum biur. Powdd? Zdecydowanie
wieksze mozliwosci napisania wciggajacej
historii, kiedy istnieje cierpienie. Wszystkie
dramaty bazuja na cierpieniu. TCB uwzgled-
nia grzechy i grzeszki naszego prawdziwego
Swiata i dodaje swoje, co czyni Swiat przed-
stawiony o wiele ciekawszym.

Wiekszosc¢ historii w Optymalwersum kon-
czy sie zaraz po tym, jak zostanie wrzucona.
Powodem jest to, ze po zakonczeniu nie
ma nic wiecej niz pozbawiona trosk, stata
egzystencja petna zadowolenia i spetnienia.

G: Jak dtugo zajmuje ci zwykle napisanie w ca-
tosci opowiadania? Zawsze masz wszystko
zaplanowane, od poczatku do konca, czy zosta-
wiasz sobie miejsce na szczypte improwizacji?


http://aealacreatrananda.deviantart.com/art/27-Ounces-Original-378334939

C: Z reguty pisze jeden rozdziat dziennie. Co
za tym idzie, kazde opowiadanie pisze tyle
dni, ile ma rozdziatéw. Jesli pisany fanfik
ma dwadzieScia dwa rozdziaty, to pisze go
dwadziescia dwa dni.

Jedynymi wyjatkami sg sytuacje, w ktorych
przeszkadzaja mi wydarzenia w zyciu, unie-
mozliwiajac mi fizycznie pisanie — ale jesli
mam czas i dostep do komputera, to pisze
rozdziat na dzien.

Czasami zdarzajg mi sie dzieki temu ciekawe
sytuacje. Przy kilku ksigzkach miatam okazje
do kontaktu z moimi czytelnikami w trakcie
pisania i czutam sie przez nich inspirowana.
To nie byto pisanie na zywo, przed widow-
nig, ale zdawato sie podobne do tej dziwnej
rzeczy!

Pisanie, gdy juz zaczne, jest dla mnie bardzo
proste. Mowigc wprost, moje pisanie jest
,automatyczne”. Zaczynam, nie wiedzac, jak
opowiesc sie zakonczy albo jak sie potoczy
i po prostu wierze, ze bedzie dobra. Opieram
sie o jedno powiedzonko, ktére wymyslitam
w oparciu o cytat z Sun Tzu:

.Jesli znasz swoje postacie i znasz swoj
Swiat, przetrwasz pomyslinie tysigc stron”.

Uwazam, ze jesli autor w petni oddaje sie
pisaniu —w petni ,zyje” w Swiecie z ich histo-
rii w swojej gtowie — i jesli w petni pojmuje
swoje postacie, to opowies¢ bedzie pisata
sie praktycznie sama. Ludzie sg napedzani
przez ich wiedze oraz pragnienia, a Swiat ich
ogranicza i ukierunkowuje przez okreslanie,
Co Mmogy, a co nie. Jesli sie wie, czego chca
twoje postacie, jesli ,zyja” w tobie i jesli
zna sie ograniczenia odnosnie wiedzy, jaka
postacie majg o Swiecie, ktéry stworzytes,
to bedziesz wiedziat, co beda robity, czego
probowaty i czy odniosa sukces lub porazke.

To jak rozgrywanie papierowej gry RPG we
wtasnej gtowie dla graczy, ktorych sie sa-
memu wymyslito. Czekajg na swoja kolej
i robig to, co uwazaja za dobry pomyst. Jako
autor wiem, jaki bedzie efekt ich staran. Co
za tym idzie, historia pisze sie sama.

G: Jakie dzieta lub ktorzy autorzy byli dla

ciebie najwiekszg inspiracja, jesli chodzi
o tworzenie historii i pisanie fanowskich
opowiadan?

C: Najwiekszy wptyw miata na mnie twor-
czos¢ autorow ze ztotej i srebrnej epoki
science-fiction. Wyrostam na ich ksigzkach,
bo moje dziecinstwo byto koszmarem - tak
wiec jestem dzietem nie moich okropnych
rodzicow, a takich tworcow jak Ray Bradbury,
Issac Asimov, Robert Sheckley, Robert Hein-
lein, Fredrick Brown, Andre Norton, Zenna
Henderson i wielu, wielu innych, ktérych mo-
gtabym wypisac przez caty dzien. Cokolwiek
robie, cokolwiek tworze, to wtasnie sg ludzie,
ktorzy mnie uksztattowali i uformowali, bo
dorastajac, zytam bardziej wewnatrz ich dziet
niz w fizycznym Swiecie.

G: Jakie sg twoje ulubione postacie (zarow-
no z dziet zwigzanych z MLP, jak i z innych)
i dlaczego?

C: Mam wielu ulubiencow wsréd wtasnych
postaci — doktor Roselyn Pastern, Caprice
z Alexim, Inkwell, Lillian Fogarty/Derpalina
Ditsy-Doo Hooves, Ginger Michelson i Nut-
meg Morely, i oczywiscie Sunshine Laughter
i doktor Rose Vale, doktor Calloway, Kotani
i Dropspindle, i Change, maty, niebieski,
sztuczny kot.

Wszystkie one sg w pewien sposob zywe
W moim sercu.

Z innych opowiadan biurowych, Chiphoof
Irontail i jego przybrany ojciec z ,Ambas-
sador’s son” pidéra Midnight Shadowa maja
najwieksze prawo do mojej adoracji.

G: Masz moze jakies nieuzyte pomysty albo
niedokonczone opowiadania? Planujesz uzy¢
ich w przysztosci?

C: Jest jedna nowelka, ktorej jeszcze nie
ukonczytam, za co mi mocno wstyd. Jej ty-
tut to ,Adrift Off Fiddler's Green"” i bytaby
— bedzie, jesli zdotam — poswiecona temu,
czym tak naprawde jest moja Equestria, kim
sg Luna, Celestia i Discord, a wszystko
to oparte o solidne, twarde podstawy
science-fiction, na ktorych stworzytam
pozornie Swiat magii i kucykow.
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Ksigzka ta, ktdérg zawsze planowatam jako
konczaca moje dzieto, jest niedokonczona,
bo - mdwigc wprost — przyjetam na siebie
za duzo ciosow. Przez te lata zebratam
sobie zarowno prawdziwych fandéw, jak
i grono hejteréw i w pewnym momencie
rados$¢ z pisania po prostu... umarta. Udato
mi sie jej zebrad jeszcze tyle, by ukonczy¢
moje ostatnie opowiadanie.

Postanowitam sobie — jesli nie zdotam
ukonczy¢ ,Fiddler’'s Green” do konca
tego roku, to opublikuje streszczenie
tego, co zamierzatam w nim zawrzec. To
bedzie smutne, jesli bedzie musiato do
tego dojs¢, ale nie chce zostawi¢ moich
wiernych czytelnikéw w oczekiwaniu na
wieki. To nie bytoby wtasciwe.

Mam nadzieje, ze dam rade. Naprawde.

G: Jakie sg twoje ulubione fiki MLP, pomi-
jajac te zwigzane z Biurami Adaptacyjnymi
oraz ,Friendship is optimal”?

C: ,Out And About In The Equestrian King-
dom” piéra Midnight Shadowa; jego ,The
Midnight Run” i przede wszystkim ,The
Ambassador’'s Son” — ktore samo w sobie
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nie ma nic wspdlnego z Biurami Adapta-
cyjnymi, nawet jesli pozyczytam stamtad
(za jego zgodaq) postacie do swojej twér-
czosci.

Bardzo tez lubie ,Dames Of The Tea Ta-
ble” autorstwa Gabrial LeVedier oraz serie
,Trixie’'s Magic Bit” od Applejinx. Applejinx
to pierwszy autor, ktéry nauczyt mnie,
ze powiesci erotyczne — ktorych zwykle
unikam - moga eksplorowac psychologie
oraz dynamike zwigzkéw miedzyludzkich.
Zaskoczyto mnie to.

Moim ulubionym nie-biurowym, nie-opti-
malowym fikiem na FiMFiction jest ,The
Contest” od uzytkownika Cold in Gardez.
To opowiadanie mogtoby i powinno zo-
sta¢ odcinkiem serialu. Jest o wiele lepsze
niz wszystkie fabuty odcinkéw od sezonu
drugiego wzwyz.

G: Czy jest co$ w twoich opowiadaniach,
czego wolatabys$ nigdy nie napisac?

C: Tak. Rozdziat dziesigty ,Taste of grass”,
zatytutowany ,A walk in the garden”, oraz
rozdziat trzydziesty, ,The permutation bure-
au”. To zakonczenie mojej noweli byto napi-

SNOWFLOWER
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BREAKFAST

sane w odpowiedzi na prosby fanow, ktorzy
chcieli — i to bardzo — powaznego ukarania
postaci imieniem Windfeather. Postgpitam
gtupio, bardziej chcac zadowoli¢ oczekiwa-
nia czytelnikow niz pozostac¢ wierna duchowi
powiesci, i... ztamatam wtasne automatyczne
pisanie, by da¢ im to, czego chcieli.

To byta pomytka. Na szczescie zostat na-
prawiony przez mojego przyjaciela, uzyt-
kownika PeachClover, ktéry zauwazyt moj
btad i napisat alternatywny i o wiele przy-
jemniejszy rozdziat dziesiaty i trzydziesty,
nazwany ,Their last wish”. Wtasnie to sama
powinnam napisa¢, gdybym pozostata wier-
na sobie.

Protip — stawa jest przyjemna, ale nigdy,
przenigdy nie powinno sie zmienia¢ wizji
tego, co sie tworzy, by przez chwilke zado-
woli¢ publicznos¢. Chwilka mija, a pomytka
zostaje.

G: Na swoim profilu na FiMFiction wspomi-
natas o grze ,No Man’s Sky". Jeste$ z niej
zadowolona? Sg jamkies inne gry, w ktére
ostatnio gratas i o ktéorych chciatabys na
powiedziec?

C: .No Man’s Sky"” nie
jest do konca grg, ja-
kiej obraz tworzono
w zapowiedziach, ale
jej rdzen dalej w niegj
jest — cho¢ niedokon-
czony — i bardzo mi
sie podoba. Oczywi-
scie, potrzebuje nieco
poprawek, by dojs¢ do
poziomu trailerow, kto-
re mi jg sprzedaty. Nie
jestem w petni usatys-
fakcjonowana, ale i tak
zdotatam sie od niej
uzalezni¢, wiec jest to
dla mnie ztozony pro-
blem. Bawi mnie granie
W nig, ale wyraznie wi-
dze, gdzie nie podotata
temu, czym miata byc.
Moze kiedys zostanie
poprawiona i osiggnie
swOj geniusz.

NY CLUB

Bardzo tez mi sie ostatnio spodobata gra
,LEGO Dimensions” z powodu co-opu na jed-
nej konsoli, dzieki czemu grywam z ktoryms
z moich partnerow. Bardzo lubie granie w gry
kooperacyjne ze wspoétgraczem obok mnie,
w tym samym pokoju. Daje mi to radosg,
ktorej nie zastgpi zadna rozgrywka online.

Zajmowatam sie tez ostatnio wirtualna rze-
czywistoscia, zarowno na Vive, jak i Oculusie,
a teraz z zapatem czekam na zestaw PlaySta-
tion VR. Uwazam, ze wirtualna rzeczywistos¢
to przysztos¢ i wszystko, czego od niej ocze-
kuje, zostato opisane w ksigzce ,Player One”
Ernesta Cline'a. Dajcie mi Oasis z tej ksigzki
i bede prawie szczesliwa, tkwigc na Ziemi.

G: Ostatnio twoja aktywnos¢ na FiMFiction
jest mniejsza niz kiedys. Chcesz czyms za-
skoczyc¢ czytelnikow w roku 20167

C: Jesli zdotam (i mam nadzieje, ze tak be-
dzie) to planuje dokonczyc¢ ,Fiddler’'s Green”.
Jesli sie uda, bedzie to moja ostatnia ksigzka.
Zawsze jg planowatam jako taka. Mam na-
dzieje, ze odzyskam moja rados¢ z pisania,
bo bez niej i bez petnej fascynacji tworzonym
dzietem nie jestem w stanie tworzyc.

G: Czy jest cos, co chciatabys przekazac pol-
skim fanom Biur Adaptacyjnych?

C: Ze jestem wam wdzieczna. Dziekuje wam
za czytanie moich stéw, dziekuje za marze-
nie o poznaniu postaci, o ktére tak dbam
w swiecie, ktéry mnie fascynuje. Sztuka bez
widowni jest niczym i nie ma celu. To, ze
zadaliscie sobie trud zaproszenia na chwile
do swoich umystéw moich opowiesci jest dla
mnie wspaniatym darem. Dziekuje wam za to.

Fikcyjne postacie nie majg wtasnego zycia
i ozywaja tylko wtedy, gdy ktos je obser-
wuje, niezaleznie czy na ekranie telewizora,
w teatrze czy we wtasnej wyobrazni przy
czytaniu. Za kazdym razem jak uswietniacie
SW0jg uwaga moje powiesci, pozwalacie moim
drogim, fikcyjnym przyjaciotom powroci¢ do
zycia i jeszcze raz przezywac swoje przygody,
smutki i radosci.
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Idzie (jezykowy) rak, nieborak

ojej karierze korektora-amatora wi-
Wialem juz wiele réznych bledéw po-
petnianych przez pisarzy i ,szeregowych”

bronies. Niektore byly zabawne, inne nieco mniej,
zas nieliczne byly tak rakogenne, ze minister sro-
dowiska powinien przyznac ich autorom nagrode

za zwiekszenie populacji skorupiakéw w Polsce.
» Gandzia

Aby uniknac tych btedéw, niekoniecznie potrzebna
bytaby znajomos¢ zasad polskiego na poziomie
uniwersyteckim — wystarczytby dobry stownik (osobi-
scie polecam internetowe wydanie Stownika Jezyka
Polskiego PWN i tamtejsza poradnie jezykowa).
Dzisiaj oméwie dwa takie raki — jeden duzy, drugi
powszechny.

Ostatnio zdarzyto mi sie czytac pewien fanfik. Z li-
tosci przemilcze, o jakie opowiadanie mi chodzi,
powiem tylko, ze mowa o takim duzym, od niedawna
OBLEZONYM przez krytykéw utworze o tematyce
wojennej. W czasie lektury znalaztem wiele btedow,
gtupot i innych wad, o ktdrych teraz pisac nie bede
— z wyjatkiem jednej, gdyz sprawa jest powazna.

Oto6z autor wspomnianego opowiadania po ponad
dwudziestu rozdziatach zdecydowat sie dodac przy-
pis, w ktorym wyjasnia dociekliwemu czytelnikowi
zasady pisowni nazw jednostek wojskowych. Czemu
dodat go dopiero w potowie opowiadania, a nie
w jednym z pierwszych rozdziatow, skoro nazwy
oddziatow pojawiaja sie tam nagminnie? Powiem

Equestria Times

szczerze, ze nie mam zielonego pojecia. Przyjrzyjmy
sie jednak temu przypisowi, ktory pozwole sobie
zacytowac ponizej.

,Okreslenie typu ,Szosta Pancerna” bywa pisane z du-
zej litery, gdyz funkcjonuje jako cos podobnego do
potocznego imienia, przezwiska. Z kolei ,szosta dy-
wizja pancerna” bywa zapisywane z matej jako zwykte
okreslenie. Co innego, kiedy pojawia sie liczebnik, np.
,6. Dywizja Pancerna/6. DPanc.), ktore jest okresleniem
bardziej technicznym. Rownoczesnie warto pamietac,
ze podobne kwestie nie majg jednolitej formy i w rézne
literaturze réznie sie je ujmuje” (pisownia oryginalna).

W tym momencie kazdy, kto choc troche zna sie
na jezyku polskim, powinien ztapac sie za gto-
we. Autor przypisu wszystko pomylit, przekrecit,
przeinaczyt i zinterpretowat po swojemu, przez
co zamiast tekstu zgodnego z zasadami naszej
mowy otrzymujemy jezyk polskawy.

Zacznijmy od drobniejszego potkniecia. Otdz pragne
poinformowac catg fandomowa brac, ze kwestie pisowni
nazw jednostek wojskowych maja jednolitg forme. Zapi-
sujemy je wielka literg, gdyz jest to nazwa wiasna (a nie
potoczne imie, przezwisko” czy , okreslenie techniczne”),
mowimy wiec o 1 Dywizji Pancernej, Dywizjonie 303, 10
Brygadzie Kawalerii i tak dalej. Zasada ta odnosi sie tez
do przypadku, gdy numer jednostki zapiszemy stownie.
Wszelkie odstepstwa od reguty wynikajg z dwoch przy-
czyn —albo mamy do czynienia z praca starsza, napisang
przed wprowadzeniem tej zasady, albo jej autorowi nie
chciato sie sprawdzac tego w stowniku.



W tym momencie dochodzimy do gtéwnego problemu
tego przypisu. Prawde mdwiac, nie wiem, czy bardziej chce
teraz zmieszac z btotem autora, czy jego korektoréw, ktdrzy
tego raka nie wychwycili. Chyba ze zauwazyli, ale uznali, ze
za mato im pfaca. Konkretnie chodzi mi o ten fragment:

.Z kolei ,szosta dywizja pancerna” bywa zapisywane
z matej jako zwykte okreslenie. Co innego, kiedy
pojawia sie liczebnik, np. 6. Dywizja Pancerna...”.

Z tej wypowiedzi wynika, ze stowo ,szésty” nie
jest liczebnikiem. Zapraszam zatem autora tego
fanfika do tablicy. Prosze mi powiedzie¢, jaka cze-
scig mowy jest wyraz ,szosty”. Podpowiem, ze nie
jest to przymiotnik (ktéry odpowiada na pytanie:
jaki?). Odpowiedz jest prosta — ot6z ,szosty” to
wiasnie liczebnik porzadkowy, odpowiadajacy na
pytanie: ktéry z kolei?... W tym miejscu rodzi sie
pytanie — jesli autor (i jego korektorzy) nie zna
podstawowych zasad jezyka polskiego, to czemu
musi koniecznie edukowac czytelnikdw, uczac ich
btednych regut?

Przy okazji — by¢ moze niektdrzy zauwazyli juz, ze kilka
akapitéw temu w nazwach jednostek wojskowych pomi-
natem kropke po liczebnikach. Juz ttumacze, ze kropke
mozna poming¢, jesli z kontekstu jednoznacznie wynika,
iz uzyty zostat liczebnik porzadkowy (a réznica miedzy
Latakujemy sitami 2 dywizji piechoty” a ,atakujemy sitami
2 Dywizji Piechoty” jest chyba widoczna od razu). Dzieki
tej zasadzie moge zreszta powiedziec, ze pisze ten tekst
9 lipca, a nie 9. lipca.

Skonczymy znecac sie nad tym fanfikiem i jego autorem.
Pozostaje jeszcze druga kwestia, ktdra denerwuje mnie
w polskim fandomie. S to wszechobecne $lady ,kucy”. Sa
wszedzie —w fanfikach, na forach, a nawet w prywatnych
rozmowach. To dobrze, powie ktos, w koncu jesteSmy
grupa fandw kreskowki o kolorowych kucykach. Owszem,
tylko skoro juz zostalisSmy bronies, to chociaz nauczmy sie
poprawnie odmieniac nazwe tych zwierzat przez przypadki.

Z nieznanych mi powodow wiele osob sadzi, ze poprawna
forma dopetniacza liczby mnogiej (dla tych, co zdazy-
li zapomnie¢ — kogo? czego?) stowa ,kuc” jest ,kucy”.
Podejrzewam, ze przeswiadczenie to wynika z faktu, ze
wyraz ,kucyk” w dopetniaczu liczby mnogiej przybiera
forme ,kucykow”, a poniewaz zdrobnienie ,kuc” polega na
dodaniu koncéwki, to w druga strone dziata to tak samo
i usuniecie koncéwki ,upowaznia” stowo. Pomyst dobry,
tylko gorzej z wykonaniem, gdyz wiele osob bezmysinie
usuwa -koéw z , kucykow”.

Prawidtowa forma dopetniacza liczby mnogiej wyrazu
Jkuc” jest kucow”. Od razu mowie, ze tyczy sie to za-
réwno sytuagji, gdy mowimy o matym koniu, jak i o tej,
gdy mamy na mysli popularmna kobieca fryzure — te dwa
stowa odmieniajg sie w ten sam sposob.

Na zakonczenie artykutu powiem, ze oczywiscie nie jestem

jakims spedjalistg w dziedzinie jezyka polskiego, a w swej
pracy czesto musze siega¢ po stowniki i opinie doswiad-
czonych polonistéw. Oznacza to, ze jesli ktos uwaza, ze
W czasie omawiania cudzych bykéw popetnitem btad,
moze Smiato pisac i dyskutowac, oczywiscie o ile bedzie
posiadat odpowiednie argumenty.

Equestria Times
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Wrogu moj, co wykrzywiasz usta

Czyli stow kilka na temat czarnych charakterow.
Zanim jednak zaczne, chce wspomnie¢, ze we
wszystkim, co mowie, oczywiscie mam racje. Bo
nie liczg sie gusta oraz zwykta odmiennosc¢ zdan...
Prawda?

» Zodiak

Czarny charakter to niemal obowigzkowy element
kazdej dtuzszej opowiesci. Jej typ, realia czy kli-
mat moga byc¢ rozne, ale (niemal) zawsze musi
ona zawierac te jedng postac, ktorej celem jest
uprzykrzenie zycia protagonisty. Uzywany czesto
termin ,antagonista” nie do konca tu pasuje. To
znaczy, owszem, zawsze jest nim czarny charakter.
Jednak on sam nie zawsze jest czarnym charak-
terem. To kwestia perspektywy.
r
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Wezmy taka ,Gre o Tron". Obserwujac poczynania
jednej ze stron konfliktu, widzimy, ze druga jest
antagonista. Jednak kiedy zajrzymy do drugiego
obozu, zobaczymy, ze jest zupetnie odwrotnie.
W powiesciach Martina nie ma jednoznacznego
gtownego bohatera, a akcja prowadzona jest
z roznych perspektyw. Mozna stwierdzi¢, ze nie
ma protagonistow i antagonistow lub ze ich role
po prostu sie zamieniajg. Jednak Pan George
wkomponowat w ten ,szary, niejednoznaczny”
swiat kilku prawdziwych czarnych charakterow.
Chociazby Biatych Wedrowcéw, Gregora ,Gore”
Clegane’a czy Cersei Lannister (bycie subiek-
tywnym jest cudowne, wiecie?). Sg pozbawieni
cech pozytywnych, ciezko sie z nimi utozsamiac,
a ich jedynym celem jest bycie cierniem w oku

wszystkich dookota.
|
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Tu pojawia sie, w mojej skromnej opinii, rézni-
ca miedzy antagonistg a czarnym charakterem.
Czarny charakter jest... a raczej powinien by¢
w potoczmy rozumieniu ,zty”. To oczywiscie duze
uproszczenie. Nie zawsze musi taki by¢, jego
motywacje moga miec drugie dno, moze miec
ulubionego psa o imieniu Blondi... Chodzi jednak
o to, zeby postac bedaca schwarzcharakterem nie
byta ,po prostu” druga strong konfliktu. W mojej
skromnej opinii najlepsza cecha takiego osobnika
jest tajemniczos¢. Dochodzi tu pierwotny lek przed
nieznanym. Z naszego serialu taki jest nie kto
inny, a Sombra. Wielu ludzi uwaza go za stabego,
nudnego etc. Nie ma jasno okreslonej motywacji
dla tego, co robi, nie znamy jego przesztosci, wie-
my tylko, ze jest potezny i jak dziata. | tyle... Jest
grozny, wszyscy sie go boja, stwarza zagrozenie,
ktore za wszelka cene trzeba powstrzymac... Serial
ma swoje ograniczenia wynikajace z jego natury
(bajka dla mtodszych, halo!). Dlatego nie mogt
w petni wykorzystaé potencjatu Kréla Cienia.

| to jest chyba najwazniejsza cecha czarnego cha-

rakteru — wzbudzanie poczucia zagro-
zenia. My, czytelnicy, musimy wiedzie¢,
Ze ten typ jest grozny i moze zrobic
spore kuku. Bohater ksigzki (filmu i gry
komputerowej tez) oczywiscie rowniez
powinien zdawac sobie z tego sprawe.
Czarny charakter powinien tez wystepo-
wac w roli reprezentanta jednej ze stron
odwiecznego konfliktu dobra ze ztem.
Nie chodzi jednak o to, by zawsze miat
rogi, kopyta, a na imie Stawek. Moze,
ale nie musi. W opowiesci prowadzonej
z perspektywy mtodszego ucznia takim
czarnym charakterem moze by¢ wybit-
nie nieprzyjemny nauczyciel, surowy,
wredny i ztosliwy... Ma sie zle kojarzyc.
Z kolei antagonista takiego opowiadania
i mtodocianego bohatera — rowiesnik,
szkolny tobuz, ktory jednak rowniez
jest bezsilny wobec strasznego belfra.
Historia Slice of Life, bez demondw,
pierwotnego zta i wybuchow. A jed-
nak pojawia sie tu typowy, sztampowy
ztodupiec.

A poswiecmy chwile temu ,najwieksze-
mu ztu". Dlaczego nie? Dlaczego musze
znac jego geneze i motywacje? Dlacze-
go koniecznie musze sie zastanawiac
nad jego profilem psychologicznym?
Dlaczego za kazdym ztym musi stac tragiczna hi-
storia? Takie mamy czasy, gdzie w fantasy kroluje
.Gra o Tron". Przypomne wszystkim pewnga gre,
wielki hit. ,Diablo”. Czy tytutowy ,Diablo” miat
jakies problemy? Skomplikowang motywacje? Nie,
chciat po prostu rozpieprzy¢ swiat w drobny mak
(opis uproszczony). | czy to sprawiato, ze droga
do niego i walka z nim byta nieciekawa? Nie dla
mnie. Albo, nie oszukujmy sie, Joker. Arcywrog
Batmana zawsze cieszyt sie popularnoscia i nikt
nie narzekat. On i Harley Quinn idealnie obrazuja
to, co chce przekazac. Czarny charakter i antago-
nistke. Klaun jest tym stereotypowym ztem, a jego
dziewczyna tak naprawde tylko biedna ofiara
z tragiczna historia. Zto i ,0soba ze skomplikowana
osobowoscig i motywacja”.

Skomplikowana osobowos$¢ oraz motywacja sg po-
trzebne, bez nich wszystko wygladatoby jak bajka.
Jednak nie zapominajmy o starym, dobrym Ztu,
ktore tylko czeka, az powinie nam sie noga. Moim
zdaniem fajna jest opowies¢ o starciu antagonisty
z protagonistg i czarnym charakterem w tle.
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Wywiad z Jetto

zanowni Czytelnicy, dzi$ przedstawiam
S Wam Jetto - autora , Stallions of har-

mony”, ciekawego fanfika opowiadaja-
cego historie, w ktorej Elementy Harmonii
zwiazane sa nie z serialowym Mane 6, ale
z catkiem innymi kucykami.

» Ghatorr

Ghatorr: Dzien dobry i bardzo dziekuje, ze
zgodzites sie na udzielenie wywiadu ,Equ-
estria Times”. Przede wszystkim, zechciatbys
powiedzie¢ co$ o sobie naszym czytelnikom?

Jetto: Oczywiscie, cata przyjemnosc¢ po moje;j
stronie. W internecie jestem znany jako Jetto
albo Jet, autor serii fanfikow z serii ,Stallio-
nverse”, prywatnie brony, mitosnik anime, gier
komputerowych, kreskowek i wielu innych
rzeczy, aczkolwiek mojg najwieksza mitoscia
zawsze beda gry planszowe. I, mimo ze sie
z tym nie obnosze nikomu, jestem rowniez
Polakiem, ktory nigdy nie napisat nic w ro-
dzimym jezyku.

G: Twoje ,Stallionverse” to bardzo ciekawy
przyktad uniwersum, w ktérym drobna zmiana
w zwigzku z elementami harmonii na poczatku
historii prowadzi do ciekawych rezultatow.
Dtugo musiate$s myslec¢ nad ideg tego opowia-
dania? Czy moze przyszta jak grom z jasnego
nieba i od razu mogtes zabrac sie do pracy?
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J: Cos pomiedzy. Pomyst zrodzit sie gtownie
podczas czytania kolejnych opowiadan z ,Lu-
naverse”, uniwersum, w ktorym to Celestia
stata sie wielkim ztem zamiast Luny, a ele-
mentami harmonii zostato szes¢ kompletnie
innych postaci. To, co mnie urzekto w tej serii,
to wszystkie zmiany, ktore zaszty z tego po-
wodu i wyttumaczenie, co i dlaczego dziata
inaczej niz w oryginale oraz co zrobityby ka-
noniczne bohaterki, gdyby nigdy nie ratowaty
Swiata. Chcac nie chcac, zaczatem zastanawiad
sie, jakie inne uniwersum mogtoby powstac
i to, w ktorym postaci meskie maja gtdwna
role, byto najbardziej oczywistg opcja. Reszta
wymyslita sie sama z czasem — peten skfad
elementow (ktéry zmieniat sie pare razy),
ich przygody, osobowosci, relacje miedzylu...
miedzykucykowe. Duzo czasu mineto, zanim
zabratem sie za napisanie pierwszej czesci,
ale w koncu sie przemogtem i to zrobitem.
Nie zatuje.

G: Czy pisates cos przed ,Stallions of Har-
mony"?

J: Nie, to byt méj debiut pisarski. Miatem pare
innych pomystow, ale koniec koncow to ten
jeden trzymat sie mnie tak dtugo, ze musiatem
sie nim podzieli¢ ze Swiatem.

G: Ktora postac¢ z twojego uniwersum jest
twoja ulubiong? Musisz sobie przypominac,
by jej nie faworyzowac?


https://www.fimfiction.net/story/115683/stallions-of-harmony---longest-night

J: Moondancer, bez chwili zastanowienia.
Powstata z potrzeby nadania Twilight wie-
cej niz jednej przyjaciotki (best pony zwana
Sunset Shimmer byta oczywistym wyborem)
i znalaztem wzmianke o Moondancer, ktorej
fandomowa osobowos¢ byta praktycznie nie-
istniejgca. Datem jej najbardziej odbiegajaca
osobowos¢ od Twilight i Sunset i tak oto naro-
dzita sie ‘Bogini Beztroskiego Seksu”. Odzew
ze strony czytelnikdw byt na tyle pozytywny,
ze predzej czy pozniej doczekaty sie spin-offu,
w ktorym Moondancer ma znacznie wiecej do
roboty niz pozostata dwojka. Walcze z tym,
zeby to jakos wyréwnac, ale ciezko to zrobic,
kiedy jej epizody piszg sie same. T_T

G: Skad czerpiesz inspiracje i chec¢ do pisania?
Ulubione ksigzki, opowiadania fanowskie,
filmy, kawa i stodycze...?

J: Mam duzo zrodet inspiracji, ale jesli miat-
bym wybrac jedno najwazniejsze, to bedzie
to muzyka. Nic tak bardzo mnie nie inspiruje,
jak podrézowanie ze stuchawkami w uszach,
kiedy caty Swiat znika i zostajg tylko mysli,
ktére powoli formuja sie w obrazy, sytuacje
i wydarzenia, ktore pozniej sklejam w jedna
wielka catos¢. Najlepiej dziata tu muzyka ja-
ponska, czyli taka, ktérg dobrze mi sie stucha,
bo znam poszczegdlne stowa i budowe zdania,
ale nie jestem w stanie w biegu doczytywac
sie ich znaczenia, wobec czego nadaje im
ich wtasne, tworzac w myslach co$ na wzor
AMV/PMYV, teledyskow o przygodach naszych
bohaterow.

G: Jakie masz plany na przysztos¢ odnosnie
.Stallionverse”?

J: Najprosciej mowiac, kontynuowac. Oryginal-
nie miatem zebrac ekipe autorow i rozdzielac
obowiazki, da¢ im mozliwos¢ popuszczenia
wodzy fantazji (pod moderacja, oczywiscie),
ale wyszto jak wyszto. Na razie jest nas tylko
dwojka, ja i Eyeswirl the Weirded, ale nigdy
nic nie wiadomo.

G: Pamietasz swoj pierwszy kontakt z fanow-
skimi opowiadaniami?

J: M6j pierwszy kontakt byt podczas eksplo-
rowania tvtropes, ktére swego czasu czyta-
tem religijnie i predzej czy pozniej trafitem

na dziat, gdzie ludzie rekomendowali fanfiki.
Z ciekawosci przeczytatem najpierw pare ma-
tych, niewinnych one-shotow, ktore byty ok,
ale nie porwaty. To sie wydarzyto dopiero,
kiedy przeczytatem ,The Best Night Ever”,
autorstwa Capn_Chryssalid. W skrocie — Dzien
Swistaka, ale z Bluebloodem podczas Gali.
Bytem zszokowany i zafascynowany jakoscia
i sercem, ktore w nim znalaztem, i chciatem
wiecej. Od tamtej pory zaczatem szukac reko-
mendacji na Equestria Daily, w koncu trafitem
na Fimfiction i reszta jest historia.

| taka anegdotka — kiedy Capn_Chryssalid
osobiscie skomentowat ,Stallions of Harmo-
ny”, myslatem, ze pisne z radosci... kogo ja
oszukuje, moja reakcja byta znacznie silniejsza.

G: Czy jest cos, co bys zmienit, przepisat,
poprawit czy usunat w dotychczas wydanych
fikach z ,Stallionverse”?

J: Jesli chodzi o fabute, bohateréw czy inne
elementy wchodzace w ten Swiat, to odpo-
wiedz brzmi nie. Wszystko ma swoje miejsce,
poniewaz chciatem, zeby tam byto, a pare
rzeczy, ktére mi sie nie podobaty, to drobiazgi.
Najwiekszym z nich byto zmniejszenie ilosci
rodzenstwa (ktore pojawito sie tylko w tle)
Prince Blueblooda z pieciu do dwoch — szcze-
got, ktérego nikt i tak nie pamieta albo nie
obchodzi. Za to raz na jakis czas wracam do
starych rozdziatow i poprawiam gramatyke
i stownictwo w trosce o nowych czytelnikow.
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Moratly w N My Little Pony' Frlendshlp is Magic

Czyli bajka a zycie

itajcie, moje mate kucyki! Skoro czy-
Wtacie ten fanzin i uznaliscie za sto-

sowne zerknaé do tego artykutu, to
prawdopodobnie ogladacie badz ogladaliscie
kreskéwke o pastelowych taboretach. Pamie-
tacie tez zapewne, ze w starszych sezonach
serialu na koncu odcinka pojawiat sie morat,
ewentualnie byt on wpleciony w fabute. Wielu
fanow pokochato MLP miedzy innymi wtasnie za
to, niektorzy wrecz uwazali, ze dzieki bajce dla
matych dziewczynek wyciagneli wazne zyciowe
nauki. No c6z, strach sie ba¢, bo jesli dorosty
osobnik potrzebuje animacji przeznaczonej dla
dzieci, aby nauczy¢ sie czegos o przyjazni, to
znaczy, ze co$ poszio bardzo nie tak. Wszystkie
listy do Celestii czy inne wpisy do pamietnika to
oczywiste prawdy i banaty, ktore kazdy cztowiek
powinien pozna¢ w dziecinstwie. Ogétem Has-
bro zrobito to w bardzo fajny sposéb i gdybym
posiadata potomstwo, to chetnie puscitabym mu
teczowe osiotki. No, ale jest cos jeszcze i wlasnie
o tym bedzie traktowac ten tekst. Odkrytam
bowiem, ze pod warstwa radosci, szczescia,
mitosci i lukru oraz oczywistego przekazu kryja
sie smutne, zyciowe prawdy.

» Cahan
Bez znajomosci ani rusz
W serialu mozna wskazac kilka postaci, ktére osig-

gnety zyciowy sukces badz znajduja sie na najlep-
szej drodze ku niemu. W samym Mane Six sa to
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Twilight, Rarity oraz Rainbow i to na nich zamierzam
sie skupi¢, bo tylko w tym wypadku serial dostar-
cza dostateczng ilos¢ danych, by moc wyciggnac
sensowne wnioski. To, co chce udowodni¢, to to,
ze owe klacze nie osiggnety tego wszystkiego
wytacznie dzieki wtasnym umiejetnosciom i magii
.

0

przyjazni.

Najlepszym przyktadem jest ksiezniczka Twilight Spar-
kle, ktora zostata ksiezniczka, poniewaz dokonczyta
zaklecie i weszta na nowy poziom magii przyjazni
— a przynajmniej mniej wiecej tak brzmi oficjalna
propaganda. Czy nasza ksiezniczka przyjazni zrobita


http://bugplayer.deviantart.com/art/Wrong-side-of-heaven-and-the-righteous-side-of-EQ-627133923
http://ncmares.deviantart.com/art/Serenity-618818009

cokolwiek zwigzanego z przyjaznig po koronacji?
Owszem, zrobita i mozna to okresli¢ jako totalng po-
razke. Jej rady, plany, trzymanie sie schematow i cata
reszta wygladaja jak dziatania osoby ze spektrum
autyzmu. Alikorn ewidentnie nie rozumie, ze przyjazn
nie jest czyms sztywnym, co mozna skatalogowac.
Starlight i Spike wydaja sie lepiej rozumiec¢ catg idee
przyjazni. W takim razie czemu i za co Twalot dostat
skrzydta? Istniejg dwie odpowiedzi na to pytanie, ale
poki co postaram sie skupi¢ na jednej. Przesledzmy
cate zycie fioletowej klaczki, poniewaz wtasnie tam
kryje sie prawda.

Rodzice Twilight sa para jednorozcow z Canterlot
i zdecydowanie nie nalezg do kucykow biednych. To
przynajmniej equestrianski odpowiednik klasy sredniej.
Matej Twilight niczego nie brakowato, miata kocha-
jaca rodzine, mase ksigzek, zabawki oraz alikorna za
opiekunke. W retrospekcji z mtodg Cadance Twi nie
ma jeszcze znaczka, czyli nie jest uczennicg Celestii.
No wybaczcie, ale dzieci rodziny krolewskiej raczej
nie zadaja sie z byle plebsem. To swiadczy o tym, ze
rodzice Twilight s waznymi kucykami, prawdopo-
dobnie utalentowanymi magicznie. Zaraz pewnie
odezwa sie czytelnicy komiksu, w ktorym Cadance
sama zamieszczata ogtoszenia, ze zatrudni sie jako
opiekunka, jednakze jest to jedno z tych miejsc, ktore
udowadniaja, ze komiksy nie sa kanonem. Dlaczego?
Komiksowa Cadance to nastolatka i rowiesniczka
Shining Armora. Oboje osiggneli juz na oko rozmiary
dorostych kucéw, tymczasem Twilight wcigz jest ma-
lutka. W serialu ksiezniczka mitosci zestawiona z mtoda
Twi wyglada na niewiele starsza od niej, tymczasem
roznica pomiedzy lawendowa klaczka a Armorem
jest zdecydowanie wieksza. Co to oznacza? No coz,
Mi Amore Cadenza nie byta prawdziwa opiekun-
ka. Mamy tu raczej do czynienia z sytuacjg, w ktorej
niewiele starszy dzieciak ma pod opieka drugiego,
mtodszego. Sama scena z udziatem klaczek rozgry-
wa sie na dodatek na terenie czegos, co wyglada jak
zamek Canterlot. Nie zdziwitabym sig, jakby w tym
samym czasie Twilight Velvet i Night Light popijali
herbatke z Celestia. Mozna tez zaobserwowac kolejng
ciekawostke na linii relacgji Twilight-Cadance — panna
Sparkle nie znata petnego imienia rozowej ksiezniczki,
co wskazuje na relacje typowo dziecieca. Nie wiemy,
kiedy i w jakich okolicznosciach kontakt tych dwoch
sie urwat, pozostaje sie tylko tego domysli¢. Pewnie
obie byty bardzo zaabsorbowane nauka, a sama Twi
zaczeta izolowac sie od reszty.

No, ale dobrze, Twilight zostata studentka Celestii, po-
niewaz podczas egzaminu wstepnego zrobita piekny

pokaz magicznej mocy. Niby wszystko w porzadku,
ale chyba jednak nie. Nie zastanawiato was nigdy, ze
Minuette, Moondancer czy reszta kolezanek Twalota
ze szkoty nie majg wtasnych smoczych asystentow?
A przeciez rbwniez musiaty sie tam jakos dostac.
Przesledzmy szkolne przygody od poczatku. Wszystko
zaczeto sig, kiedy mata klacz jednorozca uznata, ze pra-
gnie sie uczy¢ magii. Cwiczyta i éwiczyta, az pewnego
dnia rodzice powiedzieli jej, ze zapisali ja do szkoty
ksiezniczki Celestii. Wygladali na bardzo zadowolonych
z siebie. Juz ta scena wskazuje, ze to, co zrobili, nie
byto wcale takie zwyczajne. Ot, pomogty znajomosci
i pozycja spoteczna. Sam egzamin jest dziwny i to po-
winien widzie¢ kazdy, kto pojmuje istote egzamindw.
Testy maja by¢ powtarzalne i w miare obiektywne,
a smocze jajo takie nie jest. Czy taki Sunburst wyklutby
Spike'a? Pewnie nie, a do szkoty sie dostat. Jak mozna
to wszystko wyttumaczy¢? Prawdopodobnie Celestia
duzo wczesniej zwrdcita uwage na Twilight — znajac
jej rodzicow i widzac zdolnosci brata, solarna kobyta
zdazyta dojs¢ do wniosku, ze ten fioletowy kon ma
wielki potencjat czystej sity, by¢ moze dostateczny, by
pokonac Nightmare Moon jako nowy Element Magii.
Dlatego biata cholera postanowita sprawdzi¢, czy to
aby na pewno jest to ztote Zrebie, ktorego tak bardzo
potrzebowata. Udato sie, ale wystapit kolejny problem:
Twilight byta nerdem do kwadratu, a potrzebowata
innych kucykow do wtadania resztg Elementow. Mato
brakowato, a Nightmare Moon by zwyciezyta.

Dalsza czesc historii jest mato istotna, ot, Twilight
wypetnita swoje zadanie, czyli zawtadneta Elementa-
mi Harmonii. Catkowicie postuszna Celestii, idealne
narzedzie. Ale dobrze, gdzies w miedzyczasie Shi-
ning Armor zostat kapitanem gwardii krolewskiej.
Jest to interesujace, poniewaz mowimy o ogierze
dos¢ mtodym, utalentowanym magicznie i Srednio
rozgarnietym. C6z, samo stanowisko tego rodzaju
zazwyczaj nadaje sie dwom typom osob: szlachetnie
urodzonym i doswiadczonym oraz kompetentnym.
Shining raczej nalezy do tej pierwszej grupy. Jako ogier
z odpowiednim urodzeniem i statusem spotecznym
hajtnat sie z ksiezniczkg Cadance, ktéra potem zostata
wystana do Krysztatowego Imperium po to, by rzadzi¢
w imieniu Celestyny. Niestety poprzedni wtadca nie
byt zbyt zadowolony z jakiejs panienki na tronie, wiec
Twilight wraz z kolezankami zostata wystana, by go
sprzatnad. Jednorozec radzita sobie stabo i sytuacje
musiat uratowac Spike. Oficjalnie zadanie byto testem
od Pani Stonca i Twilight miata je wykonac bez niczyjej
pomocy. Ale dlaczego? By sie wyrdznic. Dotad byta
jedna z szostki klaczy o watpliwym statusie spotecz-
nym i gdyby wyrdzniono tylko ja, to spoteczenstwo
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zaczetoby sie burzyc, ze Celestia uhonorowata tylko
swoja pupilke. Twilight Sparkle oficjalnie test zaliczyta,
bo ksiezniczki nie miaty wyjscia — gdyby postgpita ina-
czej, to Imperium bytoby stracone. W tym momencie
krolewskie siostry postanowity wykorzystac plan B.

Czy Celestia wiedziata, co sie stanie, kiedy Twilight
pobawi sie zakleciem Starswirla? Raczej tak. To, ze
poradzi sobie z naprawa tego, co zepsuta, rowniez
byto do przewidzenia. W efekcie udato sie stworzyc
nowego alikorna i nie wywotac oburzenia wsréd
kucykéw. Ale wiasciwie po co i na co? Na pewno
dlatego, ze Twilight jest dla Celestii troche jak wiasny
dzieciak, wiec ta chce dla niej czegos wiecej, ale by¢
moze sa jeszcze inne rzeczy, o ktérych dowiemy sie
za iles odcinkow.

| gdzie tu nepotyzm? Twilight od wczesnego zrebiectwa
byta faworyzowana po znajomosci, dzieki urodzeniu.
Taka Starlight, cho¢ niewatpliwie zdolniejsza i potez-
niejsza, gnita sobie w zapyziatej wiosce i nikogo nie
obchodzita. Jej przyjaciel Sunburst dostat sie do szkoty
Celestii pewnie dzieki rodzinie i ukladom, a ona nie.
Zyciowe i okrutne.

A teraz skupmy sie na kolejnej klaczy jednorozca,
a mianowicie Rarity. Przed poznaniem faworyzowanej
przez Celestie Twilight Rarity byta zwykta krawcowa
z matego miasteczka. Juz przy pierwszym spotkaniu
z klacza z Canterlot dzieje sie cos dziwnego. Projek-
tantka mody nagle wykazata ogromne zaintereso-
wanie i zaczeta sie Twilight podlizywac. Dlaczego?
Bo ta nie dosc¢ ze pochodzita z miasta elit, to jeszcze

zostata wystana do kontroli festiwalu, czyli musiata
by¢ powigzana z kims waznym, kims, kto pomaogtby
jej rozbtysnac wsrdd smietanki towarzyskiej Equestrii.
Rarity to klacz, ktora dobrze rozumie, jak dziata Swiat
wyzszych sfer, dlatego zaprzyjaznita sie z Twilight. Céz,
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zdecydowanie jej sie to optacito. Pozornie jej kariera
rozpoczeta sie, kiedy zauwazyt jg Hoity Toity, jest to
jednak bfad, gdyz jedyne, co jej data ta znajomosc,
to wiecej pieniedzy, sam status klaczy nie podskoczyt,
stata sie jedynie jednym z podwykonawcow. Photo
Finish w ogdle nie byta Rarcig zainteresowana, skupita
sie jedynie na Fluttershy. Nie, stawa Rarity ma dwa
poczatki — kontrakt z Sapphire Shores i przygode
z elitg Canterlot. Ciezko powiedzie¢, czemu ta pierwsza
w ogole weszta do Carousel Butique, ale sadze, ze
piosenkarka nie wywodzi sie z elit. Jej gust jest raczej
kiczowaty, nie wykazano tez obecnosci kija w zadku.
Jednak praca dla niej pomogta zdoby¢ Rarity reno-
me jako krawcowej gwiazd i klaczy, na ktorej mozna
polegac. Lecz prawdziwy przetom nastgpit pozniej.

Dzieki znajomosci z Twilight Rarity zatrzymata sie
w zamku Canterlot, u ksiezniczki Celestii. Kiedy dowie-
dziat sie o tym Fancy Pants, to uznat, ze biata jednoro-
zec jest kims waznym i powinien jg poznac. Czarujaca,
inteligentna i urodziwa Rarity bez trudu wkrecita sie
do swiata elit. Jednak bez przyjazni z Twilight, a wiec
i z Celestig, nie bytoby to mozliwe. Udato jej sie na-
wigzac znajomosci, ktore niewatpliwie pomogty jej
w karierze. Natomiast gdy Twilight zostata ksiezniczka,
zrobita jej reklame butiku w Canterlot, dzieki czemu
sprzedaz sukni ,Reign in Stein” okazata sie takim
sukcesem. Jednak bez wczesniejszych znajomosci juz
na otwarciu nie pojawitoby sie tyle kucykow, ktére by
zobaczyty cata kolekgje. Brawo, Rarity, podziekuj tadnie
fioletowej kolezance, bo bez niej wcigz przyszywa-
tabys guziki w Ponyville. Nie wystarczy by¢ dobrym,
bo gdyby tak byto, to hinduskie kuce od kuchennych
rewolugji Rarity & Pinkie Pie nie miatyby
problemu. A wyratowata je popularnos¢
biatej klaczy, ktora sciggneta thumy.

Rainbow Dash pozornie wytamuije sie ze
schematu. Coz, na pewno jest wybitnie
utalentowang lotniczka, w koncu o zad-
nym innym kucyku nie wiadomo, by po-
trafit wykonac Sonic Rainboom. Dashie
jest silna, szybka i dobrze wytrenowana
— dos¢, by zrobi¢ wrazenie na Twilight,
ktorej pegazie akrobacje nie interesuja,
w koncu nie wiedziata wczesnigj, kim sa
Wonderbolts. Rainbow po raz pierwszy
popisata sie w odcinku z zawodami mto-
dych lotnikéw, w ktérym uratowata dwoje Wonderbolts
i Rarity, wygrywajac catg impreze. Sama ksiezniczka
Celestia zatozyta jej na teb to ztote cos. Ale tak po-
waznie, czy Rainbow zastuzyta? Caty jej przelot byt
porazka, a swojg popisowa sztuczke wykonata przy
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okazji. Niebieska klacz zostata raczej wyrdzniona za
bohaterstwo, a nie umiegjetnosci. W sumie stusznie,
nie dziwota, ze Celestia chciata promowac sportowa
postawe. Jednak tego dnia stato sie cos jeszcze, cos,
co zawazyto o reszcie zycia teczowej pegaz.

Wonderbolts mieli u Dash dtug wdziecznosci, zoba-
czyli tez czesc jej mozliwosci — niesamowitg ",
szybkosc. Dos¢, by podziekowac jej na Gali,
ale wcigz za mato, by zaproponowac jej
cztonkostwo. Jednak dtug pozostat i za- |
bonusowat taryfg ulgowa. Rainbow zapi-
sata sie do Akademii Wonderbolts, gdzie
miata epizod z Lightning Dust. Lightning
w gruncie rzeczy jest do Dashie bardzo
podobna. Element Lojalnosci na jej migjscu
postapitby pewnie podobnie, ale zostat
skrzydtowa i to sie Dash bardzo nie podo- |
bato. Nastepnie doszto do wypadku, ale FE
pomyslmy przez chwilg, czy aby RD nie jest
klacza, ktéra wielokrotnie stawiata innych
w niebezpiecznych sytuacjach? Ano jest.
Samo zachowanie Dust podobato sie tez g
Spitfire. Wonderboltsi doceniajg ambitne
kuce, ktdre zrobig wszystko, by wspigc sie
na wyzyny. Gdyby Teczotka byta kolejnym
przypadkowym, ale zdolnym kucykiem, to
sprawy potoczylyby sie inaczej. Ale Dash
uratowata kuce Spitfire, wiec ta postanowita
sie odwdzieczyc.

Potem w odcinku ,Rainbow Falls” ekipa
Cloudsdale, reprezentowana przez Wonder-
bolts, chce Dash u siebie, nawet eliminujac
Soarina. Chcag wygra¢, bo ten stabo sobie
radzi w tej konkurengji. Jakbym znata sie
na lataniu, to powiedziatabym, ze duzy
i ciezki ogier jest nieco za mato zwrotny. Jednak Dash
dowiedziata sie o tym, co zrobity Fleetfoot i Spitfire, co
bardzo jg oburzyto. Soarin ponownie miat u nigj dtug
wdziecznosci, a jako jeden z wazniejszych Wonderbolt-
sOW z pewnoscig miat w zespole wiele do powiedzenia.
W koncu marzenie Rainbow sie spetnito i dotgczyta
do druzyny najlepszych lotnikow w Equestrii, gdzie
udowodnita, ze nie potrafi pracowac w zespole, co
byto do przewidzenia. Za taka akcje jak ta na pokazie
powinna zosta¢ wylana na zbity pysk. No, ale od czego
S3 ZNajomosCi.

Klamstwo poptaca

No, moze nie zawsze, ale czasami. Nie, ani ja, ani serial
nie nakfaniamy nikogo do ktamania. Jednak czasami jest

to konieczne i nawet te madros¢ mozna zobaczyc w ,My
Little Pony: Friendship is Magic”. Pamietacie odcinek
ze Starlight i wioska komunistycznych kucykow? Aby
sie uratowac¢, Mane Six naktonity Fluttershy do oszu-
stwa. Podstep, nie podstep, ale to przeciez klamstwo.
Okfamywac wroga nie tylko wolno, ale wrecz warto, bo
dzieki temu mozna go pokonac. Bardzo zyciowa lekgja.

Kolejng antagonistkg pokonang w taki sposéb jest Trixie.
Co ciekawe, sama Lulamoon grata nie fair, uzywajac
amuletu alikorna. Gdyby Twi nie oszukiwata, to nie
miataby z nig szans. Przynajmniej w teorii, bo w prak-
tyce mogta poczekac na jakies wsparcie od ksiezniczek.
Jednak cate szczescie Zecora pokazata jej, ze trzeba byc
lisem i lwem. Coz, niestety Twilight jest bardzo oporna
na zyciowa wiedze.

Nie zawsze warto dotrzymywac przysiag

Ponownie zastrzegam, ze absolutnie nie namawiam
nikogo do krzywoprzysiestwa. Jednak czasami niestety
ztamanie danego komus stowa jest konieczne czy
po prostu nawet dobre dla tej osoby. Gdyby Twilight
powiedziata Rarity, ze Fluttershy Zle czuje sie jako
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modelka, a Flutterke poinformowata, ze Rarity wcale
nie chce jej kariery w tej branzy, to zycie wszystkich
bytoby o wiele prostsze. Jakby przyjaciétki byty ze soba
szczere od samego poczatku, to rowniez uniknetyby
nieprzyjemnych dla siebie sytuadji.

Ciezka praca nie poptaca

Spdjrzmy na rodzine Apple, a zwtaszcza na jej odtam
z Ponyville. Sa to kucyki ciezko pracujace na roli i bardzo
ubogie. Granny Smith to stara, schorowana klacz, a jej
krewnych nie sta¢ na wstawienie jej endoprotezy stawu
biodrowego. Apple kurczowo trzymaja sie tradydji, a nowe
technologie uwazajg za zto. W efekcie przepracowuja sie,
niszczg sobie zdrowie i ledwo wigzg koniec z kohcem.
Na dodatek to marnowanie czasu, a produkty ich pracy
wcale nie s3 jakosciowo lepsze. Sweet Apple Acres to
taki zascianek Equestrii, maszyna braci Flim Flam szybciej
produkowata wigksze ilosci wysokojakosciowego cydru
niz Applejack i przyjaciele. Na dodatek do obstugi nie
trzeba byto tylu kucykow.

Dlatego rodzice mowiacy dzieciom, ze dzieki ciezkiej
pracy (w popularnym tego okreslenia znaczeniu, jako
roboty fizycznej) osiggna sukces, myla sie. Potrzeba
czegos wiecej, a mianowicie odpowiednich zdolnosci,
sprytu i szczescia. Bardziej optacalne jest cwaniactwo,
ktora pozwala utatwic sobie zycie. No i c6z, w Equestrii
rolnictwo ekologiczne chyba nie nalezy do cenionych.
Wybacz Applejack, ale biznesu robic nie umiesz.

tadni maja lepiej

Bardzo niewychowawcze, prawda? W koncu wszyscy
probuja wmowic dzieciom, ze liczy sie wnetrze. To prawda
i nieprawda. Jesli ktos posiada cos takiego jak rozum,
to dobierajac sobie ludzi, stara sie patrze¢ na charak-
ter i zdolnosci, a nie na to, jaka kto ma morde. To sie
sprawdza w doborze przyjacidt, jak z partnerem, to nie
wiem, nie znam sie. Jednak na $wiecie liczy sie pierwsze
wrazenie, bez ktérego raczej nie ma sie szansy na po-
kazanie pdzniej swojej lepszej strony. A to, na co ludzie
(i kuce) w pierwszej chwili zwracajg uwage, to wyglad.
Jesli nie wierzycie, to zastanowcie sie, czemu protagonisci
z bajek dla dzieci w dziewieciu przypadkach na dziesie¢
sg urodziwi. A takich prawdziwie szpetnych nie ma.

Fluttershy zostata zauwazona przez Photo Finish, bo
jest urodziwa klacza. Rarity z fatwoscig manipuluje ptcia
przeciwng, poniewaz ich pocigga czysto fizycznie i nie ma
co udawac, ze jest inaczej. Typowo brzydcy bohaterowie
nawet w bajce dla dzieci sg przedstawieni w negatywny
sposob. Nie musza od razu niszczy¢ Equestrii jak Tirek.
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Pamietacie tego kuca z ,Putting Your Hoof Down"? Tego
pryszczatego z morda 2/107 No, taki przegryw zyciowy,
ktory $lini sie do tadnej klaczy. W sumie troche smutne,
bo jakby byt przystojniakiem, to cata scena zostataby
inaczej odebrana.

Kolejny przyktad mozna odszukac w piosence ,The
Perfect Stallion” — Cutie Mark Crusaders odrzucaty ogie-
row, ktorzy byli nieurodziwi. A moze oni maja piekne
wnetrze? Jak wida¢, nawet dzieci to nie obchodzi. tadna
buzka pomaga w kontaktach miedzyludzkich i nic na
to nie poradzimy. Rowniez odpowiednia uniformizacja,
podkreslajaca prestiz danego zawodu/pozycji, daje
dodatkowe punkty u innych.

Nie ma to jak prywatny niewolnik

Dosc zabawne, ze Hasbro zdecydowato sie w MLP po-
kazac korzysci z posiadania wiasnych jeleni. Pierwszym
przyktadem, jakim sie postuze, jest Spike, ktory narodzit
sie po to, by stuzy¢ Twilight Sparkle. A to przeciez dziec-
ko, ktére przez Mane Six jest traktowane jako obywatel
drugiego sortu. Zamiast spedzac dnie na zabawie i nauce,
ten sprzata biblioteke i pomaga swoim kucykowym
kolezankom. W zamian serial pokazuje, ze jest przez nie
czesto pomijany i nie jest traktowany powaznie. Urato-
wate$ Krysztatowe Imperium? Swietnie, teraz wracaj do
bycia nikim. Moze i smok ma tendengje do tego, ze mu
woda sodowa tatwo uderza do gtowy, niemniej jednak
trudno mu sie dziwi¢, ze probuije sie jakos wykazac
i zosta¢ docenionym.

Rarity zas manipuluje catym swoim otoczeniem dla
osiggniecia wiasnych korzysci. Czy to zle? Skadze zno-
wu, nie dosc ze jej to wychodyzi, to sie jeszcze opfaca.
W koncu tak wiasnie zdobyta transport na Gale oraz
zmusita diamentowe psy do ulegtosci. Biata klacz nie
potrzebuje poteznej magii czy skrzydet, by wydostac
sie z ciezkiej sytuacji, wystarcza jej urok osobisty, spryt
i doskonate zdolnosci aktorskie.

Ostatni morat na dzis

Moje mate kucyki, ciesze sie niezmiemnie, ze dotrwaliscie ze
mng az do konca tego tekstu. Pewnie mogtabym znalez¢
jeszcze pare przyktadow niewychowawczych lekgji prosto
z .My Little Pony” i by¢ moze jeszcze kiedys porusze ten
temat natamach ,Equestria Times". Tymczasem powiem
tylko, ze radosne przygody teczowych osiotkdw niosg
wiecej zyciowych prawd niz by sie mogto wydawac. Bo
zycie jest okrutne i nie promuje dobra, przyjazni oraz
mitosci. Warto o tym pamietac.



Tytuf? W sensie magister?

a co ludzie najczesciej zwracaja uwa-
N ge w pierwszej kolejnosci, siegajac

po film, gre, ksiazke, artykut w in-
ternecie? Na tytul, oczywiscie. Rzecz jasna
logicznym jest kierowanie sie opinia ludzi,
ktorzy mieli stycznos¢ z danym dzietem. Ale
pierwszym, co przykuwa uwage, jest... TY-
TUL! Jest to dos¢ oczywista prawda, jednak
mato ludzi zastanawia sie nad nazwa, kiedy
juz zagtebia sie w tematyke. Nie mowiac juz
o nazewnictwie rozdziatow!

» Zodiak

No wiec jak powinien wygladac tytut przycia-
gajacy uwage? Nie mam zielonego pojecia. Ale
zgaduje, ze powinna by¢ w tym pewna doza...
niedopowiedzenia. Tajemnicy! Jakas tajemnicza
fraza badz stowo, ktore uderzy w oko jak pies¢
osiedlowego dresa. To pierwsze i najwazniejsze.
Powinno sie unika¢ czegos prostego i banalnego
(choc z reguty jest tak, ze te dobre, warte uwagi
ksigzki, filmy, gry etc. maja tytuty odpowiada-
jace ich tresci). Np. sprzedawana chociazby
w Empiku ksigzka pod tytutem ,Gildia magow”.
Mnie osobiscie niespecjalnie zaciekawita ta
nazwa. Dlaczego? Bo wiem juz, czego mniej
wiecej moge sie spodziewac (pamietajmy, ze
nadal méwimy o pierwszym wrazeniu). Dlatego
przegladam dalej. Przegladam, przegladam...
| natrafiam na powiesc¢ ,To". Chwila konsternagji.
Nic mi to nie méwi. Siegam zatem po ksigzke
i czytam jej opis. | o ,To" wtasnie chodzi!

Z fanfikami u nas jest tak samo. Z tym ze nie
bede tu wymieniat tytutow, bo ktos mogtby
poczuc sie urazony. W zasadzie, to tytuty sa
wazniejsze! Bo wiekszos¢ opowiadan fanow-
skich nie ma oktadek, a nawet jesli, to dopoki
nie klikniemy tematu z fikiem, nie zobaczymy
jej. Ewentualnie mozemy sie na nig natknac
na FGE badz gdzies, gdzie autor jg wrzucit, by
zareklamowac swoje dzieto.

Tytut JEST wazny! Ale pomimo faktu, ze powi-
nien byc¢ tajemniczy, musi miec jakis zwigzek
z trescig catego utworu. Najlepiej niejedno-
znaczny, taki, ktory moze odnosic sie do wielu
watkow ksiazki, filmu, gry, fanfika... W przy-
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padku literatury fajnie jest, gdy tytut pojawia
sie w samej opowiesci. A najwspanialszym
uczuciem jest, kiedy poznawszy czesc fabuty,
zaczynamy rozumiec tajemniczg z poczatku
nazwe.

Tak wiec poza przyciggnieciem potencjalnego
odbiorcy, tytut moze rowniez dostarczy¢ nieco
satysfakcji z poznawania dzieta. Ale jest jeszcze
co$, na co ludzie nieczesto zwracajg uwage...
Pojawia sie gtéwnie w literaturze, ale nie za-
wsze... Kiedy czytamy ksigzke, niespecjalnie
o tym myslimy, wolimy sledzi¢ akcje, wycze-
kujac nieoczekiwanych zwrotow fabularnych.
O czym moéwie? O rozdziatach. A raczej o ich...
tytutach. To juz nie ma zwigzku z przycigganiem
czytelnika. Traktuje to bardziej jako... element
estetyki, cos, czego obecnos¢ podnosi w moich
oczach jakos¢ opowiadania.

Rozdziaty nie sa tytutowane
w kazdej ksigzce i fanfiku,
a jak juz sg, to czesto nikt nie
poswieca im wiekszej uwa-
gi. | raczej nie przeszkadza
to wielu osobom. Niektorzy
autorzy po prostu numeru-
ja rozdziaty i nie mozna ich
za to winic. Ale ja to widze
troche inaczej. Ja widze tu
szanse na... dodanie smaku
i ,klimatu”. Taka sytuacja:
w fabule powiesci mowa
jest czasem o jakims$ mlercu
badz figurze owianej zt3 sta-
wa. Znajduje sie ona gdzies
na uboczu, a my — czytelni-
cy — dostajemy szczatkowe,
jednak niepokojace informa-
cje na jej temat. | w koncu,
pod koniec lektury, pojawia
sie rozdziat poswiecony tej
postaci badz temu miejscu.
Czy kogos, kto wie, czego
mozna... A raczej... Czy kogos, kto MYSLI, ze
wie, czego mozna sie spodziewac, nie przeleci
dreszcz? Na tej samej zasadzie mozna nawigzac
do obiektu poszukiwan gtéwnego bohatera,
jego rozterek, marzen i strachow. Ba, rozdziat
zatytutowany tak samo jak opowiadanie, kto-
re czytamy niesie wielka moc, bo wiemy, ze
zblizamy sie do sedna, ze konkluzja jest coraz
blizej. KtosS moze uznac to za psucie zabawy,
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nawet za spoilerowanie. Na pewno? Przeciez
i tak wiemy, ze do pewnych rzeczy predzej czy
pozniej dojdzie.

Jest jeszcze jedna kwestia, o ktorej musze wspo-
mnie¢, bo po prostu jg ubostwiam. O schema-
tach nazewnictwa rozdziatéw. Spiesze wyja-
sni¢: chodzi tu o takie tytuty poszczegodlnych
segmentow tekstu, ktore maja jakies elementy
wspolne. Np. legendarny ,CRISIS Equestria” —
tam wszystkie rozdziaty zaczynaty sie na litere
A". W ,The Life and Times of Winning Pony”
rozdziat zawsze opowiada o ,The Pony who...”
lub ,The Pony with...". Sam zresztg stosuje ten
zabieg. Dlaczego? Sam nie wiem. Jest w tym
pewien urok. No i zawsze kiedy formuta sie
zmienia, wiemy, ze w rozdziale stanie sie cos
duzego!

Tytuty sa wazne, a tytuty
rozdziatow sa zajebiste!

Podsumowujac...
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Piata roczhica MLPPolska

nym zyciu. W Internecie, gdzie panuja

krétkotrwate mody, to wrecz wiecznosé,
wiec 5 lat istnienia forum o kucykach to spore
wydarzenie.

Pieé lat to spory szmat czasu w normal-

» Dolar84

Dobra, moze nieco przesadzitem z tg wiecznoscia,
bo sporo stron dyskusyjnych trzyma sie w sieci
juz dobrze ponad dekade, ale i tak uwazam, ze
jak na miejsce, gdzie banda pozytywnie (i nega-
tywnie tez) zakreconych wariatéw dyskutuje na
temat pastelowych taboretéw, to trzymamy sie
wcale niezle. Przez ten czas sporo sie zmienito
na forum — to, co zaczeto sie jako przeniesienia
kilku fanéw z innego serwisu, na przestrzeni lat
przeksztatcito sie w stado liczace ponad 7 500
zarejestrowanych kont. Fakt — czes$¢ z tych uzyt-
kownikow nigdy nie przeszta poza etap rejestracji,
a catkiem sporo jest nieaktywnych, jednak nadal
pozostaje to grono, ktore zdotato napisac¢ ponad
600 000 postow.

Zdawac by sie mogto, ze fandom sktadajacy sie
z ludzi ogladajacych serial, gdzie kréluje po-
wszechna przyjazn i harmonia, bedzie spokojnie
wspotistniat na forum bez zadnych zgrzytow,
ktotni i tym podobnych wynalazkéw. Naturalnie
takie spojrzenie swiadczytoby o wrecz dziecinnej
naiwnosci lub skrajnym optymizmie — prawda jest
taka, ze wszelkich konfliktow, burz, gwattownych
scysji i tym podobnych rzeczy naogladalismy sie

az za duzo. Ba! Czasami nawet wychodzity one
poza granice forum — na przyktad przy stynnej
kiedy$ wojence z Biurami Adaptacyjnymi. Jed-
nak cho¢, jak wspominatem, byto ich duzo, to
jako$ zawsze w ten czy inny sposdb udawato sie
wszystko rozwigzad. | nie, nie polegato to zawsze
na zbanowaniu wszystkich uczestnikéw danego
incydentu.

Celowo zaczatem od tych mniej przyjemnych
wspomnien, zeby miec juz z nimi spokdj. Nie da
sie bowiem ukry¢, ze pozytywne aspekty dziatal-
nosci forum sg zdecydowanie liczniejsze. Teraz
Z pewnosciag niejedna osoba zakrzyknie zdzi-
wiona — ,A gdzie niby one s3?". Odpowiedz jest
banalnie prosta — wszedzie, gdzie sie nie spojrzy.
llos¢ tworzonych opowiadan, artdw, piosenek,
opowiadan i innych rzeczy (czy wspominatem
o opowiadaniach?) jest wprost niesamowita. Co
by nie méwi¢, nasz fandom jest niesamowicie
kreatywny, a sporo z tej kreatywnosci przejawia sie
wiasnie na forum. Idzmy dalej — niezliczone gry,
zabawy i dyskusje tematyczne nadal przyciagaja
sporo uzytkownikow. Pewnie, nie jest to juz taki
szat jak dwa-trzy lata temu, ale to wynika z poste-
pujacej stabilizacji fandomu. Pierwszy szat minat,
teraz przyszto nam czekac na powtoérke — a ona
nadal jest mozliwa wbrew wszelkim prorokom
krzyczacym wszem i wobec o $mierci fandomu,
a co za tym idzie i forum. Taki zabawny fakt —
o tym, ze MLPPolska umiera stysze regularnie od
2012 roku. Niezta agonia, nie ma co!
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Jestem pewny, iz wielu z Was, siegajac po ten
artykut, nie spodziewato sie tak... luznej formy.
Raczej dat, doktadnego opisu wydarzen i tym po-
dobnych pierddt, ktore zwykle wystepuja w takich
tekstach. Coz, przyznam szczerze, iz myslatem
o takie formie, ale wtasnie jej powszechne wy-
stepowanie zniechecito mnie na tyle, iz jedynie
w pierwszym akapicie uciektem sie do twardych
faktow, by dalej prowadzic¢ raczej co$ na zasadzie
luznych rozwazan. Teraz jednak czas powroci¢ do
nieco bardziej standardowej formy — udato mi
sie upolowac¢ dwdch weterandéw forum, ktorym
zadatem kilka pytan. Byli na tyle uprzejmi, by
na nie odpowiedzie¢, tak wiec na zakonczenie
przejdzmy do miniwywiadu z Siperem i Arjenem.

Dolar84: Jak powszechnie wiadomo, Hasbro, two-
rzac najnowsza generacje MLP, catkiem solidnie
rozmineto sie ze swoim planowanym targetem.
Jak Wy daliscie sie wciggnac w ten przepetniony
kolorami i harmonia swiat?

Arjen: Dos¢ dobrze pamietam ten moment, cho-
ciaz byt to dzien jak kazdy inny. Od jakiegos czasu

ska

miatem zaplanowana podrdz na wyspy i w gtowie
kotataty mi sie juz mysli, ze kurrrrrcze mogtbym
podszlifowac jezyk, niekoniecznie na Monice,
siostrze kumpla z mojej szkoty, ktora byta w tym
bardzo dobra, na pewno lepsza ode mnie. W an-
gielskim oczywiscie. Przegladajac gtupoty w inter-
necie (hehe, byt jeszcze czas na takie rzeczy), po
raz kolejny zobaczytem jakis kucykowy obrazek.
Nie powiem, hype na to byt wtedy bardzo mocny.
Nie wiem, czy byt to pozytywny obrazek,czy robot
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rozrywajacy Pinkie Pie z okrzykiem w stylu ,dosy¢
tej kucykowej mody!”. W kazdym razie odpalitem
pierwszy odcinek MLP na YouTube i... cholera,
musiatem zadzwoni¢ do ziomkdw, ze sorry, nie
dam rady dzis wbic do nich, no cholera nie moge,
sprawine wazng mam tu. Nie skonczytem, poki
nie skonczytem prawie catego sezonu. To byta
jakas magia, prochy, narkotyki czy inne takie, ale
nie umiatem sie od tego oderwac. Do dzis nie
potrafie tego jakos klarownie wyttumaczy¢, ale
wciggneto mnie strasznie.

Siper: W moim przypadku byta to dos¢ niespo-
dziewana zmiana. Styszatem wczesniej o kucy-
kach i o bronies, jednak bytem wobec tej ,mody”
sceptycznie nastawiony. Ba, mozna powiedziec, ze
bytem kims, kogo niektorzy mogliby nazwac po
prostu hejterem. Ale pewnego dnia stwierdzitem,
iz takie nastawienie bez chociazby sprawdzenia
,CO oni widza w tych kedalskich pucykach” jest
z lekka bez sensu. Zatem postanowitem sobie,
ze obejrze jeden odcinek, ot tak, by udowodnic
sobie i innym, ze nic w nich nie ma interesujace-
go i Zze na pewno mnie nie wciggna. C6z, moge
powiedziec tylko tyle, ze mylitem sie i to bardzo.
Dowdéd? Chociazby dlatego, ze tego dnia siedzia-
tem do 4 w nocy, ogladajac kucyki dla matych
dziewczynek.

D84: Czyli dwa rozne sposoby, a efekt podobny.
Przejdzmy teraz do samego sedna, czyli do MLP-
Polska. Mimo ciaggtych proroctw o nieuchronnej
sSmierci fandomu, forum trzyma sie dzielnie juz
piec lat — niebagatelny wynik. Chciatbym, zebyscie
podzielili sie z czytelnikami krotka historig — jak
to sie wszystko zaczeto? Naturalnie z Waszej
perspektywy.

A: Na forum wpadtem i zostatem dzieki kompi-
lacji dwoch wydarzen. Pierwsze to poszukiwanie
prawidtowego ttumaczenia do ,Finders keepers,
losers weepers”, ktore wypowiedziata Pinkie Pie.
Na nasze to bedzie ,znalezione nie kradzione!”.
Tak wpadtem. A zostatem dzieki uzytkowniczce
Applejuice (wtedy avatar AJ), ktora prowadzita
swietny temat Klacz Zachodu, gdzie sie udzielitem.
Byto dla mnie czyms zaskakujgcym, ze postano-
wita do mnie napisa¢. Czemu? Co spieprzytem,
ztamatem regulamin? Nie. Po prostu cieszyta sie,
ze ktos nowy, piszacy w miare sensownie (huehue,
jeszcze mnie dobrze nie poznata, pomyslatem)
pojawit sie na forum. | tak jak z serialem — jakos
to poszto. Nigdy na zadnym forum nie miatem



wiecej niz 50 postow, a tutaj to idzie w tysigce, S: Tarretha wspominam dobrze, jako kogos, kto
gdyby nie usuniete posty, to mozliwe nawet, ze z wielkim zaangazowaniem zajmowat sie czescia
dziesigtki tysiecy. A pdzniej statem sie pierwszym merytorycznag forum. Zawsze miat pomyst na cos,

Z ludu!

S: MLPPolska wtasciwie poznatem
przypadkiem. W tym czasie by-
tem developerem na MyBBoard.pl,
jednego dnia zauwazytem na tym
forum, ze ktos ma pewien problem
z poprawnym dziataniem silni-
ka. Okazato sie, ze byt to Skysplit
i dotyczyto to oczywiscie MLPPol-
ska. Zaciekawiony postanowitem
bardziej przyjrzec sie temu forum,
zarejestrowatem sie. Po jakims
miesigcu mojej pomocy dla ad-
ministracji, sam dotaczytem do
grona tych, co psuja (°.5°).

D84: Po raz kolejny dwa sposoby, cho¢ tym razem
nieco podobne. Czas jednak na nieco wspominek —
nie da sie ukry¢, iz przez catkiem spory czas jedna
z najbardziej rozpoznawalnych osob z MLPPolska
byt nasz Imperator Tarreth. Jak wspominacie czasy
wspotpracy z tym sympatycznym megalomanem?

A: Nasza znajomos¢ zaczeta sie od tego, ze wbitem
w temat z pytaniami do Celestii, nie majac zielone-
go pojecia, o co chodzi w tej zabawie. No i poszto
pytanie w stylu ,czy kocyk rzeczywiscie byt sliski?”.
Nawigzanie do pewnej pierdolnietej pani, co Tarr
ujat w jednej grafice, jak mnie niszczy. Jakos tak
nie byto nam po drodze. Kiedy juz zdecydowatem
sie oddac dusze Lunarnej Witadczyni, tfu, kiedy juz
stwierdzitem, ze Luna to moj ulubiony kucyk, za-
czatem udzielac sie coraz aktywniej, a polaryzacja
Stonce — Ksiezyc zaczeta narastac. Solarny brat,
haha, powiedziat, ze nadanie mi dziatu Luny to
forumowe samobojstwo W koncu zrozumiat, ze
nie ma lepszego odbicia Luny we wszechswiecie
niz ja. Pozniej zostatem modem i nie ukrywam,
ze w Tarru cos$ pekto, kiedy mogt zobaczy¢, ze
serio mi zalezy. | ze wkurwianie go Lung nigdy
mi nie przejdzie, beka zawsze grana. Pomogt mi
w kwestii zrozumienia, kim powinien by¢ admin
na takim forum, wspierat mnie przez pewien okres
czasu. Dtug sptacitem dawno z nawigzka. Ogdlnie
wspominam go pozytywnie, ale nie moge mu
wybaczy¢, ze nas zostawit Z uSmiechem to byto.
| tak, chciatbym, zeby wrocit, ale jesli ma to by¢
na site, to nie — jak odchodzi¢, to z klasa.

niewazne czy to dotyczyto dodania czegos nowe-
go, zmiany istniejgcego albo (przede wszystkim,

B.G‘gt:‘r)t' Lot

powiedziatbym) zajeciem sie kolejnym flamewa-
rem. Prywatnie Tarretha rowniez wspominam jako
sympatyczna osobe, chetng do pomocy czy po
prostu pogadania o niczym. Na zywo poznatem
go na pierwszym forumowym zlocie.

D84: Czyli Imperator-Stonce jest wspominany
mito. To dobrze, bo sam miatem o nim podobne
zdanie. Przejdzmy do nastepnej kwestii — jak
wiadomo, forum to tak naprawde uzytkownicy.
Trafig sie Swietni, a takze i tacy, ktérych chciato-
by sie wynies¢ na widtach. Czy niektorzy z nich
szczegOlnie utkwili Wam w pamieci, a jezeli tak,
to dlaczego? Naturalnie jestesmy ciekawi zaréw-
no pozytywnych, jak i negatywnych przyktadow,
moze z pewna przewaga tych pierwszych.

A: O tym chyba kiedys napisze ksigzke. Negatyw-
nych pomine -—niech sie bujaja frajerzy, gdziekol-
wiek byli, juz ich tu nie ma albo znikna z czasem.
Z pozytywnych poznatem setki fajnych oséb. Paru
poznatem nawet na zywo i do nich sle najwiek-
sze pozdro. Co do reszty, pewnie oczekujecie
przyktadow... Hmmm... byt taki ziomek, miat nick
Zniszczyciel i kiedy$ po prostu mi pomodgt, po-
trzebowatem wtedy tego mocno i nie zapomne
mu tego.

S: Podobnie jak Arjen, pomine negatywne przykta-
dy, mysle, ze lepiej nie dawac im wiekszej ,stawy”.
Tak wiec zajme sie tymi pozytywnymi osobami.

Tutaj ciezko mi okresli¢, poniewaz ilos¢ tych osob
byta po prostu ogromna. Poza tym jestem tutaj
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od 2012 roku, a wiec mowimy o prawie 4 latach.
Ale tak starajac sie liczy¢ od najstarszych po naj-
nowszych, pomijajac te, ktore znalem wczesniej
spoza forum: Niklas, Lemuur, KochamChemie,
Yargolek, Yarvin, Arjen, Zegarmistrz, Mad Mike,
Dolar84, Myhell, BiP, Sosna, Amolek, Sabina, Sosik,
Uszatka, Perv Kapitan, Ziemovit. Jestem pewny,
ze tych osob byto znacznie wiecej, jednak przy
tylu osobach po prostu zapomniatem o nich. Tak
wiec serduszko dla nich: ©.

D84: No i nie zdotatem ich naktoni¢ do wyzycia
sie na innych. Dobrze to Swiadczy o charakterach
admindw, czyz nie? Zdradzcie nam jeszcze, jak
przez okres istnienia forum zmieniata sie jego
aktywnos¢. W sensie — kiedy pojawiato sie naj-
wiecej projektéw, nowych pomystow czy nawet
nowych uzytkownikow.

A: O to juz trzeba pytac tych, co maja statystyki,
technicznych. Najbardziej zapracowany dla mnie
okres trwat od rozpoczecia misji ,Dziat Luny ma
by¢ najlepszy”, co byto raczej zajawka, przez zo-
stanie moderatorem i z czasem adminem. Wiem,
ze nie wypada wyliczac swoich zastug, ale kurwa,
ludzie. Oddatem temu forum tyle czasu, energii
i siebie, ze po jakims czasie sie tego przestraszy-
tem. Byt taki ,moment”, co trwat rok, ze prawie
codziennie po pare godzin pracowatem na rzecz
forum. Obowiazki, problemy useréw, eventy,
pytania, watpliwosci, moderowanie, dodawanie
tresci, sprawy forumowe i mnostwo innych rzeczy.

S: Najlepszym okresem byt 2013-2014, zaréwno
pod katem projektow, aktywnosci uzytkownikow,
nowych pomystow. Aktualnie przyznam szcze-
rze, ze nie jest tak dobrze jak wtedy, ale mysle,
ze jednoczesnie wcale nie trzeba mowic jeszcze

Forums
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o wypaleniu sie forum. Zostatem niestety sam,
jesli chodzi o administracje techniczng, tak wiec
zmienita sie nieco struktura. Wczesniej to Wielcy
Awatarzy byli tymi odpowiedzialnymi na mery-
toryczna kwestie, teraz najwazniejsza grupa (bo
odpowiedzialni za sprawy techniczne i meryto-
ryczne) sa administratorzy gtdwni — a aktualnie
tylko ja nim jestem. Ale nie jest tak zle, w koncu
sg jeszcze Administratorzy Wspierajacy, ktorzy
naprawde dobrze wykonujg swoja prace.

D84: Kurcze, czuje sie doceniony. Powoli czas nam
konczy¢, ale mam jeszcze jedno, finatowe pytanie.
Przez te 5 lat forum nie pozostawato w jednej,
niezmiennej formie. Uchylcie ponownie rabka
tajemnicy, jakie zmiany i wydarzenia planowane
sg dla uzytkownikow w najblizszym czasie.

A: Planujemy obecnie razem z Luna zaprowadzic
na forum wieczng noc.

S: Planow jest sporo. O wszystkich wtasciwie juz
wspomniatem uzytkownikom, ale tak w gwoli
przypomnienia. W planach jest m.in. reaktywa-
cja MLPFiction, migracja silnika forum, lepsza
integracja z innymi projektami. Ach, chociaz jest
cos$, o czym dopiero teraz powiem: prawdopo-
dobnie skorzystamy z Patronite.pl jako mozliwosci
wsparcia forum przez uzytkownikow. Pienigdze
otrzymane dzieki tej platformie zostang wyko-
rzystane na optaty konieczne (jak np. serwer), ale
tez na rozne konkursy. Mozliwe tez, ze zostana
rowniez przekazane na rézne projekty, ktorymi
mogtbym sie wtasciwie zaja¢, ale teraz nie mam
na to po prostu czasu.

D84: No i to by byto wszystko. Pytania zostaty
zadane, odpowiedzi udzielone i mam nadzieje,
ze czytelnicy poczuja
sie nimi usatysfakcjo-
nowani. Pozostaje mie¢
nadzieje, iz kolejny taki
wywiad bedziemy prze-
prowadzac, gdy forum
stuknie dekada. Czy jest
to mozliwe? Czas po-
kaze...
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a same kuce poznatam ledwie pare mie-

siecy wczesniej. Jako mitosniczka ksiazek,
ktorej zawsze brakowato w domu ksiazek, tatwo
wesztam w Swiat fanfikow. Po przeczytaniu paru
popularnych tytutéow uznatam, ze ja tez chce
tworzy¢. Stwierdzitam, ze napisze dzieto godne
George’'a Martina i Andrzeja Sapkowskiego.
Oczywiscie sie przeliczytam, tym panom moge
tylko buty liza¢, wciaz warsztatowo posiadam
wiele brakow, nad ktorymi intensywnie pracuje.
No, ale mimo wszystko trzy lata temu zaczetam
pisac¢ powies¢. Wtedy ciezko mi byto obrac
kierunek, w ktorym miatam to rozwija¢, a opie-
ratam sie na paru pomystach. Czas ptynal, a ja
pisatam coraz lepiej i coraz silniej wkrecatam
sie w fandom. A opowiadanie? Wciaz sie pisze
i rozrosto sie do catego fanfikwersum.

Do fandomu dotaczytam latem 2013 roku,

» Cahan

No, ale to nie bedzie artykut o moich przygodach
z pisarstwem. Znaczy, one tez sg jego czescia,
ale mysl| przewodnia jest inna. Siedze tu trzy lata,
a wcigz pamietam swoje poczatki, jakby to byto
wczoraj. | powiem, ze wiele sie zmienito. Tak, tak,
fandom umiera od zawsze albo bedzie trwat wiecz-
nie, zalezy od osoby. Fandom sie zmienia, ewo-
luuje. Grupa docelowa dorasta i staje sie bronies.
Ludzie, ktorzy w 2013 roku byli dzie¢mi, teraz stoja
niemalze na progu dorostosci. XXI wiek w koncu
zawitat wsrod nas.

sy

Celestio, gdzie ja jestem?

Czyli fandom i kuce w czasie

Coraz mniej 0sob postanawia dotaczy¢ do fandomu
i jest to fakt, hype na kuce sie skonczyt i nie ma
w tym nic dziwnego. Kiedys juz to, ze bronies ist-
nieja robito szum wokot serialu. Bo jak to? Dorosli
fani teczowych osiotkow? Co jest w tych pastelo-
wych taboretach? Tak to sie zaczyna, a konczy na
noszeniu tarczy wiecznego dziewictwa utworzonej
z przypinek. Obecnie na stronach niezwigzanych
z My Little Pony raczej nie widze kucow, chyba
ze w czyims$ avatarze. Powstato i powstaje tego
wszystkiego duzo, ale raczej nie wyptywa poza
fandom niczym fala tsunami. ,Friendship is Magic”
przestato by¢ czyms niezwyktym, moda przemineta.
Coz, tyle dobrego, ze roznej masci szpanerzy poszli
sobie gdzies indziej.

Fanfiki? Chyba kazdy styszat o fanfikach! ,Past Sins”,
.Cupcakes”, ,My Little Dashie”, ,Silent Ponyville”,
,Rainbow Factory”, ,CRISIS: Equestria” i ,Fallout: Equ-
estria” — od tego sie zazwyczaj zaczyna. Na pewno
jest o nich stosunkowo gtosno, nawet dzisiaj. Czemu
sg tak popularne? Bo takie dobre — odpowie wiele
0s0b. Czesc faktycznie jest dobra, ale reszta srednia
czy wrecz staba. Ich moc polega na tym, ze powstaty
na poczatku i wptynety na fandom. Ludzie zwykli je
czyta¢ w momencie, kiedy kuce to nowosc i na ich
widok zaciesza sie mordke jak Celestia na widok
herbaty. Niestety, ale odbija sie to na wielu lepszych
dzietach, czesto polskich. Nie sa tak znane jak stawy
z poczatku fandomu, ludzie o nich nie méwia (bo
znaja tylko ,podstawowe” tytuty), wiec maja trudniej-
szy start. Ogotem podczas wyboru lektury odradzam
kierowanie sie gtéwnie popularnosciag danego dzieta.
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Mozna wrecz powiedzie(, ze czytelnictwo umiera.
Tekstow o kucykach powstato duzo, okoto tysigca
w samej Polsce (liczac z ttumaczeniami). Czy napi-
sano juz wszystko? Nie, ludzie wcigz wpadaja na
Swieze pomysty lub nowatorsko podchodzg do
tych starych. Nowe odcinki zapewniajg materiat
na kolejne i kolejne opowiadania. Jednak kiedys
na For Glorious Equestria w kazdy wtorek byta
aktualizacja fanfikow — zbiorczy post i kilka linkow
do nowych rozdziatéw. Dzisiaj jest kilka aktualizagji
na miesiac. Kiedy zaczynatam publikowac na MLP-
polska, to utrzymanie sie fanfika przez ponad dzien
na pierwszej stronie dziatu uchodzito za sukces.
Obecnie to, ze opowiadanie wisi tygodniami nie
jest niczym niezwyktym. Zarowno komentarzy,
jak i dziet jest zwyczajnie mniej. Za to polepszyta
sie ich jakosc i coraz czesciej mozna natknac sie
na konstruktywna krytyke badz wyborny tekst.
To akurat dzieki temu, ze pomimo niewielkiego
naptywu nowych, wciaz pisza starzy, ktorzy zdazyli
juz wyrobic sobie warsztat. Po paru latach pisania
o teczowych osiotkach wiekszos¢ ludzi jednak
dochodzi do catkiem przyzwoitego poziomu.

Jesli chodzi o tworczos¢ innego rodzaju, to bywa
roznie. Rysunkéw powstaje bardzo duzo, a i doptyw
Swiezakow jest catkiem tadny. W przypadku ani-
magji — jest tego mniej, ale to jakosciowa przepasc
i to na plus. Jesli chodzi o muzyke fandomowsa,
to ciezko mi powiedzie¢ cos wiecej, jednak mam
wrazenie, ze jest tego mniej, niewykluczone jednak,
ze zwyczajnie Youtube nie pokazuje mi co dzien
nowych, a sama raczej nie szukam.

Fandom to nie tylko kucyki i kucykowy szajs, ale
przede wszystkim ludzie. Ja, koledzy z redakgji,
czytelnicy ,Equestria Times" i cata reszta, wszyscy
jestesmy fandomem. | coz, jako bronies sie zmie-
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nilismy. Czesto widze wypalone tzw. starocioty,
ktore juz majg dos¢ My Little Pony, a jesli tu sie-
dza, to tylko i wytgcznie dla grupki znajomych. To
gtowna grupa wyznawcéw fandomoumieryzmu.
Za ich czasow kuce byty lepsze, a bronies fajniejsi.
Magia, przyjazn, moraty i libacje alkoholowe. Tych
ludzi idzie zrozumiec — kiedys wszystko byto nowe,
a dzieciarni mniej... albo po prostu to oni byli ta
dzieciarnia.

Co jednak zmienito sie w samych ludziach? Czym
nowi roznig sie od starych? Na wstepie zaznacze,
ze bede generalizowac i jesli nie jestes taki jak
opisywane tu osoby, to nie jestes i gtupia pisanina
jakiejs redaktorzyny ,Equestria Times” tego nie
zmieni. Przegladam wiele grup na Facebooku, jestem
aktywna na MLPpolska, a nawet wchodze na FGE
i widze pewne roéznice. Mtode pokolenie bronies
woli portale spotecznosciowe niz fora, po prostu ta
formuta duzo lepiej do nich przemawia. Facebook
faktycznie jest lepszym medium dla rysownikéw,
ale dla pisarzy wprost przeciwnie. Ale nie tylko
preferencje nas dzielg, poniewaz jest cos jeszcze.

Zajmuje sie pisaniem, rysowaniem, prereadingiem
i rekrutacjg do ,Equestria Times”, staram sie wspie-
ra¢ nowych tworcow, tapac talenty, zapewniac im
wsparcie i konstruktywnga krytyke. Bywa ciezko, co
tylko potwierdzajg zale roznych oséb. Wszystko
ma by¢ podane na tacy, pierwszy fanfik ma zdo-
by¢ stawe na miare ,Past Sins”, zas koslawe kucyki
kilkaset like'ow. Dos¢ szybko okazuje sie, ze tak
nie jest, fanfika nikt nie czyta albo odwiedzita go
Inkwizycja i powiedziata, co nale-
zy poprawi¢, ewentualnie nigdy nie
zostat opublikowany, bo pisarstwo
okazato sie nie byc tatwe i przyjemne.
Zas kiedy kolejne proby rysowania
klaczek z MLP owocujg czyms, czemu
blizej do kartofla niz kucyka, urazona
duma artysty kaze rzucic to wszyst-
ko i is¢ ptakac w Internecie. Na swej
drodze spotykam coraz mniej oséb,
ktore rozumieja, ze poziom i marke
zdobywa sie poprzez samodoskona-
lenie, co wigze sie z wysitkiem oraz
spedzaniem nad czyms wielu godzin.

Dlatego jesli chcesz tworzyc tylko dla
oklaskéw publicznosci, to nie marnuj swojego czasu
i od razu sobie odpus¢. To trzeba lubic i robic dla
siebie. Wiedzie(, kiedy zacisnac zeby i pracowac da-
lej, pomimo réznych blokad oraz zwyktego lenistwa.
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Jesli wcigz chcesz pisaé/rysowal/robi¢ cokolwiek,
to przygotuj sobie zawczasu odpornos¢ na krytyke,
bo sie z nig spotkasz. Dobra odpornosc¢ na krytyke
nie polega na olewaniu jej, tylko na umiejetnosci
szczerego odpowiadania sobie na pytanie ,A co
jesli ten gos¢ ma racje?”. Mierz tez sity na zamiary
i stuchaj tego, co maja do powiedzenia ci bardziej
doswiadczeni. Niektérzy naprawde jedynie chca
ci poméc.

A gdzie w tym wszystkim sg kucyki? No céz, prze-
jadty sie juz dawno. Powiedziano juz chyba o nich
wszystko, co byto do powiedzenia. Obecnie fandom
kreci sie wokot wrasnej tworczosci i nowych sezo-
now. Nikt nie sili sie na rozkminy typu ,Jaki charak-
ter ma Twilight” czy ,Kto jest najlepszy z Mane Six
i dlaczego Rarity”. Osoby z dtuzszym kucykowym
stazem praktycznie nie rozmawiajg na temat serialu,

poniewaz fandom stat sie dla nich miejscem, gdzie
poznali grupe znajomych. A ze do posiadania ko-
legdw kucyki sg zbedne...

Zmieniaja sie tez gadzety oraz to, co gromadza bro-
nies. Kiedys$ zabawki od Hasbro byty gorsze i czesto
nie dato sie znalez¢ czegos przyzwoitego. Swego
czasu za najlepsze uznatabym blind bagi, ktérych juz
chyba nikt nie zbiera. Niestaranne wykonanie, kuce
nieprzypominajace serialowych odpowiednikéw czy
zwyczajnie za maty wybor — oto problemy, z jakimi
borykat sie przecietny brony. Za przyktad podam
pluszaki sygnowane markag Hasbro. Jeszcze pare
lat temu wszystkie bardziej przypominaty mopy
z Czarnobyla niz kuce. Teraz sg kuce od Nici czy
nawet jakie$ biedronkowe twory, ktére wygladaja
niezle. Sg kuce od Funko, ostatnio pojawita sie seria
zabawek Guardians of Harmony — fakt, to Ameryka,
ale u nas za to wyszty komiksy od Egmontu. Na do-
datek tanigj niz w Stanach! Mimo wszystko bronies
wola produkty tworzone przez innych fandéw, ktére
na ogot maja lepsza jakosc i bogatszy asortyment.

Coz, swiat sie zmienia, fandom sie zmienia. | cho¢
jest to inne miejsce od tego, do ktdérego przybytam
trzy lata temu, to chyba tu jeszcze troche zostane.
Moze i serial ogladam bardziej z poczucia obo-
wigzku, a zachowania wielu ludzi poréwnatabym
do raka, to mimo wszystko cos tu mnie trzyma.
Sentyment, znajomi oraz twérczos¢ fanowska.
Przydatoby sie rowniez kiedys dokonczy¢ tego
pierwszego fanfika, prawda?

|
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http://tsitra360.deviantart.com/art/Gotcha-628272548
http://ncmares.deviantart.com/art/Perfect-Organism-615249748
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Przeglad muzyczny

itajcie, drodzy czytelnicy, po bardzo
dlugiej przerwie, w przegladzie mu-
zycznym! Tu wasza jedyna w swoim

rodzaju ,specjalna jednostka specjalna” do
spraw muzyki fandomowe;j.

» Kingofhills

Jako ze jestem leniwg buta, a takze z powodu
matur i osobistych spraw, ostatnie pare numerow
pozbawionych byto jakichkolwiek muzycznych ak-
tualnosci. W tym numerze wreszcie sie to zmienia,
miedzy innymi dzieki nowej polityce w redakgji, ale
¢SS, wy nic nie wiecie.

W kazdym razie wydawac by sie mogto, ze czeka
nas nawat nowych utwordéw. Otoz nie. Pamietacie,
jak kilka numeréw temu mowitem, ze fandomowa
muzyka jest w regresie? Ujawnia sie to tym, ze
wiekszos¢ znanych mi autoréw nie wydaje nic.
Niektorzy zas wydaja po kilka utwordw i nie wia-
domo, co wybrac.

Koniec narzekan, pora na pare newsow. Dos¢ gtosna
premiera ,Fall of the Empire”, nastepcy ,Moonrise”,
spotkata sie z minimalnie chtodniejszym odbiorem
niz poprzednia opera metalu symfonicznego (jezeli
mielibySmy patrze¢ na stosunek tapek w gore do
tapek w dot). Zdecydowanie wiecej byto tu mowie-
nia, a mniej muzyki. Osobiscie mi to przeszkadzato,
ale co kto woli. FotE z kolei jest niemalze dwa razy
dtuzsze niz ,Moonrise”! Robi to wrazenie, bowiem
mimo wszystko jest to prawie godzina epickosci

Equestria Times

i choréw. Polecam przestuchac tym, ktérym jeszcze
sie nie udato.

Z nieco innych wiesci, tym razem lokalnych. Nico-
las Dominique, szerzej znany jako Niklas, wydat
z kwietniu kilka zremasterowanych starszych utwo-
row spod swojej bandery. tatwo da sie zauwazy¢
tendencje gwiezdno-lunarna. Co to znaczy? Prze-
konajcie sie sami na jego kanale.

No dobra. Ciezko nazwac¢ newsami cos, co stato
sie cztery miesigce temu, ale c6z, nic na to nie
poradze. Zamiast tego zapraszam was do czesci
muzycznej, w ktorej mamy na dobry start ponad
roznego rodzaju utworow.

Woodlore - ,,Flowers”

[Akustyk] [Wokal]

Pamietacie Woodlore'a? Pewnie nie, bo nie jest bar-
dzo znany w fandomie. Od czasu do czasu tworzy
jednak moim zdaniem Swietne akustyczno-wokal-


https://youtu.be/vtBqTFsiLxM
https://youtu.be/IBvl-AdnHGY
https://www.youtube.com/user/niklasshepherd/videos
https://www.youtube.com/watch?v=aLC8Lc3iu-k
https://www.youtube.com/watch?v=aLC8Lc3iu-k
http://mmmenagerie.deviantart.com/art/A-night-in-316810146

ne kawatki. Tutaj macie przyktad mito brzmigcego
utworu z gatunku tych pozytywnych. Jedyne, co mi
w nim przeszkadzato to fakt, ze wokal zdecydowanie
przebija instrumenty, co troche psuje efekt.

Fritzbeat i SimGretina — ,Ne-
igh Anything”

[Electro] [Syntezator]

Umuzyczniona narracja komiksu o tym, jak Shi-
ning i Cadance sie poznali. Na dwa gtosy. ,Neigh
Anything” wrecz krzyczy wczesnym fandomem za
pomoc3 stylu elektroniki oraz beatu. Co kto lubi.

ReverbBrony, Ponysphere, Da-
~Mirth”

[(Nu) Metal]

Nietypowe jak na ReverbBrony'ego. Collab z dwo-
ma artystami utworzyt cos w rodzaju Nu metalu,
ale... innego. Nie potrafie tego do konca oceni¢,
wiec pozostawie to wam.

Wasteland Wailers, Brittany Church
- .. When The Sun Comes Back”

o 2,
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[Jazz] [Oldie]

Special na Bronycon 2016 w wykonaniu grupy
Wasteland Wailers wraz z utalentowana Brittany
Church. Wida¢, ze bardzo staraja sie nadac po-
wstajacej wcigz grze ,Fallout: Equestria” klimatu
typowego dla lat piecdziesigtych, z ktorych tak
bardzo czerpie seria Fallout. Brakuje wprawdzie
filtru postarzajacego, ale... tak po prawdzie... komu
to potrzebne? ,When The Sun Comes Back” brzmi
Swietnie nawet i bez niego. Polecam.

MicroThunder feat. Matt
Twigg - ,Wanderlust”

[8-bit] [Piano]

Dawno nie byto tu zadnego osmiobitowego
utworu. Macie zatem cos$ od MicroThundera.
Nawet nie jest takie zte, nie sadzicie? Zawsze,
jak stucham tego typu muzyki, to przypomi-
naja mi sie wszystkie réznego typu gry w RPG
Makerze; mam do nich pewien sentyment.

Equestria Times
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https://www.youtube.com/watch?v=GLDRdKMnmiI
https://www.youtube.com/watch?v=GLDRdKMnmiI
https://www.youtube.com/watch?v=QZdmlUlhic8
https://www.youtube.com/watch?v=QZdmlUlhic8
https://www.youtube.com/watch?v=kIKiUhTP6WQ
https://www.youtube.com/watch?v=kIKiUhTP6WQ
https://www.youtube.com/watch?v=jSnGZIcc0qs
https://www.youtube.com/watch?v=jSnGZIcc0qs
https://www.youtube.com/watch?v=GLDRdKMnmiI
https://www.youtube.com/watch?v=QZdmlUlhic8
https://www.youtube.com/watch?v=kIKiUhTP6WQ
https://www.youtube.com/watch?v=jSnGZIcc0qs
http://zomgitsalaura.deviantart.com/art/vinyl-skoot-267660744

L-Train — ,Tribute to BronyDanceParty”

h&ymphonlq Me!al Tribute To

BRONY DANCE PARTY

The L-Train

[Metal symfoniczny]

Ogolnie rzecz biorac, stare utwory znanych wykonaw-
cOw potaczonych jednym animatorem i swiezym wyko-
naniem. No, powiedzmy. Nie ma juz chyba absolutnie
niczego swiezego w kolejnym remake’u ,Rainbow
Factory”. Jezeli kto$ chetnie datby ponies¢ sie nostalgii,
polecam przestuchac.

Nicolas Dominique - ,Under-
neath the Night Sky”
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v
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[Ambient]

Czy naprawde musze tu cokolwiek dodawac? Wszak
wszyscy wiemy, ze po Niklasie mozemy spodziewac sie
dobrego contentu, ktéry jednak ciezko opisac stowami.
Jedyne, co moge zrobic, to... zaprosi¢ do przestuchania.

Flyghtning - ,The Jewel”

HORMHERK, l‘

The Jewel

UBLICYSTYKA

[V\/"okal] tPop lat 80]

Ol A tu z kolei éwietna przerdbka klasyczne-

2

S
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go utworu w wykonaniu naszego polskiego
fana iskierki zmierzchu, Flyghtninga. Musze
przyznac¢, ze tekst jest dopasowany bardzo
przyzwoicie, ale w konhcu pomagato przy tym
kilku fandomowych pisarzy. Co mogto pdjs¢
nie tak? Otoz nic! Serdecznie polecam prze-
stuchac.

Silva Hound & UndreamedPa-
nic feat. Synthis — ,,The Storm”

-
NDREAMEDP NIC FY THIS

SOFA

[Elektropop]

Silva Hound powraca z nowa piosenka spe-
cjalnie na Bronycon 2016. Nie widze w nigj nic
specjalnego, ale o gustach sie nie dyskutuje.
Przestuchajcie sami, jesli chcecie.

Ponyphonic - ,The Moon Rises”

[Piano] [WOKAL!]

Rework jednego z klasykow fandomu, ale za to
w jakim wykonaniu! Ponyphonic skombinowat
skads profesjonalng wokalistke i przyznaje, ze
jej wokal zrobit na mnie spore wrazenie. Przez
chwile miatem nawet wrazenie, ze stucham
jednego z utwordéw z musicalu ,Hrabia Mon-
te Christo”, ponyfikowanego niegdys$ przez
Inkpotts. Swoja droga, ciekawe, co u nich...


https://www.youtube.com/watch?v=h4aruQfpQ3k
https://www.youtube.com/watch?v=wk-Ex7CFQus
https://www.youtube.com/watch?v=wk-Ex7CFQus
https://www.youtube.com/watch?v=NBbsLDJPsco
https://www.youtube.com/watch?v=W6NMdyMomNw
https://www.youtube.com/watch?v=W6NMdyMomNw
https://www.youtube.com/watch?v=4vBJAgbiBTY
https://www.youtube.com/watch?v=h4aruQfpQ3k
https://www.youtube.com/watch?v=W6NMdyMomNw
https://www.youtube.com/watch?v=4vBJAgbiBTY
https://www.youtube.com/watch?v=wk-Ex7CFQus
https://www.youtube.com/watch?v=NBbsLDJPsco

Segments of Life -, Exitus”

\EXITUS D

)=
=

[Ambient] [Prog Rock] [Instrumental]

A tymczasem w innej czesci fandomu mamy cos
dla mnie nowego i intrygujacego. Stylem przypo-
mina mi troszke Canapplejacka, troszke dodaje od
siebie... Z pewnoscig bede mu sie blizej przygladat
w przysztosci. A tymczasem przestuchajcie troche
dobrego progressive rocka.

Exiark - , Tides of War”

[Elektro] [Dubstep]

Zaczyna sie narragja —juz to mnie zaintrygowato. Dalej byto
tylko ciekawiej, bo poczatek wskazywat na jakis ciekawy
ambient elektroniczny. A potem wszystko metaforycznie
sie j*bto wraz z basem, bo sie okazato, ze to dubstep.
Zawiodtem sie mimo faktu, ze to nie jest brzydki utwor.

Archie - ,,Back Again”

[Electropop]

Na koniec dos¢ swiezy kawatek od kogos,
kogo najwyrazniej do tej pory nie znatem.
Nic jednak dziwnego, bo nie wyrdznia
sie niczym specjalnym. Ot, ponownie
zwykty elektroniczny pop, jakiego
mozna znalez¢ na peczki w radiu

i nie tylko.
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https://www.youtube.com/watch?v=_b1ZeCe6rTA
https://www.youtube.com/watch?v=0dpubz1tAqo
https://www.youtube.com/watch?v=91wK-WFHAhQ
https://www.youtube.com/watch?v=_b1ZeCe6rTA
https://www.youtube.com/watch?v=0dpubz1tAqo
https://www.youtube.com/watch?v=91wK-WFHAhQ
http://agamnentzar.deviantart.com/art/Little-Tavi-417785395
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Recenzja Obrazkow: Skajusblog

itam w moim artykule. Zrecenzu-
Wje dzisiaj obrazki zamieszczone
na stronie ,,50 Shades of Skay”,
bedacej elementem bloga opisujacego zy-
cie typowego studenta medycyny, ktoéry
w czasie wolnym od nauki i praktyk gra

na saksofonie.
» Emulfi

Obrazek numer jeden spodobat mi sie. Gtow-
nym powodem jest dobra ekspresja pegaza
- naturalna i wyrazista. Niezle wyszta rowniez
anatomia — proporcje sg prawidtowe. O wiele
lepiej pod tym wzgledem wypada usmiech-
nieta cze$s¢ — kuce z MLP maja dos¢ tagodne

NIE SESTEM
TWolM
KOLEGA
Rys. 1
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przejscie miedzy szyja a tutowiem, natomiast
w tej smutnej wyszto za ostro. Kolorystyka jest
czarno-biata, ale stanowi to czes¢ stylu artysty,
wiec nie ma czym sie przejmowac, chociaz po-
kolorowanie pegaza na niebiesko z pewnoscia
by nie zaszkodzito. W to wszystko wspaniale
wpisane sg stowa; czytelne i nieprzecinajace
konturéw. Nieco dziwne jest cieniowanie —
na okularach wida¢ odbijajace sie promienie
stonca, ale czes¢ grzywy potozona na szyi ma
taka sama jasnos¢ jak ta potozona z przodu,
jednak autor normalnie nie odzwierciedla katu
badania Swiatta, wiec uznaje to za zrobione,
.Zzeby byto fajnie”. Ostatnig minimalng wada
jest potozenie okularéw na drugim rysunku
— w tym miejscu zjechatyby, zanim Skaj do-
kohczytby ,ale”. Po-
winny znajdowac sie
nieco wyzej i opierac
sie o wiosy.

Dzieto drugie ma
wysoka jakosc.
Anatomia jest pra-
widtowa, tak samo
jak proporcje - tutaj
przyczepi¢ sie moge
jedynie do niewy-
starczajgco ostrej
koncowki ucha, co
nie zaburza catosci
obrazu i nie jest ta-
twe do zauwazenia.


http://skajus.blogspot.com/p/galeria.html
http://awalex.deviantart.com/art/Twilight-hates-the-musicals-509754997

Poza tym pegaz przyjat tutaj
dosc¢ ciekawa poze — jego nogi
i tutdw nie sg widoczne, gtowa
wznosi sie w gore, a jedyne
ukazane oko nie wydaje sie
skupia¢ na zadnym konkretnym
punkcie, gdyz kuc jest pogra-
zony w marzeniach. Najdziw-
niej wyszty wtosy — zamiast
zostawi¢ niepokolorowane
kontury, autor zapetnit czesc
koncowek, przez co rzucaja sie
w oczy i burza harmonie pole-
gajaca na tym, ze obiekt jest
biaty w catosci lub kompletnie
czarny. Wspaniale przedstawio-
no natomiast mysli — to jedyny
obiekt z serii, na ktérym nie ma
stow. Zamiast nich dostajemy
ciemnego, majestatycznego
(i pewnie groznego) smoka le-
cacego w umysle ogiera. Wy-
szto o wiele lepiej niz gdyby
napisano co$ w stylu ,jak ja

chce go poznac¢” — obrazy za- Rys. 2
wsze mowiag wiecej niz dymki
z tekstem. obserwuje, czy kogos nie ma i — jesli jest sam

— zjada stodycze, czego z pewnoscig nie zro-

W trzecim obiekcie najlepsza jest szczero$¢ — bitby, gdyby zauwazyt innego kuca. Pozwole
pOkaZUJe on zwyczaje pegaza, ktory najpierw sobie przejs¢ do tego, jak wykonano zdjecie
nos$¢ podczas jedzenia. Sto-

— na plus wyszto to, ze nie ob-
cigte$ zadnej czesci obrazka,
RI:‘KONEﬁAN5
POcZES UNEK
wa nie znajduja sie w zadnych
Rys. 3 ramkach ani dymkach, ale sa

a minus stanowi pokazanie sto-
Equestria Times

tu — mam nadzieje, iz przyczyna
tego s3 nieodpowiednie roz-
miary mebla i ,czystos$¢” pod-
togi, a nie lenistwo. Anatomia
i proporcje obu epizodow sa
Swietne — w tym drugim pysk
jest zbyt mocno rozwarty, ale
\ to z powoddw artystycznych,

nie niewiedzy. Najbardziej re-

| alistyczne sg skrzydta — wida¢

S (& ' w nich nachodzenie na siebie
kolejnych warstw pior, co na-
daje im objetosci. Kolorystyki
nie zaburza nic poza oczami
z drugiej kartki, ale stato sie tak
Z wymienionego wyzej powodu
— ma to ukazac szat i bezmysl-

VAALSADIANd



czytelne i nie zderzaja sie z pegazem.

W czwartym dziele ogier jest ukazany w pozie
siedzacej. Patrzy sie gdzies w dal, prawdopo-
dobnie na osobe, ktéra krzyczy. Nie wyglada
na zaskoczonego, a raczej na spokojnie ob-
serwujacego i zastanawiajgcego sie, co ten
kuc z dotu robi i czemu zakt6éca mu odpoczy-
nek — trzeba pochwali¢ dobre ukazanie uczuc
i mimike. Anatomii sie nie czepiam... no, moze
poza tym, ze kto$ obcigt Skajowi skrzydta —
btad ten sprawia, ze bohater wyglada jak kuc
ziemny, a przed pomytka ratuje tylko to, na
czym sie znajduje. Wtosy na szyi wydaja sie
by¢ nieco zbyt dtugie, ale stoi to w cieniu
poprzedniego przeoczenia, poza tym zte jest
tylko jedno niefortunne pociagniecie otowka.
Bardzo dobrze wyszto natomiast umieszcze-
nie stow — ryk znajduje sie w poszarpanym
dymku, a komentarz opisujacy sytuacje zaj-
muje caty dot obrazka, dzieki czemu nie da
sie go przeoczyc. Kolejng zaleta jest paczka
z czipsami narysowana tak, ze wida¢, iz ma
swojg objetosc. Po raz kolejny nic nie zaktoca
czarno-biatosci.

W piatym zbiorze obrazkéw mamy juz do
czynienia z — co prawda krétkometrazowym,
ale jednak — komiksem. Posiada on swoja
wtasng czotdwke — przyzwoicie narysowana.
Znajduje sie na niej dobrze wykonany bo-
hater — anatomia sie zgadza, a mina idealnie
pasuje do tego typu obiektéw. Ze wszyst-
kich liter najwazniejsza jest tu ,S” zakonczo-
na myszka. Prawdopodobnie ma to zwigzek

Rys. 4
z reszta dzieta. W drugiej czesci Skaj siedzi
przed komputerem. Wpatruje sie w monitor
i nie zastanawia sie, czemu ktos$ obcigt mu
skrzydta i narysowat jego ogon tak, jakby byt
idealnie prosty. Autor z jakiegos niewiadome-
go powodu zakolorowat koncowki wtosow,

PANIE DOKTORZE
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co nieco zaburza harmonie, ale nie stanowi
jakiegos koszmarnego problemu. Reszta ana-
tomii jest poprawna — najlepiej wyszedt pysk.
W to wszystko dobrze wkomponowano stowa
umierajgcego pacjenta. W trzecim epizodzie
lekarz ttumaczy, czemu nie moze udzielic
pomocy. Robi to bardzo spokojnym tonem,
uwidacznianym przez gtadkie kontury dymku,
co upodabnia go do ,Biurokraty na Waka-
cjach” — bohatera bardziej przejmujacego sie
wypetnieniem papierow niz czyms zyciem. Kuc
ma tutaj nieco lepiej narysowany ogon i oczy
potwierdzajace, ze nie interesuje sie losem
umierajgcego. W czwartym obrazku Skajus
odkrywa prawde. Jest koniem. Na uwage za-
stuguje szczegotowosc ubrania — naniesiono:
guziki, zakonczenia rekawow i identyfikator.
Stanowi ona najwiekszg zalete tej czesci ko-
miksu. Wspaniale ukazana zostata zywioto-
wos¢, z jaka kuc wykrzyczat swe ,rewolucyjne”
stwierdzenie: oczy sg wielkie, a przednie nogi
uniesione. Plusem jest to, ze nie zapomnia-
no o drugim uchu, nieco zastonietym przez
dymek. Dopiero w ostatnim elemencie ogon
jest dobrze narysowany, a kon zauwaza, ze nie
umie pisa¢ na klawiaturze za pomoca kopyt
i wota kogos na pomoc. W koncu ukazane
zostaje to, ze chce zajac sie pacjentem i nie
jest bezdusznym urzednikiem. Pozostaje miec
tylko nadzieje na to, ze 6w wciaz zyje.

W zestawieniu z kontekstem catego posta
komiks zdaje sie mie¢ zdecydowanie antybiu-
rokratyczng wymowe: lekarz nie moze wyleczy¢
nawet umierajacego bez wypetnienia sterty

dokumentow. Ukazuje to poczatkowa bez-
dusznos¢ pegaza, ktora po chwili przeradza
sie w przerazenie: jesli nie wypetni papierow,
to bedzie miat problemy, a z drugiej strony
jak nie zdota udzieli¢ pomocy, to zle skonczy.

Ogodlnie rzecz biorac, wszystkie rysunki au-
tora sg catkiem dobre. Niektore potrafia
rozsmieszy¢, inne stuza jako mity dodatek
do postow na blogu autora, ktory przerywa
nude. Sprawdza sie to Swietnie zwtaszcza
przy dtugich tekstach — umozliwia ponowne
skupienie uwagi zmeczonego czytelnika, kto-
ry normalnie przestatby czytac i wyszedtby
z bloga. To wtasnie te obrazki wyrdézniaja te
strone z catego morza innych.

NIESTETy
NIE Hocg

NIENO, SERID,

Rys. 5
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Redakcyjna ocena odcinkow

iele wody uplyneto od czasu ostatniego
numeru, ale przez ten czas wyemito-
wano tez wiele odcinkow. Redakcja

~Equestria Times” je Sledzita i spisata, co o nich
mysli.

» Redakcja Equestria Times

6. No Second Prances

Gray Picture
Odcinek zdecydowanie lagduje w czotdwce moich
ulubionych, jak dotychczas wydaje sie najlepszy
w sezonie. Dtugo oczekiwatam na powrét Wielkiej
i Poteznej Trixie, ale byto warto. Niezmiernie podoba
mi sie pogtebienie charakteru klaczy, pokazanie
szerszego wachlarza jej emocji. Dodatkowo byt to
jeden z mniej przewidywanych odcinkéw. Praktycz-
nie do samego konca nie mogtam rozgryz¢ Trixie
— faktycznie sie zmienita czy to tylko kolejny niecny
plan magiczki? Najwiekszym jednak zaskoczeniem
byta che¢ wykonania sztuczki z mantikora. Umiescic
w bajce dla dzieci scene, ktéra (przynajmniej dla
strasznego widza) ewidentnie wyglada na prébe
samobdjcza?

9,5/10

Gandzia
Bardzo przyjemny odcinek, gtéwnie dzieki poja-
wieniu sie Trixie. Pokazanie trojkacika Trixie-Starli-
ght-Twilight pozwolito na rozbudowanie ich cha-
rakteréw, szczegolnie tej pierwszej. Nieco draznita

Equestria Times

postawa Ksiezniczki Twalota, ktora zachowywata sie
jak nieufna kretynka, ale w sumie pasowato to do
0golnej kreacji tej postaci. Dodatkowym smaczkiem
jest goscinny wystep Celestii i zadane przy okazji
pytanie Cranky'ego — wydaje mi sie, ze gdybysmy
poznali na nie odpowiedz, swiat bytby piekniejszym
miejscem. Kto ogladat, ten wie, o czym mowie.

Dolar84

Pierwsze wrazenie po obejrzeniu poczatku odcin-
ka — tak! Twilight nadal jest kretynka! Jednak po
chwili zastanowienia uznatem, ze to w sumie do-
brze — w koncu znowu moglismy ogladac ja taka,
jaka byta w pierwszych sezonach — wielki powrot
neurotycznej bibliotekarki! Dalej byto w sumie tylko
lepiej — do czasu pojawienia sie Trixie caty show
ukradt Big Mac, ktory nagle uzyskat dar elokwencji
— przyznaje, iz jestem ciekaw, jak polscy ttumacze
skopig lub juz skopali jego wypowiedzi. Nastepnie
powraca wielka ex-zta i zaczyna sie prawdziwa
zabawa... Interakcje miedzy postaciami stojg na
wysokim poziomie, a sama historia ma kilka przy-
jemnych zwrotow. Zgodze sie tez z przedmowca,
iz koncowka nalezy do Cranky'ego i jego prostego
pytania. Warto obejrze¢ ponownie.

Cahan
Odcinek byt catkiem przyjemny i mito, ze pojawit sie
w nim duet Starlight i Trixie. Mito tez, ze Twilight nie
zaufata od razu swojej dawnej rywalce i wykazata
sie pewng podejrzliwoscia. Jednak sposob, w jaki
to robita, moze co najwyzej budzi¢ zazenowanie
— i mina Celestii podczas przyjecia znakomicie to



obrazuje. Za to ciekawie zbudowano postac Trixie,
ktéra nie zmienita sie w ideat cukierkow i stodko-
sci, ale jednak zmienita sie. Zresztg, tak naprawde
to nigdy w zasadzie nie byta zta klacz. Ale mnie
wcigz zastanawia, jakim cudem Twilight ze swoja
ograniczong inteligencja, brakiem sprytu, finezji
i zrozumienia dla relacji miedzykucykowych zostata
ksiezniczka przyjazni...

Macter4

Twilight, Trixie i Starlight — jezeli jest ktos, kto mysli,
ze taka kombinacja moze obyc sie bez zgrzytow, to
chetnie poznam te naiwng osobe. Odcinek ciekawie
opowiada, jak uczennica Twilight podczas proby
poznania zupetnie nowych przyjaciét nawigzuje
znajomosc z jej bytym wrogiem. Stopniowo odsta-
niane sa stabosci kazdej z klaczy. Twilight to brak
zaufania oraz opér przed podarowaniem wolnosci
decyzji swojej podopiecznej, Trixie to ciagle piele-
gnowana zazrdosc¢ i chec pokazania, ze jest w czyms
najlepsza, zas Starlight dalej nie potrafi pogodzi¢
sie ze swojg przesztoscig, co rzutuje na jej obecny
osad. Ostatecznie zarowno nasza ksiezniczka, jak
i iluzjonistka dostrzegajag swoje btedy, choc ta pierw-
sza powinna jeszcze nad soba popracowac. Jako
mentorka, musi postepowac bardziej sumiennie.
Faktycznie, miata akurat dobre przeczucie wobec
Trixie, ale skoro ufa swojej podopiecznej, nie moze
tego podwazac.

7. Newbie Dash
Gray Picture

Mam dos$¢ mieszane odczucia do tego odcinka.
Z jednej strony Rainbow Dash wreszcie spetnita
swoje najwieksze marzenie — zostata petnoprawnym
cztonkiem Wonderbolts. Rozwdj postaci zawsze mile
widziany. Ciekawy jest tez watek z dokuczaniem
pegazowi. Jak wida¢, mimo tej catej pastelowej sto-
dyczy, kuce nie zawsze musza | &
by¢ milutkie. Z drugiej strony
zachowanie Rainbow w tym |
odcinku jest wprost irytujace. |
Zignorowata najwazniejsza |
zasade Wonderbolts, przez
co z witasnej winy dostata
taki, a nie inny przydomek,
a potem byto tylko gorzej.
Nasladowanie reszty klaczy
z Mane 6, gtupia proba po-
pisania sie. Dobrze chociaz,
ze potem zrozumiata, jak nie-
dorzecznie sie zachowywata.

6/10

Gandzia

.Hej, ostatnie odcinki wyszty nam swietnie, wezmy
cos zepsujmy” — doktadnie takie hasto przyswiecato
tworcom, gdy pisali scenariusz do ,Newbie Dash”.
O ile z poczatku z radoscig przyjatem ruszenie
jej watku do przodu, tak z kazda kolejng sceng
robienia z niej idiotki moja ocena obnizata sie.
Dobrze chociaz, ze dostata nauczke i potrafita wy-
ciagnac z niej odpowiednie wnioski. Sam odcinek
uwazam za staby i gdyby nie jego znaczenie dla
watku Rainbow w Wonderbolts, sugerowatbym
jego pominiecie.

Dolar84

No i w koncu Rainbow Crash dostata sie do Won-
derbolts. Szkoda — miatem nadzieje, ze po kolej-
nych ,popisach” na koniec ja wyrzuca. Niestety
Swiat nie jest taki piekny, a tworcy odcinka musieli
wymyslic jakies szczesliwe zakonczenie. Ogolnie
zwykle nie mam nic przeciwko temu, jednak tym
razem wolatbym jednak, zeby nie skonczyto sie to
az tak dobrze, tym bardziej ze podczas ogladania
nudzitem sie jako mops. Poki co najstabszy odci-
nek sezonu.

Cahan
Ten odcinek bardzo mi sie spodobat. Rainbow Dash
zawsze lubitam za to, ze jest tepa jak but i agre-
sywna. Z jakiegos powodu niezmiernie mnie to
bawi, dlatego lubie jg oglada¢ w odcinkach, ktére
nie prébuja by¢ powazne. Przyjemnie sie patrzy,
ze jej watek idzie do przodu i w koncu stata sie
petnoprawng cztonkinia Wonderbolts. Oczywiscie
zrobita z siebie nadeta idiotke, ktéra musi zaszpa-
nowac i nie potrafi sie przyznac, ze zawalita sprawe
— pieknie, 10/10. Do tego dodajmy papugowanie
kolezanek i cudownie durnowaty odpat na sam
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koniec. Szkoda, ze Spitfire jej nie wywalita, ale wciagz
wyborny odcinek.

Macter4

To jest chyba najdtuzej ogladany przeze mnie odci-
nek z powodu niezliczonych pauz, jakie musiatem
zrobi¢, aby przestac sie denerwowa¢ na gtupoty,
jakie wtasnie widziatem. Sam wstep odcinka nie
zapowiadat takiej tragedii, ale tworcy chyba posta-
nowili zebra¢ w jednym odcinku wszystkie gtupie
pomysty na zachowanie Rainbow, nie patrzac na
to, ze czesci z nich juz nie powinna popetniac.
O samej tradycji nadawania ksyw nie wspominajac.
Nawet przyjemnej koncéwce nie udato sie zbyt
mocno uratowac¢ mojej opinii o odcinku. A szko-
da, Zze epizod, gdzie jeden z watkdéw fabularnych
jest pchany do przodu, jest jednoczesnie tym, do
ktorego nie chce sie wracac.

8. A Hearth’s Warming Tail
Gray Picture
Jesli twierdzitam, ze szosty odcinek byt bardzo
dobry, to ten zastuguje na okreslenie fenomenalny.
Twoércy podjeli sie trudnego zadania stworzenia
historii opartej na znanej chyba kazdemu i wielo-
krotnie adaptowanej ,Opowiesci Wigilijnej”. | musze
przyznac, ze udato sie to w stu procentach. Otrzy-
malismy odcinek wprost przesycony klimatycznymi
piosenkami, z ciekawa fabutg, a do tego wszystkie
kucyki ubrane byty w genialnie narysowane stroje,

Equestria Times

ktére doskonale pasowaty do cza-

sOw opowiesci. Morat byt co prawda

wszystkim dobrze znany, ale niestety

nie kazdy o nim pamieta, wiec kazde

przypomnienie jest potrzebne. Nie

widze absolutnie zadnych wad tego
odcinka.

? 10/10

Gandzia

Przyznam, ze do tego odcinka pod-
chodzitem z duzg doza nieufnosci.
.Opowies¢ Wigilijna” miata juz tyle
adaptacji, ze zaczeta mi sie powoli
przejadac, zas z drugiej strony twor-
com ciezko bytoby z niej zrobi¢ cos
niestrawnego. Na szczescie dostatem
cos, co byto nie tylko strawne, ale
i przyjemne w odbiorze. Rewelacyjny
wrecz klimat byt umiejetnie podtrzy-
mywany przez piosenki, ktorych byto
tyle, ze catos$¢ przypominata musical.
Dodatkowy plus za goscinny wystep
znanego skadinad profesora Snape’a. W sumie
jedyna wada odcinka, jaka moge sobie teraz przypo-
mnie¢, jest zbyt krétka piosenka Luny. Reasumujac,
to jeden z najlepszych odcinkéw tego sezonu.

Dolar84
No i na taki odcinek czekatem! Pierwszy plus za
forme musicalu — jestem fanem i z punktu moge
dzieki temu bezkarnie i bezczelnie zawyzac ocene
koncowa. Do tego dodajemy adaptacje ,Opowiesci
Wigilinej” — tu sie nie zgodze z przedmdwcami, bo
mimo ze tego rzeczywiscie jest wszedzie petno,
to mi sie pdki co ta klasyka nie znudzita. A teraz
przejdzmy do najwazniejszej rzeczy, czyli piosenek.
Po pierwsze — ich poziom oscyluje pomiedzy do-
brym (Pinkie) a absolutnie genialnym (Luna). Kazdej
stucha sie przyjemnie a uzyte melodie wpadaja
w ucho i kotaczg sie po mdzgoczaszce. Dodajmy
do tego cameo profesora Snape‘a i juz w ogodle
jest pieknie. Peretka, bezwzglednie polecam, 11/10!

Cahan
Nie, nie i jeszcze raz nie! Na wstepie zaznacze,
ze nie znosze ,Opowiesci Wigilijnej”. Nie porwa-
ta mnie za pierwszym razem, nie porwata mnie
ksigzka ani zadna z adaptacji. A widziatam juz ten
motyw przemielony na wiele sposobéw. W MLP
zostat wykonany poprawnie i w zasadzie to tyle.
Najwiekszym plusem odcinka sg piosenki. Dobrze



wypadaja ta, ktdra otwiera odcinek, ,Say goodbay
to the holiday” oraz ,Luna’s Future”. Piosenki Pinkie
oraz AJ opisatabym za to jako zbyt dziecinne. Ko-
lejng zaletg odcinka sg stroje postaci, ktdre zostaty
Slicznie zaprojektowane. Fabuta jest za to uroczo
naiwna i nudnawa.

Macter4

Kolejny przyktad, jakg kompresje fabuty potrafi
wprowadzi¢ musical. Twércy, opowiadajac tym
razem o tradycyjnym Hearth's Warming Eve, po-
stanowili wykorzysta¢ ,Opowies¢ Wigilijng”. Pomyst
zacny z trzech powodéw: klasyka zawsze przyjem-
nie sie oglada, cata sceneria to majstersztyk, byto
to wspaniate lekarstwo po poprzednim odcinku.
Sitg tego epizodu byty piosenki. Wiekszos¢ z nich
osadzona w $wigtecznych klimatach, ale ta spie-
wana przez ducha przysztych swiat byta prawdzi-
wym majstersztykiem. Moze nie najlepsza sezonu,
a przynajmniej licze, ze najlepsze przed nami, ale
zdecydowanie byta taka, ktdérg warto wyrdznid.
Odcinek wyroznit sie zdecydowanie na plus. Poza
tym tworcy chyba zaczynajg mie¢ pomyst, czym
zapetnia¢ zamek Twilight.

9. The Saddle Row Review
Gray Picture
Kolejny dobry odcinek. Narracja poprowadzona
w formie wywiadu wyszta catkiem ciekawie, to
idealna odskocznia od sposobu, w jaki zwykle
prezentowana jest historia. Dodatkowym plusem
takiego rozwigzania jest to, ze mozna byto poznac

przemyslenia kazdej z klaczy. Wszystkie bohaterki
otrzymaty swojg wtasng matg role i trzeba przyznac,
ze odegraty jg wrecz fantastyczne. Kolejnym atutem
odcinka jest jego przesycenie wszelkimi gagami,
zartami i easter eggami, przez co nie dato sie nu-
dzi¢. Jedyny minus to nierozsadek Rarity. Zdawa¢
by sie mogto, ze wtascicielka dwdch butikdéw bedzie
miata wieksze pojecie o ich prowadzeniu, a ona
zostawia dostownie kazdg rzecz zwigzang z wielkim
otwarciem na ostatnig chwile.

9/10

Gandzia

Od razu przyznam — zakochatem sie w tym odcin-
ku. Chce go poslubic i miec¢ z nim dzieci. Juz sam
pomyst na przedstawienie catej historii w formie
wywiadu byt genialny, ale to dopiero poczatek!
Dziesigtki nawigzan, odniesien i zartow, umiejetne
wykorzystanie wszystkich postaci z Mane 6 i ich
charakteréw, nawet tempo prowadzenia fabuty
i sposob, w jaki udato sie rozwigzac wszystkie pro-
blemy. Kwintesencja catego serialu, brakowato tylko
kolejnego ztoczyncy do pokonania. 11/10, robcie
takich wiecej. A teraz przepraszam, ide zobaczy¢
to jeszcze raz.

Dolar84
Szczerze mowiac, odcinek, mimo wielu zalet i przy-
jemnego charakteru, zupetnie mnie nie zachwycit.
Moze dlatego, iz po raz kolejny mielismy akcje z cy-
klu ,nowy butik = panika”. Temat jakby mi sie nieco
przejadt. Nawet ciekawa forma jego prowadzenia
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oraz duzo smaczkow nie zdotato zatrze¢ we mnie
tego niekorzystnego wrazenia. Przyznam, iz byty
wprost fenomenalne momenty — chocby dyskusje
na temat czynszu prowadzone z genialnym akcen-
tem czy remiks Twilight, ktéry zwyczajnie wymiatat.
Tak — to dobry odcinek i warto go obejrze¢ wiecej
niz raz. Do mnie zwyczajnie nie przemowit.

Cahan

Znowu wieje nuda. Nie cierpie Manehattanu. Po
prostu mam alergie na to miasto, bo kazdy odcinek
poza pierwszym jest nudny. Forma moze i cieka-
wa, ale dla mnie meczaca. Fabuta mato ciekawa,
ot, otwieraja butik i s mate niedogodnosci. Mam
wrazenie, ze catos¢ byta po prostu nijaka, bowiem
nic szczegolnego nie zapadto mi w pamie¢. Moze
poza sprzataczka Twilight.

Macter4

Lubie takie odcinki. Proste, nieprzekombinowane
i z jasnym moratem. Otwarcie czegokolwiek to
zawsze jest stres i nieprzewidziane przeszkody. Te
przedstawione w odcinku, mimo ze czasami bardzo
wymyslne, zdarzajg sie w prawdziwym zyciu. Ale
to, za co ten odcinek dostat ode mnie wielki plus,
to jak wszystkie bohaterki pracowaty na sukces
Rarity, jednoczesnie dowiadujac sie czegos o sobie
i przyjazni. Sam odcinek pewnie nie bedzie cze-
sto wspominany przez ludzi, ale to witasnie takie
zwyczajne, dobre odcinki zapracowaty na opinie
catego serialu.

10. Applejack’s ,Day” Off
Gray Picture
A zapowiadato sie tak dobrze... Pokazano wieksza
czesc spa, pierwszy raz od dos¢ diugiego cza-
su odcinek w petni poswiecony Applejack, ktora
_ "
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najwidoczniej postanowita zosta¢ ,bohaterem
w swoim spa”, a na dodatek klacze méwiace z uro-
czym i trudnym do rozpoznania akcentem. Luzny,
przyjemny odcinek rodem z pierwszych sezonow.
Ale niestety, tworcy postanowili zrobic¢ z Applejack
kompletna idiotke. Ona jest co najwyzej niewyobra-
zalnie uparta, a nie gtupia. Nie mam pojecia, jak
wedtug tworcow moze nie zauwazac, ze w catko-
wicie bezsensowny sposob utrudnia sobie prace.

5,5/10

Gandzia

W sumie przecietny odcinek, co nie znaczy, ze zty,
ot, solidna rzemieslnicza robota. Applejack zostata
pokazana jako kucyk, ktory nie odpocznie, poki
wszystkiego nie zrobi — psiakos¢, znam takich ludzi.
Niestety, przy okazji tworcy zrobili z niej idiotke,
ktéra chce utatwic sobie prace, ale efekt jest od-
wrotny od zamierzonego. Na szczescie odcinek
plusuje u mnie rozwinieciem roli kucykow tia...
Nie, nie méwie o Applejack. Mam na mysli obstuge
lokalnego spa, ktore wyrozniaja sie przyjemnym
dla ucha akcentem.

Cahan
Ten odcinek mnie rozbawit. Mamy klasycznie gtu-
pig Twilight i Spike’a, ktory musi z nig wytrzymac,
mamy tepa Applejack, ktéra zachowuje sie jak
typowa mama, czyli utatwia sobie robote poprzez
utrudnianie i mamy Rarity, ktéra jest normalna.
Rarcia chce sie troche rozerwac z przyjaciétka, ktora
olewa kolezanki, bo nakarmienie prosiakéw zajmuje
jej pot dnia, a podczas wypadu do spa bawi sie
w konserwatora. No cdz, sg rézne zainteresowania.

Dolar84

Uwielbiam obstuge spa —ich akcent to jedna z naj-

{ bardziej rozbrajajacych
rzeczy w tym serialu. Ap-
- plejack to tutaj klasyczny
przypadek naprawiania
cudzych problemow bez
zwracania uwagi na wia-
sne. Mimo wszystko i tak
wypada bardzo pozytyw-
m hie. Rarity jest po prostu
soba, a Twilight nie zacho-
wuje sie tak idiotycznie jak
zwykle — w tym wypadku
jedynie podazata za gtupi-
mi instrukcjami, a wszyscy
8| znamy jej uzaleznienie od



stowa pisanego, prawda?

Macter4
Ok, spa chyba posiada jakis bunkier pod
soba. Ta dtugosc korytarzy jest prze-
ogromna w poréwnaniu do samego bu-
dynku. Wracajac do odcinka, to byt to taki
typowy Sredniak. Na tapete wzieto tak
zwane ,widzenie tunelowe”. W skrécie
polega to na tym, ze przez rutyne cztowiek
przestaje dostrzegac btedy, jakie popet- §
nia, a ktérym w tym wypadku byt brak |
optymalizacji pracy. AJ jest tutaj Swietnym °
przyktadem osoby, ktdra wyrobita sobie
pewne nawyki i ich nie zmienia, mimo ze
juz dawno przestaty by¢ dostosowane do rzeczy-
wistosci. Wtedy potrzebna jest pomoc z zewnatrz,
ktéra to dostrzeze i je nam uswiadomi. Odcinek
ogolnie taki Sredni, ale zachowanie Rainbow byto
pieknie zabawne.

11. Flutter Brutter
Gray Picture
Po tym odcinku umarto wiele fanowskich teorii, bo
wreszcie pokazano rodzine Fluttershy. Wizualnie
matka Shy wypada catkiem nieZle, jak lekko ciem-
niejsza wersja cérki. Za to jej ojciec wyglada, jakby
miat r6zowa paste do zebow na gtowie. Mito, ze
przynajmniej ze styszenia znajg sie z resztag Mane
6, a nie jak w przypadku Shining Armora.

Duzo oséb krytykowato zachowanie Shy w stosun-
ku do jej brata, czego tak wtasciwie nie rozumiem.
Znam kilka osob, ktérzy zachowuja sie bardzo
podobnie do Zephyra, pasozytow z wielkim ego
i zerowg ambicja. Zareczam, ze delikatne stowa nie
dadza absolutnie niczego. Fluttershy wykazata sie
stanowczoscig i konsekwencja, nie bedac przy tym
wredna, co doskonale pokazuje, jak jej charakter
zmienit sie od pierwszego sezonu, gdzie bata sie
nawet odzywac.

7/10

Gandzia
Wiele styszatem o tym odcinku, wiec podchodzitem
do niego ostroznie. Na szczescie nie taki diabet
straszny, jak go maluja. Rodzice Drzyptoszki okazali
sie catkiem mitymi, starszymi pegazami; odcinek
pokazat tez, jak bardzo Flutterka zmienita sie od
czaséw pamietnej afery z Nightmare Moon. Za to
najwiekszym plusem odcinka jest Zephyr. Pokaza-

= ¢

no go jako typowego pasozyta, mende spoteczna
zerujaca na innych, do tego irytujaca jak mato kto.
Jego wystep wkurzyt wielu fanow, czyli Zephyr spet-
nit swoje zadanie. To Swietnie wykreowana postac,
ktéra opisa¢ mozna chyba tylko jako kucykowa
wersje Ferdynanda ,W tym kraju nie ma pracy dla
ludzi z moim wyksztatceniem” Kiepskiego. Polecam
odcinek, chocby tylko dla tej jednej postaci.

Cahan

Chyba najlepszy odcinek w tym sezonie, pieknie
ukazujacy problem tzw. pasozytow spotecznych.
Zephyr Breeze jest leniwym cwaniakiem, ktory bez
skruputow wykorzystuje swoich rodzicow. Nawet
jego wyglad jest na swdj sposob odpychajacy,
podobnie jak zaloty wobec Rainbow Dash. Zde-
cydowanie zostat sSwietnie wykreowany. Mamy
tez rodzicow Flutterki, ktorzy sg sympatycznym
matzenstwem. Co prawda ojciec Fluttershy wygla-
da koszmarnie i nie wiem, kto wpadt na pomyst,
by zrobi¢ mu grzywe z lodow wtoskich w kolorze
rézowym, ale wcigz mogto by¢ gorzej. Na plus
rowniez to, ze Dash jest wyraznie zaprzyjazniona
z rodzing kolezanki, a reszta Mane Six przynajmniej
wie, o kogo chodzi. Kolejnym atutem odcinka jest
sama Fluttershy, ktora wzieta problemy na klate
i podjefa prawdziwie meska decyzje — zdecydowata
sie wychowac pasozyta. Potraktowata go w sposéb
mity, zyczliwy i zdecydowany, co nie przeszkodzito
czesci fandomu okreslic jej zachowania jako ,wred-
nej suczy”. Pojawita sie tez piosenka o catkiem
przyjemnym brzmieniu.

Dolar84
Jezeli Zephyr w zatozeniu twdrcow miat by¢ postacia,
ktorej nie znosi sie od pierwszych chwil, to zrobili
naprawde swietng robote. W roli pijawy sprawiat
sie wprost idealnie. Z innych rzeczy — rodzice Shy
wypadli fajnie, chociaz jak widziatem wasik jej ojca,
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to nie mogtem przestac sie Smiac. Podobaty mi
sie rowniez interakcje z RD i to, jak bezuzyteczny
braciszek starat sie do niej przystawiac. W koncu
udato sie go nawet zmieni¢, w czym bezspornie
najwieksza prace wykonata Fluttershy, bedaca praw-
dziwag gwiazda tego odcinka — rzadko kiedy jej
rola przypadata mi do gustu az tak jak tutaj. Fajny
odcinek, niezta piosenka — warto obejrzec.

Macter4

Pisze te ocene jako ostatni z redaktorow i pozwoli-
tem sobie rzucic¢ okiem na ich poglady. | to, co mnie
zaskoczyto, to ze byty jakies dramy w fandomie
z powodu zachowania Fluttershy. Bo pomijajac
juz fakt, ze musiatem ja przeoczy¢, to dziwni mnie,
o co miata by¢ drama. Zephyr byt takim typowym
przyktadem osoby, ktora nie chce nic w zyciu robi¢,
a tylko czekac na manne z nieba. Nic dziwnego, ze
wsrod redaktorow, ktorzy zabrali gtos nie zdobyt
ani odrobiny wyrozumiatosci, bo kazdy z nich jest
w pewnym sensie jak Fluttershy. Ta potrafi nie
tylko zatroszczy¢ sie o swoj byt i przysztosc, ale
i sprobowac kogos wychowac zdecydowana reka.
A skoro wspomniatem juz o zottym pegazie, to mu-
sze stwierdzi¢, ze tworcy czerpali catymi garsciami
z poprzednich sezondéw i jak w soczewce skupili
wszystkie jej nabyte cechy. Dalej jest ona delikatna
i uroczg osobka, ktéra swoim spojrzeniem zmiekcza
serca, ale potrafi tez by¢ zdecydowana i nieugieta,
gdy wie, ze ma racje. Ostatnie dwa plusy dla tego
odcinka sg dzieki piosence i rodzinie Fluttershy.
W szczegodlnosci ten drugi plus mozna byto tatwo
popsuc, ale wyszedt bardzo dobrze. Dom rodzinny,
jak i rodzice sag swietnym przyktadem, ze ich corka
kontynuuje duzo rodzinnych tradycji. Rainbow
Dash jako jej poczatkowo jedyna przyjaciotka jest
dobrze znana w domu rodzinnym, a reszta Mane
6 bez problemu kojarzy, rodzine jak i ich perype-
tie. Drobne rzeczy, ale sprawiaja, ze wszystko jest
autentyczne.

Equestria Times

12. Spice Up Your Life
Gray Picture

Z poczatku lekko zawiodtam sie tym
odcinkiem. Widzac mape, miatam
nadzieje, ze wreszcie pokaza nowe
miasto, a nie kolejny raz Canterlot.
Ostatecznie nie byto tak Zle, jak sie
spodziewatam, wrecz przeciwnie,
nie nudzitam sie ani chwile w czasie
ogladania. Przede wszystkim ogrom-
ny plus za wySmianie programow
pokroju ,kuchennych rewolucji”,
snobistycznych krytykéw kulinar-
nych i restauracji, w ktorych nie dos¢
ze jedzenie jest bez smaku, to podawane porcje sa
tak mate, ze trzeba patrze¢ na nie mikroskopem.
Do tego wpadajgca w ucho piosenka, jedna z naj-
lepszych w sezonie.

Doszto catkiem duzo nowych postaci, jedne byty
tadniejsze, inne mniej, ale to dobrze, bo ile moz-
na patrze¢ na wyidealizowane kucyki. Hinduskie
kuce z cudnym akcentem, lekko innym ksztattem
pyszczka i szpiczastymi uszami podobajg mi sie
najbardziej.

8/10

Gandzia

| kolejny dobry odcinek, tym razem jednak bez
zadnych kontrowersyjnych postaci. Fabuta jest lekko
przewidywalna, ale daje rade. Dodatkowo idealnie
pokrywa sie z moimi pogladami na temat réznych
krytykéw kulinarnych. Swietnie wypadta piosenka.
Odcinek teoretycznie miat naleze¢ do Rarity i Pinkie
Pie, ale mimo ze zostaty przedstawione w sposob
niemal doskonaty i pasujacy do ich charakterow,
to jednak catg mojg uwage ukradty hindukuce - za
nie duzy plus, licze na ich szybki powrot.

Cahan
| kolejny odcinek peretka! Bollywood i ,Kuchenne
Rewolucje” w jednym. Kazdy, kto mnie cho¢ troche
zna, zdaje sobie sprawe z tego, ze mysle zotadkiem.
Kocham jes¢, kocham gotowac i kocham ogladag,
jak ktos gotuje. A Canterlot jest moja ulubiong
lokacja z serialu, zas Rarity ulubiong klacza z Mane
Six. Dlatego ucieszytam sie, kiedy odkrytam, ze
te 20 minut potaczy niemal wszystko, co najlep-
sze. Nie zawiodtam sie — na plus krytyka drogich
restauracji i krytykow kulinarnych. Mate porgje,
mdte, artystycznie podane jedzenie oraz stada za-
chwycajacych sie tym snobdéw — bardzo prawdziwe.



Nowe postacie bardzo na plus, [ =
podobnie jak najlepsza piosenka
sezonu. Daje 100/10.

Dolar84
Przepiekny odcinek! Doskona-
ty! Ubawitem sie jak rzadko. Po
pierwsze — Rarity i Pinkie tworza
niesamowicie zabawny duet, kto-
ry oglada sie z przyjemnoscia.
Jakos tak sie uzupetniaja i zwykle
wychodzi to wysmienicie. Po dru-
gie — po nosie dostaty wszelkie
typy a la Gessler, ktérych darze |
goracym i jednoznacznie nega-
tywnym uczuciem. Co prawda nie uwazam, ze takie
~wyrafinowane” potrawy sg z punktu zte, ale mimo
wszystko nadaja sie do sporadycznego spozycia —
o ilez przyjemniej na co dzien zjes¢ po prostu cos
smacznego i bardziej prozaicznego! Po trzecie -
muzyczny akcent bollywoodzki mnie ujat — mam
stabos¢ do tego typu filmow, nie wiem skad, ale
jednak. Po czwarte — hindukuce wykreowano swiet-
nie. Bez zadnej przesady i naturalnie. | na koniec
— jezyk uzywany w tym odcinku po prostu mnie
ujat. Wypowiedzi, gierki stowne, troszke rymow —
magia! Poezja! M(n)iéd malina! Na pewno obejrze
ten odcinek po polsku, bo zzera mnie ciekawosc,
jak ttumacze sobie z nim poradzili. Bezwzglednie
polecam!

Macter4

Nie wiem czemu, ale jak ustyszatem hasto o na-
prawie mapy, to przez mysl przemknat mi Jeremy
Clarkson i jego podejscie do usterek. Ale wracajac
do odcinka, to pomyst na odwiedzieny Canterlot
i walka o restauracje byt Swietnym ruchem. Tym
bardziej ze celem nie byta poprawa samej knajpy,
ale przekonanie wszystkich potencjalnych gosci, ze
nie warto is¢ utarta droga. Bardzo spodobata mi
sie tez mata sztuczka, ktérg wykorzystali tworcy.
Poczatkowy podziat rél miedzy Pinkie Pie i Rarity
odruchowo wydawat sie dobrym typem, ale oka-
zato sie, ze lepsze efekty osiagna, gdy zamienia
sie zadaniami. Trik prosty, ale jednoczesnie bardzo
wciggajacy. No i oczywiscie piosenka, ktora jest
peretka.

13. Stranger Than Fan Fiction
Gray Picture
Nie da sie nie zauwazy¢, ze odcinek zrobiony byt
pod bronies. Przepetniono go réznorakimi dow-

cosplayerka, podusia z Daring Do, grumpy klacz
czy nawigzanie do ktotni miedzy fanami Starej
i Nowej Trylogii Gwiezdnych Wojen. Nawet mimo
tego odcinek uwazam za raczej Sredni, a wszystko
to przez jednego ogiera. Nie ma chyba drugiej
tak irytujacej postaci jak Quibble. Przez wiekszos¢
czasu miatam ochote dostownie skreci¢ mu kark.
Na jego plus dziata tylko jego monolog w czasie
napisow koncowych.

6/10

Gandzia

No i stato sie — tworcy serialu byli juz na tylu kon-
wentach poswieconych My Little Pony, ze po-
stanowili umiesci¢ jeden w ktoryms z odcinkow,
oczywiscie przerobiony na kucykowa modte. Przy
okazji przemycili duzo smaczkdéw, oczywiscie na
czele z pewng, ekhem, urocza poduszka. Quibble,
mitosnik pierwszych ksigzek o Daring Do i antyfan
pdzniejszych, jest takim typowym fanem serialu,
ktory czepia sie najdrobniejszych szczegdtow i dla
ktérego kucyki skonczyty sie na sezonie pierwszym,
gora drugim, a reszta to dno. Jednakze mimo tych
wszystkich nawigzan i humoru, sam odcinek plasuje
sie w gornych stanach srednich, aczkolwiek trudno
jest mi powiedzie¢, co w nim nie gra.

Cahan
Nie lubie Daring Do, po prostu nie lubie. Gtéwnie
dlatego, ze jest chyba jedyna pisarka powiesci
w catej Equestrii. Nigdy nie wspomniano o zad-
nym innym autorze, tylko Daring Do i Daring Do.
Zas$ sama kucykowa Lara Croft jest troche gtupia.
Mam wrazenie, ze postac za czesto zapomina,
ze jest pegazem i ma, no nie wiem, skrzydta? Do
tego dochodzi kompletny bezsens tych wszystkich
Swigtyn i ptascy antagonisci. Wiem, ze to zabieg
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celowy, jako parodia kina przygodowego. Zazwy-
czaj takie potaczenie wychodzito stabo, ale tu jest
lepiej. Dlaczego? Bo Quibble zauwaza bezsens
tych przygdd! Dodatkowo plus za sparodiowanie
wielu fandoméw, chocby Gwiezdnych Wojen czy
nawet My Little Pony. Kazdy zna kogos, kto uwaza,
ze serial skonczyt sie na drugim sezonie. Do tego
te wszystkie smaczki jak dakimakury, kon by sie
usmiat. Kolejnym plusem jest to, ze ,Kibel” nie
zachowywat sie jak ostatnia ciota. Myslat i sobie
radzit, udowadniajac nieudolnos¢ Daring Do.

Dolar84

Odcinek przyjemny. Po prostu — cos$ takiego, co
mozna sobie obejrzec i mie¢ z tego troche frajdy,
tym bardziej ze jest mocno ukierunkowany pod
fanéw. Smaczkdéw i nawigzan jest w nim multum
i cud na cudami! Nawet Rainbow nie jest tak wku-
rzajaca jak zwykle — wrecz mozna by powiedzie(, iz
tutaj sprawia wrazenie, jakby miata dziatajgcy mézg.
Wiem, nieprawdopodobne, ale prawdziwe. Odcinka
nie ukradta jednak ani RD, ani Daring (ktéra byta
taka sobie), ale Quibble i Caballero. Obaj swietni
i rozbrajajacy w swoich rolach. Przekonanie, z jakim
fan bronit swoich racji byto przezabawne, a jezeli
dodac do tego mocno akcentowane utyskiwania
antagonisty, to juz w ogodle robito sie przezabawnie.
Jak mowitem — przyjemna rzecz.

Macter4
Szkoda, ze takie numery nie moga pojawic sie na
naszych konwentach. Sam epizod byt fajny i po-
kazat w krzywym zwierciadle nasze gtupoty, ktore
potrafimy gada¢ na takich spotkaniach. Osobiscie,
jedna rzecz nie potrafita mi da¢ spokoju. Rainbow
Dash wystepuje jako bohaterka w jednej z ksigzek.
Nawet na oktadke trafita, ale nikt nie potrafit tego
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dostrzec. Nie podszedt, nie zagadat, nie robit sobie
z nig zdjeé. A w sumie powinni, bo dla nich bytaby
Swietng cosplayerka, ktéra w bardzo drobnych
detalach oddata wyglad ksigzkowej postaci. Podo-
bata mi sie za to smutna Twilight. W koncu twércy
pokazali, ze ma obowigzki, ktére musi przedktadac
nad swoje prywatne zachcianki, czyli tak jak to
powinna robic¢ prawdziwa ksiezniczka.

14. The Cart Before the Ponies
Gray Picture

Dawno nie ogladatam tak stabego odcinka. Na
poczatku zapowiadato sie catkiem ciekawie, ale
potem byto tylko gorzej. Jedyne, co mi sie w nim
podoba, to morat, ktéry mozna zrozumie¢ dwojako:
.Nie nalezy przerzuca¢ swoich ambicji na dzieci”
oraz ,Dorosli nie zawsze maja racje, wiec nie badz
taka pierdota zyciowa i uswiadom im to".

Zachowanie starszych klaczy byto okropne. Zupetnie
zignorowaty marzenia zrebakdw, zeby realizowac
swoje. CMC natomiast wykazaty sie catkowita bier-
noscia i nic z tym nie zrobity. Nie potrafie zdecy-
dowad, ktora tréjka bardziej mnie irytowata.

3/10

Gandzia

A mi ten odcinek bardzo sie spodobat. Klimatem
nawigzuje do starych ,Odlotowych wyscigow”.
Postaci zachowuja sie zgodnie z ich charakterami,
zwtaszcza starsze siostry Cutie Mark Crusaders (czy
raczej przede wszystkim one). Nieco dziwi jedynie
bierna postawa samych zZrebakéw. Zaréwno bu-
dowe pojazddw, jak i przebieg samego wyscigu
ogladato sie z przyjemnoscia. Do szczescia brako-
wato mi tylko skucyko-
wanej ekipy ,Top Gear”
przewijajacej sie w tle.
Szczerze, trzeba by¢ ko-
~ bieta, by uznac za staby
odcinek, ktérego fabuta
krazy wokdt wyscigow
pojazddw majacych wie-
cej niz trzy kota.

Cahan
Sredniak. Piosenka nie
- powala, projekty wo-

- z6w tez. Sam pomyst
z budowa pojazdow
i wyscigiem zacny, ale


https://derpibooru.org/1218011

wykonanie nie wyszto do konca. To, co mnie na
wstepie odrzucito, to trzy nagrody, dzieki czemu
byto z géry wiadome, kto je wygra. Wolatabym,
jakby CMC zbudowaty te autka, postaraty sie, a i tak
przegraty w uczciwej walce. Dlaczego? Bo one chyba
musza wygrac¢ w kazdym konkursie, chocby nagrode
pocieszenia. Osoba projektujaca trase wyscigu byta
gtupia. Na plus fizyka w kucach oraz morat, ktory
jest catkiem madry. Ale troche gtupio, ze klaczki
nie zbuntowaty sie bardziej otwarcie.

Dolar84

Kiedy odcinek sie rozpoczynat, myslatem, ze bedzie
Zle. Nie dos¢ ze CMC, to jeszcze fizyka — bleeh! Jed-
nak kiedy juz sie rozkrecito, to byto tylko lepiej. No
bo co my tu mamy? Po pierwsze wyrazny ukton
w strone ,Wacky Racers” — w kilku momentach
(podczas piosenki) wida¢ wyrazne zapozyczenia
z tamtej klasycznej kreskowki. Projekty pojazdéw
rowniez przywodzity na mysl to, co widzielismy
kiedys. Dla oséb, ktore lubig i pamietajg tamta
bajke to prawdziwa uczta dla oczu. Brakowato
tylko sidstr Pie jezdzacych jakim$ gtazowozem.
Zachowanie starszych klaczy, chociaz irytujace,
jednak mnie bawito — od razu skojarzyta mi sie
sytuacja, gdzie ojciec kupuje synowi jakas zabaw-
ke, po czym sam zaczyna sie nig bawic. Wierzcie -
lub nie, ale takie zachowanie, kiedy$ uwazane za
irytujace, zaczyna z perspektywy lat wygladac cat-
kiem zabawnie. Dodajmy do tego fajng piosenke
i szczesliwe zakonczenie. Naprawde Swietny odcinek.
No i mamy remis w recenzjach — dwie pozytywne
i dwie negatywne.. Ale i tak to my mamy racje!
And away they go... on the way-out Wacky (Pony)
Racers!

Macter4

Jak widze, mamy tutaj ciekawe starcie posrod re-
cenzentdw i aktualnie sity sie wyrownaty. Jezeli ktos
zastanawia sie, po ktorej stanie stronie, to niech wie,
ze jestem facetem, ogladatem ,Odlotowe wyscigi”,
jak i ,Top Gear”, a przydepniecie gazu do podtogi
generuje tylko muzyke dla mych uszu. Tak, to byt
Swietny odcinek. Ja wspomne tylko, co jeszcze
przyciaggneto dodatkowo mojg uwage: to Derpy
i jakis kucyk, ktory pewnie ma imie i historie, ale
nie chce mi sie jej szukac. Pewnie czes$¢ osob zrobi
doktadnie to samo, co ja, czyli zestawi ich w rodzi-
ne, ale tak wcale nie musi by¢. Byto powiedziane,
ze mozna zaprosi¢ kazdego starszego kucyka do
pomocy, a Derpy wygrata przynajmniej raz, wiec jest
to Swietny powdd, aby jakis przypadkowy zrebak
poprosit ja o wsparcie.

15. 28 Pranks Later
Gray Picture

Dos¢ przewidywany odcinek, ogladatam, wiedzac,
jak mniej-wiecej ma wygladac zakonczenie i morat.
Zarty Rainbow Dash nawet mnie rozbawity. Klacz
zapomniata jednak o chyba najwazniejszej zasadzie
robienia dowcipow. Zawsze spodziewaj sie zemsty.
Zawsze! Moze sam motyw apokalipsy takngcych
ciastek zombie-kucykdédw zdecydowanie bardziej
pasuje do fanfika niz serialu, ale mi sie podobat.
Gtownie z powodu mojego zamitowania do kiep-
skich filmow o zombie.

Bytoby 7/10, ale za straszenie Shy (a Pinkie mowita,
ze jej dowcipdw robi¢ nie wolno) jest 6/10.

Gandzia

Odcinek, ktory jest swego rodzaju hotdem dla
George'a Romero i jego tworczosci. Szczerze, mam
mieszane uczucia. Z jednej strony plaga ciastko-
zombie w Ponyville zostata pokazana w sposéb
klimatyczny, z drugiej zas zaczynam mie¢ dos¢
wciskania zombie, gdzie tylko sie da. Pewnie w na-
stepnym numerze ,Equestria Times” zobaczycie
artykut napisany przez zywego trupa. Moge go
wam nawet zacytowac: ,Mozgi, mdézgi, mozgi...".

Co zas$ do samego odcinka. Z jednej strony mamy
swietny klimat klasycznego horroru, z drugiej zas
wszystko psuje Rainbow Dash — sadzitem, ze przez
te kilka sezondw wyrosnie z robienia durnych dow-
Cipow.

Falconek
Uwazam ten odcinek za najlepszy z tych, ktore
widziatem w szostym sezonie i jeden z lepszych
w historii serialu. Parodia wszystkich filméw o zom-
bie wykonana wprost perfekcyjnie (te przemykajace
cienie kucykéw, to opustoszate miasto, pani Cake
pladrujaca szafki!). Pomyst zastgpienia mozgoéw
ciasteczkami i krwi tecza uwazam za genialny. Za
jedyne wady tego odcinka uwazam to, ze mogtoby
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by¢ wiecej zombie, a mniej wstepu, ktory byt chwi-
lami monotonny, oraz to, ze kiedy Rainbow upuscita
latarnie, stodota nie sptoneta. Warto wspomniec
0 gagu ze Spike'iem zasypujacym Celestie zwojami:
stare, ale niezmiennie Smieszy.

Cahan

Dobry odcinek. Najpierw Dash robi pranki, ktore
nie sg Smieszne, tylko zwyczajnie chamskie. No
sorry, ale skunks? Straszenie kogos w ciemnym
lesie w srodku nocy? Teczdtka zdecydowanie zapo-
mniata o czyms takim jak granica dobrego smaku.
W pewnym momencie poprosita Pinkie o pomoc
w zarciku z ciastkami, ktory byt akurat niegrozny
i nieszkodliwy. Jednak Ponyville byto gotowe na
zemste. Powiem, ze nie spodziewatam sie parodii
filmow o zombie w MLP. A wykonanie jest Swietne.
Mate dziewczynki nie beda spac spokojnie. Dosko-
nale, nigdy nie lubitam matych dziewczynek.

Dolar84

Musze przyznac, ze czes¢ dowcipow Rainbow mnie
autentycznie rozbawita — oczywiscie prym wiedzie
Spike wysytajacy list za listem do Ceski i mina tej-
ze, gdy wygrzebuje sie spod stosow makulatury.
W sumie podoba mi sie, ze RD nadal wykreca
rozne numery, chociaz rzeczywiscie mogtaby nad
niektérymi nieco bardziej pomyslec. A to akurat
ku mojemu zdumieniu potrafi — wida¢ to chocby
po tym, ktory zamykat odcinek. Miny mieszkancow
byty absolutnie bezcenne. Sam pomyst na zombie
w Ponyville przypadt mi do gustu — pomystowe
i ciekawie zrealizowane. Najlepiej wypadta rodzina
Cake oraz Granny Smith. Fajny odcinek.

Macter4
Lubie takie powroty do starych watkow, jakim byto
robienie dowcipdw oraz spotka RD i Pinkie. Choc ta
pierwsza sie chyba zapomniata, bo odcinek zaczyna
sie od wystraszenia Fluttershy, czego miaty nigdy nie
robic. Inwencja tworcow zastuguje zdecydowanie
na pochwate, bo umieszczenie apokalipsy zombie
w bajce dla dzieci wymaga nie lada wysitku, aby nikt
sie nie przyczepit. Dobry byt tez morat, ktory, mimo
ze powtarzany byt kilka razy, to zawsze jest warty
przypomnienia, czyli ze nie wszyscy beda lubili to
samo co my. A czasami te réznice i ich ignorowanie
moze prowadzi¢ do wyrzadzania komus krzywdy.

Equestria Times

16. The Times They Are A Change-

ling
Gray Picture

Na powrot changelingdw czekatam od bardzo daw-
na, wiec ciesze sie, ze znowu je pokazali. Jednak nie
spodziewatam sie takiego powrotu. Odcinek jest
zdecydowanie jednym z najlepszych w sezonie (jak
dotad daje mu drugie miejsce, tuz za ,A Heart's
Warming Tail"). Spike wreszcie nie zachowywat sie jak
gtupek lub stugus, a do tego miat okazje wykazac sie
odwaga. Thorax jest postacig bardzo uroczg, lekko
zagubiona, tatwo go polubic. Ciekawe, czy wszystkie
changelingi potrafig okazywac przyjazn, czy to tylko
on jest taki ,niedorobiony”.

Moze zakonczenie byto troszeczke przewidywalne,
ale piekny morat catkowicie to wynagradza.

10/10

Gandzia
Moim skromnym zdaniem — mocno przecietny odci-
nek. Wprawdzie postac¢ Thoraxa jest catkiem niezta,
a Spike znéw pokazat swoja lepszag strone (swoja
droga, w tym sezonie tworcy traktujg go wyjatkowo
tagodnie, chyba jeszcze ani razu sie nie zbtaznit),
jednak fabuta byta przewidy-
walna, a zakonczenie mocno
przecietne. C6z, moze w finale
sezonu rozwing ten watek. Mam
tez zastrzezenia co do postaci
Shining Armora. Z jednej strony
ma dobrg motywacje, by nie-
nawidzi¢ changelingéw, o czym
zresztg sam moéwi, z drugiej zas
co$ niepokojaco szybko zaak-
ceptowat jednego. Sam odcinek
zobaczy¢ mozna, gtdwnie przez
fakt, ze rusza fabute do przodu.
Ach, i dla sensownie zachowujg-
cego sie Spike‘a.

Cahan
Spodziewatam sie czego$ wybor-
nego i sie zawiodfam. Uwielbiam
podmience, s moja ulubiong
rasg z Equestrii. Myslatam, ze to
moze by¢ mocne, a tymczasem
dostajemy ptaczaca ciotke, ktdra
od urodzenia byta dobra, nie to
co koledzy i kolezanki. Klasyczny
kicz i tyle w temacie. Sam odcinek
jest nudny, zmienny kolezka za-




przyjaznia sie ze Spike'iem, ale kucyki go nie akcep-
tuja. Spike sie go wypiera, bo sie boi, pdzniej zatuje
i przeprasza, a na koniec Spiewa piosenke, po ktorej
magicznie nikt juz nie ma obaw co do posiadania
takiego kumpla.

Dolar84
Meh. Tak w skrécie moge podsumowac caty odcinek.
No dobra, moze nie caty, ale zdecydowanie sie za-
wiodtem. Posta¢ Thoraxa oprécz zabawnego imienia
jest absolutnie beznadziejna. Zupetnie do mnie nie
przemowit, a przesztosc jakg dali mu tworcy jest tak
bolesnie naiwna, ze az obrzydzenie bierze. Nawet jego
okazjonalne syczenie byto nieprzekonujace. Czekatem,
az ktos ze stada Kryski pojawi sie ponownie, ale nie
w takim stylu. Czy raczej braku jakiegokolwiek stylu.
Na plus moge zapisa¢ zachowanie Spike'a, ktory po
raz kolejny udowodnit, ze wsrod krysztatow potrafi
byc¢ kims. No i jeszcze jedna rzecz — straznicy. Postacie
zwykle traktowane jako tto tutaj dostaty swoja role
i wypadty catkiem dobrze. Rozbawita mnie scena,
kiedy Shining sie wscieka, a dwoch gwardzistow
nagle wykazuje sie zdolnoscig znikania. Niestety to
nie wystarcza, zeby zatrze¢ fatalne wrazenie Thoraxa
i samego zakonczenia, ktére rowniez byto po prostu
stabe. Dodajmy na koniec pierwsza kiepska piosenke

w sezonie. Nie polecam.

Macter4

Mam w koncu potwierdzenie, ze tworcy wracajg do
normalnej postaci Spike'a, po tym jak permanentnie ja
niszczyli przez kilka sezonow. Dostalismy takze dzieki
postaci Thoraxa troche informacji o changelingach,
czyli np. to, ze posiadaja samodzielng swiadomosc.
Odcinek jest bardzo dobry, ale mam wrazenie, ze
w pierwotnej wersji byt duzo lepszy. Potem niestety
ktos sie zorientowat, ze maja tylko 22 minuty oraz
nie moga puscic tego jako finat. Najbardziej do tej
teorii przekonuje mnie zakonczenie, ktory jest zro-
biony dostownie tak, aby jak najszybciej skonczyc,
albo pojedyncze sceny gdzie wydaje mi sig, ze byty
ucinane pojedyncze klatki, aby urwac chocby 0,3
sekundy. Piosenka za to prezentuje sie jako najlepsza
w sezonie. Dostownie mnie zachwycita.

17. Dungeons & Discords
Falconek
Odcinek moim zdaniem $redni. Zaczyna sie jak kazdy
odcinek ze zreformowanym Discordem, czyli nasz
Bég Chaosu zachowuje sie jak buc, a potem ma
zal, ze nikt sie nie chce z nim zadawac. Tylko tym
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razem nie robi tego na herbatce u Fluttershy a dla
odmiany na meskim wieczorku ze Spike'iem i Big
Macintoshem. Jak dla mnie ten odcinek ratuja trzy
rzeczy: ,Oubliettes and Ogres” (gra z komiksu wreszcie
wystapita w serialu), kot z grzywy Celestii i Big Mac,
ktory jest rycerzem i robi co$ wiecej niz méwienie
.Eeyup”. Przebieranki tego ogiera niezmiennie mnie
bawig. Krotko mowiac, jak na odcinek z Discordem,
nawet nieZle.

Cahan

Czy kazdy odcinek ze zreformowanym Discordem
musi opierac sie na tym, ze ten wkurza innych i je-
czy, ze nikt go nie lubi? Wiekszos$¢ czasu spedzitam
na ogladaniu boga chaosu, ktéry marudzi, bo jego
przymusowi kumple bawig sie w sposéb, ktdry on
uwaza za nudny. Mégt sobie is¢ do domu i da¢ im
spokdj, ale zamiast tego postanowit meczyc siebie
i innych. Na plus Spikeaf Szary i Dovahmac. Szkoda,
ze nie pokazano ksiezniczki Rarity, najlepiej idacej
w $line ze smokiem na oczach prawdziwej Rarci.
Ogodtem jak dla mnie za mato Lochow i Smokéw,
a za duzo przynudzania.

Dolar84
Na poczatek tradycyjnie — jest odcinek z Discordem,
CO Oznacza, ze pojawia sie gtos Johna De Lancie.
Z mojego punktu widzenia mozliwa ocena jest wiec
tylko jedna — 10/10. Skoro formalno$ciom stato sie
zado$¢, to przejdzmy do samej tresci. Discord, Big Mac
i Spike grajacy w kucykowe RPG? Zabawny pomyst,
szczegolnie iz mozna sie byto domysli¢, ze sprawy
przybiorg nieco... zywszy obrot niz sie to ogierowi

Equestria Times

i smokowi wydawato. Trzeba przyzna¢, iz Big Mac
w roli rycerza $cinajgcego wszystko i wszystkich jest
genialny. Pozostali zresztg tez daja rade, ale w sumie
najbardziej ujeta mnie sama scena korcowa — niby taki
szczegot, ale wywotuje usmiech na twarzy. W sumie,
gdyby nie to, ze ocena zostata ustalona na poczatku,
to ocenitbym go na srednio-dobry, no ale trzeba
ugiac sie przed nieuniknionym. Wiecej Discorda!

Macter4

Stare, dobre ,papierowe” RPG pojawito sie w serialu,
czyli odcinek zgarnat plusa jeszcze zanim zaczatem
go ogladac¢. Cho¢ dla réwnowagi leci minus za za-
chowanie Discorda. O ile pierwsze odcinki z nim
po reformie byty ok, tak teraz jego postawa i brak
zrozumienia powtarzanych btedéw zaczyna meczyé.
Dobrze, ze odcinek nie byt skupiony na jego postaci,
ale rowno rozdzielony pomiedzy niego, Spike'a i Big
Maca. W szczegdlnosci ta ostatnia postac potrafita
skras¢ uwage. O ile wszyscy wiemy, ze smok zyje dos¢
mocno w swoje wyobrazni, tak przedstawiciel rodu
Apple dopiero zaczyna sie prezentowac od tej strony.
Osobiscie chciatbym troszke wiecej odcinkédw z nim,
gdzie nie jest tematycznie powigzany bezposrednio
ze swojg rodzing i farma. Mimo ze lubi swoje zycie, to
prawdziwy potencjat odpala sie wtasnie w odcinkach
jak np. ,Do Princesses Dream of Magic Sheep” lub
LFilli Vanilli”, gdzie poznajemy jego zainteresowania,
pasje oraz to, co robi w czasie wolnym.
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Zgryzliwego Tetryka
wykopaliska na YouTube

Czesc 4

z mrokow przesztosci bardziej i mniej
znane fandomowe przeboje audiowi-
zualne.

Raz jeszcze ruszamy z topata, by wykopac

» Dolar84

Tym razem, w przeciwienstwie do poprzednich
czesci, postanowitem skupic¢ sie na jednej oso-
bie, ktora ubarwita fandomowa scene muzyczna
kilkoma swietnymi przerobkami — mowa o pucca-
garukiss. Rzeczona osoba wykorzystata komiksy
stworzone przez rysownika kryjacego sie pod
nickiem unoservix — cho¢ uzyta w nich kreska
jest dosyc... specyficzna, to moze sie podobag,
ale i tak najwazniejsza jest ich tres¢, gdyz sa to
sponifikowane wersje utworéw znanych

z przerdznych bajek i innych zrédet. Puc-
cagarukiss wybrata kilka z nich i sama lub

we wspotpracy z innymi piosenkarzami
stworzyta ich wersje spiewane — i to z do-
skonatym efektem.

Skoro tym razem mamy jednag bohater-
ke artykutu, to postanowitem sprébowacd
odejs$¢ od dosyc oklepanego schematu
Lutwor-opis-przerwa-powtorz” przy ich
opisywaniu. Naturalnie nie do konca, bo
bez pewnego ich przyblizenia caty sens
tego pisania zniknatby jak sen ztoty, ale,
jak pewnie juz zauwazyliscie, forma jest
nieco... ptynniejsza.

W kazdym razie dosy¢ tych prywatnych rozwa-
Zan autora, czas zabrac sie za wtasciwg czes¢,
poczynajac od utworu ,Trixie — You're Only Se-
cond Rate". Dlaczego witasnie od niego, skoro nie
zostat opublikowany jako pierwszy? Wyjasnienie
jest catkiem proste, prozaiczne i zgodne z moim
mocno subiektywnym podejsciem do pisania tych
artykutdéw — ze wszystkich piosenek, ktére chce
zaprezentowad, te lubie najmniej. Nie znaczy to
oczywiscie, ze jest zta — w koncu 55 tysiecy wy-
Swietlen nie wzieto sie z niczego. Podstawienie
Trixie pod postac Jafara tez jest catkiem dobrym
pomystem, a sam $piew jest przyjemny dla ucha
i dobrze komponuje sie z zabawnie przerobionym
tekstem. Choc jednak nie zdobyta mojego uwiel-
bienia, to czasami lubie jej postuchac — szcze-
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http://unoservix.deviantart.com/
https://www.youtube.com/watch?v=v4K1Y8gQEQs
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golnie ze pozniej
przechodze do
zdecydowanie
lepszych kawat-
kow. A skoro juz
przy tym jeste-
smy, to od razu
zaprezentuje
piosenke numer
dwa na naszej
matej retro-liscie

oparty na fenomenalnej kotysance z dru-
giej czesci ,Krdola Lwa”, przerobiony na
Krolowa Chrysalis i jej zale po nieudanym
ataku na Canterlot. Widac¢, ze autor tekstu
przysiadt nad nim i to solidnie, bo zmie-
niony zostat wprost idealnie. Moze to
czesciowo wynikac z faktu, ze antagonistki
w obu bajkach sg pod pewnymi wzgleda-
mi podobne... na pewno pod wzgledem
wredoty i dazenia po trupach (czasami
metaforycznych) do celu. Trudno ich nie

- .Zecora—Don't
go to the Forest”. Tym razem wyspiewany komiks
nie ma swojego bajkowego odpowiednika, ale
na szczescie w niczym to nie przeszkadza. Co
ciekawe, ze wszystkich wymienionych tu utwo-
row ten zyskat sobie najwiekszg popularnosc
— ponad 200 000 wyswietlen. Z pewnosciag ma
na to wptyw specyficzny charakter utworu, do
ktorego wprost idealnie pasuje gtos Zecory. Po
prostu nie wyobrazam sobie, zeby jakakolwiek
inna postac poradzita sobie z tak swietnym odda-
niem tekstu, ktory mimo wprowadzonych zmian
utrzymat klimat oryginatu spiewanego przez
Aurelio Voltaire. Wiecie, lasy, bagna, Mardi Gras,
atmosfera tajemnicy, wszechobecne zagrozenie
i voodoo na dodatek. No czyz to nie brzmi jak
cos, co doskonale pasuje do pewnej paskowanej
paskudy z fetyszem rymowania?

Mata dygresja przed kolejnymi znaleziskami —
zastanawiatem sie, czy w ogdle przerywac wcze-
Sniejsza Sciane tekstu jakimis akapitami, jednak
w koncu doszedtem do wniosku, ze o ile dziat DTP
nie wydatby na mnie natychmiastowego wyroku
Smierci, to zrobiliby to czytelnicy. W koncu taki
blok bywa wyjatkowo... upierdliwy w czytaniu.
Dodatkowym plusem jest fakt, iz dato mi to okazje
dopisania kilkudziesieciu stow, by wpasowac sie
w limit przeznaczony dla dwdch stron magazynu
(tak, tak, mamy takie limity — terror dziatu tech-
nicznego jest niepowstrzymany!).

Dosy¢ lania
wody, czas
wroci¢ do me-
ritum. Trzecia
pozycje, ktora
zdecydowanie
wymaga przy-
pomnienia, jest
.Chrysalis’ Lu-
llaby”. Komiks
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lubi¢, prawda? Do tego tekstu dodajmy
naprawde wpadajacy w ucho spiew. Moze nie
superprofesjonalny, ale na pewno wypetniony
odpowiednimi dla utworu emocjami, ktore stychac
w niemal kazdym stowie. Zdecydowanie warto
sobie ten kawatek odswiezy¢ i doda¢ mu nieco
wyswietlen, choc juz uzyskane 180 000 tysiecy
to wynik, ktéry mozna podziwiac. Skoro jednak
w tym akapicie wspomniana jest Kryska, to warto
dac jej kogos do pary. W tym wypadku wybor
pada na Nightmare Moon, ktérej poswiecony jest
przedostatni z wygrzebanych utworéw. Mowa
o ,This is Nightmare Night — ft. ObabScribbler and
NDLMoongoose”, bedagcym wspaniata przerdbka

. ’g-, e o

utworu otwierajgcego przepetniong czarnym hu-
morem bajke ,The Nightmare Before Christmas”.
Autor komiksu po raz kolejny wykonat kawat
fenomenalnej roboty — chociaz tekst zostat zmie-
niony tylko w miejscach, ktére tego wymagaty,
to udato mu sie jednoczesnie utrzymac klimat
oryginatu i Swietnie wpasowac sie w kucykowe
klimaty. Postacie zostaty doskonate dobrane do
swoich rél — zdecydowanie przoduja tu Twilight
i Trixie jako wiedzmy, wyprzedzane jedynie przez
absolutnie perfekcyjng Rarity ucharakteryzowana
na wampira. W nagrywaniu, jak wynika z poda-
nych informacji, wzieto udziat kilka osob i wyszto
to wysmienicie. Nadal nie nazwatbym tego...
profesjonalng robotg, ale tez nie tego szukam,
odpalajac fandomowe utwory — owszem, zawsze


https://www.youtube.com/watch?v=Tw6Ia2i6Hgc
https://www.youtube.com/watch?v=Tw6Ia2i6Hgc
https://www.youtube.com/watch?v=wNupCWVSglg
https://www.youtube.com/watch?v=wNupCWVSglg
https://www.youtube.com/watch?v=dAvslx0eun8
https://www.youtube.com/watch?v=dAvslx0eun8
https://www.youtube.com/watch?v=Tw6Ia2i6Hgc
https://www.youtube.com/watch?v=wNupCWVSglg
https://www.youtube.com/watch?v=dAvslx0eun8

mito ustysze¢ dobre jakosciowo twory, ale w tym
wypadku najwazniejsza jest pasja Spiewajacych,
ktora tutaj stychac¢ wprost bezbtednie. Nawet gtos
Discorda, choc jego rola jest bardzo epizodycz-
na, brzmi catkiem
niezle (oczywiscie
nie az tak dobrze
jak Delancie, ale
wcale strawnie). Za-
checam do ponow-
nego odstuchania
tego utworu, szcze-
golnie w okresie je-
sienno-zimowym,
gdyz pasuje do nie-
go wprost idealnie.

Na zakonczenie
zaprezentuje Wam
jedna z mniej po-
pularnych piose-
nek (sugerujac sie
liczba wyswietlen),
ktéra jednak we-
dtug mnie jest po
prostu najlepsza —
moze dlatego, iz bardzo lubie to, na podstawie
czego powstata, czyli ,Doctor Horrible Sing-Along
Blog". Kazdego, kto nie wie, o czym mowa, zache-
cam do poswiecenia 45 minut zycia na zapoznanie
sie z tym pokazem czystego geniuszu. Ale, ale,
trzeba wrdéci¢ do piosenki, czyli ,Fluttershy —
Brand New Day”. Nie powiem, ale wizja Fluttershy
w roli szalonego (i koniecznie przy tym ztego!)
naukowca jest po prostu urocza — nie da sie jej nie
polubic. A jeszcze dodajmy do tego fakt, ze przed-
stawionym antagonistg jest Gilda i juz w ogdle
jest pieknie. Gtos piosenkarki tez swietnie pasuje
do zo6ttego pegaza, co
tylko dopetnia efektu
— jest to zdecydowa-
nie jej najlepsza pra-
ca. Az szkoda, ze ma
tylko troche ponad
50 000 wyswietlen —
5 milionoéw bytoby
o wiele lepsze. | tym
akcentem zegnam sie
z Wami az do kolej-
nych wykopalisk.

Wré¢, poprawka!
Mimo najszczerszych

checi nie udato sie stworzy¢ czystych autorsko
wykopalisk —w droge wszedt chochlik wydawniczy
zwany dziatem DTP, ktory to stwierdzit, iz nie da
sie mito dla oka ztozy¢ tekstu tej wielkosci. Tak
wiec przed nami jeszcze co
najmniej jeden utwor. | tym
razem bedzie to co$ z zu-
petnie innej... z zupetnie in-
nej... z zupetnie innej beczki.
W swoim czasie niemal cata
redakcja ,Equestria Times”
zapadta na pewnga piosenke
I to strasznie. W sumie uzycie
akurat tego okreslenia jest
swoistym naduzyciem, gdyz
jest to raczej krotki instru-
mentalny zarcik, ktory jednak
bardzo, ale to bardzo cieszy
uszy. | lasuje mézgi. | wcigga
jak bagno. Mowa oczywiscie
o wybryku artysty znanego
jako OhPonyBoy i noszacego
tytut ,Blob Symphony”. W te-
legraficznym skrocie mamy
tu do czynienia z beatboxu-
jacym Sombra, ktéremu do-
dano do towarzystwa wiele postaci z serialu oraz
OCki niektorych znanych fandomowych twércow
muzyki. Oczywiscie zadbano réwniez o nieco
zwariowang i mita dla oka strone graficzng —
w koncu kuce w postaci spiewajacych kulek (lub
kwadratow w przypadku pewnego zezowatego
szczescia) to rzecz catkowicie naturalna, prawda?
Zachecam do stuchania i, majac nadzieje, ze tym
razem wstrzelitem sie w przewidziang i odpo-
wiednig ilos¢ tekstu, odsytam Was raz jeszcze do
ostatniego zdania poprzedniego akapitu.
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https://www.youtube.com/watch?v=D1koh5OQY3Q
https://www.youtube.com/watch?v=D1koh5OQY3Q
https://www.youtube.com/watch?v=hVvnuEVxvwQ
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https://www.youtube.com/watch?v=hVvnuEVxvwQ
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prawdziwie miedzynarodowa impreza
w Polsce. Subiektywnym okiem po-
staram/y sie odpowiedzie¢, czy cel zostat

osiagniety.

P ony Congress 2016 miat by¢ pierwsza

» Macter4

Co to byta za relacja w moim wydaniu, jezeli
nie zwrocitbym uwagi na akredytacje. Na jej
plus wypada, ze stanowiska zostaty otwarte
punktualnie. Niektoérzy mowia tez, ze wszystko
przebiegto sprawnie, gdzie ja jestem przeciw-
nego zdania. 40 minut, aby obstuzy¢ 15-20
0s0b, jakie byty przede mna, przy pracujacych 4
stanowiskach daje wyrazny znak, ze jest jeszcze
sporo miejsca na wprowadzanie usprawnien.

Gdy weszto sie do gtowniej hali, to pierwsze,
co sie rzucato w oczy, to jej ogrom. A efekt
byt potegowany dodatkowo przez niewielka
ilos¢ zagospodarowanej przestrzeni. Pozostate
sale byty prowizorka. W dwoch przypadkach
nie byto w nich az tak zle, ale mimo wszystko
nie byto w nich takich warunkéw jak nawet
w zwyktej sali lekcyjnej. Jednak najgorzej byto
w przypadku miejsca wyznaczonego na gry,
bo salag tego nie mozna nazwac. Kawatek ko-
rytarza, gdzie byty postawione krzesta i dwa
telewizory, do ktérych podtgczono konsole.
Jezeli wydaje sie, ze czegos w tym opisie bra-
kuje, to zapewne chodzi wam o stoty. A tych
w ogole tam nie byto. Jakiekolwiek rozgrywki
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Relacja z Ponycogressu

MLP:CCG wygladaty naprawde karkotomnie, bo
gracze musieli sie ratowad, uzywajac krzeset,
aby mogli gdziekolwiek potozyc¢ karty. Jednak
to, co okazato sie najwieksza zaletg budynku,
nie ujawnito sie od razu, ale dopiero okoto
12. Byta to klimatyzacja. Przy temperaturze
przekraczajacej 30 stopni i wielkich oknach
bez problemu udawato sie utrzymac przyjemna
temperature.

A byto to potrzebne przy chaosie, jaki sie wdart
w rozpiske. Panele byty opdzniane, przeno-
szone, a niektére chyba nawet sie nie odbyty.
Najbezpieczniejszg taktyka byto osobiste we-
ryfikowanie, co sie dzieje w sali oraz stuchanie
ogtoszen organizatorow i helperow, ktore byty
wygtaszane przez megafon. Dobrze bawitem sie
na panelach, gdzie albo byty wywiady z gos¢mi,
albo oni sami mieli okazje co$ o sobie opo-
wiedzie¢. Zawsze mozna sie wtedy dowiedziec
réznych ciekawostek.

To, na co wszyscy czekali, to koncerty, a tutaj
nie wszystko pykto. A doktadniej koncert Prze-
walskich wypadt akurat w trakcie meczu Euro
Polska — Szwajcaria. Wprawdzie nie skonczyto
sie to totalnymi pustkami na sali, ale gdzie$ tak
potowa z uczestnikow wolata przezywac stan
przedzawatowy w ,strefie kibica”. Potem byto
juz lepiej. Acousticbrony, a wtasciwie Re:Ma-
ke, najpierw sciagneli publicznos¢ pod sceng,
a nastepnie zamiast dac¢ zwyczajny koncert
starych i nowych kawatkow, zaczeli bawic sie



muzyka. Na zywo przerabiali i tworzyli utwory,
przy ktorych bawita sie publicznosc¢. Nie stronili
takze od karkotomnych pomystéw, jakie pod-
suwali ludzie pod scena. Gdy widownia zostata
juz wprowadzono w odpowiednio zabawowy
nastroj, nastapit wyczekiwany najwazniejszy
wystep tego wieczoru, czyli Michelle Creber
i Black GryphOn. Dali popis swoich najlepszych
utwordéw, wciggajac publicznos¢ do zabawy
czy to przez wyciaggniecie i zapalenie latarek
w telefonach do ,So Far Away”, czy to przez
wykonanie efektownego salta Gabriela Browna,
ktory wyladowat posrod ludzi i stamtad Spiewat
dalszg czesc utworu. Koncert bez dwdch zdan
byt najlepsza atrakcja. Przyjemnie byto znow
pobawic sie przy fandomowej muzyce.

Drugi dzien przebiegat gtownie na odpoczy-
waniu po wieczornych i nocnych przy- godach.
Panele tego dnia zwigzane byty gtow-
nie z gos¢mi, czy to przez jakies roz-
mowy, czy to przez luzne muzycz-
ne granie. Niestety, musze znéw
wnies¢ spore zastrzezenia do
jednej z atrakcji. Wspdlne czy-
tanie przez rodzine Creberéw,
Black GryphOna i ShadyVoxa
nie miato by¢ chyba dobra-
nocka, a takie odniostem
wrazenie. Faktycznie, maja
duze zdolnosci aktorskie,
bo to wtasnie zaprezen-
towanie ich byto celem
panelu, ale zdecydowa-

nie nie potrafili uzyc

ich tak, aby rozbudzi¢
publike na pierwszej
prelekcji tego dnia.
By¢ moze mam
zte wyobrazenie

o tego typu pre-
lekcjach, ale na
Swoje uspra-
wiedliwienie
powiem, ze

ta godzina nie
dostarczyta mi ani tro-

che zabawy. Wracajac juz do
takiego ogolnego opisu konwentu,
nieoceniona okazata sie lokalizacja baru na
obiekcie, gdzie w normalnej cenie mozna byto
zjes¢ zarowno $niadanie, jak i obiad. Na koniec
byta licytacja, ktorg zdominowali Niemcy. | cho¢

Polacy dzielnie prébowali jg odbi¢, nie szto im
to najlepiej. Sam w pewnym momencie bytem
w czteroosobowej druzynie, ktéra probowata
zdobyc jeden przedmiot — poleglismy. Catos¢
wydarzenia zakonczyto wykonanie przez Black
GryphOn ,Proud to be a Brony”.

Nastepnego dnia z rana, gdy pisze te relacje,
niezwykle trudno jest podsumowac tego me-
eta. Przede wszystkim impreza miata ambicje
do bycia duzo wiekszym wydarzeniem, co byto
widac prawie na kazdym kroku. Ale okazato sie,
ze uczestnicy nie dopisali i to bardzo mocno.
Przeogromna hala przez wiekszos¢ czasu Swie-
cita pustkami. Byto catkiem sporo problemow
technicznych i nierzadko zawodzita komunikacja
miedzyludzka, np. jak w przypadku porannej
pobudki w szkole. Chyba najlepszym werdyktem
bedzie dos¢ oklepana fraza — plany byty piekne,
ale zycie jak zwykle potoczyto sie inaczej.
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tem do bronego” zorganizowali konwent
w stolicy. Redaktorzy Equestria Times tez
tam byli i sie bawili, a co widzieli, opisali.

Tréjmiato, Warszawa i Krakéw w mysl ,,fron-

» Redakcja Equestria Times

Cahan

Middle Equestrian Convention to dwudniowy
konwent, ktory odbyt sie w Warszawie w dniach
9-10 lipca. Do tego celu wynajeto jedng z war-
szawskich szkét. Przyznaje, ze pojechatam tam
z dos¢ nietypowych powodow: Verlaxa, Yakovleva
i Szczytu Fanfikowego. Jesli nie wiecie, kim jest
Verlax (a skoro czytacie ,Equestria Times”, to
powinniscie), to powiem wam, iz jest to jeden
z wicenaczelnych tego magazynu i to na MEC
miat po raz pierwszy ukaza¢ fandomowi swoja
twarz. Yakolev zas to rosyjski rysownik, ktérego
tworczosc bardzo cenie.

Dotarcie na meeta nie przysporzyto mi wiekszych
trudnosci. Z dworca Warszawa Wschodnia ode-
brali mnie nasi kochani redaktorzy w osobach
Verlaxa, Falconka i Poulsena. Po drodze na teren
konwentu spotkalismy jeszcze KingofHillsa, ktory
do miasta przyjechat z zupetnie innego powodu
i nie uczestniczyt w samym MEC. Do szkoty do-
szliSmy niebawem po rozpoczeciu akredytacji,
ktora przebiegata catkiem sprawnie. Dostalismy
identyfikatory, co do ktérych nie mam zastrzezen,
oraz plan konwentu, ktory byt tragiczny. Maty,
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ddle Equestrian Convention

szary i z czcionka tak drobng, ze do rozczytania
przydatby sie mikroskop. Na hemoroidy Celestii,
komus sie chyba pomylito robienie planu z ro-
bieniem sciag.

Niestety, ale samo rozmieszczenie atrakcji w czasie
zmienito sie w stosunku do tego, jakie zosta-
to opublikowane jakis czas przed MEC i niemal
wszystkie interesujgce mnie panele pokrywaty
sie ze soba. Na dodatek zostaty umieszczone
w bardzo pdznych godzinach. Dlatego po dota-
czeniu do naszej wesotej kompanii Mactera i Star
Lighta, postanowilismy wyruszy¢ w poszukiwaniu
Graala, a konkretnie jedzenia. Po positku druzyna
pierscienia wrécita do stanu pierwotnego i ruszyta
do Verlaxa ogladac¢ ,Mad Maxa".

W koncu wrdciliSmy na meeta, prosto na Szczyt
Fanfikowy. Prowadzit Sun na spétke z jakims ran-
domem. Z catym szacunkiem dla prelegentow,
no chtopaki, nie spisaliscie sie. Wszystko zaczeto
sie od prosby do stuchaczy, by ci zaproponowali
jakis temat. To dyskusja, ale osoba, ktéra ja or-
ganizuje powinna mie¢ pare tematow na start.
Potem jakos$ poszto, a mysla przewodnig stato sie
.Dlaczego ,Krysztatowe Oblezenie” jest fanfikiem
stabym”. Rozwineta sie rowniez dyskusja na te-
mat czotgow i tu musze zaznaczy¢, ze sowieckie
sg lepsze od niemieckich. Niestety, ale zrobit sie
straszny batagan, ludzie zaczeli sie przekrzyki-
wac, a potem dyskutowali w matych grupkach.
No, ale mimo wszystko panel uwazam za udany
i szczegolnie pozdrawiam: Suna, Verlaxa, Kredke,



Omege i Psorasa.

Nastepnie bytam na prelekcji o ,Krysztatowym
Oblezeniu”, fanfiku autorstwa Spidiego, ktora
prowadzit on sam. Niestety, ale wiekszos¢ mnie
pomineta, poniewaz cata atrakcja rozpoczeta sie
po potnocy. Dos¢ powiedzied, ze bytam na nigj
obecna jedynie ciatem. Do tego czasu zdazytam
zrozumie(, ze kuce uzywajg mauserow i sg odpo-
wiednikiem Il Rzeszy, poniewaz Spidi lubi kuce
oraz nazistowskie zabawki.

Sleep roomy utworzono w salach prelekcyjnych,
co osobiscie uwazam za raczej staby pomyst, ale
w sumie nie przeszkadzato to jakos¢ szczegolnie.
Z powodu ciasnoty w niej panujacej, delegacja
.Equestria Times” zdecydowata sie okupowac
korytarz. Zaanektowalismy tadny kawatek pod-
togi, po czym podjetam walke na Smierc i zycie.
Postanowitam bowiem sie wykagpac, jak na istote
cywilizowang przystato. Juz wczesniej dowie-
dziatam sie, ze w konwentowej tazience czai sie
pradawne zto pod postacig zimnej wody. Moim
zdaniem zle nie byto, polecam, a w ogodle to
apeluje do fandomu, zeby sie myt, jak ma okazje.

W koncu miatam is¢ spa¢, ale po drodze spo-
tkatam Mactera w towarzystwie rudobrodej Elsy
z ,Krainy Lodu”. Nasz kochany naczelny wspdlnie
z Cygnusem postanowili przeszkadza¢ nam
w spaniu poprzez rozmowy. Chyba im cos nie
wyszto, bo sie wyspatam. Obudzitam sie rano,
akurat by cos przekasi¢, pogadac¢ z Omega

i udac sie na rozpoczynajace sie tego dnia
prelekcje.

Pierwsza niedzielna prelekcja, jaka za-
szczycitam (badz zbrukatam, zalezy od
punktu widzenia) swojg obecnoscig,
byt panel Grethzky na temat rysowania
kucykowych mordek. Greta skupita
sie na wyrazaniu emogji i dziataniu
poszczegolnych miesni podczas tejze
czynnosci. Nastepnie poprosita stu-
chaczy by przeszli do czesci warsz-
tatowej, wiec zaczetam bazgrac
konikowe pyszczki.

P6zniej odbywat sie konkurs
rysunkowy, w ktorym wzietam
udziat, bo i tak nie miatam
nic do roboty. Nic nie wygratam, nie
umiem rysowac, a moj specyficzny i raczej kiepski

humor nie trafia do kazdego. Powiem tylko, ze
narysowatam zwtoki Babs Seed w dole petnym
zwtok i Starlight Glimmer w wersji stalinowskiej,
stojaca na gorze. Catosc¢ sceny rozgrywata sie
w brzozowym lasku. Na swoje usprawiedliwienie
mam jedynie fakt, iz moja praca musiata zawierac
Starlight, Babs i pogrzeb.

Ostatniag prelekcja, na jakiej bytam, stanowity
warsztaty rysowania smokow. Co prawda uczestni-
czytam juz na nich podczas zesztorocznego MLK,
ale nie miatam wowczas szansy na wystuchanie
ich w catosci. Moge pochwali¢ prowadzaca za
kontrole poczynan uczestnikow oraz interesujaca
prezentacje.

W koncu ruszytam do domu, w czym towarzyszyt
mi Cygnus. | tu chciatabym podziekowa¢ mu na
tamach ,Equestria Times”, bo gdyby nie on, to
pociagg by mi uciekt. Kolejka po bilety byta duzo
dtuzsza niz moglismy sie spodziewac. Dzigki niech
beda Celestii, ze sie udato i koniec koncow wro-
citam do rodzimego Breslau.

Macter4
Teraz to sie nawet do niczego konstruktywnie
przyczepi¢ nie mozna — to byty moje pierwsze
stowa, gdy zobaczytem akredytacje. Kolejkonu
brak, kazdy jest obstugiwany w cig-
gu 30 sekund, ludzie, ktérzy
zarejestrowali sie

/ i optacili
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wcze-
Sniej wej-
Sciowke, sg obstu-
giwani szybciej niz ci, co
dopiero kupuja. No nic tylko bic¢

brawo za takie przyjemne przywitanie.

Podczas otwarcia wszyscy uczestnicy dowiedzieli
sie tez o nieprzyjemnym incydencie, ktéry mogt
pokrzyzowac plany catej imprezy. Mianowicie kilka
dni przed impreza ktos wykonat telefon do szkoty,
podajac sie za funkcjonariusza policji i informujac
o braku zgody na niag. Dato to organizatorom
niezte piekietko, bo w trybie natychmiastowym
musieli zdoby¢ zelazne listy, ktére przekonaja
dyrekcje placowki.

A trzeba przyzna¢, ze szkota byta catkiem niezta:
3 pietra z duzymi korytarzami plus kilkanascie
sal do dyspozycji zarowno uczestnikéw, jak i or-
ganizatorow. Na korytarzach zostata przygoto-
wania przechowalnia bagazu oraz miejsce dla
wystawcow i sklepikarzy. Sale na najwyzszym
pietrze po zakonczeniu dziennych atrakcji za-
mienity sie w sleeproomy dla tych, co chca spac,
jednoczesnie te na parterze staty sie miejscami
dzikiej i gtosnej zabawy dla tych, co ani mysleli
zamknac oczy tej nocy.

Zostawmy jednak aspekty architektury i organiza-
¢ji, a wrocmy do sedna konwentu, czyli paneli. Na
poczatek byt wywiad Paniami Julig Kotakowska-
-Bytner i Brygida Turowska. Opowiedziaty troche
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o pracy przy samym serialu, ale najciekawsze
byto to, jak zaczety opowiadac¢ o samej pracy
aktora dubbingowego. To, co jest w nigj trudne,
to, co dla nich jest trudne, jakie role lubig,
za czym nie przepadaja i jakie przedziwne
historie potrafig wydarzy¢ sie w studiu.
Kolejna prelekcja, na ktéra sie udatem, to

5 urodziny For Glorius Equestria. Zacze-

to sie od wspominek przysztosci i jak
poszczegolne lata uptywaty na blogu,
kto przychodzit, kto odchodzit i kto
robit dramy w redakgcji. Spojrzelismy
takze troche szerszym okiem na ak-
tualna sytuacje fandomu i jak ona

sie zmieniata, bo statystyki blo-

ga potrafig by¢ naprawde niezta
kopalnig analiz. Na sam koniec
Kredke wyciggnat ciasto, a Mere
zdmuchnat swieczke. Melduje, ze
tortu sprobowatem i przezytem, czyli cze-

kam na kolejne Swietowanie z okazji 10 urodzin.

Po tym byt czas na sesje fotograficzng — nie, nie
moja, a 0golnie konwentu na potrzeby magazynu.
Uciekto mi kilka prelekgji, ale taka praca, na ktora
nie narzekam, bo ja lubie. W miedzyczasie udato
mi sie wpasc na chwile do Xinefa i postuchac, jak
sie kodzi z Fluterka gry komputerowe. Bez wacha-
nia moge stwierdzi¢, ze zatuje, iz nie udato mi sie
by¢ od samego poczatku do konca, bo prelekcja
byta rzeczowa i poruszata wiele waznych i nie tylko
czysto programistycznych spraw, ktére muszg brac
pod uwage tworcy tego rodzaju rozrywki. Potem
byt wywiad z Yakowlewem i StacySolitude, czyli
artystami zza naszej wschodniej granicy. Przybli-
zyli nam swoje hobby od strony technicznej, jak
doszli do takiego poziomu i dlaczego tworza to,
a nie co innego.

Potem nastata noc. Nie oznacza to, ze panele sie
skonczyty. Byty jeszcze dyskusje, takie oficjalne
i umieszczone w grafiku, do poznych godzin, a na
sali gimnastycznej trwaty koncerty i dyskoteka.
Niestety, relacji z nich nie zdam, bo utonatem
w sali karaoke, gdzie ,dartem ryja” az do biatego
rana. Dzien drugi zaczat sie wywiadem z Kora
Kosicka, gdzie przedstawiata, jak wyglada praca
w przemysle animacji od srodka, czyli np. jak
wygladaja te wszystkie kroki, ktore prowadzg do
tego, ze dana scena wyglada tak, a nie inaczej.
Opowiedziata takze, jak wyglada praca przy sa-
mym MLP, przy okazji podsuwajac kilka drobnych
spoilerow i potencjalng bombe.



Poniewaz nie jestem Chrysalis i mitoscia
sie nie zywie, udatem sie na poszukiwanie
strawy, ale na teren konwentu wrécitem
w idealnym momencie. Trafitem akurat na
odpalanie prostej rakiety, chyba na de-
naturat. Nie mam pojecia jaka to byta
prelekcja, ale zabawa byta przednia.
Dodatkowo na plus nalezy zaliczyc
fakt, ze nie Sciagnelismy na siebie
uwagi wojska, ktore ochraniato
szczyt NATO, do ktérego mieli-
sSmy 2,3 km w linii prostej, a nad
szkota regularnie przelatywat
Smigtowiec patrolowy, takze

W momencie przygotowania

do odpalenia rakiety. Jako
ostatni panel na konwencie
stuchatem wywiadu z Miko-

tajem Klimkiem. Wypowie-

dzenie gtosem kréla Sombry ,Moje
krysztatowe natoznice”, jest wystarczajgcym
podsumowaniem tego, jak wesoto byto na tym
panelu. Na sam koniec byta tradycyjna aukcja
charytatywna, na ktorej udato sie zebra¢ 1120 zt.
Potem oficjalne zamkniecie, wspolna fotografia
i kazdy udat sie w swoja strone. Jedni do domu,
inni by jeszcze sie pobawic.

Catosc¢ wydarzenia oceniam bardzo pozytywnie.
Wszystko dziatato sprawnie od strony organi-
zatorskiej, ludzie dopisali, a sam konwent byt
tak zaplanowany, ze kazdy mogt znalez¢ cos dla
siebie. | tak jak w zesztym roku relacje z Vistu-
liana zaczatem od tego, co poszto nie tak, tak
teraz z czystym sumieniem moge powiedzie¢,
ze MEC nie posiadat zadnych z tych uwag, ktore
wtedy przedstawitem, a poréwnanie do udanej
organizacji Crystal Fair nie bedzie stuzyto wyty-
kaniu roznic, lecz udowodni, ze mozna takie cos
powtdrzy¢. Dobra robota, organizatorzy!

Verlax

Zanim przejde do relacji wtasciwej, chciatbym
zaznaczy¢, ze byt to moj pierwszy meet. Nie ocze-
kiwatem wiec wiele — bytem pewien, ze nawet
jesli same atrakcje MECu nie beda wystarczaja-
co satysfakcjonujace, zawsze byta to po prostu
okazja do spotkania sie ze wspodtredaktorami,
ktérzy notabene wtedy widzieli mnie na zywo
PO raz pierwszy.

Pierwsze wrazenie byto naprawde pozytywne.

Szko-

ta, w kto-
rej to organizowa-

no byta bardzo zadbana,

wejsciowki relatywnie tadne, ttum

bronies i pegasis widocznie dobrze sie ba-
wigcych, nic tylko sie cieszyc. Pierwsze prawdziwe
rozczarowanie przyszto wraz ze sprawdzeniem
planu. Naprawde sie zawiodtem, ze akurat dwie
rzeczy, na ktore miatem ochote — szczyt fanfikowy
oraz prelekcja o ,Krysztatowym Oblezeniu” zo-
staty przeniesione na pdzne godziny wieczorne.
Generalnie narzekanie na plan jest mocno nie
w porzadku, bo ten sam plan mégt by¢ rownie
dobrze idealny dla wielu innych oséb, ale jesli
miatbym sugerowac co$ organizatorom — atrakcje
wymagajace przytomnego umystu, myslenia, kon-
struktywnej dyskusji i tak dalej jednak wypada dac
wczesniej, kiedy ludzie nie zasypiaja na krzestach.

Jako ze do wieczoru nie byto nic interesujace-
go, najpierw z redaktorami obejrzelismy ,Mad
Maxa", a potem wrécilismy na szczyt fanfikowy.
Prowadzacy nie spetnit niestety swego zadania
perfekcyjnie. Po pierwsze — owszem, to uczestnicy
powinni rzucac tematami i ciggna¢ to do przodu,
ale wypada, by prowadzacy rzucit chociaz pierwszy
temat na rozpoczecie rozmowy. Wypadto to nieco
blado. Drugim problemem byt fakt, ze w drugiej
potowie prowadzacy stracit kontrole nad dys-
kusja i stato sie to bardzo chaotyczne. Pomimo
tego, uwazam trwajacy cztery godziny szczyt
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fanfikowy za naprawde swietne doswiadczenie.
Szczegolnie mito zapamietatem dyskusje z Kred-
ke, z ktérym wymienilismy sie licznymi uwagami.
Sporo uczestnikow miato duzo do powiedzenia
i to definitywnie plus — w koncu wypada, by nie
tylko dwie-trzy osoby ciggnety dyskusje, gdy na
sali jest blisko dwadziescia osdb.

Potem byta jeszcze (o potnocy) prelekcja o ,Krysz-
tatowym Oblezeniu”. Uczucia mam mocno mie-
szane. Pierwsza uwaga: nawet jak na standardy
prelekcji, uwazam, ze zbyt bardzo byto to jedno-
osobowe show. Jest to tym wazniejsze, ze sam
prowadzacy zaznaczyt, ze poswieca jedng godzine
na dyskusje, ktorej wtasciwie nie byto. Zarowno ja,
jak i Kredke mielismy swoje uwagi i pytania, ale at-
mosfery do dyskusji nie byto zadnej — prowadzacy
odpowiadat bardzo krétko, po czym natychmiast
leciat dalej z planem prelekcji. W rezultacie dalej
nie mam przekonujacych odpowiedzi na nurtu-
jace mnie pytania, a gdy zaczeta sie faza dyskusji
i grono wiernych entuzjastow tejze twdrczosci
skutecznie zablokowato mozliwosc zadania pytan
przez otoczenie prowadzgcego i rozmowe z nim
na zupetnie inne tematy, ja i Kredke poszlismy
sobie na mity spacerek po pustych korytarzach,
delektujac sie zimnym powietrzem oraz smakiem
wody mineralnej.

Ale juz abstrachujac od
mozliwosci dys-
kusji -
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w trakcie samej prelekgcji ani nie byto pokazane
nic ciekawego, ani tez nic ciekawego nie zostato
powiedziane. Niestety, wrazenie byto raczej ta-
kie, ze prowadzacy, zamiast skupic sie na samym
opowiadaniu, tworzy wielka wizje historii, w ktorej
.Krysztatowe Oblezenie” jest finalnym magnum
opus oraz najwspanialszym dzietem gatunku
w fandomie poprzez poréwnanie go do duzo
starszych dziet o podobnej tematyce, podkresle-
nia, ze jest to ,najdtuzsze dzieto fandomu” oraz
najwiekszy projekt, nad jakim pracowat i tak dalej,
i tak dalej. Innymi stowy — byto o wszystkim, tylko
nie o samym fanfiku, a raczej o jego ,otoczce”.

Czy jest co$, co mi sie jeszcze nie podobato poza
planem i innymi drobnostkami? Pomyst, by zrobic
tego meeta w trakcie szczytu NATO w Warszawie.
Nie byt to problem dla wiekszosci uczestnikow
(z powodu bardzo bliskiej stacji kolejowej War-
szawa Wschodnia), ale dla oséb mieszkajgcych po
drugiej stronie Wisty przebijanie sie przez miasto
rozwalone przez zamkniete ulice, konwoje i cho-
lera wie co jeszcze naprawde nie byto przyjemne.




Jak na swoj pierwszy meet nie oczekiwatem wie-
le, ale dzieki temu mogtem sie tylko pozytywnie
zaskoczy¢. Chociazby dla samego tylko szczytu
fanfikowego warto byto sie wybrac. Chciatbym
rownoczesnie pozdrowic¢ wszystkich rozméwcodw
z tegoz whasnie szczytu. To byta wielka przyjem-
nos¢, méc z wami dywagowac na te tematy.

Falconek

Ciezko jest pisac relacje z konwentu, na ktorym
tak naprawde sie nie byto, wiec bedzie to raczej
relacja z tego, jak spedzitem weekend. Na MEC
pojechatem z dwoch powodoéw: zeby postuchac,
co ma do powiedzenia Kora Kosicka (ktora pracuje
jako Art Director w DHX Media) i zeby zobaczy¢
znajomych z redakgcji ,Equestria Times”. Tylko
cze$¢ tego planu udato mi sie zrealizowad, ale
moze od poczatku.

Dworzec Warszawa Wschodnia okazat sie estetycz-
nym i nowoczesnym miejscem, a CO wazniejsze,
czekat juz na nim Poulsen. Byta godzina ésma
rano, wiec do oficjalnego otwarcia konwentu
pozostawato jeszcze

kilka godzin,

mimo to zdecydowalismy sie przespacerowacd
i zobaczy¢, jak wyglada sytuacja pod szkota. Zo-
baczyliSmy tam zamkniete drzwi i trzy osoby,
ktore czekaty na ich otwarcie. Przy okazji tez
przekonalismy sie, ze szkota jest niecaty kilo-
metr od dworca, co byto duza zaletag konwentu,
zwtaszcza ze w tym samym czasie w Warszawie
odbywata sie inna impreza (jaki$ tam szczyt jakie-
gos$ NATO) i przebijanie sie przez miasto bytoby
bardzo utrudnione.

Stwierdziwszy, ze pod szkota chwilowo nie ma cze-
go szukac, wrocilismy na dworzec, gdzie wkrotce
dotaczyli do nas Verlax i Cahan, ktora zgarnelismy
wprost z peronu. W tym sktadzie wrocilismy do
szkoty (po drodze ztapat nas deszcz, ale na szcze-
Scie, jak sie rzekto, daleko nie mielismy), gdzie
poddalismy sie procesowi akredytacji. Tu pierwszy
plus dla organizatorow, gdyz kolejka przesuwata
sie szybko, a konwentowi helperzy sprawnie sobie
radzili z rejestrowaniem uczestnikow. Kolejnym
wielkim plusem byta porzadna przechowalnia ba-
gazy. Zwykle plecaki i torby trzeba albo zostawiac
w sleeproomach, albo zwala¢ na hatde w przy-
padkowym, niekoniecznie pilnowanym miejscu.
Na MEC nie dosc¢ ze bagaze byty pilnowane catg
dobe, to jeszcze kazdy dostawat numerek, kto-
ry identyfikowat jego dobytek. Gdyby jeszcze
wydrukowane programy, ktére otrzy-
malismy, byty czytelne, bytoby

idealnie.

Zaraz po tym,
jak uporalismy
sie z akredyta-

cja, spotkalismy
kolejnych dwoch
cztonkéw redak-
¢ji: Mactera i Star-
lighta, z ktérymi po
krétkiej debacie po-
stanowiliSmy poszu-
kac jedzenia. Zdaje sie,
ze w tym mniej wiecej
czasie wypadata prelek-
cja pani Kosickiej, ale coz,
takie uroki demokracji.

Najedzeni podzielilismy
sie na dwa obozy: Starlight

i Macter uznali, ze program
konwentu jest atrakcyjny i ma
wiele do zaoferowania i wrocili
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do szkoty, reszta stwierdzita cos wrecz przeciw-
nego i postanowita udac sie do Verlaxa, obejrzec
film albo pogra¢ w cos. Ja zas po raz kolejny
przezywatem wewnetrzne rozterki, ale ostatecznie
wybratem opcje domowki u Verlaxa.

Na teren konwentu wrécilismy wieczorem, w sam
raz, aby zdazyc¢ na szczyt fanfikowy prowadzony
przez Suna i... jeszcze kogos. Mam mieszane uczu-
cia co do prowadzacych. Tylko w ograniczonym
stopniu starali sie nadawac kierunek dyskusji i nie
prowadzili praktycznie zadnej moderacji, przez co
debata miata chwilami bardzo chaotyczny prze-
bieg. Jej poziom byt zréznicowany, od konstruk-
tywnych mysli i uwag do truizmow i powtarzania
po raz kolejny opinii znanych z watku ,Stowa-
rzyszenie Zyjacych Piszacych” na MLPPolska. Tak
naprawde odwiedzitem Szczyt z jednego powodu:
nie mogtem sobie odpusci¢ wystuchania kwiecistej
i petnej zaangazowania krytyki ,Krysztatowego
Oblezenia” w wykonaniu Cahan i Verlaxa. Nie
zeby to dzieto czy jego autor specjalnie mnie
poruszali, ale styl i jakos¢ przemow krytycznych
dostarczyty rozrywki na najwyzszym poziomie.

Po Szczycie Fanfikowym przyszedt czas na pre-
lekcje Spidiego o fanfikach nawigzujacych do Il
wojny swiatowej. Niestety byto juz pdzno
i moj kontakt z rzeczywistoscia

stawat sie ograniczony.
Z tego, co zdota-

tem z pre-
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lekcji zrozumieg, to ,Krysztatowe Oblezenie” jest
ukoronowaniem i zwienczeniem nurtu fanfikow
drugowojennych.

Po takim jakze produktywnym dniu przyszedt
czas, aby udac sie spac i tu nastapit pierwszy
istotny zgrzyt: miejsc w sleeproomach byto zbyt
mato w stosunku do liczby uczestnikoéw konwen-
tu i druzyna ET zmuszona byta ulokowac sie na
korytarzu. Warunki sanitarne oceniam jako dobre
(nie trzeba byto czerpac wody ze studni ani uzy-
wac tabletek uzdatniajacych), ale na przysztosc
dobrze by byto jednak przy tak duzej imprezie
napali¢ pod piecem.

W nocy dotaczyli do nas Macter i Cygnus, ktorzy
jeszcze dtugo bawili nas swoimi rozmowami.

Drugiego dnia o dziwo stwierdzitem, ze jestem
wyspany i wypoczety. Podjatem tez decyzje, ktorej
troche zatuje, a mianowicie o powrocie do domu
najblizszym pociggiem. W miedzyczasie zdazytem
spotkac jeszcze kilku znajomych z poznanskie-
go fandomu i zajrze¢ na prelekcje o wyrazaniu
emocji u rysowanych koni (byta
ciekawa, choc¢ rysowanie jako
takie interesuje mnie bardziej
teoretycznie niz praktycznie).
Na tym zakonczyt sie dla
mnie konwent.



konwent w Europie, doczekat sie kolejnej,

piatej juz edycji, ktora tradycyjnie odbyta
sie na przetomie lipca i sierpnia w Ludwigsbur-
gu. Jako ze bylem tam, chcialem podzieli¢ sie
moimi doswiadczeniami i odczuciami na temat
niemieckiej imprezy.

G alaCon, aktualnie najwiekszy kucykowy

» Wonsz

Przygotowania i podroz
Nim przejde do wtasciwego opisu imprezy, czu-
je sie zobowigzany poinformowad o wszystkim,
co towarzyszy podrozy do Republiki Federalnej
Niemiec, a bez czego nie da sie normalnie funk-
cjonowac na miejscu.

Pierwszg rzeczg, o jaka nalezy sie zatroszczy¢, to
nocleg. To nie dziata jak w Polsce, ze wsiada sie
do jakiegos srodka lokomogji i jedzie na konwent,
bedac zaopatrzonym w $piwér i karimate, ktére
maja zwiekszy¢ komfort snu na podtodze w sle-
eproomie. W Niemczech, podobnie jak na innych
zachodnich konwentach, nie ma sleeprooméw,
zatatwienie sobie noclegu lezy w catosci w gestii
uczestnika.

Hotel najlepiej rezerwowac juz na poczatku roku,
chwile po ogtoszeniu terminu i miejsca. Wiedzac,
kiedy zamierzamy odwiedzi¢ Ludwigsburg, wy-
szukujemy odpowiedni dla nas hotel w jednym
z serwisdw do rezerwacji noclegu.

Kiedy juz mamy potwierdzenie rezerwacji w ho-
telu, musimy zatroszczy¢ sie o to, w jaki sposob
dostaniemy sie na miejsce. Mozliwosci jest sporo,
mozemy wybrac wiasciwie kazdy srodek transportu,
za wyjatkiem statku. Ja osobiscie zdecydowatem sie
na skorzystanie z ustug przewoznika autokarowego
Sindbad, ktory ma bardzo rozbudowang oferte
potaczen do Niemiec, wysoki standard pojazdow
i obstugi, a przy tym cena jest catkiem przystepna,
a co najwazniejsze — z kilku miast w zachodniej
Polsce realizowane sg potaczenia bezposrednie
do samego Stuttgartu.

Innym dobrym srodkiem transportu jest samochod,
ktory gwarantuje nam catkowita niezaleznosc
od komunikacji miejskiej, a takze pozwala wy-
bra¢ duzo tanszy nocleg w sasiednim Stuttgarcie
(Ludwigsburg lezy 10 minut jazdy pociggiem od
tego miasta) w jednym z Gastehausow lub tanich
hoteli. Wada podrézy samochodem jak fakt, ze
jest to optacalny srodek transportu dopiero przy
3, a najlepiej 4 osobach na poktadzie. W ten spo-
sob koszt paliwa na gtowe nie bedzie za wysoki,
a takze jest szansa, ze bedzie miat nas kto zmienic
za kierownica, kiedy poczujemy sie zmeczeni.

Ostatnimi mozliwosciami, jakie nam zostaty, s sa-
molot i pocigg. Samolot jest dos¢ drogi, w dodatku
ciezko o bezposrednie potaczenia z Polski do Stut-
tgartu, przewaznie musimy sie przesiadac w Ber-
linie, Monachium lub Wiedniu. Z pociggami tez
jest problem. Najprosciej jest pojechac do Berlina
i tam wsigs¢ w pociag jadacy prosto do Stuttgartu.
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Ostatnig rzeczg, o jaka koniecznie musimy za-
dbac¢, sa pienigdze. Kazdy ma inne potrzeby,
wiec powinien zabrac ze soba odpowiednia
ich ilo$¢, dostosowang do siebie. Minimum,
jakie trzeba mie¢ na pokrycie wydatkow,
komunikacje miejska czy jedzenie, to 50-
60 euro. NIC wiecej za to nie kupimy. Jest
to kwota, jaka wystarczy na kupienie
biletow na metro lub pociag z lotni-
ska w Stuttgarcie do Ludwigsburga
(dotyczy autobuséw i samolotow,
lotnisko to tak naprawde wielki we-
zet komunikacyjny, taczacy w sobie
dworzec autobusowy, kolejowy,
metro, zjazd na autostrade i lot-
nisko) oraz na jedzenie na 4 dni
(przy zatozeniu, ze przyjedziecie
w piatek i zostaniecie do poniedziat-
ku). Prawdopodobnie zostanie wam jeszcze
Cena kilka, moze nawet kilkanascie euro, ale celowo
jest po- zawyzytem kwote minimalng — nie mozecie zostac
dobna lub mi- W obcym kraju bez srodkow do zycia, zwtaszcza jesli
nimalnie wyzsza od po- hie planujecie zabrac ze sobg karty do bankomatu.

drozy autobusem, czas trwania
tez bardzo zblizony, ale przesiadka jest By moc kupi¢ sobie co$ na GalaConie, potrzeba
koniecznoscig. W przypadku autokaru mamy kolejnych 50 euro. Mozna kupic sobie za to pare
po}aczenie bezpoérednie, wiec mozna po}ozyc’ drobiazg(')w i zostanie na kilka autograféw. Zasza-

sie spac jeszcze w Polsce, a obudzi¢ sie juz setki |e¢ mozna dopiero powyzej 100 euro, cho¢ nadal
kilometrow od granicy Niemiec. mozemy pozwoli¢ sobie na drobiazgi, oczywiscie

na wiekszg ich ilos¢, lub cos wiekszego, jak ko-
No dobrze, po tym przydtugim opisie opgji trans- szulka czy figurka i cos matego do tego. Zasada
portowych przechodzimy do kupna wejécidwki na jest prosta, im wiecej pieniedzy masz, tym wiecej
konwent. Jest ona tak daleko w kolejnosci, gdyz fajnych fantéw mozna sobie kupic. To jest kwe-
nie jest priorytetem, o ile nie chcemy kupi¢ wersji stia indywidualna, czy ktos zadowoli sie jakimi$
kolekcjonerskiej. W ostatecznoéci bilet mozna Mmatymi gadzetami, ktorych w Polsce i tak nie ma,
kupi¢ na miejscu w dniu imprezy, za to miejsca C€zy koniecznie musi przywiez¢ z Niemiec co$ za
w hotelach i érodkach transportu moga zosta¢ grube dziesiatki czy setki euro, by mie¢ szacunek
wykupione, dlatego kolejnoé¢ jest taka, a nie inna. Wsrod kucykow na dzielni.
Kiedy mamy juz zatatwiony nocleg, transport i bilet
na konwent, nalezy pomysle¢ o innych rzeczach, . .
ktére moze nie sg niezbedne, ale sg przydatne. Dzien 1

Kazdego, kto przetrwat ten dtugi i nudny wstep,
Jedng z takich rzeczy jest Europejska Karta Ubez- czeka nagroda, bo oto przechodzimy do relacji
pieczenia Zdrowotnego (w skrécie EKUZ). Oczy- z dnia pierwszego, w moim przypadku byt to pig-
wiécie kazdy zaktada, ze podczas pobytu nic mu tek 29 lipca. Etap podrozy po Polsce, ktory miat
sie nie stanie, ale wypadki chodza po ludziach, miejsce dzien wczesniej, pomijam, bede opisywac
dlatego warto mies¢ przy sobie dodatkowe zabez- jedynie pobyt w Niemczech.
pieczenie, ktore w dodatku jest darmowe. W du-
zym uproszczeniu — karta jest potwierdzeniem, Chwile po godzinie 7 moj autokar zajechat na
7e jesteémy objeci ubezpieczeniem zdrowotnym dworzec autobusowy na lotnisku pod Stuttgartem.
w Polsce i jesli zdarzy sie nam jaki$ wypadek, nie Po odebraniu mojego bagazu ruszytem w strone
zostaniemy pociaggnieci do odpowiedzialnosci stacji metra, Okazato sig, ze nie bytem jedynym,
finansowej za udzielong nam pomoc medyczna' ktéry zmierzat w kierunku Ludwigsburga. BnyO nas

H PUBLICYSTYKA

4

Equestria Times




troje, jedna dziewczyna, ktéra jechata do pracy
dalej w gtab Niemiec i jeden chtopak, ktory, jak
sie potem okazato, rowniez byt bronym i zmierzat
na GalaCon. Jazda do Stuttgartu uptyneta nam
na rozmowie o fandomie i samym konwencie.
Po przyjezdzie poszliémy na krotkie zwiedzanie
miasta, poniewaz byto jeszcze wczesnie rano,
a ja miatem jeszcze kilka godzin, zanim mogtem
w ogéle odebrac rezerwacje w hotelu. Po obsko-
czeniu wszystkich bardziej znaczacych zabytkow
i obiektéw godnych uwagi musielismy sie rozdzie-
li¢, gdyz moj ciezki plecak dawat mi sie we znaki
po kilkugodzinnej wedréwce, a méj nowo poznany
kolega musiat wrécié sie na lotnisko odebrac przy-
jaciela z Wielkiej Brytanii. Ja wsiadtem w pociag
do Ludwigsburga, ktory dotart na miejsce po 10
minutach jazdy. Na miejscu raczej standardowo —
jakies jedzenie, pierwsze rozeznanie

sie w miescie i opracowanie wstep-

nej trasy z Forum am Schlosspark,

gdzie odbywat sie konwent, az do
hotelu. Popotudnie spedzitem
w hotelowym t6zku, odsypiajac
ponad 10 godzin jazdy. W kon-

cu nadszedt wieczor, a wraz

z nim pora, kiedy miatem
spotkac sie z jednym z nie-
licznych bronies z Polski,
a byt to _TK_. Miejscem
naszego spotkania byt
irlandzki pub, gdzie
tradycyjnie w noc po-
przedzajaca i kazda
nastepna w czasie
trwania konwentu
spotykaja sie fani
serialu. Nie po-
wiem, dosc cie-
kawa tradycja,
zwtaszcza dla
mnie to byto
nowe do-
Swiadcze-

nie, gdyz

z racji

dopiero
niedawno
nabytej petnolet-
nosci nie miatem nigdy
okazji zabawic¢ w pubie dtuzej niz

chwile. W miedzyczasie spotkalismy ko-

lejnego Polaka, tym razem byt to Pawet z t6dz-
kiego Stada. Reszte wieczoru spedzilismy, siedzac

we trojke, stuchajac muzyki fandomowej puszczanej
z bass cannondéw i wyrazajac swoéj zachwyt nad
szerokim wachlarzem gadzetow z MLP, ktérych
w Polsce nie sposéb zobaczy¢. Czasem na chwile
kto$ zupetnie obcy sie dosiadat, by wznies¢ z nami
toast i chwile porozmawiac na przerézne tematy,
po czym odchodzit rownie nagle, jak sie pojawit.
Jako ze dla mnie i Pawta byt to pierwszy GalaCon,
to _TK_, dla ktérego miat to by¢ czwarty konwent
w Ludwigsburgu, postanowit udzieli¢ nam kilku
wskazéwek, co i jak, by uniknac robienia zamie-
szania w dniu nastepnym. Na tym zakonczylismy
dzien i bogatszy w nowa wiedze, udatem sie do
hotelu.

Dzien 2
Sobota, 30 lipca. To byt ten dzien, w ktérym miatem
zasmakowac¢ GalaConu w petnej okazatosci. Pierw-
szym punktem na mojej trasie na miejsce byt
dworzec kolejowy, pod ktérym byta
zarzadzona zbidrka Polakéw
przed wyruszeniem na

--.-..,

B 0500904

Equestria Times



H PUBLICYSTYKA

6

konwent. Pierwszy na miejsce przybyt Pawet, ja
chwile po nim. Na _TK_'a byto dane nam czeka¢
jeszcze kilkanascie minut, ale w koncu i on sie
zjawit, przyprowadzajac ze sobg Wingbeata, nie-
mieckiego muzyka fandomowego. Po kilku minu-
tach spokojnego spaceru bylismy juz na miejscu.
Bytem w tym samym miejscu dzien wczesniej, ale
wtedy bronies krecito sie tam niewielu, tego dnia
byto zupetnie inaczej. Moim oczom ukazata sie
grupa kilkuset fanow kucykow, ktérzy zdazyli juz
sformowac catkiem dtuga kolejke do akredytacji,
a byto wtedy jeszcze wczesnie rano. Najwieksza
fala miata dopiero nadejs¢, dlatego czym predzej
zajeliSmy miejsce w kolejce, cho¢ gdybysmy tego
nie zrobili od razu, wielka krzywda by sie nam nie
stata. GalaCon dysponowat bardzo wydajnym sys-
temem akredytacji, dzieki czemu pokonalismy 50
metréw, ktére dzielity nas od drzwi wejsciowych,
w jakies 15 minut, przy czym czes¢ czasu staliSmy
W miejscu, poniewaz akredytacja nie byta jesz-
cze otwarta. Po przekroczeniu pierwszych drzwi
znalezlismy sie w holu wejsciowym, czekajac na
otwarcie drzwi oddzielajacych nas od witasciwej
czesci budynku. W tym czasie mozna byto pod-
pisaC swoj identyfikator czy tez pobrac¢ naklejke
z flaga kraju, w jezyku ktorego sie porozumiemy.
Niestety, naklejek z polska flaga nie byto, dostepne
byty jedynie nalepki z flagami Niemiec, Wielkiej
Brytanii i Francji, cho¢ co sprytniejsi Holendrzy
przyklejali na identyfikatory francuskie naklejki
obrocone w lewo pod katem 90 stopni,
uzyskujac barwy swojej flagi.

5

Po kilkuna-

stu minutach
spedzonych

w holu w koncu
otwarto drzwi do
gtownego kory-
tarza, przyozdo-
bionego serpenty-
nami i balonami ze
wzgledu na motyw
urodzinowy towa-
rzyszacy piatej edycji
konwentu. W koryta-
rzu tym znajdowaty sie

na catej jego dtugosci
sklepiki z prawdziwymi
arcydzietami. Juz wtedy
myslatem, ze to bardzo
duza ilos¢ wystawcow jak
na taki konwent, ale jak sie
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okazato, nie miatem petnego obrazu sytuagji,
poniewaz pietro wyzej znajdowato sie drugie
tyle sklepikow, o czym dowiedziatem sie dopiero
po kilku minutach zwiedzania obiektu, ktory jest
bardzo duzy i nowoczesny. Imponujace pierwsze
wrazenie wywarte przez sklepiki potegowaty takie
dodatki, jak obecne w catym budynku telewizory,
na ktérych mozna byto obejrze¢ stream z aktu-
alnie odbywajacej sie atrakcji w sali gtdbwnej. Nie
zabrakto tez kilku punktéw gastronomicznych
(w tym restauracji), punktéw medycznych czy sal
do karaoke, gier wideo i CCG.

Kiedy juz zapoznatem sie z uktadem sal w budynku,
warto bytoby juz p6js¢ na jakas atrakcje i tu nastgpit
pierwszy zgrzyt. W porownaniu z imponujacymi
liczbami godzin atrakcji na konwentach typu MLK,
Vistulian, czy MEC, ktore zblizaty sie czasami do
setki, to plan GalaConu byt bardziej niz biedny.

Pony Jeopardy? (rodzaj wiedzéwki na temat seria-
lu) — nie, nudzi mnie patrzenie, jak inni rywalizujg
o punkty, zgadujac tytuty odcinkow. Sesja auto-
grafowa? — pot konwentu sie tam zwalito, pojde
jutro, jak bedzie mniejsze obtozenie. Animacja?
Panel poswiecony Dramatic Reading? — nie, to nie
dla mnie. Staneto na tym, ze przez pierwszych kilka
godzin nie miatem co ze

sobg zrobic,




wiec ruszytem na zakupy. Przy okazji dowiedziatem
sig, jakie panuje podejscie po prelekcji na Gala-
Conie. Jest ich mato, ale obejmuja szeroka game
tematow, a co najwazniejsze, sg prowadzone przez
osoby zajmujace sie tym na co dzier i majace jakies
osiggniecia na tym polu, dlatego nie ma mowy, aby
panel o produkcji muzyki poprowadzit ktos, kto
zaczat klei¢ bity w FL Studio na 3 tygodnie przed
GalaConem. Mata ilos¢ atrakcji ma tez te zalete, ze
mozna spokojnie wyskoczy¢ w trakcie konwentu
na obiad w miescie i nie musimy sie martwic, ze
ucieknie nam jakis fajny panel, bo ze wszystkim
wyrobimy sie w przerwie miedzy atrakcjami, ktore
sg tak spasowane, aby w jak najwiekszej ilosci sal
byta przerwa w tym samym momencie.

Nie wiedzac, co ze sobg zrobic, ruszytem na zakupy,
podczas ktorych zaopatrzytem sie w dwa niesmier-
telniki, koszulke i obrazek. Na reszte asortymentu
dostepnego u sprzedawcédw mogtem jedynie
popatrzed, gdyz skonczyty mi sie pienigdze prze-
znaczone na sobote. Pochodzitem jeszcze przez
chwile po obiekcie, odwiedzajagc miedzy innymi
sale karaoke. Sprzet ani upodobania muzyczne
zachodnich bronies nie roznity sie specjalnie od
tego, co mamy w Polsce, no, moze poza tym, ze
tam Spiewa sie wytacznie piosenki z serialu i filmow

Equestria Girls. W sali karaoke byto cos jeszcze,
co przykuto moja uwage. Mianowicie byt to baner
My Little Karaoke z podpisami muzykow, ktorzy
odwiedzili GalaCon w ciggu jego historii trwajacej
juz pot dekady. Ogarnat mnie lekki smutek, kiedy
spostrzegtem, jak wielu tworcow, ktérzy ztozyli
podpisy, catkowicie wyparowato z fandomu, a tak-
ze dato mi do myslenia na temat tegorocznych
muzykow goszczacych na konwencie, ale rozwine
moja mysl za chwile.

Reszta dnia mineta mi na rozmowach z pozostatymi
Polakami z ekipy, bytem na kilku panelach, w tym
na tych z gos¢mi specjalnymi, takimi jak Rebbeca
Shoichet i Anneli Heed. Po zakonczeniu dziennego
bloku atrakcji nastgpita przerwa, w czasie ktorej
wiekszos¢ wystawcodw schowata lub w inny spo-
s6b zabezpieczyta swoj towar, podtogi zostaty
uprzatniete i przygotowano sie na Gala Ball i Gala
Party. Czym byty wymienione przeze mnie atrak-
cje? Pierwsza to bal, ale taki prawdziwy bal, wiec
rowniez obowigzywat odpowiedni stroj galowy, do-
zwolony byt tez cosplay. Party to natomiast kucyki,
lasery i gtosna muzyka, czyli fandomowa dyskoteka.
Nie byto zadnych ograniczen co do ubioru. Party
byt wtasnie czasem koncertéw licznych gosci ze
$wiata muzyki fandomu, cho¢ w tym roku przybyli
w znacznie mniejszej ilosci, a ich poziom byt tez
dyskusyjny, a przynajmniej ja odniostem takie
wrazenie. W poprzednich latach

graty takie osoby jak

Bl 05000904



H PUBLICYSTYKA

Blaze, The Living
Tombstone czy Michelle
Creber i Black GryphOn, a takze
wielu innych. W tym roku dostalismy ludzi
takich jak MC-Arch, raper z Holandii, Wingbeat
i 174UDSI. Byt jeszcze jeden D), ktérego ksywki nie
byto dane mi poznac. Kazdy chyba przyzna, ze juz
na pierwszy rzut oka widac, ze to zupetnie inna liga
w poréwnaniu do lat ubiegtych. Mimo wszystko
dobrze bawitem sie na imprezie. Podobnie jak
w catym fandomie, przewazata muzyka elektro-
niczna w wielu roznych odmianach. Cho¢ fanem
nie jestem, to nie wyobrazam sobie dyskoteki
bez ,Party With Pinkie” od Alexa S. czy mocnego,
elektornicznego remixu ,Hooves Up High” od Silvy
Hounda. Najbardziej ucieszyta mnie obecnos¢
MC-Archa na scenie, poniewaz jest reprezentan-
tem mojego ulubionego gatunku muzycznego.
Nie moge powiedzie(, zebym lubit jego muzyke,
znam kilka kawatkéw, sg w wiekszosci Srednie, ale
lepsze to niz nic, bo takich gigantéw kucykowej
rap sceny jak MicTheMicrophone, iBringDalLULZ,
albo Yelling At Cats juz nie uswiadczymy na kon-
wentach, wiec wzigtem, co dali.

Po koncertach nadeszta pora na opuszczenie bu-

dynku. Przed wyjsciem skoczytem jeszcze szybko
na wystawe pluszakéw uczestnikow konwentu,
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ktéra byta w tym roku rekordowa. Zwy-
kle liczba pluszakéw oscylowata wokot
setki. W tym roku byto ich doktadnie
476. Ustawione wszystkie na stotach

i na podtodze pod nimi, robity wra-
zenie. Znalaztoby sie tam pluszaka
witasciwie kazdej postaci i to w kil-

ku rozmiarach. Jednak najwieksze
wrazenie wywarta na mnie Celestia

w zbroi. To byt pluszak z gatun-
ku tych, o ktérych opowiada sie
miesigcami na meetach w Polsce.

Po pierwszym dniu konwentu
zgodnie z tradycjg udatem sie
do pubu irlandzkiego, w kt6-
rym siedziatem kilka godzin.
Ttok byt jeszcze wiekszy niz
dzien wczesniej. Byty po-
wazne problemy z miej-
scem do siedzenia. Szcze-
Sliwie udato nam sie dorwac
jakis stolik majacy akurat 3 krzesta
obok siebie, ktorych potem nie odstepowalismy
na krok. Miatem okazje poznac kilku mitych Niem-
cow, popatrze¢ na proby budowy wiez z pluszakow,
a takze porobi¢ zdjecia bronym biorgcym udziat
w sesji zdjeciowej z flagami swoich panstw. Zmu-
szony potrzebg snu udatem sie do mojego hotelu.

Dzienh 3
Drugi i ostatni dzien konwentu. Wszystko zaczeto
sie zasadniczo tak samo. Zbiorka pod dworcem
i spacer w kierunku Forum. Ze wzgledu na mniejsza
liczbe atrakgji niz w sobote, zamiast wejs¢ do jakiejs
sali prelekcyjnej, postanowitem pochodzi¢ po placu
przed budynkiem, na ktérym odpoczywaty ttumy
bronies na tawkach i na trawniku obok budynku.
Po jakim$ czasie ruszytem do srodka budynku,
gdzie w pewnym momencie jeden z uczestnikéw
w genialnym cosplayu jedego z Wonderboltow
zapytat mnie, gdzie znajduje sie pewna sala. W od-
powiedzi ustyszatem bezbtednie wypowiedziane
.Dziekuje". Tak mnie to zaskoczyto, ze az kazatem
mu sie zatrzymac i zaczelismy rozmowe w jezyku
polskim. Jak sie okazato, méj rozmdwca pochodzit
z Gdanska, jednak na konwent przyleciat z odle-
gtego Dubaju, gdzie na co dzien mieszka i pracuje.
W trakcie rozmowy dowiedziatem sig, jak wyglada
fandom w Emiratach, a raczej nie wyglada, bo go
zwyczajnie nie ma. Z czasem dotaczyt do nas _TK_,
ktory wypatrzyt mnie w ttumie, a takze amerykan-



ski brony Dustykatt, ktory podszedt, by
zrobi¢ sobie zdjecie z moim nowym
kolega z Dubaju, poniewaz réwniez
byt przebrany za Wonderbolta. Po
kilkudziesieciu minutach rozmowy
ruszytem dalej, by porobic kilka
zdje¢, ponagrywac troche, udato

mi sie nawet zamienic kilka stow

z reporterem Horse News, moze
to nie to samo co Equestria Da-
ily, ale zawsze mozna byto wy-
mieni¢ sie doswiadczeniami.
Obskoczytem sale prelekcyj-
ne w poszukiwaniu czegos
ciekawego, ale ostatecznie
skonczytem w sali gtéwnej,
gdzie zostatem juz do kon-

ca.

Chwile przed ostatnia
atrakcja dnia, czyli au-

kcjag, dotaczyt do mnie _TK_,
jednak przyszedt sam, poniewaz trzeci
cztowiek naszej ekipy musiat ruszac dalej w trase
na wakacje. W koncu wybita godzina 15 i aukgcja
bedaca punktem kulminacyjnym catego konwentu
w koncu sie rozpoczeta. Ogromna ilos¢ fantow
do zlicytowania rysowata przed nami ponad 2
godzin widowiska, w ktérym najwieksza role graty
pienigdze.

Gadzety byty najrozniejsze, najbardziej w pamiec
zapadty mi rzeczy z PonyCon Japan 2015, poniewaz
byty unikatowe i zupetnie inne od tego, co mamy
na konwentach w Europie. Zlicytowano tez recznie
robiony dywan z motywami z sezonu drugiego,
ptyte z soundtrackiem GalaConu, obrazki, recznie
robione figurki, nawet mozna byto wygrac plakat
z podpisami gosci specjalnych z Pony Congress
2016, a takze rysunek Pingwinowej — polskiej ry-
sowniczki fandomowej. Ceny wahaty sie mocno, od
kilkudziesieciu do kilku tysiecy euro w zaleznosci
od kalibru licytowanej rzeczy. Musze przyznac,
ze bardzo duzo na pozér pospolitych przedmio-
tow szto za grube setki euro, czasem przebijajac
granice tysigca. Tradycyjnie sprzedano kapelusz
Perry, ktéra byta prowadzacg, nawet Dustykatt,
ktory wiaczyt sie w prowadzenie licytacji, oddat
swoja czapke.

Po ponad dwodch godzinach przekrzykiwania sie
przez uczestnikdw chcacych podbic stawke na-
deszta pora na ostatniag rzecz, ktora miata by¢

sprzedana tamtego

dnia, a mianowicie baner imprezy

z podpisami tegorocznych gosci zaproszonych

na konwent. Od 2013 roku tradycja byto, ze to
wtasnie baner osigga najwieksza cene. Innym
statym elementem koncéwki aukcji byta walka
o to, gdzie powedruje baner, bowiem tutaj od
zawsze Niemcy konkurujg ze Szwajcarami, czy
baner zostanie w Niemczech, czy tez Szwajcarzy
wywioza go w Alpy.

Na poczatku wszystko szto dobrze, ludzie dokta-
dali kolejne setki euro, byle tylko wygrac baner,
jednak im wyzsza byta cena, tym dtuzej trzeba
byto czeka¢ na podbicie stawki. Powodem byty
pienigdze, a konkretniej ich brak. We wczesniejszej
fazie aukcji sprzedano rekordowa ilos¢ fantéw za
ceny podchodzace pod tysigc euro, co skutecznie
wyczyscito portfele uczestnikow. Ostatecznie baner
poszedt za 900 euro, ustepujac po latach z pozycji
najdrozszej rzeczy licytowanej na GalaConie. Pa-
teczke przejat wczesniej wspomniany dywan, ktory
poszedt za 2000 euro. Gdyby ktos byt ciekawy,
to w tym roku bitwe o baner wygrali Szwajcarzy.

W ptynny sposéb aukcja przeszta w podsumo-

wanie konwentu. Na scene wyszli wszyscy orga-
nizatorzy, helperzy, goscie specjalni i inne osoby
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zaangazowane w organizacje GalaConu. Z ust
organizatorow padaty raczej standardowe stowa
podziekowania dla gosci i uczestnikow za to, ze
tak ttumnie przybyli. Zapowiedziano réwniez, ze
jesli bedzie dalsze zainteresowanie konwentem,
to doczekamy sie przysztorocznej edycji. Po tym
rozlegty sie gromkie brawa od zgromadzonej
widowni.

W tym momencie byto juz po konwencie. Wszyscy
ruszyli w kierunku wyjscia z sali i dalej przed bu-
dynek, gdzie spora czes¢ uczestnikow ustawita sie
do zdjecia koncowego. Potem jeszcze przez kilka
minut $piewano piosenki z serialu, grupy bronies
z roznych panstw pozowaty do zdje¢ ze swoimi
flagami czy tez zrobiono miniwystawe plusza-
kdw uczestnikdw. Potem obiekt zaczat pustoszec,
wiec réwniez ruszylismy z _TK_'em do hoteli, by
przygotowac sie na afterparty w pubie. Mogt-
bym jeszcze troche napisaé o ostatnim wieczorze
z bronies w Ludwigsburgu, jednak nie réznit sie
on od kazdego wieczoru w pubie podczas Gala-
Conu poza tym, ze tej ostatniej nocy byto jeszcze
wiecej ludzi, wiecej jedzenia i picia, a catos¢ trwata
znacznie dtuzej.

Wyjazd na GalaCon uwazam za bardzo udany.
Byta to doskonata okazja do ztapania swiezego
powietrza dla kazdego, kto czuje sie nieco wy-
palony w swojej sympatii do kucykoéw. Bronies
z catego swiata, ktoérzy przyjechali do Niemiec na
konwent, potrafili da¢ nieztego kopa pozytywnej
energii. GalaCon to swietna okazja na poszerzenie
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swoich horyzontow, poznanie bronies z zupetnie
innych kultur, ktérzy maja nieco inne spojrzenie
na fandom niz my tutaj w Polsce. Impreza byta
w zupetnie innym stylu niz nasze polskie konwenty,
co moze wywotywac zdziwienie, kiedy spojrzymy
na plan atrakcji. Jedyne, do czego moge sie tak
naprawde przyczepi¢, to goscie, ktérzy wypada-
li blado w poréwnaniu z osobami goszczacymi
w latach ubiegtych.

Nie mozna tez zapomina¢, ze Niemcy to piekny
i nowoczesny kraj, dlatego wyjazd na konwent
do Ludwigsburga posiada pewne walory tury-
styczne. Zeby daleko nie szuka¢ — Ludwigsburg.
GalaCon odbywa sie na Forum am Schlosspark,
czyli w wolnym ttumaczeniu z niemieckiego na
forum w parku zamkowym i to wtasnie tytutowy
zamek jest najwiekszg atrakcja turystyczna. Bu-
dynek z zewnatrz wyglada jak jeden z patacéw
w Pradze albo w Wiedniu z czaséw Habsburgéw,
tylko radze uwaznie czytac tabliczki informacyjne,
gdyz przy wejsciu znajduja sie bramki, za to wyjscie
nie jest niczym zastawione. My z _TK_'em weszli-
Smy wyjsciem, a chcieliSmy wyjs¢ wejsciem, czym
o mato nie sprowadziliémy na siebie ktopotow za
nieuprawnione wejscie na teren zamku. Réwniez
stojgce w centrum kamienice z réznych epok beda
nie lada gratka dla fana niemieckiej architektury.
Rowniez sgsiedni Stuttgart ma liczne zabytki warte
zobaczenia.



Galacon 2016

BackStage

owdy ludziska! Z tej strony _TK_. W tym
roku tez mam dla Was mata relacje

H z obecnie najwiekszego konwentu w Eu-

ropie. A mowa tu o GalaCon 2016.
» TK

Wiec po kolei, nie bede Wam pisat, jak sie przy-
gotowac na tak wspaniatg wyprawe itd., bo to juz
zrobit Wonsz w swojej relacji. U mnie dowiecie
sie, jak to jest widzie¢ te same mordy czwarty
raz z rzedu.

Dzien 1, piatek (before)

Jak co roku, przed i po konwencie w Ludwigs-
burgu w lokalnym Tower Irish Pubie zbieraja sie
bronies. Oczywiscie Czesi jak to Czesi, musieli
nas zaskoczy¢ i przyszli cata gromada w maskach
w rytm muzyki z PMV ,Friendship is Manly”. Nie
musze chyba méwic, ze zrobili na catej reszcie
niezte wrazenie i zostali przywitani gromkimi
brawami.

Reszta wieczoru jak zwykle uptyneta na piciu
dobrego, zielonego cydru i randomowymi roz-
mowami o wszystkim.

Dzien 1, sobota
Okej, wiec pierwszy dzien konwentu. Zabratem
sie z moim przyjacielem WingBeat'em, zgar-
neliSmy po drodze Wonsza i Pawta. Po 10-15

minutach byliSmy na miejscu. Chtopaki mieli nie
lada zonka, kiedy zobaczyli setki bronies kottu-
jacych sie w kolejce. Mysleli, ze bedziemy stac
jakies 2 godziny, ale z wtasnego doswiadczenia
wiem, ze 20 minut to maksimum (obstuga Gala-
Conu dobrze wie, jak organizowac akredytacje,
a dzieki programowi do sczytywania kodow
QR z wydrukowanych rezerwacji lub telefonéw
leci to raz dwa). WingBeat oczywiscie zwiat do
kolejki dla VIP-6w, jako ze miat wystepowac na
Galaparty on stage.

Po odebraniu identyfikatorow udalismy sie na
zwiedzanie budynku, wtajemniczytem kolegow
w pare przydatnych wskazéwek, gdzie, co i jak
i udatem sie zeskanowac stoiska. P6zniej byta
juz tylko ceremonia otwarcia, pare stow od Per-
ry o tegorocznym GalaConie, oczywiscie tez
pare stow od reprezentanta Bronies For Good.
Spotkatem Dustiego i udato mi sie go namowic
do podpisania polskiego wydania ksigzki M.A.
Larsona , Akademia Pennyroyal”, ktora bedzie
licytowana na najblizszym PonyCongressie. Pa-
nele (niestety, GalaCon nie stynie z duzej ilosci
paneli), wiec jak zwykle udatem sie na Retro Panel
prowadzony przez Rebbece Shoichet, Annele
Heed oraz Dusty Kata. Opowiadali o swoich
poczatkach z MLP i co by robili, gdyby nie kuce
(Dusty budowatby customowe motocykle :D).
Potem przyszedt czas na zwykty Q&A. Wybita
18:00, wiec trzeba byto sie zbierac i przygotowac
na Gala Ball/Gala Party.

Equestria Times

38

B 050904


https://www.youtube.com/watch?v=K2Jel68npIw
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Gala/Disco

Bal jak to bal, odswietne stroje, cosplaye itd.
W tym roku, jak i w poprzednich, organizatorzy
bardzo pilnowali, by osoby w nieodpowiednich
strojach nie weszty na saleg, ale to mnie zazwy-
czaj nie dotyczy, jako ze zawsze znajde sposdb,
by przegadac helperow (,Ja tylko zdjecia”).

Niestety, impreza nie cieszyta sie zbyt duzg frek-
fencja, wiec po paru minutach zwinatem sie na
Disco, ojitam sie dziato! W tym roku pojawito
sie trzech DJ'ow i jeden raper.

Whbitem za kulisy do mojego przyjaciela Wing-
Beata. Nie bytbym sobg, gdybym nie mogt robic
,€zegos” na konwencie (to nie dla mnie). Koniec
koncéw zostatem fotografem, miatem wstep za
kulisy, mogtem sie podpig¢ pod sprzet DJ'ow
itd., dzieki czemu miatem okazje lepiej poznac
pozostatych. 174UDSI znany z remixow kucowej
muzyki w fandomie, wyluzowany, z poczuciem
humoru. MC.Arch, jedyny raper w catej grupie,
niezle zestresowany, bowiem byt to jego pierwszy
wystep na scenie. No i byt tez Dj Delta nie udato
mi sie z nim pogadac (byt zbyt pochtoniety swoim
wystepem). Jeden po drugim zajmowali swoje
miejsca, leciat remix za remixem, a publicznos¢
Swietnie sie bawita. Moim gtéwnym zada-

niem byto zrobic¢ kilka dobrych
zdjec zza konsolet,
jak i ba-
wigcych sie
bronies.

Byt tez czas

na troche
bardziej za-
kulisowe roz-
mowy na te-
mat organizagji.
Okazato, sie ze
organizatorzy
w tym roku tro-
che zacisneli pasa.
Didzeje nie dostali
zwrotu za hotele,
jak rok temu, tylko
jednemu oddano
pieniadze za trans-
port, musieli tez
ptaci¢ za wejsciowki
(oddano im tylko 50%
ceny biletu) i doklejono
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maty znaczek VIP... co praktycznie poza jednym
darmowym positkiem i dostepem do wody nic
im nie dawato. Nie dostali zestawu BIZZAM, sami
musieli sie troszczy¢ o sprzet, doszto nawet do
nieprzyjemnej sytuacji, kiedy jeden z nich musiat
skonczy¢ swoj set 15 minut przed czasem badz
go dociac¢ na szybko, co nie jest proste. Okazato
sie tez, ze nie mogli zostawi¢ swoich konsolet
w budynku, tylko tachalismy je do hotelu... Oj,
cienko to wygladato. Mnie jako osobie zajmu-
jacej sie organizacja konwentoéw (przez kilka lat
Magnificony, Japanicony itd...) nie przysztoby
nawet do gtowy kaza¢ DJ'om zbiera¢ swoj sprzet
i tachac go przez pét miasta w srodku nocy, bo-
wiem impreza zakonczyta sie pare minut po 23.
Pod sam koniec imprezy pomogtem chtopakom
posprzatac scene, ogarnac¢ konsolety. Jesli chcecie
zobaczy¢, jak to jest by¢ na scenie, zapraszam
was do Liveset z GalaCon Disco 2016 .

Dzien 2, niedziela
Nastepnego dnia w bojowym nastroju wyruszy-
tem na ostatni dzien konwentu. Po dotarciu na
conplace spotkatem Wonsza. Najwazniejszym



https://www.youtube.com/watch?v=418NwqHZ04o
https://www.youtube.com/watch?v=418NwqHZ04o
https://www.youtube.com/watch?v=eHG6ExdyITE

punktem programu dzisiejszego dnia byta au-
kcja charytatywna. Z racji tego, ze pieniagdze sa
przeznaczone na szczytny cel, co roku staram sie
przywiez¢ jakis kucowy przedmiot, by przekazac
go organizacji. Tym razem przekazatem rysunek
przedstawiajgcy urodzinowag Cani autorstwa
Pingwinowej. Czas przed aukcja spedzitem na
rozmowach z ludzmi. Wraz z Wonszem spotka-
lismy Polaka mieszkajgcego z Dubaju (kawat
drogi...). Miat na sobie mundur wojska polskie-
go z dawnych czaséw przerobiony na cosplay
Wonderbolta. Niewiele pozniej dotaczyt do nas
Dusty. Zrobitem mu pare zdje¢ z naszym nowym
kolega, pogadalismy z nim, jak mu sie podoba
na konwencie i co mysli o bronies z Europy.
Oczywiscie dorwatem sie do jego super kurtki
pilotki z olbrzymim haftem na plecach. Cieszy
mnie to, ze niewazne kim jestes w fandomie:
aktorem gtosowym, muzykiem czy celebryta ,
ludzie sa przyjazni i otwarci na zawieranie no-
wych znajomosci. No ale ok, AUKCJA! Rok w rok
jestem swiadkiem tego ,przedstawienia,, okrzy-
kow YEAH! i Fanty. | rok w rok cieszy mnie to,
co widze, sprzedato sie mndéstwo wspaniatych
przedmiotow za bardzo duze kwoty. Wspomniany

przeze mnie art sprzedat sie za 100 euro. Dzieki
udziatowi Dusty ego w aukgcji, ceny w mgnieniu
oka siegaty setek, jak nie tysiecy euro. Tradycyj-
nie co roku licytowanych jest kilka specjalnych
przedmiotow, jak stynna juz Fanta (w tym roku
w zasadzie dwie Fanty, obydwie pluszowe, w tym
jedna pod postacig kucyka, oczywiscie Perry nic
o tym nie wiedziata, a jej mina byta wspaniata,
kiedy dostata do reki kolejng Fante :D), kape-
lusz Perry, nawet Dusty oddat swojg czapke. Byt
tez baner tegorocznego Galaconu z podpisami
wszystkich organizatoréw oraz helperow, wylicy-
towany za 900 euro, mniej niz w zesztych latach,
ale to mozna wybaczy¢, bowiem pierwsze miejsce
zajat olbrzymi dywan zszyty z kilku mniejszych
czesci (poszedt za 2000 euro... heh, Swiss Bro-
nies). W sumie na aukcji zebrano 23,018.62 euro.
Mind blow... Prawie 98.000 zt. Chciatbym, by
ktoregos dnia na naszych polskich konwentach
udato sie zabrac¢ takg astronomiczng kwote.

Aukcja aukcja, ale przyszedt czas na zakonczenie
tegorocznego GalaConu, na ktérym tradycyjnie
zapowiedziano kolejng edycje za rok.

After

Ztapatem WingBeata i 174USDI’ego na pizzy. Po-
gadalismy troche, okazato sig, ze nagrania, ja-
kie mieli pozostali D)'e ulegty uszko-

dzeniu, wiec miatem mase
pracy, musiatem
szybko po-
segrego-

wac zdjecia

i filmy i za-
opatrzyc resz-

te staffu. No

ale jak na po-
czatku, tak i na
koncu — Tower
Irish Pub! Spedzi-
tem tam mito czas
wraz z Wonszem,jak

i pozostatymi bro-
nies i Dustym. Byto
swietnie, pilismy, ga-
daliSmy o minionej
imprezie. Ostatecznie
oceniam GalaCon 2016
na 4- . Czemu? Bowiem
uwazam, ze GalaCon 2015
miat wiecej atrakcji, a or-
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wiscie byt zamkniety. Ale co$ przykuto moja
uwage. Smie¢? Nieee... Okazato sie, ze znalez-
liSmy zniszczonego pluszaka. | to nie byle ja-
kiego, a Rainbow Dash... Z wypalonym czotem,
ogonem, rozcietym brzuchem i naderwanymi
skrzydtami. Niewiele myslac, zabratem pluszaka
ze sobg do domu. Tam ja 3 razy wypratem, by
zabi¢ smréd i oczyscic jej ciato. Jak sie pozniej
dowiedziatem, prawdopodobnymi wtasciela-
mi Dashie byta pewna austriacka grupa AUE,
ktora ma swego rodzaju kult wokot pluszaka
i uznata, ze bedzie smiesznie, jak ja zniszcza.
. Pozniej dostarty do mnie zdjecia, co z nig ro-
biono (wsadzili jej gtlowe w kufel petny piwa,
dlatego tak Smierdziata). Przypalali jej czoto
papierosem i ciggali pluszaka po podtodze
za posrednictwem liny zawigzanej wokot szyi
jak szubienica. Ostatecznie pluszak zostanie
odnowiony przeze mnie i moich przyjaciot
i wroci na GalaCon 2017 w Swietle i chwale!

Jesli chcecie wiedzie¢ cos wiecej na ten temat
zerknijcie na mojego twittera.

To by byto na tyle!

ganizacja byta znacznie lepsza. Jednym z tego Pozdro! /)
przyktadow jest to, jak potraktowali DJ'éw
albo niektérych wystawcow. Otoz organiza-
torzy GalaConu bronili sie tym, ze nie przyj-
muja stoisk o tej samej tematyce. Kilku moich
znajomych ztozyto zgtoszenia o stoiko, ale
odmoéwiono im. Czemu? Niby prosta sprawa,
.Nie chcemy kolejnego stoiska z pluszaka-
mi czy przypinkami”. Ale co zobaczytem na
miejscu? To samo... Petno pluszakéw, stoisk
z tymi samymi przedmiotami. Niektore sto-
iska widywatem od lat i nikt z obstugi sie nie
czepia, ze majg to samo co inni. Niestety,
w tym roku organizatorzy postawili na swo-
ich sprawdzonych ,znajomych” sklepikarzy.
Mam nadzieje, ze w przysztym roku, kiedy to
SleepyPony bedzie main orgiem, wiele spraw
organizacyjnych zmieni sie na lepsze.

Mysdlicie, ze to koniec? Nope!

Dzien 3, poniedziatek
Wonsz juz o tym wspominat, ze spotkalismy
sie razem i zaczelismy zwiedza¢ Ludwigsburg.
Miasto zwiedzitem wiele razy wzdtuz i wszerz.
Podbilismy do znanego juz nam pubu, oczy-

ﬂ PUBLICYSTYKA
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Cystersow
[ —

Relacja z 1l Twilightmeeta

tym, co moze pdjs¢ nie tak podczas
o przygotowania meeta oraz jak go ura-
towaé, mozna spytac sie Széstego
albo Spidiego, Skradacza i Wlocza. Ale jezeli
chcecie sie dowiedzie¢, jak zmienic to w jeden

z najlepszych meetow, to z pytaniami tylko
do Mk, czyli organizatora Twilightmeeta.

» Macter4

Na poczatku najpierw krotki zapis wydarzen,
ktore spowodowaty, ze ostatecznie 13 sierpnia
wylagdowatem pod Gdanska Oranizacjg Tury-
styczna. 15 lipca, a wiec prawie na miesigc przed
meetem, nad Trojmiastem przetacza sie potezna
ulewa. Drogi zamieniaja sie w rzeki, budynki zo-
stajg zalane itd. Wiekszosc¢ z nas miata przyjem-
nos¢ doswiadczy¢ podobnego zjawiska chocby
nawet w duzo mniejszej skali, wiec wiecie, jak
wyglada miasto po takich meteorologicznych
atrakcjach. Pech chciat, ze akurat zalato takze
szkote, gdzie miat sie odby¢ Twilightmeet, wiec
z przyczyn oczywistych nie dato sie go w niej
przeprowadzi¢. Wtedy takze rozpoczety sie po-
szukiwania nowego miejsca. Ale tutaj zaczat sie
problem, bo wiekszos¢ miejsc albo w okresie
wakacyjnym jest remontowana, albo sg w nich
kolonie, albo w ogdle nie najmuje sie na okres
poza rokiem szkolnym. Ponad 100 odwiedzo-
nych placowek i zadna z nich nie byta w stanie
przyja¢ imprezy w tradycyjnym formacie, czyli
before, meet i after. Sprawa byta tak powazna,
ze nawet zostata przeprowadzona ankieta, czy

ludzie wolg meet teraz w okrojonej formie, czy
chca go przetozy¢ — wygrata opcja numer jeden.
Jadac do Gdanska, wiedziatem tylko, gdzie jest
meet oraz ze na miejsce noclegu, do ktérego
byto ponad 6 km w linii prostej, zawiezie nas
autobus.

| tak, stojac w kolejce i patrzac na budynek,
wiedziatem, ze w srodku bedzie dos¢ ciasno,
ale szczerze mowiac, nie sadzitem, ze az tak.
W srodku byty trzy sale plus korytarz zamie-
niony na czwarta. Mimo ze wystawcy siedzieli
wkomponowani w sciane, to i tak przez korytarz
mogta przejs¢ jedna osoba. Czy to jest zarzut?
Skadze. Taki byt klimat tej imprezy i mi to wcale
nie przeszkadzato. Po udanej akredytacji udatem
sie najpierw do Sali Planszéwek. Tam spedzitem
troche czasu przy kucykowym ,Monopoly”, ktéry
okazat sie bardziej wciggajacy, niz myslatem.
Potem udatem sie na prelekcje Sipera o MLPPol-
ska i chyba sie na nig sp6znitem. Byty juz wtedy
tylko luzne rozmowy o przysztosci i pomystach
na kolejne projekty. Nastepnie byta prelekcja
Wlocza o organizacji fandomu w Polsce. | tu
jest gigantyczny zgrzyt, bo prelegent byt tak
bardzo nieprzygotowany, ze prelekcje musiat
poprowadzi¢ Skradacz. Wiec potraktuje to jakby
byta jego. A to, co przedstawit prezes Stowarzy-
szenia Tribrony, byto bardzo ciekawe. Pokazat,
jak on patrzy na wszystko jako organizator
i jakie ma zdanie na wiele kwestii. Osobiscie
zgadzam sie z nim w okoto 85%. Tych pozosta-
tych 15% nie poruszatem w trakcie prelekgcji, bo
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dtuzszej chwili ukazywato sie zrodto tego
hatasu.

Po tym, jak dotarliSmy na miejsce i zostata
zrobiona szybka grupowa fotografia na tle
autobusu, okazato sie, ze jednak bedzie
jeszcze jeden maty problem. Miejsce,
w ktorym mieliSmy poczatkowo spac,
okazato sie niedostepne. Podobno
nocowata tam inna grupa, ktora nie
chciata sie podzieli¢ miejscem. Na
szczescie organizatorom udato sie
zdoby¢ dwa niezbyt duze pomiesz-
czenia do nocowania. W sumie do
tej pory zastanawiam sie, jakim
cudem wiekszos¢ osdb uda-
to sie zmiesci¢ na tej jednej
sali, bo druga zostata zago-
spodarowana na nocne rozmowy

i karaoke.

A\

Mimo ze przez zbieg niepomysinych wypadkow
musiatem wskakiwac¢ w pierwszy, czyli o 6:00,
.~ to mqg’roby odbic Si? Na pocigg, aby dotrzec szybko do domu, to patrzac
J€) poziomie poprzez zamiang przez okno wagonu na panorame Gdanska
catosci w dyskusje o jednej sprawie. okryta porannymi promieniami, czutem, ze to

a chodzitem i rozmawiatem sobie z ludzmi. O 19

skonhczyt sie meet, rozdano pamiagtkowe bilety
i zaczeto sie oczekiwanie na autobus, majacy
zjawic sie o 20.

Gdy wybita magiczna godzina, wyszylisSmy
z budynku i zaczeto sie wygladanie, jaki to
sprzet zatatwili organizatorzy. Po jakims
czasie z ciemnosci wytonit sie pojazd, ktory
zaskoczyt wszystkich. Byt to stary przegu-
bowy lkarus. W srodku byty nawet ka-
sowniki robigce dziury, ktore pamietam
tylko z okresu wczesnego dziecinstwa.

Gdy autobus wypetnit sie pasaze-

rami, ruszyliSmy najpierw w stro-
ne dworca PKP, gdzie czes¢ osob
wysiadta, a reszta pojechata na
nocleg w Oliwie. Catg zas droge
najpierw z tuby Smoka, a nastep-
nie z kolumn zamontowanych

w autobusie leciaty kucykowe
utwory. Nie wiem, jaki jest
stopien wygtuszenia tego
pojazdu, ale mam wrazenie,

ze najpierw byto stychac

gromki $piew ,Smile, smi-

le, smile!”, a dopiero po

Equestria Times
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W NASZYM SKLEPIE INAJDZIECIE WIELE
INTERESUJACYCH GADZETOW!

REALIZUJEMY ZAMOWIENIA
Z WEASNYM WIOREM NA:

- PODKEADKI
- PRZYPINKI
- NASZYWKI L
- KOSZULKI

- KUBKI

| WIELE INNYCH! WSPIERAMY 0D STRONY
TECHNICINEJ ORGANIZACJE
IMPREZ TYPU MEET/KONWENT
0 DOWOLNEJ TEMATYCE

WYPOZYCZAMY TEZ SPRZET:

- KONSOLETY/MIXERY
- NAGEOSNIENIE
- OKABLOWANIE
- OSWIETLENIE

- MIKROFONY


https://www.facebook.com/pages/Manadpl/1494213870792256
http://cmc.manad.pl
https://twitter.com/Manad_pl
http://manad.pl
https://www.facebook.com/pages/C-M-C/567052120090034
https://twitter.com/Technical_Colt

Cahan — Matka Rosiczek, Postrach Fanfikowcow, silna i niezalezna kobieta, ktora
sama otwiera stoiki i ma dwa koty. W fandomie znana jako kiepski rysownik, sred-
ni pisarz i krytyk literacki. Stynna jako anatomynazi. Za ,parzystokopytne kuce”
morduje bez wahania przy pomocy puszki orzeszkéw, wrednych kobyt i miecza

z karimaty. Prywatnie lubi expi¢ na kompie i w realu.

Hejty lecom!

Regularnie przegladam wiele grup na Facebooku
oraz forum internetowe, jakim jest MLPPolska.
Ludzie umieszczajg tam rézne rzeczy, na przyktad
rysunki, fanfiki, pluszaki czy OCki. Dzieta te spo-
tykaja sie z r6znym odzewem i to, co widze, jest
nierzadko karygodne. Wyobrazcie sobie dziew-
czynke, lat 13, zamieszczajaca na grupie swoje
OC - ksiezniczke alikorna. Autorski kucyk jest
stodki, uroczy i mity do porzygu, czyli stanowi
catkiem dobrag wersje twérczosci odpowiedniej
dla tego wieku. Tymczasem dziewczynka zostaje
zasypana tong agresywnych komentarzy, wsrod
ktorych znajduja sie ,Zabij sie” i instrukcje wigzania
sznura szubienicznego. Co ciekawe, komentujacy
osiemnastke na karku juz od dawna maja.

Nie wiem i nie chce wiedzie¢, co ci ludzie mieli
w gtowach. Che¢ dowartosciowania sie? Popisa-
nia przed im podobnymi? Pragnienie pokazania
pogardy wobec kredkowego konika? W pewnym
momencie w fandomie pojawita sie moda na hej-
towanie alikornow. Wiekszos¢ z tych hejtéw mozna
stresci¢ stowami ,ten OC to gowno, poniewaz jest
alikornem”. Do tego pojawiajg sie enigmatyczne
zdania o ,gwatcie na kanonie”. Jesli kto$ reaguje
na czyjas nieszkodliwg tworczos¢ w taki sposob, ze
zapomina o tym, czym jest konstruktywna krytyka,
to chyba nie powinien siada¢ do klawiatury. Kiedy
zada sie pytanie ,A co jest whasciwie ztego w OC
alikornie?”, to taka osoba nagle ma problem, by
znalez¢ jakiekolwiek uzasadnienie.

Ale nie o to tutaj chodzi, tylko raczej o zjawisko,
w ktérym hejt, a wiec bezpodstawne obrazanie
osoby lub jej dzieta, jest wrecz chwalone przez
srodowisko. Bo to przeciez takie Smieszne napi-
sac¢ dzieciakowi ,zabij sie”, prawda? Ano nie. Taka
osoba nic z tego nie wyciagnie, a jeszcze moze
sie zrazi¢ do dalszej tworczosci. Powiem wiecej, ile
to byto przypadkow, ze mtode osoby popetniaty
samobdjstwa po tym, jak banda dowcipnisiow
zrobita im lincz.

Nie chodzi o to, by kogos klepac po gtéwce, chocby
odwalat najgorszy szajs, tylko o to, by dostoso-
wac sie do osoby oraz by jako$ uzasadniac stowa
krytyki. ,Fajne xD" jest stabe, nudne i bezwarto-
Sciowe, ale przynajmniej nieszkodliwe. No, ale
przeciez zeby napisa¢, dlaczego cos jest stabe,
trzeba chwile pomyslec i, co gorsza, zastanowic
sie! To takie okropne, zaangazowa¢ mozg na ja-
kie$ pie¢ minut. Jeszcze uznamy, ze nie mamy
zadnych sensownych argumentéw, a po prostu
papugujemy osoby znane i lubiane w fandomie
teczowych osiotkow. Kazdemu radze pare razy
zastanowic sig, jakich to gtupot i ,rakoéw” on nie
popetnia lub nie popetniat. Bo czesto zapomina
wot, jak to cieleciem byt, chocby byt nim zaledwie
WCzoraj. =



http://theshadowstone.deviantart.com/art/Crystal-Starlight-Glimmer-580644903

CMC zdobWaja znaczki

Kolarstwo gorskie

sien wciaz rozpieszcza nas piekna pogoda

i warto te ostatnie ciepte, bezchmurne dni
wykorzystac. Co wiec mozna robi¢, aby ruszy¢
sie z domu, ciekawie spedzi¢ czas i by¢ moze
nauczyc sie czegos nowego? W niniejszym od-
cinku cyklu ,,CMC zdobywaja znaczki” chciatbym
poleci¢ Wam kolarstwo gorskie. Sport ten od
kilku lat zdobywa coraz wieksza popularnos¢
i nie bez powodu. Rower sam w sobie jest po-
jazdem bardzo wszechstronnym: Umozliwia
pokonywanie dystanséw wiekszych niz na pie-
chote po szlakach niedostepnych dla samo-
chodow. Natomiast zabranie roweru w gory
dodaje do tej mieszanki spora gars¢ emocji
i niezapomnianych wrazen. Do tego jest to
hobby przystepne i wzglednie niedrogie; z jed-
nej strony o niskim progu wejscia (potrzebna
jest jedynie podstawowa sprawnos¢ fizyczna),
a z drugiej zapewniajace nieograniczona ilos¢
coraz ambitniejszych wyzwan. Jesli wiec Czy-
telniku lubisz gory, wysitek fizyczny i mocne
wrazenia, to bardzo prawdopodobne, ze jest
to sport idealny dla Ciebie.

I ato juz niemal za nami, ale polski wrze-

» Falconek

Historia kolarstwa goérskiego siega potowy lat
'70 ubiegtego wieku, kiedy grupy mieszkancow
Kalifornii i Kolorado wpadty na pomyst, aby wyko-
rzysta¢ odpowiednio przerobione rowery plazowe
do zjezdzania z okolicznych wzniesien. Poczatko-
wo przerobki te miaty charakter prowizoryczny

(kierownice i przednie hamulce z motocykli czy
przerzutki z roweréw szosowych), jednak z czasem
ewoluowata zarowno forma roweru gorskiego,
jak i sposoby jego wykorzystania. Nowoczesny
sprzet tego typu rozni sie od pojazdow szosowych
czy miejskich m. in. geometrig ramy i pozycja
rowerzysty, rozmiarem kot, zakresem przetozen,
amortyzowanym zawieszeniem (obydwu koét, lub
tylko przedniego) i wreszcie osprzetem, takim, jak
hydrauliczne hamulce tarczowe czy opony o do-
stosowanej do luznych nawierzchni szerokosci
i rzezbie bieznika.

Dzisiaj osoba chcaca uprawiac kolarstwo gorskie
moze wybiera¢ sposrdd licznych dyscyplin, po-
czawszy od znanych z igrzysk olimpijskich wy-
scigow cross-country, przez maratony, enduro
czy trial, a skonczywszy na zjezdzie i slalomie.
W niniejszym artykule skupie sie jednak na formie
najpopularniejszej i najbardziej przystepnej, jaka
jest turystyka gorska.

Od czego wiec zaczac? Pocieszajgca wiadomosc jest
taka, ze nie od wizyty w sklepie i zostawienia tam
milionédw monet. Jedynym absolutnie niezbednym
zakupem jest dobrze dopasowany kask z odpo-
wiednim atestem (TUV i CE to najpopularniejsze).
Polecam rowniez ochraniacze na kolana i tydki.
Kumple z dzielni pewnie Was wysmieja, ale zapew-
niam, ze na gorskim szlaku nikogo taki ekwipunek
nie bedzie dziwit. Jesli nie macie odpowiednie-
go roweru, najrozsadniejszym rozwigzaniem jest
wypozyczenie go. W niemal kazdej miejscowosci
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http://rannva.deviantart.com/art/Shotgun-wedding-277997456

turystycznej jest wypozyczalnia, gdzie fachowa
obstuga pomoze dobra¢ odpowiedni rozmiar i typ
sprzetu. W tym miejscu wspomne jeszcze o tanich
rowerach supermarketowych, ktére z gorskimi
wspolny maja jedynie wyglad. Niestety, tego ro-
dzaju wynalazki wykazuja przykra tendencje do
nieplanowanej, gwattownej dezintegracji zaraz
po zjechaniu z ubitego szlaku i zdecydowanie
przestrzegam przed probami wykorzystywania
ich do jazdy po gorach. To po prostu i zwyczajnie
niebezpieczne, a bezpieczenstwo jest najwazniejsze.

Kolejnym krokiem w naszych przygotowaniach do
spotkania z Przygoda bedzie oczywiscie wygo-
spodarowanie wolnego weekendu i wybor miej-
sca akgji. W najprostszej sytuacji s3 mieszkancy
potudniowej Polski, ktérzy po prostu pojada tam,
gdzie maja najblizej. Tym, ktorzy maja do goér na
tyle daleko, ze wszystko im jedno, goraco polecam
Izery. Poza tym, ze atrakcyjne krajobrazowo, sg one
wprost stworzone dla rowerzystéw. Suma prze-
wyzszen jest niewielka, dominujg sciezki ziemne,
jest niewiele skat. Do tego jest tam sporo oznako-
wanych tras rowerowych, ale osobiscie odradzam
korzystanie z nich, gdyz przewaznie sg to nudne
szutrowki i omijajg najatrakcyjniejsze miejsca.
Dodatkowa atrakcja jest bike park potozony po

czeskiej stronie, niedaleko gory Smrek (dojazd
ze Swieradowa). Krotko mowiac, to idealny cel
pierwszego wypadu rowerowego.

Po ustaleniu miejsca akcji, nalezy szczegotowo
rozplanowac trase. To pierwsza istotna roznica,
w stosunku do typowego wyjazdu w gory. Oczywi-

B POZOSTALE
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scie, mozna po prostu wynajac pokdj w pensjonacie
i wybierac sie na wycieczki w okolicach miejsca
noclegu. Ale przeciez nie po to mamy rower, by
krecic sie jak tajno w przereblu. Chodzi o to, by po-
tykac kilometry i codziennie by¢ w innym miejscu.

Nalezy wiec kupi¢ mape w skali nie mniejszej niz
1:60 000, przyjac realistyczny dystans dzienny (dla
takich gor, jak Izery bedzie to 25-30 km) chwyci¢
w dton linijke i planowac. Warto zwraca¢ uwage
na uktad poziomic na mapie (gdy sa blizej siebie,
moze to oznaczac atrakcyjny zjazd, lub koniecz-
nosc¢ ucigzliwego prowadzenia roweru), punkty
widokowe czy miejsca, o ktérych wiemy z przewod-
nikow turystycznych. Jednak podstawowa zasada
jest jedna: najprzyjemniejsza jest jazda grzbietem
pasma gorskiego. Dlatego trase planujemy tak,
aby raz wjechac (lub, jak to czesto bywa, wdrapac
sie) na ktores ze wzniesien, a potem az do konca
wycieczki przemieszczac sie przeteczami od szczytu
do szczytu. Uwazniejsi czytelnicy z pewnoscia za-
uwazyli, ze oznacza to, iz nie zjezdzamy do miast,
co implikuje koniecznos¢ posiadania odpowied-
nich zapasow wody i jedzenia. Te pierwszg mozna
uzupetnia¢ w strumieniach, zas co do drugiego,
niektorzy z redaktoréw ET zaproponowaliby po-
lowanie na wiewiorki. Ja jednak zdradze Wam, ze
chinskie zupki sg lepsze.

Jak mogta by wygladac
. taka trasa? Jesli zdecydo-
x WaliSmy sie na lzery, to
B na przyktad tak: W piagtek
po potudniu wysiadacie
z pociggu w Szklarskiej
Porebie, czerwonym szla-
8 kiem dojezdzacie na Hale
i Izerska, gdzie spedzacie
noc w Chatce Gorzystow
(polecam tamtejsze na-
€ lesniki!) lub, jesli macie
&% ze sobg namiot, gdzies
& w poblizu. W sobote kon-
§ tynuujecie podréz na za-
chod i przejezdzacie na

: czeska strone, gdzie ze
Smreka zjezdzacie w kierunku Novego Mesta
i caty dzien spedzacie na niezwykle atrakcyjnych
trasach kompleksu Singletrek pod Smrkiem. Ktoci
sie to z tym, co pisatem wczesnigj o trzymaniu sie
gorskiego grzbietu, ale w tym przypadku warto.
Jesli planujecie zabra¢ namiot, to wygraliscie, bo
noc mozecie spedzi¢ na polu namiotowym pod



Singletrek Center. Jesli nie, to noclegu szukacie
w Novym Mescie lub Swieradowie. W niedziele
pozostaje powrot do Szklarskiej Poreby i sg dwie
mozliwosci. Albo po polskiej stronie czerwonym
szlakiem przez niezwykle klimatyczng Podmokta,
albo po czeskiej przez rezerwat Torfowiska Doliny
Izery. Sam rezerwat to po prostu magiczne miejsce
(jedno z wielu, ktore odkryjecie wtoczac sie po
gorach), jednak po drodze czeka zjazd ze Smreka,
ktory co prawda dostarcza wiele radosci zaawanso-
wanym rowerzystom ale poczatkUJacy raczeJ beda
musieli przej$¢ ten odcinek & S

na piechote. g - 4
Powyzsze to oczywiscie i#es
bardzo ogdlny zarys tra-
sy opisany na podstawie St
moich wtasnych eskapad s
w lzery i wymaga dopre- ’F{
cyzowania z mapa w reku g%
i dopasowania do wtasnych &«
potrzeb i mozliwosci.

Skoro wiecie gdzie i kiedy
chcecie jecha(, pozostaje
juz tylko sie spakowac. Tu 8
nalezy sobie odpowiedziec g
w co sie pakujemy i co pa-
kujemy.

Najwygodniejszym sposobem przewozenia
bagazy na rowerze sg sakwy, ale nie polecam
takiego rozwigzania. Sakwy niespecjalnie pasuja
do jazdy terenowej (tylna utrudnia podrywanie
tylnego kota, przednie utrudniajg sterowanie,
a wszystko razem powieksza bezwtadnos¢ po-
jazdu). Spakowac sie wiec nalezy w maty, ,sztur-
mowy” plecak (25-35 litrow). Tak, miejsca jest
niewiele, wiec bagaz trzeba przemyslec.

Nie ma po co bra¢ bluzy polarowej, bo spac
mozna w soft shellu, ktéry zajmuje mniej miej-
sca i czesto rowerzysta ma go na sobie. Za-
miast recznika wystarczy bawetniana szmatka,
a najlepiej sportowy recznik z mikrofibry, ktory
zajmuje minimalng ilos¢ miejsca i szybko schnie.
Zamiast mydta, pudeteczko ptatkéw mydla-
nych. Na weekendowy wyjazd wystarczy jedna
koszulka rowerowa (tak, nie bedziecie pieknie
pachnie¢, ale przeciez nie wybieracie sie na
przyjecie do ambasady). Koniecznie nalezy mie¢
ze soba apteczke, kurtke przeciwdeszczowa
(najlepiej taka o rowerowym kroju), zapasowa

detke, mape, kompas, powerpack do telefonu
i zestaw podstawowych narzedzi (klucze imbu-
sowe, skuwacz do tancucha, pompka i zestaw
do tatania). Reszta zalezy od indywidualnych
upodoban. W miare nabierania turystycznego
doswiadczenia kazdy sam zaczyna wiedzie¢ co
jest mu potrzebne. Przy dobieraniu ekwipunku
na wyprawy rowerowe najwazniejszymi cechami
sg ciezar i rozmiary. Warto tez nauczyc sie wy-
konywania podstawowych napraw i czynnosci
serwisowych przy swoim rowerze.

Czego zas Czytelnik moze sie spodziewac, kiedy
juz wszystko zaplanuje, przygotuje i w koncu
dotrze w upragnione gory? Na poczatku gtow-
nie krwi, tez i potu. Jazda po gérach wigze sie
z duzo wiekszym wysitkiem, niz jazda w bar-
dziej typowym dla roweréw terenie. Jest to
spowodowane zarowno pokonywanymi prze-
wyzszeniami, jak i charakterystyka podtoza.
Gorskie szlaki sg przewaznie ustane kamieniami
i korzeniami, co wymaga nieustannej pracy
ciata w celu amortyzacji wstrzgsow, utrzymania
rownowagi i przyczepnosci. Kluczem do tego,
aby nie spali¢ sie po pierwszej godzinie jest
utrzymywanie rownego, dostosowanego do
swoich mozliwosci rytmu.

Wiekszos¢ poczatkujgcych rowerzystéw ma ten-
dencje do jazdy na zbyt wysokich przetozeniach,
ze zbyt niska kadencja (czyli zbyt wolno krecac
pedatami). Wtasciwa kadencja to miedzy 90
a 120 obr/min (tak, chodzi o pottora do dwoch
petnych obrotéw korbami na sekunde). Czyli,
krotko mowiac, zrzucacie tancuch na jeden
z najnizszych biegow i rytmicznie pedatujac
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wspinacie sie pod gore, jednoczesnie myslac
o tym, jakie to przyjemnosci Was czekaja, kiedy
juz zacznie sie jazda grzbietem pasma goérskie-
go. Oczywiscie, pedatowac nalezy na okragto,
czyli kiedy przednia noga pcha pedat w dot,
tylna powinna ciggna¢ go do gory (z pomo-
ca przychodza tu pedaty zatrzaskowe, ktore
trzymaja but w podobny sposéb, jak wigzanie
narciarskie i bez ktorych osobiscie nie wyobra-
zam sobie jazdy).

Objetosc¢ tego artykutu nie pozwala na omo-
wienie technik jazdy terenowej. Osobom za-
interesowanym tematem polecam siegna¢ do
ksigzek. Szczegolnie godna polecenia pozycja
jest ,Mountain bike!” autorstwa Wiliama Ne-
alyego, ktéra w przystepny i zabawny sposéb
omawia wszystko, co kazdy rowerzysta gorski
wiedzie¢ powinien. Wspomne tylko o dwdch
podstawowych sprawach, bez ktorych nie ma
mowy o doskonaleniu techniki jazdy. Pierwsza
to wtasciwa pozycja: ciato powinno dziatac jak
amortyzator, dlatego tez jego ciezar niemal
w catosci powinien opierac sie na rekach i no-
gach. Rece ugiete w tokciach a nogi w kolanach,
gotowe na przyjmowanie wstrzgsow, srodek
ciezkosci nad osig supportu (czyli nad tym
czyms, do czego przymocowane s korby), tutow
mniej-wiecej poziomo. Taka pozycja umozliwia
rowniez szybkie i w szerokim zakresie przemiesz-
czanie srodka ciezkosci, co jest potrzebne na
zjazdach, podjazdach i podczas pokonywania
zakretow. Na zjazdach nalezy docigzy¢ tylne
koto, na podjazdach zas przednie. Nie nalezy
siedzieC rozptaszczonym catym ciezarem na
siodetku, gdyz taki sposob jazdy bardzo szybko
skonczy sie lotem nad kierownica.

Rowniez technika pokonywania zakretow jest
nieco inna, niz podczas jazdy parkowymi alej-
kami: rower wprowadza sie w zakret nie przez
skret kierownicy, a przez pochylenie. Prostujecie
noge zewnetrzng (wewnetrzny pedat powinien
znajdowac sie w najwyzszym potozeniu) i pro-
stujecie wewnetrzng reke (ktéra do tej pory
byta zgieta w tokciu i odchylona na zewnatrz).
Wprowadzacie rower w pochylenie jednoczesnie
utrzymujac tutow mniej wiecej w pionie (siodet-
ko spod tytka wedruje w okolice wewnetrzne-
go uda). Promien zakretu mozna kontrolowac
zmieniajac potozenie srodka ciezkosci — na
przyktad odchylenie kolana, czy tokcia do we-
wnatrz spowoduje zaciesnienie zakretu. Brzmi
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to mato intuicyjnie, ale z czasem taka technika
pokonywania zakretéw stanie sie waszg druga
naturg.

Druga istotna sprawa to kwestia koncentracji
i obserwacji drogi przed sobg. Poczatkujacy
rowerzysta ma tendencje do skupiania uwagi
na najblizszej przeszkodzie i niedostrzega-
nia tego, co znajduje sie dalej. Powoduje to,
ze jego umyst jest coraz bardziej opdzniony
w stosunku do kolejnych pojawiajacych sie na
drodze przeszkdd i proces ten postepuje tym
szybciej, im wieksza jest predkos¢ jazdy. Uwage
nalezy wiec skupiac na szerokim odcinku drogi
znajdujacym sie przed rowerzysta. Przeszkoda,
ktéra w danym momencie jest pokonywana
(na przyktad znajdujacy sie tuz przed kotem
kamien) i akcje prowadzace do jej pokonania
powinny byc¢ niejako zaprogramowane zawczasu
w umysle i wykonywane podswiadomie. Zas sam
rowerzysta powinien sie koncentrowac na tym,
co nastapi wkrotce, a nie na tym, co wtasnie
sie dzieje. Taki sposéb skupiania uwagi mozna
wycwiczyC.

Zatozmy, ze Czytelnikowi udato sie przezyc ten
pierwszy weekend MTB i ma ochote kontynu-
owac przygode. Powstaje pytanie, co dalej. Oté6z
dalej jest caty swiat. Na rowerach wjechano
na Kilimandzaro i pokonano Sahare. Odwazni
jezdza po lodowcach oraz eksploruja na dwéch
kotach jaskinie. Zadni rywalizacji moga sprébo-
wac swoich sit w maratonach takich jak TransAlp
Challenge (jest to oSmiodniowy maraton przez
Alpy). Na poczatek jednak proponuje zwiedzenie
wszystkich polskich gor. Poza Izerami Swietne
warunki dla kolarstwa gorskiego sa w Gorcach,
Beskidzie Niskim oraz w Bieszczadach, ale tak
naprawde jezdzi¢ mozna nawet w Tatrach. Mno-
stwo zabawy moga dostarczy¢ parki, takie jak
wspomniany juz Singletrek Pod Smrkiem czy
znajdujace sie w czeskich Gorach Rychlebskich
Rychlebske Stezky. Warty polecenia jest rowniez
kompleks tras zjazdowych na Koziej Gorze nie-
daleko Bielska Biatej. Z czasem sami bedziecie
w stanie powiedzie¢, czy bardziej krecg Was
szalenstwa w bike parkach, przemierzanie gor
z plecakiem i namiotem, czy moze rywalizacja
sportowa. Niezaleznie jednak, co wybierzecie,
moge Wam zagwarantowac moc zabawy i wra-
zen, ktorych nie doswiadczycie siedzagc w domu
ani ogladajac swiat przez okna samochodu.
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Zgryzliwy Tetryk Poleca:
Przeglad Gier Przedpotopowych

Czesé 12

pomystu na krétka a chwytliwa wejsciowke,
wiec nie zawracajac sobie nia gtowy, od
razu przejde do opisu kolejnych reliktow.

Przyznam szczerze, iz tym razem zabrakito mi

» Dolar84

Die by the Sword
Kiedy w poprzednim numerze zachwiatem ze-

— e

lazng dotad chronologig opisywanych gier, byt
to zwyczajny przypadek. Tym razem zdecydo-
watem sie na to celowo i zanim przejdziemy do
czegos starszego, wybiegniemy az do roku 1998.
Wiasnie wtedy Tantrum Enterprises wypuscito
mocno w mojej opinii niedoceniong gre ,Die by
the Sword". Na czym rzecz polegata? Coz, jest to
jeden z przyktadow, gdzie tytut mowi praktycznie
wszystko — kwintesencja gry byta sSmier¢ od miecza.
Doktadniej zas rozdzielanie jej na prawo i lewo
posrod atakujgcego nas roznorakiego plugastwa.
Powiecie — nic nowego! Byta masa takich gier! Coz,
trudno sie z tym nie zgodzi¢, jednak ta opisywa-
na miata w sobie cos nowego. Mam tu na mysli
niecodzienny system sterowania, ktory potrafit
doprowadzi¢ poczatkujacych graczy do zgrzytania
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zebami, rzucania klawiaturg i uzywania w wypo-
wiedziach stoéw krotkich, dzwiecznych i niezbyt
akceptowalnych w wiekszym towarzystwie. Caty
problem polegat na tym, iz poszczegdlne ciosy,
bloki czy ich kombinacje nie miaty przypisanych
sobie pojedynczych klawiszy. Na przyktad: kiedy
graliSmy za pomoca klawiatury numerycznej (moz-
na byto uzywac tez myszy lub joysticka), to zeby
dokonac popisowej dekapitacji, nalezato wcisngc
kolejno przyciski ,4" i ,6". Gdy to uczyniliSmy, nasz
dzielny wojownik wykonywat poziome ciecie, ktore
przy pewnej dozie szczescia mogto scigc wrazy teb.
Uogdlniajac jeszcze bardziej — miecz znajdowat
sie tam, gdzie go naszymi ruchami umiescilismy.
Trzeba przyznac, iz pierwsze spotkania z gra bywaty
nieco... chaotyczne, zanim gracze zorientowali sie,
co i jak. System nie byt tatwy, ale na pewno warto
byto go opanowac — mozliwos¢ biegu czy skoku
przy jednoczesnym rozdawaniu cioséw mieczem
byta naprawde bardzo kuszaca. Pamietajcie prosze,
ze mowa tu o grze sprzed 18 lat — wtedy takie
rozwigzanie byto naprawde rewolucyjne.
Dodac do tego nalezy swietng jak na ten
czas grafike i nieztg muzyke. Grywalnosc¢
rowniez byta bez zarzutu — szczegolnie
ze atakujacym nas potworom mogli-
sSmy ucinac tebki, ragczki i ndzki, wiec
monotonii sie nie uswiadczyto. Ba! Z tego,
co pamietam, dato sie nawet podnies¢ uciete
ramie z bronig i za jego pomoca przez jakis czas
siac destrukcje — nie byto to zbyt skuteczne,

ale na pewno zabawne. A kiedy znudzito
nam sie juz dziesigtkowanie komputero- ‘
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wo sterowanych wrogéw, to zawsze pozostawata
nam Arena — tam mogliSmy mierzyc sie z cztere-
ma, a po dodatku nawet z dziewiecioma ludzkimi
przeciwnikami! Naprawde wspaniata zabawa. Do
dzi$ zatuje, ze ten tytut nie zyskat naleznej mu po-
pularnosci, bo rozrywki potrafi dostarczy¢ nawet
w tych czasach. Sprobujcie sami!
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Worms
Zgodnie z zapowiedzig cofamy sie do roku 1995,
kiedy to firma Team17 wypuscita gre, ktérej, mam
nadzieje, nikomu nie trzeba przedstawia¢ — chodzi
naturalnie o ,Worms". Tytut, przy ktorym setki,
tysigce, o ile nie miliony graczy spedzaty dtugie
godziny, siejac Smierc i zniszczenie przy pomocy
kilku zabawnych robali. W koncu powszechnie
wiadomo, iz dzdzownice do zatatwiania sporow
uzywaja wyrzutni rakiet, granatow czy karabinéw
maszynowych, prawda? Tak... czysty absurd, jakim
byt pomyst na gre, okazat sie przystowiowym
strzatem w dziesigtke. Dyski twarde rozgrzewaty
sie niemal do temperatury lawy, a na monitorach
mozna byto spokojnie grillowac, kiedy gracze go-
dzinami wymieniali sie wybuchowymi argumentami,
starajac sie po raz kolejny zniszczy¢ druzyne prze-
ciwng w mozliwie najbardziej destrukcyjny sposéb.
Dodatkowym plusem byt fakt, iz plansza
nie byta statyczna — kolejne rakiety
czy pociski wyrywaty solidne dziury
w krajobrazie, ktore mozna byto wy-
korzystywac w roli zaimprowizowanych
okopow. Tworcy gry zadbali o to, by mor-
dercze robale miaty do dyspozycji catkiem
stuszny arsenat — no ale czego sie spo-
dziewac, jezeli podstawowa (a zarazem
jedna z najskuteczniejszych) bronia byta
bazooka? Dodajmy do tego rakiety samo-
naprowadzajace, granty zwykte i rozpry-
skowe, miny, pistolet maszynowy Uzi i tym
podobne wynalazki, a otrzymamy
przepis na naprawde dtugie go-

dziny rozgrywki. Dlaczego? W koncu teoretycznie
takie pojedynki powinny znudzic sie najwyzej po
godzinie, nawet z wykorzystaniem opisywanego
mrowia broni. Céz, niesamowita grywalnosc wyni-
kata prawdopodobnie z tego powodu, iz nauczy¢
sie gra¢ na podstawowym poziomie byto banalnie
tatwo — jednak by zostac przystowiowym mistrzem,
nalezato grac dtugo i intensywnie. Naturalnie najle-
piej sprawdzata sie klasyczna metoda prob i btedow
— a te potrafity by¢ bardzo, ale to bardzo bolesne.
Nie zmienia to jednak faktu, iz po wyszlifowaniu
umiejetnosci mozna byto dokonywac naprawde
widowiskowych strzatow — na przyktad tupnac
bazooka z tak wyliczong sitg, by rakieta zostata
zawrocona przez wiejacy wiatr i trafita przeciwnika
kryjacego sie za przeszkoda terenowa. Nawet juz
nie wspomne o precyzyjnym rzucaniu granatami
z doktadnie ustalonym czasem eksplozji, gdyz to
byta juz wyzsza szkota jazdy. O tym, ze tytut byt
niesamowicie popularny, nie musze raczej nikogo
przekonywac — idealnym dowodem na to jest masa
kolejnych czesci, ktdre pojawiaty sie w kilkuletnich
odstepach, przynoszac nowe, zabawniejsze metody
na wypalanie przeciwnikéw ogniem i zelazem (na
przyktad za pomoca owiec, bananow, czy mojego

HLIMND

ulubionego Swietego Granatu Recznego, ktory
oprocz fenomenalnego efektu dzwiekowego miat
te whasciwos¢, iz zmieniat w nicos¢ naprawde spory
kawatek planszy). A zwazywszy na to, iz najnowsza,
22 czes¢ ma zostac wypuszczona w tym roku, przy-
puszczam, ze jeszcze niejedno pokolenie bedzie
toczyto robacze wojny. Moge tylko mie¢ nadzieje,
iz po kilkunastu partyjkach rozegranych w obecnej
grafice niektdrzy z graczy zechca poswiecic chwile
na zapoznanie sie z pierwszymi grami z tej serii.
Naprawde warto!
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Koncz was¢, wstydu oszczedz!

klu Oka Jelenia - ,,Sowiego Zwierciadta”

autorstwa Andrzeja Pilipiuka, wydanego
przez Fabryke Stow. Ale nie bedzie, poniewaz
ten paskudny rak na wspoétczesnym pisarstwie
jest tak powszechny, ze rownie dobrze moge
sie odnies¢ do problemu jako catosci.

To miala by¢ recenzja kolejnej czesci cy-

» Verlax

Pozwole sobie opowiedzie¢ moja krotka przygode
z cyklem Oko Jelenia. Andrzej Pilipiuk kupit mnie
swietnym, klimatycznym opowiadaniem z serii
,podrdz do przesztosci” z masa detali, Swietnym
stylem i bardzo ciekawymi postaciami. ,Droga do
Nidaros” byta cudowna, podobnie kolejne czesci.
Od czwartego tomu (,Pana Wilkow") jakosc¢ za-
czeta spadac, ale generalnie czytato sie to dobrze.
W szostej i ostatniej czesci (,Sfera Armilarna”) juz
naprawde byto ciezko zrozumie¢, o co chodzi,
ale na tym cykl sie zakonczyt. Epilog byt bardzo
tadny i klimatyczny, pozostawit cholernie dobre
wrazenie. To byta ta wisienka na torcie naprawde
dobrej serii fantastyki.

A potem drogiemu autorowi odpalit sie protokét
.skonczyty sie pinigndze na wode, musiem napisac
sequel”. No i to zrobit. Pojawit sie bekart w postaci
.Sowiego Zwierciadta”.

.Sowie Zwierciadto” nie jest ztym opowiadaniem,
jak sie na to spojrzy obiektywnie. Gdyby byt opo-
wiescig o czyms zupetnie innym, pewnie datbym
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mocne osiem na dziesie¢. Ale opowiadanie to
spektakularnie wyrzuca przez okno doskonate
zakonczenie ze ,Sfery Armilarnej”. Zamiast tego
autor pierwsza czes¢ opowiadania poswieca na
wyttumaczenie ,dlaczego ,Sfera Armilarna” jednak
nie jest finalnym zakonczeniem”, dokonujac przy
tym gwattu na swietnym epilogu z poprzedniej
czesci. Teraz wracajac myslami do tej serii, pro-
buje udawac¢, ze ,Sowie Zwierciadto” nigdy sie
nie wydarzyto, a caty cykl skonczyt sie na epilogu
.Sfery Armilarnej”.

To zachowanie ostatnio staje sie typowe. Czasem
chciatoby sie zaczac¢ jaka$s nowa serie fantasy,
a potem odkrywasz po przeczytaniu pierwszego
czy drugiego tomu, ze jest ich siedem. | tworca
pisze kolejny. | to nie bedzie ostatni, bo potem
dojdzie jeszcze jeden sequel. W kazdej kolejnej
ksigzce autor ma coraz mniejsze pojecie, 0 czym
pisze, gubi watki, zapomina, co ktdra postac miata
robic¢ czy jakie miata zachowania, czy wreszcie
traci pomyst na to, kiedy wtasciwie cykl winien
sie skonczyc.

Ale to jest nie tylko problem ,serii ksigzek cia-
gnietych w nieskonczonosc¢”. Zachowanie to jest
powszechne. Nie daj Bog tworca osiggnie chocby
najmniejszy sukces, mozna sie juz spodziewac pier-
dyliarda sequeli. Czy mowa o filmach (Hollywood
bez przerwy walgcy w nas do porzygu sequelami,
remake’ami, spin-offami) przez kolejne dtugie,
zmudne serie fantasy bez widocznego konca
(ostatnio klatwa ta uderza w nawet takie legendy
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gatunku jak G.R.R Martin) do nawet fanfikow. Jak
zobaczysz, drogi Czytelniku, jedno opowiadanie,
ktore zdobedzie gigantyczng stawe za dobrze
opisang historie, realia i bohaterow mozesz sie
juz spodziewac ciggniecia tego przez tysiac stron,
az czytelnik umrze z zenady.

Problem jest powazny, bo generuje realne pro-
blemy. Jesli jestes w potowie serii, i tak przecietny
czytelnik kupi kolejny tom, nawet gdyby bytaby to
dostownie kupa zawinieta w folie. Bo co z tego, ze
recenzent ostrzeze, ze ,jakos¢ kolejnego tomu jest
duzo gorsza”, jesli uczucie ,jestem juz w potowie
serii, bytoby to marnotrawstwo, gdybym jej nie
przeczytat do konca” jest dominujace?

Seria ,Duchy Gaunta” autorstwa Dana Abnetta
jest jednym z tych cyklow, ktérym naprawde
moge wybaczy¢ ciggniecie go dtugo niczym
telenowele, poniewaz tam naprawde trudno
znalez¢ scene czy kawatek rozdziatu, ktory nie
petni jakiejs istotnej funkcji dla opowiadania,
a co najwazniejsze — pomimo kontynuowania
serii tak dtugo nadal te nowsze czesci trzymaja
poziom. Czasem jednak zdarzato mi sie zajrzec
do innych opowiadan ,wojennych” czy fanfikcji
w tych klimatach, w ktorych najchetniej wy-
kreslitbym co najmniej osiemdziesigt procent
tresci, gdyz jest kompletnie nie na temat, jest
zbedna, nie buduje klimatu, jest tylko durnym
zapychaczem, by moc sie pochwali¢ ,ho ho,
napisatem wielkie dzieto na tysigc stron!”, kie-
dy interesujace jest co najwyzej dwiescie, jesli
nie mnie;j.
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Czasem to tez nie jest kwestia sequeli albo ich
braku, ale wrecz samej objetosci ksigzki. Dla mnie
dobra powies¢ to taka, ktora dostarcza wszystkie-
go czego trzeba, a jednoczesnie zadna jej czes¢,
nawet jedna strona nie nadaje sie do wyciecia
z ksigzki bez szkody dla niej. Teraz wypada sie
zastanowi, jak duzo ksigzek spetnia te definicje.
Kto jeszcze pamieta pierwszg czes¢ Achai, moze
przypomniec sobie, ze w oryginalnym wydaniu
zabrakto jednego rozdziatu, czego... nikt, wtgcznie
z autorem, nie zauwazyt. To duzo moéwi o ,pisa-
niu dobrego dzieta” i ,pisaniu po to, by wyrobic
liczbe stron”.

Patrzac na co dtuzsze opowiadania w kucykowym
fandomie, bardzo ciekawa jest ta rywalizacja
o to, ktore z nich posiada najwiecej stron. Fajnie
sie potem chwali¢, ze ma sie najdtuzsze dzieto
w fandomie, ale co z tego, gdy warte czytania jest
gora dwadziescia procent catego opowiadania.

Z perspektywy autora ciezko ocenic, jak tak naprawde
dtugie sg jego wypociny, dopoki nie ujrzy ich w in-
nym formacie albo sam nie sprobuje czytac swojego
dzieta tak jak czytelnicy. Gdy tworzy sie koncept
opowiadania i planuje sie, dajmy na to, skonczy¢
to w dwustu stronach, to plany czesto rozmijaja sie
z rzeczywistoscia. A to okazuje sie, ze trzeba dodat-
kowego rozdziatu, by zarysowa¢ motywy postaci, a to
chciatoby sie przedtuzyc¢ scene bitwy o miasto, by byta
bardziej epicka. Strony sie mnozg, a do autora nagle
dociera, ze nie starczy mu motywacgji, by skonczy¢
fanfika. Niemierzenie sit na zamiarow zwyczajnie
boli, o0 czym sam miatem przykros¢ sie przekonac.

Niestety, przykra konkluzja jest taka,
ze to paskudne zjawisko bedzie nam
_ towarzyszy¢. W obecnej scenie fil-
mowej krecone w nieskonczono$¢
:ﬁsequele, remake’i i spin-offy sie po
|| prostu sprzedaja i to matym kosz-
Item. W pisarstwie tez takie pojscie
na tatwizne jest bardziej dochodowe.
l‘l Po co wymyslac jakas nowa, zgrabna
= POWies¢, kiedy mozna napisac kolej-
ny sequel do cyklu, ktory sie dobrze
sprzedawat i napisac stownie cokol-
wiek, bo czytelnicy i tak to kupia.

W kazdym razie — ,"Sowie Zwier-

ciadto” nigdy sie nie wydarzyto.
Nie byto go. Koniec i kropka.
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Gandzia Gra w

itam w pierwszym (i, miejmy na-
dzieje, nie ostatnim) artykule
z nowej serii, w ktorej mam za-

miar przedstawiac stare, niekiedy juz zapo-
mniane gry. W przeciwienstwie jednak do
mojego redakcyjnego kolegi Dolara, bede
opisywat tytuty, ktorych nie musicie szuka¢
w muzeach archeologicznych. Na pierwszy
ogien wybratem pozycje, w ktora okazyjnie
gram do dzis.

» Gandzia

Cofnijmy sie w czasie do roku 1994. Gracze
zagrywaja sie w pierwsza czes¢ ,Worms" i w wy-
danego w listopadzie 1993 ,Mortal Kombat II".
Wtedy to, doktadnie 11 marca, mato wowczas
znana firma Blizzard wydaje ,Warcraft: Orcs
and Humans”, przedstawiciela rodzacego sie
wowczas gatunku strategii czasu rzeczywi-
stego. Rok pozniej swiat ujrzat sequel tej gry:
~Warcraft Il: Tides of Darkness”, do ktérego
wkrotce wypuszczono dodatek ,Beyond the
Dark Portal”. Obie gry opowiadaty historie
wielkiego konfliktu miedzy ludzmi a orkami
w fantastycznym swiecie Azeroth, ktéry wiele
os6b zapewne kojarzy z MMORPG ,World of
Warcraft” albo z wydanego w tym roku filmu.
Obie tez, w szczegdlnosci zas dwdjka, szybko
zdobyty serca graczy.

Na nastepna odstone serii gracze musieli cze-
ka¢ az do 2002 roku. Akcja ,Warcraft Ill: Reign
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_Warcrafta lll”

of Chaos”, bo o nim mowa, toczyta sie piet-
nascie lat po zakonczeniu historii z drugiej
czesci i opowiadata historie inwazji demo-
now na Azeroth. Fabuta, chociaz prosta jak
konstrukcja cepa, potrafita wciggna¢, w czym
pomagaty zwroty akcji, zrobione na silniku gry
przerywniki miedzy misjami i konczace kazda
kampanie krotkie filmy CGIl. W 2003 Blizzard
wydat dodatek do gry, ,The Frozen Throne”,
ktéry dodawat nowe jednostki i bohateréw,
opowiadat zas o walce o Tron Mrozu — artefakt,
w ktorym uwieziony byt wtadca nieumartych,
Krol Lisz.

Pod wzgledem mechaniki gra byta zblizona do
wielu innych przedstawicieli swojego gatunku.
Robotnicy zbierali surowce — ztoto i drewno —
i budowali naszg baze, w ktorej werbowalismy
i ulepszalismy wojska. Nowoscig byli bohate-
rowie — wprawdzie ci pojawili sie juz w drugiej
czesci serii, tam jednak mieliSmy do czynienia
z nieco silniejszymi wersjami zwyktych jedno-
stek, ktorych smier¢ konczyta gre. W trojce
bohaterowie stali sie podstawa kazdej armii,
w walce zdobywali poziomy doswiadczenia,
wspierali nasze wojska szeregiem unikato-
wych zdolnosci i potrafili korzystac z zesta-
wu przydatnych artefaktow. Moglismy ich tez
wskrzeszac¢ na ottarzach. Aby jeszcze bardziej
uprzyjemni¢ zabawe, oprocz wrogich armii
na mapie znajdowaty sie obozy neutralnych
stworow, czesto bronigcych kopalni, sklepow
czy waznych drog.



Gracz miat do dyspozycji cztery rasy, z ktorych
kazda roznita sie od siebie klimatem, jednost-
kami i filozofig rozgrywki. Ludzie byli frakcja
przecietniakoéw, orkowie stawiali na brutalna
site, nieumarli zalewali przeciwnika masa tanich
jednostek, zas nocne elfy polegaty na atakach
dystansowych, mobilnych bazach i umiejetno-
sci ukrywania sie w nocy. Cykl dobowy miat
zresztg spore znaczenie — po zachodzie stonca
nasze jednostki miaty mniejsze pole widzenia,
a wiele neutralnych potwordow zasypiato, dzieki
czemu nie musielismy staczac ciezkiej walki,
by skorzystac¢ ze sklepu lub ze skrétu.

Kampania dla jednego gracza stawiata przed
nami roznorodne zadania. O ile czes¢ misji
polegata na zwyktym zniszczeniu bazy wroga,
to wiele z nich miato znacznie ciekawsze cele.
Tak wiec bronilismy bazy do przybycia positkow,
eskortowalismy konwoje, zatapialiSmy okrety,
a nawet ScigaliSmy sie z demonem o to, kto
szybciej zabije okreslona liczbe wiesniakow.
W niektorych misjach tworcy darowali nam
koniecznos¢ rozbudowy bazy; zamiast tego
otrzymywalismy grupke jednostek, ktora miata
pomoc bohaterowi w przebiciu sie przez pet-
na wrogow i putapek mape. Rozwoj naszych
herosow nabierat tu duzego znaczenia, gdyz
ci przechodzili z nami do kolejnych misiji.

Istotnym elementem wptywajacym na zywot-
nosc tej gry byt i do dzisiaj jest tryb multiplayer,
ktory pozwalat zarowno na stoczenie szybkiej
bitwy, jak i na rozegranie duzego scenariusza
RPG czy rozpetanie wojny totalnej na mapie

o wdziecznej nazwie ,Azeroth Wars”. Duza
w tym zastuga dotaczonego do gry edytora
map, ktory nawet dzis robi wrazenie swoimi
mozliwosciami. Pozwalat nie tylko na tworzenie
wtasnych map do trybu potyczki, ale i bardziej
skomplikowanych kampanii, map RPG czy fil-
mikow na silniku gry. Istnieje minimum jedna
mapka przerabiajgca tego RTSa w... prosta
gre wyscigowa. No i nie mozna zapomniec,
ze sequel jednego z modow do ,Warcrafta Ill”
zostat wydany jako samodzielna gra z gatunku
MOBA, ktora zdobyta spora popularnosc.

Tryb wieloosobowy wcigz cieszy
sie sporg popularnosciag i pozwa-
la na swietng zabawe w grupie
znajomych. Nawet jesli siedzicie
caty dzien w piwnicy i w efek-
cie nie macie kolegdéw, zawsze
pozostaje wam gra z losowym
przeciwnikiem przez Battle.net;
tatwo tez znalez¢ graczy do
wspolnej gry za posrednictwem
GameRangera czy innego tego
= typu programu.

B8 Od strony technicznej gra nie ze-
8 starzata sie zbytnio. Doskonaty so-
undtrack pozwalat lepiej wczuc sie
w uniwersum Azeroth, zas nieco cu-
kierkowa grafika do dzi$ cieszy oczy.
Krainy, ktore zwiedzalismy i ktore
podbijalismy, zostaty zrobione dos¢ szczegdétowo.
Poza tym ,Warcraft llI” odpali wtasciwie na kazdym
wspotczesnym komputerze. W zasadzie moge sie
przyczepic¢ jedynie do moim zdaniem zbyt matego
oddalenia kamery oraz do limitu jednostek, ktore
moglismy zaznaczy¢ — wynosit zaledwie dwunastu
wojakow.

Gra zostata w petni zlokalizowana przez CD Projekt.
Tych, ktorzy nie przepadajg za dubbingiem, uspo-
kajam — spolszczenie stoi na wysokim poziomie.
Ttumacze i aktorzy gtosowi wykonali kawat dobrej
roboty, wiec nie bardzo jest sie do czego przyczepic.

Zatem jesli jestescie fanami nieco juz zapomnia-
nego gatunku RTS lub szukacie jakiejs dobrej
gry do luznego popykania w grupie znajomych,
to dobrze trafiliscie. Z catego serca polecam te
rewelacyjng strategie. Do zobaczenia na polu
bitwy!
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Recénzja pierwszych 3 sezonow RWBY

esli zastanawialiscie sie kiedys, co moze
J wyjs¢ z potaczenia serii o Harrym Pot-

terze oraz ,Girls und Panzer”, to od-
powiedzia na wasze pytanie jest wtasnie
~RWBY",

» aTOM

.RWBY"” to serial animowany, opowiadajacy
o przygodach grupy przyjaciotek, ktore do-
stajg sie do elitarnej szkoty dla wojownikow
z nadziejg na zostanie towczyniami — elitarna
jednostka czuwajaca nad bezpieczenstwem
sSwiata Remnant. Oczywiscie oS fabuty nie
kreci sie jedynie wokot szkolnych zajec (tych
jest na ekranie stosunkowo mato), bowiem juz
w pierwszym odcinku poznajemy kilka posta-
ci z gatunku ,tych ztych” i wstep do intrygi,
ktora rzecz jasna zawazy na losach Swiata.
Dotychczas ukazaty sie trzy sezony, czwarty
jest w produkcji, a docelowo catos¢ ma miec
okoto dziesieciu sezonéw. Warto podkreslic,
ze tworcy zastosowali ciekawy sposdb na
poszerzenie wiedzy widza o samym Swiecie
— mianowicie pomiedzy zwyktymi odcinkami
pojawiaja sie kilkuminutowe opowiesci zwane
.World of Remnant”, ktére wyjasniajg geneze
serialowej krainy i pokazujg istotne wydarzenia
z jej historii. Moze i jest to pojscie na tatwizne,
ale przynajmniej tworcy nie musieli sie silic,
aby jakos sensownie przemyci¢ te kwestie
w samych odcinkach. Postacie wiedza, czym
jest np. energia zwana Pytem (org. ,Dust”)
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i zaden z bohateréw nie zadaje gtupich pytan,
co dosc¢ czesto zdarza sie w takich serialach.

Od strony technicznej RWBY jest catkiem
tadne, acz momentami mocno widac niedo-
robki. O ile walki sg naprawde dopracowa-
ne, tak w czasie sceny zwyktej przechadz-
ki mozna czasami zauwazyc¢ ,sztywnosc¢”
animacji postaci i syndrom robota. Jednak
z kazdym sezonem jest coraz lepiej na tym
polu. Widac¢ to zwtaszcza po postaciach
tta, ktore w pierwszych odcinkach byty po
prostu cieniami, a teraz tworcy w koncu
zaczeli umieszczac na drugim planie jakies
twarze. A'propos twarzy — dzieki Lunie, ze
praktycznie nie ma tutaj typowych dla ani-
me tezek, krzyzykow, wielkich oczu i innych
takich, ktére majg symbolizowac¢ emocje,
a jak dla mnie zawsze jedynie wybijaja wi-
dza z immersji.

Serial opowiada o wojownikach, totez spora
czes¢ odcinkéw mtdcka stoi. | to jaka! Boha-
terowie walczg przy pomocy wtasnorecznie
skonstruowanych broni, ktore zwykle maja
dwa tryby — strzelecki i do walki w zwarciu.
Tworcy wykonali doskonata robote, jesli
chodzi o wyglad narzedzi walki, acz w kilku
miejscach nieco zbytnio poszaleli (dostajemy
np. goscia, ktory walczy... trgbka). Ze nie
wspomne o jednej z gtownych bohaterek,
ktora korzysta z potaczenia karabinu snaj-
perskiego i kosy. Szybko jednak przyzwy-



czajamy sie do tego typu dziwéw i mozemy
cieszy¢ oczy kolejnymi walkami. Warto tez
doda¢, ze tworcy stale podnosza sobie po-
przeczke i w czasie trzech dotychczasowych
sezonow kazda kolejna wieksza ,potyczka
z bossem, byta coraz lepsza. A to, co zaser-
wowano nam w ostatnim odcinku trzeciego
sezonu, to podrecznikowy przyktad tego,
jak powinno sie taczy¢ rozwoj bohaterow,
sceny walki i podktad muzyczny.

Ano wtasnie, muzyka. Cho¢ sama kreska
nie kazdemu musi sie podoba¢, to rockowy
soundtrack momentalnie wpada w ucho
i nie chce z niego wyjs¢. Naprawde pole-
cam poszukac¢ go na YouTube, zwtaszcza
jesli lubimy potaczenie zenskiego wokalu
i gitary elektrycznej. W dodatku jest skom-
ponowany tak, aby idealnie zgrywac sie
z akcja na ekranie, dzieki czemu w czasie
gtéwnych bitew konczyny dostownie lataja
w rytm muzyki.

No, moze nieco przesadzi-
tem z tymi konczynami, bo
serial nie jest specjalnie
krwawy (potwory sie nie li-
cza, bo ich krew wyglada
tandetnie). Acz zdarzaja sie V.
momenty, po ktorych z na- .
szych ust zabrzmi solidne 7
LWTE?!". Tu wtasnie pojawia
sie podobienstwo do serii
o Potterze (nie liczac oczy-
wistego motywu magicznej .
akademii), ktora takze z kaz-f
da kolejng ksigzka stawata g

sie coraz bardziej ,dorosta”.

Na plus trzeba tez zaliczy¢ nawiazania,
ktore sg wplatane w serial, jak chocby po-
sta¢ wzorowana na Thorze (cho¢ bronies
z pewnoscig dostrzega tez w niej podo-
bienstwo do... Pinkie Pie!) czy nazwanie
ogromnego kruka Nevermore. W jednym
z odcinkow tworcy tez w genialny wprost
sposob zazartowali sobie z nazw roznych
shipow, jakie wymyslili fani.

O samych fanach tejze pro-
dukcji warto napisac wie-
cej, bo przypominaja nieco
nasz wtasny fandom. Nie
czytatem co prawda zad-
nego fanfika umieszczone-
go w tym Swiecie, ale ilos¢
i jakos¢ stworzonych artow
szczerze mnie zdumiata.
Poniewaz gros gtéwnych
postaci to kobiety, nie oby-
to sie tez bez sporej dawki
- ,statkowania”, ale duzo cie-
~_zej natrafi¢ na co$ odrzu-
cajacego niz w przypadku
Mane Six. Jakos¢ rysunkow stoi na wysokim
poziomie i jesli ktos lubi sobie przegladac¢
tadne kawatki cyfrowego malunku, Devian-
tArt RWBY to miejsce dla niego.

Podsumowujac — jesli lubicie lekko futurystyczne
swiaty, szybka akcje i dobrg muzyke, z czystym
sercem polecam ,RWBY". | proponuje zaczac
od czterech zwiastundw (Red, White, Yellow
i Black), bo doskonale przedstawiajg gtowne
postaci i wprowadzajag w Swiat Remnant.
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http://ssgt-lulz.deviantart.com/art/RWBY-Ruby-Rose-346036017

Oldtown Festival 2016 - Relacja

C zy wiecie, kiedy mozemy powiedzie¢
o imprezie, ze byta Swietna, wspania-
ta, najlepsza, na jakiej kiedykolwiek
bylismy? Ze absolutnie nam sie podobalta,
Ze na pewno wrocimy za rok i ze niczego
(no, prawie) nie zatlujemy? Ja wiem.

» Kingofhills

Po pierwsze, kiedy jest Swietnie zorgani-
zowana. Po drugie, kiedy spetnia wszystkie
wymagania, jakie sg przed nig stawiane.
Zas po trzecie: wtedy, kiedy w jej trakcie
zapominamy o catym Swiecie, zastepujac
go imersjg wytworzong wokot.

Wszystkie te warunki spetnit w tym roku fe-
stiwal Oldtown 2016, najwiekszy europejski
konwent o tematyce postapokaliptycznej. Tu
wtasnie dowiecie sie, co sktada sie na naj-
lepsza impreze, na jakiej dotychczas bytem.

Nie mam wiasciwie pojecia, od czego kon-
kretnie zacza¢ te relacje. Dziato sie tyle
rzeczy, tyle tematdéw jest do omodwienia
i tyle kwestii chciatbym poruszy¢, ze boje
sie zaczyna¢ od czegokolwiek w obawie o to,
ze zabraknie mi miejsca na reszte. No, ale
moze jakos$ sie uda.

Moja mata apokalipsa

Tegoroczna edycja Oldtown Festival rozpo-
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czeta sie dnia 18 lipca, zakonczyta sie zas 24
lipca. W tym czasie miejsce miata zaréwno
cze$¢ festiwalowa, tj. koncerty, warsztaty,
sesje zdjeciowe i inne tego typu zabawy,
oraz czes¢ gtowna — czyli LARP. Jako ze ni-
gdy nie byto mnie na tego typu wydarzeniu,
miatem sporo obaw nie tyle co do tego,
jak zostat zorganizowany sam festiwal, ale
jak poéjdzie mi. Koniec kohcow wyszto na
to, ze bawitem sie przednio, a zmartwienia
zniknety w momencie, gdy rozpoczeto sie
odgrywanie postaci.

Przejdzmy zatem do dnia pierwszego, a ra-
czej dnia zerowego — niedzieli 17 lipca.
Wtedy to wraz ze znajomym przybylismy
na miejsce, roztozyliémy sie pod drzewkiem
i poczelismy zwiedzac okolice. Juz wtedy
przybyto wiele oséb, w tym frakcje, grajace
olbrzymia role. Miasteczko Oldtown zapet-
niato sie zyciem, by ostatecznie znalazto sie
na nim ponad osmiuset gosci plus organi-
zacja. Imponujace jak na tak specyficzna
tematyke. Znalazty sie osoby z Niemiec,
Austrii, Irlandii... zresztg nawet rok temu,
oprécz tego, ze pojawita sie duza frakcja
ztozona z samych Findéw, to przyjechata
osoba prosto z... Japonii.

Nastepnego dnia trwaty przygotowania za-
rowno organizatorow, jak i samych graczy,
do nadchodzacego LARPa. Dzienh pierwszy, tj.
18 lipca, wypetniony byt wszelakimi warszta-



tami przygotowawczymi i prelekcjami. Tam
mozna byto na przyktad dowiedzie(C sie, jak
dobrze rozwali¢ sobie stroj, jak nie zginac
na pustkowiach w przeciggu pieciu minut,
jak efektywnie szukac przedmiotéw czy nie
wpas¢ w petng mutantdéw i radiacji dziure.
Uwazam czas spedzony na tych warsztatach
za bardzo dobrze wykorzystany, byty bowiem
przeprowadzone sprawnie, bez wiekszych
problemow technicznych, a takze odbywa-
ty sie co jakis czas, w razie gdyby ktos nie
zdotat trafi¢ na poprzednia ,edycje”.

Podobnie zresztg wygladat dzien drugi.

Roznica polegata na kohncowce dnia, kie-
dy to wtasnie zaczat sie sam LARP. W tym
roku organizatorzy postanowili rozpoczac¢
z przytupem: do akcji wkroczyta jedna z naj-
starszych frakcji w historii festiwalu (trzeba
wspomnie¢, ze frakcje odgrywaja czesto
bardzo duza role w fabule i nie tylko), na-
stapit piekny, a zarazem przerazajacy po-
kaz sztucznych ogni w akompaniamencie
choratu gregorianskiego... a potem cate
Oldtown zaczeto skandowac, zeby przybyty
Zakon Swietego Ptomienia, mowigc krotko,
wypierdalat. Nie wspominajac juz o tajem-
niczej mgle, ktéra rowniez byta czescia te-
gorocznej fabuty...

Nie trzeba byto dtugo czeka¢, zanim nie
rozpoczeta sie chaotyczna ucieczka z miejsca
wydarzenia, bowiem wedtug komunikatow
(oraz bardzo sugestywnego ,ognia z mobil-
nego dziatka przeciwlotniczego” w postaci
fajerwerkow) drony ochronne zostaty dez-
aktywowane, co pozwolito na patowanie sie

ile wlezie, co z kolei automatycznie nasuwa
nam kwestie mechaniki.

Z czym do mutkow?

Tegoroczna edycja przyniosta ze sobg pare
zmian w kwestii bezpieczenstwa i dozwo-
lonych dziatan. Nastepstwem zesztorocznej
afery z przejechanym uczestnikiem LARPa
byto mocne zaostrzenie regut dotyczacych
prowadzenia samochoddw na terenie gry.
Na terenle samego miasteczka Oldtown nie
wolno byto uzywac broni
ASG w absolutnie zadnym
wypadku, co jednak mia-
WSS 0 miejsce juz od co naj-

* mniej kilku edycji. Z kolei
bron otulinowa miata nieco
inne zasady, zalezne np. od
@ rozwoju akcji w danym mo-
B, mencie oraz, miedzy innymi,
b pory dnia. To powodowato,
ze wiele konfliktow rozwia-
zywanych byto za dnia, a nie
noca.

Sytuacja ulegata catkowi-
tej zmianie poza granicami
e miasteczka, na tzw. waste-
IandZ|e Tam zasad dotyczacych walki nie
byto praktycznie zadnych, poza tymi oczy-
wistymi (czyli np. zeby nie patowac kogos
z catej sity, bo to naprawde boli i moze dojs¢
do wypadku), zas w kazdej chwili mozna
byto zosta¢ napadnietym przez bandytow
badz mutantow. Samotne wypady zazwy-
czaj nie konczyty sie zbyt dobrze, bowiem
mechanika gry nie pozwalata na zostanie
,one man army” nawet w razie posiadania
najlepszego ASG i najlepszej mozliwej zbroi.
Faworyzowano wypady grupowe; krazyta
zreszta plotka, ze w razie zauwazenia przez
organizatorow samotnego wedrowca mozna
byto mie¢ pewnos¢, ze trafi sie na jakichs
niemiluchdw nawet kilkadziesigt metrow od
bram miasta.

Zespot organizatorski, helperzy oraz NPC
mieli do dyspozycji krotkofalowki, dzieki
czemu komunikacja przebiegata bardzo
sprawnie, zas reakcje na czyny graczy nie
byty przedtuzone i sztuczne. Musze przyznac,
ze praktycznie ani razu podczas LARPa nie
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spotkatem sie z sytuacjg, by NPC nie wie-
dzieli, co zrobi¢, byli zaskoczeni badz robili
co$ kompletnie odwrotnego do tego, czego
mozna byto sie spodziewac’ Wyjatkiem byta
koncowka, aIe 0 tym pozmeJ

Ponownie nasuwa sie nam kwestia pojaz-
dow. Jak wspominatem, tegoroczna edycja
obrodzita w restrykcje dotyczace nie tyl-
ko dopuszczalnych bryk, ale tez i samych
kierowcoéw. W ubiegtych latach prowadzic
mogta osoba, ktdéra samochodu osobiscie
nie zarejestrowata (znaczy prowadzita czyjs
samochdd bez konsekwencji (1), bez prawa
jazdy (!!), a zdarzato sie, ze kierowcy siadali
za kierownice po pijaku (!!'). W tym roku
sie to zmienito i moim zdaniem wyszto to
festiwalowi na dobre. Czemu wspominam
o tym teraz? Bowiem na wastelandzie tez
obowigzywaty pewne ograniczenia.
W przeciwienstwie do tego, co mozna
byto spotkac¢ rok temu, tym razem nie
byto mozliwosci strzelania do ludzi
i mutantow w trakcie jazdy — trzeba
byto zatrzymac¢ samochdd, wysigsc
i dopiero zaczac strzelac¢. Oprocz tego
nie mozna byto wykorzystywac fury
jako mobilnej ostony.

Miasto jak ze snu

Ale przeciez nie tylko pustkowiem zyje
cztowiek. W samym miasteczku Oldtown
byto naprawde sporo do roboty. Gérowa-
to przebywanie w barze, gdzie mozna byto sie
napi¢, postuchac klimatycznej muzyki, pogadac,
posmiac sie, a takze pogadac ze sztuczng inte-
ligencja, bedaca poniekad 'straznikiem’ miasta.
Oproécz tego, wiele frakcji miato otwarte drzwi
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dla wiekszosci graczy, odbywaty sie wydarzenia
na arenie (najgtosniejsze byty walki bokserskie
.Prize Fighters” oraz konkurs walk w kislu, w kto-
rym na szczescie lub nieszczescie wspotgraczy
nie wzigtem udziatu), tutaj mozna byto prze-

: handlowa¢ nawet witasng matke oraz
ustyszec wszystkie ogtoszenia z radia.

A skoro o radiu mowa, to nadawato
" praktycznie nieustannie. Z jednego
! nadajnika korzystali zarbwno or-
@ ganizatorzy, ktorzy przekazywali
i fabularne informacje, jak i frakcje,
., zazwyczaj z reklamami swoich ustug.
Kiedy nie byto juz czasu lub miejsca
na reklamy i informacje, puszczano
klasyczng muzyke w klimacie Fallo-
uta. Reklamy z kolei byty przerdznej
masci. Ludzie stawiali na kreatyw-
> nosc¢ potaczona ze standardowymi
chwytaml marketingowymi typu ,u nas ta-
niej niz u reszty” oraz lekka doza absurdu.
Moim osobistym faworytem byto ogtoszenie
o0 mniej wiecej takiej tresci:

.Zajebates nam sztandar? Nie przejmuj sie,
mamy ich tyle, ze jak idziemy do kibla, to
podcieramy sobie nimi dupe. Mamy dla
ciebie propozycje: jak uda ci sie podpier-
doli¢ sztandar prosto spod nosa naszego
wykidajty, damy ci kapsle. Zapraszamy!”.
Moze i niezbyt odkrywcze, ale przekaz byt

jasny i intrygujacy.

Miasteczko byto tez domem dla zdecydo-
wanej wiekszosci frakcji przerdznej masci,
starych i nowych. Byli wiec Shperacze, kto-
rzy stylizowali sie na nieco mniej zmilita-

ryzowane Bractwo Stali; byli Paleciarze,



ktorzy zbudowali sobie baze z drewnianych
palet. Organizacja Flying Caravans stylizo-
wata sie na co$ miedzy mafig a zwigzkiem
handlowym, Traperzy specjalizowali sie
w wypadach na pustkowia, zas Group of In-
dependent People, zwane potocznie Gowno
i Patyki, robito wszystkiego po trochu. Nie
wspominajac juz o stynnych Alkochemikach
i ich kawowce, ktdérej niestety (albo na
szczescie) nie zdotatem skosztowac. Niby
kofeina, a z 70% alkoholu pono¢ miata.

Akcje i interakcje

Jednak tym, co miato dla mnie najwieksze
znaczenie, byta atmosfera i otaczajagcy mnie
ludzie. Nawet gdybym spisywat sobie wszyst-
kie godne zapamietania akcje, jakie nastapity
podczas tego tygodnia, to nie starczytoby mi
miejsca w artykule, by to wszystko pomiescic.
Jezeli miatbym cos lub kogos wyrdzni¢, to na
pewno bytoby to nasze skromne towarzystwo
obozowe (w postaci szeSciu namiotow miesz-
czacych razem 13-14 osob), ktére zdotato
stworzy¢ swoistg, malutkg baze z dziatajacym
piecykiem, dwupietrowym ogniskiem oraz
zaskakujaco dobrze dziatajacym systemem
komunistycznym. Nasza grupka zgadata sie ze
soba tak bardzo, ze jeszcze podczas festiwalu
planowalismy stworzy¢ na przyszty rok jakas
frakcje.

Oprocz tego warto wspomnie¢ o wymienionym
wczeéniej Zakonie Swietego Ptomienia, ktéry
wcale nie byt taki straszny, jak go malowano.
Mimo wyraznie religijnego charakteru, z czton-
kami owej frakcji mozna byto przyjemnie i spo-
kojnie pogadac na wiele tematow, w tym tak
powaznych jak filozofia zycia po
Smierci oraz réznych oblicz Boga.
Co oczywiscie nie przeszkodzito
nam wszystkim w pozowaniu do
sesji fotograficznej, gdy jakis cywil
postanowit zatrzymac sie obok
sporej grupki oséb z pytaniem,
czy moze nam zrobi¢ pare zdjec.
Znajdziecie je zreszta tutaj.

Jezeli czegos zatuje, to tylko tego,
co nie zalezato ode mnie. Wspo-
mniatem wczesniej o koncowce
LARPa, ktora z naszej perspektywy
okazata sie chaotyczna i nieprze-

myslana, zas ze strony organizatorow nieod-
powiednio przygotowana. W skrocie: jedna
wazna osoba nie przyszta na umowione miejsce
w umowionym czasie, a tak sie sktadato, ze owa
osoba znata wszystkie szczegoty misji, na ktora
sie udawalismy. Zamiast tego wystano kogos
innego, bez tej specyficznej wiedzy. W efekcie
udata sie tam o wiele za duza grupa osob, ktora
miata problem z poruszaniem sie po ciasnym
terenie, potowa uczestnikow nudzita sie przez
wiekszos¢ czasu, a jeden z NPCow zemdlat pod
wptywem goraca i ostrego oktadania otulino-
wymi patami. Oprocz tej sytuacji nie zauwazy-
tem niczego, co mogtoby mi zepsuc¢ zabawe
w jakikolwiek sposéb.

Cata ta relacja i tak nie pomiescita nawet potowy
tego, co chciatbym w niej zawrze¢. Mogtbym jesz-
cze przez co najmniej kilka stron rozpisywac sie na
temat mechaniki, poszczegdlnych frakgji, sytuacji,
momentdéw godnych zapamietania oraz mniej lub
bardziej ciekawych wydarzen fabularnych. Nie chce
jednak zabiera¢ wam wiecej cennego czasu, drodzy
czytelnicy; jezeli uwazacie, ze festiwal Oldtown to
cos, na co chcielibyscie pojechac, by przekonac sie
na wiasne oczy, jak to wyglada, z pewnoscia juz
teraz zaczniecie szuka¢ dodatkowych informacji,
relacji, zdjec czy filmow. Jezeli natomiast uwazacie,
ze nie interesuje was taka tematyka, trudno. Nie
wiecie, co tracicie.

PS: Pozdrowienia dla Adalbertusa, ktorego
spotkatem podczas LARPa. Tak, to ja cie
pytatem, czy sie przypadkiem nie znamy,
pod barem ,Home"”. Mam nadzieje, ze tobie
podobato sie co najmniej tak samo jak mi!
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Maty bestiariusz stowianski:

poznawanych potworow stowianskiej

mitologii. Mimo uptywu lat, pamie¢
o tym demonie nie zamarta, o czym swiad-
czy¢ moga liczne nawiazania w ksiazkach czy
grach. W pierwszym , Matym bestiariuszu
stowianskim” postaram sie troche przyblizy¢
wizerunek potudnicy.

Poiudnica jest jednym z najbardziej roz-

» Gray Picture
Kto byt narazony na atak potudnicy?

Nieistotne, czy nazywano jg potudnica, zytnig,
diabtem potudniowym, baba o zelaznych ze-
bach, rusatka polng, przypotudnica czy rzana
babga, spotkanie z tym kobiecym demonem nie
nalezato do najprzyjemniejszych. Na swoje ofia-
ry wybierata tych, ktory nie grzeszac zdrowym
rozsadkiem (i odpowiedniag doza lenistwa) wyszli
w stoneczne letnie potudnie pracowac¢ w polu
lub zasneli posrod zboza w czasie zniw. Na atak
najbardziej narazone byty osoby wycienczone
praca i pijane, gdyz miaty one najwiekszg szanse
zemdle¢, a przez to nie zauwazyc¢ zblizajgcego sie
niebezpieczenstwa. Potudnice stynety rowniez ze
swojej niecheci do dzieci, szczegdlnie tych niepo-
stusznych. Podobno te niezbyt urocze stworzenia
szczegolnie upodobaty sobie przebywanie posrod
ktosow tubinu. Gdy w upalny, bezwietrzny dzien
niespodziewanie zaczynaja falowac tany zboza, to
niezawodny znak, ze potudnica byta juz bardzo
blisko.
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Potudnica

W jaki sposob zabijaty?

Tych, ktorzy mieli nieszczescie stac sie celem ataku
potudniowego demona, dotkliwie parzyta, ta-
mata konczyny, czasem tez okaleczata, uzywajac
swojego sierpa badz ozogu. Spigcego cztowieka
mogta udusi¢ oraz ukras¢ lub zwegli¢ jego serce,
co oczywiscie prowadzito do bolesnej Smierci. Po
spotkaniu z nig wiesniacy czesto wpadali w obted
lub dotykaty ich rozmaite ciezkie choroby. Niekiedy
zadowalata sie tylko sprowadzaniem silnych bélow
i zawrotow gtowy oraz powodowaniem omdlen.
Niektore rzane baby upodobaty sobie zadawanie
skomplikowanych, zawitych i cudacznych zagadek,
a od odpowiedzi na nie uzalezniaty dalszy los ofiar.

Nawet dzieci nie mogty czuc sie bezpieczne w po-
blizu potudnicy. Niegrzeczne dziatki straszono,
ze przyjdzie po nie w towarzystwie sfory siedmiu
czarnych psow i wrzuci je do wielkiego, biatego
worka, ktory nosita na swoich plecach, by nastepnie
zakopac je zywcem w ziemi.

Jak sie obronic przed atakiem?

Na szczescie dla zyjacych z uprawy roli wiesniakow,
istniat na to niebywale prosty sposdb. Wystarczyto
tylko unikac ciezkiej pracy na roli w letnie potu-
dnia, zostajac w domu albo idac schowac sie przed
stoncem, gdyz zgubne moce potudnic nie dziataty
w cieniu. Gdy religia chrzescijanska wyparta rdzenne
wierzenia Stowian, zaczeto wierzy¢, iz tego demona
mozna odegnac na inne sposoby, mianowicie wy-



starczyto tylko pomodli¢ sie, uczyni¢ znak krzyza,
a po owych zabiegach zytnia miata sie natychmiast
rozptywac w powietrzu. Mozna byto tez poprosic
duchownego, zeby ten pokropit woda swiecona
pola, dzieki czemu wszelkie demony przestawaty
pojawiac sie na nich.

Jak wygladaly?

Na rozne sposoby opisywano wyglad potudnicy. Niekie-
dy wygladata jak bardzo brzydka i odrazajgca, niezwykle
wychudzona starsza kobieta, przerazajgco podobna
do kosciotrupa. Gtowe i twarz czesto miata obwigzang
kawatkami materiatu badz skryta w chustach. Innym
razem przybierata postac niestychanie pieknej, mtodej
kobiety o rozwianych, ztotych wtosach, ktéra w mgnieniu
oka potrafita zauroczy¢ dostownie kazdego mezczyzne.
Zazwyczaj odziana byta w zwiewne, biate szaty lub bez-
wstydnie chodzita catkowicie nago. Skad taka rozbieznosc
w opisach jej aparyqji? Wedtug niektorych mogta byc to
sprawka kolejnej magicznej zdolnosci diabta potudnio-
wego, dzieki ktorej w oczach ofiary przybierata sliczng
powtoke. W zaleznosci od rejonu, wyobrazono sobie
potudnice troche inaczej. Mogta miec¢ krwistoczerwone
oczy i diugi, wystajacy z jamy ustnej jezyk albo z cienkie
nogi porosniete pidrami lub sierscia.

Skad sie braty?

Potudnicami zazwyczaj zostawaty duchy kobiet, ktdre
tragicznie zmarty niedtugo przed albo w trakcie wia-
snego slubu, czy tez tuz po weselu, cho¢ narazone na
to byty tez dziewczeta, ktore przeniosty sie na tamten
Swiat jeszcze w stanie panienskim.

Jak powstato wierzenie w potudnice?

Niestety, w tym miejscu czuje sie w obowigzku po-
rzucic cafg te cudowng mistyczno-magiczng otoczke,
zeby pokrotce wyjasnic¢, po co wiasciwie wymyslono
potudnice. Jak w przypadku najpewniej wszystkich
dawnych ludow, i Stowianie uzywali obrazu bogow
i nadrzeczywistych istot, aby wyjasnia¢ sobie otaczajacy
ich swiat. Nie trzeba dlugo gtowkowac, zeby zauwazy,
iz zarbwno okres najczestszego wystepowania rusatek
polnych, jak i przedchrzescijanski sposdb radzenia
sobie z nim wskazuja jednoznacznie na udar stonecz-
ny. Znaczna czes¢ szkdd, ktére wyrzadzaty ludziom,
rowniez przemawia na korzysc tej teorii: dotkliwe
oparzenia, bole i zawroty gtowy, omdlenia.

Wystarczyto, ze jeden chtop opowiedziat, jak to na jego
skorze nie wiedzie¢ czemu po pracy w polu pojawiaty
sie oparzenia, bolata go gtowa, czy jak to ktos z jego
rodziny zasnat w zbozu i juz nigdy sie nie obudzit. Ten
opowiedziat te historie kolejnemu, a ten nastepnemu,
dodajac lub zmieniajac jakis szczegot, potem historia
przechodzita z ust do ust, az powstata z niej legenda.

Potudnice w (pop)kulturze

Wspomniatam w pierwszym akapicie, ze ten
kobiecy demon przewija sie dos¢ czesto we
wspotczesnych dzietach kultury, zaréwno tej
popularnej, jak i ,zwyktej”, wiec zeby nie rzu-
cac stéw na wiatr, podam kilka przyktadow.

Chyba kazdy mitosnik fantasy i RPGéw grat
w lub chociaz kojarzy ,Wiedzmina”. W roz-
dziale czwartym pierwszej czesci gier o przy-
godach Biatego Wilka potudnice (tak wta-
sciwie to tylko jedna z nich, a reszte mozna
nadziewac na srebrny miecz do woli) odgry-
wajg dosc istotna role dla fabuty. Nawiasem
mowigc, zadania zwigzane z zytnig w mojej
opinii sa najlepszymi w tej grze, gtdwnie
przez nawigzania do utworow dwoch najwiek-
szych polskich poetow epoki romantyzmu,
.Balladyny” Juliusza Stowackiego i ,Upiora”
Adama Mickiewicza.

Jakis czas temu przemierzajac bez jakiegos$
wiekszego celu bezkresne otchtanie Inter-
netu, natrafitam na Youtube na piosenke
W potudnie” Kazimierza Grzeskowiaka. Wole
bardziej dynamiczng muzyke, cho¢ sam teksty
jest w mojej opinii catkiem niezty.
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Kondycja swiata gier

est godzina 2:30 w nocy, w niewielkim
J pokoju, rozswietlonym jedynie blaskiem

ekranu komputera siedzi on - gracz.
Wpatruje sie uwaznie w pasek postepu in-
stalacji kolejnej wersji sterownika, liczac,
Zze tym razem producent nie spierdzielit
sprawy i wymarzona gra, na ktora odktadat
przez ostatnie tygodnie, wreszcie osiagnie
1080p60FPS. Pot godziny pozniej wszystko
staje sie jasne. Gracz poddaje sie i idzie spac.
Jutro jest nowy dzien. Fora sa petne réznych
solucji. Na pewno da sie to ogarna¢...

» Darques

Czy ten wstep wydaje sie wam znajomy? Czy
nie wydaje wam sie, ze cos$ takiego miato juz
miejsce? Czy przypadkiem nie instalowaliscie
kiedys setnej wersji sterownikow i nie grzeba-
liscie po panelach ustawien, plikach konfigura-
cyjnych, nie wklepywaliscie dziwnych komend
w konsole gry tylko po to, by osiggna¢ wyma-
rzong ptynnosc? Nie? Czyli jestescie graczami
konsolowymi...

Powyzszy obrazek to od jakiego$ czasu gorz-
ka rzeczywistos¢ pewnej czesci graczy kom-
puterowych, borykajacych sie z problemami
wydajnosci czy stabilnosci réznych gier. Tak
witasciwie kazdy z nas w cos kiedys grat, kazdy
ma jakas ulubionag gre, studio, wydawce czy
serie. Nawet jesli nie gra natogowo, tylko lubi
od czasu do czasu przycig¢ rundke w LOLa czy
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innego CS'a. Zazwyczaj nie zastanawiamy sie,
jak wyglada ten grajdotek zwany rynkiem gier,
ot, mamy swoj ulubiony tytut i sobie w niego
gramy. Czasem pojawi sie co$ nowego, co nie-
koniecznie sie spodoba czesci graczy, ale zyje
sie dalej. Z czasem pojawi sie nowa produkgcja,
a po niej kolejna. A moze i sami przestaniemy
gra¢, bo i czasu juz na to nie ma? Ale skupmy
sie na tym, co jest tu i teraz. Na tych, ktorzy
graja i grac lubia.

Wiec jak to jest z dzisiejszym Swiatem gier?
Jaki pierwszy tytut przychodzi wam do gtowy?
Jakikolwiek. Juz? To teraz jestescie w stanie
sobie przypomnie¢, czym wydawca waszej gry
przekichat sobie u graczy? Nie? Az zdziwili-
byscie sie, co sie moze dziaC w Swiecie gier...

Sprawa pierwsza z brzegu: downgrade. Mi
osobiscie pierwsza na mysl przychodzi gra
.Watch Dogs” i jej prezentacja na E3 w 2014
roku. Oszatamiajacy pokaz nowej mechaniki,
gra olSniewata efektami i graficznymi baje-
rami, pomyst wydawat sie genialny, wreszcie
jakis powiew Swiezosci, ciekawy swiat, nowe
mozliwosci, no cud, midd i orzeszki. Mija jakis
czas i nadchodzi premiera. Gracze kupuja gre
i... Przeciez to nie jest to, co pokazywali! Jak
tak mozna?! Skandal! | wtasnie w ten sposéb
Ubisoft stracit zaufanie graczy. Ubi, czyli ci od
takich gier jak ,Rainbow Six: Siege”, ,Ghost
Recon”, ,Splintell Cell”, ,Far Cry”, ,Assasin’s
Creed”... Wydawatoby sie, ze za takimi tytutami


http://bra1neater.deviantart.com/art/Gamer-Luna-is-not-amused-595840164

stoi porzadny producent. C6z, prawda jest zgo-
ta inna, a nie zagtebiam sie tutaj w potkniecia
serii Assasin’s Creed i fakt, iz, podobnie jak
Activisioin ze swoim Call of Duty, grzeja tego
samego kotleta od lat, z jednym tylko przy-
padkiem, gdzie ,Assasin’s Creed IV: Black Flag”
zebrat pochlebne opinie, bo inaczej ten artykut
rozréstby sie do niebotycznych rozmiarow.

Kogo by tu dalej... Ach, Electronic Arts. Z pew-
noscig pamietacie to kultowe intro ,EA GAMES
CHALLENGE EVERYTHING". Pamietam, ze kiedy
po odpaleniu gierki pojawiato sie to intro, juz
wiedziatem, ze czeka na mnie dobra produk-
cja. A dzis? Wiele lat pozniej? Gracze nadal
pamietaja bolesng premiere ,Battlefield 4",
gdzie gra dopiero po kilku tatkach stawata sie
grywalna. Albo tony DLC do ich gier? DLC to
raj dla wydawcy i piekto dla gracza. Nie ma to
jak poszatkowac gre i sprzedawac ja na raty,
do tego wydajac nienadajaca sie do niczego
podstawke. Owszem, teraz, lata po premierze,
da sie gra¢ w BF4, ba, EA teraz nawet daje sporo
darmowych DLC do tej gry, organizuje przece-
ny, ale juz za rogiem premiera ,Battlefield 17,
wiec w jakis sposdb trzeba przyciggnac graczy,
zaneci¢ kawatkiem wycietej gry sprzed kilku lat
za darmo, a no6z jakis niezdecydowany wyda
200 zt za edycje specjalng, ktora da mu dwie
pukawki i wunderbauma do kibelka?

Jedziemy dalej. Support? Pierwsze skojarzenie: Steam.
Serwis Steam, stworzony i nadzorowany przez firme
Valve, tworcow takich gier jak ,Portal” 1 2, Half — Life”
1i2 (i 3) czy ,Left 4 Dead"”, ,Team Fortress 2", ,Counter-
-Strike"... Znacie te gry, a przynajmniej o nich styszeliscie.
Wiec rowniez wydaje sie, ze stoi za nimi powazna firma.
Pamietacie Ubisoft? Tak, tu tez nie jest rozowo. Support
jednej z najwiekszych platform z grami na rynku to jakis
zart. W sieci mnéstwo jest gtosow, ze pomoc techniczna
praktycznie nie istnigje. Tickety wiszg miesigcami badz sg
odrzucane. Owszem, Valve swego czasu cos wspomina-
to, ze zamierzajg to naprawic, ale od tego czasu cisza...
Korporadja, ktora zarabia ciezkie pienigdze na sprzedazy
cudzych gier, nie jest w stanie ogamac¢ grupy stazystow
w dziale pomocy technicznej? Podobna sytuacja dotyczy
Rockstar i Take-Two, ludzi odpowiedzialnych za serie GTA.
Obecnie ich najnowsze dzieto, GTAV, szczyci sie stale roz-
wijanym i ulepszanym trybem online. Ale i tutaj pojawiaja
sie kwiatki, jakie nie powinny miec nigdy miegjsca. Otoz,
wystarczy spojrze na kilka negatywnych opinii o grze
w serwisie Steam. Gracze zostajg zbanowani, poniewaz
wewnetrzne mechanizmy gry nie wykrywaja prawidtowo

zakupu elektronicznej gotéwki za prawdziwg gotowke
i uznajg nagte wzbogacenie za probe oszustwa. POt biedy,
gdyby po zgtoszeniu sie do pomocy technicznej sprawa
zostata rozwigzana, ale weale tak nie jest. Automaty od-
rzucajg zgtoszenia badz, podobnie jak w Valve, tickety
Wwiszg miesigcami bez zadnej odpowiedzi. Czy tak powinna
sie zachowywac firma, ktdra zarobita kilka miliardow na
swojej grze?

Bedac przy GTA: O, warto zwrdci¢ uwage na kwestie Com-
munity w grach, czyli spotecznosci graczy zebranej wokét
danego tytutu. W przypadku GTA: O wystarczy dotaczy¢
do sesji (0 ile sie uda i nie ujrzymy znajomego komuni-
katu o btedzie), a juz po kilku chwilach ktos zacznie nas
dreczy¢, na ten przyktad, latajgc za nami helikopterem. Bo
my mamy pierwszy poziom, a on sto pierwszy. | bo moze.
Spawnkill, czyli mordowanie graczy tuz po odrodzeniu po
poprzedniej Smierci, krzyki na komunikatorze gtosowym
i cheaterzy, ktdrych to mechanizmy gry nie zbanujg, bo
ci dawno to obeszli. Tak z grubsza wyglada obraz trybu
sieciowego nowej odstony jednej z najpopulamiejszych
gier. Niektorzy z pewnoscig kojarzg SAMP, czyli San An-
dreas Multi Player, fanowska modyfikacje do ,GTA: San
Andreas” dodajacg multi. Jako ze tam nie byto odgormej
kontroli poza adminami danego serwera, to mozna byto
by¢ swiatkiem naprawde dantejskich scen. Kto grat, ten
wig, kto nie, niech zerknie na YT. | wiecie co? Wiasnie tam,
gdzie nie byto praktycznie zadnych granic, grato sie lepiej.
Ktos kiedys zazartowat, ze nie byto tam tyle dzieciarni, bo
instalacja moda i dotgczenie gdziekolwiek mogto sprawiac
nieco problemaow i trzeba byto kombinowac.

Kolejng istotng kwestia jest fakt, iz tworcy czasami zna-
Czaco nadszarpujg wyrozumiatosc i zaufanie graczy. Jesli
kojarzycie serwis Kickstarter, zapewne orientujecie sie tez,
ze zdarzaly sie przypadki obiecywania ztotych gor przez
autorow, gdzie ostateczny produkt znaczaco odbiegat od
przedstawionej koncepgji, a czasami tego produktu weale
nie byto. W kwestii nieuczciwosci developerdw, czy ktos
jeszcze pamieta, jak siec obiegty informacje o duchowym
nastepcy Stalkera, projekcie ,Areal”? Twdrcy z nowopow-
statego studia chcieli uzbiera¢ 50 000$ na stworzenie gry,
nie przedstawili jasnej koncepdji, a gracze dopatrzyli sie
w prezentadji wykorzystania materiatow nalezacych do
innych podmiotow. Sprawa byfa gtosna w 2014 roku,
dzis juz nikt nie pamieta o tym projekcie.

A jak ma sie sprawa cen gier? Tutaj to juz wolnoc¢ Tomku
w swoim domku. Kto ile zaspiewa, tyle bedzie. ,Over-
watch"? Okoto 200 z. GTA V? Okoto 180 z. Norma s3
ceny rzedu60 euro za nowe tytuty AAA, obecnie mozna
zaobserwowac trend zrownywania cen wersji konsolowych,
gdzie ceny okoto 200 zt to nic nowego, z cenami na PC,
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gdzie te jeszcze jakis czas temu oscylowaty w granicach
140 — 160 zt za nowe gry. SzczeSciem sg wyprzedaze
w réznych serwisach czy strony jak Humble-Bundle, gdzie
za grosze kupuije sie paczki gier. Najlepsze zniwa w kwestii
zakupu na promogjach i w paczkach byly 3, moze 4 lata
temu, kiedy na Steamie mozna byto za 30 z wykupic¢ caty
pakiet GTA czy Humble Jumbo Bundle gier konkretnego
wydawcy. Wtedy tez na chwile pojawita sie moda na
rozdawnictwo gier, mozna byto wyrwac starsze tytuty
AAA za darmo, jak na przyktad takiego BF3 na Origina.
Wszystko wydawato sie zmierza¢ ku dobremu, ale wia-
domo, nie ma nic za darmo. Rozdawanie gier miato na
celu przyciagniecie nowych uzytkownikow do danych
platform, czy to wspomnianego Origina od EA, czy Uplay
od Ubisoftu (ktory to, nawiasem mowiac, daje co miesigc
darmowa gre, az do grudnia, z okazji 30-lecia firmy). Gracze
darmowa gre zgameli, zarejestrowali konto i nawet jesli
tylko niewielki procent z nich kupit cos w sklepie danej
platformy, to i tak juz to byt sukces. Sprzedaz BF3 spadata,
bo byt juz BF4, wiec istniata szansa, ze jesli spodobata sie
poprzednia odstona, to kupi tez kolejna. Obecnie na Ori-
ginie za darmo mozna byto zgarmnac kilka DLC do czwartej
czesci gry Battlefield. A czemu? Bo na jesieni jest premiera
,Battlefield 1. Choc tym razem nie dali poprzedniej czesci
za darmo, ale mozna byto jg zakupic za 15z

Oczywiscie mozna powiedzied, iz ceny gier sg wysokie,
poniewaz gry stajg sie coraz wieksze, coraz bardziej zto-
zone. Gry w dzisiejszych czasach sg naprawde istotnym
medium i stworzenie czegos, co zapadnie w pamieC to
ogromny wysitek wielu ludz, to nie ulega watpliwosdi,
lecz czy usprawiedliwia to developeréw do wydawania
gier, ktore s3 niegrywalne lub wymagaja wielu fatek, by
nadawaty sie do grania? Wspomne tu tylko o ,Battlefield
4" niemal kazdej z ostatnich odston Assasin’s Creed, albo
niestawnym ,Batman: Arkham Knight", gdzie wydawca
wycofat wersje PC ze sprzedazy do czasu wprowadzenia
niezbednych poprawek, bo gra w chwili premiery nie
nadawata sie do niczego. A to tylko
jedne z najciezszych przyktadow. lle
takich jeszcze mozna wymieniac? Dzie-
sigtki? Wydajac okoto 200zt na nowa
gre, chcemy cieszyc sie rozgrywka juz od
momentu instalagji, a co otrzymujemy?
Niegrywalny produkt i wielogigabajtowe
,day one patch”. Gracze stusznie obu- "
rzaja sie na ten stan rzeczy, lecz juz po
jakims czasie zapominajg, co sie dziato,
by po kilku miesigcach znow nacigc
sie na podobny problem, tym razem "
w innej grze.

Tak wiec Swiat gier to dla wielu
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tworcow tylko kolejna dojna krowa, z ktérej mozna
czerpac zyski. Jest to biznes bardzo intratny, choc
wymagajacy. Dlatego w wielu przypadkach idzie sie
na fatwizne, udaje sie, ze problemu nie ma, no bo
co moze zrobic jeden niezadowolony gracz, kiedy
kilka milionéw innych i tak kupito nasza gre? Po co
wprowadzac co$ nowego, skoro to samo sprzedaje
sie co roku od dekady (Call of Duty)? Gracze i tak
ztoza pre-order i tak kupig nasza gre. Po co marno-
wac pienigdze na support, skoro i tak za dwa lata
nikt nie bedzie pamietat o tej grze, bo wyjda jej dwie
kontynuacje? Rynek gier jest zepsuty, w tym sensie iz
zepsuci s wydawcy zadni jak najwiekszych zyskow.
O ile jeszcze developerzy, ktorzy pracujg nad gra,
dtubia w jej kodzie, chcg wtozy¢ w to troche serca,
to zaraz dostajg batem po plecach od ksiegowego
ktory w grach widzi tylko cyferki i zielone papierki.
Nadzieja wydaja sie studia niezalezne, chociaz i wich
przypadku zaczyna to wygladac roznie, vide cena gry
.No Man'’s Sky": ponad 200 zt.

Jako wieloletni gracz, ktory wychowywat sie jeszcze
na dziadku Commodore 64, jestem zawiedziony
obecna sytuacja panujaca w swiecie gier. Chec zysku
najwiekszych korporacji zabija w grach cos, czego nie
da sie okresli¢ jednym stowem. Mozna powiedziec,
ze stare gry miaty jakas$ dusze i charakter, a dzis?
Dzis sg jedynie drogimi wersjami podstawowymi
dla nadchodzacych dodatkéw w cenie potowy ceny
premierowej. Dzi$ stuzg jedynie produkgji pieniedzy
i niczemu wiecej. Peretki, jakie mogtyby przywrdcic
wiare w ten zepsuty Swiat, nikng pod nattokiem
dziesigtek kontynuacji wyswiechtanych form i klisz,
a tworcy majacy odwage stworzy¢ cos nowego porzu-
cajg kolejne pomysty, bo przeciez tez musza miec co
jesc. Przytaczaja sie wiec do wiekszych grup i tworza
to, co inni, byle tylko méc jakos dzieki temu przezyc.



http://fongsaunder.deviantart.com/art/Battlefriend-3-283577769

NIE MOZESZ SPAC PO NOCACH? NUDZI CI SIE? MASZ ZA DUZO W
MASZ DZIWNE POGLADY I CHCESZ SIE NIMI PODZIELIC
KTORZY MAJA JESZCZE DZIWNIE]SZE?
NIE SZUKAJ DALEJ. TO JESTMIEJSCE DLA CIEBTES

@l
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KUCYKOWY T EAMS P
NASZ HEAMSPEARKZAPEWNITA:

PRZYJAZNE SRO' WISKO=TOLERANCYJNYCH UZYTKOWNIKOW.
WYKWALFIKOWANA ADMINISTRACJE, KTORA ZAWSZE ZNAJDZIE DLA CIEBIE CZAS.
NIEZAPOMNIANE ROZMOWY O SENSIE ZYCIA - WIELE KANAEOW TEMATYCZNYCH.

KAZDY ZNAJDZIE U NAS COS DLA SIEBIE :)

"PONIES.. PONIES NEVER CHANGE."

Falizut

EQUESTRIA P!

ROBIONE PRZEZ IDIOTOW,
DLA IDIOTOW.

FALLOUT-EQUESTRIA.PL
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Fluttershy, whasnie
ciebie szukatam

To Ja. Twi‘lith., Coz. Przesziom
i o pare zmian.
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Och..

To musi by dia
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Ale.. tak prawde
méowige .
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sig wydaje.

My, pegazy. nie jestesmy
a2 tak inhe niz kuce
zlemne.

Jakkolwiek uwazam,
e zalaFil‘.'liz to w ‘.
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Skore uzywamy
k.apy-f jak. one, ty tez
ha pewno dasz rade.
Prawda, Scoctaloo?

Nie o to chodzi, te
ciezk.o mi uzywaé
kopyf.._
Dobra, troche
tez..

Ale chodzi 0 coé
wl{:c.e{l.

od #rebiecia pozhaje
tylko magie.

Nawet gdy jej
nie uz\fwahm,

odkrywalam ja.

Cna mnie
okredla

" V-

To troche jak. .
Troche jnk._

Coz. Wyobraz sobie,
2e bedgc pegqazem, nie
mozesz latac.
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Czy +y...

Prbbujeez mhie
Pomac.aé. po
zadku?

Jest taki pusty i
b}yszc.zqc:y. i nowy.
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