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4 pazdziernika

7 sezon potwierdzony

Dziat PR podat informacje, na
ktora sporo oséb czekato — 6

sezon nie byt ostatnim. Pojawity
sie rowniez informacje, ze serial |

dalej bedzie skupiony na Mane
6, a ,najbardziej emocjonujace
przygody” zostawiono witasnie
na 7 odstone. Zas na Comic Co-
nie w Nowym Jorku pojawita sie
informacja, ze premiera miataby
nastapi¢ na wiosne przysztego
roku.

6 pazdziernika
Data premiery
MLP: The Movie

Hasbro uruchomito zegar odli-
czajacy czas do premiery petno-
metrazowego filmu o kucykach.
Wynika z niego, ze premiera
bedzie miata miejsce 6 pazdzier-
nika 2017 roku. Co$ mi méwi, ze
szykuje sie przed nami ciekawy
rok.
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21 pazdziernika
~Ambient.White”

W marcu tego roku pisatem infor-
macje o grze Ambient Project. Od
tego czasu troche sie zmienito,
a to wszystko byto spowodowa-
ne powiekszeniem sie ekipy. Po
pierwsze, zniesiono date wyda-
nia na 18 kwietnia tego roku. Po
drugie, zmieniono cele projektu.
W formie, w jakiej go opisywatem
W pierwszym tegorocznym nu-
merze, mielismy dosta¢ prolog
zaplanowany tak, aby stworzyta
go jedna osoba. Teraz jest juz
szykowana petna gra poprawiona
w wielu aspektach. Wiecej o tych
zmianach przekazuje szef catego
projektu w filmiku, ktory jest tu-
taj (zawiera on polskie napisy).
Zas tutaj jest poroéwnanie, jakie
zmiany zaszty w przeciaggu roku,
w postaci starej i nowej wersji
gameplay'u.

22 Pazdziernika

Ogolnopolski Bloodmeet

Pewnie zastanawiacie sie, 0 co
chodzi. Pomyst jest taki: w okre-
sie miedzy 1 a 22 grudnia nalezy

udac sie do stacji krwiodawstwa,
oddac krew oraz jakos to udo-
kumentowac. Akcja ma szczytny
cel, bo krwi nigdy nie jest do-
sy¢, a zeby uatrakcyjnic¢ wyjscie,

. mozna zrobi¢ to wiekszg paczka.

Wiecej szczegotdw tutaj i tuta.

23 Pazdziernika

.Jak powstato
MLP:FiM” po polsku

Egmont przygotowat polska wer-
sje ksigzki ,Jak powstat Swiat Equ-
estrii”, ktéra opowiada o tym, jak
powstawata aktualna generacja
serialu. Ksigzka ztozona z 216
stron jest petna ilustracji, szki-
cow, wywiadow i opowiesci osdb
zaangazowanych w powstanie
serialu. Ksigzke mozna kupi¢ mie-
dzy innymi na stronie wydawcy.

Hascon
Hasbro zrobito sie zazdrosne

-

¥ -
* I

,@_

o inne firmy i postanowito zro-
bic... swéj wiasny konwent. Maja
by¢ na nim wszystkie marki tej
korporacji, a samo wydarzenie
odbedzie sie 8-10 wrzesnia 2017.
Czy bedzie miato to jakis wptyw
na fandomowe konwenty? Czas
pokaze.
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[Romance][Comedy]

Luck of the Lyrish

Autor: Timaeus

zien Swietego Patryka, a przynajmniej
Djego odpowiednik w Ponyville? Dla-

czego nie? W koncu potrzeba tylko
czegos zielonego... prawda, Lyra?

» Dolar84

Tak jest, jak sam tytut wskazuje, mamy tu do
czynienia z kolejnym opowiadaniem, ktérego
gtéwna bohaterka jest mietowozielona klacz.
Od razu uspokajam — nie znajdziecie tu nawet
grama jej fiksacji na temat rak czy ludzi jako
takich. Natomiast inna bedzie, i owszem. Mozna
wrecz powiedzie¢, ze posunieta do ostatecznych
granic. Fabuta opowiadania kreci sie dookota
faktu, iz Lyra rozpaczliwie chce poderwaé Bon
Bon. Tak, wiem, tego typu tekstéw byto juz na
tony, co nie zmienia faktu, ze to nadal popu-
larny temat, a jezeli jest dobrze wykonany, to
czytanie jest sama przyjemnoscig — tak jak w tym
wypadku. Wré¢my jednak do sedna — jako ze
jej dotychczasowe wysitki nie przynosity rezul-
tatéw, Lyra postanowita przypusci¢ ostateczna
ofensywe w equestrianski dzieh swietego Pa-
tryka. W koncu wtedy takim jak ona dopisuje
wyjatkowe szczescie, prawda? Niestety droga,
jaka wybrata do osiggniecia celu nie spotyka sie
ze szczegolnym uznaniem Bon Bon, ktora tylko
coraz bardziej sie wkurza. W sumie trudno ja
za to wini¢ — nachalna natarczywos¢ i czerstwe
teksty zabity juz niejeden potencjalny zwigzek,
zanim ten zdotat sie narodzié. Lyra jednak nie
ustepuje, wierzac, ze robi wszystko jak najlepie;.
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Rezultaty sg naprawde catkiem zabawne...

Od pewnego czasu miatem tak, iz po jaki fan-
fik bym nie siegat, tam zawsze mielismy jakies$
smoki, lochy, miecze, karabiny czy inne tatataj-
stwa, a kuce radosnie i z entuzjazmem wyzynaty
gryfy, zebry lub siebie nawzajem. | chociaz nie
ukrywam, ze zwykle lubie tego typu opowia-
dania, to od czasu do czasu z przyjemnoscia
siegam po cos takiego jak ,Luck of the Lyrish”.
Krotki i prosty fanfik, utrzymany w lekkim kli-
macie i niosacy ze sobg wytacznie pozytywne
emocje. Zapewniam, ze dziata to niezwykle
odswiezajaco i przywraca chec¢ do lektury, ktora
ciezki klimat innych fanfikéw moze predzej czy
pozniej sttumic.

Opowiadanie polecam kazdemu, niezaleznie
od wieku.... wro¢, poprawka. Moze jednak nie
najmtodszym, gdyz niektére teksty Lyry sg do-
sy¢ sugestywne. Nie wychodza poza granice
dobrego smaku, ale powoli sie do niej zblizaja.
Jezeli chodzi o jezyk, jakim napisane jest opo-
wiadanie, to jest catkiem przystepny — owszem,
wystepuje tam nieco idiomow i tym podobnych
wynalazkow, ale nie na tyle duzo, by co chwila
siega¢ do stownika. Czy kto$ ma zamiar go
przettumaczyé? Szczerze mowiac, nie wiem, ale
uwazam, ze bytby to niezty pomyst — moze nie
rekomendowatbym go na pierwszy wybér po-
czatkujacego ttumacza, ale juz jako kolejny tak.
Pozostaje nadzieja, ze ktos sie na to zdecyduje.


https://www.fimfiction.net/story/320827/luck-of-the-lyrish
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[Comedy][Random[Slice of Life][Romance]

Please Nibble Responsibly

Autor: FrontSevens

szyscy wiemy, ze gdy Pinkie Pie
znajdzie cos, co ja zaintryguje, to
nie spocznie, poki nie dotrze do

sedna sprawy - nawet jezeli chodzi o rzecz
tak zwykta, jak podskubywanie uszu.

» Dolar84

Tak, wzrok Was nie myli. Recenzowane tu opo-
wiadanie tyczy sie tego, ze zakochane kucyki
podskubujg sobie uszy. Jakim$ sposobem Pinkie
Pie nie byta swiadoma tego fenomenu, dopdki
nie zauwazyta sladéw zebow na uchu jednej ze
swoich przyjaciotek. Fluttershy szybko jednak
uspokoita jej obawy i wyjasnita, na czym cata
rzecz polega. W koncu to tylko zabawa, praw-
da? Cos tak przyjemnego jak widok gonigcych
pitke kociakéw. Podbudowana tym stwierdze-
niem rézowa zaraza postanowita naturalnie
poeksperymentowac na witasne kopyto i udata
sie do Rainbow Dash, z ktoérg najwyrazniej po-
zostawata w swego rodzaju zwigzku. Ta, jak sie
okazato, wiedziata o rzeczonym zwyczaju, choé
nigdy sama go nie probowata — postanowita
jednak zrobi¢ przyjemnosc swojej dziewczynie
i da¢ sie skubngé. Naturalnie, jak tatwo sie
domysli¢, Pinkie zabrata sie do rzeczy z nieco
zbyt wielkim entuzjazmem i... zaczeto robi¢
sie naprawde ciekawie — ale o tym musicie juz
przeczyta¢ sami.

Przyznaje, iz nie wiem, jakie uzywki autor za-
zywat podczas pisania tego fanfika, ale z cata

pewnoscig musiaty by¢ dosy¢ mocne. Zapre-
zentowane w fanfiku idee sg tak pociesznie
absurdalne, iz naprawde ciezko przejsé¢ nad
nimi do porzadku dziennego. Akcja postepu-
je dosyc¢ szybko, jednak mimo narastajacego
w umysle Pinkie chaosu mozna jg bez problemu
Sledzi¢. Przyznaje, iz kilka razy podczas lektu-
ry szczerze sie zasmiatem — lubie ten rodzaj
randomowych fanfikéw, szczegdlnie jezeli sg
napisane dobrze, tak jak tutaj. Wraz z pojawia-
niem sie kolejnych bohateréw fabuta zaczyna
zakrecac sie coraz bardziej, zeby znalez¢ swoje
rozwigzanie w pewnym zamku. Podobata mi
sie rowniez obecnos¢ Spike'a. Chociaz trafita
mu sie rola wyjatkowo epizodyczna, to jego
podsumowanie dziwacznych kucykowych za-
chowan wypadto naprawde genialnie.

Opowiadanie moge poleci¢ kazdemu — nie ma
W nim nic, co wymagatoby jakiego$ wyznaczo-
nego progu wiekowego. Uzyty jezyk tez raczej
nie powinien stang¢ na przeszkodzie — poza
kilkoma niesprecyzowanymi wyrazeniami typo-
wymi dla Pinkie Pie mamy do czynienia z raczej
potoczng mowa, ktorg bez trudu zrozumie
kazdy bedacy choéby ,Sredni” z angielskiego.
Teoretycznie to mdgtby by¢ dobry fanfik na
pierwsze ttumaczenie, jezeli kto$ chciatby sie
za to zabrad — nie jest trudny, ma raptem osiem
stron i jest odpowiednio lekki. Tak wiec zwra-
cam na niego uwage wszystkim potencjalnym
ttumaczom, bo mito bytoby zobaczy¢ go po
polsku. To co? Ktos sie skusi i skubnie?

H 3rZN3D3Y
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[Comedy][Slice of Life]
Princess Celestia’s Legendary Lit-
any of Laughable Losses

Autor: Prak

daniu, mozna przypadkiem (lub celowo)
otworzy¢ rodzinna szafe z niejednym
ukrytym w niej szkielecikiem.

c zasami, cieszac sie rozmowa przy $nia-

» Dolar84

Tak w skrocie mozna opisac to, co sie dzieje
w tym opowiadaniu. Luna, powodowana czysta
ztosliwosciag lub przewrotnym poczuciem hu-
moru, postanowita wypomniec swojej siostrze
kilka z jej bardziej spektakularnych porazek. Ot,
tak w duchu siostrzanej rywalizacji. Natural-
nie Celestia, Pani Stonca, Ksiezniczka Equestrii
(i okolic) starata sie zdyskredytowac wysifki
swojej mtodszej i zdecydowanie wredniejszej
wspotwradczyni, jednak z kazdym stowem opo-
wiadania prawda wychodzita na jaw — Ceska
nie umie walczy¢. Kazdy jej pojedynek konczy
sie spektakularng klapa. Bez wyjatku. Myslicie
zapewne — nuuuda! lle mozna czyta¢ o tym,
jak w serialu przegrata z Discordem czy inng
Chrysalis. Nic bardziej mylnego — autor wysilit
nieco wyobraznie i przeciwstawit Celestii kilku
nowych przeciwnikow — w koncu przez tysigc lat
jakies$ konflikty musiaty jej sie zdarzy¢, prawda?
O ile przegrany po jednym ciosie pojedynek
z wtadcg minotauréw mozna jeszcze przyjac jako
co$ normalnego, to pdézniejsze przyktady sg juz
o wiele bardziej... wyrafinowane. Przyznaje, ze
moim ulubionym jest ten, w ktorym Ksiezniczka
staje naprzeciw pewnego manekina w koszarach
swej Gwardii. A zapewniam Was, iz nie jest to

Equestria Times

jej najgrozniejszy wrég...

Jak mozna tatwo sie domysli¢, jest to krotki i lekki
fanfik, przy ktérym mozna sie niezle posmiac.
Nic wybitnego, ale po prostu kawatek dobrego
tekstu. Moze dlatego, iz Ceska w roli totalnej
pi... znaczy niezdary nie trafia sie za czesto —
zwykle kreowana jest na totalng wymiataczke,
ktéra zabija gryfy spojrzeniem, a smoki pa-
troszy musnieciem skrzydta. Przyznaje, iz taka
odmiana byta bardzo odswiezajaca. Luna w roli
przyjaznie zotzowatej mtodszej siostry wypada
idealnie — wida¢, ze autorowi pasuje takie jej
przedstawienie i robi to dobrze. A sama kon-
cowka... c6z, pomyst, na jaki wpadta Luna, by
zaradzi¢ tej nieszczesnej sytuacji, byt catkiem
nowatorski, a jego efekt, cho¢ tatwy do prze-
widzenia, i tak bawit.

Fanfik spokojnie mozna czytaé¢ w oryginale — jest
napisany bardzo prostym jezykiem, z ktorym
prawie kazdy powinien sobie poradzi¢. Nie ma
w nim za duzo putapek jezykowych ani ztosli-
wych idiomow. Mam jednak nadzieje, ze kto$
go kiedys przettumaczy (A kysz! Nie patrzcie na
mnie, i tak mam za duzo projektéw! Apage!),
chocby dlatego, iz jestem ciekaw, jak poradzono
by sobie z przetozeniem tytutu — da sie zrobic to
tak, by wszystkie stowa (z wyjatkiem ,Ksiezniczki
Celestii") zaczynaty sie na jedna litere czy nie?
Coz, jezeli ktos sie tym zainteresuje, to zycze
sporo kreatywnego podejscia — na pewno sie
przyda.


https://www.fimfiction.net/story/313940/princess-celestias-legendary-litany-of-laughable-losses
https://www.fimfiction.net/story/313940/princess-celestias-legendary-litany-of-laughable-losses
https://www.fimfiction.net/story/313940/princess-celestias-legendary-litany-of-laughable-losses

[Dark][Sad][Tragedy]

The Crystal Prophecy

Autor: Wing Dancer

z najlepszych antagonistow w seria-

lu o kucykach. Jest ztowrogi, mroczny
i potezny. Jednak serial nie wyjasnia jego
motywacji ani przyczyn, z powodu ktorych
stat sie okrutnym tyranem.

Krél Sombra jest moim zdaniem jednym

» Falconek

.The Crystal Prophecy” to fanfik, ktory nadrabia
ten brak i dopowiada w historii Sombry to, czego
kanon nie ttumaczy, czyli co stato sie, zanim zty
krél zamienit krysztatowe kucyki w niewolnikow
i zniost ich miasto z powierzchni Equestrii.

Z opowiadania dowiemy sie, ze przed wyda-
rzeniami pokazanymi w serialu Sombra byt do-
brym i szanowanym przez poddanych witadca,
miat matzonke, ktéra kochat ponad wszystko,
a Krysztatowe Imperium byto kraing szczescia
i radosci. Te idylle przerwato pewne tragiczne
wydarzenie, ktore zburzyto zycie dobrego krola
i doprowadzito go do zatamania psychicznego.
Od tego momentu poznajemy historie upadku
Sombry. Upadek ten dokonuje sie stopniowo
i jest wspomagany przez pewna osobe, ktdra
upatruje w nim dla siebie korzysci i wykorzystuje
stabos¢ Sombry dla wiasnych celéw. Ostatecznie
dochodzi do wydarzen, ktére znamy z kanonu
My Little Pony, ale poznajemy te wydarzenia nie
z punktu widzenia kucykow walczacych z groz-
nym, ale bezdusznym wrogiem, a z punktu wi-
dzenia postaci tragicznej, ktora kiedys nawet

posiadata dobre motywacje.

Fanfik jest swietnym studium upadku moralnego
i pograzaniu sie w obtedzie. Sombra nie staje
sie w nim z dnia na dzien wrednym antagoni-
sta. Poczatkowo czytelnik moze wrecz odnies¢
wrazenie, ze wszystko jest na dobrej drodze
i wiadca Krysztatowego Imperium odzyska kon-
trole nad sobga i panstwem. Jednak stopniowo
plan zabezpieczenia kraju przed nadchodzacym
zagrozeniem zmienia sie w obsesje.

Fabuta jest skonstruowana w sposob interesujacy.
Mamy do czynienia ze stopniowaniem napiecia
i dwoma zwrotami akcji. Podobato mi sie, ze
autor wykorzystuje w dalszych czesciach tekstu
elementy wprowadzone wczesniej, na przyktad
w pozniejszych wydarzeniach znajdujemy odbicia
przeczu¢ Sombry z poczatku fanfika. Trudno mi
oceniac styl w fanfiku angielskojezycznym, ale
sprobuje. Stownictwo sprawia wrazenie mato
urozmaiconego, lecz mimo to opowiadanie czy-
ta sie dobrze. Ma ono dobry rytm, nie zanudza
dtuzyznami, ale rowniez czytelnik nie odnosi
wrazenia, ze tekst jest przesadnie lakoniczny,
a fabuta pedzi na ztamanie karku. Dialogi wypa-
daja naturalnie i s odpowiednio poprzeplatane
didaskaliami. Krotko mowiac, od strony technicz-
nej fanfikowi nie mozna nic zarzuci¢, ale tez nie
jest to nic wybijajgcego sie ponad przecietnosc.

Podsumowujac, polecam dla interesujacej i zgrab-
nie napisanej wizji przesztosci Sombry.

Equestria Times
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https://www.fimfiction.net/story/63753/the-crystal-prophecy
http://huussii.deviantart.com/art/King-Sombra-337438306

[TCB][Dramé][Hufnan]

Negotiations

Autor: Rated Ponystar

Zze zostatl juz wymeczony na wszel-

kie mozliwe sposoby, ze zuzyt juz
swoj przydziat ktotni oraz shitstormow
i Ze teraz pozostato mu juz tylko gnicie
na Smietniku fanfikowej historii - potem
jednak cztowiek wpada na takie kroétkie
~Negotations” i juz wie, Zze nawet ze sta-
rych, (nie)dobrych Biur Adaptacyjnych da
sie coS$ jeszcze wycisnac.

T CB to temat-rzeka. Zdawatoby sie,

» Ghatorr

Equestria przegrata. Jej pojawienie sie na
Ziemi szybko doprowadzito do wojny, gdy
Celestia sprobowata sobie podporzadkowac
cata planete i zmieni¢ ludzi w kuce, co jed-
nak doprowadzito do tego, ze zjednoczone
sity rodzaju ludzkiego po dtugiej i ciezkiej
walce zatknety swoje sztandary na terenach
Equestrii. Ot, mozna by powiedzie¢, anty-
-TCB, jakich wiele — jednak w tym wypadku
kryje sie za tym cos wiecej. Mianowicie akcja
opowiadania, jak i catej serii, ktorg rozpo-
czyna, toczy sie juz po kuczej przegranej.
Equestria przegrata, Twilight Sparkle — jako
ostatni alicorn zdolny do kierowania kra-
jem — zasiada z ludzmi do negocjacji, ktore
majg zadecydowac o losie Equestrii oraz
pograzonej w $pigczce Celestii. To, czego sie
dowie, zmieni jej sposéb myslenia zaréwno
o przegranej wojnie, jak i jej pokonanej na-
uczycielce.

Equestria Times

W opowiadaniu najwazniejsza jest nowa,
Swieza perspektywa, jaka autor oferuje czy-
telnikom. Do tej pory byto juz kilka dziet
powigzanych z Biurami Adaptacyjnymi, opo-
wiadajacych o losie Equestrii po zasymilo-
waniu Ziemi, w kilku anty-TCB poruszany byt
temat stanu Ziemi po pokonaniu i wygnaniu/
zniszczeniu Equestrii, ale jak do tej pory
nie byto porzadnego opowiadania, ktore
opowiadatoby historie obu swiatow i ras
zmuszonych do koegzystencji — i problemow
z tego wynikajacych. Autor wzigt na swoje
barki zadanie opowiedzenia w jak najbardziej
realistyczny i neutralny sposob catej historii
- nie ma tu dobrych, nie ma ztych, kazdy miat
po prostu swoje wiasne cele i doswiadczenia,
ktore wptynety na jego akcje. Nikt nie jest
idealny, a losami pojedynczych postaci rzadzi
przypadek. To wtasnie stanowi najwieksza
zalete tego opowiadania, jak i catej serii,
ktora zaczyna. Kolejne opowiadania mowia
m.in. o spotkaniu Twilight z Fluttershy, kto-
ra przeszta w trakcie wojny na strone ludzi,
o przebudzeniu Celestii ze Spigczki czy na
przyktad o equestrianskim ruchu oporu.

Jezykowo opowiesc jest napisana poprawnie,
cho¢ bez specjalnego szatu. Nie ma tu piek-
nych opisow czy dopracowanych do oporu
postaci — ot, porzadna, rzemieslnicza robota,
widac jednak, ze autor starat sie stworzy¢ cos
oryginalnego. Udato mu sie.


https://www.fimfiction.net/story/301668/negotiations
http://grethzky.deviantart.com/art/Little-ones-603640492
http://www.fge.com.pl/2015/12/ksiazkowe-wydanie-krysztaowego-oblezenia.html

powiadanie , Krysztalowe Oblezenie”
autorstwa Spidiego to fanfik budzacy
rézne emocje. Jedni go kochaja, inni nie-

nawidza. Jaki jest naprawde? Dzi$ sprobujemy
znalez¢ odpowiedz na to pytanie.

Gandzia

.Krysztatowe Oblezenie” jest rozwinieciem fabuty
.Zelaznego Ksiezyca” i opowiada historie inwazji
Sombry i jego komunistycznego imperium na
Equestrie. Autor stusznie uznat, ze powinien roz-
budowac catg opowies¢ o nowe watki i wyjasnic
pare rzeczy. Co prawda nie zawsze przyniosto to
dobry skutek, ale o tym za chwile. Akcja opowia-
dania kreci sie gtownie wokot wojennych losow
ksiezniczek i Mane 6, ,na goscinnych wystepach”
pojawiaja sie tez Cutie Mark Crusaders, Sombra
czy wiele innych postaci, zarbwno serialowych,
jak i OC.

Fabuta ma pewne problemy. Co prawda mamy tu
pare naprawde dobrych watkéw, ktore sSwietnie
radzityby sobie (chociaz lepiej bytoby powiedzie¢:
radzity sobie, bo niektore z nich, chocby watek
Scootaloo, przedstawione zostaty w innych, mniej-
szych opowiadaniach) jako oneshoty. Niestety,
przy okazji dostaliSmy catg mase nielogicznosci
i watkow zbednych, lub wrecz niszczacych caty
starannie budowany klimat, jak chocby ,sceny
tazienkowe"” czy motyw poszukiwan artystki, ktora
umilataby czas Lunie. Ponadto duzo jest tu sytuacji,
gdy watek, ktéremu z poczatku poswiecono sporo
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[Crossover][Violence] [Adventure][Dark]

Krysztatowe Oblezenie

Autor: SPIDIlvonMARDER

miejsca i ktory wydawat sie wazny, zostat nagle
przerwany i nigdy wiecej sie nie pojawit — taki los
spotkat na przyktad motyw rodzicow gtownych
bohaterek czy wiadcy jednego z podbitych przez
Sombre krajow. Wyglada to tak, jakby w trakcie
pisania autorowi zmienita sie koncepcja albo po
prostu o tym zapomniat.

Zostawmy jednak fabute i przejdzmy do bohate-
row. Tutaj mam dos¢ mieszane uczucia. Przez catg
opowiesC przewija sie masa postaci, ktore maja
mniejsze lub wieksze znaczenie dla historii. Z jednej
strony mamy w najlepszym przypadku przecietne
Mane 6 — moze bez Pinkie Pie, ktéra jeszcze daje
rade — czy stabe ksiezniczki, szczegdlnie Lung,
ktérej zamitowanie do mhroku jest tak przeryso-
wane, ze az Smieszne. Z drugiej strony dostajemy
chociazby swietnie wykreowanych Sombryjczykow,
ktorych losy czyta sie z przyjemnoscig — szkoda
tylko, ze jest ich tak mato. Szczegdlna uwaga na-
lezy sie tu Slither Gale'owi, jednemu z dowddcow
komunistow, ktory zostat wykreowany w sposob
wrecz mistrzowski. Tego drania po prostu nie da
sie lubi¢, jest idealnym ztodupcem. Do dobrych
postaci zaliczytbym tez Sombre, ktorego debiut
w ,Krysztatowym Oblezeniu” jest w najlepszym
wypadku staby, ale ktory szybko daje sie poznac
z lepszej strony.

Jednak specjalne miejsce nalezy sie Rainbow Dash.
Jej kreacja w ,Zelaznym Ksiezycu” byta mocna
strong fanfika, co byto zastugg osadzenia akgji
tego oneshota w samym srodku wojny. Nie bez


https://mlppolska.pl/topic/11989-kryszta%C5%82owe-obl%C4%99%C5%BCenie-nzcrossoverwwiiviolenceadventureromanssadslice-of-lifegrimdarkdarkcrystal-siege/
http://www.fge.com.pl/2015/12/ksiazkowe-wydanie-krysztaowego-oblezenia.html

znaczenia byt tez fakt, ze Dashie poznawalismy
tam z perspektywy Scootaloo. Wraz z nig odkry-
walismy, ze wojna zmienita Rainbow na gorsze,
Ze ta stata sie zaslepiong przez ambicje, wredna
sucza, gotowa wymienic najblizszych na kolejny
order, krzywo patrzaca na innych i nieznoszaca
przegrywac. Czytelnik mimowolnie zaczynat sie
zastanawiac — co takiego sie wydarzyto, ze Teczot-
ka stata sie takg osoba? ,Krysztatowe Oblezenie”
udziela odpowiedzi — nic sie nie wydarzyto, ona
zawsze byta taka. Jak taka klacz mogta znalez¢
przyjaciot lub zosta¢ powierniczka Elementu Lo-
jalnosci, nikt nie wie.

Z opisami i dialogami jest kolejny problem. Zwykle
catkiem niezle buduja klimat opowiadania, czasem
jednak cos zaczyna zgrzytac, pojawia sie zle uzyte
stowo lub niefortunnie sformutowane zdanie i cata
starannie budowang atmosfere trafia szlag. Lecz
gdy Spidi chce, to potrafi — w niektérych miejscach
dobrze uzyty opis czy dialog ,zageszczajg” atmos-
fere lub wrecz przeciwnie, daja chwile rozluznienia.
Sam mito wspominam niektore dialogi, na przyktad
te z udziatem znanego skadinad Yarwina.

Poniewaz mamy do czynienia z fanfikiem wojen-
nym, scenom batalistycznym poswiece oddzielny
akapit. Zwtaszcza ze jest ich tu catkiem sporo, walki
tocza sie zarébwno na ladzie, jak i w powietrzu,
a epizodycznie rowniez na morzu. Znéw jednak
mam mieszane uczucia. Z jednej strony zwykle sg
to catkiem przyzwoicie opisane starcia, w ktérych

Swietnie odwzorowano realia Il wojny Swiatowej,
jednak od czasu do czasu dzieje sie z nimi co$
ztego — nagle zaczyna dziac sie magia albo postac
dostaje plot armour, dzieki ktoremu przezywa naj-
gorsze wydarzenia. Niestety, przez to ginie klimat
i realizm opowiadania.

Z kolei strona techniczna... c6z, lezy. Nie wiem,
czy w wers;ji ksigzkowej tez jest tyle btedow, ale
ilos¢ potkniec jest tu ogromna. Czasem zdania
wygladaja, jakby byty pisane po angielsku. Czeste
sg tu literowki czy btedy interpunkcyjne. Juz nie
wspominajac o pewnym przypisie, ktory omawiatem
w poprzednim numerze... Nalezy jednak zauwa-
zy¢, ze obecnie drugi tom
jest ponownie sprawdzany
przez korektorow, ktorzy
powinni co$ na to pora-
dzi¢. Nie wiem tylko, czy
wersja poprawiona bedzie
dostepna w internecie, czy
tez tylko ,ksigzkowcy”
beda cieszyc sie wydaniem
pozbawionym wiekszosci
bteddw.

Oddzielny akapit nalezy
sie realistycznemu przed-
stawieniu sprzetu woj-
skowego. Wszelkiej masci
uzbrojenie zostato oddane
z dbatoscig o szczegoty
i z uwzglednieniem jego
rzeczywistych wad i zalet.
Co ciekawe, niekiedy moz-
na to uznac za... wade, gdyz ciezko jest w logiczny
sposob wyjasni¢, jak kopytami obstuzy¢ spust
jakiegos mosina czy innego drugowojennego
karabinu, jednak nie bedzie to jakis wielki minus
opowiadania.

Kucykowa anatomia i ogdlnie sprawy ,medyczne”
zostaty tu zreszta potraktowane mocno po maco-
szemu. Co powiecie na przeszczepienie skrzydet
od biorcy z inng grupa krwi niz dawca? W dodatku
dawca byt... lekarz pomagajacy przy przeszczepie.
Nie, powaznie. Ale bez obaw, wszystko udato sie
dzieki magii przyjazni. Pewnie jakis czarodziej
to zrobit. Oczywiscie jest to jeden z najbardziej
skrajnych wypadkéw, ale chyba idealnie obrazuje
skale zjawiska.

Dodatkowym problemem realizmu ,Krysztatowe-


http://ruhisu.deviantart.com/art/Wargames-Finished-610768389

go Oblezenia” jest sposob, w jaki autor wyjasnia,
skad w Equestrii wzieta sie bron palna. Odpowiedz
wydaje sie zadowalajgca — mamy wiec zakazang
i zapomniana technologie z czaséw Discorda, kiedy
to kucyki mordowaty sie za pomoca hakownic,
muszkietow i tym podobnych narzedzi. Problem
pojawia sie, gdy na chwile przysigdziemy i zasta-
nowimy sie nad sensownoscia takiego rozwigzania.

Chodzi tu gtdwnie o sposodb wprowadzenia catego
tego arsenatu do uzytku. Przejscie od wtdczni do
czegos tak skomplikowanego jak czotg, masowa
produkcja uzbrojenia — zwtaszcza w sytuacji, gdy
zaczynamy praktycznie bez przemystu ciezkiego
— czy wreszcie wyszkolenie zotnierzy i oficerow
wymagaja czasu. Aby lepiej zobrazowac skale,
wspomne, ze Japonia w XIX wieku potrzebowata
kilku dekad, by dogoni¢ zachodnie mocarstwa. Zas
Equestria... c6z. Gdy przychodzi potrzeba, Equestria
btyskawicznie nadrabia zalegtosci; w zasadzie nie
majac przemystu ani technologii, zamieszkaty
przez milion kucykéw kraj w ciagu szesciu lat
wystawia wiecej dywizji pancernych niz Il RP czy
Witochy Mussoliniego przez caty okres miedzywo-
jenny, dysponuje stosunkowo sporg flota i sitami
powietrznymi, ba, jest o krok od wprowadzenia...
mysliwcdw odrzutowych. Gdybysmy my mieli takie
tempo rozwoju, pierwsze czotgi zadebiutowatyby
na polach bitew gdzies w okolicach pierwszej
wojny punickiej.

Co zabawniejsze, catego problemu by nie byto,
gdyby Spidi postapit tak jak autorzy wielu innych
fanfikow wojennych — jakies trzy czwarte z nich
nie porusza motywu po-
chodzenia nowoczesnej
broni, wychodzac z zato-
Zenia, ze ona po prostu
jest. Watek modernizacji
Equestrii, przejscie od
wtdczni do karabinow
maszynowych, mogtby
zosta¢ pominiety, na
czym ,Krysztatowe Ob-
lezenie” tylko by zyskato.

Jasne, ktos maogtby
stwierdzi¢, ze Equestria
w KO zaczyna jako Equ-
estria serialowa, a tam
Swiat przedstawiony
nie zawsze jest logicz-
ny, dlatego takie watki

w ,Krysztatowym Oblezeniu” tez nie muszag by¢
logiczne. Jednak gdyby trzymac sie tego argumen-
tu, konflikt z Sombra zostatby rozwigzany w kilka
dni i zakonczytby sie albo uzyciem Krysztatowego
Serca, magii przyjazni lub Elementow Harmonii,
albo mita pogawedka, pokojowym rozwigzaniem
sprawy i nawroceniem Sombry, zas dziato tado-
wane babeczkami bytoby skuteczniejsza bronia
niz czoftgi.

Opowiadanie moze poszczycic sie licznymi ilu-
stracjami, miedzy innymi autorstwa Ruhisa. Takie
umilanie tekstu cieszy, aczkolwiek nie wptywaja
one na sam odbidr fanfika. Osobiscie uwazam,
ze wazniejsza jest kontrola jakosci opowiadania,
korekta i prereading nastawiony na wyszukiwanie
dziur fabularnych, ale co ja tam wiem...

Gdybym miat w dwdch stowach podsumowac
.Krysztatowe Oblezenie”, nazwatbym je zmarno-
wanym potencjatem. Wydawato sie, ze przepis
na sukces jest prosty — wzig¢ udane opowiada-
nie, jakim byt ,Zelazny Ksiezyc”, i rozbudowac je
o nowe watki. Tak tez zapowiadano ,Krysztatowe
Oblezenie”, o ktoérym byto gtosno jeszcze przed
jego premiera. Reklamowano je jako cos wybitne-
go, najlepsza rzecz od czaséw pierwszego odcinka
MLP. Dopiero potem okazato sie, ze jest opowia-
daniem nie najlepszym, a najwiekszym (w sensie
najdtuzszym), zas sam fanfik jest w najlepszym
wypadku przecietny. Szczerze méwiac, wydaje mi
sie, ze gdybysmy zamiast ,Krysztatowego Obleze-
nia” dostali serie oneshotow, to cate uniwersum
nie tylko by na tym nie stracito, ale wrecz zyskato.



http://sonicpegasus.deviantart.com/art/The-Cristal-Siege-463592238
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Zgryzliwego Tetryka

wykopaliska

na YouTube

Czes¢ 5

itamy ponownie w naszej podrézy do
Wprzeszloéci fandomowej muzyki. Mam

nadzieje, ze i tym razem zdotam Was
czyms zainteresowac.

» Dolar84

W ostatnim numerze usitowatem (bez wiekszego
powodzenia) skupic sie na jednym artyscie — tym
razem wrécimy wiec do pewnej réznorodnosci. Naszg
wedrowke rozpoczniemy od dosyé... kontrower-
syjnego przeboju ,How Applejack Won the War”.
Piosenka nagrana przez Sherclop Ponies w styczniu
2014 roku zdobyta catkiem duzg popularnosé — nieco
ponad 400 000 wyswietlen to juz solidny wynik. Co
zadecydowato o jej sukcesie? Mysle, ze gtdwnie fakt
wspomnianej juz kontrowersji — w koncu to piosenka
zdecydowanie zachecajaca do wojny. A przynajmniej
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tak to wyglada na pierwszy rzut oka — drugi ujawnia
juz kryjaca sie za stowami kpine, ktorg jeszcze pod-
kresla stworzona rok p6zniej animacja (Uwaga! Wy-
stepuja sceny brutalne!). W kazdym razie przyjemnie
jest od czasu do czasu wréci¢ do naszej farmerki — za
kazdym razem, gdy stysze jej ,How do you like them
appels?”, to nie moge powstrzymac Smiechu.

Skoro zaczelismy od roku 2014, to zostanmy w nim
jeszcze na chwile, przeniesmy sie jednak na na-
szg rodzima scene. To w lutym tego roku pewne
fanfikozerne indywiduum, kryjace sie pod nickiem
Kredke Ancientpony, rzucito w publiczno$¢ swietng
animacja, gdzie dostalismy wycinki z serialu $wietnie
podpasowane pod utwor ,Flash” z repertuaru Queen.
Twor nosi nazwe ,Princess — Flash” i jest po prostu
genialny — kazdy, kto ogladat film ,Flash Gordon”,
bedzie sie poktadat ze Smiechu, kiedy doskonale
znana muzyka i stare sce-
ny zostang zamienione ich
kucykowymi odpowiedni-
P a ac kami. Zdecydowanie naj-
J lepiej wypadta Celestia i jej
P wypowiadane ztowr6zbnym
gtosem teksty — taka Ksiez-
niczke uwielbiamy.

Mimo zapowiadanej réz-
norodnosci, raz jeszcze
przywotam Kredke z jego
wczesniejszym tworem. Jak
niektorzy z czytelnikdw za-
pewne wiedzg, kiedys w te-

EEr



https://youtu.be/aY1XpTzLn0A
https://youtu.be/wJAvaxQ815E
https://youtu.be/aY1XpTzLn0A

lewizji leciat sobie taki serial dokumentalny
.Sensacje XX Wieku”, prowadzony przez
nieSmiertelnego Bogustawa Wotoszanskie-

go. Mozna go byto lubi¢ lub nie, ale co do

jednego zgadzali sie wszyscy — wejsciowke

miat boska. | to wtasnie wykorzystat Kredke

przy stworzeniu ,Equestria XXth Century —

PMV". Niecata minuta PMVki robi naprawde
niesamowite wrazenie — obrazy dobrano

wrecz idealnie pod ciezka, niepokojaca
muzyke. W moim mniemaniu najlepiej
wypadajg poczatkowe sceny zaczerpniete

z pierwszego odcinka MLP:FiM oraz niesa-

mowita Krolowa Chrysalis — niemalze mozna ustyszec
jej demoniczny smiech, kiedy planuje nuklearna
zagfa... znaczy atak na Canterlot.

Kolejny przedstawiony obiekt wykopalisk bedzie
nawigzywat do obecnej pory roku, a doktadniej do
poczatkdw tego miesigca. Co prawda Dziady/Hal-
loween juz za nami, ale nie znaczy to, ze nie mozna
postuchac jakiejs klimatycznej muzyki. A jezeli do-
dac do tego jeszcze cos, co mozna z przyjemnoscia
obejrze¢, to juz w ogdle bomba. Oba te warunki
spetnia ,My Little Pony ,This is Halloween” Animatic”
zamieszczony przez Tris Cafe w 2014 roku. Nie dosy¢,
iz styszymy fenomenalng wejsciowke z ,Miasteczka
Halloween”, to autor dodat do niej wyjatkowo kli-
matyczny animatic. Nawet sie ciesze, ze nie powstata
petna animacja — ten brak koloréw postaci
i tha, uzupetniony barwnymi oczami nie-
samowicie wprost pasuje do atmosfery
podszytego rozrywka strachu. W sumie
jestem dosyc¢ zdziwiony, iz doczekato sie
to ,tylko” 214 tysiecy wyswietlen — mam
wrazenie, iz wptyw na to ma dosy¢ pézna | -
premiera — gdyby dzieto powstato tak |
dwa lata wczesniej, to spokojnie nabi-
toby ich milion albo i lepiej. W kazdym
razie warto wroci¢ do przesigknietego
koszmarami Ponyville.

Utrzymajmy jeszcze na chwile ten klimat, by przenies¢
sie do drugiego okotokoszmarnego utworu. Tym
razem wrzuce na ruszt utwor stworzony przez duet
WoodenToaster oraz Mic the Microphone.
Tak jest — mowa o stynnej ,Nightmare Ni-
ght”. Piosenka oryginalnie pojawita sie na
YouTube 31 pazdziernika 2011 roku i od
tamtego czasu nabita niemal 6 milionéw
wyswietlen — w sumie trudno sie dziwic,
gdyz naprawde tatwo wpada w ucho. Jed-
nak tutaj chciatbym przypomnie¢ animacje,
jaka zrobiono do niej dwa lata pdzniej.
Dlaczego akurat ta wersja? Coz, spodobato
mi sie to, co zmontowat Ferexes, poza tym
przemowit do mnie pomyst wrzucenia do
teledysku postaci z ,Team Fortress 2" (co
prawda nigdy nie gratem, ale i tak jestem
fanem). Scout i Medic w jaki$ pokretny sposob pasuja
tu do klimatu — chociaz tego drugiego widziatbym
raczej w ,Rainbow Factory”. Oczywiscie nie zapomnia-
no rowniez o kucykowych bohaterach — widzimy ich
w animagji czesto. Na pewno warto sobie odswiezy¢
ten hit — wszak niewiele mu brakuje do 10 milionow
wyswietlen.

| to by byto tym razem na tyle — wiem, ze niewiele, ale
chce nieco poeksperymentowac z forma tych arty-
kutow. | tak, leniwy tez jestem. Do nastepnego razu!

Equestria Times
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itam w drugim artykule z serii ,Re-
cenzje obrazow”. Dzisiaj chciat-
bym rzuci¢ okiem na prace jednego

z niewielu artystow, ktéry wciaz przyjmuja
requesty i wykonuja je za darmo. Mowa tutaj
o CurtissPL, znanym réwniez jako WilkU.
Jego dzieta znajdziecie tutaj: http://cur-
tisspl.deviantart.com

» Emulfi

Rysunek pierwszy przedstawia postaé stworzo-
ng przez omawianego tworce. Jest to jasnoszary
pegaz z biata rozczochrang grzywa, poma-
ranczowymi oczami i znaczkiem ztozonym ze
skrzydta nietoperza, klucza francuskiego i kota
zebatego. Nosi on skérzane buty, czerwona
kokardke, zielong chuste i podwieszone na
niej okulary spawacza. Usmiecha sie i patrzy
przyjaznie w strone widza.

Anatomicznie obraz jest catkowicie poprawny:
proporcje czesci ciata s odpowiednie. Inte-
resujagce sg wydaja sie kokarda zawigzana na
srodku ogona - co$ takiego widze chyba po
raz pierwszy w zyciu — oraz dosc nieregularne
ucho (czyzby to byt kucoperz?). Za ciekawy
nalezy uznac kontrast, ktory tworzy sie dzieki
cieniowaniu: urozmaica on obraz i podkresla
roznice barw miedzy grzywa i resztg ciata.
Jednakze ,sol” tego dzieta stanowi cos innego
- szczegotowosé. Widac prace, jaka wtozono
w oddanie chaotycznego utozenia wtosow i wy-

Equestria Times

gladu skérzanych butow. Bez tego nie mozna
bytoby mowic¢ o gtebi i klimacie ,mechanika,
ktory dopiero wrocit z pracy”, ktéry udato sie
oddac¢ pomimo braku tta.

Rys. 1


http://curtisspl.deviantart.com
http://curtisspl.deviantart.com
http://curtisspl.deviantart.com/art/Curtiss-631326318

Rys. 2

Dzieto drugie nazywa sie ,Chan”. Doktadnie
tak brzmiat tytut wtadcow Imperium Mongo-
téw, co prawdopodobnie ma oznaczag, iz kuc
ukazany na nim jest wojownikiem. Pancerz
i zamontowana na tancuchu koncéwka siekiery
trzymana magiag potwierdzaja to. Od
tego azjatyckiego kontekstu dos¢ mocno
odstaja rogi, ktore — wedtug popkultury
(chociaz w rzeczywistosci tak nie jest)
— 53 atrybutem wikingéw. Teorie skan-
dynawska potwierdza réowniez fakt, iz
skosnoocy walczyli na koniach i czesto
korzystali z tukéw, a w tym przypadku
nie ma o tym mowy.

Anatomicznie i pod wzgledem proporgji
wszystko znajduje sie na swoim miejscu,
nic nie odstaje ani nie rzuca sie w oczy.
Ciekawa jest natomiast kolorystyka — zie-
lone oczy oraz magia (razem z otoczonym
przez nig toporem) kontrastuja z ciem-
nymi barwami pozostatych przedmiotow
i kuca.

Jednakze najwieksze zalety to cieniowanie
dodajace realizmu oraz fazy posredniej
miedzy czystg zielenig a reszta i szcze-
gotowosc. Widac nietad wtosow i rysy na
zbroi, co pokazuje, iz kuc ma doswiad-

czenie w swej profes;ji.

Trzeci rysunek przedstawia
Applejack. Kolorystycznie
jest to bardzo ciekawe
dzieto — mamy jasna czes¢,
reprezentowang przez zotte
wiosy, faze posrednig w po-
staci futra pokrywajacego
wiekszos$c¢ ciata i ciemnos¢,
na ktora sktadaja sie kopyta
oraz kapelusz z jego cie-
niem. Powstata dzieki temu
mieszanka nie razi w oczy
i nie nudzi.

Poza jest dos¢ interesujaca:
rzadko spotyka sie kuce,
ktore stojg i jednoczesnie
maja jedna noge ustawio-
na tak, jakby podpieraty
sie, siedzac przed jakims
biurkiem. By¢ moze boha-
terka o czyms$ mysli, albo
po prostu drapie sie po szyi?

Najwiekszag zalete stanowi szczegdtowosc:
wida¢, ze kapelusz byt noszony bardzo wiele
razy, a wtosy nie sg zbyt czyste (gdyby takie
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byty, to réznice w odcieniach, jakie da sie zaob-
serwowac na ogonie, raczej by nie wystapity).

Jedyna wade stanowig czarne linie na wtosach
zakrywajacych oko — nie ma sensu, aby w 0g6-
le sie pojawiaty (brwi raczej nie wida¢ przez
naturalng zastone), poza tym burza harmonie
koloréw i wygladaja jak dziury w papierze.

Czwarty obiekt ukazuje jednego z nawréconych
ztoczyhcow — Starlight Glimmer. Sposob jej
pokazania jest oryginalny — nie walczy, z nikim
nie rozmawia ani nie robi zadnej waznej, cieka-
wej badz nawigzujacej do ,komunistycznych”
czasow rzeczy, tylko je popcorn. Stanowi to
gtodwnga zalete dzieta: szczegdtowych i tad-
nych obrazéow z ta klaczg powstato juz wiele,
ale rzadko kiedy ukazuje sie jg przy zwyktych
czynnosciach.

Kolejny plus stanowig oswietlenie i kolorystyka
— udato sie stworzy¢ lekki kontrast pomiedzy
jasnoniebieska czescig grzywy i rozem ciata
a ciemnym fioletem magii, niektorych wto-
sOw w ogonie i czernig w oczach. Anatomia
i proporcje sa bez zarzutu. Warto$¢ dodana
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stanowi rowniez szczegotowosc,
ktérej naczelnymi przyktadami sa
dwa ziarna, ktére upadty na zieme,
i jasniejsze miejsca w aurze czaru.

Niezle wyszta rowniez poza — klacz
niby stoi, ale jednak jedna z ndg
jest lekko ugieta.

Stosunkowo niewielkg — i niezauwa-
zalng na pierwszy rzut oka — wada
jest to, iz oko Starlight, ktore po-
winno by¢ zastoniete przez grzywe,
lekko przez nig przeswituje. Owa
przezroczystos¢ wystepuje jedynie
na tym jednym obszarze, zatem sta-
nowi wyjatek, ktéry ani nie wydaje
sie by¢ potrzebny, ani nie mogtby
wystapi¢ w realnym Swiecie, czy
nawet w Equestrii.

Pigte dzieto ukazuje nam oryginalna
posta¢ — Sweetie Plant nalezaca do
Celly-Celly. Bardzo ciekawie wyszedt
tutaj kontrast, za co pochwali¢ na-
lezy zaréwno wtascicielke klaczy, jak
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i artyste. Czerwien kokard pojawia sie akurat
na grzywie, gdzie dominuje zielen, a wtosy
utozono tuz obok zarumienionych policzkow.
Dzieki temu w dziele nie ma nudnej monotonii.

Anatomia i proporcje sg prawidtowe. Jesli cho-
dzi o poze, to autor po raz kolejny nie poszedt
po linii najmniejszego oporu i — dzieki zagie-
ciu jednej z n6g — urozmaicit pozycje kuca.
Najwiekszg zalete stanowia jednak drobne
szczegoty, takie jak oddzielenie kopyta od
reszty nogi czy nadanie wtosom odpowiedniej
objetosci. Wida¢, iz WilkU wktada duzo czasu
i energii w swoje dzieta.

Ostatnie omowione w tym artykule dzieto
ukazuje kolejnego OCka. Jest on witasnoscia
Szarika181. Zaczne od kontrastu tworzonego
przez jasng czerwien oraz biel i ciemne uzbro-
jenie z brgzowym ubraniem. Kolory mapy oraz
kompasu tylko zwielokrotniajg roznorodnos¢
i pozytywne wrazenie.

Tym razem autor poszedt na catosc i nie bawit
sie w tamanie monotonii pozy za pomocg jednej
czesci ciata: tutaj wszystko jest oryginalne. Kuc
chyli sie nad mapa, ktorag potozono na ziemi

badz trawie — kolorowy kon z pewnoscia nie
znajduje sie we wnetrzu zadnego budynku
bedacego sie w dobrym stanie, gdyz wtedy
kawatek papieru umiejscowionoby na jakims
stole, a Szarik nie musiatby sie meczyc.

Moim zdaniem bohater uczestniczy w zabawie
airsoft badz innym wydarzeniu tego typu -
wskazuje na to bron. Jednakze sama jej obec-
nos¢ nie dowodzi tego, iz mamy do czynienia
z prawdziwg wojng — OC nie nosi zadnego
pancerza ani nawet kamizelki, ktora chronitaby
przed kulami, a jego niczym niemaskowane
biato-czerwone barwy beda widoczne wsze-
dzie i zawsze.
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Relacja z Krakowskiego
Ponymeetu 12.4

ktos na FB. Coz poradzi¢, ze fandom w Polsce

ruszyt tak naprawde w 2011 roku. Wtedy
tez odbyt sie pierwszy ponymeet w Krakowie.
Wiec kiedy mineto pé6t dekady, przyszedt czas na
przypomnienie tego wydarzenia.

Pieciolecie tu, pieciolecie tam, jak zauwazyt

» Redakcja Equestria Times

Falconek

Krakowski Ponymeet 12.4, ktory odbyt sie 15 paz-
dziernika 2016 roku uwazam za wydarzene udane. Za-
cznijmy jednak od poczatku. Do Krakowa dojechatem
wraz z Macterem i grupg znajomych z Wielkopolski
przed siddma rano (spotkalismy sie juz w pociagu).
Po zjedzeniu $niadania na dworcu wyruszylismy do
miejsca, w ktorym odbywata sie impreza.

Dojazd okazat sie bardzo dogodny, bo spod krakow-
skiego dworca kolejowego zajmowat jedynie ok. 20
minut autobusem. Miejscéwka okazat sie duzy zespot
szkot, w ktorym do swojej dyspozycji mielismy znaj-
dujace sie w piwnicy pomieszczenia klubu seniora.
Do naszej dyspozycji byty trzy mate sale, jedna duza,
obszerny korytarz i toalety, w ktorych o dziwo przez
caly dzien byt papier toaletowy.

Wprawdzie oficjalne otwarcie zapowiedziane byto
na godzine dziesiatg, jednak my znalezliSmy sie na
miejscu juz o 6smej. Akredytacja o tej porze oczywiscie
jeszcze nie dziatata, ale drzwi byty otwarte, a wewnatrz
powitata nas ekipa organizatoréw.
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autor: Zoa Meldara

Meet dla mnie rozpoczat sie od pomocy jednemu ze
znajomych w roztozeniu jego stoiska z pluszakami na
sprzedaz (tym razem w ofercie oprocz kucow miat
rowniez postacie z anime, co jest jednym z wielu
znakdéw na niebie i ziemi, ze fandom umiera).

Po ogarnieciu spraw logistycznych wyruszylismy
z Macterem na miasto w poszukiwaniu bankoma-
tu, dzieki czemu mogliSmy w petni doceni¢ to, jak
korzystna jest lokacja meeta: w poblizu naliczylismy
trzy szpitale i kilka aptek, a w razie czego krakowskie
Btonia stanowity doskonate miejsce na ustawke.

Kiedy wrocilismy, okazato sie, ze akredytacja nadal nie
dziata, ale za to dziata bramka i pod szkotg zebrata
sie spora grupa ludzi czekajacych na wejscie.

Widzac to, zdecydowalismy sie przyja¢ znang z filmu
.Rejs” taktyke ,stuzbowo, na statek” i wejs¢ do srodka,
ignorujac osoby pilnujgce drzwi. Udato sie.

W konhcu jednak akredytacja ruszyta. Przebiegata
sprawnie dzieki uzyciu aplikacji skanujacej kody QR
z biletow, co jest chyba nowoscig na polskich meetach.

Ceremonia otwarcia rozpoczeta sie punktualnie i byta
poprowadzona sprawnie i z humorem. Zdecydowanie
na plus.

Pierwszg prelekcja, na ktérg poszedtem, byta prelekcja
Spidiego o ciekawostkach kanonu. Moglismy na niej
ustyszec o réznych na pozdr oczywistych detalach, na
ktére zwykle sie nie zwraca uwagi, jak np.: to, ze w ca-



tym serialu ani razu nie pojawiaja sie kuce w skarpet-
kach (co zaskakuje w zestawieniu z tym, ze skarpetki
na kuczych nogach sg popularnym fandomowym
fetyszem) albo dowiedziec sie ile jednorozcow stracito
swoje rogi. Musze przyzna, ze kiedy Spidi nie gada
o ,Krysztatowym Oblezeniu”, jest catkiem nieztym
prelegentem. Prelekcja byta prowadzona dynamicznie
i na wesoto, zadnemu z tematow nie zostato poswie-
cone nadmiernie duzo czasu, dzieki czemu stuchacze
sie nie nudzili, a prowadzacy odpowiadat na uwagi
publicznosci. Co dziwne, poziom hiperanalizy nie
przekroczyt granic krytycznych, a méwca faktycznie
trzymat sie tego, co jest w kanonie.

Po prelekgji Spidiego poszedtem jesc i tu wielki plus
dla organizatorow: catering na terenie meeta. Oprocz
typowych stoisk z pluszakami czy przypinkami byto tez
stoisko, na ktérym mozna byto kupic kanapki, kawe,
herbate, a nawet talerz zurku. Chciatbym widzie¢ cos
takiego na kazdym meecie i konwencie, gdyz szuka-
nie paszy na miescie bywa uciazliwe i czasochtonne.

Z petnym zotadkiem udatem sie do art roomu na
prezentacje o inspiracjach w two-
rzeniu postaci prowadzong przez
Lucyfer i Pingwinowa. Prowadza-
ce pokazaty, jak mozna wymysli¢
kolorystyke czy fryzure kucyka,
inspirujac sie zdjeciami, przed-
miotami codziennego uzytku czy
artami niezwigzanymi z kucyka-

mi, a takze jak dobierac kolory,
zeby nie ranity oczu. Pewnym
minusem prelekgji byto to, ze
chociaz trwata godzine, to po
pot godziny autorkom skon-
czyly sie materiaty i rozpo-
czeta sie wolna dyskusja.

P6zniej pozostatem w art
roomie na prowadzo-
nej przez Ailish prelekgji
o ztych postaciach. Ailish
pokazywata, jak przy po-
mocy designu kucyka
oddac jego charakter,
czyli nie tylko to, ze jest

zty, ale takze to, z jakim
rodzajem zta ma sie
kojarzy¢. Zobaczyli-
Smy, w jaki sposob
osiggnieto to, ze na przyktad wyglad

Chrysalis kojarzy sie z rozktadem i zepsuciem, a Som-

bry z wiadza i terrorem. Na zakonczenie znalazt sie
akcent humorystyczny w postaci ztych OC, ktére
miaty demonstrowac, jak nie nalezy robi¢ postaci
o ztowrogim charakterze. Prelekcje oceniam bardzo
dobrze. Prowadzaca angazowata publicznos¢, ale nie
przerzucita na nig ciezaru jej prowadzenia, a sama
tematyka byta interesujaca.

Po chwili odpoczynku udatem sie na prelekcje Adal-
bertusa i Gonedreamer o tworzeniu postaci pod katem
gier RPG i fanfikdw. W czasie pottoragodzinnego
wystgpienia autorzy omowili typowe role fabularne,
ktore posta¢ moze przyjmowac i rozne sposoby na
nadanie bohaterom indywidualnego charakteru,
a przy okazji jak uniknac zrobienia ze swojej postaci
Mary Sue. Dla mnie byta to catkiem spora gars¢
przydatnych informacji.

Wydarzeniem zamykajagcym meeta byta aukcja na
rzecz schroniska dla zwierzat. Kupujacy okazali sie
catkiem hojni, gdyz na przyktad wielki obrazek przed-
stawiajacy Fluttershy sprzedano za 250 zt. Wszystkie
przedmioty poszty moim zdaniem powyzej swojej
wartosci, co jest bardzo pozytywne, bo w koncu to
aukcja charytatywna, ale rekord nale-

zy do nadgryzionego
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przez prowadzacego jabtka, ktore ktos kupit
za 25 ztotych. Ogdtem zebrano nieco ponad

tysigc ztotych.

Po wykonaniu pamiagtkowego zdje-
cia uczestnicy meeta przeniesli sie do
pubu o nazwie ,W Cieniu Szkieletora”
gdzie zabawa i integracja trwata co
najmniej do drugiej w nocy (kiedy
wraz ze znajomymi opuszczalismy
lokal, nie bylismy ostatni). Pub ten
jest catkiem przyjemnym miejscem

o postapokaliptycznym wystroju
nawigzujacym do Fallouta i Stal-

kera. Co ciekawe, wsrdd dekoradji
znalazty sie obrazki z motywami

z Fallout: Equestria. Dodatkowa

zaleta tego miegjsca jest to, ze

oprocz napojow alkoholowych

serwuja tez smaczne tosty.

Nocleg mielismy zagwarantowany dzieki
uprzejmosci organizatoréw meeta, ale miegjsce, w kto-
rym spalismy byto, delikatnie méwiac, nietypowe.
Ot6z byto to kasyno, a raczej tzw. hot spot, czyli lokal
z automatami do gier hazardowych. Na szczescie,
kiedy sie tam zjawilismy, lokal zamknieto. Coz, byto
tam ciepto i cicho, a po szybkiej rundzie odkurza-
czem stato sie w miare czysto, wiec nie narzekam.
No i w koncu ilu ludzi na swiecie moze powiedziec,
ze spedzili noc w hot spocie.

Podsumowujac, organizatorom, czyli Fundacji Can-
terlot, CMC i D'n’A nalezg sie gratulacje za zorganizo-
wanie bardzo udanego meeta. W organizadgji nic nie
zgrzytato, poczawszy od lokalizagji, przez akredytacje
(brawo, ze nie trzymaliscie tych, co zjawili sie wczesniej,
na szkolnym podworku), prelekcje (punktualnie i bez
zmian w programie), a skonczywszy na przyjemnym
afterze i noclegu dla przybywajacych z daleka.

Macter4
Po klasycznym otwarciu udatem sie najpierw na pre-
lekcje Spidiego. Poruszat on temat kanonu MLP, tego
serialowego, oraz tego co doktada fandom do tego
i jest traktowane na rowni z serialem. Prelekcja byta
ciekawa i przyjemna. | tak jak na niektérych wcze-
s$niejszych prowadzonych przez Spidiego potrafitem
sie z nim mocno nie zgodzi¢, tak do tej nie moge sie
w zaden sposob przyczepic. Godzinng przerwe, jaka
miatem, czekajac na kolejny panel, spozytkowatem
na rozmowach i konsumpgji tego, co miato do za-
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oferowanie ,Caffe Nutka".

Nastepnie udatem sie na panel

Ganneta o konstrukgji bohatera oraz o tym, jak jego
schemat i budowa mitu ewoluowaty od starozytnosci
do czasow wspotczesnych. Byta to najlepsza prelekgja,
w jakiej uczestniczytem. Najciekawsze ze pateczke
pierwszenstwa oddawat wyktad, podczas ktorego
ostatni raz widziatem Ganneta jako mowce, a byto
to na PonyCongressie 2013. Ostatni czas jaki zostat
mi do aukgji znow poswiecitem na rozmowy i kilka
redakcyjnych spraw, ktore pojawig sie juz w nastep-
nym numerze. Sama aukcja przebiegta zabawnie
pod przewodnictwem TK i Szostego. Ja zas bytem
posrednikiem telefonicznego kupca, co wywotato
mate zamieszanie. Nastepnie byt after, gdzie prawie Zle
zaprowadzitem ludzi, z ktérymi jechatem. Chciatbym
poznac tego moderatora, ktory dopuscit, aby nazwa
zwyczajowa byta gtowna w wynikach wyszukiwania
na Google Maps. Juz w samym pubie poznatem Ro-
sjanina o imieniu Antony. Super cztowiek, z ktorym
bardzo przyjemnie spedzitem czas na rozmowie.
Antony, mam cicha nadzieje, ze ¢wiczac jezyk polski,
trafisz na ten artykut. Zas z catosci wyprawy na pewno
bede miat jedna rzecz, ktorg bede mogt sie chwali¢
nawet za 10 lat — bo jakie sg szanse, ze rozmowca
tez spat w kasynie.
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Océna szostego sezonu

sie skonczyt, a na kolejny musimy czeka¢ do
wiosny przysztego roku. Mysle, ze nadeszta
pora na jego mate podsumowanie.

' ak powszechnie wiadomo, szosty sezon juz

» Gray Picture

W minionym sezonie, jak zresztg w kazdym, zdarzaty
sie odcinki lepsze, gorsze i te zwyczajnie srednie.
Kazdemu epizodowi przygdd kolorowych salceso-
now dawatam ocene w dziesieciostopniowej skali
(albowiem statystyka i liczby to jedyna magia, jakiej
doswiadczy¢ moga mugole). Srednia z nich wynosi
w zaokragleniu az 7,6. Czy to duzo w poréwnaniu
z poprzednimi sezonami? Niestety moge polegac
tylko na wtasnej, dos¢ kiepskiej pamieci, jako ze taka
statystyke zaczetam prowadzi¢ dopiero od tego
roku. Przynajmniej w mojej opinii szosty sezon
mozna uznac za jeden z lepszych, ale nie najlepszy
i jednoczesnie niewiele gorszy od poprzedniego.

W ramach poréwnania mojej opinii o sezonie ze
zdaniem innych bronies, podliczytam podobna
srednig na podstawie najczesciej wystawianych
ocen w ankietach w tematach o poszczegolnych
odcinkach na forum MLPPolska. Tam srednia wy-
nosita 8,8 w sezonie szostym, 9,5 w pigtym oraz
az 9,6 w czwartym. Czyli najwidoczniej serial albo
bardzo powoli staje sie coraz gorszy, albo bronies
ucza sie podchodzi¢ bardziej krytycznie do odcin-
kow. Wyniki te sg o tyle ciekawe, ze w przypadku
ankiet najnowszego sezonu przewaznie mozna
byto wystawi¢ ocene 11/10, a w poprzednich se-

Equestria Times

zonach skala zwykle konczyta sie na dziesiatce,
a wiec najnowsze epizody powinny moc uzyskac
nieznacznie lepsza srednig, a okazuje sie, ze jest
wrecz przeciwnie.

Jakie odcinki sezonu széstego uwazam za najlep-
sze? Ocene dziesie¢ na dziesie¢ datam czterem
odcinkom.

A Hearth's Warming Tail” — tym odcinkiem Hasboro
wyprzedzito nie tylko reklame Coca Coli, ale tez
wiekszos¢ marketow we wciskaniu swigtecznych
tresci okotopropagandowych. Uwielbiam ,Opo-
wies¢ wigilijng” i odcinki z duzg iloscig piosenek,
wiec wystarczy dodac¢ do tego uroczy morat oraz
kucyki poprzebierane w stroje z epoki, a naprawde
nie bede miata na co narzekac.

.The Times are a Changeling” — to jeden z tych
odcinkow, ktére przypominajg, dlaczego wtasciwie
zaczetam ogladac te bajke. W piekny, ale prosty
sposob bohaterowie rozwigzuja skomplikowa-
ne problemy, a twdrcy nie zapominajg zadbac
o odpowiednig ilosci elementow komediowych.
Niesamowicie tez mito, ze tworcy wreszcie zaczeli
postrzegac Spike'a jako postac, ktora moze robic
cos$ poza dawaniem sobag pomiatac lub psuciem
wszystkiego, czego sie dotknie. Mam nadzieje, ze
taki stan rzeczy utrzyma sie przez najblizsze sezony.

.To Where and Back Again” — finat sezonu z pod-
miencami po ,The Times are a Changeling” nikogo
chyba nie dziwit. Awaryjna ekipa do ratowania


http://therandomjoyrider.deviantart.com/art/She-Is-EVIL-606272786

Equestrii wypadta niespodziewanie dobrze. Nie
spodziewatam sie, ze wtadca chaosu, niedorobiony
podmieniec i dwa jednorozce niedostosowane do
zycia w spoteczenstwie moga nie tylko uratowac
kraine pastelowych osiotkéw, ale ich przygody be-
dzie sie przyjemnie ogladac. Oby wiecej odcinkow
z ta ciekawa zbieraning postaci drugoplanowych.
Jako minus zaliczytabym wyglad podmiencow po
przemianie. Teczowe kucyki-robale z dziwnym
jeleniowatym porozem. Nawet jak na Equestrie jest
to zbyt stodko-cukierkowe i zwyczajnie brzydkie.
Jednakze ten mankament réwnowazy zachowanie
Chrysalis — dobrze, ze chociaz jedna postac uparcie
pozostaje catkowicie i niereformowalnie zta.

.No Second Prances” — szczerze mowigc, sama
obecnos¢ Trixie jest dla mnie catkowicie wy-
starczajgcym powodem, aby odcinek otrzy-
mat bardzo wysoka ocene. Dodatkowo, rzadko
zdarza sie, zeby zachowanie danej postaci
byto tak trudne do rozgryzienia. Praktycznie
do samego konca nie mogtam jednoznacz-
nie stwierdzi¢, czy moze klacz naprawde sie
zmienita, czy to kolejny plan
najlepszego jednorozca
wszechczasow.

Nie na

samym

podium,

ale tylko

nieco dalej

jest jeszcze jeden od-
cinek — ,Every Little Thing She
Does” z oceng dziewiec¢ i pot.
Mimo ze ten epizod jest catkiem
ciekawy, zabrakto mu tego trud-
nego do nazwania ,czegos” by
osiggna¢ maksymalng ocene.

Za najgorszy zas uwazam odcinek
czternasty, czyli ,The Cart Before
the Ponies” z oceng dwa na dziesiec¢
i to tylko za zart z samego poczatku
o energii kinetycznej i potencjalnej.
Szczerze mowiac, z tym odcinkiem
powinno sie postapic jak z ta gra
o E.T. z poczatku lat osiemdziesig-
tych. Zakopac gdzies na srodku na
pustyni i udawac, ze nigdy nie po-

wstata.

Skoro juz o odcinkach powiedziatam chyba wystar-
czajaco, to przyszta pora na piosenki. Jesli dobrze
pamietam, w tym sezonie byto ich okoto jedenastu,
w tym trzy, ktore najbardziej zapadty mi w pamiec.
Utozone kolejnosciag nieprzypadkowa s3 to:

ll. ,A Changeling Can Change” — ta piosenka jest
zdecydowanie jedna z najpiekniejszych i najpraw-
dziwszych w catym serialu. Podejrzewam, ze gdy-
bym posiadata zdolnos¢ do odczuwania innych
emocji niz gtéd i poirytowanie, mogtaby mi sie
tezka w oku zakrecic.

. ,Say Goodbye to the Holiday”

l. ,It's gonna Work”

Zarowno piosenki z drugiego oraz z pierwszego
miejsca nalezg do tych, ktére tatwo wpadaja
w ucho i chce sie ich stucha¢ w nieskonczonosc.
Czemu ,It's gonna Work” uwazam za troche lep-
sze? Indyjski styl piosenki zwyczajnie mnie urzekt.

To by byto na tyle, pozostaje tylko
czeka¢ na sezon sidédmy.

B 0501904
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http://yenshin.deviantart.com/art/Chrysalis-298040003
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Redakcyjna ocena odcinkow

oto kolejny sezon za nami. Tradycyjnie przy-
I gotowalismy dla Was redakcyjna ocene od-

cinkéw. A poniewaz kazdy epizod ocenito
dwdch naczelnych, mozecie uzna¢, ze znacie
opinie wszystkich cztonkéw redakgji. | niech
no mi tylko ktory sprébuje sie nie zgodzic...

» Redakcja Equestria Times

18. Buckball Season

Macter4
Zaczne moze od samej gry, czyli Buckball. Podoba
mi sie, ze tworcom udato sie wymysli¢ gre, w ktorej
wszystkie 3 rasy biorg aktywny udziat, gdzie ich
wrodzone zdolnosci sg niezbedne, aby w ogdle
skompletowac druzyne. Wracajac do odcinka, do
tej pory nie tapie, czemu tworcy powoduja, ze
bohaterki zapominajg o stabosciach i problemach
swoich przyjaciétek. W szczegdlnosci tyczy sie to
proby wystawiania ,w swietle reflektorow” Flutter-
shy — koniec bedzie oczywisty. Faktycznie, na co
dzien zdarza mi sie czasami zapomniec o czyims$
problemie, ale w serialu mam wrazenie, ze pojawia
sie to zbyt czesto. Gdyby nie ten zgrzyt, odcinek
miatby wyzsze noty, bo naprawde przyjemnie sie
go oglada. A tak jeden istotny fragment psuje
catosc.

Dolar84
Bardzo przyjemny odcinek. Zadnych wielkich zadan
do wykonania, zadnych zagrozen dla Equestrii czy
dobrobytu kucykow, po prostu przyjemna zaba-
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wa. | to jak fajnie pokazana! Ich wersja gry w dwa
ognie/pitke noznag/baseball/cokolwiek-to-byto
elegancko pozwolita (ze tak bezczelnie zerzne
z recenzji poprzednika) wrzuci¢ do gry wszystkie
trzy rasy i to bez umniejszania roli zadnej z nich.
O ile szalencza gra Pinkie nie byta zbytnim zasko-
czeniem, to juz ogono-obrona Fluttershy owszem
— ale bardzo pozytywnym. Wygladato to po prostu
naturalnie. Nie mozna tez zapomniec o trzecim
cztonku druzyny, ktéry niesamowicie kojarzyt mi
sie pod pewnym wzgledami z Cristiano Ronaldo -
tez posiadat dobre umiejetnosci i absolutny brak
dziatajgcego mozgu. Co do przymuszania ich do
gry przez Applejack i Rainbow, to wbrew pozo-
rom wypadto to réwniez ,realistycznie”. W koncu
wiadomo, jakiego farmerka ma hopla na punkcie
rodziny i ich rywalizacji, a lotniczka jest po prostu
za gtupia, zeby od razu zatapac, co robi nie tak.
W kazdym razie jest to odcinek, ktory spokojnie
mozna obejrze¢ wiecej niz raz.

19. The Fault in Our Cutie Marks
Macter4

Odcinek, ktory wprawit fandom w konsternacje na
catym Swiecie, bo jako pierwszy zostat wyemito-
wany w Polsce, przez co ludzie najpierw odkrywali
gtos Gabby w naszym dubbingu, a Amerykanie
za to przekonali sie, jak bronies w innych krajach
muszg zdobywac odcinki. Sam epizod byt catkiem
przyjemny i poniekad przedstawia ciche pragnienie
ludzi. lle razy w zyciu miato sie chwile zwatpienia,
gdy sie naprawde chciato zobaczy¢ jasne przesta-



nie, czym sie powinnismy zajmowac,
do czego mamy specjalny talent?
Tego tez poszukuje nasz gryf. Postac
Gabirieli jest ciekawa w szczegolno-
sSci przez pasje, z jaka chce zdobyc¢
cutie mark, ktory wedtug niej jest le-
karstwem na wszystko. CMC, mimo
prob, maja problem z rozgryzieniem
jej powotania. Zakonczenia nie zdra-
dze, ale byto dos¢ przewidywalne.
W szczegolnosci po piosence, ktora
wpada w ucho. Ogolnie w catosci
odcinek jest bardzo przyjemny.

Dolar84

Cutie Mark Crusaders, taaak... i na dodatek znowu
o szukaniu specjalnego talentu. Moze to uprze-
dzania z mojej strony, ale kiedy zorientowatem sie
o czym ma by¢ odcinek, to z miejsca pomyslatem,
ze mi sie nie spodoba. A tu prosze — zaskoczenie.
Ogladato sie toto catkiem przyjemnie — moze
dlatego, iz pojawit sie w koncu gryf, ktory nie jest
z natury nadetym, aroganckim bufonem. | jeszcze
szara listonoszka — taka ichnia Derpy, tylko bez
zeza. W kazdym razie odcinek uptynat szybko,
a mata rola Twilight i udana piosenka jeszcze go
ulepszyty. Dobra rzecz.

20. Viva Las Pegasus
Macter4
Po pierwsze mite jest to, ze tworcy w koncu zadbali
o stawe mane6. To byto naprawde fajne, ze Glad-
mane znat Fluttershy i Applejack, bo wiedziat kim
jest Twilight Sparkle. Wracajac za$ do odcinka - ko-
lejnym jest plusem jest to, ze nareszcie poznajemy
jedno z miast, ktore byto na mapie Equestrii od

pierwszego sezonu. To Las Pegasus. Nastepny leci
za mape. Nie sadzitem, ze epizody z nig zwigzane
tak mi sie spodobajg, ale to wtasnie ona powoduje,
ze caty czas nasza grupka bohaterek ma powody
do odwiedzania réznych miejsc i jednoczesnie
pogtebiania swojej przyjazni w réznych warun-
kach. Sam odcinek oceniam jako bardzo dobry,
w szczegolnosci ze pokazano, ze nie wszyscy sie
zmieniajg na zawotanie. Jezeli Flim i Flam nagle
by porzucili swéj styl bycia, to Hasbro chyba by
musiato zaczgd¢ rozdawaé zabawki za darmo.

Dolar84

Applejack, Fluttershy, Las Pegasus, Film i Flam
a do tego przekrety i oszukiwanie oszustéw oraz
zawieranie paktow z metaforycznym diabtem (lub
dwoma)? Biore w ciemno! A tak na powaznie, to
odcinek catkiem mi sie spodobat. Kiedy zobaczy-
tem panorame Las Pegasus, to w tle autentycznie
zabrakto tylko sponifikowanego Elvisa Presleya/
Krzysztofa Krawczyka $piewajacego ,Viva Las Pe-
gas!” — wtedy mielibySmy wprost idealny pokaz
kiczu kojarzacego sie z takim miastem. Antagonista
wypadt przekonujaco,
a cho¢ dat sie zrobi¢
na wprost klasyczny
przewat, to i tak nie
umniejsza to jego
roli. Zas Flim i Flam
zostali pokazani ide-
alnie — szczegdlnie
kiedy okazato sie, ze
nie zaczeli nagle by¢
tymi dobrymi i uczci-
wymi. Powiedzmy so-
bie szczerze — straci-
liby wtedy sporo ze
swojego uroku.

I 05001904
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21. Every Little Thing She Does
Macter4

Kazdy chyba zna powiedzenie, ze najlepigj jest
uczy¢ sie na cudzych btedach. Ale chyba takze
spora ilos¢ czytelnikow stwierdzi, ze nauka jest
najskuteczniejsza, jezeli sami te btedy popetnimy.
Tak tez robi Starlight, kiedy prébuje nagigé rzeczy-
wisto$¢ podczas studiowania tajnikéw przyjazni.
Doktadnie tak jak Twilight w ,Lesson Zero"” wierzy,
ze magia bedzie dobra na wszystko. Moze sam
przebieg wypadkow byt inny, ale ostateczny efekt
sie nie zmienit — niezty batagan i zawod mentorki.
Odcinek jest bardzo przyjemny, poza wspomnianym
powtdrzeniem btedu mamy tez trudny etap prze-
praszania i naprawy tegoz. Jest to zdecydowanie
wartos¢ dodatnia wzgledem oryginatu z poczatku
2 sezonu. No i oczywiscie kac u Rarity — to byta
piekna scena.

Dolar84
No prosze — gdyby nie fakt, iz ten odcinek byt
tak odlegty od ,Lesson Zero”, to wielkim gtosem
krzyczatbym, iz Hasbro jest winne powtdrzenia.
Niewielkiego, bo roznice byty, ale jednak. A tak
na powaznie, to odcinek mi
sie podobat. Zamieszanie
jakie wywotato uzycie kilku
niewinnych czaréw okazato
sie wysoce zabawne — Flut-
tershy pokryta pajgkami na
przyktad. Naturalnie tatwo
byto przewidziec jak rzecz sie
skonczy, ale nie umniejszato [
to przyjemnosci z ogladania. |
No i byty dodatkowe smaczki
— choc¢by wspomniany w po-
przedniej recenzji kac Rarity,
czy tarcza przypominajaca te
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Kapitana Ameryki wyczarowana
na poczatku przez Starlight.

22. P.P.O.V. (Pony Po-

3 int of View)
| Macter4

Ten odcinek moze mie¢ lekko za-
fatszowana ocene, bo ogladatem
go po pewnej ilosci Applejacka
(odpowiedz na pytanie, co to
byto, pozostawiam juz waszej in-
teligencji) i przez to mogtem nie
zwroci¢ uwagi na pewne btedy.
A epizod urzekt mnie tym, jak
zachowanie kazdej z trzech bohaterek jest filtro-
wane przez ich spojrzenie. A juz peretka byt krag
oskarzen. Mimo ze odcinek byt bardzo przewidy-
walny, dostarczyt mi kupe Smiechu. Zatem z tego
powodu oceniam go jako bardzo dobry.

Dolar84
Podobato mi sie. Niby taki prosty odcinek, bez
wielkich atrakgcji, ale ogladato sie go Swietnie. Za-
klety krag oskarzen, pierwsze wrazenie wizualne
powracajacych podrdzniczek i Twilight-detektyw.
Wszystko po prostu do siebie pasowato. No i te
genialne smaczki — piracki akcent Applejack, fala
jak w ,Gniewie Oceanu” i przede wszystkim krab
w potaczeniu z Rarity. Mozna byto smia¢ sie do
rozpuku. Chetnie rzuce na niego okiem jeszcze raz.

23. Where the Apple Lies
Macter4
Na start mate pytanie do czytelnikow: czy ktos
z was zna strone, ktora agreguje nawiazania jakie
pojawity sie w serialu? Kilka z nich bardzo rzucito




mi sie w oczy, ale nie wiem, skad one pochodza.
Wracajac zas do oceny — odcinek jest przekomiczny,
poczawszy od rozgadanego Big Maca, a konczac
na wygladzie butelki cydru, ktorej etykieta w sta-
rych kreskdwkach zawierata znak ,XXX", a sama
butelka przechowywata bimber/spirytus. Ubaw
po pachy to mato doktadne okreslenie tego, co
miatem podczas ogladania tego epizodu. Jedyne,
czego mi brakuje w tym wspomnieniowym odcinku,
to przekazania jeszcze wiekszej ilosci informacji.
Wiele rzeczy przewijato sie w tle, np. wyttumaczenie
Big Macintosha, dlaczego nosi chomato, a czes¢
zostata kompletnie pominieta. Bo jak wyttumaczy¢
brak Apple Bloom i rodzicow? Odcinek oceniam
ogolnie bardzo pozytywnie, ale gryza mnie te
kwestie, zwtaszcza w temacie ignorowania roznych
zagadnien.

Dolar84
Absolutnie genialny od-
cinek. Granny Smith rza-
dzaca na farmie zelaznym
kopytem? Cos wspaniate-
go! Gdzie tam tej smar-
katerii do zarzadzania
czymkolwiek! W kazdym
razie ogladato sie swietnie
— gadajacy Big Mac byt
czyms$ nowym, ale przy-
jemnie odmiennym od
swojej zwyktej lakonicz-
nosci, bardzo ujeto mnie
tez pokazanie szpitala -
wyglad sali operacyjnej
z tak rozbudowana galeria
skojarzyt mi sie momentalnie z XIX-wiecznym
wystrojem takich przybytkéw (Swietnie pokazane
w serialu ,Knick”). Rébwnie dobrze wypadt Filthy
Rich, ktorego strach przed gniewem Granny byt
po prostu zabdjczo Smieszny. No ale taki fakt — nie
zadziera sie z babka chrzestng rodziny Apple. Ow-
szem, kilka rzeczy mogtoby zosta¢ wyjasnionych
lepiej, ale i tak oceniam odcinek wysoko.

24. Top Bolt
Macter4
Kolejny odcinek z mapa i juz go lubie. Ogladamy
tu opowies¢ o tym, ze dobre checi, ale zte metody
moga narobi¢ wiecej szkdd niz pozytku. W odcinku
mamy tez przyjemnos¢ ogladac wspotprace Rain-
bow i Twilight, co nie zdarzato sie czesto. Nawet
jezeli ta dwodjka miata wiekszos¢ jakiegos odcinka

dla siebie, najczesciej byty to role nauczyciela
i ucznia, w roznych wariacjach. | sie okazato, ze
idzie im w tym catkiem niezle. Druga para tego
odcinka, czyli Top Bolt i Vapor Trail, moze nie byta
tak btyskotliwa jak wczesniejsze postacie w odcin-
kach z mapa, ale tez nie mozna niczego im zarzucic.
Ogodlnie catos¢ to taki dobry sredniak z lekkim
przechyleniem w strone lepszej oceny.

Dolar84
Odcinek jakos nie przypadt mi do gustu — zapewne
dlatego, iz zdecydowanie nie jestem fanem Won-
derbolts. Rbwnoczesnie nie moge powiedzie¢, ze
byt zty — wspotpraca Rainbow i Twilight wypadta
zaskakujaco dobrze i w sumie bezkonfliktowo, byt
morat, dostalismy réwniez elementy rozrywkowe
— na przyktad uzycie syreny na wyktadzie. Nowi
bohaterowie to tez plus odcinka — mam nadzieje,

Ze jeszcze sie z nimi spotkamy podczas wystepow
tej lotniczej grupy cyrkowcédw. Mozna obejrzec.

25 i 26. To Where and Back Again
Macter4

Ocena finatu nigdy nie nalezata do fatwych, ale
tym razem jest wyjatkowo trudna. Te dwa odcinki
miaty podobng ilos¢ pluséw, jak i minuséw, przy
czym waga poszczegolnych akcentow byta rézna,
co jeszcze bardziej komplikowato spokojng ana-
lize tego, co sie obejrzato. Skupmy sie najpierw
na najwazniejszych rzeczach, ktére najmocniej
przechylajg szale. Zacznijmy od Starlight, bo to
jej zachowanie ksztattowato odcinek. Wprowa-
dzenie jest dos$¢ niewinnie, w postaci wyprawy
do wioski, ktéra zniewolita, a nastepnie ucieczki
z niej w strachu przed objeciem roli lidera z po-
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wodu swojej przesztosci. Po ataku changelingdw jest
zmuszona do objecia przywddztwa, bo Trixie jest za
bardzo przerazona. Thorax, jako byty cztonek roju, nie
$pieszy sie sie do liderowania, a Discord wraz z utratg
magii traci swojg pewnos¢ siebie i standardowe cwa-
niactwo. Uczennica Twilight tez nie pali sie do tej roli, ale
widzi, ze jezeli nie sprébuje, to raczej inny ratunek nie
nadejdzie. | tutaj duze brawa dla twoércow, bo Starlight
bardzo stopniowo przekonywata sie do roli lidera, co
szto réwnolegle z odkrywaniem, ze przywoddca wcale
nie jest tylko osobg, ktora wydaje rozkazy. Jest to waz-
na czes¢ tej funkgji, ale nie jedyna i nie najwieksza. Ta
przemiana, ktora zachodzita podczas odcinka, to duzy
plus. Dla rownowagi teraz duzy minus. Potrafie znalez¢
logiczne wyttumaczenie ewolugji Thoraxa, ale dlaczego
nagle potrafity zrobic to inne changelingi, jest juz dla
mnie nielogiczne. Bo jak wiecznie gtodne podmience
nagle ot tak dowiedziaty sie, jak tworzy¢ mitosc i sie nig
dzieli¢. Nawet Thorax musiat to odkry¢, bo pierwsze
spotkanie z Flurry Heart spowodowato, ze gtod byt
gobra. Bardzo mi sie podobata ztos¢ i determinacja Di-
scorda w odzyskaniu Fluttershy. Mimo Ze na co dzien
niezbyt mu wychodzi okazywanie, jak bardzo mu na
nigj zalezy, to tutaj zrobit swoje. Za to z drugiej strony
mam za zte tworcom, ze tak mato uwagi poswiecili
rojowi i jego funkcjonowaniu. Nie wiemy choéby nic
o tym, skad zdobywaty pozywienie, by wykarmic taka
chmare, czy chocby cokolwiek na temat lokalizacji ich
kopca. Taka wyliczanka mogtaby sie ciggnac naprawde
dtugo, dlatego najlepiej bedzie podsumowad, ze finat
miat swoje wzloty i upadki. Przygotowat tez dobry grunt
pod kolejne historie, ale nie byt jaki$ genialnie dobry.
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Taaak. Jakby to ujac... ogdlne uczucia po tym finale sg
sprzeczne. Co prawda i tak ma u mnie 10/10, ale tylko
dlatego ze byt Discord, bo bez niego nie zastugiwatby
na az tak wysoka ocene. Nie znaczy to oczywiscie, ze byt
zty, ale zabrakto mu takiego pier... znaczy tej iskry, ktéra
sprawiata, ze inne byly od niego lepsze. No i za zmiane
wygladdw changelingéw na jakies kolorowe podrébki
scenarzysci bedg walcowani na piekielnych maglach - co
do tego nie mam najmniejszych watpliwosci. Ale dobra,
narzekac nie bede, bo jest tam sporo rzeczy, ktére mi sie
podobaty. Po pierwsze, w koncu ostatecznie kanoniczna
jest Derpy jako listonoszka. Trixie okazata sie Swietnym
partnerem do zabawnych rozmow — najpierw byty to
dyskusje ze Starlight, a nastepnie docinki z Discordem.
Powiedziatbym, ze zaraz po nim jest najlepszg postacig
tego odcinka — takiej chcemy wiecej. Sam kucykowy
Q rowniez nie zawiddt. Motyw latajacej swini byt prze-
zabawny, tak samo jak jeczenie podczas czegos tak
wyczerpujacego jak piesza wedréwka. A dodajmy do
tego jeszcze jego wystep przed changelingami — chociaz
nie jestem fanem stand-updw, to ten, ze swoimi gier-
kami stownymi, wypadt dobrze. Nadal musze ustyszec,
jak to brzmiato w polskiej wersji jezykowej, z nadzieja,
ze sie postarali (chociaz jak zwykle spodziewam sie
porazki oficjalnych ttumaczy). Zakonczenie byto dosy¢
przewidywalne, chociaz w sumie nie podobata mi sie
reakcja mieszkancow wioski na dodatkowych gosci.
Cata najwyzsza wiadza Equestrii zjawia sie u nich, a oni
nie padajg na kolana? Toz to niepojete! Podsumowu-
jac, finat nie byt genialny, ale ogladato sie go bardzo
przyjemnie i mozna byto sie posmiac. Zobaczymy, co
nam zaserwuja w przysztym sezonie.




Recenzje obrazow: FrozenTear7

tam Was w trzecim artykule z serii. Dzisiaj
zajme sie obrazami FrozenTear7 - polskie-
go artysty, ktéry na pewien czas porzucit

tworczosc i przezywat kryzys, ale niedawno wrocit
do pelni sit oraz czestego wrzucania swych dziel.

» Emulfi

Obraz 1

Na poczatku omowie grafike przedstawiajaca Trixie
na wygnaniu, jakie przezyta miedzy przebudzeniem
Matej Niedzwiedzicy a bitwa o Ponyville, czyli obraz 1.
Niebieska klacz—nawet pomimo

kleski jej dziatan i trudnej sytu-

agji materialnej — wciaz stara sie

utrzymac maske swej ,wielkosci”.

Dowodzi tego jej mina — wyra-

zajaca agresje wobec obiektu,

w ktéry celuje narzedziem i tytut

— ,Trixie the Ingenious Exile"” —

Trixie, Wspaniata Wygnana.

Najwieksza zalete tego dziefa sta-
nowi wspomniana juz wczesniej
mimika — bardzo dobrze odda-
no mine ,zaraz zginiesz", ktéra
oszustka czesto stosowata, aby
zakry¢ swa stabos¢. Nawet konce
jej grzywy przypominaja haki, na
ktére nadzia¢ ma sie wrog.

Dos¢ ciekawie — i wyraziscie —

zarysowano kontrast pomiedzy dwoma ,obozami"”:
ciemnym, skalisto-trawiastym ttem a jasnymi kolorami:
Trixie, nieba i drzew. Dodaje on réznorodnosci, dzieki
pastelowemu stylowi tworcy nie razi w oczy i ukazuje
antagonizm miedzy staboscig klaczy a wymaganiami
reszty Swiata.

Anatomia i proporcje s3 catkowicie poprawne, tak samo
jak cieniowanie — z gtazu, przed ktérym stoi klacz, pada
cien. Dodatkowym atutem tej pracy jest to, iz fgczy ona
stary (istniejacy przed przerwa) styl autora z nowym
(trwajacym teraz). Wytwarza to przejscie miedzy prze-
sztoscig tworcy a terazniejszoscia.

Equestria Times
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Obraz 2

Drugi recenzowany obraz przedsta-
wia nieco zapomniang juz postac
Fleur De Lis — przyjaciotke szlachcica
(kanclerza?), ktorego Rarity spotkata
w trakcie jednej z wypraw do Can-
terlot. Oboje panstwo zapisali sie
w swiadomosci dzieki temu, iz byli
stadium posrednim miedzy ksiez-
niczkami (mieli ich wielkosé) a jed-
norozcami (brakowato im skrzyde).

Klacz siedzi na kanapie i nosi bra-
zowa suknie z rajtuzami. Wykonuje
whasnie prace modelki, co potwier-
dzaja: czamy obiekt roztozony po
prawej stronie obrazu 2, znajdujacy
sie w dolnym srodku aparat foto-
graficzny i tytut— ,Sesja Fleur”.

Bardzo podoba mi sie tutaj mnogos¢ przedmiotow, ktore
nie musiaty sie tutaj znalez¢, ale s i dodaja gtebi oraz
szczegotowosci. Dobre przyktady to: dywan w poblizu
prawej krawedzi, perfumy z grzebieniem na meblu po
lewgj stronie i stot z kartkami ponizej czamego przedmiotu.
Spora czes¢ z nich wychodzi poza ramy dzieta, co dodaje

Rys. 3
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Rys. 2
realizmu — wida¢, ze mamy do czynienia z wycinkiem
catosci, a nie z hermetyczng przestrzenia.

Kolorystyka jest w miare jednostajna —z wyjgtkiem aparatu

i zamego przedmiotu, trzyma sie jasnych kolorow. Oddaje

to jasnos¢ naswietlanego otoczenia modelki. Anatomia

i propordje sg na miejscu, chociaz dziwi mnie jedna rzecz
— czemu fotograf ucina na swoim zdjeciu rog Fleur?

Obraz 3

Mam wrazenie, ze niedawno zobaczytem cos podob-
nego... tak, to ta sama nalezaca do Celly-Celly Sweetie
Plant, co u CurtissaPL. Na szczescie tutaj przedstawiono
ja w zupetnie inny sposob: znajduje sie na portrecie, a nie
na otwartej przestrzeni, a dzieto obejmuje tylko przednia
czesc ciafa.

Bardzo podoba mi sie fakt, iz klacz trzyma rézowa ksigzke
— pasuje kolorystycznie do kokardy i powigksza kontrast
miedzy jasnymi obiektami a zielonym ttem i bragzowa
rama. Dzieki temu nie odczuwa sie jednostajnosci. Ana-
tomia z proporcjami ciata s na swoim miejscu, chociaz
nieco zastanawia mnie utozenie wiosow bohaterki —wosy
rozdzielane sg przez ucho i t3czg sie w warkocz dopiero
za nim. Na poczatku nalezy zaznaczy(, iz jest to catkowicie
niepraktyczne — przez to grzywa zastania jedno oko, co
utrudnia widzenie. Zastania to rowniez czes¢ pyska, przez
co najwazniejsza czes¢ klaczy nie moze zostac ukazana.

Pomimo catego tego marudzenia, trzeba powiedzie¢
wprost: to jest dobre, a nawet bardzo dobre dzieto.
Niestety, do poziomu ,Sesji Fleur” troche zabrakto.


http://frozentear7.deviantart.com/art/Fleur-s-session-640099041
http://frozentear7.deviantart.com/art/Sweetie-Plant-portrait-640100116

Obraz 4

Czwarte oméwione dzieto ukazuije kolejny twor fandomu —
Sunshine Arrow, bohaterke nalezacg do pisarki i oskarowej
recenzentki —Cahan. Anatomia i proporcje s3 poprawne.

Bardzo podoba mi sie tutaj szczegdtowos¢ — artysta od-
dat nawet niestabilnos¢ chmur (po przyblizeniu widzimy
pekniecia). Postarat sie rowniez ukazac przejscia miedzy
elementami zbroi i utozenie wiosow klaczy.

Kolorystycznie nie jest Zle. Pomaranczowa grzywa klaczy
W potaczeniu z jesiennymi drzewami kontrastuje z zielong
trawg, niebem i wiezg, co urozma-
ica obraz i nie razi w oczy.

Poza kuca jest prawidtowa, ugina
jedna z ndg, pozujac do rysunku.
Wieza w tle jest prawdopodobnie
domem bohaterki (w Srednio-
wieczu whadcy starali sie ukazac
przede wszystkim swa wielkosc,
a nie zabytki z poganskich cza-
sow), z ktdrego wiada kraina.

Obraz 5

Pigta praca przedstawia ksiez-
niczke Lune podczas nocnego
spaceru na fonie przyrody. Za- |
czne od kolorystyki: ciemnosc¢
nieba i wladczyni przeciwstawia
sie jasnosci trawy, drzew i jednego
z ptakdw. Nie razi w oczy i zawiera

zréznicowanie, wiec wychodzi
na plus. Anatomicznie wszystko
wydaje sie by¢ poprawne.

Bardzo dobrze wypada pod-
stawa nie tylko obrazéw, ale
i wszystkich tekstow kultury
— pomyst. Mtodsza siostra nie
walczy tutaj z nikim, nie kon-
frontuje sie ze zlg wersjg siebie
ani zartami Celestii, tylko spokoj-
.~ niespedza czas. Jest to nie tylko
oryginalne, ale rowniez idealnie
wpisuje sie w osobowos¢ wy-
gnanej, ktdra spedzita 1000 lat
na ksiezycu i z pewnoscig przez
dtugi czas po powrocie wolata
samotnos¢ od wspolnoty.

Pochwali¢ trzeba réwniez szcze-

g&towosc —wida, ze las zyje, nie

jest scenografig w teatrze ani ttem do robienia zdjec.

Oznakami tego sa: liczne ,lampy” na drzewach (te biate

krysztaty to chyba jakis rodzaj oswietlenia), Swietliki lecace
Z wiatrem i wspomniany wczesniej ptak.

Zaskoczyt mnie jeden element: te biate szlaczki (jeden
z nich znajduje sie koto drzewa, na prawo od wiadczyni).
Prawdopodobnie sg one oznaczeniem wiatru. Lekko
zaburzajg nocng atmosfere i nie sg konieczne —aby zazna-
czy¢ wystepowanie owego zjawiska, wystarczyto inaczej
narysowac liscie krzakow i wiosy klaczy.

Equestria Times
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Wyprani w Perwallu

Czyli nie taki antagonista straszny

y Little Pony zawsze miato nieztych
M antagonistow, ktorzy mocno wy-

rozniali sie na tle nudnej, teczowej
bandy. Réwniez nasza kochana generacja
czwarta ma sie czym pochwali¢. Uwazam,
ze wiekszos$¢ wrogow Grzywnej Szostki jest
Swietnie wykreowana, ale w sumie nie taka
zta, jak ja maluja. Od razu moéwie, ze nie
bede moéwi¢ o Trixie, Diamond Tiarze czy
nawet o Starlight, poniewaz kuce te nigdy
nie byly prawdziwymi czarnymi charaktera-
mi. Co nie oznacza, ze nie sa fajne. Jednak
ciezko ich okresli¢ mianem wielkiego Zta
przez duze Z.

» Cahan

Chce, zeby noc trwata wiecz-

nie...

Budzik nigdy nie dzwonit, a zajecia/praca nie
zaczynaty sie przed dziesigta rano. W sumie
to Nightmare Moon powinna zostac patronka
wszystkich nocnych markéw oraz natogowych
graczy i artystow. Kiedy po raz pierwszy spo-
tkalismy zta siostre Celestii, jawita sie ona jako
kiczowaty wrog druzyny Twilight. Mielismy
mhroczny wyglad, kiczowaty Smiech, dos¢
staba animacje i motywacje z kartonu. Nasza
antagonistka miata focha na lepsza ksiez-
niczke i dlatego postanowita sprowadzi¢ na
Equestrie wieczng noc. Wtedy fandom myslat,
Ze to oznacza gtéd, patologie i degeneracje.

Equestria Times

Finat sezonu pigtego pokazat Equestrie rzagdzona
przez opetang Lune i coz... Byto ciemno, wtad-
czyni na tronie robita przeurocze miny, a kucyki
wygladaty na catkiem szczesliwe. Widac szybko
zaakceptowaty zmiany i tatwo dostosowaty sie
do nowej rzeczywistosci. Wszystko wskazuje na
to, ze Nightmare Moon okazata sie by¢ catkiem
przyzwoita wtadczyniag. Moze bardziej surowa
od Celestii, ale chyba jednak nie taka zta. Co
prawda widzielismy ja krotko, ale nic nie wska-
zywato na to, by istniat jakis ruch oporu.

Oczywiscie Celestia skonczyta na ksiezycu, ale
to tylko jedna Celestia. Poza tym Nightmare
Moon powiedziata cos ciekawego — ze to ze-
msta za zestanie jej na ksiezyc i ze ksiezniczka
stonca spedzi tam tysigc lat. Czy to oznacza,
ze czarna klacz zatozyta mozliwos¢, w ktorej jej
siostra wroci do Equestrii i bedzie mogta w niej
zostac? Ciezko powiedzieC. Przypominam, ze
w ,Princess Twilight Sparkle” biaty alikorn nie
chciat walczy¢ i zostat zaatakowany w zasadzie
bez powodu.

Jam jest Chaos
Discord to jedyny z wielkich antagonistéw,
ktory przeszedt na jasng strone mocy z wtasnej
woli, a nie dzieki strzatowi z teczy. Jako wrog
Equestrii zestat czekoladowy deszcz i zamienit
kraine kucykdéw w kraine grzybdw. Straszne, nie?
Juz wtedy ciezko go byto traktowaé powaznie,
cho¢ skutki jego zabaw potrafity przybieraé


http://luminousdazzle.deviantart.com/art/Young-Chryssi-568425284

rozmiary katastrofy. Jednak Pan Chaosu chciat
sie tylko bawi¢, a robienie tych wszystkich rzeczy
go smieszyto. Porownatabym go do dzieciaka
z magiczng mocy, ktory przerabia caty swiat na
swoja piaskownice i nie chce stuchac rodzicéw.
Szczegolnie, ze w pozniejszych odcinkach z na-
szym draconequusem ten wcigz zachowywat sie
bardzo infantylnie — jest zazdrosny o znajomych
swoich kolezanek, chce, by wszyscy zwracali na
niego uwage i go kochali oraz potrafi zdradzi¢
przyjaciot za pare pochlebstw.

Krolowa jest tylko jedna
Chrysalis jest moim zdaniem najlepsza posta-
cig w catym serialu. Gdyby nie byta teczowym
osiotkiem, to powiedziatabym, ze zakochatam
sie w niej od pierwszego wejrzenia. Jednak
Poczwarka jest tylko postaciag z bajki dla dzieci.
Juz sam wyglad Kryski zwraca uwage — wida¢, ze
tworcy sie postarali i zrobili co$, co jednocze-
$nie wyglada niepokojaco, a nie jest szkaradne.
Moim zdaniem krélowa jest stodka i urocza, ale
dla grupy docelowej moze by¢ straszna.

Podobnie jak Nightmare Moon, pragnie wtadzy
I postuguje sie podstepami, jednak jest w tym
duzo bardziej finezyjna. Umie zmieniac ksztatt
i kontrolowac¢ umysty. Swa moc czerpie z mito-
sci, a podlegajaca jej armia miniondw juz pare
razy pokazata, ze nie jest jedynie horda durnych
trepow. Podmience maja swoje osobowosci
i podobnie jak kucyki sa petnoprawng rasa.
Tylko tadniej wygladaja.

To, co wyroznia Chrysalis, to przede wszystkim
inteligencja i motywacja. Jak na serial o teczo-
wych taboretach jest catkiem sprytna, w koncu
wykiwata wszystkich précz Twilight. Jednak czy
naprawde nie udato jej sie uczennica Celestii?
No c6z, Twi doprowadzita krélowa do zguby, bo
dostarczyta Cadance na $lub, ale tak naprawde
nie sadzita, ze ksiezniczka mitosci zostata pod-
mieniona. Jej uwage zwrdcito to, ze Poczwarka
jej nie zna. Dopiero po tym zaczeta zwracac
na nig wieksza uwage i doszta do wniosku, ze
z ksiezniczka mitosci jest co$ nie tak, bo jest
ztosliwa i wredna. Jednak juz Mane Six tego tak
nie odebraty. No c6z, imprezka Pinkie Pie fak-
tycznie nadawata sie na urodziny szesciolatka,
a nie na wesele pary ksigzecej, a Fluttershy sama
przyznata, ze jej ptak nie umie $piewac. No céz,
krolowa podmiencow miata po prostu racje.

Gdyby nie Twilight i deus ex machina w postaci
magii mitosci, to Equestrig rzadzityby dzis pod-
mience. No, ale przeciez w bajce dla dzieci ci zli
nie moga wygrac. Ale wtasnie, czy Chrysalis jest
naprawde zta? Podbita Canterlot, bo musiata
wykarmi¢ poddanych, to naturalne zachowanie
dla jej rasy. Czy lew jest zty, bo zabija antylopy?
Ona nawet nie wiedziata, ze mozna inaczej.

Krol elokwencgji

Sombra moze i nie jest zbyt rozmownym ku-
cem, ale za to okreslitabym go mianem jednego
z lepszych ztodupcow w serialu. Zniewolit cata
rase, a w alternatywnej rzeczywistosci dokonat
aktu agresji na krolestwo Equestrii. Kuce baty
sie Sombry, a jego rzady okreslitabym mianem
krwawych i mrocznych. Krél Cieni jest postacia
bardzo tajemnicza i to nawet dobrze. Jasne, chet-
nie zobaczytabym go ponownie i dowiedziatabym
sie czegos wiecej na jego temat, ale w ten sposéb
Hasbro nie miato szansy go zepsuc. A chyba nie
chcielibyscie odcinka, w ktorym dowiadujecie sie,
ze Sombra terroryzowat Krysztatowe Imperium,
bo go przezywali w przedszkolu.

Ta postac jest mroczna, naprawde mroczna i dosc¢
mocna jak na bajke dla dzieci. Sombra nie bawi
sie w kiczowaty $miech, zdradzanie swojego
planu i pogrézki. On dziata. Korumpuje umysty,
zsytajac strach, wiezi wsrdd czarnych krysztatow,
zsyta do kopaln i sle na wojne. Prawdopodobnie
jest dos¢ inteligentny, skoro osiggnat taki sukces.
A przeciez wedtug serialu jest tylko jednorozcem.

Sebix wsrod kucykow

Tirek jest moim zdaniem najgorszym wrogiem,
jakiego miata Equestria. Nie dos¢ ze projekt po-
staci jest wizualnie brzydki, to w dodatku jego
motywacja jest nudna. W zasadzie to jej nie ma,
nasz antagonista zwyczajnie lubi palenie teczy.
Kradnie magie, sieje demolke i najwidoczniej jest
adoptowany (chyba ze to Scorpan jest adoptowa-
ny). W ogdle dziwna ta sprawa z ta jego rodzing,
skoro bratem parzystokopytnego centaura jest
jakis opos ze skrzydtami. Wprowadzenie tego
bohatera miato oczywiscie by¢ nawigzaniem
do G1, ale mimo wszystko fabularnie wyszto to
stabo. Wieziony w Tartarze wrog kucykow z innej
krainy wraca, by ponownie wszystko niszczyc.
Prawdziwy przegryw zyciowy, ktory nie ma nic
innego do roboty.

Equestria Times

B 05001904

3



PUBLICYSTYKA

5

6

|!I

Krytyczna Ocena

Czyli dlaczego Fluttershy to najgorszy kucyk

itajcie, pierozki! O Mane Six pisatam
Wjui wiele razy, ale zawsze pod nieco

innym katem, bo widzicie, tym razem
zamierzam oceni¢ projekty i prowadzenie tych
postaci z perspektywy kogos, kto obejrzat szes¢
sezonow , My Little Pony: Friendship is Magic”.
Pewnie wiekszos¢ z Was poczuje sie lekko po-
irytowana po lekturze tego artykutu, poniewaz
oceny poszczegolnych klaczy beda rzecz jasna
zupetnie subiektywne.

» Cahan

Ksiezniczka gtupoty

Twilight Sparkle swoja kariere zaczynata jako po-
cieszny jednorozec, przejawiajacy objawy Zespo-
tu Aspergera. Byta przemadrzata, nie ogarniata
spotecznych interakcji i uwielbiata nauke. Troche
tesknie za tamtg Twilight — daleko jej byto do ideatu,
ale wiasnie to stanowito caty jej urok. Bo Twilight
mogta spokojnie by¢ sobg, a inne kuce dostrze-
gaty jej wady i rozumiaty je. Ale juz wtedy panna
Sparkle miata pare znaczacych wad - chociazby
Zle traktowata Spike’a. Nigdy nie zastanawiato
was to, ze smok, ktory ewidentnie jest dzieckiem,
musi pracowa¢, dzwigac ciezary i generalnie robi
za niewolnika zamiast chodzi¢ do szkoty i bawi¢
sie z rowiesnikami? A za wszystko odpowiada nie
kto inny, a uczennica ksiezniczki Celestii.

Klacz szybko stata sie bohaterkg Equestrii — pokonu-
jac Nightmare Moon, Discorda i Chrysalis. W swojej
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Grzywnéj Szostki

walce jednak nie byta samodzielna, bo przyjazn
to magia, a bazowata gtéwnie na szczesciu oraz
strzelaniu laserami z rogu i elementu. W ogole jej
metody walki sg mato skuteczne i mato finezyjne.
Bez Morderczej Teczy Harmonii jej purpurowe
promienie zagtady... nic nie robig. Najwyzej prze-
ciwnik sie przewroci. A przeciez juz podstawowy
czar jednorozcow, czyli telekineza, daje wieksze
mozliwosci. Czemu Twilight nie wbita krélowej
podmiencéw widelca w oko? Mogtaby zaatakowac
z zaskoczenia, tak by przeciwnik nawet nie zdazy#
zauwazy¢, ze umiera. Rozumiem, ze to bajka dla
dzieci, przyjazn, magia i moraty, ale — czemu ona
postepuje w taki sposdb, skoro to prawie nic nie
daje. Starlight Glimmer pokazata, ze sg skutecz-
niejsze metody walki z przeciwnikiem, ktérego nie
chce sie zabic. No, ale to cos niedostepnego dla
kogos tak tepego jak Twilight Sparkle.

Pozniej Twilight Sparkle dostata skrzydta i niestety,
ale cos sie zepsuto. Nie chodzi mi wcale o sama
alikornizacje klaczy, ale o to jak zaczeto odbierac
ja otoczenie oraz jak zmienit sie jej charakter. Bo
widzicie — Twilight wciaz jest gtupim kucykiem,
ktory uczy sie przyjazni z podrecznika. Ale to, co
uczennicy Celestii przystawato, to nie przystoi juz
ksiezniczce przyjazni. Jako ksiezniczka Twilight
powinna by¢ kompetentna w swojej domenie,
a tymczasem potowa populacji Equestrii lepiej
ogarnia ten temat. Do tego kuce raz pamietajg,
a raz nie pamietaja, kim ona jest. Tworcy mogliby
w koncu robic¢ cos konsekwentnie. Zreszty, czemu
nikt nie traktowat Mane Six jako bohaterek?


http://ncmares.deviantart.com/art/Perfect-Organism-615249748

W ostatnich sezonach Twilight lubi sie szczycic¢ swo-
ja pozycja, co stawia jg w jeszcze gorszym swietle,
bo zwazywszy na jej ostatnie poczynania, to nie ma
czym sie szczyci¢. Kto rozwigzywat wyzwania po-
stawione przez mape? Jej przyjaciotki. Kto pokonat
Starlight Glimmer? Na pewno nie Twilight. Starlight
odpuscita sama, bo nieco ochtoneta i udato jej sie
dokonac¢ oceny wtasnego zycia. W efekcie mamy
alikorna mieszkajacego na wsi i zajmujacego sie
bimbaniem za pienigdze podatnikow.

Najlepszy kucyk

Mowa oczywiscie o Rarity, ktéra jest jedna z lepiej
zaprojektowanych postaci w serialu. Kiedy zobaczy-
tam jg pierwszy raz, spodziewatam sie powielenia
motywu pieknej, wydelikaconej i irytujacej damulki,
ktora mysli o modzie i kosmetykach. Jednak czas
pokazat, ze pierwsze wrazenie byto mylne, poniewaz
W ciggu paru sezonow biata klacz stata sie moja
ulubiong cztonkinig Mane Six.

Rarity jest jedna z niewielu protagonistek, ktérym
tworcy swiadomie dali jakie$ wady. Klacz bez opo-
row wykorzystuje innych i robi to z petng Swia-
domoscia. Jest uparta i musi postawi¢ na swoim,
a na dodatek ma dos$¢ odwagi, by osiggnac sukces.
Rarity walczy o swoje, a jej mottem mogtby by¢
cytat Sansy z ,Gry o Tron” — ,Uprzejmos¢ jest zbroja
damy”. Jednorozec manipuluje otoczeniem, czasem
wrecz ktamie, a urok osobisty wykorzystuje jako
bron. Niektorzy powiedzieliby, ze Rarity jest tak
zwang sucza. No i jest. Powiedziatabym, ze wtasnie
to stanowi jej gtéwny
atut, poniewaz mimo
wszystko jest posta-
cig pozytywna. Ona
ma wady i to wykre-
owane przez twor-
céw celowo, a nie, ze
kuc miat by¢ madry
i wspaniaty, a zacho-
wuje sie jak kretyn.

Précz wad Rarity ma
tez i zalety. Ciezko
pracuje i wktada w to
cate serce, na swoj
sposob dba o przy-
jaciot i mtodsza sio-
stre, zna sztuki walki,
potrafi odnalez¢ sie
w niemal kazdej sy-

tuacji, a swoja magie wykorzystuje w sposoéb fine-
zyjny — naprawita koto powozu w Manehattanie,
szyje swoje kiecki i doskonale radzita sobie jako
Power Pony. Widac, ze jest kreatywna i inteligentna,
a braki w sile fizycznej potrafi sobie zrekompen-
sowac w inny sposdb — chocby wykorzystujac in-
nych. Jednorozec zna swojag wartos¢ i nie da sobie
w kasze dmuchad.

Rarity to dama, ale dama z duszg wojownika. Ma
jedna stabos¢ — stabos¢ do piekna, rzecz jakze
typowa dla artysty. A jako projektantka mody
zdecydowanie musi chowa¢ w sobie ogromne
poktady kreatywnosci. A wiele razy widzielismy,
ze zainspirowac potrafi ja niemal wszystko. Co do
samych sukni, to tu bywa roznie. Niektore projekty
ocenitabym jako bardzo tadne, a inne jako wrecz
szkaradne. Jednak kucyki chyba lubig kicz.

Chciatam przede wszystkim powiedziec, ze Rarity
jest Swietnie wykreowana postacia, poniewaz jako
protagonistka ma sporo wad i jednoczesnie do-
brze walczy z motywem mimozowatej panienki,
ktora stoi w tle i sie martwi, ze jej wiaterek wtoski
potarga. Taki kuc jest duzo ciekawszy od dobrych,
mitych i idealnych bohateréw.

Zero inteligencji wygrywa z zero

charyzmy
Rainbow Dash jest chyba jedna z najbardziej wy-
razistych postaci w serialu. Na dodatek Teczotka
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czesto wzbudza skrajne uczucia - ludzie jg kochaja
albo nienawidza. Ja naleze do tej pierwszej grupy
i musze powiedzie(, ze Dash jest jedng z bohaterek,
dla ktorych nie rzucitam tej bajki po paru odcinkach.
To gtupi, agresywny i porywczy teczowy konik,
ktory lubi zapierdalac — przyznaje, ze mnie to ujeto
za moje czarne serduszko. Dawno nie widziatam
w kreskowce protagonistki, ktorej cechy charakteru
sktadaty sie gtdwnie z samych wad. No i przede
wszystkim Dashie wystepuje w serialu dla matych
dziewczynek, a nie dla nastolatkow.

RD okreslitabym mianem aroganckiej, egoistycznej
i leniwej kobyty, ktora inteligencja nie grzeszy,
a wysitkiem umystowym wrecz gardzi. Niektorzy
powiedzieliby, ze jest sportowcem, ale rzadko kiedy
widzimy, by Rainbow trenowata. W dobrej bajce
z moratem Dash powinna czekac kara za to, ze spi
na chmurkach zamiast cisng¢ pompki, ale zamiast
tego zostaje cztonkinig grupy Wonderbolts. Bo
wiecie, jest urodzonym lotnikiem i niemal zawsze
jej wszystko wychodzi. Niektorzy by sie przyczepili
do takiego rozwigzania, ale mnie sie ono podoba.
Len patentowany pozdrawia czytelnikow.

Bronies czesto krytykuja Rainbow Dash za jej braki
w lojalnosci, ale przeciez takie same zarzuty mozna
postawic reszcie druzyny. Twilight w pojedynku na
magie dostaje lanie od komuszki ze wsi, Pinkie jest
bardziej wkurzajaca niz smieszna, Rarity wytudza
kamien od dzieciaka, a Applejack zazwyczaj ma
wszystko w nosie albo nie istnigje, a nie jest szcze-
ra. Pod tym wzgledem chyba tylko do Fluttershy
nie moge sie przyczepic. Zresztg sadze, ze jakby
jej kolezankom cos grozito, to Rainbow bytaby
pierwsza klaczg, ktdra posztaby je ratowac.

Dashie jest tez bardziej szczera od Applejack. Pew-
nie przeciwnicy btekitnego pegaza powiedza, ze
jest po prostu chamska, ale zastandwmy sie, czy
to nie jest tak, ze szczeros¢ polega na mowieniu
prawdy, jak brutalna by ona nie byta? A to wtasnie
robi Rainbow — nazywa rzeczy po imieniu i nie
przejmuje sie tym, ze inni wolg sie oktamywac.
Oczywiscie jest ten nowy odcinek z para pegazéw,
w ktorym Vapor Trail wspomagata swojego kolege,
ale... Dash nie chciata, by oni sie oktamywali, tylko
by w pierwszej kolejnosci nauczyli sie samodziel-
nosci, nie tracac pewnosci siebie.

Céz, moze i zalety Teczotki koncza sie na zaawan-
sowanych umiejetnosciach lotniczych oraz uczeniu
sie w nietypowy sposoéb, ale czy to zle? Nie, bo
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przynajmniej, podobnie jak w przypadku Rarity,
tworcy zaserwowali nam cos Swiezego. Ja w tym
artykule nie oceniam postaci pod wzgledem tego,
ze chciatabym miec taka przyjaciétke albo dziew-
czyne, tylko pod katem projektow bohateréw.

Dziewczynka z anime

Mita, stodka, urocza, tadna, delikatna, cicha, nie-
Smiata i dobra az do porzygu — kojarzy wam sie to
z kims? Bo mnie z Fluttershy i dziewczynkami z ani-
me. Do niedawna okreslitabym
Shy jako najgorszego kucyka.
Dlaczego? Bo jest nijaka, po-
zbawiong wad mimozg, ktorej
rolg jest tadnie wygladac i sie-
dziec cicho. W odrdznieniu od
innych postaci nigdy nie zrobita
czegos ztego sama z sie-
bie oraz nikt nie miat
do niej o nic pre- £
tensji. Nawet jesli
faktycznie jej za-
chowanie mozna
uznac za gtupie
i nieodpowiedzial-
ne, to sami tworcy ja
usprawiedliwiajg. Pamietacie
feniksa Celestii? Kuracje Flut-
tershy mogty zwierzaka zabic,
bo tym wtasnie koncza sie do-
mowe zabawy w weterynarza.
Zreszta kto normalny prébuje
karmi¢ ptaka barszczem?

Drzyptoszka ma wielu
fanow, co mnie nawet nie
dziwi. Typowy brony jest
smutnym, nieSmiatym chto-
pakiem (albo dziewczyng), ktory nie ma
kumpli w szkole, a Internety okreslityby
go mianem przegrywa. Potowe niepowodzen
prébuje usprawiedliwia¢ rzekoma niesmiato-
Scig i dobrocia (a w ogdle to dziewczyny lecag na
dupkdéw), nie potrafigc spojrze¢ na siebie nieco
bardziej krytycznie. Zresztg nie od dzis fando-
my przyciagaja ludzi z problemami. Taki cztowiek
moze sie utozsamic¢ z biedng mata Fluttershy (a ze
w rzeczywistosci w ogdle jej nie przypomina, to
juz inna sprawa) badz marzy mu sie taka laska, na
tle ktorej bytby meski.

Moze i mam alergie na takie bohaterki, ale trzeba


http://dangerblaze.deviantart.com/art/Teammates-610099214

przyznac, ze to dziata. Oryginalnosci w tym zero,
jest nudne i wtdrne, ale dziata. A ja i tak sie przy-
czepie, szczegolnie ze tworcy, kiedy trzeba zapo-
minajg o stabosciach Shy i nagle ta ostatnia tamaga
potrafi dogoni¢ Rainbow Dash. Ja rozumiem, ze
takie rzeczy maja by¢ Smieszne, bo Fluttershy, ale
to wcigz nie ma sensu. Podobnie ze smokiem i spoj-
rzeniem, bo przeciez bez nadnaturalnej mocy ten
pegaz mogtaby tylko siedzie¢ pod kocem i ptakac.

Jednak na obrone klaczy powiem, ze jej postac
na przestrzeni szesciu sezonow sie
rozwija i to w dobrym kierunku.
Fluttershy przestaje by¢ ptacz-
liwg mimoza, robi sie bardziej
/  zyciowa, odwazna i asertywna, co
L)\ udowodnita chociazby we ,Flutter
‘ Brutter” oraz w ,Buckball Se-
/ ason”. Jeszcze troche i zaczne
ja lubi¢. Dodatkowo

. chyba tylko ona do-

brze reprezentu-
je swoj Element
Harmonii — jest
dobra i zyczliwa

dla wszystkich.
Kucyk, ktory ni-

gdy nie istniat
Applejack nie bez powodu
okresla sie mianem kucyka tta.
Poswiecono jej niewiele od-
cinkow, a dobrych jeszcze
mniej. A nawet kiedy kow-
bojka dostaje swoje piec
minut, to najczesciej nic nie
robi, chyba ze podkresla, ze
jest ze wsi i lubi jabtka, ktore
sg catym jej zyciem. W efekcie postac
jest nijaka i wiekszos¢ bronies ma ja
gdzies. Oczywiscie Applejack ma tez swo-
ich fandéw, poniewaz ceni sobie spokdj i wartosci
rodzinne. Zauwazytam, ze najwiecej mitosnikow
ma wsrod starszych cztonkdédw fandomu.

-

Bardzo stabo wypada rozwdj tej postaci — na po-
czatku jawita sie nam jako klacz pracujaca, ktora
jednak nie neguje tego, ze $wiat idzie do przodu.
Jednak im dalej, tym gorzej, w wiekszosci swoich
odcinkow Applejack zachowywata sie jakby dostata
nagtego za¢mienia mdzgu. A to rytuaty karmienia
Swin, a to nadopiekunczos¢ w stosunku do Apple

Bloom, a to gokart-zabytek... Ma to wady i zalety,
klacz nareszcie zaczeta sie jakos wyrozniac. Nie-
stety zamiast btyszcze¢ jak gwiazda, to woli ISnic¢
jak wargi Karyny z blokowisk.

Kiedy dragi wejda za mocno...
Pinkie Pie od samego poczatku mnie wkurzata. Ja
rozumiem, ze to miata by¢ irytujaca postac, jed-
nak z czasem to sie zrobito zbyt nudne i meczace.
Dodatkowo serial zapomina, by Pinkie ukara¢ za
nieodpowiednie zachowanie. Wezmy na warsz-
tat odcinek z Gilda: Rainbow chce spedzi¢ dzien
z przyjaciotka z dawnych lat, a r6zowa zaraza im
w tym przeszkadza, bo inaczej tego nazwac sie nie
da. Jest nachalna, meczaca i robi te swoje gtupie
zarciki, bo przeciez sg takie zabawne. Nie, nie sa.
Az dziwne, ze jeszcze nie dostata po mordce.

W efekcie mamy kuca, ktory drze sie jak opetany,
ma wieczny stowotok, gada o ciastkach, imprez-
kach i w ogole zachowuje sie jak przybysz z innej
planety. Niestety, ale nikt z tym nic nie robi. Czy
wyobrazacie sobie kolegowac sie z kims, kto przy-
pomina czterolatka po pieciu kawach i kilogramie
czekolady? Pinkie Pie ma swoje dobre momenty,
ale czesciej jej zarty w ogole nie smiesza. Jasne,
cze$¢ z nich miata by¢ staba, ale inne po prostu
nie wyszty.

Jakbym miata zdiagnozowac Pinkie Pie, to po-
wiedziatabym, ze ma guza ptata czotowego albo
spozywa nadmierne ilosci narkotykow. Tworcy
chyba tez zaczeli co$ zauwaza¢, bo w nowszych
sezonach jest nieco spokojniejsza. Ewentualnie ma
po prostu mniej czasu ekranowego, co réwniez jest
na plus, gdyz epizody rozowej zarazy okreslitabym
jako jedne z najstabszych w catym serialu.

| co dalej?

Powiedziatabym, ze czas Mane Six juz sie konczy
— niektdre postacie sie rozwinety i co$ osiggnety
przez te szes¢ sezondw, a inne nie. Cze$¢ z nich
zostata przez tworcow wrecz zepsuta, a szans na
poprawe na horyzoncie nie widac. Zreszta ostatnio
widac tendencje, ze Hasbro woli skupia¢ swoja
uwage na postaciach pobocznych i im to wycho-
dzi. Ucieszytoby mnie, gdyby w sezonie siédmym
byto wiecej Starlight, Celestii, Thoraxa czy Cadance.
Z Grzywnej Szostki na pewno da sie jeszcze wiele
wyciagna¢, ale czy jest sens robic cos na site?
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~Prawie’y redakcyjna
Equestria Girls: Legend of Everfree

iata by¢ to tradycyjna redakcyjna ocena
M nowej czesci przygod Sunset Shimmer

i reszty przyjaciotek. Skonczyto sie na
tym, ze tylko ja co$ napisatem, wiec musicie sie
zadowoli¢ tylko moim subiektywnym spojrzeniem.
Zapraszam.

» Macter4

We wstepie nie bez powodu wyrdznitem naszg byta
antagonistke, bo tak nalezy juz postrzegac Equestria
Girls. Tylko pierwszy film skupiat sie na Twilight, bo juz
,Rainbow Rocks" coraz wiecej uwagi poswiecato bytej
uczennicy Celestii. | tym razem ona tez jest mentorka
dla ludzkiej Twilight, tak jak wczesniej jej kucykowy
odpowiednik wskazat droge samej Sunset. Cho¢ z tym
troche za bardzo wybiegam w przysztosc.

Gtowny motyw, czyli walka Twilight z sama sobg, za-
wigzuje sie dosc szybko, a doktadniej w pierwszych mi-
nutach, gdy ogladamy jej sny, gdzie jasno sg pokazane
jej obawy przed tym, aby zndw nie stac sie Midnight
Sparkle. Akcja catosci zmagan odbywa sie z dala od
murow Canterlot High School, podczas zielonej szkoty
w Camp Everfree. Zmiana lokacji zdecydowanie sie
przydata, bo oczywiste byto, ze znéw na koniec bedzie
jakas ,epicka walka" i ciezko bytoby wyttumaczyc,
dlaczego w ogodle nikt z okolicznych mieszkancow nie
widzi problemu w dziwnych wydarzeniach.

W Equestria Girls lubie to, ze mimo iz wszystkie po-

stacie maja pierwowzory w serialu, wykazujg troche
inne zachowania, ktére w MLP:FiM ciezko bytoby

Equestria Times

ukazac. Najbardziej to widac po Celestii i Lunie, wkasnie
w trakcie obozu. Moga sobie pozwoli¢ na taki luz, ja-
kiego raczej nie uda nam sie zaobserwowac w serialu.
Gtowna siodemka tez liczy na spokdj w otoczeniu
lasu, bo chca odpocza¢ od roku dziwnych przezyc.
Niestety ucieczka na niewiele sie zdata, bo magia
Equestrii znow je dopada.

Tutaj pojawia sie drugi filar filmu, czyli réznica w po-
strzeganiu tego miedzy Twilight i pozostatymi przyja-
ciotkami. Szostka dosc szybko adaptuje sie do nowej
sytuacji dzieki dobremu duchowi, ktérego zasiata
Sunset, dla ktorej magia to przeciez nic niezwyktego.
Twilight za to opiera sie z catych sit, bo sama ma z tym
tylko zte wspomnienia. | tutaj znow pojawia sie dla
mnie maty dowod przewodniej roli Sunset Shimmer.
To ona stara sie stopniowo ztagodzic strach i pokazac,
Ze to nie magia sama w sobie jest zta, a jej niekontro-
lowane pragnienie.

Gtownego przeciwnika definiuje zas to pragnienie
w interesie Zle pojetego dobra. Temat oklepany w po-
przednich czesciach i nie wzbudza tak bardzo mojego
zainteresowania. To jest chyba najwiekszy minus catosci,
bo przez to brakowato czegos w tej historii.

Catos¢ oceniam podobnie jak ,Friendship Games”,
czyli ze jest ona ponizej poziomu, ktory wyznaczyty
dwie pierwsze czesci, choc film sam w sobie jest dobry.
Mam tylko pytanie, jaki chory umyst pragnacy zagtady
Swiata dat Pinkie Pie umiejetnos¢ Gambita z X-Men,
czyli, w jej wykonaniu, zmieniania kazdego stodycza
w tadunek wybuchowy.
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W NASZYM SKLEPIE INAJDZIECIE WIELE
INTERESUJACYCH GADZETOW!

REALIZUJEMY ZAMOWIENIA
Z WEASNYM WIOREM NA:

- PODKEADKI
- PRZYPINKI
- NASZYWKI L
- KOSZULKI

- KUBKI

| WIELE INNYCH! WSPIERAMY 0D STRONY
TECHNICINEJ ORGANIZACJE
IMPREZ TYPU MEET/KONWENT
0 DOWOLNEJ TEMATYCE

WYPOZYCZAMY TEZ SPRZET:

- KONSOLETY/MIXERY
- NAGEOSNIENIE
- OKABLOWANIE
- OSWIETLENIE

- MIKROFONY
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Wywiad z FoxInShadow

niechaj narodowie wzdy postronni znaja,
Aii Polacy nie gesi, swych artystéow maja!

| jednym z tych artystow jest FoxInSha-
dow, ktorego prace sa znane i chwalone réowniez
daleko poza granicami naszego matego, nad-
wislanskiego panstewka. Miatem przyjemnos¢
przeprowadzic¢ z nim wywiad i zapraszam Was,
Drodzy Czytelnicy, do dowiedzenia sie czegos
wiecej na temat LisaWCieniu!

» Zodiak
Zodiak: Jak dtugo zajmujesz sie rysowaniem?

FoxInShadow: Praktycznie od zawsze, ale za okres
powazniejszej codziennej pracy uwazam ostatnie
6-7 lat. Wczesniejszych gryzmotéw ze szkolnej
tawki nie bratbym za powazne proby rysowania.

Z: Co sprawito, ze zaczgtes rysowac?

F: Trudno bytoby przywotac jakis jeden specyficzny
moment, biorgc pod uwage, co wtasnie powie-
dziatem o szkolnych rysunkach. W mniejszym lub
wiekszym stopniu robitem to odkad pamietam,
jeszcze jako dziecko, ale mysle, ze momentem,
w ktoérym postanowitem robi¢ cos powazniejszego
w kierunku rysowania byto odkrycie deviantArta
w 2009 roku. Dopiero wtedy uswiadomitem sobie,
ze istniejg internetowe platformy dla mtodych
tworcow, gdzie mozna sie dzieli¢ swoimi pracami
i szukac inspiracji.
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Z: Co rysowates przed poznaniem kucykow?

F: No c0z, bezposrednio przed dotaczeniem do
kucykowego fandomu gtéwnym tematem moich
prac byty lisy i ogolnie pojety fandom furry. Stad
wzieta sie moja ksywa, ktora zostata mi z tych
czasow.

Z: Jak sie czujesz, posiadajqc ,,Swiatowg” renome?

F: Sadze, ze nazywanie tego ,Swiatowg” renoma to
spora przesada. Moja renoma moze by¢ sSwiatowa
co najwyzej pod wzgledem geograficznym, ale
zapewniam, ze nie wigze sie z tym nic szczegolne-
go. Era Internetu faczy ze soba ludzi o podobnych
zainteresowaniach z najodleglejszych zakatkow
globu, ale jesli rozmawialibysmy tylko o kucykach,
to wiekszos¢ z tych ludzi nie roznitaby sie od siebie
diametralnie. Staram sie po prostu powiedziec, ze
mimo duzego zasiegu, jaki mozna obecnie osia-
gna¢, to nadal czuje sie twdrcg niszowym, ktory
dociera do waskiego grona specyficznych odbior-
cow. Internet zmniejszyt Swiat, ale nie czuje sie
inaczej niz gdybym tworzyt tylko dla Polakow, czy
na przyktad tylko dla lokalnej spotecznosci. Jest
po prostu tatwiej dotrze¢ do ludzi.

Z: Jaka byta twoja pierwsza praca zwiqgzana
z mlp?

F: Tutaj moge wskazac na konkretna prace, ktéra
miata jednoczesnie by¢ moja ostatnig (sic!) ku-
cykowa praca. Odwiedzat mnie wtedy znajomy,


http://foxinshadow.deviantart.com/art/Freedom-Dubstep-and-Raptors-493046319

z ktorym w tamtych czasach uwazalismy kucyki
za szybko przemijajacag ,mode” wewnatrz ogodlnie
pojetego fandomu furry. Oczywiscie mylilismy
sie wtedy kompletnie, a sam znajomy takze stat
sie zatwardziatym bronym (moze kojarzycie Sy-
riusza...), ale wtedy w 2011 roku postanowitem
tylko ironicznie sparodiowac nasze stare OCki.
Pomimo komicznie tragicznego wykonania musze
to uznac za pierwsza prace zwigzang z kucami.
Reszta jest historia.

Z: Co sktonito cie do tworzenia prac uwazanych
przez niektorych za kontrowersyjne?

F: Odpowiedz na to pytanie jest dla mnie tak
trudna do sformutowania, jak sama proba zdefi-
niowania, co doktadnie mozna uwa-
zac za kontrowersje. Oczywiscie do-
myslam sie o jaka... tematyke wam
chodzi, ale ile jest ludzi tyle opinii,
wiec granica sie zaciera. Ktos moze
uzna¢ moje wczesnofandomowe lek-
kie gore i grimdark za przesade, ktos
totalnie spoza fandomu moze uznac
sam fakt rysowania teczowych koni
za obrzydliwy, wiec sama préba...
obrony czy racjonowania jakichs kon-
kretnych nurtéw w fandomowej twor-
czosci jak dla mnie mija sie z celem.
Dlatego dla mnie jako autora, zadna
z moich wiasnych prac nie powinna
byc i nie jest kontrowersyjna. Wiem,
ze to mocne stowa, ale z mojej per-
spektywy kontrowersyjne dla mnie
samego bytyby tylko te tematy, przed
ktorymi sam wzbraniatbym sie i zmu-
szat do narysowania. Dlatego nic nie
.sktonito” mnie do przedstawiania
tematow, ktore przedstawiam, taka
forma pytania brzmi, jakbym byt do
tego przymuszany. Najwazniejszym
czynnikiem w mojej pracy jest to zeby
mi samemu komfortowo pracowato
sie nad wszystkim, co rysuje. Silenie
sie na kontrowersje zabija kreatyw-
nosc.

Z: Czy spotykasz lub spotykates sie
czasem z nieuprzejmosciami z tego
powodu?

F: Wbrew pozorom nie zdarza sie to
az tak czesto jak mozna by sie byto

tego spodziewac. Wiecej nieprzyjemnosci nawet
z samego faktu rysowania jakichkolwiek kucykow
dotykato mnie we wczesnych latach fandomu, kiedy
MLP walczyto jeszcze o swoje miejsce na mapie
Internetu. Teraz, kiedy pozycja zostata ugruntowa-
na, praktycznie nigdy nie spotykam sie z zadnym
Lhejtem”. Z jednej strony ludzie sie przyzwyczaili,
a z drugiej strony (nawigzujac do poprzednie-
go pytania) mysle, ze po prostu docieram do
odbiorcow, ktorzy nie uwazaja tego co robie za
kontrowersyjne. Kiedy od czasu do czasu zdarza
sie jakis uszczypliwy komentarz, po prostu go
ignoruje, bo takie rzeczy sptywaja po mnie jak po
kaczce i czuje, ze tracitbym czas, produkujac sie
na niepotrzebng wojne w komentarzach.

Equestria Times
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Z: Jaki masz kontakt ze swoimi widzami/fanami?

F: Lubie sadzi¢, ze dobry. Mam blizsza grupe
kilkudziesieciu mocno aktywnych fanow, ktorzy
regularnie odwiedzajag mojego streama i z tymi
osobami, ktore inicjuja kontakt, zazwyczaj po-
dejmuje rozmowe na czacie. Oprocz tego czytam
absolutnie wszystkie komentarze i aski, ktore
otrzymuje, bo opinie widowni sg dla mnie waz-
ne i ksztattuja to, co robie, czesto pomagaja tez
w podejmowaniu decyzji.

Z: Czy nadal oglqgdasz serial?

F: Jak najbardziej. Moze nie zawsze na biezaco,
bo zazwyczaj ogladam naraz po trzy-cztery naj-
nowsze odcinki, ale chyba nie opuscitem zadnego.

Z: Kto jest twojg ulubiong postaciq?
F: Od zawsze i na zawsze Twilight.
Z: Jak to sie stato, Zze zainteresowates sie MLP?

F: To taczy sie z tematami, ktore juz poruszatem
i bezposrednio nawigzuje do tego nieszczesnego
pierwszego kucykowego rysunku... Z wieloma
ludzmi bywato tak, ze zaczynali oglada¢ MLP
.dla jaj”, a pozniej okazywato sie, ze wracaja
po wiecej. Ja takze naleze do tej grupy, bardzo
szybko wciggnat mnie tez sam fandom, bo jak
dla mnie cata spotecznos¢ wokdt MLP dodawata
wiele do samej animacji. Juz wtedy siedziatem od
jakiego$ czasu w spotecznosci deviantArta i kiedy
zauwazytem, ze moi znajomi jeden po drugim
zainteresowali sie kucykami, to moja ciekawos¢
tylko wzrosta. Dalej rzeczy potoczyty sie same.

Z: Czy mozesz powiedziec cos o sobie? Jaki jestes?
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F: Jestem tak zzyty z moja pra-
ca, ze w tym catym wywiadzie
powiedziatem juz bardzo wiele
z tego, co mogtem opowiedzie¢
o sobie. Ale jesli juz miatbym
szukac jednego stowa na to
JAKI jestem, to bytby to ,intro-
wertyk”. Moje zainteresowania
poza sztuka nie sg szczegolnie
oryginalne, z ciekawszych rze-
czy moge nadmienic, ze ostat-
nio zaczatem ostro poszerzac
swoje gusta muzyczne i ,konsu-
mowac" coraz to bardziej inna
i nieznang mi muzyke, bo stuchanie muzyki stato
sie dla mnie nieodtaczng czescig rysowania na
komputerze.

Z: Czy interesujesz sie jakgs twdrczosciq fanow-
skg oprécz rysunkow?

F: Nieszczegolnie. Miatem stycznos¢ z paroma
fandomowymi muzykami, dla ktorych wykony-
watem ilustracje do utwordw, ale na tym konczy
sie moja znajomosc¢ ,kucykowej” muzyki. Podobnie
z fanfikami, przeczytatem moze dwa-trzy przez
te wszystkie lata.

Z: Kto jest twoim ulubionym rysownikiem i dla-
czego?

F: OBECNIE nie mam jednego ulubionego rysow-
nika, poniewaz wszyscy artysci, ktorych regularnie
obserwuje, sg moimi ulubionymi. Jest mi trud-
no ubra¢ w stowa, co doktadnie mam na mysli;
w moim przekonaniu skupienie sie na pojedyn-
czym tworcy bytoby dosyc... jednowymiarowe,
poniewaz od kazdego artysty, ktérego poznatem,
nauczytem sie czego$ innego. Patrzac wstecz,
potrafitem w przesztosci zapatrywac sie zbytnio
tylko na jednego ,idola” i musicie uwierzy¢ mi na
stowo kiedy méwie, ze naprawde nie odbija sie to
dobrze na tworczosci. Obecnie staram sie bardziej
zdywersyfikowa¢ moje zrodta inspiracji, faczac i te
starsze, i te nowsze. | tak na przyktad, u Stana Sa-
kaiego podziwiam prostote i ptynnosc¢ kreski, Jefa
Bertelsa lubie za operowanie kolorami, a Paula
Kidby'ego za ekspresyjne postaci. Polecam tez
przyjrzec sie blizej moim ulubionym kolekcjom
na deviantarcie, zebratem tam mndstwo godnych
polecenia twércow. Méwiac z kolei o samym
fandomie, obecnie moim ulubionym twérca jest
relatywnie mato znany artysta z Tajwanu, ktérego


http://foxinshadow.deviantart.com/favourites/61618942/Concept-and-speed-art
http://foxinshadow.deviantart.com/favourites/61618942/Concept-and-speed-art
http://girlsay.deviantart.com/
http://foxinshadow.deviantart.com/art/Strings-Unbound-427476219

lubie gtéwnie za fenomenalne
operowanie kolorem i Swiattem.

Z: Co myslisz o ,Fox Face On
Things”?

F: Na wstepie chciatbym zazna-
czyc ze pierwszy raz od bardzo
dawna przypomnieliscie mi, ze
takie... cos kiedys zostato po-
petnione. Nie pozostaje mi nic
innego niz po prostu przyznac,
ze to kawat starego dobrego
mema. Nie powiedziatbym, ze
kiedykolwiek sie z jego powodu
obrazitem czy cokolwiek w tym
stylu, bo znam osobiscie chy-
ba wszystkie osoby odpowie-
dzialne za rozpropagowanie
Fox Face, ktére rozrosto sie
i stato ,Fox Face On Things".
To wyszto z niegdysiejszego
wroctawskiego fandomu i byto
tylko jedna z wielu podobnych
.przerébek”, ktére wtedy krazyty. Ja sam wysze-
dtem na oryginalnym zdjeciu okropnie, nie byto
i nie bedzie chyba juz nigdy brzydszego zdjecia
niz Fox Face.

Z: Jakich programow uzywasz do obréobki swo-
ich prac?

F: Adobe Photoshop CC, cate zycie pracowatem
wytacznie na réznych wersjach Photoshopa.

Z: Czy masz jakies ztote mysli dla poczqgtkujgcych
(bgdz tez i nie) rysownikow?

F: Za kazdym razem kiedy kto$ pyta mnie o klucz
do sukcesu, to powtarzam, ze przede wszystkim
nie wolno przejmowac sie tym, ,co ludzie powie-
dza", i po prostu robic swoje. Jesli jest sie szcze-
rym z samym sobg odnosnie tego, co wiasciwie
chce sie stworzycC i co chce sie osiggnac¢ w swojej
tworczosci, to jest to pierwszy krok do sukcesu.
Potem pozostaje tylko regularnie pracowac nad
sobg, nie ustawac w poszerzaniu swoich wiasnych
horyzontdéw i nie bac sie eksperymentowac. Kiedy
praca jest przyjemnoscia, to o wiele trudniej jest
sie tg praca znudzic.

Z: Jakie sq Twoje odczucia wobec zmieniajgcego
sie fandomu? Jest lepiej czy coraz gorzej?

foxinshadow.deviantart.com
F: Musze przyznad, ze istniejg dla mnie niejako
dwa fandomy; ten miedzynarodowy i ten lokalny.
Nie jestem chyba najodpowiedniejszg osobg, zeby
wypowiadac sie na temat naszej krajowej spotecz-
nosci, bo nie przesadzam, kiedy moéwie, ze ten
wywiad to dla mnie pierwsza stycznosc¢ z Polskimi
Bronies od bardzo dawna; m¢j kontakt z polskim
fandomem urwat sie w drugiej potowie 2012 roku
i od tamtej pory widuje sie jedynie z kilkoma
dawnymi znajomymi, z ktorych czes¢ odpuscita
sobie MLP juz catkowicie. Dochodzity mnie stuchy
o nowych twarzach i oczywiscie o nowych dra-
mach, ale naprawde nie orientuje sie w detalach,
wiec nie moge wyrobic¢ sobie zadnej opinii.

O wiele wiecej moge powiedzie¢ o spotecznosci
miedzynarodowej, a szczegdlnie o Swiatku arty-
stycznym. | musze przyznac, ze pomimo wszyst-
kich fatalistycznych gtoséw, ktore powtarzaty
i nadal powtarzajg, ze ,fandom sie konczy”, to
osobiscie nie widze powodow do paniki. Jest
mnostwo oséb ktore odeszty, ale i mndostwo
nowych bronies. Nie powiedziatbym wiec, ze
jest ,coraz gorzej”, jest po prostu.... spokojniej.
Ta spotecznos¢ dojrzata i przeszta przez mno-
stwo zmian, ale nie zanosi sie na to, zeby predko
umarta smiercig naturalng. Wiec cho¢ BronyCon
zanotowat w tym roku pierwszy w historii spadek
uczestnikéw, to nie oznacza to dla mnie ,po-
czatku konca”, jak niektorzy lubig sadzic. O tym,
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http://foxinshadow.deviantart.com/art/Cutie-Mark-Creed-4-Black-Flag-395512350http://foxinshadow.deviantart.com/art/Cutie-Mark-Creed-4-Black-Flag-395512350

ze ,fandom sie konczy” méwiono i wtedy, kiedy
odeszta Lauren Faust, i wtedy, kiedy ogtoszono
Equestria Girls. A mimo to nadal tu jesteSmy
i rozmawiamy. Kucyki staty sie integralng czescia
szerzej pojetej spotecznosci internetowej, wiec
tak dtugo jak pozostanie (nawet mniejsza) grupa
zainteresowanych, tak dtugo fandom powinien
pozostaé ptodny i atrakcyjny dla nowych osob.

Mam podobne zdanie co do samych artystéw,
o ktorych moge wypowiadac sie chyba najdoktad-
niej. Dla wielu twércéw kucyki staty sie "jednym
z tematow”, ktére poruszajg w swoich pracach,
wiec chociaz wielu artystow (tak jak i ja) rozwija
sie takze w innych kierunkach, to zawsze wraca
sie do MLP.

Z: Czy masz jakies szczegélne wspomnienia
zwigzane z fandomem?

F: Bardzo wiele, z ktorych sporo jest... niecenzu-
ralnych. Nie bez powodu niegdysiejszy wroctaw-
ski fandom zastuzyt sobie na swoja niechlubna
renome. Pamietam do dzisiaj pierwsze spotkania
i formowanie sie spotecznosci wokot serialu, nie-
zliczone wieksze i mniejsze meety oraz... furanie
tabaki w KFC.

Gdybym postarat sie przywotaé i opisa¢ wszyst-
ko, co przydarzyto mi sie w latach 2011/12, to

W,
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sadze, ze bytbym w stanie zredagowacd tekst
wielokrotnie dtuzszy od tego catego wywiadu.
Przyznam, ze wigze sie z tym tez sporo... kon-
trowersji, ktére narosty wokét mojej osoby, ale
to temat na osobnag historie.

Bardzo emocjonujagcym wydarzeniem jest tez dla
mnie za kazdym razem spotkanie z przypadkowym
fanem; miatem niejednokrotnie sytuacje, kiedy
ktos zaczepit mnie na ulicy lub w tramwaju, zeby
pogadac i wymieni¢ uscisk dtoni. Te rzadkie okazje,
kiedy ktos prosi mnie o autograf na konwentach,
sg dla mnie najwieksza nagrodg, jaka moze byc.

Na zakonczenie chciatem podziekowaé redakgji
.Equestria Times" za ten wywiad, ktory przywotat
wiele wspomnien zwigzanych z polskim fando-
mem. Pomimo tego, ze przestatem sie udzielac
lokalnie, to mito jest wiedzie¢, ze ludzie nadal
pamietaja o mnie, jako o czesci tej spotecznosci,
na dobre i na zte. Chciatem tez skorzystac z tej
okazji, zeby pozdrowic¢ i podziekowad wszystkim,
ktorzy mieli okazje poznaé mnie osobiscie, nieza-
leznie od tego, jakie wrazenie na Was wywartem.
Brohoof /)
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http://foxinshadow.deviantart.com/art/VINYL-509243389

czwartym odcinku mojej serii zre-
cenzuje prace SiMonkO0, siedemna-
stoletniego artysty specjalizujace-

go sie w sztuce elektronicznej. Jego prace
znajdziecie na koncie deviantart.

» Emulfi

— N

To dzieto znalazto sie w jednym z postow na
Equestria Daily, co nie budzi zadnego zasko-
czenia. Przedstawia ono Ksiezniczke Lune,
ktéra zdaje sie wchodzi¢ po schodach. Dowodzi
tego dos¢ charakterystyczna poza - tylne nogi
znajduja sie znacznie nizej od tych przednich,
z ktorych jedna ma zosta¢ dopiero postawiona
na wyzszym stopniu, pysk spogladajacy w gore
i skosnosc¢ tutowia. Prawdopodobnie wiadczyni
przygotowuje sie do lotu — widac to po lekko
roztozonych skrzydtach — ale wcigz nie wyszta
na zewnatrz — nie rozstawita ich w petni. Pozy-

cje tego typu sg dos¢ rzadko spotykane, zatem
tworca otrzymuje plus za oryginalnosé. Nad
kolorystyka nie ma co sie rozwodzi¢, gdyz nie
wystepuje tutaj tto ani ostrzejszy kontrast, co
w zadnym stopniu nie obniza walorow dzieta.

Do gustu przypadta mi rowniez szczegdtowosc
— wida¢, ze wtosy to wtosy, a nie metalowe
prety, dzieki licznym petlom umieszczonym
w grzywie i ogonie. Do$¢ zastanawiajgce jest
owtosienie przed kopytami i koncéwki uszu
— o ile to pierwsze to kwestia gustu, o tyle
to drugie zostato z niewiadomego powodu
przedtuzone i zakrecone. Nie zgadza sie to ani
z zasadami anatomii, ani z estetyka.

Drugi obraz réwniez przedstawia Strazniczke
Snéw. Tym razem widzimy jedynie jej pysk
zwrocony w strone jakiegos zrodta Swiatta.
Jej skrzydta nie sg rozpostarte, a wtoséw nic
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W czwartym odcinku mojej serii zrecenzuję prace SiMonk’a0, siedemnastoletniego artysty specjalizującego się w sztuce elektronicznej. Jego prace znajdziecie na koncie deviantart: http://simonk0.deviantart.com
http://simonk0.deviantart.com/art/Princess-Luna-639171182
http://simonk0.deviantart.com/art/Luna-639530606
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nie rozwiewa, zatem z pewnoscig nie lata.
Powinna zatem znajdowac sie na ziemi badz
w swojej komnacie, jednakze przeczy temu
tto — nie wida¢ zadnych budowli, mebli ani
zadnego innego obiektu zwigzanego z pla-
neta kucow. Zamiast tego otrzymujemy jasne
punkty przebijajace sie przez grzywe ksiez-
niczki i widoczne w reszcie obrazu. Najblizej
temu do nieba ogladanego oczami kosmo-
nauty, mozna zatem uznag, iz wtadczyni do-
konuje wtasnie jakichs zmian w uktadzie ciat
niebieskich. Przyjecie tej teorii ttumaczytoby
wszystkie wymienione powyzej aspekty.

Anatomicznie wszystko jest poprawne, a nad
kolorystyka ponownie nie ma po co sie za-
trzymywac. Dodac nalezy to, ze tto idealnie
pasuje do roli i osobowosci Luny - przez
tysigc lat byta samotna, wiec trudno jej sie
odzwyczai¢, przez co udaje sie tam, gdzie
nikt jej nie znajdzie: do gwiazd. Tym razem
uszy narysowano w odpowiedni sposob.

Equestria Times

Niestety, Szymon nie przyjmuje requestow,
ale optaty za jego prace sg dos¢ niskie. Po-
wyzsze dzieto przedstawia postaci nalezace
do AngelicSchuyerl i dzieli sie na dwie czesci:
nocng oraz dzienng, co samo z siebie tworzy
kontrast i urozmaica kolorystyke. Anatomia
Z proporcjami sg poprawne, ale najwieksza
zalete tego dzieta stanowi dos¢ wysoka — jak
na "prosty” styl — szczegotowosc. Aby to za-
uwazy¢, trzeba zwrdci¢ oczy na podwiniecie
koncowek nogawek garnituru w dolnej czesci
i spinke do ogona w drugiej. Pokazuje to, ze
tworca stara sie nawet przy wykonywaniu naj-
tanszych zlecen.

Czwarty obraz po raz kolejny ukazuje Wtadczy-
nie Nocy. Robi to w oryginalny sposob: ksiez-
niczka stoi na jakiejs niebieskiej powierzch-
ni, ktora wydaje sie by¢ koncem atmosfery
Equestrii (pewnie uzywa jakiego$ czaru, aby
po niej chodzic), jej grzywa rozszerzyta sie
do duzych rozmiaréw, a w tle sSwieca jakies
znaki (by¢ moze to jakies ekrany zarzadzania
gwiazdami?). Zastanawiajacy jest rOwniez
wisiorek wiszgcy na rogu — moze to jakiegos
rodzaju klucz potrzebny do znalezienia sie
w ukazanej przestrzeni?

Bardzo duza role graja wspomniane wyzej
szczegOty — nadajg one dzietu charaktery-
styczny klimat i poczucie kosmicznosci. Zasad
anatomii przestrzegano i, pomimo dos¢ duzej
jednolitosci kolorow, udato sie stworzyc¢ kon-
trast miedzy jasniejszg lewa strong i ciemniej-
szg prawa. Granice stanowi fioletowa magia,
dotykajaca wtosow klaczy. Najwyrazniej widac
to w dolnej czesci grafiki, gdzie koncowka
atmosfery stanowi doktadne przeciwienstwo
rozszerzenia grzywy.


http://simonk0.deviantart.com/art/Commission-Day-and-Night-640274767
http://simonk0.deviantart.com/art/Through-eternity-641579082

Kolejne dzieto nosi nazwe “Cos”, co sktania do
zastanowienia sie nad jego trescig. Moim zdaniem
ukazuje on Twilight z sezonu pierwszego, drugiego
badz trzeciego. Dowodzg tego charakterystyczny
wyglad pyska, grzywy i ogona oraz brak skrzydet.
Znajduje sie w lesie i ciezko jednoznacznie stwierdzic,
co moze robi¢ — zasugerowana w komentarzach za-
bawa w chowanego odpada, gdyz uczennica Celestii
nie szuka nikogo (brak rozgladania sie) ani sie nie
kryje. By¢ moze po prostu podziwia piekno przyrody
podczas zwyktego spaceru? Potozenie gtowy (nie
patrzy w dét ani w gore, tylko do przodu) zdaje sie
potwierdzac tg
teze.

Anatomia i proporcje ciata sg poprawne, chociaz
W oczy rzuca sie brak znaczka. Najwiekszg zalete
tego dzieta stanowi tto: szczegotowe i o wiele bar-
dziej wyraziste niz w wielu kolorowych rysunkach
- dzieki wysokiej trawie da sie odczu¢ klimat jakiejs
puszczy. Jesli chodzi o drzewa, to Szymon nie po-
szedt na tatwizne i ukazat je w roznych stanach:
jedno jest przechylone, a drugie ztamane. Dodaje
to realizmu i pozwala lepiej zagtebic sie w dzieto
- nie ma takiego lasu, w ktorym wszystkie wielkie
rosliny stojg prosto.

W szostym omawianym obiekcie wystepuje wyrazny
kontrast pomiedzy czernig ziemi i drzew znajduja-
cych sie blizej widza a czerwienig dalszego krajobra-
zu z jasnoscia nieba. Nie razi to w oczy, zwiekszajac
przy tym wyrazistos¢ perspektywy. Gtbwna bohater-
ka obrazu jest prawdopodobnie jakas podrdzniczka
lub poszukiwaczka przygod - wskazuje na to tytut
“Long way to go” (dtuga droga do przejscia). Sam
pomyst na dzieto jest dos¢ ciekawy - za-
miast szczegotowosci, sceny walki
lub rozmowy, mamy tutaj zwykte
wejscie na pagorek w srodku
spokojnego lasu.
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http://simonk0.deviantart.com/art/Something-641819630
http://simonk0.deviantart.com/art/Long-way-to-go-638240883
http://gratlofatic.deviantart.com/art/Professional-Painters-277333819

Przeglad Muzyczn

Listopad 2016

itajcie, moi drodzy, w kolejnej edy-
Wcji ~Przegladu Muzycznego”. Jak sie
zapewne domyslacie, nie umartem.
Co wiecej, tworze teraz réowniez posty na fa-

cebooku, do lektury ktérych goraco zreszta
zachecam.

» KingofHills

Kontynuujemy nurt z wydania poprzedniego, mie-
szajac jednak rzeczy stare i Swieze. W ten sposob
te osoby, ktére za muzyka nie podazajg w ogole,
beda miaty szanse sie co nieco dowiedzie¢ na
podstawie moich wykopalisk.

Tym razem newsy dotyczy¢ beda nieco bardziej
,oficjalnej” czesci naszego fandomu. Pierwszym
jest tworzacy sie musical ,Equestria Girls”. Show
odbedzie sie w Dzakarcie, w Singapurze oraz w Ma-
nilli. Wiecej informacji, a takze ciekawy filmik, pod
tym linkiem.

Kolejna rzecza jest wydanie przez Hasbro ptyty
z najwiekszymi hitami sezonéw 1-5. Zawiera¢ ma
szesnascie utworow koncentrujgcych sie na szostce
gtownych bohaterek. Wiecej informacji tutaj.

To by byto na tyle z czesci newsowej. Pora na (do-
stownie) troche muzyki!
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L-Train — ,Theme from «Daring Did:

[Orchestral]
Utwor instrumentalny na dobry poczatek przegladu.
Zwawy, typowo przygodowy, idealnie pasuje do Daring
Do i jej opowiesci. Jak na L-Traina wyjatkowo mato tu
metalu, ale moze to i lepiej. W ogdle by tu nie pasowat.

Silva Hound - ,,Fall to the Clouds”

FALLTO THE CLOUDS (SILVA HOUND REMIX)

[Remix]
Remix kawatka Vyleta i LilyCloud. Nic specjalnego, ale
chciatem zachowac troche réznorodnosci w przegladzie.


https://www.facebook.com/EquestriaTimes2014
https://www.facebook.com/EquestriaTimes2014
http://www.equestriadaily.com/2016/10/the-cast-of-my-little-pony-musical-in.html
http://www.equestriadaily.com/2016/10/the-cast-of-my-little-pony-musical-in.html
http://www.equestriadaily.com/2016/10/another-vinyl-record-my-little-pony.html
L-Train - „Theme from «Daring Did: Tales of an Adventurer’s Companion»”
L-Train - „Theme from «Daring Did: Tales of an Adventurer’s Companion»”
https://youtu.be/9BeV1HAhlgE
https://youtu.be/KICChXmA41M
https://youtu.be/9BeV1HAhlgE
http://niegelvonwolf.deviantart.com/art/Lyra-508405793

Segments of Life — ,,My Empty Reality”

\
e
MY EMPTY REALITY

[Trancecore] [Instrumental]
Odkrytem nowego, swietnego artyste. Ten utwor
pojawit sie w jednym z facebookowych postéw
pod koniec pazdziernika i wcigz utrzymuje, ze
pomimo elektronicznego brzmienia, pod wieloma
wzgledami jest on Swietny.

Exiark & Chi-Chi -, Life still left in me”

[Club] [Pop] [Remix]
Ciekawa rzecz. Niby typowo popowy utwor,
a jednak co$ go odrdéznia... nie potrafie do-
ktadnie okresli¢, co, ale to wystarczyto, by mnie
zaciekawi¢. Zwyczajnie polecam przestuchac
samemu. Istnieje rowniez wersja akustyczna,
o tutaj.

Reverbrony feat. Vinyl Dark
Scratch - ,Energized”

[ S8
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[Hybryda: Metal/Elektronikal
Juz sam tytut wskazuje, z czym bedziemy

mie¢ do czynienia. Zreszta juz sam autor
powinien wam da¢ do myslenia. Reverbrony
pojawia sie w ,Przegladzie” prawie od samego
poczatku mojej ,kariery”, a mimo to zawsze
potrafie znalez¢ u niego co$ godnego uwagi.
Moze i jestem stronniczy, ale co poradze?
Zwyczajnie uwielbiam jego muzyke. Polecam
serdecznie.

Vylet - Evening Trot

[Jazz]
Instrumentalny jazz zawsze jest w cenie. Cho¢
przyznam szczerze, Vylet mnie tym razem zasko-
czyt — nigdy bym sie nie spodziewat, ze stworzy
utwor w tych klimatach. Absolutnie jednak nie
narzekam. Brzmi tadnie, na obrazku namalowana
Rarity ze Spike’iem

Archie — ,, Chasing The Sunrise”

[Electropop]
Chwytliwe to! Nawet ja bym chetnie sie do tego
pogibat, a nie dos¢, ze tancze kijowo, to jeszcze
niechetnie. Szacunek do artysty za samo wzmozenie
we mnie tej checi. Muzycznie z kolei nie ma zbyt
wiele do opisywania.
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https://youtu.be/P82CxOFA3iE
https://youtu.be/EBu7cghjhKI
https://youtu.be/uVF_ALv0Eh0
https://youtu.be/KHtbFQlacCM
https://youtu.be/KHtbFQlacCM
https://youtu.be/KZMjlSihFOU
https://youtu.be/levsSJavxHA
https://youtu.be/P82CxOFA3iE
https://youtu.be/EBu7cghjhKI
https://youtu.be/KZMjlSihFOU
https://youtu.be/KHtbFQlacCM
https://youtu.be/levsSJavxHA

Flyghtning vs VirusP - ,,Psycho Chaos”

[Collab][Electro]
Collab, czy raczej ,walka” miedzy dwoma artystami. Ciezki
mi to wiasciwie oceni¢, bo nie dos¢, ze rodzaj muzyki nie
w moim typie, to jeszcze nie potrafie rozrdznic, kto zrobit
ktorg czeS¢. No coz. W takim razie ocene pozostawie wam.

Nicolas Dominique - ,Every
Happy Thing She Does”

[Trance]
Wesota Glimmer na obrazku i pasujgca do niej muzy-
ka. Czego chcie¢ wiecej? Standardowej animacji typu
.skaczace stupki, ktorych nikt nieznajacy sie na muzy-
ce nie zrozumie" tez tu nie zabrakto! A tak nieco po-
wazniej, przyjemny kawatek, dobrze zbalansowany.

Hmm... musze kiedys zrobi¢ edycje przegladu po-
Swiecona tylko i wytacznie Niklasowi. Serio, koles.
Za duzo utworéw wydajesz.

E PUBLICYSTYKA

Equestria Times

Wasteland Wailers — ,,Dare Master”

\THE WASTELAND WAILERS

-
.

[Jazz] [Falloutowo]

Miatem wrazenie, ze gram w ,New Vegas”. Nie ma
wiasciwie co tu opisywac — ci, ktérzy zwracali juz
wczesniej uwage na utwory Wasteland Wailers,
ktore tu wrzucatem, moga spodziewac sie rownie
dobrej jakosci co poprzednio. Britanny Church
i tym razem nie zawodzi, chociaz coraz czesciej
zauwazam fragmenty tekstu kompletnie niew-
spotgrajace z rytmika.

Amoria - ,Verismo (The Ba-
lefire Symphony)”

[Album] [Calm/Ambient] [Orchestral]
Na koniec zas krotki albumik od Stable Tec Studios
(Kto$ o nich w ogdle pamieta?). Po dwoch latach
wydali co$ dtuzszego niz minutowa animacje! Co
wiecej, to catkiem fajnie brzmi! Serdecznie polecam
to przestuchac.
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https://youtu.be/7dwn-ssnG1g
https://youtu.be/OZLcDuaRB90
https://youtu.be/OZLcDuaRB90
https://youtu.be/j-0cgHsPIv0
https://youtu.be/1uurervZSis
https://youtu.be/1uurervZSis
https://youtu.be/7dwn-ssnG1g
https://youtu.be/OZLcDuaRB90
https://youtu.be/j-0cgHsPIv0
https://youtu.be/1uurervZSis
http://dreamingnoctis.deviantart.com/art/Seaside-Love-412675596

Jestesmy zespolem Bronies Animation Studio (BAS) i1 przedstawiamy:

iy
T8

PROJECT

Projekt dazy do stworzenia filmu na podstawie
Fanfikow ,,Rainbow Factory” i ,,Awoken”
autorstwa Aurory Dawn i Syn3rgy.

* Jeste$ utalentowanym rysownikiem?
* Masz smykalke do animowania i modelowania w 3D?
* Masz glos idealny do $piewu?
* Masz talent aktorski?
* Lubisz muzykowa¢é?
* A moze po prostu chcesz si¢ nauczy¢

ktorejs tych rzeczy?

Jesli tak,

Jestes mile widziany!
W ekipie na pewno znajda si¢ osoby, ktore chetnie pomoga Tobie w nauce.
Wystarczy, ze si¢ czyms$ wykazesz, a my przyjmiemy Ciebie w nasze szeregi.
Gwarantujemy mila, luzna atmosfere, osoby, z ktorymi zawsze mozna pogadac,

oraz przyjemna prace w projekcie.

Zrobilismy juz wiele, ale przed nami jeszcze wi¢cej!

Serdecznie zapraszamy!

Zespol Bronies Animation Studio

Production


http://rainbowfactory.pl/

Kingofhills — redakcyjny fan post-apo, introwertyk, ttumacz, wierszokleta i naj-
miodsza osoba w zespole. Czesto przyjazny, miewa problemy ze stuchem i bu-
dzeniem zainteresowania swoimi tekstami. Do fandomu wrzucony praktycznie
przez przypadek. Lubi gadac o bzdurach, ale na poziomie.

Fandomowe bagno

Dawno, dawno temu, gdy jeszcze nie miatem poje-
cia, jak bardzo zmieniam swoje zycie, postanowitem
podczas bardzo nudnej jazdy pociagiem z klasa
poogladac z jedna z moich znajomych odcinek
pewnego znanego tu i dwdzie show. Na pierwszy
rzut oka zdawato sie gtupie, nieodpowiednie, ale
PO pewnym czasie coraz wiecej szczegotow poja-
wiato sie i przystaniato pierwsze, nieco odpychajace
wrazenie. Ow show nosit nazwe ,My Little Pony:
Friendship is Magic”.

Jak sie wkrétce okazato, na tym sie nie skonczyto.
Catkiem szybko wsigktem w to bagno, z ktérego
teraz tak naprawde nie moge sie wydostac. Okazato
sie, ze pastelowe koniki wciggaja nader mocno,
nawet pomimo swej cukierkowej, Smiesznej wrecz
oprawy i pozornie banalnych, nierealnych moratow.
Chociaz osobiscie dos¢ szybko od odcinkow sie
odciatem, pozostajac przy czesci spotecznej tego
fenomenu. Jakos tak sie ztozyto.

Co nie zmienia faktu, ze wlaztem wtedy w kupe,
ktérg ciezko z buta zetrzec.

Dlaczego, spytacie? Spojrzmy na to z perspektywy
osoby, ktéra absolutnie nic w fandomie nie robi.
Nie udziela sie na forach, nie prowadzi zadnych
blogdéw, nie wspéttworzy czasopisma interneto-

wego. Po prostu sobie egzystuje i oglada serial.
Taka osoba ledwo tkneta wody butem, nie wcho-
dzac gtebiej. Jej bardzo tatwo sie wydostac, choc
zapewne buty bedzie miata pobrudzone.

Ale im dalej w las, tym wiecej powigzan. Poznaje-
my nowych kolegow, uczestniczymy w zabawach,
gadamy na czacie, moze nawet co$ tworzymy.
Piszemy fanfiki, ttumaczymy, czynimy muzyke...
coraz bardziej sie zatapiamy. Az pewnego dnia
uswiadamiamy sobie, ze warto by wreszcie wyjs¢,
zajac sie zyciem.

Nie da sie! Fandom ryje nam psychike, tworzy bruz-
dy, ktére zostang tam na zawsze. Koniec koncow
wielu ludzi wtozyto sporo swojego jestestwa w ten
niezalezny, abstrakcyjny twér, te spotecznos¢ osob,
ktorym podobat sie serial animowany poczatkowo
przeznaczony dla matych dziewczynek.

| tak oto siedze tu, piszac ten felieton, zamiast
zajmowac sie jakas pozytecznag w zyciu rzecza,
np. ptatna praca czy nauka na studia. Na fandom
od dawna patrze z pewnym dystansem, nie po-
swiecam mu zadnej szczegdlnej uwagi. A jednak
podoba mi sie fakt, ze spedzam czas kreatywnie,
z ludzmi, ktérzy sa dla mnie niczym petna rodzina
specjalnej troski, na konferencji w programie, ktory
odszedt do lamusa z dzie-
sie¢ lat temu, w czasopismie
czytanym przez niektére tyl-
ko osoby z fandomu. Bo to
jest po prostu fajne.

Nic nie poradze, to wciaga.
Teraz nawet jakbym chciat,
to nie moge sie catkiem
oderwac od tadnych paru lat
z mojego zyciorysu. Czy to
przez sentyment, czy raczej
przez zobowiazanie, rezy-
gnowac z pisania i udziela-
nia sie nie zamierzam.



Macter4 — Chodzaca definicja nikogo. Wirtualnie nierozpoznawalny, bo niezbyt
sie udziela w widoczny sposob. Realnie nieznany, bo ma wszedzie daleko ze
swojego ukochanego miasta. Informatyk z wyboru, astro-amator z zamitowania.

Wojna patriotyzmu

Kazdy pewnie widziat oktadke i zastanawiat sie, o co
chodzi. Céz, moc naczelnego, mimo ze nie jest tak
boska, jak ja opisuje, pozwala na przekazanie mysli,
idei w dos¢ nietypowych miejscach. Takim miejscem
jest wiasnie okfadka, a ten felieton ma na celu wyja-
Snienie tego zamystu, bo standardowe stowo wstepne
redaktora naczelnego bytoby na to za mate.

Dzisiaj mamy najwazniejsze swieto dla panstwa polskie-
go — Narodowe Swieto Niepodlegtosci. | mimo ze pisze
te stowa duzo wczesniej, jestem pewien, ze do tego
czasu scena z okfadki, czyli dwa ktocace sie kuce, sie
nie zdezaktualizuje. Aktualnie od dos¢ diugiego czasu
jest nakrecana wojna o to, kto jest patriotg, a kto nie
ma prawa nosi¢ tego miana. | tutaj wtasnie pojawia sie
trzecia posta¢ — Queen Poland. Zasmucona postawa
kucykdw, jednoczesnie pragnaca zaopiekowac sie nimi.
Bo tak jak chrzescijanin nie ma prawa nazwac innej
osoby bezboznikiem, tak samo nie mozna odmawiac
patriotyzmu innej osobie. W tych dwdch zatozeniach
jest dokfadnie ta sama idea, bo w jednym i w drugim
przypadku zarzucamy postepowanie na szkode. | tutaj
skonczymy nawigzanie biblijne, bo sytuacja za bardzo
sie komplikuje. Dla redakcyjnego porzadku zaznacze
tylko, ze nazwanie kogo$ niewierzacym i bezboznikiem
to nie to samo.

Kazdy wie, ze postepowanie na szkode kraju to zdrada
i kazdy wie, ze to mocne stowo, choc réwnie czesto jest
teraz uzywane bez zwracania uwagi na konsekwencje.
A prawda jest, ze trzeba mie¢ naprawde mocne
dowody, by to udowodni¢. Niestety, mam wrazenie,
ze wiekszo$¢ 0sob nawet nie zdaje sobie sprawy
ze znaczenia stow, jakie wypowiada. Wyznaja oni
poglad, ze tylko ich koncepgja polityczna jest stusz-
na, a inne maja na celu zniszczenie kraju. | tutaj jest
chyba caty problem. W ktérym$ momencie ludzie
przestali patrze¢ na inne opgje jako na odmienne
pomysty na rozwoj kraju, a zaczeli je traktowac
jako celowe dazenie do jego zniszczenia. Wiem,
ze troche tutaj idealizuje swiat, bo za pieknymi
hastami czesto stojg bardzo przyziemne zachcianki
jednostek. Ale naprawde wole uczciwg rywalizacje

roznych pomystéw na rozwoj, gdzie kazdy szanuje
przeciwnika w tym wyscigu, niz wzajemne obrazanie sie.

Z drugiej strony, mamy tez ludzi, ktorzy hastem patrio-
tyzmu uzasadniajg roznego rodzaju czyny przeciwko
drugiemu cztowiekowi. Zaczynajgc od zwyktego po-
nizania, konczac na odbieraniu zycia i to na masowa
skale. U nas, na szczescie, jeszcze nie realizujg sie te
drastyczne przypadki, ale te fagodniejsze zaczynaja by¢
coraz bardziej powszechne. Takie zastanianie swoich
czyndw tylko niszczy pojecie patriotyzmu, ale i w nie-
ktérych przypadkach mozna udowodni¢ dziatanie na
szkode kraju.

W tym momencie ciesze sie, ze niektdre ponyfikacje
nigdy nie zaistnieja. Nie chciatbym ogladac zadnej
zmaterializowanej postaci ojczyzny. Bo z powodu
braku mozliwosci dziatania, mogtaby tylko obserwo-
wac i smucic sie, a ten widok bytby dla mnie jednym
z gorszych w zyciu.

Dlatego prosze Cie Czytelniku: zanim zarzucisz komus
brak patriotyzmu, przemysl to sto razy. To, ze nie wy-
znaje takich samych idei, co Ty i ze nie okazuje troski
o kraj tak samo jak Ty, nie powoduje z marszu, ze jedyne,
czego pragnie, to jego szkody. Nie uzywaj go takze,
aby usprawiedliwi¢ swoje czyny, ktére jedyne co miaty
na celu, to szkodzenie innym. Prawdziwy patriotyzm
ma wiele imion, a troska o ojczyzne moze przejawiac
sie na rozne sposoby.



http://flerfarvet.deviantart.com/art/This-is-my-homeland-314660478

tworczosci Sienkiewicza.

Matyas Corra — przez wiekszo$¢ nazywany po prostu Corra. Cztowiek ktéry je
wegiel na $niadanie, obiad i kolacje. Pochodzi z krainy weglem i miatem ptynace;j.
Serialu nie oglada od drugiego sezonu, a Fandom traktuje jako kabaret. Zazwy-
czaj bardzo spokojna osoba ktéra nie ukrywa, ze lubi by¢ podta. Ogromny fan

O Halloween stow kilka

| kolejny rok powoli sie konczy. Zbliza sie Gwiazdka,
Mikotajki, wszystkie fajne swieta. Ale po drodze
czeka nas jeszcze jedno, powaznie obchodzone
w Polsce: Wszystkich Swietych. Swieto, ktore jednak
nie powinno by¢ obchodzone hucznie, zwazywszy
na to, jak ono przebiega. Odwiedzanie grobow
naszych dziadkéw, pradziadkow, braci, siostr,
rodzicéw, kazdego, kogo stracilismy, modlitwa
w ich intencji — kazdy wie, jak ono wyglada. | be-
dac szczerym, chociaz sam swiat nie obchodze, to
zawsze je szanowatem, a w szczegolnosci to jedno.

W dzisiejszych czasach, nie ma co ukrywac, zyjemy
z dnia na dzien. Trzeba sie uczy¢, by dostac sie na
dobre studia, trzeba studiowa¢, by dostac dobra
prace, trzeba duzo pracowac, by zarabiac pienia-
dze i mie¢ godne zycie, i tak bez przerwy, ciagle,
im wiecej, tym lepiej. Kto tak naprawde ma czas
wtedy is¢ odwiedzi¢ groby, posprzatac je, zapali¢
znicze? Prawdopodobnie bardzo maty procent
ludzi, a w szczegdlnosci mtodych. Takie
Swieto jest wtasnie okazja, by to zrobic,
by chociaz raz w roku pomodlic sie za
tych ludzi i ogdlnie o nich pomyslec.

A tu nagle do gry wchodzi Halloween.
Polska ma bardzo duza tendencje do
tapania tego, co amerykanskie, a Hal-
loween jest tego przyktadem. | teraz
pojawia sie pytanie, czy to tak bardzo
zty i straszny zwyczaj? Dzien przed
naszym starym swietem dzieciaki ubie-
raja sie w straszne lub tez Smieszne
kostiumy i idg zbierac cukierki. Nasto-
latki i mtodzi ludzie tez sie przebieraja
i idg imprezowac, a w niektorych przy-
padkach réwniez zbieraja stodycze.
Bawig sie i spedzaja mito caty wieczor.
| jesli mam by¢ szczery, uwazam, ze
to jedna z lepszych rzeczy, jakie mo-
glismy podtapac¢ od Amerykancow.

Nikt mnie nie przekona, ze odwiedza-

nie grobow, nawet kogos bliskiego, dla dziecka
czy nastolatka bedzie interesujgcym zajeciem. lle
razy styszatem ptaczace dziecko, ktére mowito,
ze chce juz wracac, albo ktdtnie matki z mtodym
chtopakiem o to, ze ten nie okazuje szacunku,
tylko mysli o powrocie do domu. Beda znudze-
ni, beda mysle¢, co by mogli robi¢, gdyby nie
musieli siedzie¢ i uktadac¢ zniczy i jedyne, czego
beda chcieli, to jak najszybciej wroci¢ do domu.
A dzieki Halloween maja okazje sie wybawic, spe-
dzi¢ czas ze znajomymi, chodzi¢ przebrani za
potwory, duchy i inne straszydta, zbierac cukierki.
Cata energia jest uwolniona, przez co nastepnego
dnia beda spokojniejsi. Moze dzieki temu, moze
zamiast narzekac i mysle¢ o powrocie do domu,
sigdg spokojnie, pomysla, czyj gréb odwiedzaja,
co ich z ta osobg taczyto. Powspominajg, zapala
znicz, moze nawet sie pomodl|a. Wiec czy jestem
za tym, by Halloween weszto jako swiecki zwyczaj
do Polski? Jak najbardziej.




NIE MOZESZ SPAC PO NOCACH? NUDZI CI SIE? MASZ ZA DUZO W
MASZ DZIWNE POGLADY I CHCESZ SIE NIMI PODZIELIC
KTORZY MAJA JESZCZE DZIWNIE]SZE?
NIE SZUKAJ DALEJ. TO JESTMIEJSCE DLA CIEBTES
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PRZYJAZNE SRO' WISKO=TOLERANCYJNYCH UZYTKOWNIKOW.
WYKWALFIKOWANA ADMINISTRACJE, KTORA ZAWSZE ZNAJDZIE DLA CIEBIE CZAS.
NIEZAPOMNIANE ROZMOWY O SENSIE ZYCIA - WIELE KANAEOW TEMATYCZNYCH.

KAZDY ZNAJDZIE U NAS COS DLA SIEBIE :)

"PONIES.. PONIES NEVER CHANGE."
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Mordobicie z Verlaxem - |

imo ze kierownictwo WWE twierdzito,
M Ze zaczela sie Nowa Era w historii wre-

stlingu, dopiero niedawno naprawde
udowodnili, ze rzeczywiscie jest to cos nowego.
Amerykanski wrestling to doprawdy ciekawy
sport (sport?) i rozrywka, jednak produkt przez
dosy¢ dtugi czas byt tylko ledwo zjadliwy. Jako ze
jestem wielkim fanem wrestlingu w takiej formie,
nie moge sie powstrzymac przed podzieleniem
sie z wami tym, co warto obejrze¢ oraz moimi
ogolnymi przemysleniami na temat tej rozrywki.

» Verlax

Wrestling (najczesciej rozrézniany od normal-
nych zapasow przez dodanie przymiotnika profe-
sjonalny albo ,zawodowy") nie jest tak naprawde de
facto ,sportem”, ale ,sportowa rozrywka". Rdznica
ta wynika z faktu, ze walki sg ,bookowane” i ich re-
zultat jest znany wrestlerom jeszcze przed meczem.
Ciosy i wszelkie manewry wykonywane w srodku
ringu maja zas za zadanie wygladac realistycznie,
ale jednoczesnie majg nie by¢ naprawde bolesne
dla adwersarza. W rezultacie mozna mowic o tym,
ze wrestlerzy sg bardziej aktorami (ale bardzo specy-
ficznymi aktorami), ktorzy swoje walki ,odgrywaja”.

Kiedy walk nie ma, zamiast tego mozemy
ogladac ,promo”, w ktorych zawodnicy, angazujac
sie w dialog badz inne aktywnosci, maja za zadanie
wzbudzi¢ zainteresowanie fanéw ich rywalizacja
(znang w angielskim jako ,feud”). Wrestling jest
petny rzeczy, ktore nigdy nie mogtyby sie pojawic

Equestria Times

w ,prawdziwym sporcie” jak boks (np. oszukiwanie
zawodnikow, uzycie improwizowanej broni, walki
druzynowe, zaawansowany story-telling), zas nie ma
durnych przeszkadzaczy (jak wazenie zawodnikow,
czekanie pietnascie minut na kolejny mecz i inne
bzdury).

Wrestling wiec jest bardziej niz te inne ak-
tywnosci sportowe skupiony na rozrywce i dlatego
w kulturze amerykanskiej zajmujebardzo wysokie
miejsce. Zawody sportowe w takiej formie maja
fandw na catym sSwiecie, acz najbardziej popularne
sg w USA, Meksyku, Japonii, Kanadzie i Wielkiegj
Brytanii.

Choc¢ zmieniat sie bardzo, wrestling wciaz
pozostaje mniej wiecej taki sam. Wielu fanéw za-
rzeka, ze sport ten umart wraz z rozpoczeciem PG
Era, w ktorej pozbyto sie wielu znacznie bardziej
dorostych elementow tej rozrywki, by méc miec
lepszy rating w telewizji. Teraz jednak, gdy mamy
koniec roku 2016, wcigz mozna z przyjemnoscia
ogladac wrestling i ta seria artykutow bedzie temu
poswiecona.

Co warto obejrzec?

Poczynajac od Summerslam 2016 (21 sierpnia), choc
sam pay-per-view event okazat sie mocno Sredni
wraz z jego main eventem, to na szczegolne uznanie
zastuguje mecz AJ Styles vs. John Cena. Nie jest to
moze mecz roku, ale na pewno jeden z najlepszych
w historii, o ktérym bedzie sie dtugo pamietato, nie
tylko z powodu rezultatu.


https://www.youtube.com/watch?v=iVFXHdrqY0U
http://puu.sh/rQxco/36e77b195b.jpg

23 sierpnia w trakcie epizodu ,Talking Smack” (krot-
kie show nastepujace po ,Smackdown Live”) mamy
absolutnie swietne promo The Miza. Diugo opowia-
da¢, dlaczego to promo jest tak dobre, ale jesli jest
porownywane do legendarnego ,Pipebomba” CM
Punka, to znaczy, ze jest naprawde Swietne. Jedno-
czesnie to promo jest poczatkiem wspaniatosci feudu
Dolph Ziggler vs. The Miz z goscinnymi wystepami
Daniela Bryana.

29 sierpnia w trakcie epizodu RAW odby# sie Fatal
4-Way Elimination Match pomiedzy Kevin Owens'em,
Big Cass, Seth Rollinsem i Roman Reignsem. Nie tylko
mecz byt bardzo dobry, ale rezultat byt catkowicie
niespodziewany dzieki nagtej interwencji piagtej osoby.

11 wrzesnia odbywa sie pierwsze PPV od Smac-
kdown Live — Backlash. Jest to PPV, ktore jest — jak
na dosy¢ niskie oczekiwania — zdumiewajaco dobre,
a jednoczesnie jak na standardy WWE bardzo krot-
kie. Z meczy najbardziej polecam The Miz vs. Dolph
Ziggler, swietny popis atletyzmu.

14 wrzesnia to finat turnieju CWC (Cruiserweight
Classic). Generalnie, w samym turnieju byto wiele
meczy, ktére bardzo bym polecit kazdemu fanowi
szybkiej akgji i akrobatyki, sam finat zas nie zawiodt.

25 wrzesnia odbywa sie pierwsze PPV od RAW —
Clash of Champions. Jakosciowo stoi duzo gorzej
niz Backlash pomimo posiadania wiekszego rosteru
wrestlerow, ale poza tym byto catkiem znosne. Z me-
czy, ktore bym szczegolnie polecit — Sasha Banks vs.
Charlotte vs. Bayley oraz Chris Jericho vs. Sami Zayn.

9 pazdziernika mamy drugie PPV od Smac-
kdown Live — No Mercy. Standardowo bardzo
dobra jakos¢, gdyby zapomniec¢ o zenujagcym
feudzie Bryat Wyatta z Randy Ortonem, bytoby
prawdopodobnie perfekcyjne. Z meczy — po raz
kolejny show ukradli Dolph Ziggler i The Miz
w walce o Intercontinental Championship, za$
w main evencie zmierzyty sie trzy wielkie posta-
cie — AJ Styles, Dean Ambrose oraz John Cena.

17 pazdziernika na koniec epizodu RAW wielka
gwiazda WCW, jeden z najbardziej dominuja-
cych i stawnych wrestlerow w historii powraca
do WWE na jeszcze jeden mecz. Goldberg,
bo o nim mowa, ostatnig walke miat 12 lat
temu przeciwko Brock Lesnarowi. Jest wysoce
prawdopodobne, ze bedzie to jego ostatni
mecz przed oficjalnym zakonczeniem kariery
i (prawdopodobnie) przyjeciem do Hall of Fame.
Na zakonczenie show Goldberg rowniez zrobit
Swietne promo i chociaz watpliwosci co do
jakosci meczu Goldberg vs. Brock Lesnar dalej
sg, to na pewno hype na niego bedzie duzy.

Na co czekamy?

20 listopada ma sie odby¢ pierwszy cross-bran-
dowy PPV — Survivor Series. Zapowiedziano az
trzy mecze typu Elimination pomiedzy RAW
a Smackdown Live: standardowe 5 wrestlerow
przeciwko 5 z przeciwnego brandu, mecz eli-
minacyjny pieciu najlepszych druzyn z obydwu
brandéw oraz mecz eliminacyjny 5 najlepszych
zenskich wrestlerow.
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https://www.youtube.com/watch?v=8d4SLA4HYp0
https://www.youtube.com/watch?v=SoSeLW2pT-M
https://www.youtube.com/watch?v=SoSeLW2pT-M
https://www.youtube.com/watch?v=IJpl-tOBcpc
https://www.youtube.com/watch?v=inC9FEl1Epg
https://www.youtube.com/watch?v=RTQt4B1CJKw
https://www.youtube.com/watch?v=rzOcif1jXOM
https://www.youtube.com/watch?v=8KnehdZ3bjQ&t
https://www.youtube.com/watch?v=ydhqoHw3__U
https://www.youtube.com/watch?v=eQNt3ZJ5Ziw&t
http://puu.sh/rQQe7/65838f78e1.jpg
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Recenzja , Stardew VaIIey"

zyciu kazdego gwiezdnego marines,
Wobwq kontynentéw, obroncy pla-

nety Ziemia przed najazdami obcych
maszkar czy napakowanego herosa starajacego sie
powstrzymac smocza inwazje nadchodzi w koncu
czas, w ktorym przychodzi im do glowy jedna mysl
- “a moze by tak zawiesi¢ bron na kotku, spakowac
zbroje do kufra i wyjecha¢ w Bieszczady?”. Gdy to
nastepuje, gracze ktorzy nimi steruja, moga zrobic
tylko jedno - zainstalowac “Stardew Valley”.

» Ghatorr

Sama gra zaczyna sie w podobny sposob — utworzo-
na przez gracza postac ptci dowolnej siedzi w korpo
i, zachecana radosnymi hastami do owocnej pracy,
gnije przed komputerem. Nagle jednak przypomina
sobie o tajemniczym liscie od swojego dziadka, ktory
ma otworzyc¢ tylko w wypadku, gdyby znudzito sie
jej obecne zycie. W kopercie znajduje akt wtasnosci
farmy w tytutowej dolinie Stardew. Tak oto zaczyna
sie jego wspaniata przygoda w Swiecie melonow,
marchewek, podrywania lokalnych panien na wiejskich
potancéwkach, hodowania zwierzatek, towienia ryb...
i walczenia z potworami w kopalni.

Moze nie brzmi to za ciekawie, ale gra okazuije sie zadzi-
wiajaco grywalna. Jesli komus powyzszy opis skojarzyt
sie z "Harvest Moon", to mniej wiecej wie, czego sie
spodziewac. Mamy tu do czynienia z symulacja zycia
farmera w wersji utagodzonej i uproszczonej w celu
zwiekszenia radochy ptynacej z zabawy. Schemat
rozgrywki jest banalny — kazdego dnia nasz bohater
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budzi sie w swoim domku i ma czas do pétnocy (gdy
gra zaczyna ponaglac nas, bysmy go potozyli z po-
wrotem do t6zka — a w razie gdyby nam sie to nie
udato, postac zasypia tam, gdzie stoi, a nastepnego
dnia mamy do zuzycia mniej energii) na zatatwienie
swoich spraw. Z reguty zaczyna sie od zadbania o swoje
uprawy i zrobienie porzadku na farmie — zwtaszcza na
poczatku gry, gdy prezent od dziadka jest zarosnie-
ty, peten kamieni i trzeba go uporzadkowa¢, potem
mozna zrobi¢ wypad do sklepu, przejsc sie na plaze,
sprébowac spotkac sie ze znajomymi — a na koniec
dnia wytadowac tupy oraz uprawy do skrzyni stojacej
obok naszego domku, dzieki czemu zostaja w trakcie
snu przeliczone na gotowke.

Gra oferuje multum opgji i sciezek, ktorymi gracz moze
podazac oraz celéw do wypetnienia. Umiejetnosci
rozwijane przez naszg postac dzielg sie na rolnictwo,
wydobycie, towienie, walke oraz zbieractwo (czyli
zbieranie np. grzybow czy dzikich owocéw, pod te
kategorie podpada rowniez rgbanie drzew). Po pew-
nym czasie dowiadujemy sie tez o istnieniu opusz-
czonego centrum kulturowego, ktore mozemy od-
budowac poprzez znoszenie swego rodzaju duszkom
opiekunczym wymaganych przez nie przedmiotow,
otrzymujac w zamian bonusy. Mozemy zapisac sie do
gildii bohaterow, mozemy zapuszczac sie w gtebiny
lokalnej kopalni w poszukiwaniu surowcéw i stwor-
kéw do zabicia, po pewnym czasie odkrywamy tez, ze
postacie z miasteczka majg swoéj rytm dobowy oraz
ulubione prezenty, a poprawianie relacji z nimi daje
bonusy. Do tego dochodzi jeszcze system wytwarzania
przedmiotow, cykl dobowy, cztery pory roku, imprezy,


http://stardewvalley.net/

urodziny... Kto by pomyslat, ze farmerzy maja takie
ciekawe zycie? Ba, mozliwe jest nawet ponowne do-
taczenie do korporadji, z ktorej nasza postac uciekta
na poczatku gry i pomaganie jej w dziele zniewolenia
ludu robotniczego miast i wsi doliny Stardew, co
odrobine zmienia zasady gry, np. zwiekszajac zna-
czenie pieniedzy kosztem znaczenia wykonywanej
pracy (tak jak normalnie gracz bytby nagrodzony za
wyhodowanie wszystkich roslin dostepnych w danej
porze roku, tak w tym wypadku nagrode otrzymuje
po prostu za zgromadzenie duzej ilosci pieniedzy).

Rozgrywka ma niespieszne tempo — pierwsze ulepsze-
nie domku zdobytem po okoto czternastu godzinach
grania. Kolejne cele, jakie sobie wyznaczytem, czyli
stworzenie prywatnej armii kur, rozwoj przemystu
bimbrowniczego oraz znalezienie sobie zony, jeszcze
muszg poczekac... nie powinno jednak zaja¢ mi to
za dtugo, bowiem gra zapisywana jest automatycz-
nie przy kazdym pojsciu spac, co generuje swoisty
syndrom “jeszcze jednego dnia”. Po prostu ciezko
sie powstrzymac, by po obudzeniu sie nie sprawdzi¢
skrzynki na listy, nie podla¢ upraw czy nie pogtaskac
kota (owszem — mozna miec swoje zwierzatko do-
mowe, a co!) — i zanim cztowiek sie zorientuje, minie
juz potowa dnia, czyli rownie dobrze mozna pograc
az do nocy, a nastepnego ranka cykl sie powtarza.

Grafika to proste, funkcjonalne i nad wyraz estetycz-
ne 2D, przywodzace na pamiec ,Harvest Moon”, acz
w wiekszej rozdzielczosci. Z jednej strony sprawia to,

ze gra pojdzie nawet na kalkulatorach, a ekran fado-
wania praktycznie nie wystepuje, a z drugiej strony
utatwia zabawe, bo wszystko jest bardzo czytelne — na
pierwszy rzut oka mozna od siebie odréznic¢ obiekty
oraz postacie. Interfejs uzytkownika mozna samemu
poprawic¢ zgodnie z wiasnymi zyczeniami (szczegolnie
przydaje sie zaznaczenie opdji wskazujacej, w ktore pole
“celujemy”) i nie utrudnia zabawy. Rownie dobra jest
muzyka — prosta, bezpretensjonalna, idealnie pasujaca
do zycia kupki pikseli udajacej farmera. Wszystko to
razem skfada sie na sympatyczny klimat, przy ktérym
mozna odpoczac po petnych niezdrowych emogji
innych grach. “Stardew Valley” po prostu samo prosi
sie o to, by wigczy¢ go po ciezkim dniu, podla¢ me-
lony, dac¢ burmistrzowi ostrg papryczke (uwielbia je,
a wiadzy zawsze warto sie podlizac) i potowic rybki.

W dniu, w ktorym pisze te stowa, na stronie https://
www.humblebundle.com/monthly gre wcigz moz-
na dostac za 12 dolarow, razem z pakietem innych
produkgji (jeszcze nieujawnionych). Na chwile obec-
na jest to gra absolutnie jedyna w swoim rodzaju —
przynajmniej na PC, gdzie “Harvest Moon" nigdy nie
postawito swojej stopy. Spokojny klimat, proste do
opanowania, acz gtebokie mechanizmy, wewnetrzna
ekonomia, duzo smaczkéw i sekretéw do poznania
w swiecie gry — wszystko to mozna albo pokochac,
albo odrzuci¢. Zapewniam osobiscie, ze warto spro-
bowac — niezaleznie od tego czy gra sie spodoba, czy
nie, bedzie to doswiadczenie jedyne w swoim rodzaju.

aagrasy
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Recenzja , Freespace”

mierzchlych czasach, gdy zamiast “Sky-
rima” miato sie “Daggerfalla”, seria GTA

nie odkryta jeszcze trzeciego wymiaru,
a ludzie rozptywali sie z zachwytu nad fotore-
alizmem w “Unreal II”, istniat gatunek gier, ktory
do dnia dzisiejszego praktycznie wymart - symu-
latory kosmiczne. Gracze masowo rozstrzeliwali
wojownikow Kilrathi w “Wing Commanderze” czy
za sterami mysliwcow TIE pokazywali rebelianckim
szumowinom, ze Imperium jest niepokonane i nie-
podzielnie — ostatecznie jednak najpetniej chwate
gatunku rozglosita seria “Freespace”, ktorej dwie
odstony wydano w 1998 i 1999 roku.

» Ghatorr

Juz pierwsze chwile z grg zwiastowaty niezwykte przezy-
cia. Intro, sktadajace sie gtéwnie z wrzaskow ostatniego
ocalatego z masakry pilota, niesktadnie opowiada-
jacego dowodztwu o pewnym bardzo nieudanym
patrolu i probujacego uciec nieznanemu, straszliwemu
wrogowi wprowadzato gracza w odpowiedni klimat.
Chwile pozniej samo menu gtéwne — przedstawiajace
pokfad okretu gwiezdnego, z powazng, ciezka muzyka
w tle — dbato o to, by gracza chwycic za gardto i nie
puscic¢ az do konca gry. Albo i dtuze;j.

Ani przez chwile nie wcielaliSmy sie w ostatnig nadzie-
je ludzi, ktéra osobiscie i whasnorecznie niszczytaby
wraze zastepy, wysadzata niszczyciele i na doktadke
prowadzita kampanie przeciwko wrogiemu swiatu
macierzystego. Od samego poczatku, gdy GTA —
Galaktyczny Sojusz Terranski — toczyt wojne z rasa
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obcych znanych jako Vasudanie, byliSmy co najwyzej
trybikiem w maszynie wojennej. Trybikiem bardzo
dobrym, zdolnym do dobrze przeprowadzonych
akgji i heroicznych czynéw, kazdy by chciat miec taki
fajny trybik — ale tylko trybikiem. Gra nie pozwalata
nam o tym zapomniec. O ile jeszcze na starcie walki
z Vasudanami byty dos¢ proste i stuzyty raczej temu,
by gracz otrzaskat sie ze sterowaniem i zasadami
walk mysliwskich, to prawdziwy wstrzas nadchodzit
dopiero pézniej — gdy prosta misja eskortowania
okretu naukowego nagle zostawata przerwana przez
nieznane mysliwce, otoczone polem sitowym i nie-
wykrywalne przez radary, ktore pojawiaty sie znikad
i bezceremonialnie najpierw wyrzynaty znajdujace
sie w okolicy okrety Vasudan, a nastepnie usuwaty
nam sprzed nosa cel naszej eskorty. Tak miato by¢
juz przez catg gre — etapy nadziei i w miare wyréwna-
nej walki przerywane nagtymi katastrofami — proba
przechwycenia okretu nowych, morderczych obcych
ochrzczonych mianem “Shivan”, ktére okazywato
sie putapka; strata naszego okretu dowodzenia;
wreszcie wypalenie przez Shivan do zera Swiata
macierzystego Vasudan i rozpoczecie przez nich
tryumfalnego marszu na Ziemie. Wrog caty czas byt
o krok przed nami i niewazne jak dobrze by graczowi
nie wychodzita walka, to najwieksze nawet taktyczne
zwyciestwo niewiele dawato, jesli dochodzito do
kleski strategicznej. Wszystko zas byto przeplatane
monologami jeszcze kolejnego gatunku, Staro-
zytnych — wybitych w pien przez Shivan na dtugo
przed akgcja gry, ktorych wiedza jednak ostatecznie
okazywata sie by¢ kluczowa dla losu konfliktu oraz
wszystkich trzech walczacych ras.


http://www.jkasiege.com/phpBB3/viewtopic.php?f=34&t=2091

Kolejna czes¢ dawata jeszcze wiecej tego samego,
razem z szeregiem poprawek. Grafika w dniu premiery
niemal wypalata oczy swojg doskonatoscig, nowe mo-
dele okretow zachwycaty szczegotowoscig oraz projek-
tem, przed graczami stawiano nowe wyzwania (w tym
nieobowigzkowe zadania specjalne, ktére zachwycaty
zaréwno klimatem, jak i poziomem trudnosci — najle-
piej podsumowuije je jedna z postaci komplementem
skierowanym do gracza: “Jestem pod wrazeniem,
wiekszos¢ pilotow bierze w swoim zyciu udziat w tylko
jednej misji samobojczej”), a fabuta i zawarte w nigj
sekrety okazaty sie jeszcze lepsze niz w jedynce. Nawet
intro juz zwiastowato poprawe —w jedynce pokazano
nam kilka mysliwcow i jeden niszczyciel, w dwojce zas
gracza witata wspaniata animacja pokazujaca bitwe,
w ktorej udziat bierze kilkanascie okretow oraz skrzydet
mysliwskich i bombowych. Akcja samej gry zaczynata
sie dos¢ prosto — frakcja rebeliantow, sprzeciwiajaca
sie zblizeniu Terran i Vasudan oraz utworzeniu przez
nich jednej organizacji, GTVA — Galaktycznego Ter-
ransko-Vasudanskiego Sojuszu — stara sie ogtosic
niepodlegtosc. Szybko jednak okazywato sie, ze stoi
za tym cos wiecej — i tylko enigmatyczny przywodca
sojuszu, Aken Bosch, ktérego monologi przejety role
filmikéw ze Starozytnymi z pierwszej czesci, zdawat
sobie sprawe ze skali intryg, jakie toczyly sie za plecami
szeregowych pilotow. Do tego dos¢ szybko powrocili
Shivanie, jeszcze bardziej enigmatyczni i niszczycielscy
niz kiedys.

Oczywiscie, nawet najlepszy klimat oraz najbardziej
wciggajaca fabuta nie dawatyby za wiele, gdyby

sama rozgrywka okazata sie staba. Na szczescie nie
byto z tym najmniejszego problemu — obie czesci
Freespace’a wyniosty walki mysliwskie i bombowe
na niespotykany do tej pory poziom. Latanie byto
czysta przyjemnoscia, interfejs byt przejrzysty i tatwy
do opanowania, a klawiszologia — mimo ze poczat-
kowo mogta przerazac, byta bowiem rozpisana na
pot klawiatury — okazata sie w wiekszosci wypadkow
polegac na kilku najwazniejszych przyciskach, tylko
w sytuacjach awaryjnych wymuszajac na graczu
korzystanie z rzadziej uzywanych systemow mysliw-
ca. Do tego gra oferowata szeroki wybor maszyn
do wyboru — ktére przed startem misji gracz mogt
przydzieli¢ sobie oraz cztonkom swojego dywizjonu
— oraz uzbrojenia: rakiet i dziat, z ktorych kazde miato
inne parametry i byty uzywane w innych warunkach
przeciwko réznym celom, i ktérych zmiany rowniez
byty mozliwe. Jakby byto tego jeszcze mato, to okrety
przeciwnikow, z ktorymi walczylismy, posiadaty liczne
podzespoty, ktére mozna — a czasem nawet trzeba
byto — niszczy¢ (powodzenia kazdemu, kto stwierdzi,
ze nalot bombowy na korwete przed zniszczeniem
jej obrony przeciwlotniczej jest dobrym pomystem),
gracz miat pod kontrola innych pilotow, ktorym mogt
wydawac rozkazy, a wisienka na torcie byto kontrolo-
wanie oston i przydziatu energii mysliwca —w sytuagji
gdy na naszym ogonie tkwit Shivanin, warto byto
wzmocnic ostony z tytu, a gdy znajdowalismy sie
z dala od miejsca walki, mozna byto wrzuci¢ wyzszy
bieg i pognac¢ do przodu
kosztem szybkostrzelno-
sci. Dawato to ogolnie
prosty do zrozumienia,
ale trudny do mistrzow-
skiego opanowania sys-
tem, ktéry dawat diabelska
przyjemnosc. Same misje
tez zachwycaty réznorod-
noscig — patrole w mgta-
wicy, gdzie nie byto pra-
wie nic wida¢, infiltracje,
samodzielne skanowanie
wrogiego Juggernauta za
sterami niewidzialnego
mysliwca, rajd bombowy
w celu zniszczenia gtow-
nych dziat przeciwnika,
m=ad zanim ten nawigze walke

B Z naszymi okretami... Kaz-
de zadanie byto inne.

Niestety, na drugiej czesci zakonczyta sie oficjalna
historia serii. Trzecia czes¢, mimo planow, nigdy
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sie nie ukazata i az po dzis dzien nie ma nawet
wzmianki o zadnych pracach nad nig. Mimo to
Freespace wciaz zyje — dzieki fanom, ktorzy zaka-
sali rekawy i wzieli sprawy w swoje rece. W 2002
roku Volition, tworcy serii, wypuscili do interne-
tu kod zrédtowy swojego dzieta, ktory stat sie
podstawa do “Freespace 2 Source Code Project”
— poprawionej wersji, do ktérej stworzono dzie-
sigtki modyfikacji graficznych, nowych kampanii,
okretow, broni. Ba, nawet udato sie odtworzy¢
cut-scenki, ktore wycieto z oryginalnej wersji gry.
Co najwazniejsze, projekt ten jest wcigz rozwijany.
Dos¢ powiedzied, ze wersja “petna” zajmuje na
dysku 25 gigabajtow.

Stosujac “Source Code Project”, powstato wiele
dodatkowych kampanii, czesto stanowigcych
wrecz samodzielne gry — dotyczy to np. “The Ba-
bylon Project” osadzonego w uniwersum serialu
“Babylon 5", “"Wing Commander Saga” — czyli
wskrzeszenia stynnej serii “Wing Commander”, czy
“Diaspory” — ktore z kolei jest grg oparta o serial
“Battlestar Galactica”. Rowniez zwykte kampanie,
do ktérych wymagana jest podstawowa wersja
gry (za 38 ztotych na Good Old Games, ale cze-
sto jest w promogji) sg bardzo wysokiej jakosci
— niezaleznie czy mowa o remake’u kampanii
z pierwszej czesci gry i dodatku do niej (“Silent
Threat” — sam dodatek nie byt za dobry, lecz wer-
sja poprawiona przez graczy okazata sie hitem),
o fanowskich "kontynuacjach” serii ukazujacych
wydarzenia po dwodjce, czy np. przedstawieniu
podbojow Starozytnych.
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Niezaleznie od czesci, grafika zawsze stata na wyso-
kim poziomie — oczywiscie, dzis$ pierwsze dwie czesci
wygladaja odrobine gorzej, ale fanowskie rozszerzenia
do SCP naprawiaja ten problem. Na szczescie dzwiek
nie zestarzat sie ani odrobine — wrzaski pilotow,
wycie przelatujacych obok nas mysliwcow, kontrolki
alarmowe czy odgtosy broni sg rownie dobre dzis jak
przed kilkunastoma latami i bezbtednie wypetniaja
swoja role w tworzeniu klimatu. Byta tez dostepna
polska wersja jezykowa, ale ze wzgledu na krzywde,
jaka wyrzadzita grze (mowa o stabych gtosach) nie
warto sobie zaprzatac nig gtowy — szczegodlnie ze
dzis jest trudne do zdobycia ze wzgledu na to, ze
w internecie mozna kupi¢ tylko wersje angielska.
Sprawia to, ze do zagrania po polsku konieczne jest
uwazne obserwowanie Allegro czy innych portali
aukcyjnych w poszukiwaniu rodzimego wydania.

Magia “Freespace’a”, ktora zapewnita mu niesmier-
telnos¢, wciaz jest warta wyprobowania. Obecnie sy-
mulatoréw kosmicznych praktycznie juz nie ma —jesli
ktos chce polatac po kosmosie, to ma do wyboru albo
granie w produkgje z ich ztotego wieku, jak wtasnie
FS, albo szukanie niewielkich produkgji mato znanych
wydawnictw (ktore nie zachwycajg jakoscig), albo odpa-
lenie ktoregos z licznych ostatnimi czasy kosmicznych
sandboxow — a to jednak nie jest to samo, tak samo
jak nie ma sensu zastepowanie “Call of Duty” przez
GTA albo "Pillars of Eternity” przez “World of Warcraft”.
Pewne jest jedno — w swojej klasie "Freespace” jest
bezkonkurencyjny, wciaz zyje i jest warty kazdych
pieniedzy. A teraz, skoro juz skonczytem pisac, chyba
po raz dziewiaty przejde kampanie...

Y
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Feg.

“Dominions 4: Thrones of
Ascention”

obecnych czasach coraz trudniej o do-
Wbra, petnokrwista strategie. Wiele

z nich cierpi na liczne problemy - naj-
czesciej jest to paskudnie zle Al, zenujaca po-
lityka wydawcy co do dodatkow, patchy i DLC
czy generalnie brak zawartosci. Przez “brak
zawartosci” rozumiem fakt, ze obecne strate-
gie maja coraz mniej funkcji oraz zawartosci
w stosunku do poprzednich czesci tej samej
serii. Kto jest fanem cho¢ jednej Grand Strategy
Paradoxu, wie, o czym moéwie.

» Verlax

Szczesliwie jednak, tym razem chciatbym wam
przedstawi¢ gre bardzo unikatowg, niemalze
indie, a mogaca rywalizowac w kategorii “bo-
gactwo zawartosci” z tytutami z gérnej potki.
Jest to “Dominions 4".

Najkrocej mozna bytoby opisa¢, ze “Domi-
nions 4" jest gra turowa, w ktérej gracz steruje
pretendentem walczagcym o zostanie nowym
Pantokratorem catego sSwiata po odejsciu po-
przedniego. Nie brzmi to jakos spektakular-
nie i stusznie mozna zada¢ pytanie, czy mate
szwedzkie studio moze z tym co$ zrobi¢. Od-
powiedZ znaczgco przerasta oczekiwania.

Pierwsze, co nam rzuci sie w oczy, to fakt, ze two-
rzac nowa gre, wybieramy ere, w ktérej gra sie
toczy. Wczesna Era (tzw. EA) to czasy wszechpotez-
nych magow, poteznych zrédet mocy oraz bardzo

i

— Recenzja

prymitywnej broni — znacznie popularniejszy jest
braz oraz kamienne maczugi niz zelazo. Srednia
Era (tzw. MA) to czasy, w ktorych magowie ostabli,
zas popularniejsza stata sie stal. P6zna Era (tzw.
LA) to czasy dominacji legionéw zakutych w zela-
Zne pancerze, wyczerpania sie magicznych miejsc
mocy i ponownemu spadku roli magéw — w zamian
za wiekszg ich formalizacje i mozliwos¢ taczenia
sie w komuny. Podziat na ery ma bardzo istotne
znaczenie, gdyz w kazdej erze kazda nacja w grze
moze miec zupetnie inny klimat. Moja ulubiong
nacja, czyli Caelum, we wczesnych wiekach rza-
dzili Orli Krolowie, w srednich wiekach oligarchia
najwyzszych maguséw, zas w pdznych wiekach
wygnani nekromanci wrécili, by przeja¢ wtadze.
Zmienia to nie tylko historie, ale tez wszystkie
jednostki, dostepnych magéw i ich mozliwosci,
jak i narodowe czary.

Mnogos$¢ nacji oraz to, jak bardzo sg one rézne
od siebie, powala. Mamy lodowych gigantéw
z Niefelheim, ekoterrorystow z greckiej mito-
logii w postaci Pangei, odpowiednik cesarstwa
rzymskiego, czyli Ermor (ktéry w wiekach $red-
nich zamienia sie w imperium nieumartych) czy
wspomniane Caelum z licznymi wtrgceniami do
mitologii perskiej. Znacznie wiekszym prioryte-
tem przy tworzeniu tych nacji obdarzono stare
wiary — tylko przy trzech nacjach w sumie czug,
Ze sg odwzorowaniem pézniejszych wierzen — jest
to Marignon (hiszpanski katolicyzm), Bogarus
(rosyjskie prawostawie) oraz R'lyeth (niemalze
w 100% oparte o tworczosé H.P. Lovecrafta).
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Jak sie jednak w to gra? Po stworzeniu pretenden-
ta (wybraniu jego cech, wptywu jego wiary, jego
umiejetnosci magicznych, tego, czy chcemy, by nasz
pretendent byt nieruchoma fontanng plujaca krwis,
czy trzygtowym smokiem) lagdujemy na mapie z jedna
prowingja i niewielkim startowym wojskiem. Kolejne
tury to cykl nieustannego podboju neutralnych pro-
wingji, badan coraz to nowszych zakle¢ oraz budo-
wania zamkow potrzebnych do stworzenia armii mo-
gacej pokonac innych graczy. Co jest najwieksza sita
produkgji, to ilos¢ mozliwych sposobow gry, potezna
gama bardzo réznorodnych zakle¢ umozliwiajacych
bardzo rézne metody kontrowania przeciwnika oraz
uczucie, ze gra mimo niesamowitej réznorodnosci
miedzy frakcjami jest w miare zbalansowana.

Mozecie pytac, jak to mozliwe, ze tak zenujgce mate
studio mogto zrobi¢ tak wielka gre? Oczywiscie, poza

90  Strength
3 Attack skill
Defence skill
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oY wielka iloscig pracy, tez wiele rzeczy
J zostato specjalnie uproszczonych,
=~ by tworcy mogli sobie z tym po-
- radzi¢. Jednostkami w bitwie nie
4 sterujemy w czasie rzeczywistym,
! lecz przed walkg wydajemy im roz-
| kazy decydujgce o tym, jak maja
sie zachowywac. “Dominions 4"
. posiada réwniez paskudnie kiep-
&1 ska grafike i fatalne animacje czy
b to ruchu jednostek, czy to efek-
~ L tow czardw. Muzyke pominmy tez
" milczeniem, prawie jej nie ma i po
kilku godzinach bezpieczniej dla
nerwow jest po prostu jg wytaczy¢. Al — podobnie
jak w wielu innych strategiach tego typu — jest do-
prawdy beznadziejne.

Szczesliwie — “Dominions 4" posiada bardzo dobre
multi. Mozna graé zaréwno przez hot-seata, jak
i przez Dropboxa, przez dedykowane serwery czy
przez Hamachi. Istnieje $wietna scena moderska,
z ktorych takie mody jak Random Nation Generator
tworzg tak naprawde catkowicie nowy sposéb gry.

Podsumowujac, Dominions 4 jest wspaniatym
przyktadem, jak istotna dla strategii tego typu
jest dbatos¢ o detale i bogactwo wybordw w trak-
cie gry. Goraco polecam naby¢ te gre na pierw-
szej mozliwej przecenie na Steamie, jest defini-
tywnie warta, by przegrywaé w nig godzinami.
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Relacja z Czworkonu

oim miescie rzadko organizowane sa
W::)nwenty, wiec jak juz jakis jest, to staram
sie na nim by¢. Czwérkon to pierwsza
edycja konwentu fantastyki organizowanego przez
jedno z bydgoskich liceéw. Z racji tego, ze organi-
zatorzy nie mieli doswiadczenia, nie spodziewatam
sie czegos$ niesamowitego. Jednak nazwanie tego
konwentu lepszym niz sredni byloby wygorowana
ocena.

» Gray Picture

Czwérkon to pierwsza edycja konwentu fantastyki orga-
nizowanego przez IV Liceum Ogodlnoksztatcgce w dniach
28-29 pazdziernika. Jak powszechnie wiadomo, przed
wyruszeniem w droge trzeba zebrac druzyne. Jak sie
okazato, ludzie z mojej ekipy nie grzeszyli zaradnoscia
zyciowg, a zaplanowanie wolnego czasu na te dwa dni
przerastato ich zdolnosci intelektualne.
Mimo to (lekko juz poirytowana) po-
stanowitam pojs¢ sama, liczac na to,
Ze reszta da rade przyj$¢ chociaz na
chwile. Jakies pét godziny po rozpo-
czeciu konwentu docieram wreszcie na
miejsce, wchodze do szkoty i widze...
Pustke. Zadnej kolejki do akredytadji,
ludzi na korytarzach prawie nie ma,
wystawcow facznie trzech, moze czte-
rech. | taki stan utrzymywat sie nie tylko
w pigtek, ale tez w kolejnym dniu. Nie
spodziewatam sie thumoéw, poniewaz
rozreklamowanie Czwérkonu prak-
tycznie nie istniato, ale przez wigkszos¢

czasu odnositam wrazenie, ze gzdaczy byto wiecej niz
uczestnikdw. Generalnie frekwencje najlepiej opisuje
to zdjecie z jednej z sobotnich prelekgji, na ktorej nie
byto nawet prelegentki. [1]

Plan prelekgji nie byt zbyt bogaty (co nie dziwi, ponie-
waz organizatorzy zaczeli szukac prelegentow na jakis
miesigc przed rozpoczeciem konwentu), a na dodatek
mozna byto go okresli¢ stowem ,ptynny”. Prelekcje
miaty w zwyczaju niespodziewanie zmienia¢ godziny.
W pewnym monecie w réznych miejscach w budynku
szkoty wywieszone byty co najmniej trzy rézne plany.
Co pewnie ma swoje zalety, jak rozwijanie trudnej umie-
jetnosci doszukiwania sie prawdziwych informacji czy
niepowtarzalna mozliwos¢ ciggtegoco chwilowego trucia
rzyci gzdaczom. Po jakim$ czasie udato mi sie jednak
ustali¢, ze najbardziej zblizony do stanu faktycznego
byt plan powieszony tuz przy gtéwnym wejsciu.
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Na prelekcjach bytam tylko dwdch, poniewaz, jak na-
pisatam wczesniej, w planie nie byto wielu ciekawych,
a niektdre lubity niespodziewanie znika¢ badz prze-
mieszczac sie. Pierwsza z nich, ,Elfy i takie tam, czyli
podstawy tucznictwa”, trwata az cate dziesie¢ minut.
Czemu? W sali zabrakto komputera, na ktérym mozna by
odpali¢ przygotowang przez prelegentow prezentacje.

Nie moge jednak tylko narzeka¢. Znaczy mogtabym, ale
to raczej nie wypada. Druga prelekgja, , Stroje postapo”
prowadzona przez Zuldzina, byta znacznie s
lepsza. Pozwole sobie nawet zaryzykowac
stwierdzenie, ze spokojnie mozna jg nazwac
najlepsza na Czworkonie. Zuldzin opowia-
dat, dlaczego zaczat robi¢ stroje postapo,
jak wygladaty pierwsze zrobione przez
niego oraz jak powstato jego najlepsze
dzieto (i jak to mozliwe, ze na jego wyko-
nanie wydat tylko piecdziesiat ztotych). [2]

bata, byto przerobienie szkolnej biblioteki |
na escaperoom. Nie mogtam nie spré-
bowac sie z niego nie wydostac. Pokdj

Kolejna rzecza, ktdra mi sie bardzo podo- I
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nie byt zbyt trudny do przejscia, jednak zagadki byty
catkiem ciekawe i wymagaty troche wiedzy o polskich
pisarzach (przyznajcie sie, kto z was, nie positkujac sie
Internetem, potrafi wymienic, ktorzy z polskich pisarzy
dostali literackg nagrode Nobla). Mam jednak niezwy-
ktego pecha do wszelkich escaperoomoéw. Niestety
zepsut sie zamek w walizce od pierwszej tamigtowki,
wiec twérczyni zagadek musiata podac wskazéwke ze
srodka. Troche to wybito z klimatu, ktéry powinien by¢
w escaperoomie. [3]

Kolejnym plusem konwentu byt larp wiedzminski, na
ktory nawet nie planowatam is¢. Najpierw gratam w karty
z przypadkowo spotkanymi ludzmi, a potem zostatam
zaproszona na larpa, a ze nie miatam nic lepszego do
zrobienia (i asertywnosc¢ na poziomie minus dziesiec), to
sie zgodzitam. Moze nie mam mozliwosci poréwnania,
gdyz byt to dopiero moj pierwszy larp, ale tak mi sie
to spodobato, ze chciatabym tez sprobowac swoich sit
w duzych terenéwkach. Z poczatku ciezko byto mi wczué
sie w role wiedzmina-pfatnego zabojcy, ale potem ba-
witam sie coraz lepiej. Oprocz tego organizatorzy larpa
zapomnieli wzig¢ sztuczne miecze, wiec zamiast nich
musielismy uzywac dtugopiséw. Co mozna by zaliczy¢
jako minus, gdyby nie to, ze wspomnienie epickiej walki
na przybory pismiennicze bedzie wywotywac u mnie
usmiech jeszcze przez diugi czas.

Podsumowujac, Czworkon pod wzgledem organizagji
polegti mam nadzieje, ze organizatorzy wyciagna jakies
whnioski na juz zapowiedziang kolejna edycje. Podejrze-
wam, ze gdyby nie niesamowici ludzie, ktérych miatam
okazje poznac i to, ze mieszkam jakies pietnascie minut
spacerem od miejsca organizacji konwentu, wiec nie
musiatam ani wydawac pieniedzy na podrdz, ani tracic
na nig czasu, mogtabym by¢ konwentem zawiedziona.
A tak moge jedynie stwierdzi¢, ze Czworkon byt ni to
zty, ni to dobry, ale tylko zwyczajnie Sredni.
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