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[oneshot] [adventure] [fantasy] [slice of life]

Dzieto

Autor: Hoffman

esli lubicie fantasy i macie mato czasu,
J to chyba znalaztam Wam lekture obo-

wiazkowa. Fanfik Hoffmana jest krotki,
klimatyczny, dobrze napisany, a czyta sie go
szybko i przyjemnie. W dodatku nie gryzie
sie z serialem, a nawet mogtby byc¢ jego
czescia, gdyby nie to, ze jest do$s¢ mroczny.
Wyjasnia za to pewne kwestie nieporuszone
w kreskowce.

» Cahan

“Dzieto” napisano tadnym, poprawnym je-
zykiem, nie liczac paru drobnych potkniec,
ktorych pewnie nawet nie wytapiecie podczas
lektury. Autor Swietnie operuje stowami, nada-
jac opowiadaniu mroczny i tajemniczy klimat.
Mozemy poczuc ten Swiat, te miejsca i tych
bohaterow, by czerpac¢ petna przyjemnosc
przy czytaniu. A kazdy wyraz zdaje sie mowic:
to jest fantasy i nie znajdziesz w nim dobrego
zakonczenia.

Bohaterowie zostali dobrze nakresleni — Cele-
stia jest dobra i wyrozumiata, ale tez wtadcza,
rozsagdna, madra i stanowcza, a gtdwny bohater
wypada autentycznie. Ciezko mi powiedziec
o nim cos wiecej, by nie zdradzi¢ za wiele
z fabuty, ale jest to raczej posta¢ dynamiczna
i ten dynamizm udato sie tadnie zaznaczyc
w ciggu tych paru stron. Wszystko przebiega
stopniowo.
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Fabuta jest dos¢ przewidywalna. Zaufany mag
ksiezniczki Celestii przybywa do zamku w le-
sie Everfree, by pomoc jej ustali¢, nad czym
potajemnie pracowata Luna przed przemiang
w Nightmare Moon, ktéra to miata miejsce
niedawno. Prace granatowej alikorn cuchna
czarng magia na sto kilometrow, a ta, jak wia-
domo, bywa zdradliwa i niebezpieczna. Ja od
poczatku wiedziatam, o jaki artefakt tu chodzi
i Ze ta historia nie moze mie¢ dobrego zakon-
czenia. Jednak nie wiedziatam, jak do tego
dojdzie i tu Hoffman nawet mnie zaskoczyt.

W ogole w “Dziele” jest cos nowego i Swiezego
— to chyba pierwsze opowiadanie, ktére poru-
sza geneze tego artefaktu i jedno z nielicznych
(przynajmniej na polskiej scenie fanfikowe))
mowigcych o czasach bezposrednio po wygna-
niu Nightmare Moon. W dodatku skupia sie na
innych rzeczach niz smutna Celestia. Pomimo
catej tej nowosci ta historia przypomina mi
troche fandom sprzed lat, chyba przez ten
balans miedzy mrokiem a serialem.

“Dzieto” mogtabym poleci¢ wszystkim. Fanfik
pomimo mrocznego klimatu nie jest krwawy,
brutalny czy przepetniony jakas przesadna
obrzydliwoscig. Temat zostat potraktowany
w sposob ciekawy, a jednoczesnie spojny z se-
rialem. W dodatku opowiadanie napisano tak
zgrabnie, ze czyta sie je jednym tchem. Jesli
PO nie siegniecie, to powinniscie by¢ usatys-
fakcjonowani.
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[NZ][Adventure][Violence]

Tworzy sie: Adventure Found Me

Autor: Foley

dybym poprosit was o wymienienie wa-
G szej ulubionej postaci z jakichs filméw

przygodowych, z pewnoscia znalazityby
sie osoby, ktére wymienityby Lare Croft z se-
rii Tomb Raider czy Indiane Jonesa z filmow
o jego przygodach. Podejrzewam, ze pojawili-
by sie tez mitosnicy serii “Piraci z Karaibow”,
a tym samym fani Jacka Sparrowa. Podobnie
sytuacja miataby sie, gdybym poprosit o wy-
mienienie postaci z tejze tematyki, ale z gier.
Tutaj zapewne znéw pojawitaby sie Lara Croft
czy Nathan Drake z serii Uncharted. Ksiazki
przygodowe? Az strach zaczynac ten temat,
ale wspomne chociazby Winnetou?

Besteur

Jak wida¢, przygoda ma sie dobrze i trzyma sie
mocno w popkulturze. Nie inaczej jest w spra-
wach nieco blizszych tematyce tego magazynu
i tego tekstu, mianowicie — fikow. Cho¢ tych
w dziale z opowiadaniami znajdziemy cate mno-
stwo, dzisiaj przytocze tekst, ktory aktualnie
znajduje sie jeszcze w fazie pisania, lecz na chwile
pisania tych stow ma opublikowane juz szesc¢
rozdziatdw, wiec jest juz w co sie zagtebic. Tekst,
o ktorym mowa, to tytutowe “Adventure Found
Me" autorstwa Foley'a, tworcy znanego z pisa-
nia przygodowo-militarnych opowiadan z duza
dawka akgcji i omawianej przygody. Foley ma za
sobg takie opowiadania, jak “Cena Kilometra”,
"D&D", "Band of Ponies” czy recenzowany w pi-
Smie "Dzien Kuca”. Wiedzac to, co poniektorzy

z pewnosciag juz domyslaja sie, co sie Swieci.
AFM zabiera nas w podrdz na niepozorng wyspe
w poszukiwaniu odpowiedzi na palgce wszystkich
pytanie: czemu, do cholery, poprzednie wypra-
wy do tej pory nie wrocity do domu? Cos jest
bardzo nie tak i sitg rzeczy ktos musi to zbadac.
Ktos, kto zna sie na rzeczy i niejeden grobowiec
widziat i zwiedzat. Tak, w opowiadaniu pierwsze
skrzypce bedzie grac ulubienica Rainbow Dash
— Daring Do.

Nieustraszona klacz po raz kolejny rzuci sie
w wir nieprzewidzianych wydarzen i zwrotow
akcji, znoéw bedzie petza¢ po zapomnianych
komnatach, rozwigzywac zagadki, odszukiwac
stare przejscia i sprawdza¢, dokad one prowadza
i co znajduje sie na koncu. Baba z broda? Garnek
ztota? A moze ztoty pociagg? Daring stanie przed
zadaniem rozwigzania zagadki zaginionych eks-
pedycji oraz bedzie musiata odkry¢ tajemnice
pewnej polany, na ktorej zostanie odnalezione
cos zupetnie niespodziewanego w tej gtuszy. Czy
towarzysze dzielnego pegaza beda w stanie mu
pomac, czy tylko beda kisi¢ zadki w namiotach
jak pewna, rzeknijmy, parka? A moze to znale-
ziony dziennik uczestnika jednej z poprzednich
wypraw naprowadzi grupe na cel? Rzeczy, ktore
tam sie znajduja, moga rzuci¢ zupetnie nowe
Swiatto na to, co dzieje sie na tym kawatku ladu
posrodku niczego. A co, jesli te zapiski jeszcze
bardziej zagmatwaja to, czego grupa juz sie
dowiedziata? Tyle pytan, tak mato odpowiedzi!


https://willdrawforfood1.deviantart.com/art/Daring-Do-283228799
https://mlppolska.pl/topic/16129-adventure-found-me-nzadventureviolence/

Jak sami widzicie, fabuta i to, co jest juz teraz
dostepne, stawiajg wiecej pytan niz odpowie-
dzi. Jesli jednak wierzy¢ stowom autora, to nie
jestesmy jeszcze nawet w potowie przygody
i czeka nas znacznie wiecej! Ponadto, jak sam
autor podkresla, "Adventure Found Me” ma
by¢ jego najbardziej dopracowanym dzietem,
a zarazem najpetniejszym. Nie sktamie, je-
sli powiem, ze przemawiajg za tym jego lata
doswiadczen w pisaniu opowiadan; dodam,
ze Foley prawdopodobnie rozpoczat przygo-
de z pisarstwem wczesniej niz ja, czyli przed
poczatkiem 2013 roku. Liczne fanfiki autora
oraz jego samozaparcie w pisaniu kolejnych
rozdziatow pozwalajg wierzy¢, ze opowiada-
nie nie zostanie porzucone, zwtaszcza jesli
wezmiemy pod uwage, ze z niewiadomych
przyczyn przeszto ono niezauwazone w dziale
fanfikowym.

Klimatycznie opowiadanie nie ma sie czego
wstydzi¢. Akcja rozwija sie powoli, bez nie-
uzasadnionych dtuzyzn i zbednych zapycha-
czy. Atmosfera gestnieje ze strony na strone,
by z kazdym rozdziatem przybliza¢ nas do
nowych zagadek i rozwigzan. Same postaci
rowniez wypadaja poprawnie, a jest ich tutaj
catkiem sporo. Od kucykéw pozytywnie spo-
gladajacych na otaczajacy je swiat, po zimnych
i analitycznych naukowcow, dla ktérych wyspa
jest tylko kolejnym zleceniem, niemajacym nic
wspolnego z czyms, co niektdrzy nazywaja

“przygoda”. Niemniej, poki co niewiele jeszcze
wiemy o przeciwnikach naszych bohaterow.
Owszem, pojawili sie w tekscie i nawet wiemy,
jak wygladaja, lecz ich motywy i sposéb dzia-
tania poki co zostajag dla czytelnika tajemnica.

Jak wida¢, fik powoli rozwija skrzydta, a au-
tor ostroznie podchodzi do kazdego nowego
rozdziatu, rozwaznie planujac akcje i kolejne
wydarzenia. Powoli dawkuje wszelakie informa-
cje, zebysmy za szybko nie wywnioskowali, co
dzieje sie na wyspie, oraz nie przejrzeli dziatan
wrogow i nie odkryli tajemnicy, jaka kryje sie
za tym wszystkim. Dzieki temu otrzymujemy
stonowane opowiadanie, bedace dla autora
swoistym oczkiem w gtowie.

Reasumujac, w tych szesciu rozdziatach zawiera
sie poczatek intrygujacej przygody, solidnie
napisanej, bez bohaterow z przesadzonymi
mocami, a z kucykami z krwi i kosci, kucyka-
mi, ktore popetniajg btedy, wyciagaja wnioski,
wspoOtpracuja i prébuja rozwigzac nurtujaca
wszystkich tajemnice tej niepozornej wysepki.
Autor wtozyt mndstwo wysitku w stworzenie
nowego swiata i bohaterow oraz w tchniecie
zycia w swoj pomyst. Wiem, co mowie; moze sie
wydawad, ze pisanie przychodzi tatwo — tatwo
przychodzi tylko przeziebienie. Wysitek ten
W mojej opinii optaca sie, poniewaz powstaje
solidny fik z rzeczywistymi postaciami, intry-
gujaca historig oraz bogatym swiatem.




Redakcyjna ocena odcinkow

14. ,Fame and Misfortune”
Cahan

Mamy tu kawat nieztego odcinka. Byto zabawnie,
a "Flawless Song” to moim zdaniem poki co naj-
lepsza piosenka sezonu. Duzo lepsza od jakich$
mitosnych zawodzenh rodzicow AJ. Sam pomyst
wydania dziennika przyjazni od poczatku wydawat
mi sie zty. Cate szczescie, ze tworcy serialu mysleli
podobnie. Kuce zaczety zachowywac sie jak ban-
da idiotow (nie zeby wczesniej tego nie robity),
ewentualnie jak stado bronies. Ktos chyba czytat
internetowe komentarze naszego pieknego fan-
domu. Co prawda zgadzam sie ze starszg klacza,
ze Twilight byta lepsza, nim dostata skrzydta, a to
dlatego, ze jak juz kiedys pisatam, postac wraz ze
skrzydtami dostata martwice mdzgu. Wielka zaleta
odcinka jest to, ze Mane 6 nie udato sie przekonac
innych kucykow. Nareszcie przegraty!

Gray Picture
Kolorowe salcesony wracaja po krotkiej przerwie
i to w bardzo fajnym odcinku. Twilight wpada na
pomyst udostepnienia Dziennika Przyjazni ku-
cykom, aby te mogty sie z niego uczyC. Reszcie
Mane 6 sie to bardzo spodobato, wiec juz potem
wystarczyto jedno zaklecie Starlight, zeby kucyki
w catej Equestrii mogty sie cieszy¢ swoja wtasna
kopiag Dziennika Przyjazni. Ale gdyby wszystko po-
szto tak, jak to sobie wymyslita Twilight, to odcinek
skonczytby sie happy endem po pierwszych pieciu
minutach. Jednak kucyki po raz kolejny udowodnity,
Ze nie s zbyt madrymi stworzeniami i potraktowaty
Dziennik jak najzwyklejsza fikcje literacka (moze

wystarczyto tylko napisac stowo ,poradnik” gdzies
na oktadce?). I od tego momentu zachowanie ku-
cow tta wobec Mane 6 byto jedng wielka analogia
do zachowania bronies. Caty ten fandomowy hejt
zostat przelany w stodkie, kolorowe ciatka kucykow.
Mi ogladanie tego niesamowicie sie podobato.
Zabrakto tylko kogos, kto by powiedziat do Ap-
plejack: ,Jestes tylko kucykiem tta”.

Najlepsze jednak byto zakonczenie odcinka. Trze-
ba przyznac, ze MLP z racji bycia bajka dla dzieci
zazwyczaj jest przewidywalne, wiec gdy Twilight
zaczeta swoja kolejng moralizujacg przemowe,
a potem zaczeta Spiewac, to naprawde spodziewa-
tam sie, ze ten rozwscieczony ttum nagle stwierdzi,
ze ksiezniczka ma racje i sobie podjdzie. Jednak
tym razem byto inaczej, co zdecydowanie byto
najwiekszym plusem odcinka.

8/10

15. ,Triple Threat”
Cahan
Mam mieszane uczucia odnosnie tego odcinka.
Gtéwnie przez Spike'a i jego problem. Z jednej
strony go rozumiem, bo tez niekoniecznie chcia-
tabym zapoznawac ze sobg niektérych z moich
znajomych przez to, ze prezentujg skrajnie rézne
wartosci, poglady i postawy zyciowe. Z drugiej nie
odwalatabym takiego cyrku w sytuacji, w ktorej
piesn juz zaspiewana, wino rozlane, a dziewka
w cigzy. Szkoda tez, ze nikt nie wyjasnit Ember
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https://inuhoshi-to-darkpen.deviantart.com/art/Legends-of-Equestria-702404963

zwyczajow kucykow i nie wyprowadzit jej z btedu,
kiedy zaczeta jes¢ sciany i rozsmarowywac na nich
muffinki. No witasnie, Ember jest gtowna zaleta
odcinka. Lubie autystyczng i P O TE Z N A wiad-
czynie smokow. Za jej site, asertywnos¢, upor, ale
i elastycznosc. I nie zgadzam sie z osobami, ktore
mowig, ze ten odcinek zrobit z niej idiotke. Smoki
nie buduja doméw i maja tak odmienng kulture,
ze nie dziwota, ze smoczyca nie ogarneta. No i jej
teksty to ztoto. Za to Thorax jak zwykle dziatat mi
na nerwy. Jeleniozuk zachowuje sie jak stara Flut-
tershy i wrecz przeprasza, ze zyje. Mam nadzieje,
Ze z Czasem mu sie poprawi, np. poprzez nagty,
tragiczny i niespodziewany zgon.

Gray Picture

Po poprzednim swietnym odcinku dostalismy taki,
ktérego nazwanie srednim jest dos¢ naciggane.
Spike jest autentycznie najgtupsza postacig w catym
serialu. Caty jego ,problem” mogtby zostac roz-
wigzany w pot minuty, gdyby zwyczajnie pomyslat
(albo miat kalendarz). Twilight i Starlight, zamiast
mu pomagac, tez mogty chwile pomyslec. Tak
naprawde nadal nie rozumiem, czemu maty smok
wymyslit, ze Thorax i Ember mieliby sie nie polubic
(i zacza¢ wojne, ktora zniszczytaby Equestrie, ale
ten absurd juz zostawmy). Twi jako Ksiezniczka
Przyjazni powinna byta wyttumaczy¢ Spike'owi, ze
skoro taka Shy i Applejack/Rainbow sie przyjaznia
mimo roznych charakterdw, to nic nie stoi na prze-
szkodzie, zeby Thorax i Ember sie przyjaznili. Ale
niestety kucyki za madre nie sg, a Twilight tez ma
sktonnos¢ do wymyslania absurdalnych czarnych
scenariuszy, wiec caty odcinek spedzitam, patrzac
z zazenowaniem w ekran komputera.

Mimo wszystko odcinek miat kilka niewielkich
plusow, ktore jednak niewiele znaczg przy tak ab-
surdalnie gtupiej fabule. Najwiekszym z nich jest
oczywiscie samo pojawienie sie Ember, ktorg bardzo
lubie. Fajnie sie patrzyto, jak probuje zrozumie(,
jak dziata kucykowa przyjazn czy jak porownuje
Starlight i Twilight.

2/10
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16. ,,Campfire Tales”
Cahan

Legendy Equestrii... Cztowiek sie spodziewat Ce-
lestia wie czego, a dostat... Jedng dobra legende,
jedna nijaka i jedna kretynska. Do tego kucykowy
zapychacz. Chociaz catkiem mity zapychacz, nawet
jesli miejscami gtupi i nielogiczny. Wielki plus za
skrzydlate pajaki. Chce takie! Jesli chodzi o same
historie, to najgorsza byta ta o Rockhoofie. Zapo-
wiadato sie niezle, fadne wikinskie kucyki, klimat
— niestety, ale potem zadziata sie magia z zadka
Luny. Ktos miat tak zty pomyst, ze nawet nie wiem,
jak to skomentowac. Opowies¢ Rarity wypada duzo
lepiej i uwazam, ze jest genialna. Procz tadnej strony
wizualnej i Swietnego klimatu mamy tu tez petno-
wartosciowg opowies¢ z ciekawym przestaniem.
Byto w tym cos takiego madrego, poruszajacego
i gtebokiego. Legenda o Flashu Magnusie niczym
sie nie wyrozniata. Wiato od niej nuda. Znaczy,
moze bytaby catkiem fajna, gdyby jakos jg wydtuzyc¢
i rozwing¢. Ocena ogodlna: szatu nie ma.

Gray Picture
Odcinek zdecydowanie mato oryginalny. Sama
czes$¢ pomiedzy legendami byta zwyktym zapy-
chaczem, nie ma sie co na niej skupiac.

Co do samych legend. Pierwsza z nich zapowiadata
sie bardzo dobrze. Bardzo klimatycznie wygladajace
kucyki oraz ich wioska. I zasadniczo byt to jedyny
pozytywny aspekt tej opowiastki. Jej fabuta, mimo
ze zapowiadata sie nawet dobrze, zostata catko-
wicie skopana. Zamiast opowiesci o powolnym,
petnym przeciwnosci dochodzeniu do celu, czego
sie spodziewatam, otrzymalismy historie, w ktérej
Rockhoof kilka razy wbit topate w ziemie... I bum,
wielka magiczna przemiana. Naprawde liczytam
na cos lepszego.

O drugiej legendzie mam zupetnie inng opinie niz
o pierwszej. Byta to najlepsza z opowiesci odcinka.
Wyglad Mistmane, pozostatych azjatyckich kucykow


https://yakovlev-vad.deviantart.com/art/Heavy-Road-673471386
https://spyro4287.deviantart.com/art/Spike-Thumbs-Up-441240474

i samego otoczenia naprawde mi sie podobaty. Pod
wzgledem przestania tak krociutka historyjka byta
absolutnym mistrzostwem. W tak ograniczonym
czasie tworcy chcieli nie tylko przekazac, ze liczy
sie wnetrze oraz ze warto dac co$ od siebie dla
dobra innych, ale nawet pokusili sie o probe wy-
ttumaczenia, ile moze znaczy¢ piekno. Wszystko
to udato im sie w 110%.

Ostatnia legenda nie byta ani dobra, ani zta. Zwy-
czajna opowiastka o odwaznym pegazie, mnie
specjalnie nie zaciekawita. Przynajmniej smoki
wygladaty epicko.

6/10

17. ,To Change a Changeling”
Cahan

Radosne przygody Towarzysza Thoraxa i wielkiej ko-
muny... Nie cierpie nowych podmiencow i nie chce
mi sie teraz pisa¢, dlaczego. Poza tym, ze sg brzydkie,
clapowate i przypominaja mi najgorszy koszmar mojego
dziecinstwa, czyli “Troskliwe Misie". Jednak Pharynx, poza
tym, ze ma gtupie imie... Gardto, brak Klatki Piersiowej,
jest catkiem spoko gosciem. tadnie wyglada, lubi walke,
nie lubi tej teczowej zmiany. Niestety, od poczatku byto
wiadome, jak to sie skonczy. Plan Starlight byt kiepski,
ale sie udat. Minus za potworka, bo nieciekawy. Jakas
hybryda gwiazdonosa i golca.

Gray Picture
Kilka odcinkéw temu Thorax zalit sig, Ze jest kilka zbun-
towanych podmiencow, ktdre nie chca porzucic starych
zwyczajow. Ta wzmianka mnie ucieszyta, poniewaz nie
spodobata mi sie jednomysinos¢, z jaka podmience
odeszty z ,ciemnej strony mocy”. Jednak okazato sie, ze
nie sg one takie pozbawione wtasnego zdania, jak my-
Slatam. W zwigzku z tym na pomoc Thoraxowi wyrusza
maj ulubiony duet, czyli Starlight i Trixie (za samo to ten
odcinek dostaje juz ocene wyzej, poniewaz uwielbiam
te specyficzna relacje miedzy nimi). Na miejscu okazuje
sie, ze zostat tylko jeden niezreformowany podmieniec

— Pharynx.

W odcinku pokazano odmienione gniazdo podmiencow.
Nawet nie najgorzej wygladato. Przypominato ruiny
pokryte réznorodnymi roslinami, co, jak podejrzewam,
byto zabiegiem celowym. Zobaczylismy tez, jak wyglada
zycie codzienne podmiencéw. Malujg obrazki, budujg
jakies karmniki, dbaja o roslinki, a nawet maja cos takiego,
jak pokdj uczuc. Urocze stworzenia? Okazuje sig, ze nie.
Biorac pod uwage, jak zachowywaty sie w stosunku do
Pharynxa, to te teczowe jelonki to wredne bestie.

Odcinek ogladato sie bardzo przyjemnie. Jedynym wiek-
szym minusem pod wzgledem fabuty byto to, ze Starlight
tak szybko stwierdzita, ze nie warto dawac kolejnej szansy
Pharynxowi. Kto jak kto, ale ona jest chyba ostatnim kucy-
kiem w Equestrii, ktory powinien wygtaszac takie opinie.

8/10
18 ,Daring Done?”

I znowu Daring Do... Jednak tym razem nie byto Zle.
Normalnie nie lubie tej postaci, gtéwnie przez to, ze re-
gularnie zapomina o tym, ze jest pegazem. Poza tym nie
widze w tym recolorze RD niczego fajnego. Jednak tym
razem Hasbro zabrato nas do catkiem ciekawego miasta,
czyli Somnambuli. Poznalismy tez historie imienniczki
tej wsi, ktora byta catkiem niezta. No i sfinks wygladat
uroczo. Wszystko skonczyto sie dobrze, ale tego chyba
kazdy sie spodziewat. Dziwi mnie za to, ze od razu nie
rozpoznaty Cabalerona. No i bardzo dobrze, ze ktos
w koncu zwrdcit uwage na to, ze wielcy herosi rozwalaja
wszystko wokot siebie, kiedy przezywaja swoje epickie
przygody. Dobrze, ze pegazica musiata za to zapfacic.

Gray Picture

Odcinek catkiem przyjemny, ale pozbawiony wigkszych
niespodzianek, czego juz niestety nawet sie po tym serialu
nie spodziewam. Pokazano nowy kawatek Equestrii (lub
jakies pobiliskiej krainy, tego chyba nie okreslono), kucyki
z ciekawym, wyrdzniajgcym sie wygladem. Fabularnie
nie byto Zle, akcja toczyta sie szybko i bez wiekszych
przestojow. Legenda byta prawie na poziomie tej o Mist-
mane z 16 odcinka. Do jednej rzeczy jednak musze sie
przyczepic — zbyt szybko ujawniono rozwigzanie zagadki.
Chyba juz w si6dmej minucie dowiadujemy sie, ze za
wszystkim stat Cabaleron.

8/10
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Wywiad z Cygnusem

itajcie! Dzisiaj naszym gosciem bedzie
Wjedna z najbardziej rozpoznawal-

nych oséb w fandomie, czyli nie kto
inny jak sam Cygnus. Chyba kazdy cos styszat
o tym jegomosciu. Wokoét tabadka narosto
tyle plotek i kontrowersji, ze zdecydowatam
sie zrobi¢ z nim wywiad. Szczegdlnie, ze pry-
watnie uwazam go za catkiem spoko goscia.

Cahan

Cahan: Najpierw zadam Ci bardzo standar-
dowe pytanie: Jak to sie stato, ze dotaczytes
do fandomu i zainteresowates sie serialem?

Cygnus: C6z. Swiezo wréciwszy z kliniki we Wro-
ctawiu, natchniony artykutem w “CD Action”
o innym forum, zatozytem tam konto. Jakis czas
pozniej spotkatem Syskola, z ktorym sie zaprzy-
jaznilismy, grajac w sesji Play By Forum. To byt rok
2008. W 2010 wystartowat serial, a ja jaki$ czas
pdzniej, dzieki podszeptom “mojego ztego brata
blizniaka" (“Cygnuuus, ale zobacz, jakie to fajne”)
napisatem pierwszy w zyciu post w pierwszym na
forum temacie o kucykach. To byt 31 lipca 2011
roku, nas byto kilku, ale byliSmy za to mocno
zakreceni na punkcie serialu. By¢ moze ten post
jeszcze wisi w kucykowym temacie.

Cahan: Powiesz nam moze co$ wiecej o tym,
jak wygladata Twoja przygoda z fandomem? Co
doprowadzito Cie do dnia dzisiejszego?

Cygnus: Kucykowanie na forum przeniosto sie na
kucykowanie na Ponychanie. Tam to, w dziale /
int/ Polacy mieli swoj maty kacik kucowania. Tam
zdarzyto mi sie poznac kolejnych ludzi — Lindsa,
Mr. Douchebaga, Raggedy Mare, Czymsima. Z nie-
ktorymi do dzis utrzymuje kontakt. Nastepnie byt
Steam i tamtejsza grupa fanéw MLP, pierwsze
spotkanie irl z Syskolem, Zniszczycielem, Drzewem
i BoomChKg3, pierwszy meet w Katowicach. W ten
sposob jakos tak naturalnie zwigzatem sie ze
Slaskimi Bronies. W przysztoéci miato sie okazad,
Zze mam szczescie do wigzania sie z fandomami,
ktore sa jeszcze dalej od mojego domu.

W miedzyczasie tez zawitatem na forum MLPPol-
ska, na ktorym JUZ trwaty jakies dramy. Fandom
byt wtedy jeszcze mtody, Swiezy, nieokrzepty.
Nikt jeszcze nie myslat, zeby czu¢ przed kims ja-
kis respekt, byliSmy sobie rowni, zas wystarczyto
wspomnie¢, ze lubito sie kuce i juz mozna byto
znalez¢ przyjaciela.

Nigdy nie zapomne Pierwszego Zorganizowa-
nego Slaskiego Ponymeeta, ani tez pierwszego
MLK, na ktory jechatem z Sowa ze Szczecina
jako prasa. Pozniej Slgskich odwiedzatem juz
regularnie, zwtaszcza ze na studia wyjechatem
do Wroctawia, zas pociag ze znizka studencka
byt tani jak barszcz. Mocno wkrecitem sie w fan-
dom, potrafitem przyjecha¢ do Katowic wczesnie
rano i wyjecha¢ p6zno w nocy, zeby tylko nie
przegapic ani jednej sekundy meeta. To byto cos
wspaniatego.
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Liczba meetéw wzrastata. W 2012 roku, jakos
wihasnie o tej porze, wydarzyt sie pierwszy meet
w Zgorzelcu, moim rodzinnym miescie. Organizuje
je do dzi$. Kiedy za$ Slascy zdecydowali sie zdzia-
dzie¢, przeniostem swoje sympatie na Pomorze,
do Tribrony. Dzi$ jednak moge stwierdzi¢ z cata
stanowczoscig, ze moje serduszko nalezy, oprocz
oczywiscie Bronies Zgorzelec, do Bronies Twilight.

Nie moge nie wspomniec tez internetowych
przygdd na forum MLPPolska. O ilez to pier-
dot sie ktocitem, ile spraw podniostem do
rangi arcywaznych, mimo ze takie nie byty.
Czasem nawet mam wyrzuty sumienia, czy to
przypadkiem nie ja rozdupcytem forum, czy
tylko to przyspieszytem. Tak czy siak forum
uksztattowato mnie, jednak nie powiedziatbym,
zeby to byty... dobre ksztatty. Dopiero od nie-
dawna obudzita sie we mnie ta sama energia
i pozytywne myslenie, ktére towarzyszyto mi
5 lat temu.

Cahan: Jakie funkcje petnites w fandomie?
Wiem, ze bytes opiekunem dziatu na MLPPol-
ska. Robites$ cos jeszcze? Jedli tak, to co i jak?

Cygnus: Jak na taki staz, nie mam duzego
dorobku w swoim fandomowym CV. Najpierw
bytem redaktorem w fandomowym czasopismie
“Brohoof”. Bytem nim tez w “Equestria Times”,
wiec nie byta to jakas wielka zmiana. To samo
czasopismo, inna nazwa i kierownictwo. ;D

E PUBLICYSTYKA
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Na forum MLPPolska prowadzitem
aska swojego OCeta, zwanego She-
af, pierwszego kuca, starszego nawet A
od Cygnusa-ponysony. PéZniej, po odcinku
z Crystal Empire, zaczatem pisac aska (byto
to wtedy modne i nie ma co ukrywac — bytof
tez szybkim sposobem na wybicie sie, o ile
odpowiedzi byty dobre). Ludziom sie to spodo-
bato, ja zas dostatem Glorious Manly Pink ksyw-
ke na forum. W sensie moja ranga byta rézowa.
Zostatem opiekunem poddziatu. Nastepnie po
reformach w hierarchii awansowalem na zastepce
awatara Ksiezniczki Cadence. Nie cieszytem sie
tym jednak jako$ dtugo.

Dzi$ zas zazwyczaj siedze na akredytacjach prze-
roznych zorganizowanych meetéw. Lubie to, po
prostu.

Cahan: Jak zmieniat sie fandom na przestrzeni
wiekow?

Cygnus: A ktory? Kazdy ma swojg wtasng cudowna
historie petna by¢ moze wzlotow i upadkow, ktora
czeka na opowiedzenie, ale w ciekawy sposob.

Polski fandom, chociazby, to regionalizmy, ktére
zaczynaja sie dzis zaciera. Na poczatku kazdy
chciat by¢ dumny z tego, gdzie mieszka, dlatego
wystepuje tyle ponyfikacji herbéw miast, masko-
tek, znakdw rozpoznawczych. Takim reliktem tego
zachowania, a nawet w pewnym sensie rozbudo-
waniem idei sg na przyktad Trikuce.

A jak byto na poczatku? No zwyczajnie, tak jak na
poczatkach zawsze bywa — jest sobie grupka, ktora
dopiero dzieki komus z troche wiekszymi jajami
niz reszta decyduje zrobi¢ spotkanie. Spotkanie
okazuje sie sukcesem, jest powtarzane, o grupce
jest gtosno, wiec sie powieksza. Zaczynaja sie
pierwsze scysje, kto bedzie przewodzit — czasem
jest to jasne, czasem zas ktos, kto przyszedt, tak-
ze jest ambitny, a nawet ambitniejszy niz tamten
wczesniejszy. I sg pierwsze kidtnie. ;D

Najpierw fandom peten nowych, réownych sobie
ludzi musi okrzepnac i wybrac sposrod siebie ko-
gos troche wyzej stojacego niz reszta. Ale i to nie
reguta. Wroctaw, z tego co kojarze, nie potrzebowat
zadnego takiego zabiegu, tam byt monolit, ktory
z czasem skruszat.

PoZniegj jest taka jakby zapasé. Pierwsi ludzie za-



czynajg odchodzi¢, i to z réznych wzgledow. Jedni
pod wptywem ktotni w fandomie lokalnym badz
ogolnopolskim, innym po prostu znudzit sie serial,
innym tez sie odechciato. Najsmutniejsze jest to,
ze cztowiek pamieta tych, z ktérymi sie przyjaznit
i boli go to, ze nie ma ich z nami. Tak czy siak,
skoro coraz wiecej ludzi odchodzi, powstaje pa-
nika, poniewaz wydaje sie, ze fandom umiera. Ja
sam tez tak uwazatem i do dziS$ mam w pamieci
paru dobrych ludzi, ktorzy po prostu maja swoje
wiasne zycie, zas kazda nowa mysl| o nich to za-
razem dobre uczucie zajebistych wspomnien, jak
i smutek, ze ich nie ma.

A potem? Potem przychodza nowi i fandom ma
przemiat. Czasem podchodzi sie do tego emo-
cjonalnie, nie mogac pogodzi¢ sie ze zmianami,
czasem tez wita sie nowych, nie tracac ducha
z poczatku fandomu. Wiadomo, nowe znajomosci
to juz nie to samo, czegos brakuje, ale moim zda-
niem warto chocby probowac zawigzywac nowe
przyjaznie. Tak jak Ksiezniczka Twilight powiedziata!

Kazdy lokalny fandom ma swoja witasna historie
do opowiedzenia, a wraz z nig moraty ptynace dla
kazdego z nas. Kazdy z nas takze ma swoje listy
przyjazni do wystania. ;)

Cahan: Co myslisz o polskich bronies i jak oceniasz
kondycje fandomu?

Cygnus: Nie wiem, ile razy bym
sie zzymat, ile razy krzyczat, hej- §
cit, szkalowat, tyle razy summa
summarum stwierdzam, ze ten
fandom to cudowne mate ba-
gno, w ktorym fajnie jest sie-
dzie¢. Mnoéstwo wyrazistych
jednostek, mnéstwo interakgji. g
Ten fandom zyje, knuje, kombi- §
nuje, organizuje, ktdci sie, Smieje |
i bawi sie. To cudowne! I gdzie$ §8
tam posrod nich siedze ja, juz
od 6 lat.

A sam fandom? Smieje sie, kioci
sie, denerwuje, rani nawzajem.
Ale jesli rani, to boli. A jesli boli,
znaczy, ze zyje i zy¢ bedzie. Zad-
nej agonii nie ma, a jesli jest, to _
ja odwotuje jako Pierwszy Cy N s

gnus Fandomu. :D

Boli mnie jednak inna sprawa. Wczesniej wymie-
nitem etapy, przez ktére fandom lokalny prze-
chodzi, zeby by¢ w sumie zdrowg, normalna
grupka. Zawsze gdzies pojawia sie motyw ktotni
i przystowiowego siegniecia dna. Maja to za soba
chyba wszyscy, oprécz fandomu tréjmiejskiego.
Problem w tym, ze to wtasnie na nich sa dzis
zwrdcone oczy catego fandomu. To na nich sie
patrzyto, kiedy rozsypywat sie fandom slaski,
wroctawski, warszawski — dawali wytchnienie,
byli oazg spokoju, kiedy reszta Polski ptoneta.
Teraz, kiedy jest spok¢j, a fandomy regionalne
wstaja z kolan (hehe) z nowymi ludzmi petnymi
pomystow, Tribrony nadal pozostaje czyms, na
co sie patrzy — a raczej podpatruje. Rozwigzania,
metody, taktyki postepowania. Dla zwyktego
fandomowego cztowieka nadal sg wytchnieniem
i obiektem marzen, kiedy lokalnie fandomy sie
odbudowywuja i potrzeba czasu, zeby wszystko
byto jak dawnie;j.

Dochodza do mnie jednak pierwsze symptomy
rozktadu fandomu od srodka. Spidi, Skradacz
i reszta musza sie uporac¢ z tym problemem,
inaczej jesli lukrowana zastona peknie (a peknie
na pewno, wspominajac o niej, strzelitem do niej
z metaforycznej bazooki), a szambo ze Srodka
sie wyleje, to bedzie spory problem na polu
zaufania oraz bycia autorytetem dla kupy ludzi
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tutaj. A takiej przysztosci, zwtaszcza dla nich, nie
chce. Robig zbyt dobra robote.

Cahan: Co bys$ zmienit w fandomie?

Cygnus: W sumie nie zmieniatbym nic. W ogéle
to podejscie jest moim zdaniem co najmniej sta-
be. Jestem z tych, ktdrzy reaguja, kiedy pojawi sie
problem wymagajacy rozwigzania, nie zas wytyczat
kierunki, w ktérych fandom ma is¢. Fandom, jaki
jest, podoba mi sie i nie zmieniatbym go. Sam to
zrobi, kiedy bedzie potrzeba. Czasem tylko potrze-
ba jakiegos Cygnusa, ktory by zainterweniowat. ;)

Cahan: Jaki jest twdj fandom lokalny?

Cygnus: Przede wszystkim maty. Owszem, ma
fajna historie, 5 lat na karku i do umieszczenia na
liscie najstarszych fandoméw w Polsce brakuje mu
kilku miesiecy, ale co z tego, jesli na meety stale
przychodza 3 osoby? W ogole smieszna sytuacja,

Equestria Times

kiedys ja, Zegarmistrz i Xsadi pracowalismy w jed-
nym miejscu. Wychodzitoby na to, ze meet trwat
przez 6 miesiecy. ;D

Ale zeby nie byto — do dzi$ mam zdjecia i do-
wody na to, ze to zgorzelecki meet byt naj-
wiekszym wydarzeniem w Polsce, z ponad 600
ludZmi uczestniczacymi w wydarzeniu!

Cahan: Jak sie czujesz, bedac tak kontrowersyj-
ng postacia, jaka jestes? Oraz bedac bohaterem
licznych memoéw?

Cygnus: Kazdy medal ma dwie strony. A nawet
trzy, jesli liczy¢ te Smieszng obwddke miedzy
awersem i rewersem. Fajnie jest by¢ kojarzonym,
w pewnym sensie nawet stawnym w fandomie.
Dobrze, jesli kto$ ma jakis smak, kolor, pozwala
okresli¢ swoje poglady. Mozna sie z nim zgadza¢
albo nie, ale o to wtasnie chodzi. Na poczatku

byC|a na forum MLPPolska postawitem sobie jed-

no zadanie — krytykowad i wytykac
btedy. Wiedziatem, co mnie czeka,
ludzi, ktérzy krytykuja innych, ogél-
nie sie nie lubi, postawmy sprawe
jasno. ;D

Nie chodzito mi jednak o sympatie
innych. W moim mniemaniu, robitem
cos$ pozytecznego, bytem tym jed-
nym dupkiem, ktory, kiedy wszyscy
= mowili "tak”, zaczyna jecze¢ i mowi

& "nie”. To wbrew pozorom bardzo
potrzebna rola, i to tam witasnie po-
stanowitem sobie zagrza¢ miejsce.

Pozniej zobaczytem, ze co$ zaczy-
B na nie grac ze soba. O ironio, nie
£ miatem nikogo, kto powiedziatby
mi, ze robitem cos$ Zle. Caty czas
™ zytem w przekonaniu, ze wszystko,
co robitem, byto dobre, poniewaz
robitem to dla forum, na ktérym
bytem. Chciatem by¢ kims$ dobrym,
a zostatem ktétnikiem i boldupcem,
jak sie okazato. Wycofatem sie wiec,
ale tez nie do konca. Wcigz mozna
byto mnie spotkaé, narzekajacego
na rozne rzeczy dookota. Jednakze,
odkad zwolnitem z wygtaszaniem
swoich opinii wszedzie, gdzie sie
N da, ludzie znowu zaczeli do mnie
e dl przychodzié. Ja za$ zaczatem sta-



rac sie, by moje opinie i krytyki nie byty takie
ostre. Wiadomo, jesli cos jest zte, powiem to na
gtos, ale raczej chodzi mi o ton, w jakim bym
to powiedziat.

Niedawno zas nastapito to, o czym marzytem
— ktos zaczat tadowac we mnie ogdlnopojete
dobro, zeby rozpali¢ moje jego fabryki, stojace
zakurzone od 2012 roku. Chce wréci¢ do tego
starego Cygnusa, gotowego przychyli¢ nieba
wszystkim dookota.

A jak sie mozna czu¢, bedac Cygnusem? Co6z,
nie moge sie tego jakos zrzec. To czes¢ mnie,
zawsze nig byta i bedzie, ze wszystkimi plusami
I minusami.

Memy zas$ s3g fajne, chyba ze ktos ,robiac je,
nie ma na celu rozsmieszenia ludzi, tylko wy-
Smianie, sprawienie przykrosci czy zwykte tro-
llowanie. Tego nie lubie.

Cahan: Jaki jest Twoj ulubiony kucyk i dlaczego
Big Mac?

www.patreon.com/inuhoshi

Cygnus: Tu odpowiedz jest prosta. Bo na poczat-
ku, kiedy na forum “CD Action” kazdy rezerwowat
swojego ulubionego kucyka, Braeburn byt zajety
przez El Martineza. Od dziecka lubitem Dziki
Zachdd, a zaczynajac swoja przygode z serialem
od odcinka "Over a Barrel”, nie miatem nawet
pojecia, ze Big Mac istnieje. Zadowolitem sie
wiec drugim najlepszym kucykiem w serialu, czyli
Big Macintoshem. Z czasem jednak zobaczytem
mnostwo podobienstw miedzy mng a Wielkim
Mackiem. Jest najwiekszy, ma dwie siostry, jest
matomowny (Jak ja! To w internecie sie produkuje,
a przynajmniej produkowatem), mieszka sobie

z dala od cywilizacji. To byta w pewnym sensie
moja serialowa ‘sona. Zwtaszcza ze ile razy sie
pojawiat, tyle razy swoja zajedwabistosciag przy-
¢miewat cata reszte kucykéw. I tak juz zostato.

Cahan: Ogladasz jeszcze serial? Jesli tak, to
co myslisz o poszczegolnych sezonach i nad-
ciggajacym filmie?

Cygnus: Oczywiscie, ze tak. Nie wyobrazam
sobie siedzenia w fandomie i nieogladania
serialu. Znaczy kurna, od tego sie zaczeto!
Wiem, ze duzo ludzi nie oglada juz serialu,
z roznych powododw, z czego najsmieszniejszy
to ten, gdzie cos nie zostato przedstawione
po mysli kucofana, a ten obrazony odszedt
— bo tak. Ci ludzie nie rozumieja, ze dalsze
sezony serialu to dla kolorowych taboretow
dalsze zycie, ukazane sa dalsze ich dzieje.
Przet6zmy sprawe na nasze: to samo dziatoby
sie, gdybym sie nie zgadzat z faktami z zycia
Spidiego i obrazit sie na niego, gdyby ten
stracit na przyktad fandom albo nagle zaczat
wtadac catym sSwiatem. To wciaz jest historia,
ktora buduje jednostke i nie ma ucieczki od
tego, co sie wydarzyto.

Odnosnie zas sezondow — nie jestem tym, kto-
rego powinno sie o to pytac¢. Ogladam serial
z dziecinng naiwnoscia, biorac wszystko, co po-
daje mi Hasbro bez zadnych oporéw. Dla mnie
serial byt, jest i bedzie zargbisty, niewazne co!
A na film czekam jak na pizze. Ciepta, pachnaca
pizze. Taka, jakg zamowitem. O hawajskiej nie
moze by¢ mowy. Ani frutti di mare.

Cahan: Czesto widze Cie na akredytacji roznych
kucykowych konwentéw. Moze podzielisz sie
jakimis doswiadczeniami? Czemu to robisz?
Miates jakies ciekawe przygody?

Cygnus: Akredytacja ma to do siebie, ze jest
momentem najbardziej newralgicznym i jednym
z najwazniejszych w ponymeetowym rozkta-
dzie jazdy, jednoczesnie trwajagcym najkroce;.
Z jednej strony ludzie mysla, ze siedzenie na
dupie i wydawanie identyfikatorow jest czyms
prostym, tatwym. To sie tylko tak zdaje, jak sie
stoi w kolejkonie i czeka, az te pizdy z akredy-
tacji sie ogarna. Z drugiej strony to tez nie jest
jakas wieksza filozofia — chodzi tu o sprawnos¢
i ogarnietosc.
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Bo widzisz, dobra akredytacja jest szybka,
mita i przyjemna. Bedac na akredytacji, mam
te Swiadomos¢, ze przychodza do mojego
stolika rozni ludzie — jedni przed chwilg wy-
szli z samochodu, ktéry ich podwiézt pod
same drzwi, inni na przyktad targaja plecak
o wadze 15 ton z samego dworca polnymi
drogami i gorskimi szlakami. Akredytka musi
ogarnac ludzi jak najszybciej, by nie czekali
zbyt dtugo, ale i zeby nie opdzniac ceremonii
otwarcia meeta.

Szybkos¢ to nie tylko zwawos¢ ruchéw. To tez
ogarniecie sobie, najlepiej przed akredytacja,
(bo potem to tak srednio), catego stanowiska
— wyciagniecie smyczek, tadne pouktadanie
identyfikatoréw, zorganizowanie dobrego
przeptywu ludzi miedzy kilkoma stanowiskami
(jesli sg), ogolnie jest to cata masa drob-
nych rzeczy, ktore utatwiaja prace, ale i moga
doprowadzi¢ do katastrofy. Brak internetu
w akredytacji elektronicznej uniemozliwia ja
praktycznie (pozdrawiam Oliwe, papier uber
alles ;*), niezorganizowanie wymusza szukanie
przedmiotow, a to wydtuza obstuge jednego
cztowieka. Nie tylko z "naszej” strony zdarzaja
sie wymuszone przestoje — jesli ktos wyciaga
dokumenty tozsamosci przy stoisku, albo pie-
nigdze — to trwa niestety i sami sobie w tym
momencie robicie szkode.

Ogolnie rzecz uimujac, na akredytce moj cel
jest jeden — stuzyc. Jak najlepiej, jak najszyb-
ciej. Polecam to kazdemu. Moim zdaniem nie
ma tez na akredytacji miejsca na przygody
— s3 ludzie, ktorymi trzeba sie zajgc. Reszta
nas nie powinna dotyczy¢.

Cahan: Wiem, ze interesujesz sie historia
i Bizancjum. Powiedziatbys nam o tym cos$
wiecej? A moze zdradzitbys sekrety rysowania
tadnych bizantyjskich domkow?

Cygnus: To wszystko zaczeto sie od gimna-
zjalnego zauroczenia socjalizmem i komuni-
zmem. SERIO! Opowiesci rodzinne tamtych
czasow konczace sie sakramentalnym “ech, za
komuny byto lepiej” przesigkaty mnie do cna.
Nic wiec dziwnego, ze u szczytu swojej aktyw-
nosci w tym temacie chodzitem w czerwonej
koszulce z napisem “CCCP" po korytarzach
szkolnych oraz potrafitem sie ktocic o to, czy
Jaruzelski to zbrodniarz, czy nie z historyca
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(swoja droga, bliskg krewng AK-owca). Z ko-
munizmu przeszto na Rosje, z Rosji na carstwo,
z carstwa na dynastie i co$, co mogtbym opi-
sac stowami “prestiz korony rangi cesarskiej
w roznych panstwach”. I potem zaowocowato
to Bizancjum. I tam juz ugrzaztem na state.
W pewnym momencie swego zycia rozwaza-
tem nawet przejscie na prawostawie, ale (na
razie) mi przeszto.

A sekretem bizantyjskich domkow jest kartka
w kratke, symetria i konsekwencja. Zaczeto sie od
rysowania na catych kratkach, potem poszedtem
w potkratki, teraz jestem na etapie ¢wierckratki.
To sie rozwija na zasadzie "hmm, fajne, a co by
byto, gdybym narysowat to w inny sposéb?”. Po
sznureczku, po kolei, tak jak sie rozwijaty style
w budownictwie — co$ innego wejdzie, co$ innego
wyjdzie, to sie zmieni, to zostanie. Duzy wptyw
miaty tez na to zajecia z historii architektury na
studiach. Duzo z nich wyniostem.

Cahan: Jak tam zycie, Cygnus? Co w ogole u Cie-
bie stychac?

Cygnus: A, idzie pomalutku do przodu. Przybywa
mi lat, kilograméw oraz doswiadczenia. Ale poza
tym... Nic sie praktycznie nie zmienia. Chyba ze
o czyms$ nie wiem. Pozdrawiam!
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estria Times” powinien by¢ wywiad z jakims

fandomowym artysta, najlepiej polskojezycz-
nym. Tym razem moim rozmoéwca bedzie Farcuf,
ktora rysuje kucyki i furry.

Postanowilam, ze w kazdym numerze “Equ-

Cahan

Cahan: Witaj, Farcufl Moze na sam poczatek opowiedz
mi, jak zaczeta sie Twoja przygoda z fandomem?

Farcuf. Moja przygoda z fandomem zaczeta sie od streamu
JayJoker'a, co pewnie nie brzmi. Chociaz nie szukatam
wtedy foréw i ogdlnego kontaktu z fandomem, wiedzia-
tam, ze istniejg bronies. Dotgczytam do fandomu dopiero
podczas przypadkowego natkniecia sie na ponymeet.

Cahan: Jaki jest Twdj ulubiony kucyk oraz postac z fan-
domu furry? O ile takie istnieja.

Farcuf. Moim ulubionym canonem jest Rainbow Dash,
a ulubiona postac furry to Pumzie.

Cahan: Jakbys chciata wystac jakiego$ kuca do tagry, to
ile by ich byto i ktére? To samo z postaciami furry.

Farcuf: Rarity B)

Cahan: Jak oceniasz kondycje fandomu i zmiany, jakie
W nim zaszly na przestrzeni lat? Oraz przede wszystkim,
twoja opinia o stronie artystycznej fandomu? Czy poszta
w ktoryms kierunku, dobrym lub zlym, czy tez stoi w miej-
scu bez zmian?
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Farcuf. Kondycji nie potrafie oceni¢, poniewaz nie bywam
juz na meetach od dtuzszego czasu, gtéwnie z powodu
zmiany ludzi. Na konwenty jezdze dla spotkan, a nie
paneli czy atrakgji. Co do artystycznej strony fandomu, to
wedtug mnie rozwineta sie, jednak nie mnie ocenia¢, czy
jest to dobry, czy zty kierunek. Zalezy, na kogo spojrze.
Wiekszo$¢ artystéw poszta w zysk i nie boja sie rysowac
réznych rzeczy, to wedtug mnie rozwija cztowieka.

Cahan: Jak zaczeta sie twoja historia jako artystki? Kiedy
zaczetfas i co byto najwieksza trudnoscig w rozpoczeciu
tego wszystkiego?

Farcuf: Rysuje od matego, a kiedy zaczetam ogladac
serial, to réwniez zaczetam rysowac kucyki. O ile dobrze
pamietam, zaczeto to sie okoto 2012 roku. Poczatki za-
wsze sg trudne, poniewaz trzeba chociaz troche nauczy¢
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sie anatomii i tego, jak to wszystko dziata.
Cahan: Jak oceniasz swoj rozwoj jako rysowniczki?

Farcuf. Nie uwazam, ze jestem na jakims wysokim po-
ziomie. Wciagz sie ucze i staram sie rozwija¢ dalej.

Cahan: Twoja furrsong jest zielona gepardzica. Czy za
jej powstaniem stoi jakas ciekawa historia?

Farcuf. Wiasciwie to nie. Interesuije sie faung i florg sa-
wanny, a gepardy sa moimi ulubiencami i uznatam, ze
najbardziej sie z nimi utozsamiam. Na przestrzeni czasu
zmiany byly tylko kolorystyczne.

Cahan: Czy masz jakies$ rady dla poczatkujacych artystow?

Farcuf: Cwiczy¢, cwiczyé i jeszcze raz éwiczyé, no i sie
nie poddawac. Szuka¢ pomocy w internecie, uczyc sie
i Cwiczyc.

Cahan: Czemu rysujesz tyle artow dla dorostych? I jak

sie z tym czujesz?

Farcuf: Dla mnie to nie problem z rysowaniem takich
artow, to tylko obrazek, a podczas rysowania takich scen
trzeba sie nameczy¢, zeby to jakos wygladato.

Cahan: Czy spotkatas sie kiedys z hejtem pod swoim
adresem?

Farcuf. Tak, gtéwnie przez rysowanie ,artéw dla doro-
stych” oraz przez jednego arta z Queen Poland.

Cahan: Jak oceniasz srodowisko artystow z grup takich
jak Bronies Radosna Tworczosc¢?

Farcuf: Jest to dla mnie tylko grupa, w ktorej moge
pokaza¢ moje prace i nie bardzo przejmuje sie tym, co
dzieje sie w jej spotecznosci. Czesto nawet niespecjalnie
przegladam to, co wrzucaja inni, bo jest tego za duzo.

Cahan: Swego czasu narysowatas pewnego stynnego
arta z Queen Poland i maskotkami fandomaow lokalnych.
Jaka stoi za tym historia i skad wyb6r takich postaci? Oraz
co myslisz o reakcjach ludzi na tego arta?

Farcuf. Zwyczajne zamodwienie. Wedtug mnie reakgja
byfa przesadzona i bawita mnie ta sytuagja.

Cahan: Skad czerpiesz inspiracje do swoich prac?

Farcuf: Roznie, zalezy gtdwnie od tego, co mam zamiar
rysowac. Jesli jest to jakas postac cztekoksztattna, to szu-
kam réznego rodzaju zdjec referencyjnych. Inspiracje do
rysowania swoich postaci czesto czerpie z moich kotéw.

Cahan: Masz swoich ulubionych rysownikow? Jesli tak,
to kogo i dlaczego?

Farcuf. Och, jest ich bardzo duzo, kazdy z nich posiada
wiasny styl i ciekawy kontent. Mozna powiedzie(, ze
Fukari, Lilaira, Smooshkin i monsterbab.es sg moimi
ulubionymi i to ich tworczosc sledze najbardzie).

Cahan: Z tego, co mi wiadomo, jestes technikiem wete-
rynarii, a jednoczesnie zapalona artystka. Czy zamierzasz
w jaki$ sposdb zwigzac swojg przysztosc z rysowaniem
na state, czy to tylko zwykte hobby?

Farcuf. Daze do tego, by jednak hobby stato sie czyms
wiecej.
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Rysowanie to magia

ysle, ze piszac pierwszy artykut, do-
brym pomystem bedzie najpierw sie
przedstawic. Tak wiec nie przedtuzajac,

witajcie pluszaki! Jestem Moonlight i wierzcie
lub nie, ale rysuje kucyki.

Moon

Co ja tutaj robie?
Jesli chcecie wiedzie¢, to zostatam poproszona, bym
podzielita sie z Wami mojg wiedza na temat rysunku tech-
nikami tradycyjnymi. Tak, to oznacza, ze rysuje wiasnymi
rekoma, kawatkiem drewna z grafitem w srodku, na pa-
pierowej kartce jak jakis dzikus. Uzywam tej barbarzynskiej
metody tworzenia kolorowych kucykéw juz od szesciu lat.
Zwazywszy na to, mozna powiedziec, ze co nieco o tym
wiem. Postaram sie w kolejnych artykutach wytozy(¢ to,
czego sie dowiedziatam, w prosty i przyjemny sposob.
Ostrzegam, jestem samoukiem. Dodatkowo chciatabym
wstawiac tu recenzje przyborow, ktorych uzywam. By¢
moze utatwi to wybdr poczatkujgcym rysownikom.
Na rynku jest wiele roznorakich produktéw, ktore sg
warte polecenia, a ja wrecz uwielbiam je sprawdzac! Na
potwierdzenie powiem, ze jestem posiadaczka ponad
trzystu kredek. Podsumowujac: same przyjemne rzeczy.

Czy rysowanie jest dla kazdego?
Osobiscie uwazam, ze tak, ale zdania sg podzielone.
Wedtug mnie rysowanie to naprawde dobry sposdb
na oderwanie sie na chwile od otaczajgcego nas Swiata
i stworzenie czego$ swojego. Nawet jesli miatyby to
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byc tylko patykoludki z kropkami zamiast oczu. Takie
szybkie bazgrotki pomagaja w chwilach stresu lub eg-
zystencjalnych rozmyslan. Mozemy przela¢ na kartke,
co tylko chcemy. Zostawi¢ w ten sposdb $lad po sobie,
albo zgnies¢ go i skaza¢ bazgrot na wieczne zapomnie-
nie... Nie potrzeba do tego wiele. Najwazniegjsze jest nie
zatamywac sie, gdy cos nie wyjdzie nam za pierwszym
razem. To zaden wstyd, a kto nie narysowat w zyciu cho¢
jednej krzywej kreski, niech pierwszy rzuci kamieniem.

Jak zacza¢?
Znalez¢ sobie wygodne migjsce, najlepiej jakis blat albo
twarda podktadke, kawatek papieru, jakies pisadto i juz.
Prawda, ze proste?

Oczywiscie, z czasem bedziecie potrzebowac wiekszej
ilosci przyboréw, ale na poczatek wyzej wymienione
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w zupetnosci wystarcza. Potraktujcie to jako zabawe.
Z czasem, gdy zaczniecie przyktadac wiecej wysitku
do waszych prac, tatwiej bedzie spedzi¢ nad rysun-
kiem kilka godzin, bawiac sie, niz spetniajac swoja
nieunikniong powinnos¢. Przypomnijcie sobie czasy,
jak blat stotu w kuchni siegat do czota i dajcie sie
ponies¢ wodzom fantazji. W sztuce nowoczesnej
prawie wszystko jest dozwolone. Nie bojcie sie tez
pobrudzi¢. Moje dtonie, dla przyktadu, prawie zawsze
Sg czyms popisane.

Kawatek papieru
Istniejg rézne rodzaje papieru. Kazdy z nich dedyko-
wany jest do innej techniki.

Jednym z pierwszych, po jakie siegaja poczatkujacy
artysci, jest papier ksero. Jest on raczej biaty, nie cat-
kiem gtadki i cienki (ok. 80g). Mozna uzywac na nim
technik suchych, takich jak otéwek, kredka czy zwykty
dtugopis. Zbyt wiele na nim nie zwojujemy. Papier
tatwo odksztatca sie i niszczy pod wptywem nacisku
czy wilgoci. Jesli potraktowac go akwarelg, kartka
dostownie wyglada, jakby krwawita, a ten efekt jest
raczej niepozadany. Dzieje sie tak, poniewaz papier
ten “pije wode”, powodujac, ze na jego powierzchni
tworza sie niekontrolowane plamy. To samo dzieje sie
podczas uzywania pisakow, markeréw i innych mediow
na bazie tuszy, zwtaszcza alkoholowych. Rozptywajacy
sie tusz wyglada nieestetycznie i skraca zywot naszego
pisadta, zuzywajac wieksza ilos¢ z wktadu niz papier
specjalnie do nich wyprodukowany.

Do szkicu i kredek dedykowane sg papiery ciensze
90-120g, choc ja osobiscie preferuje te grubsze. Ry-
sujac na nich, czuje sie pewniej. Dodatkowo dzieki
wiekszej sztywnosci papieru jest mniejsze ryzyko, ze
po oderwaniu kartki ze szkicownika powstana niees-
tetyczne zagiecia.

Szkicownik, jakie ma zalety?
Osobiscie preferuje rysowac w szkicowniku, zamiast
na luznych kartkach. W ten sposéb moje rysunki sa
bezpieczne, bo otula je oktadka, nie czuja sie samotne
i moge je pokazac za jednym razem w wiekszej ilosci,
prezentujac tym samym mdj styl. Jesli najdzie mnie
ochota, moge wyrwac kartke i podzieli¢ sie materiatem
do pracy z przyjaciétka. To bardzo wygodna opgja.
Szkicownik w formacie A5 nie zajmuje duzo miejsca
i zmiesci sie nawet w damskiej torebce. W ten sposéb
mozna fatwo go transportowac i uzy¢ gdziekolwiek
najdzie nas ochota na wyzycie artystyczne.

Canson
W tym artykule chciatabym powiedzie¢ cos na te-
mat szkicownikow firmy Canson, od ktorych sama
zaczetam swoja przygode z “lepszym papierem”.

Firma ta, jak mowi na swojej stronie, zajmuje sie
papiernictwem juz od 1557 r. i prowadzaca ja ro-
dzina Montgolfier, procz wysokiej jakosci papieru,
na kartach swojej historii zapisata tez pierwszy
balon na gorace powietrze, ktorego poszycie
wyszto z prowadzonych przez rodzine papierni.

Aktualnie Canson oferuje miedzy innymi dobre
i nie tak drogie szkicowniki z szerokg gama pa-
pierow do pracy artystycznej. Mozna je spotkac
w formie ksigzki zszywanej po szerszym boku lub
otwierane pionowo ze zgrzewem przy wezszym
boku. Obie wersje istniejg tez na tak zwanej spi-
rali lub, jak ja to lubie nazywac, "z kdtkami”. Jest
to bardzo wygodna opcja, poniewaz podczas
rysowania kartka uktada sie catkowicie ptasko,
umozliwiajgc nam dostep do catej jej powierzch-
ni. Szkicowniki dostepne sg w twardej i miekkiej
oprawie, w roznych formatach oraz grubosciach
papieru od 80g do nawet 400g, ktory przezna-
czony jest do pracy z farbami akrylowymi. Kazdy
znajdzie cos dla siebie.

Przez dtugi czas moim faworytem byt szkicownik
dedykowany do szkicu i akwareli, 180g z lekko
fakturowanym papierem. Dobrze zachowywat sie
pod wptywem wody i nie wyginat sie zbyt mocno.
Rysujac na nim kredkami, dzieki fakturze sprawiat
wrazenie, jakby rysunek byt wykonany na ptotnie.

Ten peten ogdlnych informacji artykut ma by¢
przedsmakiem naszej wspodlnej przygody po
Swiecie rysunku tradycyjnego. W nastepnych
numerach postaram sie bardziej skupi¢ na kon-
kretnych technikach i przyborach, ktore zdazytam
sprawdzic. Zapraszam do zaglagdania do mojego
kacika!

BN o 0s0m9nc
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Recenzja: Sakamoto desu ga?

Gary Stu to przykiad archetypu postaci,

ktorego jak najczesciej sie unika. Posta-
cie takie bywaja stabe, odstreczaja czytelnika
(jak i widza) i najczesciej sa dowodem stabego
warsztatu tworcy. “Nie styszates? Jestem Saka-
moto” udowadnia jednak, ze takie postacie,
odpowiednio poprowadzone, sa po prostu...
doskonate.

J ak wszyscy doskonale wiemy, Mary Sue/

» Verlax

Akcja "Sakamoto desu ga?” dzieje sie w dosyc¢
typowym otoczeniu, jak na japonska anima-
cje przystato. Mamy oto standardowe sielskie
liceum gdzies w Kraju Wschodzacego Stonca.
Standardowa egzystencje kazdego ucznia, jak
i nauczyciela przerywa pojawienie sie nowego
ucznia — tytutowego Sakamoto. W ciggu dwu-
nastu odcinkow widz poznaje jego dosy¢ “stan-
dardowe” szkolne przygody, ktére jednak staja
sie absolutnie niezwykte przez jego cudowne
umiejetnosci i charakter.

Tytutowy bohater tego anime jest doskonaty
w kazdym znaczeniu tego stowa. Jest absolutnie
przystojny, doskonale ubrany, uczynny, peten
empatii, niezwykle inteligentny, Swietnie sie uczy
i zawsze (nawet jak prowadzi to do absurdéw)
jest najlepszy we wszystkim, czego mu potrzeba.
Leci na niego kazda dziewczyna w kazdej klasie,
ale ten je uprzejmie ignoruje. Cokolwiek by sie
nie dziato, Sakamoto zawsze znajduje perfekcyjne
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rozwigzanie kazdej sytuacji. Design jego postaci
tym bardziej to podkresla — ubrany w znaczacej
wiekszosci w czarny szkolny mundur, wysoki,
z krotka czarna fryzurg i wzrokiem ukrytym za
parg okularéw. Ogladajacy ma wrazenie, jakby
sam Bog zszedt do japonskiego liceum.

Normalnie takie postacie bytyby catkowicie nudne
i meczace, ale Sakamoto w swojej doskonatosci
jest perfekcyjny. Dzieje sie tak dlatego, ze cate
show jest zwyczajnie smieszne. Jako komedia
“Sakamoto desu ga?” radzi sobie wysmienicie.
Najwazniejszym gagiem, kontynuowanym przez
wszystkie dwanascie odcinkéw, jest oczywiscie
fakt, ze Sakamoto zawsze jest zajebisty. On nie
gra po prostu w Whack-A-Mole, on gra na au-
tomacie Bacha. Zazdrosny kolega ukradnie mu
krzesto? To usigdzie w powietrzu. Jakim$ cudem
jego biurko znikneto z klasy? Nie ma proble-
mu — usigdzie na parapecie w takiej pozycji, ze
wszystkie dziewczyny na jego widok dos... ehm,
beda wniebowziete. Wszelkiego r6znego rodzaju
gry stéw, gagi sytuacyjne, absurdalne popisy
akrobatyczne/techniczne/magiczne Sakamoto
— wszystko to dziata. Najwiekszym obiektywnie
sukcesem “Sakamoto desu ga?” jest fakt, ze
jego najwazniejszy gag — absolutna doskonatos¢
i zajebistos¢ gtownego bohatera — Smieszy od
poczatku do konca i nie nudzi sie przez wszystkie
dwanascie odcinkow.

Komedia to jedno — dzieki niej anime dobrze
sie oglada. Ale kolejnym powodem, dla ktorego



najwiekszy i najsilniejszy filar tego dzieta, czyli
sam Sakamoto, jest tak tatwy do kupienia przez
ogladajacego, to doskonate slice of life. Nasz
bohater, bedacy niemalze wcieleniem Boga na
ziemi, zwykle niewiele sie uczy ze swoich przy-
god, bo wszystko juz potrafi. Natomiast jego

obecnos¢ w klasie 1-2 ma monumentalny wptyw
na wszystkich jego kolegow i kolezanki. Gtow-
nym motywem jest oczywiscie radzenie sobie
z faktem, ze istnieje ktos, kto jest w absolutnie
kazdej dziedzinie lepszy. Bardzo czesto boha-
terowie anime sg zazdrosni i testujg Sakamoto
— albo probujac w czyms stac sie lepszym, albo
probujac mu jakkolwiek zaszkodzi¢, by cho¢ na
chwile zedrzec¢ z niego te aure zajebistosci. Cho-
dzaca inkarnacja doskonatosci nie tylko jednak
nie zawodzi ani razu, ale tez zawsze rozwigzuje
ostatecznie gtdéwny problem watku w taki sposob,
ze koledzy i kolezanki z klasy uczg sie czegos$
nowego.

Poniewaz anime taczy zarowno absurdalng ko-
medie z dos¢ powaznymi watkami zyciowymi,
czesto jego ton zmienia sie spontanicznie ze
sceny na scene — czasami jest bardzo radosnie
i Smiesznie, a czasami powaznie i smutno. “Saka-
moto desu ga?” zwyczajnie porusza — na najroz-
niejsze sposoby. Fabuta nie jest jakas specjalnie
rozwinieta, ani tez bardzo wielowagtkowa. Ma
raczej charakter luzno powigzanych epizodow
i to jednak wcigga. Jedyna jej wada jest tylko
nie do konca zrozumiaty watek z gtéwnym ad-
wersarzem, ktory tez nie konczy sie specjalnie
satysfakcjonujaco.

Nie ma co za specjalnie pisa¢ o innych postaciach
W anime, poniewaz jest im poswiecona znacznie
mniejsza ilos¢ czasu. Ich rola w fabule bywa tez
mocno epizodyczna, badz tylko stuza jako na-
rzedzie, by po raz kolejny pokaza¢ zajebistosc¢
Sakamoto. Mozna powiedzie¢, ze zarbwno ich
osobowos¢, jak i wyglad po prostu ging w cieniu

naszego gtownego bohatera. Tak samo jest zresz-
ta z aspektem graficznym dzieta. Sakamoto jest
absolutnie perfekcyjny, seksowny i zwyczajnie
piekny, a pozostate postacie — juz niezbyt, po-
dobnie tta dla scen, w ktérych toczy sie akgja.

Ten sam zarzut mam do samej animacji. Czasem
mozna mie¢ wrazenie, ze tworcy anime wyrzucili
90% budzetu tylko po to, by Sakamoto w kazdej,
nawet najbardziej zwyczajnej scenie wyrzucania
Smieci wygladat zajebiscie. Ma to sens w kon-
tekscie tego, jaki jest gtowny gag “Sakamoto
desu ga?”, ale cierpi na tym reszta — w scenach,
gdzie Sakamoto nie ma, wida¢, ze jakos¢ po
prostu spada.

O muzyce mam mieszane uczucia. Opening
“Coolest” jest jak gtdwny bohater — doskonaty.
Idealnie pobudza on do zycia i nastraja nas do
pokazu inkarnacji wspaniatosci. Reszta utworow
muzycznych jest obiektywnie rowniez catkiem
dobra. Natomiast mam duzy problem z jej roz-
norodnoscig — niektére utwory sa po prostu
wykorzystywane za czesto, a na samej liscie
soundtracku duzo nie ma. Powoduje to, ze na-
wet dobra muzyka relatywnie szybko sie nudzi.

| w"

Podsumowujac, “Sakamoto desu ga?” poradzito
sobie z postawionym wyzwaniem wysmienicie.
Na pytanie — czy da sie zrobi¢ dzieto o perfek-
cyjnej postaci pozbawionej jakichkolwiek wad
tak, by ogladajacy chciat jej jak najwiecej, a nie
jak najmniej — odpowiedz jest jak najbardziej
twierdzaca. Po prostu wymagane jest nieco po-
myslunku, szczypty dystansu, komedii i pewnie
jakiejs lekcji kontaktu z tym — niemalze boskim
— wcieleniem.
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W NASZYM SKLEPIE INAJDZIECIE WIELE
INTERESUJACYCH GADZETOW!

REALIZUJEMY ZAMOWIENIA
Z WEASNYM WZOREM NA:

- PODKEADKI
- PRZYPINKI
- NASZYWKI ‘k
- KOSZULKI

- KUBKI

| WIELE INNYCH! WSPIERAMY 0D STRONY
TECHNICINEJ ORGANIZACJE
IMPREZ TYPU MEET/KONWENT
0 DOWOLNEJ TEMATYCE

WYPOZYCZAMY TEZ SPRZET:

- KONSOLETY/MIXERY
- NAGELOSNIENIE
- OKABLOWANIE
- OSWIETLENIE

- MIKROFONY



Recenzja: Thea:

strzelanki nazywano “grami doomopo-

dobnymi” ze wzgledu na oczywiste podo-
bienstwa do protoplasty swojego gatunku. Do
dzis zdarzaja sie przypadki okreslania pewnych
gatunkow lub nurtow w grach nazwami ich
przedstawicieli — cywilizacjopodobne, darkso-
ulsowe etc.

Dawniej, jeszcze w poprzednim tysiacleciu,

» Ghatorr

“Thea: The Awakening”, gra zatozonego w Oksfor-
dzie (lecz zrzeszajgcego sporo Polakow) zespotu
MuHa Games, wymyka sie tego typu prostym
kategoryzacjom ze wzgledu na jej oryginalnos¢
— zarowno w warstwie fabularnej, jak i game-
playowej. Gdy odpalatem ja po raz pierwszy,
z jakiego$ powodu myslatem, ze bedzie to co$
podobnego do Cywilizacji, ale ze stowianska
otoczka. Jak sie okazato — bardziej nie mogtem
sie myli¢. Co prawda “Thee" da sie przypisa¢ do
kategorii gier 4X (eXterminate, eXplore, eXploit,
eXpand), ale jest dzietem oryginalnym i Swiezym.

Gracz, kontrolujac grupke ocalatych z katastrofy,
ktora zniszczyta fantastyczny Swiat Thei i wcielajac
sie w jedno ze (stowianskich) bostw opiekun-
czych, podejmuje sie zadania odkrycia sposo-
bu na przywrdcenie sity bogom oraz naprawy
zniszczonego $wiata. Zaraz po wiaczeniu nowej
rozgrywki jego oczom ukazuje sie (poza catkiem
przydatnym samouczkiem, gtadko wprowadza-
jacym w rozgrywke) pojedyncza osada, niezbyt

The Awakening

dobrze wyekwipowana ekspedycja, kilka surow-
cow rozrzuconych na mapie... i tyle. Z takimi
ograniczonymi zasobami trzeba sobie radzic.

Do swojej osady trzeba sie przyzwyczai¢ — nie
ma absolutnie zadnych opcji jej przeniesienia
albo budowy nowej. Tym samym wioska, ktéra
w przecietnej grze 4X w ciggu kilku tur rozrostaby
sie kilkukrotnie, przez cata gre jest centrum na-
szego niewielkiego plemienia. To tutaj bedziemy
stawia¢ budynki, wytwarza¢ nowe przedmioty,
to tu bedzie sie zaczynac i konczy¢ wiekszos¢
ekspedycji, na jakie wyslemy naszych ludzi.

Dzieki temu zabiegowi udato sie osiggna¢ dwie
rzeczy — po pierwsze, o wiele wiekszy nacisk
potozony jest na pojedyncze jednostki. Kazdy
z cztonkow naszego plemienia jest cenng jed-
nostka, posiadajaca swoje wady i zalety, ktorej
zastapienie rzadko kiedy jest mozliwe. Nowi
mieszkancy pojawiaja sie rzadko, a trup potrafi
scieli¢ sie gesto, zwtaszcza jesli gracz lekkomysl-
nie zrobi cos niemadrego, np. sprobuje okras¢
smoka czy stawic¢ czota o wiele silniejszym wro-
gom. Dzieki rozbudowanemu systemowi umie-
jetnosci oraz opcji zbierania doswiadczenia kazdy
weteran jest tutaj na wage ztota i utrata jednego
z nich (zwtaszcza jesli byt specjalista od czegos
waznego, np. magii) moze doprowadzi¢ do za-
tamania sie catej naszej niewielkiej cywilizacji.

Po drugie, gtdbwnym narzedziem do poznawania
Swiata gry oraz zbierania licznych surowcow roz-
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sianych po mapie sg ekspedycje. Gracz w kazdej
chwili moze bowiem wybrac¢ czes¢ mieszkancow
osady, wyposazyc¢ ich, wsadzi¢ im w plecaki so-
lidne racje zywnosciowe, po czym kazac ruszyc
w Swiat. Ten zas jest bogaty — zarbwno w skarby,
jak i niebezpieczenstwa. Thea to kraina, ktorej
przydarzyto sie cos bardzo, bardzo niedobrego -
i to widac¢. Wszedzie rozsiane sa ruiny (stanowigce
Swietne zrédto surowcow oraz doswiadczenia),
po lasach patetaja sie bandy ztodupcéw... i na
kazdym kroku moze nas spotkac jakas niemita
niespodzianka. Albo mita. Albo nowe zadanie
do wykonania. Nie ma czasu na nude!

Alizi
ieniu, zatopionego w medytacii. Ciagle.
slabego, ale gdy sig zblizacie, podnosi

Il sicdzaceso na kami
‘wyglada na bardzo
warok i patrzy na

was:
I} vacie to, czego wam potrzebar”
1., Tak, ale mam teé do ciebie kilka pytar.”

Waznym elementem gry sg wydarzenia tekstowe
— w ten sposob obwieszczane sg wszystkie waz-
niejsze wydarzenia, od takich banatow jak kon-
takt z przeciwnikiem na mapie po ciekawsze
przypadki, jak np. zasadzka krasnoludow (w mo-
jej ostatniej rozgrywce szczegolnie czesto ata-
kowaty nieopodal mojej osady. Szczegolnie wy-
sytanych po ztoto gornikdéw. Dranie), spotkanie
z krecikiem czy nagte pojawienie sie ztych mocy.
Tak samo przedstawiane sa rowniez zadania,
przy ktorych tworcy mogli popusci¢ wodze fan-
tazji — dzieki czemu podejmiemy sie czynnosci
tak niezwyktych, jak préba umowienia krasno-
luda na randke z demonem albo spotkanie z du-
chami profesoréw ze zniszczonego uniwersyte-
tu. W tych momentach gra przypomina proste,
tekstowe RPG — gracz co pewien czas otrzymu-
je mozliwos¢ zadecydowania o postepowaniu
jego ludzi. Na wybor wptywaja umiejetnosci oraz
klasy naszych dzielnych plemiencéw. Jesli dojdzie
do wyzwania — ktére moze oznaczac zaréwno
zwykta walke, jak i cos bardziej ambitnego, np.
probe przekonania stada orkow, ze nie warto
nas zaczepiaC — gra przechodzi w tryb walki,
bedacy prosta karcianka.

Ekspedycje maja, poza zwiedzaniem swiata i od-

krywaniem jego tajemnic, jeszcze jedng, wazna
funkcje — daja mozliwos¢ wydobywania surowcow,
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ktorych brakuje naszej osadzie. O ile na poczatku
mamy dostep do zaledwie podstawowych zaso-
béw, takich jak drewno czy stoma, to w trakcie po-
stepow w grze otrzymujemy dostep do kolejnych.
Proste drzewko technologiczne umozliwia nam
badanie zarowno nowych rodzajow surowcow,
jak tez i nowych budynkow oraz przedmiotéw
do wytwarzania. Efekty rzemieslniczej pracy na-
szych ludzi réznig sie w zaleznosci od materiatow,
ktore wykorzystujemy — na przyktad palisada
zbudowana z tak niezwyktego materiatu, jakim sa
smocze kosci, przycigga demony, a wieza straz-
nicza z elfiego drzewa sprawia, ze mozliwe jest
osiedlenie sie elfow w naszej osadzie. Podobnie
jest z przedmiotami — o ile tworzac miecz z sa-
mego drewna, otrzymamy co najwyzej kiepskiej
jakosci kij do treningu, to uzywajac materiatéw
z wyzszej potki, otrzymamy orez godny bogow.

Jak wida¢, o nude ciezko. Waznym elementem
zwiekszajagcym poziom trudnosci — oraz grywal-
nos¢ — jest liczba save'dw. Wynosi ona... jeden.
Plus jeden automatyczny, zapisujacy sie na po-
czatku nowej tury. Dzieki temu gra przeksztatca
sie w swoisty roguelike, w ktorym wszystkie
pomytki sg trudne do naprawienia. Na szczescie,
niemalze jak w “Dark Souls”, kazda porazka uczy
nas czegos nowego o mechanice gry oraz Swiecie,
w ktorym toczy sie akcja. Co wiecej, w trakcie gry
zbieramy punkty, ktore po zakonczeniu rozgryw-
ki przektadajg sie na wzrost poziomu bostwa,
ktorym gralismy. Do wyboru mamy bowiem az
o0semke postaci ze stowianskiego panteonu —
startujemy z losowa dwojka, reszte odblokowujac
w trakcie rozgrywki. Kazde z nich rézni sie nieco
oferowanymi bonusami.

Debiut MuHa Games jest bardzo udanym wej-
sciem do Swiata rozrywki elektronicznej, oferu-
jacym dtuga, ciekawag i dos¢ trudng rozgrywke
osadzong w uniwersum, ktore nie zdazyto sie
jeszcze przejes¢ graczom. Twoércy, zadowoleni
z sukcesu swojego pierwszego dzieta, wydali
do niego rowniez darmowe DLC — dodatkowa
paczke wydarzen, petnoprawny dodatek fabularny
“Return of Giants” (jak tytut wskazuje — wprowa-
dzajacy do swiata Thei grupe niebezpiecznych
olbrzymow) oraz tryb multiplayer, umozliwiajacy
granie we dwojke. Powstaje rowniez druga czesc.
Przy takich tworcach i takiej grze nie ma co my-
sleC — trzeba brac i gra¢, bo warto.
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Recenzja: Hearts of Iron IV

wielkiej strategii w postaci “Crusader Kings

II” uzyskato ogromne zyski oraz mozliwos¢
stworzenia duzo ambitniejszych niz wczesniej
tytutow. Kontynuacja stynnej serii Hearts of
Iron miata byc¢ kolejnym krokiem milowym dla
tego developera. Czy osiagneli jednak podobny
sukces, jak przy CK2 oraz EUIV?

Paradox Interactive wraz z sukcesem ich

» Verlax

"Hearts of Iron IV" jest klasyczng “grand strategy”
od Paradoxu. Gry te charakteryzujg sie ogromna
skala, zarzadzaniem wieloma aspektami oraz
brakiem tur — zamiast tego mozna przyspieszac
badz zwalniac czas. Seria Hearts of Iron zajmuje
sie okresem od 1933 do 1949 i pozwala przejac
kontrole nad wybranym panstwem (od “malut-
kich”, jak Belgia, Kanada czy Finlandia, do gigan-
tow, jak Niemcy, ZSRR, USA lub UK) w burzliwym
okresie I wojny sSwiatowej, a przede wszystkim
nad jego wojskiem. Naszym zadaniem jest przejs¢
przez ten konflikt w mozliwie najlepszy sposéb.

Pierwsze, co rzuca sie w oczy, to duzo bardziej
przejrzysty, ubarwiony interfejs. Czesciowo uzy-
skano to rzeczywiscie dzieki tadnemu podpo-
rzadkowaniu wszystkich funkcji pod odpowiednie
taby, ale tez trzeba wzig¢ poprawke, ze byto to
mozliwe miedzy innymi dlatego, ze Hol IV jest
zwyczajnie ubozszy od swoich poprzedniczek.
Przyktadowo — teraz nie ma problemu z inter-
fejsem badan, ale nie dlatego, ze rzeczywiscie

H POZOSTALE
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zrobiono to lepiej, tylko catkowicie wywalono
zespoty badawcze oraz ogromna ilos¢ mozliwych
do odkrycia technologii, pozostawiajac nieliczne.
Nawet jednak z sama przejrzystoscig bywa roznie
— dosy¢ problematyczne jest potapanie sie w tym,
jak konkretnie w tej grze dziata zaopatrywanie
jednostek oraz limity logistyczne w prowincjach.

Mechanicznie, “"Hearts of Iron IV" sporo rzeczy
robi dobrze, a inne absolutnie fatalnie — najcze-
sciej wtasnie z powodu wspomnianych uprosz-
czen. Jednym z najciekawszych dodatkow, ktére
realnie dodaja cos, czego nie byto w poprzednich
czesciach, jest Division Designer, ktory pozwala
od podstaw stworzy¢ wtasng dywizje i dac jej tyle
sprzetu, ile samemu sie chce. Potem tak stworzo-
na dywizja moze zosta¢ uznana za "podstawowa”,
a jej sktad skopiowany dla wszystkich naszych
jednostek. Pozwala to na ogromna customizacje
armii, co jest duzym plusem.

"Hearts of Iron IV" dodaje rowniez Battle Planner,
niejako mozliwosc¢ nakreslenia planu operacji,
przydzielenia do niego dywizji, a potem oddanie
kontroli nad wojskiem komputerowi dziatajace-
mu wedtug planu nakreslonego przez gracza.
Pozwala to na ogromng automatyzacje walk na
duzych frontach oraz bardzo przyspiesza gre
w multi. Powoduje to wreszcie, ze co do zasady
— na ladzie walczy sie bardzo przyjemnie.

Poniewaz teraz kazda dywizje mozemy budo-
wac, jak chcemy, zupetnie zmieniono system



gospodarki. Tym razem zamiast “produkowac
dywizje”, produkujemy sprzet dla nich, fabryki
przydzielamy do produkcji broni osobistej, arty-
lerii, sprzetu wsparcia, ciezarowek i tak dalej. Za
to uproszczono sam przemyst, usuwajac w ogole
pienigdze, a pozostawiajac tylko fabryki wojskowe
i cywilne. Jest on dosyc¢ ciekawy pomyst i gene-
ralnie jest to postep. Problemem jednak dalej
jest potezny efekt kuli sniegowej, ktory prowadzi
do absurdow w postaci Wegier wystawiajacych
ponad 100 dywizji.

et i \A‘ :’:}
Jednak najwiekszym problemem “Hearts of Iron
IV" dalej pozostajg dwa elementy. Pierwszym
z nich jest fatalne Al, zarowno w sferze dyplo-
macji (Niemcy wypowiadajacy za duzo wojen
innym krajom, gdy nie sg w stanie podbi¢ nawet
sgsiadéw, dziwne sojusze), jak i sferze wojennej
(multum — od opuszczania frontu przez jednostki,
kompletna niezdolnos¢ do zrobienia sensownego
desantu, bardzo dziwaczne uzywanie lotnictwa
i floty). W potaczeniu z faktem, ze nawet malutkie
i nieznaczace kraje majg wieksze niz w rzeczywi-
stosci mozliwosci, osigganie absurddw jest bardzo
tatwe. Grana przez gracza Finlandia moze wygrac
wojne zimowa i dotrze¢ do Moskwy, Luksemburg
moze podbi¢ Niderlandy, faszystowska Belgia
desantuje spadochroniarzy w Wielkiej Brytanii
i podbija wyspy, Australia podbija Japonie...

A skoro juz mowa o absurdach, “Hearts of Iron IV”

komunistyczny Bhutan to Union of Red Dragons,
a faszystowski: Thunder Dragon Empire). Przy
graniu dominuje dosy¢ niepokojace uczucie, ze
jest to bardziej tytut “inspirowany” II wojng niz
gra, ktéra naprawde prébuje byc realistyczna.
Juz nawet nie mowie o fakcie, ze wraz z DLC da
sie przywrdéci¢ Austro-Wegry...

Oczywiscie, gry Paradoxu maja tendencje do
bycia bardzo stabymi w dniu premiery. Szcze-
sliwie moze zostac to poprawione. A nawet jesli
developerzy dalej beda sie obija¢, zawsze zo-
staja moderzy. "Hearts of Iron IV" jest bardzo
tatwe do modowania i w efekcie gracze popetnili
wiele modyfikacji, ktére kompletnie zmienia-
ja gameplay. Mowimy tutaj zaréwno o takich,
ktore poprawiajg bolaczki gry (np. “Expert Al
2.0", "Enhanced Peace Conference Al") czy tez
dodajag potrzebng zawartos¢ do gry (np. “China
National Focus”, “A Swedish Tiger”, “France To-
tal Rework”) lub stanowig kompletne przerobki
gry (“Blackice HOI IV”, “Millennium Dawn”, “The
Road to 56" czy prawdopodobnie najstynniejszy
mod - “Kaiserreich”).

Podsumowujac, “Hearts of Iron IV" poki co po-
zostaje najstabszg czescig serii, jednak dzieki
bardzo dobremu silnikowi, zdolnosci do imple-
mentacji modow oraz generalnie dziatajgcemu
multiplayerowi ma ona potencjat stac sie czyms
naprawde wspaniatym. Jest bardzo wiele rzeczy,
ktore w tej grze niespecjalnie dobrze dziataja, ale
i tak da sie wyciagnac z tej gry wiele przyjem-
nosci. Podobnie jak wiekszos¢ “grand strategy”
Paradoxu, mozna czerpac z Hol IV wiele godzin
zabawy. A poki wtasciwa gra nie jest jakas spek-
takularnie pasjonujaca... no c6z, “"Hearts of Iron
IV" zawsze moze stuzy¢ jako swietny launcher
do “Kaiserreicha”.

ma powalajgco niskg dbatos¢ o re- TS

alizm historyczny, jak i wyjatkowo
mato zawartosci. Mndstwo krajéow|
jest wyjatkowo biednie rozbudowa-
nych, jesli chodzi o dostepnych mi-
nistrow, jak i generatow (nawet jesli
sg to tak wazne kraje, jak np. Chi-
ny!), cze$¢ panstw po zmianie partii
rzadzacej zmienia nazwy na jakies$
brednie (faszystowska Nowa Zelandia
to Kiwi Empire, faszystowska totwa
to Empire of Thunder Cross, faszy-
stowska Polska to Falangist Poland,
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Pigtek, 22. 09, godz. 20awieczor "Kluboinicze polecajg”

Poniedzialek, 25. 09, godz..20 orzesliagz: "Nosflutteratu” i "Five Hundred
Little Murders” w ttumaczeniu aTOMa.

Sroda, 27. 09, godz. 20 - oneshoty: "Z Jednego Na Drugq” w przekladzie Pou-
Isena i "Dear Idiot” przettumaczone przez Kingofhillsa.

Pigtek, 29. 09, godz. 20 - dyskusja "Lubig te utwory, ktore juz znam - czyli
stow parg o fanfikowych klasykach”

Wtorek, 03, 10, godz. 20 - "Szczgsliwy Klefnot” i "Duch Ponyville” z serii "Po-
szukiwacze Sciezek” autorstwa Albericha.
Pigtek, 06. 10, godz. 20 - fanfik "Czarne Slorice” autorstwa Dadudale.

Ponadto caly czas toczq sig oZywione rozmowy na naszych kanatach teksto-
wych, nie tylko tych, gdzie piszemy o fanfikach.

Zapraszamy!

Kiub Kehesers \ Q 9ISCORD

Polskiego Fanfika


https://discordapp.com/invite/d95YeDf

