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Twilightmeet

Edycja swigteczna
8-10 Grudnia 2017

Ekipa lawendowej ksiezniczki zaprasza po raz
kolejny na spotkanie pod jej patronatem
Tym razem spotykamy sie w czwarta rocznice
powstania grupy facebookowej Bronies Twilight od
ktorej wtasciwie cata historia spotkan sie zaczets, i
JERVERIENMER
Jest nam niezmiernie mito, ze jestescie z nami juz
cztery lata, cztery meety, a takze mamy nadzieje, ze
pojawicie sie i ten piagty raz. Tym razem pod tytutem
V Twilightmeet, swigteczno - rocznicowy



https://www.facebook.com/events/729080663948352/
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[Seria][Dark][Mystery][Sad][Alternate Universe]

Legendy

Lodowca

Autor: Arkane Whisper

Lodowca” to seria krotkich opowiadan,

ktorych fabuta uktada sie w historie kiero-
wanej przez Twilight Sparkle naukowej wyprawy
w zamarzniete rejony na potnoc od Krysztatowego
Imperium. Cykl sktada sie z trzech opowiadan:
.Kriostaza”, ,,Skrysztalenie” i ,Opowiesc¢ Starego
Poszukiwacza”, przy czym ,Skrysztalenie” powstato
jako pierwsze. Pozostate dwa, bedace prequelami,
dopowiadaja to, czego po przeczytaniu ,,Skrysz-
talenia” czytelnik mogtby sie jedynie domyslac.

N apisane przez Arkane Whisper , Legendy

» Falconek

Akcja ,Kriostazy” zaczyna sie tak, jakby miato to by¢
opowiadanie przygodowe. Obserwujemy Twilight Spar-
kle i tréjke jej towarzyszy szykujacych sie do wyprawy
archeologicznej w poszukiwaniu sladéw zaginionego
plemienia Poszukiwaczy. Szybko jednak czytelnik
przekonuje sig, ze tagi ,Dark” i ,Mystery” nie zostaty
uzyte na darmo. Uczestnicy misji archeologicznej, po-
wazni i rozsgdni naukowcy, nagle zaczynaja biegac po
biatych pustkowiach wsrod szalejacej zamieci goniac
za cieniami i zjawami.

.Skrysztalenie” opisuje losy Twilight Sparkle po tym,
jak znikneta z obozu i zgubita sie na lodowych pustko-
wiach. Ksiezniczka trafia na lodowiec. Chcac schronié
sie przed wiatrem, wchodzi w jedna z jego szczelin
i wewnatrz odkrywa co$ koszmarnego.

Ostatnia czes¢, ,Opowies¢ Starego Poszukiwacza” to
retrospekgcja, w ktorej dwdch z pdzniejszych cztonkdw

ekspedycji rozmawia z jednym z ostatnich cztonkow
plemienia Poszukiwaczy. Opowiada im historie, ktora
jest niepokojaco podobna do tego, co przytrafi sie
ekspedycji w przysztosci.

Opowiadania czytato mi sie dobrze. Wysoko oceniam
styl, w jakim zostaty napisane. Autor umiejetnie buduje
nastrdj tajemniczosci i grozy. Sktadaja sie na to liczne
niedopowiedzenia, opisy zagrozen, ktore gdzies tam
sie czaja, ale bohaterowie bardzo dtugo nie majg okazji
stanac z nimi pyskiem w pysk (wiadomo, ze najstrasz-
niejsze jest to, co nieznane), a takze przerywanie akgji
licznymi retrospekcjami, ktore dajg wglad w zycie co-
dzienne bohaterdw, ozywiajac ich nieco i sprawiajac,
ze czytelnik sie bardziej do nich przywiazuje.

Podoba mi sie taki sposéb prowadzenia narracji. Dzieki
niemu autor, unikajac przydtugiego wprowadzenia,
ktére w takim krétkim fanfiku mogtoby by¢ nuzace,
wprowadzit sporo dodatkowych informagji i o po-
staciach i o swiecie, w ktérym one funkcjonuja. Same
postacie nie sg bardzo rozbudowane ani petne gtebi,
jednak maja troche indywidualnych cech i potrafig
wzbudzi¢ sympatie. Sama Twilight jest jakas powaz-
niejsza i bardziej zorganizowana niz w serialu. Warto
tu wspomnie¢, ze opowiadanie zawiera self-insert.
Nie przeszkadza to jednak w czytaniu. Posta¢ Arkane
Whispera nie wyrdznia sie na tle pozostatych uczest-
nikdbw wyprawy ani nie wysuwa na pierwszy plan.

Podsumowujac, polecam te opowiadania. Sa klimatycz-
ne i petne tajemnic — okazuje sie, ze o krysztatowych
kucykach nie wiemy jeszcze wszystkiego.

‘o IEIPANEBER
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https://mlppolska.pl/topic/16355-legendy-lodowcaseriadarkmysterysadalternate-universe/
https://i-am-knot.deviantart.com/art/Winter-Has-Come-529255575

[Gore][Dark][Horror][Sad][Tragedy]

Dinner With the King

Autor: naturalbornderpy

zy mozna napisa¢ opowiadanie, ktore
‘ nie wykracza poza kanon i jednocze-

$nie jest wypelnionym groza horrorem
psychologicznym? Naturalbornderpy udo-
wadnia, ze mozna. Wystarczy wzig¢ Som-
bre, o ktorym wiemy, ze stworzyt imperium
mroczne niczym Zwiazek Radziecki pod rza-
dami Stalina i zywi sie strachem poddanych.

» Ghatorr

Akcja rozpoczyna sie tajemniczo, cho¢ dos¢
niewinnie. Dowiadujemy sig, ze krél wprowadzit
nowy zwyczaj: Raz w miesigcu zaprasza sze-
$ciu losowo wybranych poddanych na obiad.
Haczyk jest taki, ze za kazdym razem z uczty
wraca tylko jeden z gosci. Ci, ktorym udaje
sie powroci¢, sprawiaja wrazenie wypalonych
psychicznie i nie chcag powiedzie¢ ani stowa
o tym, co dzieje sie w zamku.

W tym miejscu czytelnik poznaje pegaza, kto-
remu przypada zaszczyt uczestnictwa w na-
stepnym obiadku, jako gos¢ numer 5. Przy tej
okazji ukazane sg réwniez warunki panujace
w krélestwie Sombry: bohater mieszka w wie-
lokucykowej sali w jakims$ wigkszym budynku,
w ktérej do swojej dyspozycji ma jedynie pry-
cze. Okazuje sie takze, ze regularnie cierpi on
gtdd, co zresztg sktania go do konstatacji, ze
niezaleznie od tego, jakie koszmary na nie-
go czekaja, to moze chociaz po raz pierwszy
w zyciu zje dobry obiad.
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Dalej nastepuje niestety mocno przeciggniety opis
podrézy wiezniarka do zamku. Trzeba przyzna¢, ze
autor umiejetnie buduje nastrdj petnego rezygnadji
oczekiwania na to, co nieuniknione i bohatera,
ktory jest przerazony, ale nie zdesperowany. Warto
jednak wykazac sie cierpliwoscia, bo od momentu,
w ktérym Sombra ujawnia swoim gosciom, co dla
nich przygotowat, fanfik nabiera smaku.

Szostka kucykdw zostaje postawiona w sytuacji,
w ktorej dla kazdego z nich smier¢ jest niemal
pewna, a przezycie, jesli wierzy¢ temu, czego
dowiaduja sie od Sombry, jest kwestig szczescia.
Fanfik eksploruje rézne rodzaje strachu i czyni to
naprawde dobrze. Kazdy z széstki kucykow re-
aguje inaczej: mamy wiec rezygnacje, desperacki
opor, zwykta panike, a takze strach kontrolowany
i potaczony z gotowoscig do poswiecenia sie dla
innych. Tak wiec okreslenie tego opowiadania
mianem horroru psychologicznego nie jest ani
troche na wyrost. Wrazenie robi to, jak dobrze
w fanfiku oddane sag stany emocjonalne bohate-
row i sposodb, w jaki oddaje on nastréj beznadziei.

Fabuta jest przewidywalna, ale nie jest to wada.
Wrecz przeciwnie, obawiatem sie, ze autor po-
minie ktdras z mozliwych sytuacji, w jakich zna-
lezli sie ucztujacy, dziatan, ale tak sie nie stato.
Doktadniej, zostata pominieta jedna opcja, ktora
— biorac pod uwage kondycje psychiczng gosci
Sombry — i tak bytaby niemozliwa.

Krétko mowiagc — polecam.


https://www.fimfiction.net/story/219841/dinner-with-the-king
https://1jaz.deviantart.com/art/King-Sombra-v0-2-350832500

[Romance][Comedy][Dark][Slice of Life]

Regarding Falling Villains

Autor: naturalbornderpy

na strone dobra, sprawiedliwosci, Harmo-

nii i wszystkiego co mite i czterokopytne
na tym Swiecie sprawito, ze Celestia postanowita
dac¢ szanse innym ztoczyncom - poczynajac od
tak ztowrogiego i mrocznego indywiduum,
jak Sombra. Nawet jesli ten broni sie przed
tym wszystkimi czterema nogami - nie zdajac
sobie przy tym sprawy, ze wskrzeszenie przez
ksiezniczki i rozpoczecie procesu bycia nawra-
canym na przyjazn jest zaledwie poczatkiem
jego problemow.

Zreformowanie Discorda i przeciagniecie go

» Ghatorr

,Regarding Falling Villains" piéra naturalbornderpy’ego
to nie jest zwykte opowiadanie — czytelnicy majg w tym
wypadku wyjatkowa i niepowtarzalng okazje, by za-
gtebic sie w dziennik pisany osobiscie przez JE kréla
Sombre, tyrana Krysztatowego Imperium, mistrza
czarnej magii, wkadcy niewolnikéw i najmtodszego
stazem recepcjoniste w zamku w Canterlocie. O ile
wiekszos¢ tych tytutdbw mu nie przeszkadza, to ostatni
go stanowczo boli i drazni — przez co wylewa swoje zale
na pismie. Badz co badz, ztoczynca pozbawiony catej
swojej wiadzy oraz mocy i przymuszany na uczesz-
czanie na spotkania grupy rehabilitacyjnej (w ktérej
gardzi kazdym kucem ktéry uczeszcza razem z nim)
ma powody, by czu¢ na przemian gniew, bezbrzezna
nude oraz poczucie egzystencjalnej pustki, czyz nie?
Szczegolnie jezeli szybko okazuje sie, ze nawet skok
z dachu nie jest w stanie zakonczyc jego cierpien,
a jedynymi urozmaiceniami nudnych dni okazuja sie

by¢ krzyzowki dostarczane przez pewnego fioletowego
alicorna, stanowczo zbyt powaznie przyjety dowcip
wyciety ksiezniczce nocy czy spotkanie z Discordem.

Mogtoby sie wydawac, ze tak bezcelowa egzysten-
cja krola Sombry bedzie czytelnika nudzi¢, ale na
szczescie do tego nie dochodzi. Nawet w tak mato
ekscytujacej sytuacji wcigz dzieje sie na tyle duzo, by
przyku¢ uwage — i przy okazji zatatwi¢ rozgrzewke
mbzgu i przepony przed dalsza czescia. Pierwsza
cze$¢ opowiadania, z akcjg osadzong w Canterlocie,
po pewnym czasie bowiem sie urywa — mniej wiecej
w 4 fabuty — po czym Sombra przenosi sie, z tych lub
innych przyczyn, do Ponyville. Z kompletnie nowym
celem i o wiele wiekszym wachlarzem mozliwosci niz
w Canterlocie, ale wciaz z Discordem wtrgcajacym
sie w jego zycie, mroczny krél staje przed nowymi
wyzwaniami — od eksterminacji szkodnikow (ktére
w sumie nie sg szkodnikami) przez wprowadzenie
systemu pracy niewolniczej w Kaciku Kostki Cukru (co
nie konczy sie najlepiej, nawet mimo szczerych prob
Sombry, by tym razem by¢ nieco bardziej humanitar-
nym) po niezreczng probe przeproszenia przyjaciotki
za pewne niezreczne wydarzenie z ich przesztosci.

.— Wiem, zostane nastepnym witadcg Ponyville!
— Burmistrzem
— Dobrze, to nastepnym burmistrzem!

— To zly pomyst, Sombro. Jeste$ za mato bezlitosny
na polityke”

Equestria Times
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https://www.fimfiction.net/story/227563/regarding-falling-villains
https://thebluedreammaker.deviantart.com/art/We-meet-again-596849533

Przez caly czas autor sprawnie kontroluje tempo i nastrd;
wydarzen, odpowiednio kierujac fabutg i dozujac nowe
przygody Sombry w taki sposéb, by uniknag¢ dtuzyzn
oraz zachowac¢ komediowy charakter catosci. Nasz
gtowny bohater nie opisuje nigdy nudnych wydarzeh
—nawet jesli konkretny rozdziat opowiadania toczy sie
na przestrzeni miesigca czy dwéch, to jest to oznaczo-
ne po prostu zwyktg wzmianka o uptywie czasu, a nie
bezsensownymi prébami wyliczenia nudnych rzeczy,
jakie mu sie w tym okresie zdarzyty. Szczegélnie pod
koniec akgja przyspiesza — o ile na poczatku rozdziaty
potrafig opisywac nawet kilka tygodni, to pod koniec
zdarza im sie pokrywac¢ wydarzenia z zaledwie kilku
minut. Ciezko to jednak uznac za wade, biorac pod
uwage nagromadzenie akgji w kulminacyjnym punkcie
opowiadania. Po prostu nie mozna odczuwac znuze-
nia — caty czas serwowane jest nam co$ nowego. A to
drobny tréjkacik mitosny, a to wesote i radosne przygody
Sombry i Discorda (ktorych charaktery wyraznie niezbyt
do siebie pasuja), a to gteboka, filozoficzna rozmowa
Sombry z Big Macintoshem...

Réwnie wazne jest utrzymanie lekkiego, tatwego i przy-
jemnego charakteru komedii. Bioragc pod uwage, ze
gtéwnym bohaterem jest tyran, ktory jest wyraznie dum-
ny z faktu bycia zawodowym ztoczynca i ciemiezenia
przez kilkaset lat Krysztatowego Imperium, mogtoby
to by¢ trudne — jednak sie udaje. Autorowi zdarza sie
wples¢ mroczniejsze watki do opowiadania (co widac
juz od pierwszego rozdziatu — badz co badz jedna
z pierwszych reakcji Sombry na wiadomos¢ o tym, ze
bedzie poddawany reformacgji, jest proba popetnienia
samobojstwa), ale nawet w najmroczniejszych godzi-
nach nieprzekroczona zostaje granica mroku, ktorej nie
bytby w stanie rozwiac jeden solidny dowcip sytuacyjny
badz stowny. Szczegdlnie komediowe sg rozdziaty do-
datkowe, ktdre autor zdecydowat sie usungc z samego
opowiadania ze wzgledu na zbyt szalenczy humor, ale
ktore udostepnit do przeczytania — badz co badz, ciezko
sie nudzi¢, gdy Sombra probuje uzy¢ swoich zdolnosci
uwodzicielskich do ucieczki z Canterlotu lub na prosbe
kilku zirytowanych kucow dreczy ksiecia Blueblooda.

Spora w tym zastuge petni sposob narragji. Jak juz byto
wspomniane, w opowiadaniu czytelnicy zagtebiajg sie
w dziennik pisany przez Sombre we wtasnej osobie,
przez co nawet najprostsze sytuacje czy wydarzenia
nabieraja unikatowej nuty. Do mrocznego krola i jego
sadystyczno-socjopatycznego charakteru trzeba sie
przyzwyczai¢, bo bedzie towarzyszy¢ nam az do konca
opowiadania — cho¢ bedzie, oczywiscie, ulega¢ zmia-
nom, bo krysztatowy tyran nie jest postacig statyczng
i w toku wydarzen nauczy sie wielu rzeczy o sobie,

Equestria Times

swiecie dookota czy o otaczajacych go kucach (i nie-
-kucach). Mroczne poczucie humoru towarzyszy
nam szczegolnie na poczatku, gdy Sombra jest
najbardziej nieprzychylnie nastawiony do swojego
nowego trybu zycia i stara sobie to rekompensowac
przez pasywno-agresywne poczucie humoru badz
wyzywanie sie przy pisaniu.

,~W moich najwspanialszych dniach bytem zdol-
ny do torturowania i okaleczania kazdego kuca,
o ktorym myslatem, ze na to zastuguje. Czasami
chciatem przyznania sie do winy, a czasami po pro-
stu miatem ochote postuchac wrzaskow. Gtodzitem
i zmuszatem do katorzniczej pracy cate panstwo, az
do granicy jego upadku. Wielu pewnie liczyto, ze
w koncu doprowadze do jego upadku, ktadac kres
zarowno Imperium, jak i mojej wtadzy nad nim, ale
zawsze wiedziatem, kiedy sie powstrzymac... i jak
bardzo (...) Z tego styszatem, to teraz powinnismy
pracowac w parach. Kto chce by¢ ze mna? — Jak sie
okazato, nikt nie wyrazit checi”.

Nie mozna powiedzie¢, by w serialu Sombra wy-
kazywat sie elokwencja albo by widzowie mogli
dowiedzie¢ sie o nim za duzo - ot, zniewolit cate
panstwo, byt zty, robit sporo putapek i dostat solid-
na porcjg mitosci i szczescia prosto w twarz. Dzieki
temu autor miat sporo wolnosci w kreowaniu tej
postaci — i wykorzystat to w stu procentach. W ,Re-
garding Falling Villains” krol Sombra jest ztoczynca
petng geba — takim, ktory czerpie wyrazng dume
z tego, co uczynit. Rbwnie powaznie, co swoje czy-
ny, traktuje réwniez swéj styl, przez co nieustannie
probuje sobie zatatwic korone oraz nowa peleryne
godna ztego lorda. Juz samo to wystarczytoby, by
jego zetkniecie (albo raczej — zderzenie z finezja
godna meteorytu) ze spotecznoscia equestrianska
stato sie zrédtem wielu dowcipow, ale dochodza
tu jeszcze jego dodatkowe cechy — jak chocby
kompletne niedopasowanie do dzisiejszych czasow
(z czym reszta obsady prébuje sobie poradzi¢ na
wihasny sposob — chocby prezentujac mu ksigzke
o zmianach, jakie zaszty w ciggu ostatnich tysigca
lat, napisana przez Twilight dla ksiezniczki Luny.
Z jakiegos powodu wiadczyni nocy nigdy jej jednak
nie tkneta) czy budzaca sie w nim ciekawos¢, o co
chodzi z tg cata przyjaznia. Niewazne, jak bardzo
sam zainteresowany by temu zaprzeczat - jest po-
stacig o wiele bardziej skomplikowana i gteboka,
niz poczatkowo mogtoby sie wydawac.

.Wygladasz na znudzonego. (...) Moze chciatbys mi
pomoc z krzyzéwka?”



Sam Sombra — niewazne, jak wspaniaty by nie byt
i jak interesujacy nie bytby swiat opisywany z jego
perspektywy — nie zdofatby jednak ciggnac fabuty do
przodu ani podtrzymywac zainteresowania czytelnikdw,
gdyby reszta postaci nie prezentowataby soba rownie
wysokiego poziomu. Naturalbornderpy to bardzo do-
Swiadczony pisarz fandomowy i to wida¢ — nie waha sie
wprowadzac wielu postaci oraz ostroznie kontrolowac
kazdej w wiarygodny i logiczny sposéb dla osiggnie-
cia swoich celéw. Niezaleznie od postaci — czy mowa
tu o Flashu Sentry, czy o powierniczkach Elementéw
Harmonii — sg one traktowane z troska i czutoscia...
autorska, oczywiscie — w samym opowiadaniu moga
im sie czasem przydarzac rzeczy dos¢ okrutne.

Grono postaci, ktdre przewija sie przez strony ,Regarding
Falling Villains” jest imponujace. Szczegdlng role — jak
mozna sie zresztg spodziewac w opowiadaniu poswieco-
nym przerobieniu mrocznego ztoczyncy na wiernego fana
przyjazni, szczescia i harmonii —odgrywaja tu ksiezniczki
(z czego Cadance petni tu najmniejsza role, choc i ona
ma swojg dtuzsza scene) oraz Mane 6. Czasem ich cechy
zostajg odrobine podkrecone lub otrzymujg co$ nowe-
go, dla osiagniecia lepszego efektu komediowego —jak
chocby pokoik dla ‘dojrzalszej klienteli’ w Butiku Rarity
badz alkoholowe tendencje Rainbow Dash. Bardzo czesto
pojawia sie rowniez Celestia, dla ktorej reformacja Sombry
jest pewnego rodzaju sztandarowym projektem, ktorym
chce udowodnic¢ $wiatu, Zze kazdy moze sie zmienic.
Szczegdlna role petni jednak trojka postaci — Twilight,
Discord oraz Luna. O ile ta pierwsza to, mnigj lub bardzigj,
Twilight znana z serialu, tylko podejmujaca mniej glupie
decyzje (nie, zeby wszystkie byty dobre — po prostu nawet
te zte da sie prosto zrozumiec), a Discord petni tu role
jednego z gtéwnych két napedowych fabuty, to juz Luna
zostata przez naturalbornderpy’ego rozpisana podobnie
jak Sombra. Ksiezniczka nocy, ktéra réwniez ma za soba

tysiac lat nieobecnosci na equestrianskim padole, ma
kompletnie inne podejscie do Sombry niz reszta postaci,
przez co sceny z t3 dwdjka nalezg do jednych z lepszych
w ficu — oraz zabawniejszych, szczegdlnie pod koniec.

Stanowczo, kompletnie i z rekg na sercu nie moge nic
zarzuci¢ stronie technicznej. Tekst jest wzorowany na
pamietniku Sombry — i mozna smiato powiedzie¢, ze
byty krol Krysztatowego Imperium ma talent literacki.
Ba, jego kwiecisty styl wypowiedzi ma nawet solidne
uzasadnienie fabularne — w pewnym momencie jest
bowiem wspomniane, ze korzysta z tezaurusa. Angiel-
szczyzna naturarbornderpy’ego jest réwnie dobra jak
zawsze, czyli catos¢ czyta sie z wyrazng przyjemnoscia.

Czy w takim razie kryja sie tu jakies wady? Z przykroscig
musze stwierdzi¢, ze najwiekszym przewinieniem tego
opowiadania jest fakt, ze sie konczy. Niewazne, jak bardzo
by sie chciato poczytac o dalszych losach gtéwnych bo-
hateréw, méc zerknaé na alternatywne wydarzenia albo
przynajmniej przyjrzec sie blizej niektorym postaciom,
w koncu nastepuje nieunikniony koniec. Wrazenie nieco
tylko fagodza wyciete z gtéwnej historii rozdziaty, petnigce
role bonusow, bo majg one nieco bardziej szalenczy klimat
od reszty — szczegolnie tam, gdzie wystepuje Discord.

Podsumowujac, ,Regarding Falling Villains” z marszu tra-
fito na moja liste ulubionych opowiadarn, i od momentu,
gdy pierwszy raz dopadtem to opowiadanie, przeczytatem
juz je trzy razy. Jest to jeden z przyjemniejszych, lepiej
napisanych i rozplanowanych dzietek fanowskich, jakie
miatem przyjemnos¢ czytac. Romans, bolesne przezycia
postaci, spora dawka dobrego humoru, duzo ciekawych
i dobrze rozpisanych postaci — powodow dla ktérych
warto zainteresowac sie opowiadaniem naturalbornder-
py'ego jest cata masa. Z mojej strony ,Regarding Falling
Villains” otrzymuije solidne 9/10.



https://patty-plmh.deviantart.com/art/Interrupcion-antes-del-desayuno-628990650
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zdolne do czynienia zta przez duze Z? Czy

dokonuja takich zbrodni jak morderstwa,
gwatty i handel zywym towarem? Czy Som-
bra i Nightmare Moon byli sSwiadomi swoich
czynow? A moze to tylko zwykte zagubione
istoty, skorumpowane przez mroczne potegi?
W dzisiejszym artykule rozwazymy dlaczego
swiat My Little Pony wydaje sie taki cukierkowy,
niewinny i radosny. Odwiesimy rozum i godnos¢
cztowieka na wieszak i bedziemy udawag, ze to
bynajmniej nie dlatego, iz mamy do czynienia
z serialem dla dzieci.

Zastanawialiécie sie kiedys, czy kucyki sa

» Cahan

Zaczne od zdefiniowania zta przez duze Z.
Przede wszystkim musi by¢ czynione z petna
Swiadomoscia ztoczyncy. Jesli ktos popchnie
kolezanke, a ta sie przewrodci i zabije, to
jest to raczej wypadek, a nie morderstwo.
Bojki, manipulacje, bycie bucem czy nawet
napady na bank.. Dobra, moze to nie jest
co$ dobrego, ale ciezko to nazwac straszliwa
zbrodnia. Nigdy nie widzieliSmy by jeden
kucyk prébowat zamordowac drugiego ku-
cyka. Nawet Mane-iac, postac¢ z kucykowego
komiksu... chciata zniszczy¢ fryzury swym
wrogom. O ile to nie byt zeszyt dla zreba-
kow, to wiele moéwi o kucykach. Dla nich
prawdziwe zto jest czyms nie do pojecia,
mimo ze w ich Swiecie wystepuje.

Zto w kucykach

Ktokolwiek widziat? Ktokolwiek wie?

Co prawda pojawiajg sie istoty takie jak Tirek, ktore
chca wszystko zniszczy¢, bo tak. On zdecydowanie
jest takim klasycznym ztem. Jest Chrysalis, ktora
probuje kucyki podbi¢, jednak nie jest przy tym
w zasadzie zta — po prostu robi to co lezy w jej
podmienczej naturze. A Discord... On zwyczajnie
sie nudzit. Pan Chaosu nie jest dobry ani zty. Jest
pierwotna sita. Z nie-kucykow pozostat tylko Iron
Will, ktory jest w sumie bardzo spoko gosciem. Nie
oszukuje (to nie jego wina, ze klienci nie czytaja
warunkow umowy), nikogo nie krzywdzi. W za-
sadzie to zarabia zupetnie uczciwie. Rozumnymi
oraz groznymi stworzeniami sg tez smoki, ktore
w wiekszosci kucykow nie lubig i nimi gardza.
Jest to prawdopodobnie spowodowane skrajnie
odmienng kulturg i smoczym kultem sity.

Mamy tez kucyki — Sombre, ktory zniewolit cate
Krysztatowe Imperium, Nightmare Moon, ktora
chciata ewaporowac Celestie i sprowadzi¢ wiecz-
na noc, Stygiana, ktory chciat wszystko zniszczyc
oraz Starlight Glimmer, ktéra chciata sie zemscic
na Twilight. Trzy pierwsze przypadki taczy pewna
rzecz, dlatego zajme sie nimi pozniej. Jesli chodzi
0 naszg komuszke, to chciata zabra¢ Twalotowi
znaczek, przyjaciotki i przysztos¢. W sumie, to
nie brzmi wcale az tak strasznie. Pewnie Twilight
wiodtaby zycie przecietnego jednorozca i za-
kumplowata sie z kims innym. Moze zostataby
bibliotekarka albo nauczycielka? Znaczek do-
stataby i tak, pewnie ten sam, wiec moze nawet
i tak Celestia przyjeta jg pod swoje skrzydta, tylko
troche pozniej. Okropne, nie?
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Sombra, Nightmare Moon i Stygian (jako Pony
of Shadows) zachowuja sie i wygladaja dziwnie.
Kucyki zazwyczaj nie maja ciata z cienia. Wiemy,
ze Stygian zostat opetany przez moc ze studni
w Hollow Shades, a Nightmare Moon nie byta
Luna, przynajmniej nie do konca. Luna podczas
swojej przemiany wygladata na przerazong,
a kiedy uwolnita sie od tej formy, to bardzo
wszystkiego zatowata. Sadze, ze ona roéwniez
dostata sie we wtadanie mrocznych poteg i po-
dejrzewam, ze to samo dotkneto Sombre. Co
prawda wedtug komiksow w zasadzie nie jest
kucykiem i w ogéle jest juz dobry, ale finat 7
sezonu pokazat, ze komiksy sa tak srednio kano-
niczne — ten z syrenami zostat zupetnie obalony,
a poniewaz to ta sama seria, to niewykluczone,
ze Sombra stat sie zty, bo zupa byta za stona.

Wszystko wskazuje, ze kiedy kucyki sg zaslepio-
ne smutkiem badz gniewem staja sie podatne na
dziatanie demonow, cienia czy czymkolwiek to
cos$ jest. Kiedy ta istota potaczy sie z kucykiem,
wowczas ten nie moze sie od niej uwolni¢ bez
pomocy poteznej magii, takiej jak Laser Przy-
jazni. Taki opetany staje sie wiezniem wtasnych
uczuc i ztych emocji — Nightmare Moon byta
grozna w zasadzie tylko dla Celestii, bo w chwili
przemiany byta skupiona tylko na niej. Chciata
rzadzi¢ i by¢ kochana, no i w sumie, to w alter-
natywnej linii czasu jej sie to udato.
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Oczywiscie, zaraz znajda sie ludzie, ktorzy powiedza,
ze to dalej byta ich wina, ich zte mysli i w ogdle.
A teraz przyznac sie — kto nigdy nie chciat zeby ktos
inny spadt i sobie gtupi ryj rozwalit? Podejrzewam,
ze wiekszos¢ z Was przynajmniej pare razy w zy-
ciu marzyta o jakims matym ludobojstwie, co nie
znaczy, ze bytaby w stanie zrobic cos takiego. Ale
wyglada na to, ze potaczenie z Cieniem niweluje te
opory. Podobnie dziata Amulet Alikorna. Nie wierze,
ze Trixie bez jego wptywu zrobitaby cos wiecej od
popisywania sie i spuszczania fomotu Twilight.

W serii pojawia sie tez mniejsze zto, takie jak Dia-
mond Tiara, ktéra dokuczata kolezankom. Jednak
nie oszukujmy sie — gdyby CMC nie byty ostatnimi
ofiarami losu, to juz dawno rozwigzatyby ten pro-
blem. Na przyktad idac na skarge do jej rodzicow
albo po prostu odpowiadajac jej takg sama mo-
neta. Ewentualnie spuszczajgc ftomot. Diamond
Tiara w swoich akcjach nie robita tak naprawde nic
strasznego.

Innym przypadkiem jest pan bizneskuc z Las Pega-
sus, ktory to sktocat swoich pracownikow, zeby nie
odeszli gdzie indziej. | jest to co$ godnego potepie-
nia, jest to zachowanie zupetnie wyrachowane, ale
w sumie nie jest jakos szczegolnie grozne. Podobnie
jak Suri Polomare, ktora wykorzystata Rarity i ukra-
dta jej projekty. Mate zto na skale lokalna. | jak to
w dowcipach o Stalinie: a mogt zabic.

Wyglada na to, ze choc kucyki nie sg zupetnie dobre,
mite i niewinne, to w serialu nie sg z natury zdolne
do naprawde strasznych czynéw, a ich najgorsze
wystepki sg na poziomie ludzkiego przedszkola. Co
prawda dzieci bywaja straszne, ale w tym wieku raczej
sie jeszcze nie morduja... Dobra, cofam to. Nie byto
tematu.


https://tsitra360.deviantart.com/art/Smack-711888759
https://bra1neater.deviantart.com/art/Discord-709693319

Wywiad z Magpie’'em

ialt by¢ wywiad z artysta, cos takiego
M pisata Cahan w 16 numerze. Jako, ze

jedynym polskojezycznym z kucykowe-
go fandomu jakiego znam osobiscie jest moj
chtopak... Postanowitam zrobi¢ z nim wywiad
i o dziwo sie zgodzit! Artysta znany wsrod star-
szych kucofanow jako Magpie, wtasciciel konta
TheFlyingMagpie na DeviantArcie, tworzacy
pucykowe arty od ponad pieciu lat, do tego
jeden z moich ulubionych rysownikéw, odpowie
mi dzisiaj na kilka pytan!

» Moonlight

Moon: Witaj Sroczko! Zaczne moze troche nie-
standardowo i zapytam Cie po raz kolejny: od
kiedy rysujesz?

Magpie: Czes¢ wszystkim! Rysuje wiasciwie od
kiedy pamietam. Juz jako maty bachor uwielbia-
tem bazgrac po kartkach. Wiec zaczynatem tak jak
kazdy — jako kilkuletnie dziecko z kredka w dtoni.
Z ta réznicy, ze pozniej nigdy mi sie to nie znu-
dzito. Rysowanie jest obecne w moim zyciu od
dziecinstwa, az do dzisiaj i raczej nie zanosi sie na
to, by ten stan rzeczy miat sie zmienic.

Moon: Co Cie zachecito, by rozwija¢ ten talent?

Magpie: Przyjemnos¢, jaka sprawiato mi rysowanie.
Dzisiaj moze troche inaczej do tego podchodze,
jednak zawsze to byta po prostu dobra zabawa oraz
sposob na nude (zwtaszcza na lekcjach A ). Nigdy

nie potrzebowatem jakiejs dodatkowej zachety
do rysowania, bo zwyczajnie to lubitem. Jednak
pochwaty, ktore czesto styszatem od réznych ludzi
na pewno tez miaty jakis wptyw. Przy okazji chciat-
bym dodac jedna rzecz, bo zauwazytem, ze w tym
aspekcie mocno roznie sie od sporej ilosci ludzi.
Gdy widze jakie$ rozwalajace mozg arty, ktore sa
lepsze niz wszystko, co wyszto kiedykolwiek spod
mojej reki, to nigdy nie mam reakcji typu ,oh to
jest takie super, a ja tak nie umiem. Dlaczego? To
ja juz nie bede rysowat, pojde poptakac, zabije
sie”. Moim zdaniem, lepiej po prostu podziwiac
dzieto artysty i starac sie czegos od niego nauczyc,
obserwowac jak podchodzi do rysowania roznych
rzeczy, jakich technik uzywa itp. Lepiej tak do tego
podejs¢, niz lamentowad, bo to i tak niczego nie
zmieni. Rozpisatem sie, ale c6z, wkurza mnie to :)
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Moon: Co rysujesz najchetniej?

Magpie: Trudne pytanie... rysuje bardzo duzo
réznych rzeczy, kucyki sg tylko czescig z nich
i to stosunkowo nowa. Wtasciwie, to nie mam
jakiegos ulubionego obiektu rysowania, raczej
zalezy to od nastroju i tego, na co mam akurat
ochote.

Moon: Ulubiona technika? Mow mi prosze
panie, czym rysujesz!

Magpie: Na pewno nie kredki, cho¢ zdarza mi
sie ich uzywac. Zawsze kochatem otowki i ry-
sunki nimi wykonane. Mam do otéwkéw duzy
sentyment, jednak czasem denerwuje mnie ich
brudzacy charakter. Pare lat temu zaczatem
tez doceniac dtugopis jako narzedzie do ryso-
wania. Daje wieksze mozliwosci, niz mogtoby
sie wydawac. Lubie tez cienkopisy. Poza tym,
to jesli chodzi o digital, to chyba najbardziej
lubie technike kolorowania na komputerze
zeskanowanych tradycyjnych szkicow.

Moon: Wyglada na to, ze poniostam porazke
kredkowo-wychowawczg... no nic. Przejdzmy
w takim razie do pucy. Jak to sie stato, ze za-
czates sie nimi interesowacd?

Magpie: W skrocie — nudzitem sie na lekgji
w liceum. Kumpel miat jakas aplikacje na fo-
nie z obrazkami/emotkami albo strone inter-
netowa, nie pamietam doktadnie. Wiem, ze
byty tam obrazki z Dolanem, Puchatke i sporo
innych dziwnych rzeczy. Szukat jakiegos zry-
tego badziewia i dawat mi wyzwania, zebym
to narysowat. Nagle trafit na obrazek Pinkie
Pie i obaj spojrzelismy na to jak wryci, mo-
wigc pod nosem ,co to kur*a jest?” xD W ten
sposoOb narysowatem rézowego konia, tak
dla beki, bo Smiesznie wygladat. No i tak sie
zdarzyto, ze 6w rysunek zauwazyt inny kolega
(niektorzy na pewno znaja CzArnego) i wydat
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z siebie peten ekscytacji okrzyk: ,o0 jaaa, to ty
tez ogladasz kucyki?”. Spojrzatem na niego jak
na idiote, nie wiedzac o co mu chodzi, jednak
juz pare godzin pozniej bytem wtajemniczo-
ny w dziwny swiat pastelowych koni, ktory
wtedy dos¢ mocno mnie wciggnat. Mysle, ze
najwieksza role odegrat tu aspekt wizualny.
Skubance sa stodkie jak cholera, nie mogtem
sie im oprzec xD

Moon: Jakie byty twoje poczatki w rysowaniu
kucykéw? Co sprawiato Ci najwiecej proble-
mow?

Magpie: Poczatki byty... emm.. zadziwiajace.
Zaczatem je rysowac w klasie maturalnej. W tym
wieku narysowanie auta ze szczegotowymi
refleksami nie byto dla mnie problemem. Na-
tomiast kucyki niespodziewanie sprawity mi
ich troche. Nie wychodzity mi za dobrze, gdy
zaczynatem. Mimo ogdélnych dos¢ dobrych
umiejetnosci rysowania, musiatem troche cza-
su poswieci¢ na nauczenie sie i zapamietanie
anatomii kucow, gdyz byto to dla mnie cos
zupetnie nowego i innego.

Moon: Powiedz nam, jakiego kucyka lubisz
najbardziej, a ktérego najlepiej Ci sie rysuje?


https://theflyingmagpie.deviantart.com/art/Kicia-6-386859988
https://theflyingmagpie.deviantart.com/art/Ford-Mustang-429916364

Magpie: Zaczne moze od konca. Kucyk, ktérego
najlepiej mi sie rysuje, to zdecydowanie ponyfi-
kacja Moonlight mojego autorstwa, znana nie-
ktorym jako ,Kicia”. Na pewno zadnego innego
kucyka nie rysuje mi sie tak tatwo i przyjemnie.

Co do ulubionego kuca, aktualnie najbardziej lubie
Starlight, bo jest powiewem Swiezosci i ma fajny
charakter. Poza tym, kazdy kto mnie poznat wie, ze
jestem wyznawca Applejack, a moze raczej bytem?
Czasy sprzeczania sie, ktory kucyk jest najlepszy juz
dawno s3g za mng, wyrostem z tego. Badzmy ponad
podziatami i tak dalej... ale jakby co, to Twilight... xD

Moon: Ponyfikacja Moonlight powiadasz? Co$ mi
sie 0 uszy obito. Wracajac do pytan, jestem ogrom-
nie ciekawa: jak to robisz, ze Twoje grzywy sg tak
niesamowicie puszyste i ISnigce? :3

Magpie: Myje je w dobrym szamponie! A tak se-
rio to nie bardzo wiem... nie mam na to jakiego$s
konkretnego sposobu. Na pewno wazne jest, aby
wtosy faktycznie wygladaty jak wtosy, a nie jak kon-
tur wypetniony kolorem. Warto zatem budowac je
z duzej ilosci pojedynczych kresek, lepiej oddaje
to charakter wtosow. No i istotne sg refleksy, od-
powiednia ich ilos¢, rozmieszczenie i jasnosc. Aby
dobrze to wyczu¢, polecam uwazna obserwacje
wiosow w sSrodowisku naturalnym albo chociaz na
zdjeciach )

Moon: Jak oceniasz swoj rozwdj na przestrzeni tych lat?
Jestes zadowolony z tego, jak twoje rysunki wygladaja
aktualnie?

Magpie: Jesli chodzi o kuce, to zdecydowanie tak.
Patrzac na moje poczatki z nimi, ciezko mi uwierzyc,
ze naprawde ja to rysowatem. Aktualnie jestem dosc¢
zadowolony z moich kucykow, czy to tradycyjnych, czy
digitalowych. Mysle ze wypracowatem juz sobie jakis
tam styl i poki co, odpowiada mi on.

Moon: Wolisz rysunki tradycyjne czy digitalowe i dla-
czego akurat tradycyjne?

Magpie: Tendencyjne pytanie, ale cos w tym jest! Oczy-
wiscie sa takie digitalowe prace, ktore sg niesamowite
i naprawde je podziwiam. Jednak moim zdaniem digital
jest nieco tatwiejsza technika od tradycyjnych metod.
Kiedy uzywasz otéwka, kredek lub farb, nie masz pod
reka klawiszy ,ctrl+Z" czy warstw. Kazdg pomytke jest
duzo trudniej naprawic. Do tego, w programach gra-
ficznych mamy dostepne przerdzne filtry i ustawienia.
Dzieki nim mozna zmienic catg kolorystyke obrazka
kilkoma kliknieciami. Oczywiscie wykonanie dobrej
pracy w digitalu wymaga sporo czasu i nakfadu sit,
jednak sa tu pewne udogodnienia, ktorych absolutnie
nie ma przy tradycyjnych technikach. Z tego wzgledu
zawsze miatem wieksze uznanie do prac tradycyjnych,
jako nieco bardziej wymagajacych, ale przede wszyst-
kim posiadajacych pewng dusze — mozna je dotknac,
zobaczy¢ prace wiozong przez autora na kartce. Ow-
szem, digital mozna wydrukowac, ale wydruk to tylko
wydruk. Nie ma on, moim zdaniem, tego klimatu co
praca, o ktorej wiesz, ze ktos stworzyt jg bezposrednio
na kartce i jest ona jedyna oraz niepowtarzalna.

Moon: Masz moze jakie$ porady dla poczatkujacych?

Magpie: Ameryki nie odkryje jesli powiem, ze naj-
wazniejsza jest po prostu praktyka, ale to prawda. Im
czescigj rysujemy, tym lepiej- zwtaszcza na poczatku.
Mysle tez, ze kluczowa rzecza jest podejscie, jakie do
rysowania mamy. Jesli ktos dopiero uczy sie rysowac,
nie moze oczekiwac, ze od razu bedzie rysowat jak
jego idole, bo to wymaga duzej ilosci czasu i ¢wiczen.
Ludziom czesto brakuje cierpliwosci. Dlatego moim
zdaniem lepigj, jesli podejdzie sie do rysowania, jak
do zabawy. Nie oczekiwac od siebie cudow na samym
poczatku, lecz po prostu eksperymentowac, starac sie
dobrze bawi¢ rysowaniem i polubic to. Jesli lubisz to,
co robisz, to robisz to czesciej, a jesli robisz cos czesciej,
to sita rzeczy bedziesz w tym coraz lepszy.
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Moon: Jak duzo czasu zwykle poswiecasz na wyko-
nanie rysunku?

Magpie: Od kilku minut do nawet kilku godzin. Wszyst-
ko zalezy od rozmiaru rysunku i uzytej techniki oraz
gtownie od decyzji — czy robie szybki prosty rysunek
Czy COS powazniejszego.

Moon: Wiem, ze oprocz rysowania i studiowania psy-

chologii masz tez inne zainteresowania. Opowiesz co$
o nich naszym czytelnikom?

_ \k%
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Magpie: Hmm, w zasadzie pytanie powinno brzmiec-
wiem, ze oprécz metalu i gry na gitarze masz inne
zainteresowania, haha. W zasadzie nic nie interesuje
mnie bardziej od muzyki i gry na gitarze, ktora jest moja
pasja. Oczywiscie, bardzo lubie rysowac, ale jednak to
muzyka jest u mnie na pierwszym miejscu. Aktualnie
z kolegami wskrzeszamy ich dawny zespot i marzg mi
sie chocby mate koncerty po obskurnych spelunach.

Moon: Wigzesz jakies powazniejsze plany z rysunkami?

Magpie: Hmm, na pewno fajnie bytoby jakos lepiej
doszkoli¢ sie w grafice i sprobowac sobie dzieki niej
dorabiac. Ale w jaki doktadnie sposdb, to tego jeszcze
nie jestem pewien. Myslatem kiedys o reklamie, jednak
wolatbym cos bardziej artystycznego. Tworzenie oktadek
dla metalowych zespotéw bytoby idealne!

Moon: Dlaczego ostatnimi czasy tak mato udzielasz
sie w fandomie?

Magpie: Pytanie, ktore zahacza o tyle kwestii, ze mogt-
bym sie bardzo rozgadac. Moje ,relacje” z fandomem
zawsze byty troche zagmatwane, nigdy nie czutem i nie
chciatem czu¢ sie jego czescia. Niektore jego aspekty
zwyczajnie mnie odrzucaja. Najprostszag odpowiedzig
jest jednak to, ze zwyczajnie kucyki mi sie znudzity,
co mysle, ze jest naturalng kolejg rzeczy przy moich
skrajnie nie pasujacych do nich zainteresowaniach,
hehe. Byt to ciekawy epizod mojego zycia, w ktorym
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sporo Smiesznych rzeczy sie dziato i lubie czasem do
tego wroci¢, jednak nie mam juz absolutnie zadnego
parcia na kucyki. Mimo to, co$ tam czasem wstawie
na deviantarta, ale raczej po to, zeby ztapac jakiegos
commisha i zarobic pare ztotych.

Moon: Opowiesz mi moze jakie$ jedno z lepszych
wspomnien zwigzanych z fanami kucykow? Uwielbiam
stuchac tych historii!

Magpie: Oj, sporo roznych historii byto. Na ponymeety
raczej rzadko chodzitem, ale za to miatem taka swoja
ekipe, ktorg dosc¢ regularnie chodzilismy na podbgj
barow Krakowa. Bardzo fajne czasy. Sporo chorych,
zrytych rozméw i rozkmin przy piwie. Rozne Smieszne
rzeczy sie dziaty. Przygody z wtamywaniem sie o 3
w nocy do Parku Jordana albo kebab zbyt ostry nawet
dla Decadeda. Swoja droga, mocno mnie rozSmie-
szyto, jak na ktéryms ponymeecie gadatem z jakimis
dwoma ziomkami wspominajac im, ze znam Deca
osobiscie i chodzitem z nim do liceum. Spojrzeli na mnie
z ekscytacjg w oczach, jak na jakiegos boga, zabawne.
Pamietam tez, jak raz dosiadt sie do nas w barze taki
pan zul i zaczat opowiadac, ze byt lotnikiem na okrecie
morskim, na ktorym wybucht pozar, a poza tym, to wal-
czyt pod Grunwaldem, a my oczywiscie dopytywalismy
go o kazdy szczegot tej fascynujacej historii. Oprocz
tego, miatem to szczescie, ze bytem jedyna osoba na
swiecie, ktéra mogta na wiasne oczy zobaczy¢ Avana

III

,Ciagnacego elektrycznego druta”!

Moon: Na koniec hit, fandom chce odpowiedzi. Czy
wsrod fandw kolorowych konikéw da sie znalez¢ druga
potowke?

Magpie: Haha, pamietam jaki szok przezytem, gdy
dotarto do mnie, jakie sg proporcje wsrod fandomu,
jesli chodzi o ptec. Nie mogtem uwierzy¢, ze przewa-
zajg w nim faceci. Chytry plan pod tytutem: ,przeciez
to stodkie, kolorowe kucyki, zatem w fandomie musi
by¢ mnostwo dziewczyn i na pewno znajdzie sie jakas
fajna oraz wolna" brutalnie zderzy# sie z rzeczywistoscia.
Ostatecznie jednak tak wyszto, ze jestem z dziewczyna
z fandomu, ktdra, swoja droga, wtasnie przeprowadza
ten wywiad. Zatem: tak, da sie znalez¢. Mi sie udato,
a wiem, ze s3 tez inne takie pary. Mysle jednak, ze
tatwiej jest dziewczynom. W koncu czeka na nie cata
masa wygtodniatych, napalonych ogierow, czyz nie?

Moon:; Tak...

Magpie: W kazdym badz razie powodzenia kazdemu,
kto szuka!


https://theflyingmagpie.deviantart.com/art/Run-514824326

Rysowanie to magia

d zawsze uwielbiatam kolory. To byto
0calkiem naturalne, ze z czasem moja

mitos¢ do nich przelata sie na kredki.
Z tego powodu diugo bronitam sie przed uzy-
waniem otowkow. Prace nimi miaty dla mnie
zbyt mato zycia, byly zbyt jednolite i do tego
tak okropnie szare... Zupelnie nie potrafitam
uzyskac z ich pomoca efektow, ktore przykuwaty
uwage do moich kredkowych prac. Ostatecznie
do tego medium przekonat mnie Magpie, ktéry
od zawsze byt dla mnie inspiracja w uzywaniu
tej techniki. Wiec dlatego w dzisiejszej recenzji
ponownie siegne po przybory od Koh-i-noor
Hardtmuth.

» Moonlight

Koh-i-noor i otowki artystyczne
O tej firmie pisatam catkiem sporo ostatnio przy
okazji recenzji kredek Polycolor. Dzi$ chciata-
bym przyjrze¢ sie dwdm seriom ich otowkow,
dedykowanych do pracy artystycznej. Mianowi-
cie z jednej strony mamy stynne 1500, ktérymi
zwykle rysuje Magpie, z drugiej moje pierwsze
.powazne” —z serii 1900. Przyrzady te znacznie
réznig sie od swoich biurowych kolegéw (np.
z serii 1860) pod wzgledem rozprowadzania
grafitu na powierzchni kartki i nasycenia sza-
rosci. Te szkolne maja zwykle jedng twardos¢
i nie dajag zbyt wielu mozliwosci rozcierania czy
tworzenia gtadkich przejsc¢ tonalnych w rysunku,
a jesli juz- to jest to na pewno trudniejsze. Ob-
razek tworzony z ich pomoca czesto wychodzi

ptaski. Otowek jako narzedzie uniwersalne, ni-
czym mikroorganizmy przenika przez wszelaka
tematyke prac i nadaje sie do kazdej stylistyki.
W przypadku kucykéw niweluje problem niepo-
siadania odpowiedniego koloru do stworzenia
konkretnego kopytnego.To prawie jak magia!
Sa zdecydowanie jednymi z podstawowych
mediow w asortymencie kazdego artysty, a te
z firmy Koh-i-noor Hardtmuth Swietnie sie w tej
roli odnajduja.

Koh-i-noor Toison d’or 1900

Mam z nimi stycznos¢, podobnie jak z kredkami
tej firmy, od jakichs szesciu lat. Jest to do tej
pory moj jedyny profesjonalny komplet tych
przyborow. Toison d'or sg po prostu tak wygod-
ne, ze nigdy nawet nie myslatam, ze potrzebuje
jakichs$ innych otéwkow. Z drugiej strony, moze
to kwestia tego, ze raczej wole tworzy¢ bardziej
kolorowe rysunki.

Uwaga, teraz bedzie troche suchych faktéw i cy-
ferek, czyli to, co Twilight lubi najbardziej.

Seria 1900 dzieli sie na 1902 (takie z martwa
naturg na kasetce), ktore sg bardziej uniwersal-
ne w uzytkowaniu i 1912 ( te ze szkicem psa)
z gradacja twardosci bardziej przystosowang do
szkicu artystycznego (Sweetie Belle informuje:
gradacja to nastepstwo wedtug stopnia nasile-
nia). 1902 dostepne sg w zestawach po 12 sztuk
w twardosciach od 10H do 8B, gdzie wzrost
miekkosci grafitu nastepuje parzyscie (10H, 8H,
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6H, itd.). 1912, czyli te, ktore sama posiadam,
maja grafit od 2H do 8B, gdzie jego miekkos¢
rosnie tradycyjnie, po kolei. Oba warianty posia-
daja metalowe opakowanie i zawierajg w sobie
otowki F i HB. Procz tego, mozna je rowniez
nabywac na sztuki, a jej cena to ok.1,50 zt.

Wyglad naszego rysujacego drewienka jest
catkiem prosty, ale bardzo elegancki. Zrobiony
jest z drewna cedrowego pokrytego kilkoma
warstwami czarnego lakieru, ktory wedtug ofi-
cjalnej strony ma wspomagac odpornos¢ grafitu
na tamanie podczas temperowania. Faktycznie,
w przypadku tych otowkéw nie zauwazytam
zbytnich probleméw z peknieciami podczas
ostrzenia, cho¢ wyjatkiem jest 8B, ktorego zwy-
czajnie nie powinno sie zbyt mocno strugac,
bo jego grafit jest na to zbyt miekki i niezbyt
lubi forme szpicu.

Napisy charakterystycznie dla wyrobow tej firmy
sg ztote i informujg nas o nazwie, numerze serii,
producencie oraz twardosci wnetrza otowka. Ten
ostatni znajduje sie na paseczku w kolorze kosci
stoniowej i oddzielony jest od czarnej zaokraglonej
koncowki ztotym prazkiem. Ksztatt jest klasyczny,
szesciokatny z nieco zaokraglonymi krawedziami. To
wszystko sprawia, ze dobrze i pewnie lezg w dtoni
podczas uzytkowania. One rowniez posiadaja lekko
zywiczny zapach, lecz duzo stabiej wyczuwalny niz
w przypadku Polycolorow (chyba, ze wkfadacie sobie
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otoéwek prawie do nosa, by poczu¢ jego zapach, jak
ja. Nie rébcie tego, to niebezpieczne. Zeby nie byto,
Ze nie ostrzegatam).

Jesli chodzi o serce Toison d'or, producent zapewnia,
ze jest ono ,najwyzszej czystosci”. W moim zestawie
faktycznie zdarzyto sie tak, ze nie miatam zadnego
problemu ze skrobaniem otowka po powierzchni
kartki. Grafit niezaleznie od twardosci Scierat sie
gtadko i bez zadnych niepozadanych wypadkow.
Niestety, z otdwkami, ktore kupitam na sztuki nie
byto juz tak rézowo. Kilka z nich po naostrzeniu
zaczynato drapac uzywany w danej chwili papier,
wydajac przy tym nieprzyjemne skrzeki. Jakby to
robita kura pazurem. Slad po takim zjawisku byto tez
duzo trudniej wygumkowac. Ogdtem sg to media
raczej tatwo wymazywalne i nawet zwykta gumka
powinna sobie z nimi poradzic.

Koh-i-noor 1500
Z tymi otowkami do czynienia mam od niedawna,
ale zawsze ciekawito mnie, czym tak wtasciwie réznia
sie od swoich nieco mtodszych przyjaciot.

1502 KOH-I-NOOR testawy 12 cbowow seril 1500

ART
[ GRAPHIC 1
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Seria 1500 rowniez wystepuje od 10H do 8B, ale
posiada ciut wiekszy wybor zestawdw po 12 sztuk
oraz jeden po 24 sztuki. Ten ostatni taczy wszystkie
pozostate komplety w catos¢. TECHNIC 1502/1 w gra-
dacji T0H-HB, ART 1502/I1 — 2H-8B i GRAPHIC 1502/
lIl — 5H-5B oraz 1512 — 2H-8B, ktére od ART rdznia
sie wytacznie lakierem, w przypadku 1512 bedacym
przezroczystym. Précz wymienionych kompletow
udato mi sie znalezc jeszcze kilka, ale chyba oszcze-
dze wam tych cyferek, misiaczki. Tu tez mozliwy jest
zakup na sztuki i cena jest zblizona do serii 1900.

Ich wyglad rdzni sie nieco od Toison d'or, bo przede
wszystkim majg ciemnozotty lakier, a numer twar-
dosci grafitu znajduje sie na brgzowym pasku od-
dzielonym od podstawowego koloru biatym praz-
kiem. Ich zaokraglona koncowka jest dodatkowo
zafarbowana na ztoto, co dodaje kredce uroku.
Wizualnie sg nieco przyjemniejsze dla oka, a to za
sprawg wykorzystania cieptych barw w porownaniu
do wytwornych czarno-biatych 1900. Gdybym miata
je porownywac do kucykow, Toison d'or bytyby jak
Rarity, a 1500 jak AJ.


https://moonlight-ki.deviantart.com/art/More-apples-539636174

W ich przypadku producent rowniez zapewnia najwyzsza
czystos¢ wnetrza otowka. Nie miatam z nimi zbyt diu-
gigj stycznosci, ale z tego, co zdazytam zaobserwowac,
w bardzo pomieszanym i kilkukrotnie uzupetnianym
komplecie Magpie'a rzadziej zdarzato sie, by ktdras
sztuka skrobata mi kartki. Grafit rozprowadzat sie gtadko
i ptynnie. Miatam wrazenie, ze nawet nieco tatwiej niz
w moich cedrowych pieknosciach. Praca nimi byta bardzo
przyjemna. Przyrzad dobrze lezat w dtoni i wspdtpracowat
wdziecznie, az do ostatniej kreski.

Niby inne, a jednak podobne

Oba modele nie roznig sie zbytnio od siebie pod wzgle-
dem pracy na papierze. Otowki w obu przypadkach
tatwo sie rozprowadzajg, wymazuja i tworzg bardzo
tadne przejscia tonalne. Grafit ciut pyli, ale efekt sza-
rych plam mozna zniwelowac podktadaniem skrawka
czystej kartki pod dton i naktadaniem warstw od lewej
do prawej, jesli jest sie praworecznym lub odwrotnie
w przypadku uzywania tej drugiej reki. Ja sama po pracy
z tym medium zawsze mam caty szary bok dtoni. Mam
wrazenie, ze serce przyborow z serii 1500 jest nieco
mieksze, mimo ze slad pozostawiany przez oba modele
jest bardzo zblizony. Jedynym mankamentem, ktory
szczerze mi przeszkadza, jest to nieszczesne skrobanie.
Cate szczescie, ze nie wszystkie sztuki robig tak straszne
rzeczy i w wiekszosci sg grzeczne.

Osobiscie jestem bardzo przywigzana do wyrobéw tej
firmy poprzez sentyment i takze przez niego polecam te
otéwki kazdemu, kto lubi bawic sie odcieniami szarosci,
tworzac szkice. Praca z grafitem jest bardzo dobrym
¢wiczeniem w nauce cieniowania, poniewaz technika
ta gtdwnie opiera sie na odwzorowaniu $wiattocieniu
i kolorow za pomoca wytacznie jednego koloru, ktory
na skonczonej pracy slicznie odbija Swiatto, nadajac
obrazkowi niepowtarzalnosci i ducha. Z czystym sumie-
niem moge powiedziec, ze obie serie s dobrej jakosci
i powinny spetni¢ wymagania zaréwno $wiezych entu-
Zjastow, jak i osdb, ktdre sg juz bardziej wtajemniczone
w sekretny Swiat uzywania wegla.

Niby oczywiste, ale...

Jesli juz zainwestowaliscie w nowy, sliczny zestaw grafitow
w drewnie, postarajcie sie podczas tworzenia rozrusza¢
wiekszg ich liczbe. Zaczynajac od twardych zostawiaja-
cych jasne $lady, naktadajac warstwy stopniowo siegaj-
cie po coraz mieksze. W ten sposob obrazek nabierze
ksztattow, przestanie byc tylko ptaska plataning kresek.
Uzywanie przyborow o réznej gradagji pozwoli wam
rowniez zwiekszy¢ kontrast, co jest naprawde trudnym
zadaniem, gdy ma sie do dyspozydji tylko jeden otowek.
Bawcie sie tez z naciskiem, sposobem stawiania kresek,
stopniem naostrzenia danej kredki, bo przeciez, jak gtosi
przystowie, Pinkie tkwi w szczegotach.

Wsiadt do autobusu czio-
wiek z lisciem na gltowie.

IMam wrazenie, Ze ta recenzja jest ciut zbyt szara i przesycona
liczbami, wiec postanowitam na koniec podzieli¢ sie zwami
ciekawym oraz prostym pomystem na stworzenie pracy,
ktora przycigga spojrzenia. Poznatam go w pazdzierniku
na krakowskim meecie, podczas konkursu plastycznego
organizowanego przez grupe D'N'A pt. ,Kucyki z lisci”.
Jak sie juz pewnie domyslacie, gtownym sktadnikiem tej
artystycznej potrawy jest wiasnie dodanie tych kolorowych
czesci rosliny, ktore aktualnie masowo spadajg z drzew, do
naszego obrazka. Mozna to zrobi¢ w sposdb dowolny: stwo-
rzy¢ z nich kreagje dla naszego puca, uzy¢ich do wyklejanki,
namalowac cos na nich lub nawet wyszy¢, rozprowadzac na
nich farbe i uzywac jak stempla- mozliwosci jest naprawde
sporo. Mamy jesien i nasze medium dostownie zalega
na chodniku, wiec to spora zaleta (uwaga, powtorze: jest
za darmo). Dodatkowo samo tworzenie pracy z lisci jest
Swietng zabawa i polecam jg goraco kazdemu, kto zapadt
na ciezka chorobe cywilizacyjng nazwang przez naszych
zagranicznych towarzyszy jako artblock. Przez chwile mozna
sie poczuc jak przedszkolak, wymazac cate dtonie klejem
i dac sie pochfona¢ procesowi tworzenial Swietna rzecz,
naprawde, nie zmyslam.
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NaturalBornDerpy — Wywiad

sie kilka opowiadan pidra naturalborn-

derpy’ego - bardzo ptodnego pisarza,
piszacego zaréwno kraciutkie komedyjki oparte
o jeden lub dwa wyraziste pomysty jak i dtuz-
sze sagi przygodowe lub horrory. Biorac pod
uwage nagromadzenie jego dziel w naszym
dziale recenzji w koncu podjeliSmy najbardziej
logiczna decyzje - i postanowiliSmy poprosi¢ go
o wywiad. Tych zas, ktérzy po jego przeczyta-
niu beda czuli niedosyt, zapraszam do recenz;ji
~Regarding Falling Villains” i ,,Dinner with the
king”, ktore znajduja sie wczesniej w numerze.

Przez ostatnie kilka numeréw przewineto

» Ghatorr

Ghatorr: Dzien dobry, i jeszcze raz wielkie
dzieki za wyrazenie zgody na wywiad! Przede
wszystkim, zechciatby$s moze powiedzie¢ cos
o sobie tym z naszych czytelnikow ktérzy nie
sg zaznajomieni z Tobg lub Twoimi historiami?

NaturalBornDerpy: Czes¢ wszystkim. Jestem
naturalbornderpy — mity, uprzejmy Kanadyjczyk,
ktory, tak sie ztozyto, czasami pisze opowiadania
kucykowe. Zaczynatem piszac gtdwnie thrillery
i horrory, z czasem jednak przesuwajac sie bar-
dziej w strone komedii i opowiadan obyczajo-
wych. Jesli macie ochote na krotkie, gtupiutkie
komedyjki by poczyta¢ co$ przez chwile, to
kilka jest dostepnych u mnie. Jesli jestes fanem
mrocznych opowiadan, to rowniez napisatem
pare. Romanse? To juz nie za bardzo.
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Ghatorr: Ktére z twoich opowiadan najbardziej
ci sie podoba i dlaczego?

NaturalBornDerpy: Moim ulubionym opowiadaniem
jest caty czas ,Sombra the Highly Unmotivated”. Za-
czynato jako oneshot, ktory polubili czytelnicy, wiec
pisatem go dalej, z nadziejg, ze ztoze z tego piec czy
sze$¢ rozdziatdw. Wtedy zaczeto go czytac wiecej osob,
wiec myslatem o wydtuzeniu go jeszcze bardziej. Nagle
jednak skrecito od komedii w strone czego$ mrocz-
niejszego, i to dosc¢ szybko. Za szybko dla niektorych
—ale ja kocham tego typu opowiadania, wiec dla mnie
wszystko byto w porzadku.

Mysle ze pozostaje to moim ulubionym dzietem, bo
taczy elementy obyczajowe i komediowe z ciezkimi, po-
wazniejszymi tematami. Ma tez zakonczenie wyciskajace
tzy z oczu, ktdre wcigz kocham. Gdy tworzytem zarys
to nie miatem za duzo planow. Szedtem od rozdziatu
do rozdziaty, starajac sie zakonczy¢ kazdy zwrotem
akgji. Ostatecznie, cate szczescie, historia wcigz miata
na koniec (troche) sensu. Przynajmniej dla wiekszosci
czytelnikow.

Ghatorr: Czy jest cos w twoich historiach czego, z per-
spektywy czasu, wolatbys nigdy nie napisac?

NaturalBornDerpy: Jestem pewien Ze sg setki ztych
dowcipdw, ktore bym chciat usuna¢, albo momenty
w mroczniejszych opowiadaniach gdzie posungtem
sie za daleko. W sumie lepsza odpowiedzig sa dwa
dzietka, ktére powinienem usunac od razu, ale tego nie
zrobitem — ,Discord forms a cult” i ,Dead on arrival”.


https://catlover1672.deviantart.com/art/Flying-Discord-537170620

Opowiadania przy ktorych pisaniu zachichotatem kilka
razy, ale po opublikowaniu przestaty tak dobrze wy-
gladac. Bardzo leniwy humor. Wstyd, po prostu wstyd.

Ghatorr: W opowiadaniach sporo uwagi poswiecasz
ztoczyhicom z serialu, zaréwno w komedyjkach, jak
i w powazniejszych dzietach. Ktérego z nich lubisz
najbardziej?

NaturalBornDerpy: Mimo ze pisze duzo o Sombrze,
to wcigz jest nim Discord. Przede wszystkim jest on
powodem dla ktérego na poczatku zainteresowatem sie
serialem i zaczatem pisac¢ opowiadania. Moje pierwsze
dzieto, ,Strings”, byto moim podejsciem do tego jak
zachowywatby sie Discord gdyby byt tak skrzywiony
i potezny jak mogtby byc. Planowatem to jako krétka
opowies¢, od dwudziestu do trzydziestu tysiecy stéw,
a pod koniec miatem sto dwadziescia tysiecy. Jak widac¢
moge duzo powiedzie¢ o ,ztym" Discordzie.

Dlaczego pisze tak duzo o ztoczyncach? Po prostu uwa-
Zam ze sg ciekawsi od bohateréw. Bohaterowie majag
jedno zadanie — powstrzymac ztego goscia. Ztoczynca
moze stac sie lepszym, gorszym, tragicznie wykonywac
swojg prace, mie¢ podkopany autorytet albo byc¢ Zle
zrozumiany. Moze tez szkoda mi wszystkich ztoczyncow
z MLP — nie mieli wiekszych szans przez wiekszos¢ czasu.
Niewazne ile planowali, jeden strzat z teczy w klatke
piersiowg konczyt wszystko. Z drugiej strony to bajka
dla dzieci, wiec co ja tam wiem?

Ghatorr: Jesli Sombra i Discord wystepuja u ciebie
w jednym fiku, to sg z czesto wrogo do siebie nastawieni.
To reguta? Przyzwyczajenie? Czy po prostu w kazdym
opowiadaniu, ktore napisates jest to wygodny element
fabularny?

NaturalBornDerpy: Nie nazwatbym tego ani reguta,
ani przyzwyczajeniem. Po prostu to logiczne gdy o tym
mysle. Obaj uwazajq siebie za przerazajgcych, poteznych
i stojacych ponad innymi, wiec to ma sens, ze nie umie-
liby sie dogadac. Albo Ze ich znajomos¢ bytaby petna
wsadzania sobie nozy w plecy i mogtaby sie zatamac
w kazdej chwili — ale to samo mdgtbym powiedzie¢
o reszcie ztoczyncow z MLP. Nie wydaje mi sig, by byli
w stanie wytrzymac razem. Przynajmniej nie za dtugo.

Ghatorr: Wolisz pisa¢ komedie czy horrory? Co wymaga
wiecej wysitku z Twojej strony?

NaturalBornDerpy: Lubie pisac horrory, ale ich two-
rzenie jest o wiele trudniejsze — albo raczej tworzenie
i sprawienie, by odniosty sukces. Mroczne historie s3

dos¢ delikatne gdy opowiadajg o kolorowych kucykach.
Czytelnicy maja swoje wiasne poglady i opinie na temat
konkretnych postaci, wiec jesli nagle sprawisz, ze Twilight
Sparkle zrobi cos paskudnego i strasznego to od razu
znienawidzg dang historie. Dlatego wolatem tworzy¢
oryginalne postacie, by pomagaty we wprowadzaniu
moich najmroczniejszych pomystow. Albo po prostu
kazatem to robi¢ Applejack, bo to twarda klacz.

Komedie sg o wiele tatwiejsze, bez watpienia, przynaj-
mniej dla mnie. Jesli wpadniesz na dobrg sytuacje, to
Zarty zaczng pojawiac sie same. Moje komedie sg zwykle
oparte o dialogi — jedna postac przekomarzajaca sie
z drugg i tak dalej. Unikam Zartéw typu ,rzut ciastem
w twarz” i podobnych. Niektorzy pisarze umieja je
wykorzysta¢ —ja nie.

Pisanie komedii wydaje sie by¢ fatwiejsze, bo cel jest
o wiele prostszy — czytelnik sie zasmiat? Tak? Czyli historia
mu sie spodobata i wypetnita swoje zadanie. Wiem, ze
komedia ktdra pisze jest OK, jesli przy pisaniu Smieje
sie pod nosem. Mroczne/horrorowate opowiadania s3
inne — czasami wydaje mi sig, ze tworze cos swietnego,
po czym jest to przyjete obojetnie. Ciezko jest okresli¢,
co dokfadnie w tego typu historiach zadziata, a co nie.
Biorac to pod uwage, jestem o wiele bardziej dumny
z moich powaznych opowiadan, ktére zdotaty przykuc
uwage czytelnikdw, niz z reszty moich prac.

XY 0501904
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Ghatorr: Jaka tworczosc¢ lub ktory autor
miat na Ciebie najwiekszy wptyw jesli chodzi
o tworzenie historii lub pisanie opowiadan
fanowskich?

NaturalBornDerpy: Moze to typowa odpo-
wiedz, ale to Stephen King wciggnat mnie
w pisarstwo i tworzenie wtasnych historii.
Daleko mu do doskonatosci, ale mysle ze
wtasnie to mi sie u niego podoba, szczegdlnie
w krotszych opowiesciach. W ksigzce moze
by¢ ich dwadziescia, pie¢ swietnych, dzie-
sie¢ przecietnych i pie¢ koszmarnych, ale nie
zmienia to faktu ze kazde z nich opiera sie
o jakis pomyst. Po przeczytaniu niektérych
z jego opowiadan juz nie spojrzatem nigdy
na swiat w ten sam sposob. Wszystko moze
by¢ historig — ktos biegnacy do autobusu, ktos
koszacy trawnik, ktos kto nigdy nie przestaje
sie uSmiechac... wystarczy dodac zwrot akgji
i pozwoli¢ myslom wedrowac.

Neil Gaiman rowniez jest doskonaty. Tak samo
.Ztodziej wszystkich czasow” Clive'a Barkera.
W sumie nie czytam komiksow, tylko od czasu
do czasu paski komiksowe.

Ghatorr: Masz moze jakies pomysty pisarskie,
ktorych nie wcielites w zycie? Albo niedokon-
czone opowiadania? Planujesz moze ich uzy¢
W przysztosci?

NaturalBornDerpy: Na kazdy pomyst na
opowies¢, ktdrg opublikuje, przypada pigtka
ktoére po prostu gasna, z reguty z dobrego
powodu. Stephen King raz napisat (widzi-
cie jak go lubie?) ze pomyst jest jak kubek
bez ucha, albo ze pomyst nie jest naprawde
kompletny dopoki nie odkryje sie tych kilku
rzeczy, ktore sprawiaja, ze naprawde dziata.
Moim najwiekszym problemem z pomystami
na historie sg z reguty zakonczenia. Tworze
poteznego wroga albo niebezpieczna kata-
strofe, ale mam problem z wymysleniem jak
to powstrzymag, albo jak to wszystko spako-
wac razem tak, by miato rece i nogi. Z reguty
nie zaczynam pisac jesli nie czuje sie pewnie
w kwestii zakonczenia. Jak wielu innych pisa-
rzy, sparzytem sie juz na tym kilka razy.

Mam kilka opowiadan ktore chciatbym dokon-

czyC. Na przyktad ,King Sombra Wants Back
Inside His Empire”, albo dwie opowiadania
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z ,Bug-universum” (zaczetego przez ,Don't
Let The Bed Bug Bite"). Jest jeszcze jedna hi-
storia, ktéra chciatbym doprowadzi¢ do konca
od roku — o Discordzie podrozujagcym przez
multiwersum z cztowiekiem, ktorego z jakie-
gos powodu porwat. Pisatem to przez tydzien,
doszedtem do dwunastu tysiecy stow, ale po
prostu cos nie dziatato tam tak jak powinno.
Mimo to chciatbym zerkna¢ wkrétce na to
jeszcze raz i zobaczy¢ co mozna poprawic.
Czutbym sie zawiedziony, gdyby to opowia-
danie nigdy nie wyszto...

Ghatorr: Jak dtugo zajmuje ci napisanie opo-
wiadania do konca? Planujesz wszystko od
poczatku do konca czy pozwalasz sobie na
improwizacje?

NaturalBornDerpy: Moja obecna rutyna to
jeden rozdziat lub krotka historyjka dzien-
nie. Staram sie zaczac¢ wczesnie i skonczyc
przed czwartg-piata. Jesli to tylko dwa tysigce
stow, to jest to catkiem osiggalne. Wszystko
CO ma wiecej niz cztery, piec tysiecy stow
zabiera wiecej niz dzien. Przyzwyczaitem sie
do tego, bo dzieki temu mam jakis cel - ,Do
konca dnia bede cos miat”. Pcha mnie to do
przodu. Trzeba przy tym pamietac, ze zawsze
mam notatki - mnéstwo notatek, wiec moge
po prostu zaczac¢ i kontynuowac pisanie. Nie
korzystam z pomocy redaktorow, bo jestem
niecierpliwy i leniwy, ale tak szczerze to po-
winno sie to robic jesli ma sie do nich dostep.

Obecnie staram sie planowac wszystko. Wstep,
rozwiniecie, zakonczenie. Moje notatki odno-
snie komedii sg z reguty liniami dialogowymi,
ktore wykreslam po wpisaniu do opowiada-
nia i tu zawsze improwizuje, przynajmniej
odrobine. To normalne pisac jakas scene i po
prostu zauwazy¢, ze kolejny fragment pojawia
sie sam z siebie. Moje powazniejsze prace
maja bardziej suche notatki — ,on idzie tu”,
,ona reaguje”, ,koniec”, ale staram sie wie-
dzie¢ dokad historia ma is¢. Dawniej miatem
szkice z wielkimi dziurami o ktérych mysla-
tem ze zdotam je wypetni¢ w trakcie pracy.
Ostatecznie jednak nigdy sie tak nie dziato
i konczytem z rozdziatami petnymi bezmysl-
nych zapychaczy tylko po to, by dojs¢ do
fajnych rzeczy, ktore obiecatem wczesniej.
To koszmarny sposdb pisania.
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o tym fanfiku. Wielu pewnie go czytato
albo chociaz otarto sie o nieukonczone
tlumaczenie. Jesli jednak nie, to przypominam,
ze chodzi o fanfik, w ktorym mata pipa wyru-
sza z podziemnej stajni, by ocali¢ miejscowa
Spiewaczke, a na koncu ratuje swiat. Polecam.

Chyba kazdy w naszym fandomie styszat

» Sun

Skad sie wzieta tak wielka po-
pularnos¢ tego fika?
Nie ma jednoznacznej odpowiedzi. Na sukces
Fallouta ztozyto sie kilka czynnikow, ktore razem
stworzyty jedno z najbardziej rozreklamowanych
dziet. Pierwszym aspektem jest czas pojawienia
sie. Fallout Equestria zadebiutowat na Equestria
Daily w 2010 roku, niedtugo po premierze sa-
mego serialu (premiera serialu miata miejsce
10.10.2010). Trafit wiec na sam poczatek ist-
nienia fandomu, kiedy jeszcze konkurencja nie
byta wielka, a kazdy fanfik byt niezwykle ciepto
przyjmowany. Ponadto, jest on crossoverem ze
znang i popularng serig gier komputerowych.
Zarowno Fallout 1, jak i Fallout 2 podbity serca
wielu graczy na catym Swiecie za sprawg fabu-
ty, klimatu i kreacji Swiata po apokalipsie. Za$
kolejne czesci rowniez zdobyty wiele uznania.

Jednak nic by to nie pomogto, gdyby sam fanfik
nie byt solidny. KKat odwalita kawat porzadnej
roboty, przenoszac klimat oraz mechanike gier
do swiata kucykdéw. Dodata do tego swietne tto

-
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Fallout Equestria

Dlaczego taki popularny?

wyjasniajace, jak doszto do tego, ze Equestria
zostata spustoszona przez wojne i jakie sity
maczaty w tym swoje kopyta. Oficjalnie czy tez
nie. A wszystko to okrasita wielowatkowa fabuta,
ktora dostownie wsysa.

Jednak tym, co moim zdaniem, jest najwazniej-
sze, to masa Swietnie wykreowanych postaci.
Kazda z nich ma gtebie, swoéj charakter, pogla-
dy... Z wieloma zapoznajemy sie krok po kroku.
Obserwujemy podejmowane decyzje i to, jak ich
konsekwencje wptywaja na samych bohaterow.

Tak wiec, Fallout nie jest moze dzietem ideal-
nym. Ma swoje wady wynikajgce z zastosowania
mechaniki gry czy kilka pomniejszych elemen-
tow fabuty. Jednak mimo tego, jest niezwykle
solidnym fanfikiem, ktory swietnie wykorzystat
okazje, tworzac w nastepstwie fandom wewnatrz
fandomu.

Czy jakikolwiek inny fanfik bedzie w stanie
go przebic¢ popularnoscia, lub powtérzy¢ jego
sukces? Moim zdaniem nie. Fallout to solidne
dzieto, ktére wstrzelito sie w bardzo dobry okres
publikacji, a marketing szeptany dodat swoje.
W obecnej generacji i w obecnym fandomie nie
widze szans na powtérke tego. Moze w jakims
innym fandomie albo przy nowej generacji,
ale u nas popularnoscia chyba nic Fallouta nie
pobije. Wystarczy spojrzed, ile artow i fanfikow
powstato w przeciggu tych siedmiu lat.
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Lekko spozniona

ak to juz bywa z sezonami, kiedys mu-
J szg sie skonczy¢, a dzieki niesamowitym

zdolnosciom Hasbro sezon VIl skonczyt sie
troche wczesniej niz powinien. Mysle, ze juz
najwyzsza pora na mate podsumowanie tego,
co mogliSmy obejrzec.

» Gray Picture

Whbrew temu, co prébuja nam wméwic kucyki, praw-
dziwa magig nie jest przyjazn, lecz statystyka i liczby,
wiec od tego wtasnie zaczniemy. Jak w kazdym po-
przednim sezonie i w tym byty lepsze, gorsze oraz
catkiem duzo sredniakow. Kazdemu odcinkowi, tak
samo jak w poprzednim sezonie, dawatam ocene
w skali od jednego do dziesieciu. Srednia z tych
ocen wynosi réwno 6,86. Dla porownania, ocena
statystycznego epizodu z sezonu VI byta znacznie
wyzsza, bo wynosita az 7,6. Czym jest spowodowana
tak roznica w ocenie? Mam wrazenie, ze w tym se-
zonie bardziej krytycznie oceniatam odcinki, wyma-
gatam od nich wiecej. Po bardzo dobrym sezonie VI
chciatam réwnie dobrego, a nawet lepszego sezonu
VII, przez co niewiele epizodéw dostato dziesigtke.
Poza tym, moze ilos¢ wyjatkowo dobrych odcinkéw
w tym i zesztym roku byta podobna, ale tez nie
pamietam, zeby w poprzednim sezonie zdarzyt sie
jakis odcinek, ktory bytby szczegdlnie zty, a w VII
taki byt, mianowicie epizod trzeci — ,A Flurry of
Emotions”. Nie bede ukrywac, ze wyjatkowo nie lubie
tego matego potworka, jakim jest Flurry. Niewiele
lepszy od niego byt rowniez odcinek dziewiaty, czyli
,Honest Apple”.
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ocena sezonu Vil

Jak sezon VII oceniajg bronies? Szybko policzy-
tam podobna srednig na podstawie najczesciej
dawanych ocen w ankietach w tematach po-
szczegolnych epizoddéw na forum MLPPolska
i wyszto mi, ze statystyczny odcinek dostatby
ocene rowng 9,08. Jest to nieznacznie wiecej
niz w sezonie VI (ktory miat srednig rownga 8,8)
oraz widocznie mniej niz sezonach Vi lV, ktére
miaty odpowiednio 9,5 i 9,6. Oznaczatoby to,
ze wiekszosci bronies (rzecz jasna tej ,wiek-
szosci”, ktora wypowiedziata sie we wczesniej
wspomnianych ankietach), w przeciwienstwie
do mnie, ten sezon podobat sie bardziej niz
poprzedni.

O najgorszych odcinkach juz byto, to teraz naj-
wyzsza pora na te, ktore wyrdzniaty sie w dobry
sposdb. Maksymalng ocene otrzymaty ode mnie
trzy odcinki.

.Fluttershy Leans In" — nie bede ukrywa¢, ze
Fluttershy jest moim ulubionym kucykiem juz
od poczatku serialu, wiec cieszy mnie kazdy
odcinek, w ktérym gtdwna pierwsze skrzypce
gra ta klacz. Ten epizod byt doskonatym pod-
sumowaniem tego, w jaki sposodb zmienit sie
jej charakter w czasie tych siedmiu sezonow.
Naprawde przyjemnie ogladato sie, jak Flut-
tershy zachowywata sie asertywnie, dazyta do
spetnienia swojej (niezwykle rozczulajacej) wizji,
ale jednoczesnie nie stracita nic ze tej pierw-
SZ0Sezonowej Uroczosci.


https://scarlet-spectrum.deviantart.com/art/Nightmare-Moon-Vs-Daybreaker-Speedpaint-681731403

.A Royal Problem” — jezeli czegos jestem pew-
na, to tego, ze nigdy nie jest za mato odcinkéw
z ksiezniczkami Lung i Celestia. A juz szczegdlnie
tych odcinkow, ktore zamiast pokazywac je jako
doskonate, mistyczne istoty, pozawalajg zobaczy¢
ich zwykle, prawie przyziemne oblicza. Ten odcinek
od poczatku do konca ogladatam z ogromnym
przejeciem, nie mogac doczekac sie, co bedzie
dalej. Twércy potwierdzili to, czego wiekszos¢
bronies domyslata sie juz od dawna — Celestia
tez obawia sie, ze moze stac sie zta. A najbardziej
emocjonujaca scena, czyli walka miedzy Daybre-
aker a Nightmare Moon, byta jedna z najbardziej
epickich bitew tego serialu.

.Shadow Play” — ten finat miat prawie wszystko,
czego oczekiwatam. Wielki, zty stwor chcacy
zniszczyc¢ cata Equestrie? Byt. Proba pokona-
nia go przy pomocy magicznych, teczowych
Swiatetek przyjazni? Byta. Przestodzony mo-
rat o tym, ze kazdy moze sie zmieni¢, wiec
nalezy da¢ mu druga szanse? Tez byt. Do
tego ponownie pojawity sie poznane w tym
sezonie kucyki z legend oraz poka- zano
spory kawatek historii Equestrii. Tak
naprawde brakowato tu tylko jakiejs
piosenki.

Naprawde niewiele gorsze, ale nadal
bardzo dobre, byty wedtug mnie jeszcze
cztery odcinki. ,All Bottled Up” - po
prostu uwielbiam duet Starlight
i Trixie, te ich specyficzng przyjazn
i wieczne przekomarzanie sie. ,The Perfect
Pear” — od naprawde dtugiego czasu cze-
katam na to, az tworcy w jakis sposob
rozwigzg kwestie rodzicéw Applejack.
Odcinek byt niebywale wzruszajacy
i uroczy. | do tego ta rozczulajaca pio-
senka. ,It Isn't the Mane Thing About You”
— najzwyczajniej w Swiecie lubie patrzec¢ na
dramatyzujaca Rarity, bawi mnie to, choc¢
poniekad rozumiem jej problemy i pewne na
jej miejscu zachowywatabym sie podobnie.
| trzeba przyznad, ta jej nowa fryzura byta
niesamowita. Szkoda tylko, ze nie miata jej
jeszcze przez kilka nastepnych odcinkow.
.A Health of Information” — nowe tereny,
choroby, postacie i zwierzeta. Naprawde
niewiele wiecej mozna chciec. | do tego
kolejny odcinek, w ktorym gtéwna role od-
grywa Fluttershy.

Zdecydowanie za duzo juz tych pluséw byto.
Teraz jest juz najwyzszy czas na co$ ponarze-
kac. W tym sezonie najbardziej brakowato mi
piosenek. Byto ich bardzo mato, bo tylko piec,
czyli o ponad potowe mniej niz w sezonie VI.
Do tego byty one w wiekszosci strasznie nija-
kie i niezapadajace w pamiec. Chyba najlepie;j
swiadczy o tym fakt, ze prawie kazdg musiatam
wygooglowac¢, poniewaz kompletnie ich nie
pamietatam, a niektore piosenki z poprzednich
sezonow zdarza mi sie co jakis czas nucic czy
ponownie stucha¢. Zdecydowanie najlepsza
byta ta zaspiewana przez mame Applejack,
czyli ,You're In My Head Like a Catchy Song"”.
Rownie piekna, co caty odcinek. Najgorzej
natomiast wypadta ,Battle for Sugar Belle”.
Chciatabym jg wymazac z pamieci.

Ode mnie to juz wszystko. Teraz pozostaje
tylko czekac na sezon VIII.
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NIE MOZESZ SPAC PO NOCACH? NUDZI CI SIE? MASZ ZA DUZO W
MASZ DZIWNE POGLADY I CHCESZ SIE NIMI PODZIELIC
KTORZY MAJA JESZCZE DZIWNIE]SZE?
NIE SZUKAJ DALEJ. TO JESTMIEJSCE DLA CIEBTES
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KUCYKOWY T EAMS P
NASZ HEAMSPEARKZAPEWNITA:

PRZYJAZNE SRO' WISKO=TOLERANCYJNYCH UZYTKOWNIKOW.
WYKWALFIKOWANA ADMINISTRACJE, KTORA ZAWSZE ZNAJDZIE DLA CIEBIE CZAS.
NIEZAPOMNIANE ROZMOWY O SENSIE ZYCIA - WIELE KANAEOW TEMATYCZNYCH.

KAZDY ZNAJDZIE U NAS COS DLA SIEBIE :)

"PONIES.. PONIES NEVER CHANGE."

Falizut

EQUESTRIA P!

ROBIONE PRZEZ IDIOTOW,
DLA IDIOTOW.

FALLOUT-EQUESTRIA.PL
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Cahan — Matka Rosiczek, Postrach Fanfikowcow, silna i niezalezna kobieta, ktora
sama otwiera stoiki i ma dwa koty. W fandomie znana jako kiepski rysownik, sred-
ni pisarz i krytyk literacki. Stynna jako anatomynazi. Za ,parzystokopytne kuce”
morduje bez wahania przy pomocy puszki orzeszkéw, wrednych kobyt i miecza
z karimaty. Prywatnie lubi expi¢ na kompie i w realu.

Przyjazn i czas

Do napisania tego felietonu sktonit mnie artykut
autorstwa Rarity z For Glorious Equestria, z ktorym
w zasadzie sie nie zgadzam. Zachecam do przeczy-
tania jej przemyslen, poniewaz uwazam, ze ubrata
je w stowa w sposéb ciekawy i catkiem wartosciowy.
Poza tym lubie polecac¢ rézne fajne fandomowe
rzeczy, a teksty Rarity zdecydowanie do nich naleza.

Przyjazn to cos, co z definicji powinno trwac wiecznie,
ale zazwyczaj tak nie jest. W pewnym momencie co$
sie psuje i drogi sie rozchodza. Czasem w przyjaz-
ni, a czasem wprost przeciwnie. Tak sie po prostu
dzieje z roznych powoddw — raz bedzie to zmiana
miejsca zamieszkania, innym razem ktétnia. Sadze,
ze o taka relacje warto walczyc. Nie zawsze sie uda,
ale szanse istnieja.

Starlight i Sunbursta rozdzielita przeprowadzka
ogiera. Jednak czynnikiem, ktory najbardziej ich od
siebie oddalit, byt czas. Nasze kucyki dorosty, a ich
charaktery uksztattowaty sie. Po drodze zaczeli inte-
resowac sie roznymi rzeczami. Wszyscy sie zmieniaja
wraz z uptywem lat, dlatego przyjaznie z dziecinstwa
czesto nie chca sie odnowic i tak byto takze w tym
przypadku. Co prawda cata sprawa zakonczyta sie
dobrze, ale... CzeSciowo zgodze sie z Rarity — za-
konczono to Zle. Nie znalazto sie nic wspolnego, co
taczytoby te dwojke. To dalej ta sama gra, w ktdra
nie chciat grac¢ Sunburst.

Tymczasem rozwigzanie powinno by¢ nieco inne —
naprawa przyjazni jest jak poznawanie sie¢ na nowo.
Odkrywanie tej drugiej osoby, prébowanie jej zain-
teresowan i pokazywanie jej wtasnych oraz wspdl-
ne poszukiwanie nowych rzeczy. Zycie to podréz,
a przyjaciele sa jak wierni towarzysze. Przyjaznh to
czesto sztuka kompromiséw i duzo dobrych checi.
Przyjazn nie jest stata, to proces, ktory trwa.

Czy nie lepiej by byto, gdyby nasze jednorozce zajety
sie czyms nowym? Poszty na kregle? Malowaty obra-
zy? Kino? A moze Starlight pokazataby Sunburstowi,
co lubi robi¢? | na odwrét. Tylko ze strony Sunbursta
zabrakto checi, a ze strony Glimmer — pomystu. Jed-
nak ich problemy fatwo mogtaby zatatwi¢ szczera
rozmowa, bo szczeros¢ jest jednym z fundamentow
przyjazni. No, ale w koncu lepiej zlewac przyjaciotke
i nie prébowac postawic przyjaciela do pionu... To
zabrzmiato Zle.

Ogotem: brak wspolnych zainteresowan nie oznacza
konca przyjazni. Sadze, ze przeszkoda moga byc
raczej duze rdznice swiatopogladowe, choé nieko-
niecznie. Przyjazn jest czyms tak dziwnym i trudnym
do okreslenia, ze ciezko stwierdzi¢, jakimi regutami
sie rzadzi. Jednak zdecydowanie warto o nig dbac.
A jesli to juz koniec, to trudno, bywa. Wazne, by za
tatwo nie odpuszczad.
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Macter4 — Chodzaca definicja nikogo. Wirtualnie nierozpoznawalny, bo niezbyt
sie udziela w widoczny sposob. Realnie nieznany, bo ma wszedzie daleko ze
swojego ukochanego miasta. Informatyk z wyboru, astro-amator z zamitowania.

Nie taki znaczek straszny, jak go maluja

W ostatnim numerze ET, Cahan napisata artykut
pt.: ,Wielkie zadnie przeklenstwo”. Po przeczy-
taniu go, miatem niematy zgryz miedzy moimi
przemysleniami a teoriami Cahan. A poniewaz
wszystko to moje prywatne przemyslenia i duzo
luzniej zwigzane z serialem niz jej tekst, dlatego
pokusitem sie o krotki felieton. Ale konczac to
przydtugie wyjasnienie, zacznijmy sie zastana-
wiad: czy nasze zycie jest tak wspaniate a kucéw
tak do bani, jak autorka sugeruje.

W tekscie jasno nam zostato wytuszczone
w podsumowaniu, ze znaczki to loteria, gdzie
mozna wygra¢, jak i przegra¢. Moze to i prawda,
ale szczerze, to loteria w Equestrii i jest na mnigj
drakonskich regutach niz ta nasza. Jezeli ktos
probuje gtosic¢ Swiatu, ze wszyscy rodzimy sie
absolutnie réowni, to nie mégt wymysli¢ wiek-
szego ktamstwa. Kazdy cztowiek ma naturalne
predyspozycje do niektorych rzeczy. Nie bez
powodu o niektérych jednostkach w historii
mowimy geniusze, bo mieli oni wrodzone ta-
lenty do niektorych dziedzin tak, iz nikt nie
byt im wstanie doréwnac. To nie tylko problem
kucow, ze mozna miec talent, do ktorego nie
pata sie mitosciag. W zyciu tez moze sie zdarzy¢,
ze bedziesz miat dryg do poezji, ktérej nie
cierpisz oraz to, ze rodzice nie obdarzyli cie
odpowiednimi genami do sportu, ktory akurat
tak kochasz.

Fragment o presji otoczenia mam wrazenie, ze
tez byt pisany z zapomnieniem o presji, jaka na
co dzien mozemy zaobserwowac. lle razy mozna
byto ustysze(, jak to rodzice przelewaja swoje
pragnienia na dzieci. Dorosli wymyslili sobie,
ze chca mie¢ w domu muzyka, wiec malec bez
prawa zdania katuje siebie i instrument. Rodzi-
na lekarzy nie widzi innej mozliwosci studiow
dla swojej pociechy niz na uczelni medycznej,
kiedy sam zainteresowany chce by¢ inzynierem
budownictwa/artystg 3D/nauczycielem. Takie
przyktady wrecz mozna mnozy¢. Faktycznie,

wszystkiego mozna sie wyuczy¢, ale umiec cos,
a by¢ w czyms$ dobrym i wyzej, dzieli niemie-
rzalna przepasc.

Moj ulubiony zarzut wzgledem znaczkéw do-
tyczyt zas zatrudnienia. Fajnie bytoby, gdyby
moim najgorszym koszmarem na rozmowie byt
tylko nie pasujacy znaczek do pracy. Sg branze,
w ktorych na porzadku dziennym jest wybiela-
nie CV poprzez pomijanie prac niezwigzanych
z branza oraz zakrzywianie rzeczywistosci i fa-
tanie dziur w zyciorysie wszelkimi innymi zaje-
ciami zwigzanymi z dziedzing zatrudnienia. | nie
sg to jakie$ zawody, gdzie jest 10 chetnych na
stanowisko, ale specjalistyczne, gdzie byty, sa
i beda jeszcze dtugo braki w ilosci pracownikow.
A mimo to, pracodawca woli szukac¢ kolejne
pot roku dalej, niz zatrudnic¢ kogos, kto ma pot
roku dziury w CV.

Pewnie czes¢ z was teraz powie, ze skoro wszyst-
ko jest tak podobne, to gdzie przyktad, ze nasza
loteria jest drakonska. A no, kwestia jest taka, ze
w przeciwienstwie do naszej, kuce w swojej maja
wygrang w postaci znaczka. Wiedza do czego sa
szczegOlnie uzdolnione. Podoba sie im lub nie
ten znaczek, ale przynajmniej wiedza, w czym
sg wybitni. Tg wiedze moga potem wykorzystac,
czy to w dyskusji nad swoja przysztoscia, czy to
tez w prébie rozwijania sie. Znaczek nie musi na
start przekresla¢ drogi w upragnionej karierze,
ale moze poméc dojs¢ do niej inng niz wszyscy
pozostali droga. Rarity jest dobra w znajdowa-
niu klejnotéw. Czy zostata gornikiem? Nig, ale
swoje zamitowanie do krawiectwa wzbogaca
klejnotami, ktére znajduje bez problemow.

Znaczek to nie przeklenstwo, a wiedza podana
na tacy, ktora kuce moga dowolnie wykorzystac.
My zas, przy swojej wiedzy nigdy nie bedziemy
mieli tak namacalnego dowodu, jak obrazek
na zadku.


https://issuu.com/equestriatimes/docs/017/14
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ellblade: Senua’s Sacrifice jest predzej
H dzietem sztuki, niz zwykta gra. Dzietem

sztuki, ktére zapamietam na dtugo, acz-
kolwiek to, czy chce je zapamieta¢ to juz zu-
petnie inna kwestia.

» Sosna

Gra byta przedpremierowo reklamowana jako sla-
sher. Zawiedzie sie jednak ten, kto oczekuje od niej
walk w stylu Bayonetty, Devil May Cry czy chocby
Darksiders. System walki jest tu wzglednie prosty,
bo opiera sie na dwoch podstawowych atakach:
silnym i stabym, bloku, uniku i odskoku. Samej walki
jest w grze stosunkowo duzo, acz jej opanowanie
nie wymaga matpiej zrecznosci czy umiejetnosci
wykrecenia platynowego wyniku w Bayonetcie.
Pomimo swoistej prostoty mechaniki walki nie
mozna odmowic jej widowiskowosci. Istotnie na
catoksztatt walki wptywa tez umiejetnos¢ chwilo-
wego spowolnienia czasu poprzez natadowanie
skupienia. O wypetnieniu informuje nas chwilowy
rozbtysk Swiatta w okolicach pasa protagonistki,
a takze komunikat od gtoséw w gtowie Senui.
Mechanika ta pozwala na szybsze i bardziej wi-
dowiskowe wykonczenie wrogéw, a tym samym
szybsze zakonczenie samej walki. Z czasem to
staje sie niezbedne w walce, gdyz tylko tak mozna
pokonac niektérych przeciwnikow. Pomimo po-
tozenia sporego nacisku na bitwe, nie jest jednak
ona w tej grze najwazniejsza, cho¢ stanowi istotna
czes¢, zarowno opowiadanej historii, jak i klimatu
oraz Swiata produkgji.
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Sama fabuta opowiada historie tytutowej Senuy,
ktora to niczym mistyczny Orfeusz wyrusza na
wyprawe do zaswiatow w poszukiwaniu uko-
chanego. Problem w tym, ze w przeciwienstwie
do Eurydyki, Dilion, bo tak nazywa sie ukochany
Senui, zostat zdekapitowany na jej oczach, a sama
dziewczyna choruje na psychoze, tudziez inna
chorobe psychiczng. Oreza jest tu niewiele, bo
zasadniczo jest to jeden miecz, ktérego nie da
sie zmieni¢ na nic innego. To, co w produkgji
jest najwazniejsze to klimat. Gra silnie osadzona
jest w mitologii wojowniczych ludéw pdtnocy,
zwanych potocznie wikingami, przy czym odnio-
stem wrazenie, ze do$¢ swobodnie owg mitolo-
gie interpretuje albo za stabo znam nordyckie
wierzenia. Nie jest to wada produkgji, poniewaz
jest ona bardzo konsekwentna w prowadzeniu
wykreowanego swiata.

Choroba psychiczna gtownej bohaterki wptywa na
nig sama, poniewaz powoduje, ze w gtowie Senui
pojawity sie gtosy, petnigce jednoczesnie role
przewodnika, swego rodzaju interfejsu produkgji
oraz najwiekszego przeciwnika i demotywatora
w grze. Klimat produkgcji jest mroczny, czuc tutaj
rosngce poczucie beznadziei i zagubienia. Ca-
toksztatt jest rowniez wysoce niepokojacy, lecz
pomimo tego przycigga niczym magnes. Poprzez
klimat obcowanie z produkcja przypomina dtu-
banie w gnijacym zebie. Niby wiadomo, ze nie
powinno sie tego robi¢, jednakze nie sposob sie
od tego oderwac.



Graficznie produkcja prezentuje sie bardzo dobrze.
Zarowno projekty przeciwnikow, jak i lokacji sa
spojne ze Swiatem gry: miejscowki same w sobie
sg zroznicowane, aczkolwiek sg i takie, ktore sg
tylko korytarzami/wnetrzami jaskin oraz te, ktore
potrafig zachwyci¢ widokami. Wizualnie prezentuje
sie dosc realistycznie, jesli chodzi o odwzorowanie
twarzy czy elementow otoczenia takich jak drzewa
lub skaty, ale jednoczesnie projekt przeciwnikow
prezentuje sie tylez ponuro, co na tyle nierealnie,
ze rébwnie dobrze moga by¢ wytworem wyobrazni
protagonistki.

Wiekszos¢ zagadek srodowiskowych polega na
otwarciu bramy, co sprowadza sie do wypatrywania
w otoczeniu ksztattow przypominajacych runy, ktore
zobaczyto sie na rzeczonej bramie. Co zaskakujace
zagadki te pasuja zarowno do konceptu, w ktorym
chory umyst dopatruje sie czegos, co ciezko jest
dostrzec w zwyktych przedmiotach, jak i ogolnej
konstrukgji gry. Jednakze staja sie one po pewnym
czasie powtarzalne, przez co nieraz brakowato mi
tu klasycznych zagadek srodowiskowych w stylu
,przesun dzwignie x, by cos stato sie z przedmiotem
y", jednakze nie jest to cos, co znaczaco wptywa
na obcowanie z tytutem.

Gra jest liniowa do bolu, a i historia nie ma zadnych
rozgatezien fabularnych, przez co doswiadczenie
jest tylez unikalne, co zasadniczo jednorazowe.
Owszem, zdarzaja sie pototwarte lokacje, jednakze
sciezka prowadzaca do celu, jakim jest na przyktad
znalezienie wyjscia czy rozwigzanie zagadki $ro-
dowiskowej jest zasadniczo tylko jedna i to dos¢
dobrze oswietlona, jesli mowa o mechanizmach
prowadzenia gracza za raczke. Powiem szczerze, ze
liniowos¢ produkgji jakos nieszczegolnie mi prze-
szkadzata, bo wole jak produkgja jest liniowa, ale ma
na siebie pomyst, niz fakt, ze jest sztucznie rozwle-
kana do granic mozliwosci poprzez otwarty Swiat
peten nieinteresujacych aktywnosci ' B
pobocznych rozmywajacych tylko
gtowny watek i sprawiajacych, ze
historia staje sie mdta.

Udzwiekowienie i muzyka stojg we-
dtug mnie na najwyzszym pozio-
mie, catosc jest spojna ze Swiatem,
gtosy postaci sg bardzo dobrze
dobrane, a soundtrack jest wybor-
ny, zwtaszcza koncowa piosenka,
ktorej mogtbym stuchac non stop.
Sama gra jest lekkim mariazem

rozwigzan znanych miedzy innymi z Tomb Raidera,
czy innych gier z gatunku Action Adventure, jed-
nakze doktada do nich réwniez autorskie pomysty.

Wspomne jeszcze tutaj o znajdzkach, ktorych jest
tu caty jeden rodzaj i jest to wielki stup z okragta
tarcza i rung posrodku oraz symbolami runicznymi
w obwodzie symbolizujgcymi to, ile juz tych tarcz
znalezlismy, co sprawia, ze dosc¢ trudno je prze-
oczy¢. Opowiadaja one historie zwigzane zarbwno
z Ragnarokiem, czyli nordyckim koncem swiata, jak
i takie zwigzane bezposrednio z mitologig wikin-
gow i postaciami w niej wystepujacymi. Warto je
odszukac i wystuchac tych kilku zdan, gdyz catkiem
niezle uzupetniajg one gtowny watek fabularny gry.

Gdybym miat sie do czegos przyczepic, to bytyby
to okazjonalne spadki ptynnosci, a takze kilka po-
mniejszych bugow graficznych pokroju przenikania
obiektow czy zabijanie przeciwnikow powietrzem,
bo animacja wyciggniecia miecza sie zbugowata
i miecz zostat w pochwie, jednakze nie jest to nic,
czego nie datoby sie poprawic jednym czy dwoma
patchami, a z tego co mi wiadomo, twércy nadal
tataja tytut.

Ukonczenie produkgji zajeto mi rowno 10 godzin,
jednakze czas ten moze sie wydtuzyc lub skrocic,
w zaleznosci od tego jak czesto bedzie sie ginac
czy znajdowac rozwigzania zagadek srodowisko-
wych. Nie jest to co prawda tytut dla kazdego,
bo niektorych moze odepchnac¢ klimat, innych
powtarzalnos¢ zagadek srodowiskowych, a jeszcze
innych nastawienie tytutu bardziej na stosunkowo
powolne tempo odkrywania kolejnych meandrow
Swiata i fabuty, niz na walke, jednakze uwazam, ze
warto jest dac tytutowi szanse i samemu poznawac
droge, ktorag przeszta Senua, by ocali¢ ukochanego
z Helu oraz zrozumiec¢ to, kim ona sama jest.
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Recenzja: Tengen Toppa Gurren\lagann

me, ktore na dobre i na zte odmienito to

medium - Neon Genesis Evangelion. Jed-
nym z negatywnych efektow tego zjawiska byt
fakt, ze popularne ,anime o mechach” zaczeto
na site robic¢ gtebokie, symboliczne i pomimo
tych zabiegow - kretynskie. Szczesliwie, kolej-
ne dzieto Gainaxu w tematyce nawalania sie
ogromnych mechow okazuje sie doskonatym
lekarstwem na te zaraze.

Swego czasu studio Gainax stworzyto ani-

» Verlax

Tengen Toppa Gurren Lagann (zwykle skracane do
,Gurren Lagann” albo po prostu TTGL) to typowa
japonska animacja powstata w roku 2007. Nawig-
zuje ona do wspaniatych i chwalebnych dziejéw,
w ktorych nie probowano wciskac na site symbo-
lizmu ani bogatych od przemyslen tresci. Zamiast
tego dostajemy bardzo meskich bohateréw, bardzo
duze mechy, petne patosu i idiotyzmu przemowy,
mnoéstwo fan-service'u, wyrzucong do kosza logi-
ke i zasady fizyki oraz generalnie — mase epickiej
rozpierduchy.

Pomimo tego, ze historia jest bardzo prosta, to
nadal sledzi sie jg Swietnie. Przez niezliczone lata
ludzkos¢ zyta gteboko pod ziemig, ale pewnego
dnia w jednej z podziemnych wiosek nasz gtow-
ny bohater, chtopiec o imieniu Simon, odnajduje
w jednym z tuneli gtlowe mecha, ktory potem
otrzymuje nazwe ,Lagann”. Nastepnie Kamina, jego
brat krwi, wraz z nim podejmuje probe dotarcia
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na powierzchnie. Wszystko to powoduje dosy¢
nieoczekiwany zwrot akgji, gdy z powierzchni do
wnetrza podziemnej wioski wpada ogromny mech
kierowany przez zwierzoludzi i natychmiast ich
atakuje. Nastepnie do poznanej przez nas dwojki
dotacza Yoko — dziewczyna z wielka snajperka
i ogromnymi walorami, tak typowymi dla anime
fan service'u. Cata trojka po sukcesywnej ucieczce
dostaje sie na powierzchnie w gtowie mecha i od
tego momentu zaczyna sie ich przygoda na po-
wierzchni planety rzadzonej bezwzglednie przez
zwierzoludzi oraz panujacego nad nimi Spiralnego
Krola.

Postacie, ktore petnig gtowna role w fabule spra-
wuja sie naprawde dobrze, niezaleznie od tego, czy
mowa o mtodym Simonie, absurdalnie odwaznym
i idiotycznym Kaminie czy jakims cudem bedaca
ostoja rozsadku Yoko. Podobnie tez kasta postaci
pobocznych doskonale wypetnia swoja role w fa-
bule. Co jest natomiast warte podkreslenia, to fakt,
ze postacie przechodzga ogromne zmiany w trakcie
catego anime. ,Progresja” postaci jest bardzo realna,
widac ja nie tylko w Simonie, bedacym archetypem
,0d zera do bohatera” i dopiero dorastajagcego do
swej przysztej roli, ale tez Yoko przechodzi dosy¢
interesujaca ewolucje. Wreszcie, konczac watek
o postaciach — ,gtowni Zli” tego anime sa nie tylko
Swietni jesli chodzi o bycie dobrymi przeciwnikami
dla naszych bohateréw, ale ich motywacje sa bar-
dzo logiczne, a walki z nimi oglada sie wybornie.
Wreszcie — istotne jest to, ze w poréwnaniu do
~.duchowego nastepcy” TTGL



w postaci Kill la Kill, w Gurren Lagann wazniejsze
postacie sg duzo bardziej podatne na Smier¢, co
czyni to show duzo bardziej angazujagcym i nie-
przewidywalnym.

To, co Tengen Toppa Gurren Lagann robi najlepiej,
to witasnie nonsensowne walki przerosnietych
mechow, powalajace skalg, swietnymi ujeciami,
bardzo kinetyczna animacja, eksplozjami, wrzaskami
postaci z jakze typowym dla gatunku gardtowym
wykrzykiwaniem nazw specjalnych atakow. Warte
podkreslenia jest to, ze TTGL rozkreca sie dosy¢
powoli, wiec pierwsze epizody tylko dajg prawie
niezauwazalna zajawke tego, co bedzie sie dziato
pozniej. To, co sie dzieje zas w ostatnich epizo-
dach... jest naprawde ciezkie do opisania. Jest to
tak bezsensowne, idiotyczne a jednoczesnie tak
piekne, tak masywne w skali, tak meskie, tak ta-
migce wszelkie prawa fizyki i logiki, ze tego nie da
sie ogladac bez wielkiego banana na twarzy. Nie
dziwota — w koncu naczelng zasada tego uniwersum
jest, ze mozna zrobi¢ nawet niemozliwe, byle sie
chciato to zrobi¢ odpowiednio mocno.

Tej czystej zajebistosci ptynacej z ekranu towa-
rzyszy rowniez swietna muzyka. Do soundtracku
uzyto najrozniejszych gatunkow. Prawdopodobnie
najtrafniej pokazuje te roznorodnosc¢ utwor ,Libera
me from Hell”, ktory jest potaczeniem rapu i opery
(naprawde). Inne dzieta, takie jak opening ,Sorairo
Days”, ,To Hell with Gattai!”, ,Nikopol” czy ,Thrust

Through the Heavens with Your Spirit!" sg uzywane
w sposéb doskonaty i Swietnie pomagaja oglada-
jacemu wczuc sie w akcje wybuchajaca na ekranie.
Podobnie tez, co do zasady jakos¢ animacji, design
postaci oraz tta stoja na bardzo wysokim poziomie.

Czy w takim razie Tengen Toppa Gurren Lagann
ma jakies wady? Nie bytbym sobg, gdybym czego$
nie spostrzegt. Epizod 4 (na dwadziescia siedem
gtownej serii) ma absolutnie fatalny spadek jakosci
animacji wynikty z faktu, ze jego dyrektorem byt
inny animator — jest on tak zty, ze moze napraw-
de zniecheci¢ do dalszego ogladania. Czasami
tez mozna spotkac pewne dtuzyzny czy epizody,
ktore mimo wielkiej ilosci akcji sa raczej fillerami.
Szczesliwie nie stanowi to wielkiego problemu.
Wreszcie jest oczywiscie pytanie jak bardzo bycie
Lover the top” jest znosne dla ogladajacych. Dla
mnie, jako recenzenta, to byta swiezos¢ i w sumie
Swietne show, ale nie wszyscy muszg by¢ fanami
czegos takiego.

Podsumowaujac, Tengen Toppa Gurren Lagann jest
doskonata dawka czystej akcji, Swietnej przygody
oraz kasty barwnych postaci gtéwnych i pobocz-
nych. TTGL oglada sie wspaniale, a kreatywnosc
tworcow, ktérzy podnosza skale z epizodu na
epizod naprawde jest godna podziwu. Osobiscie
anime to bardzo polecam, szczegolnie jesli nie jest
sie fanem zbyt ,gtebokich” opowiesci, a bardziej
petnych akgji i po prostu czystej epickosci.
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Recenzja Bety ,;Battlefront 2"

ch, nie ma to jak Naboo. Piekna pogo-
da, wspaniate widoki, zapierajaca dech
w piersiach architektura oraz wielka roz-

pierducha pomiedzy klonami Republiki i dro-
idami Separatystow. Tak, nie ma to jak Naboo.

» Matyas Corra

Od 6 do 11 pazdziernika mozna byto pograc
w otwartg bete nadchodzacej gry na podstawie
uniwersum Star Wars, czyli w ,Battlefront 2". Jako ze
summa summarum jest to tylko wersja probna, ta
recenzja jest tylko wstepem do petnej, ktéra pojawi
sie w numerze po premierze wyzej wymienionej gry.

Tak czy inaczej, czym uraczyto nas Dice oraz jego
wielki wtadca EA przez te 3 dni? Jedng mapa dla 40
graczy, czyli wczesniej wspomniang Naboo, jedna
mapa, na ktorej walka ma miejsce w kosmosie
oraz jedng mniejszg, na ktorej potyczka odbywa
sie w zamku Maz. Niestety, zarbwno kampania, jak
i wieksza ilos¢ map bedzie musiata poczekac na
premiere. Ale nawet biorgc pod uwage, ze dosta-
lismy tylko 3 miejsca, w ktorych mozemy walczy¢,
to musze przyznac, jestem bardzo pozytywnie
zaskoczony tym, jak to wszystko wygladato.

Zacznijmy od Naboo. Sama mapa ma 3 epizody,
ktére nastepuja po sobie po kazdym zwyciestwie
droidow, czyli dostarczenie MTT pod zamek kro-
lewski, nastepnie zhakowanie dwoch komputerow
umieszczonych na scianach, a na koncu przejecie
sali tronowej. Z kazdym ich sukcesem, klony zmu-

Equestria Times

szone sg do wycofywania sie. Z kolei zadaniem
klonow jest zniszczenie MTT za pomoca dziatek,
ktore znajduja sie na mapie, jezeli dotrze on do
zamku, wybicie wystarczajacej ilosci droidow zanim
przejma catkowitg kontrole. | cho¢ na papierze
nie wyglada to jakos niesamowicie, to w samej
grze jest wciggajace jak narkotyk. Czy to bardziej
otwarty plac przed samym zamkiem, czy tez jego
zamkniete korytarze, potyczki sg dynamiczne, trup
Sciele sie gesto, a nad gtowami latajg maszyny
wojenne. Sama zabawa z tego trybu dostarczyta
mi na tyle wrazen, ze caty dzien spedzitem tylko
na tej mapie. Obie strony maja dostep do 4 klas
podstawowych — szturmowca, snajpera, ofice-
ra i ciezkiego piechura oraz, wraz ze zdobytymi
punktami za wtasne zastugi, mozna wybrac sobie
czy bedziemy chcieli usigsc za sterami jednego ze
statkéw latajacych nad naszymi gtowami, jednej
z maszyn kroczacych ktore siejg spustoszenie wsrod
zwyktych zotnierzy, jednej z dwoch klas wzmoc-
nionych albo czy bedziemy mieli zamiar wejs¢ do
walki jako jeden z dwoch bohaterow dostepnych
w czasie bety dla Separatystow i Republiki. Po
stronie Republiki walczyta Rey oraz Han Solo, a po
stronie Separatystow Darth Maul i Boba Fett. Musze
przyznac, ze widok Rey walczacej z Darth Maulem
dla fana jest cholernie zabawny. Szczegolnie gdy
dookota biegaja droidy i klony starajace sie zabic
kazdego z nich.

Drugim trybem oddanym nam podczas bety byta
walka w kosmosie. Co$, czego w pierwszym ,Batt-
lefroncie” zabrakto. |, psiakrew, Dice znow nie



zawiodto. Wybie-
rajac jeden z 3 do-
stepnych statkow,
dostajemy komplet-
ng swobode stero-
wania i ruszamy, by
pokonac naszych
wrogoéw. Kazdy po-
jazd ma 3 unikalne
zdolnosci i kazdy
jest przeznaczony
do nieco innej wal-
ki. Ale wszystkie sie
sprawdzaja i same
odczucia z moz-
liwosci latania po
kosmosie, niszczenia swojego przeciwnika oraz
wygrywania tych potyczek to cos wspaniatego. Do-
datkowo zastosowano jeden zabieg, ktéry bardzo
mi sie podoba — gdy znajdujemy sie wystarczajgco
blisko naszego celu, pojawia sie koto niego znacz-
nik, ktory pokazuje gdzie powinnismy strzelac aby
trafi¢ statek wroga. | niech wam sie nie wydaje, ze
to sprawia, ze cata walka jest prosta, a kazdego
wroga zabijemy z tatwoscig. Kazdy statek moze
poruszac sie w dowolnym kierunku i z dowolna
predkoscig, wiec by trafi¢ drugiego gracza nalezy
sie postarac, nie mowiac juz o zestrzeleniu go.
Zatuje, ze nie miatem wiecej czasu, by pobawi¢ sie
w tym trybie, no ale trzeba byto jeszcze sprawdzic
ostatni z nich.

| jak wspomniatem wczesniej, jest to o wiele mniej-
sza mapa, ktéra ma miejsce w zamku Maz z nowych
filmow. Zadaniem Rebeliantow jest bronienie arte-
faktu, a Imperium — przejecie go i dostarczenie do
statku ewakuacyjnego. Czyli stare dobre capture
the flag. Liczba oséb zostaje mocno zmniejszona
ze wczesniejszych 40 do 16, bo nie bytoby szans
na normalna rozgrywke przy takiej wielkosci ma-
pie. Co jest ciekawe, nie dostajemy w tym trybie
ani maszyn wojennych, ani bohateréw. Jedynym
wsparciem sa dwie wzmocnione jednostki dla kaz-
dej ze stron. Natomiast to co mnie zawiodto na tej
mapie to to, ze gdy imperium przejmie juz swoja
zdobycz i zaczyna uciekac do statku ewakuacyjnego
to jednostki Rebeliantow majag respawn doktad-
nie w tym miejscu, sprawiajac, ze Imperium musi
walczy¢ zaréwno z przodu, jak i z tytu. Przez taki
zabieg nie bytem ani razu swiadkiem zwyciestwa
Imperium, ale moze w petnej wersji gry bedzie mi
dane ujrzec ich wygrana.

Jedna rzecza, o ktérej chciatem wspomniec sa
mikroptatnosci, ktére byty juz teraz dostepne.
Dziatajg one na dosy¢ prostej zasadzie: do kazdej
klasy, pojazdu i bohatera mozna zdoby¢ karty ze
skrzynek, ktore zwiekszajag moce niektérych umie-
jetnosci, a niektére w ogole zmieniajg ich dziatanie.
Oczywiscie skrzynki te zdobywa sie grajac w gre,
ale jednoczesnie mozna je kupic¢ za prawdziwe
pienigdze. Zaistniata zatem niestety mozliwos¢,
ze ludzie z duzymi portfelami nakupia skrzynek,
a nastepnie beda o wiele lepiej wyposazeni niz ich
koledzy i przeciwnicy z tych samych poziomow. Na
szczescie w czasie jaki zajeto napisanie tej krotkiej
recenzji EA zabrato sie juz powoli tym problemem,
informujac nas, ze karty jak i specjalne umiejet-
nosci klas beda do zdobycia tylko przez progres
w grze. Co to oznacza? Ze jezeli oficer ma jakis
fajny pistolet, ktory chcesz zdoby¢, to musisz grac
ta klasa az uda sie go odblokowad, a nie idziesz
do sklepu, kupujesz x skrzynek i dostajesz go
w jednej z nich. Jak to wyjdzie w praniu, dowiemy
sie dopiero po premierze, wiec nie pozostaje nic
innego jak tylko czekac.

To w sumie bytoby tyle. Tak jak wspomniatem, ta
recenzja jest tylko wstepem do petnej, ktora ukaze
sie po premierze gry. Czy uwazam gre za dobra
produkcje? Jak najbardziej, ale ma pewne problemy,
o ktérych bede chciat szerzej napisa¢ nastepnym
razem. Teraz moge wam z catg pewnoscig powie-
dzie¢ jedno: jezeli jestescie fanami takich produkgji
jak ,Battlefield 1" oraz Star Wars, to czekajcie do
premiery i przejedzcie sie wtedy do sklepéw, by
zakupi¢ nowa produkcje EA, bo warto.
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Wyniki facebookowego minikonkursu

oniewaz sytuacja Equestria
PTimes jest juz stabilna, zde-

cydowalismy sie wznowic¢
nasze minikonkursy na Facebo-
oku. Odbywaja sie one co tydzien
i polegaja na rysowaniu na podany
temat. Wszystkie prace podlegaja
ocenie i konstruktywnej krytyce,
a zwyciezca tygodnia trafia do
numeru. Celem jest podnoszenie
umiejetnosci i dobra zabawa.

» Cahan

Edycja 5: Crossover
Autorem tej pieknej pracy jest znana,
lubiana i utalentowana Ylthin. Na
wstepie zaznacze, ze w zasadzie to
nie wiem, czym doktadnie wykonano
prace, ale stawiam na potaczenie
kredek, cienkopiséw i flamastrow.
Nie wiem tez, z czym to crossover,
ale mniejsza. Na rysunku widzimy
kucyka, prawdopodobnie ptci me-
skiej, jakies rury i co$ niebieskiego...
wode? W kazdym razie wyglada to
dos¢ dziwnie i nie do konca wiem
co sie na tym obrazku dzieje. Postac
zostata narysowana z ciekawej per-
spektywy, wykonana szczegdtowo
i starannie pocieniowania — tu mam
zgrzyty jedynie co do pachwin i ich

POZOSTALE
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https://ncmares.deviantart.com/art/I-Fly-the-Friendly-649501226

okolic — cieniowanie przebiega tu dos¢ dziwnie.
Rowniez przednie konczyny wydaja sie by¢ za mate
w stosunku do konczyn tylnych. Koszula i krawat
prezentuj sie Swietnie, podobnie jak teb ponika
(aczkolwiek nie wiem, czym jest ta r6zowa rzecz).
Tto jest dos¢ proste, jednak wyglada fajnie i pasuje
do catosci. Rysunek jako catos¢ jest bardzo tadny,
jednak ciezko oceniac jego poszczegdlne elementy
ze wzgledu na zastosowany styl. Doceniam sta-
ranno$¢ wykonania, kolorowanie, cienie i 0ogolna
kompozycje. Wida¢, ze Ylthin rysowad potrafi i robi
to w dos¢ oryginalny sposéb.

Edycja 6: ,My Little Pony: The
Movie”
Tym razem jedyng, a co za tym idzie, zwycieska
prace nadestata Kamila Przadka. Rysunek jest prosty

i sktada sie niemal wytacznie z samego lineartu. Za
to musze pochwali¢ schludnos¢ obrazka i pewna
kreske. Praca prezentuje sie Swietnie, a styl jest
naprawde przeuroczy. Jakbym miata sie do czego$
przyczepic, to najbardziej do nég — lewa tylna jest
za kroétka, a prawa tylna za dtuga. Pogrubitabym
tez nieco ktode i wydtuzyta oraz wychudzita szyje.
Za to pyszczek i wtosy sg bardzo fajne. Plus za
zbroje, cho¢ sprébowatabym nieco cieniowania
i zabawy otéwkiem, jednak to pewnie zabitoby
nieco koncepcje tego rysunku, a catos¢ wyglada
bardzo sympatycznie.
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BI|zzcon 2017 czyli wysyp NOWOSCIi

olejny rok, kolejny Blizzcon. Dla nie-
Kwtajemniczonych, jest to ogromna im-

preza organizowana przez producenta
gier Blizzard, ktorej tematem sa gry wyzej
wymienionego studia. Dali nam takie dzie-
ta jak seria RTS Warcraft i Starcraft, MMO
World of Warcraft, gre karciana Hearthstone
czy tez bardzo popularna ostatnio strzelanke
w stylu Team Fortress 2, czyli Overwatch.
| jak wygladata ta impreza w tym roku?

» Matyas Corra

Zacznijmy od ceremonii otwarcia. Jak zwykle
z rozmachem zostaty nam przedstawione roz-
ne sceny na ktorych beda sie odbywad panele
zwigzane z kazda gra. Oczywiscie, byty tez
one odpowiednio dostosowane klimatem do
kazdego tytutu, wiec scena Overwatch ktora
byta ogromna salg w ktorej dominowat kolor
biaty byta tez miejscem, gdzie odbeda sie me-
cze niedawno rozpoczetej Overwatch League,
a na przyktad scena Hearthstone byta bardzo
klimatycznie zbudowang tawernag, ktéra miata
nawet maty kominek posrodku.

Ale nie na samych platformach sie Blizzcon
kohczy. Wraz z przedstawianiem poszczegol-
nych miejsc byty nam tez podawane nowosci
jakie wyjda z kazda gra. | teraz chciatbym skupic
sie na poszczegolnych tytutach jednoczesdnie
przepraszajgc fanow Starcraft, gdyz nie bedzie
w tej recenzji tak naprawde nic o tej grze.

Equestria Times

World of Warcraft — Ah tak, wielkie MMO
Blizzarda, mozna powiedzie¢ ich gtbwna ma-
szyna napedowa przez wiele, wiele lat. Jak
wiadomo dodatek o tytule Legion wtasnie sie
zakonczyt. Po uzbieraniu artefaktéw, wskrzesze-
niu lllidana oraz wyruszeniu na Argus, gtéwna
planete Ptongcego Legionu, Sargeras, upadty
tytan oraz przywddca legionu, zostat zapie-
czetowany za pomocg mocy innych tytanéw,
a lllidan pozostat jako jego straznik. No i na-
rodzito sie pytanie, co dalej? Old Gods jak na
razie nie dajg znaku zycia, Legion, czyli jeden
z naszych najwiekszych wrogow przez stule-
cia zostat powstrzymany, a wrecz pokonany
wspolnymi sitami, zas nic innego nam na razie
nie grozi. No i co maja zrobi¢ dwie ogromne
armie, Przymierza i Hordy, gdy nie ma tak
naprawde nic do roboty? To, co powinny zro-
bi¢ juz dawno, czyli skacza sobie do gardet.
| tak zaczyna sie nowy dodatek, czyli Battle
for Azeroth. Zaprezentowano nam cinematic,
w ktorym trwa wiasnie oblezenie Lordaero-
nu, czyli stolicy nieumartych. Armia Sylvanas
Windrunner wraz z Saurfangiem oraz Bainem
bronia sie dzielnie przed natarciem sit Anduina,
ktorego wspierat przywddca Worgenow i krol
Gilneas Genn Graymane . Ale co ja wam bede
opowiadat, oto link z cinematikiem, zapraszam
do ogladania. Kolejnym przedstawionym filmem
byta oczywiscie prezentacja dodatku, w ktérej
pokazano nam jakie nowosci zostang wprowa-
dzone, zapraszam, a warto obejrze¢ dla takich
rzeczy jak nowe sprzymierzone rasy dostepne


https://www.youtube.com/watch?v=jSJr3dXZfcg
https://www.youtube.com/watch?v=QsZ9xkVQ_Vs

zaréwno dla Hordy, jak i Przymierza, nowe zony
czy tez zmiany w wygladzie niektérych postaci.

Nastepnie odbyt sie panel Q&A na ktérym
gracze mogli prezentowac swoje pytania dla
tworcow. Niestety, w tym roku stynny Red Shirt
Guy sie nie pojawit, ale niektore pytania dalej
przyciaggnety moja uwage. Jak chociazby to, co
sie stanie z naszymi artefaktami (tracimy je),
jak beda wygladaty zony startowe skoro do-
chodzi do zniszczen chociazby w Lordaeronie
(fazowanie, wiec kazdy nowy gracz bedzie mégt
zobaczyc¢ jak to wygladato wczesniej) czy tez
czy Anduin zmienit specjalizacje na paladyna
(nie, dalej jest Kaptanem). W sumie to tyle,
teraz pozostaje nam czekac na kolejne nowosci
jakie wypusci Blizzard oraz na sam dodatek.

Overwatch — Strzelanka Blizzarda ma juz po-
nad rok. Jak te dzieci szybko rosna. Wraz ze
wzrostem jej popularnosci Blizzard postano-
wit stworzy¢ Overwatch League, czyli scene
esportowa na ktorej gracze z catego swiata
beda mogli prezentowac swoje umiejetnosci
i walczy¢ za swoje regiony. Chociaz mecze byty
zaciete to do samego finatu weszty Korea wraz
z Kanada. Walka trwata dtugo, ale ostatecz-
nie to Azjaci wygrali ostatni mecz na mapie
Numbanii. Kto by sie spodziewat, ze to wtasnie
Korea wygra.... Tak czy inaczej, jakie nowosci
czekaja nas od wujka Jeffa? Nowa posta¢ Mo-
ira, ktoéra nalezy do wsparcia a jej ult to znane
wszystkim fanom Dragon Ball Kamehameha,
ktore zarowno leczy sojusznikéw, jak i zadaje
obrazenia wrogom. Tutaj jej prezentacja. Zostat
tez przedstawiony tamiacy serca film, ktory
pokazuje nam obrone Eichenwalde w trakcie
kryzysu ominkéw. Oczywiscie gtownym bo-
haterem jest mtody Reinhardt ktéry dzielnie
walczy z sitami robotow. Mitego ogladania.

Z Dalszych nowosci wchodzacych do gry jest
nowa mapa blizzardworld, ktéra przynosi ze
soba skorki z innych gier Blizzarda, takie jak
skérka Magniego Bronzebeard dla Torbjorna.
Bardzo przyjemnym momentem samego panelu
byto kiedy aktor gtosowy Reinhardta, Darin De
Paul, przyszedt obsypujac widzéw cukierkami
i dziekowat im za to jak wielkg popularnoscia
cieszy sie Overwatch.

Hearthstone — Tutaj dostajemy nowa kam-
panie, Koboldy i Katakumby. Ciekawa rzecza
jaka zrobiono byto przeprowadzenie widzow
droga, ktorg sami wybierali. Dzieki temu kazdy
kto kupit wirtualny bilet oraz byt obecny na
miejscu otrzymywat karty, jakie udato nam sie
znalez¢ w trakcie rozgrywki. Nowoscig wprowa-
dzonag w tej kampani jest to, ze system zostaje
zmieniony. Zamiast rusza¢ na poszczegdlne
skrzydta czy w tym wypadku do réznych jaskin,
w trakcie wybrania jej dostajemy o$Smiu loso-
wych bossow, ktérych musimy pokonac. Jak
to wyjdzie w praniu, jeszcze sie przekonamy.

Diablo 3 niestety nie zaskoczyto nas niczym
nowym, a ogromna szkoda, ale jak na razie
jedyna rzeczg, ktéra od czasow premiery do-
datku data troche powiewu nowosci byta ptatna
klasa nekromanty. No c6z, nie mi to oceniac.

Tak wtasnie prezentowat sie Blizzcon w tym
roku, konkursy na cosplay, talent, krotki film
oraz arty zostaty rozstrzygniete, Muse dato
prawie poéttoragodzinny koncert, a fani jak
zawsze mogli nacieszy¢ sie nowymi rzeczami
do ich ulubionych gier. Teraz pozostaje nam
czekac¢ az zostang one zaimplementowane,
a nastepnie na Blizzcon 2018.
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https://www.youtube.com/watch?v=8tLopqeL9s8
https://www.youtube.com/watch?v=RdLiLGWXav4
https://www.youtube.com/watch?v=x46fwG4h6hg
https://www.youtube.com/watch?v=zdbnXv8UsVc
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W NASZYM SKLEPIE INAJDZIECIE WIELE
INTERESUJACYCH GADZETOW!

REALIZUJEMY ZAMOWIENIA
Z WEASNYM WIOREM NA:

- PODKEADKI
- PRZYPINKI
- NASZYWKI L
- KOSZULKI

- KUBKI

| WIELE INNYCH! WSPIERAMY OD STRONY
TECHNICINEJ ORGANIZACJE
IMPREZ TYPU MEET/KONWENT
0 DOWOLNEJ TEMATYCE

WYPOZYCZAMY TEZ SPRZET:

- KONSOLETY/MIXERY
- NAGEOSNIENIE
- OKABLOWANIE
- OSWIETLENIE

- MIKROFONY


https://www.facebook.com/pages/Manadpl/1494213870792256
http://cmc.manad.pl
https://twitter.com/Manad_pl
http://manad.pl
https://www.facebook.com/pages/C-M-C/567052120090034
https://twitter.com/Technical_Colt
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Afera Ember Gold
Afera Ember Gold wybuchta w chwili upadtosci Krole-

stwa Smokow w sierpniu 997 roku po wygnaniu ksiez-
niczki Luny na ksiezyc. Zdradziecka firma oferowata
swoim klientom inwestycje w szmaragdy wydobywane
pod zamkiem Canterlot, ktorych oprocentowanie
przekraczato nawet 69 proc. w skali dwunastu ksie-
zycow. Jednak wszystko funkcjonowato na zasadzie
piramidy finansowej, a wyptacalnos¢ byta uzalezniona
od przyptywu kolejnych naiwnych kucykow. W ten
sposob oszukali ponad 7 tys. kucdw na fgcznag kwote
404 tysiecy ztotych monet. Zatozyciel i prezes firmy
Pan Pear zostat aresztowany przez Gwardie Celestii
i postawiono mu 25 zarzutow, m.in. omijanie akcy-
zy na gruszki, nieuregulowane ptatnosci z terenow
uprawnych oraz kradziez jabtek, za co moze mu grozi¢
kara do 15 lat wygnania na ksiezyc. Z pieniedzy Em-
ber Gold Panu Pearowi udato sie stworzy¢ nielegalna
dystrybucje dzemu gruszkowego. Jednak wyniki
badan laboratoryjnych wczesniej wymienionego
specyfiku sg szokujace, bo jak sie okazato, w dzemie
gruszkowym nie byto wystarczajaco duzo gruszek,
poniewaz wiekszos¢ dzemu stanowity jabtka, ktore
na dodatek byty kradzione z poletka rodziny Apple.
Mato kto wie, ze dziadek musiat stworzy¢ wiasna
destylarnie smaku, ktéra przerabiata smak jabtek
na smak gruszek, a nawet probowat sprzedac ten
patent na rynku gryfim. Przed bankructwem Ember
Gold Komisja Nadzoru Finansowego informowata,
iz spotka dziata bez jej zezwolenia, a w grudniu 1003
roku p.w.k.L. na biurko ksiezniczki Celestii wpty-
neto zawiadomienie Komisji w sprawie wczesniej
wymienionej firmy, ktéra to jeszcze przez kilka lat

funkcjonowata na rynku.

Ember, byta wspétpracownica Pana Peara, przezna-
czata pienigdze na reklamy i budowanie wizerunku
firmy godnej zaufania przez ukazywanie, ze nawet
cérka wradcy smokdw moze zarobi¢ w Ember Gold.
Smoczyca ta zdecydowata takze o zakupie tanich
potaczen karocowych Celestia Express oraz wsparciu
finansowym dla filmu ,Zemsta Luny” pod rezyserig
Thoraxa, co, jak sie okazato pare lat pozniej, byto
poczatkiem konca firmy. Ponadto stan techniczny
karoc byt w strasznym stanie, poniewaz dziurawe
drogi byty tatane starymi szmatami, Smieciami oraz
Chrysalis wie czym jeszcze, a film ukazat sie tylko na
specjalnym pokazie dla ksiezniczki Celestii, ktora to
wyszta w pierwszych minutach seansu z powodu
ztego jej zaprezentowania.

Komisja sledcza ds. afery Ember
Gold:

Pod koniec lipca 1005 roku, z polecenia naszej kole-
zanki Lyry Heartstring powstata Podziemna Komisja
Sledcza, majaca zbadad i oceni¢ prawidtowos¢ oraz
legalnos¢ dziatan podejmowanych wobec Ember Gold
przez Equestrie. Pod lupa komisji $ledczej znajdzie sie
wiele kucdw i instytucji. Wsrod nich jest m.in. UOSIK
(Urzad Ochrony Smokow i Konsumentéow), Komisja
Nadzoru Finansowego, Generalny Inspektor Informagji
Finansowych, prezes Wonderbolts oraz Komendant
Gtéwny Gwardii Equestrianskiej.

Lyra juz przed pierwszym posiedzeniem komisji

Equestria Times
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mowita, ze postdw bedzie interesowac, dlaczego
Celestia nie podjeta zadnych dziatan majacych za-
blokowac¢ dziatalnos¢ firmy i dlaczego Urzedy Skar-
bowe przymykaty oko na to, ze spotki z grupy Ember
Gold nie sktadaty stosownych dokumentow. Wedtug
Sledztwa przeprowadzonego przez nasza redakcyjna
grupe Kucykowych Bojownikow, ktére to miato by¢
wsparciem dla Komisji Sledczej, wynikto, ze to wiasnie
ksiezniczka Celestia przymykata oko na nielegalng
kopalnie pod jej wiasnym zamkiem, poniewaz czekata

EMBER

GOLD

na pokaz filmu tworzonego przez jedna z firm spod
szyldu Ember Gold. Zeby tego byto mato, to sama
tez uzywata wydobytych krysztatéw do wytwarzania
pamiagtkowych Klejnotow Dysharmonii, ktore byty
wykorzystywane do dziwnych obrzedow w lesie
Everfree. Jak donosza okoliczni mieszkancy, udato
sie wskrzesi¢ samego Krola Wilkotakéw, ktory przejat
puste bunkry, w ktorych znajdowaty sie destylatory
smaku wykupione od Pana Peara. Nielegalny proceder
rozrost sie tak bardzo, ze zapach pigwy (poniewaz
krol nie wiedziat, jak uzywac otrzymanego patentu,
wiec smak wyszedt bardzo podobny do pigwy) roz-
przestrzeniat sie po catej Equestrii. Jednak kucyki nic
nie podejrzewaty, gdyz myslaty, ze problem znow stoi
po stronie zepsutej kanalizacji. W dalszym Sledztwie
wynikto, ze szef Resortu ds. Napraw Gulikow, zamiast
zajac sie problemem, spedzat czas na popijawach
pigwowki u Kréla Wilkotakow. Ksiezniczka Celestia
od paru miesiecy odmawia komentarza w tej sprawie.

Sprawa zre-
biat
Probowalismy rozma-
wia¢ witasnie z pan-
stwem Cake na temat
tego, jak to sie stato,
ze ze zwigzku dwoch
kucykoéw ziemskich uro-
dzity sie pegaz i jedno-
rozec. Dlatego wysta-
lisSmy w teren naszych
dziennikarzy $ledczych.
Na podstawie donie-
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sien jednej z naszych reporterek oraz informac;ji
z zaufanych zrodet, wysnulismy kilka teorii i chcemy
je wam zaprezentowac.

Jedna z nich mowi o listonoszu, ktéry to miatby
by¢ ojcem zrebiat. Druga z nich traktuje o bardzo
tajemniczych swiattach w lesie i o ciekawych rze-
czach, ktore dzieja sie, kiedy to Swiatto przygasnie
i zapadnie nieprzenikniona ciemnos¢. Nie wiemy,
ktora z tych dwoch teorii jest bardziej prawdopo-
dobna, a przeciez trzeba
tez bra¢ pod uwage moz-
liwos¢ mutacji w genach
rodzicow. Moze faktycz-
nie mieli w rodzinie inne
rasy, ale czy to moze byc¢
prawda? Skupmy sie za-
tem na listonoszu. Jedy-
nym listonoszem znanym
w Ponyville jest niejaka Derpy. Czyzby byt to za-
maskowany ogier ukrywajacy sie za rozjechanymi
oczyma? Ale czy to musiat by¢ akurat listonosz?
Moze przy jednej z wizyt w spa pani Cake zamodwita
masaz u Bulk Bicepsa i nie skonczyt sie on jedynie
na samym masowaniu... Syn pegaz bardzo pasuje
do tej opgji, ale to tylko jedna z niewiadomych,
w koncu co teraz z corka jednorozcem? O ile nam
wiadomo, to klacze nie za czesto rodza dwoje
zrebiat, tym bardziej réznych ras. | tu nasuwa sie
jeszcze wiecej pytan: czyzby Celestia maczata w tym
swoj r6g? A moze po prostu jedno z dzieci jest
z adopgji? Czy mozliwa jest nieumysina podmiana
dzieci w ponyvillskim szpitalu? Zastanawiaja nas
jeszcze dwie sprawy: czy ktokolwiek widziat, aby
Pani Cake byta w cigzy i czy moze ta cata anomalia
z rasami wynika z tego, ze Pan Cake jest rudy i ma
piegi? A moze w lesie stato sie cos, o czym nawet
alikornom sie jeszcze nie przysnito? Czyzby przy-
bysze z potudnia znowu narozrabiali? Nawet jesli

Noc Swiatta i Nieznanych
Rzeczy Dziejgcych Sie Kiedy

Juz Przygasnie 1 Zapadnie
Nieprzenikniona Ciemnosc




sg zebrami, to tego watku nie mozna wykluczyc.
Chociaz...

Odpowiedzig na te wszystkie pytania mogtaby
by¢ jakas dziwna klatwa, ktorej natury nikt nie jest
w stanie zrozumie(¢, ale rownie dobrze moze to
by¢ wina jakichs dziwnych przekonan kucowych
o czosnku i cebuli, wywodzacych sie z dawnych
wierzen. Albo to wszystko jeden wielki spisek i za-
mach na witadze Celestii i Luny, a nasze zrédta
milcza na jakiekolwiek wzmianki, iz takie cos mogto

mie¢ w ogodle miejsce, ale nawet jesli, to teJ opql

nawet nie jesteSmy w stanie i
sprawdzi¢, poniewaz w gre |
wchodzi tam wtadza, ktorej
to jesteSmy podporzadko-
wani.

Powro¢my wiec do naszej
drugiej teorii, méwiacej §
o Swiattach w lesie i 0 tym, |2
co robi sie, kiedy juz przy-
gasna i zapadnie nieprze- §
nikniona ciemnos¢. Kiedy
przesilenie letnie chyli sie
ku koncowi, setki kucykow B
zmierzaja do lasu na obcho-
dy Nocy Swiatta i Niezna-
nych Rzeczy Dziejacych Sie, Kiedy Juz Przygasnie
i Zapadnie Nieprzenikniona Ciemnos¢. Niektorzy
informatorzy twierdzg, ze podczas tych obchodow
widzieli, jak pani Cake odchodzi w nieprzenikniona
ciemnos¢ wraz z niezidentyfikowanym ogierem,
a sama impreza odbyta sie idealnie 9 miesiecy przed
urodzeniem sie zrebigt. Wszystko wskazuje na to,
ze tym nieznanym ogierem mogtaby by¢ nawet
ksiezniczka Celestia, wiec ta teoria nie wskazuje na
jakakolwiek przyczyne naszego problemu.

Wszystkie te nasze domysty wskazuja na to, ze albo
szukamy odpowiedzi nie w tym miejscu, co trzeba,
albo rozwigzanie mamy tuz przy pyszczku, ale go
nie widzimy. Inne spekulacje pozostawiamy Wam,
Drodzy Czytelnicy. Teorie spiskowe prosze pisac
w komentarzach, a najlepszym z nich przyjrzymy
sie w nastepnym naszym artykule.

Whitetower Forest
Niepokojace doniesienia z obrzezy puszczy Whi-
tetower Forest. Niejaka Semula, zebra od tych
zebr, co prawdopodobnie sg spokrewnione z tymi
zebrami z sasiedztwa dalekich kuzynéw zebry

mieszkajgcej w Everfree, niejakiej Zecory, uprzej-
mie donosi, ze wycinka drzew prowadzona przez
trzeciego kuzyna od strony matki Filthy Richa
wcigz jest prowadzona mimo sprzeciwu ekologow
od tych ekologow, co protestowali pod Canterlot
w obronie krélikbw zagrozonych przeziebieniem
od przeciggu powodowanego przez karoce oficjel
z Manehattanu. Najstynniejszy z tych ekologéw
(sama Celestia przyprawita mu rogi!) potwierdza,
ze wycinka drzew ma fatalne skutki dla ekosystemu
Equestrii i moze spowodowac obnizenie przyrostu
naturalnego wsréd kucykow.

Drugim z problemow naszej puszczy jest to, iz
wiele kucykow jest przedsiebiorczych i czyha na
bardzo drogie drewno zebrane z unikalnych whi-
tetowerowych brzoz z gatunku pancernych. Méowi
sie, ze palenie tego drewna moze skutkowac ha-
lucynacjami na temat dziwnych latajacych statkow
i ukrytych w nich bombach. Nasz nowy Doradca
ksiezniczek do Spraw Srodowiska, pan Igta, wraz
z zaprzyjaznionymi drwalami sprzyja planom wy-
cinki. Ostatnio na biurku ksiezniczek znalazta sie
nowa rekomendacja, ktora mowi, ze czes¢ Puszczy
Whitetower trzeba wycig¢, poniewaz drzewa zjada
plaga Zmutowanych Drzewojebnych Parasprite’ow,
ktorych jedynym zadaniem jest podgryzanie drzew
w taki sposéb, by te umarty.

Kolejnym problemem, z ktorym puszcza musi sie
zmierzy¢, to nielegalne prostytutki-turystki, ktore
skutecznie ukrywaja sie w lesie przed wtadzami,
cho¢ maja zasagdzonych juz pare wyrokow. Niekto-
rzy ze zwolennikéw wycinki lasu twierdzg, ze jest
to dziatanie zapobiegawcze przeciwko klaczom
lekkich obyczajow. Te moga handlowac lis¢mi do
palenia, ktore z kolei wywotujg u ogierow ciekawe
odczucia. Ekolodzy sg za wystepowaniem tego typu
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ciekawych klaczy w ich sagsiedztwie, ale wiadza jest
przeciwko, wiec chce wyrzucic¢ prostytutki i tych
biednych ekologow ze swojej puszczy, bo przeciez
puszcza jest wtasnoscig ksiezniczek (a ksiezniczki
nie chcg mieé konkurencji).

Punktem zapalnym wszystkich tych problemoéw
byto spotkanie ekologow, wiadzy, prostytutek,
doradcy Igty, Filthy'ego Richa i Semuli w karczmie
,Pod Rozbieganym Kucykiem” przy jedzeniu tych
samych, zwyktych pierogéw. Wiadza najezdzata

dzistg oddelegowanym przez Thoraxa, Wtadce
Roju, by szerzy¢ przyjazn, a moze nawet i mitosc
wsrdd krysztatowych kucykdw. Z pozoru btaha
sytuacja zmienita sie w niestychanego newsa roz-
dmuchanego przez krysztatowe tabloidy, gdy ten
oto gwardzista nagle i z niewiadomych przyczyn
z ogiera stat sie klacza, co nasuwa tylko jedno
pytanie: Kto tu CIAGNIE za sznurki? Czy Thorax
probuje wptywac na losy Krysztatowego Krolestwa
poprzez wystanego przez siebie gwardziste, czy tez
lepiej — GWARDZISTKE, bo jak wiadomo podmience

na prostytutki, ekolodzy w sumie réwniez, aczkol-
wiek troche inaczej, Semula bita po pysku pana
Filthy’ego Richa, a gdy do ,rozmowy” przytaczyt
sie pan Igta, tez oberwat. Caty ten harmider zostat
powstrzymany przez Gwardie Kréolewska. Wielu
gwardzistéw ptci meskiej po zakonczonej akgji
miato ciekawe odczucia i swedziato ich w jakze
ciekawych miejscach. PytaliSmy sie o komentarz
panig komendant gwardii, ale ta nie raczyta nam

odpowiedzied.

Afera matzenska
Niepokojace doniesienia z Krysztatowego Imperium.
Ksigze Shining Armor podejrzewany o zdrade! Jak
powiadomit nas korespondent, podczas nieobec-
nosci ksiezniczki Mi Amore Cadenzy, wiele razy
widziano tajemniczego goscia w patacu. Wedtug
doniesien swiadkow, podczas nieobecnosci mat-
zonki ksigze byt wielokrotnie widziany z gwar-
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moga sie zmienia¢, w co zechca? Zatem czy ksigze
Krysztatowego Imperium uzywa gwardzisty (gwar-
dzistki) do innych celoéw, niz strézowanie? Nocne
dzwieki z patacu nasuwajg rézne teorie, ale i tak
wszystko sprowadza sie do jednego: albo ksigze
trenuje noca jujitsu, albo zdradza zone. Inne opcje
pomijam. Wréémy zatem do nocnych dzwiekow:
wyrazne chrapanie i méwienie przez sen wskazuja
jednoznacznie na ZDRADE!!! Jak inaczej mozna
wyjasni¢ powdd, przez ktory nasz drogi ksigze $pi
na kanapie, a nie w matzenskim tozu? Rzecznik
prasowy ksigzecej pary podaje, ze taki stan rze-
czy moze by¢ powodem tego, iz ksigze choruje
na gardto i przez to strasznie chrapie, co z kolei
denerwuje chorg na przeziebienie gtebokouszne
ksiezniczke, przez co wysyta go do ,salonu”. To
jest tak niedorzeczna teoria, iz nie bedziemy jej
dalej rozwija¢ w tym artykule. Wrdé¢my jednak do
wypowiedzi samego Thoraxa, ktéry dat jasno do
zrozumienia, ze nie bedzie sie wypowiadac w tej



sprawie, kiedy to wyrzucit nasza reporterke ze
swojego roju. Czyzby wystany przez niego gwar-
dzista donosit mu, co sie dzieje w poblizu ksiecia?
JestesSmy pewni, ze takie ttumaczenie ma ukryte
drugie dno i my, jako RZETELNI i PRAWDZIWI
dziennikarze, musimy sie do niego dokopac.

Wedtug doniesien naszych czytelnikdw z Krysztato-
wego Imperium, Shining Armor, pomimo swojego
stanowiska, dalej sam patroluje miasto, w tym
stynna ulice ,Czerwonych Latarni”. Co ciekawe,
robi to tylko wtedy, kiedy szanowna matzonka
jest poza krélestwem. Co znajduje sie na tej styn-
nej ulicy, nie trzeba chyba nikomu przedstawiac,
a patrolowanie takiego miejsca przez ksiecia przy
wczesniej wymienionych warunkach jest az nazbyt
podejrzane. Tu teorii wymyslonych przez naszych
czytelnikow jest juz wiele, a ta o zdradzie jest jedna
z tych normalniejszych. Najbardziej prawdopodob-
na teoria mowi o tym, ze stynna ulica jest jedna
z najniebezpieczniejszych w catym krolestwie, wiec
do jej patrolowania trzeba ,lepszych” gwardzistow,
niz takich zwyktych. Kolejna teorig jest, ze ksigze
lubi sobie podpatrywad, a jeszcze inng, ze sprawdza
cenniki i trunki podawane przez kucyki. Najgorsza
z tych wszystkich teorii jest ta o zdradzie z mtoda
klaczg, zwanag Whirling Blades, majaca za zadanie
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zabic naszego ksieciunia na smieré. Wedtug naszej
ostatniej ankiety, w to ostatnie wiele kucykow jest
sktonnych uwierzy¢, niz w teorie méwigca o dziw-
nych rzeczach i nieprzeniknionej ciemnosci podczas
Nocy Swiatta i Nieznanych Rzeczy Dziejacych Sie,
Kiedy Juz Przygasnie i Zapadnie Nieprzenikniona
Ciemnosc.

Naszych ekspertéw jednak zadna z tych teorii nie
rusza i twierdzg oni, ze wszystkie zostaty utworzone
tylko, by zdyskredytowac ksiecia jako powaznego
kapitana strazy Krysztatowego, a Thoraxa pokazac
jako niedojrzatego do zarzadzania nawet takim
matym panstewkiem, jak réj podmiencéw. Wedtug
ekspertéw, jedynym wyttumaczeniem tych wszyst-
kich dziwnych anomalii moze by¢ stres zwigzany
z wychowywaniem potomka i dazenie do oderwania
sie od trudnej rzeczywistosci, w ktorej pieluchy
graja pierwsze skrzypce, a matzonka $pi tylko 2
godziny na dobe i nie chce wskoczy¢ do tozka.

» Redakcja PlotEQ w sktadzie: Razh,
Szonszczyk, Lunar Shadow, TapczanZaglady
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