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[TCB][Adventure][Slice of Life]

Smak Arbuza

Autor:Cahan

mniej jest w stanie Smierci klinicznej.

Nowe opowiadania pojawiaja sie raz
na ruski rok, niekoniecznie maja dobra ja-
kos¢ i, ogodlnie rzecz biorac, wchodzimy
juz w stan, gdzie nie warto ptaka¢, ze sie
skonczyto, tylko cieszyc sie, ze to nastapito
(ewentualnie na odwrot, jesli nie cierpiato
sie tematu biur adaptacyjnych). Do tego,
niestety, nawet w najlepszych dniach tego
typu dziel, niekoniecznie grzeszyty one ory-
ginalnoscia. Tym bardziej zaskakuje i cieszy
pojawienie sie takich opowiadan jak ,,Smak
arbuza”.

T CB praktycznie umarto, albo przynaj-

Ghatorr

Equestria przybyta, i okazata sie byc¢ inna,
niz wszyscy oczekiwali. Zamiast znanej krainy
rodem z serialu przybywa bowiem swiat, kto-
ry na tyle dobrze wszyscy kojarza z My Little
Pony, by od razu zrozumie¢, co sie dzieje, ale
przy tym na tyle obcy, by moc sie nadziac
na solidny szok kulturowy. Co wiecej, obcy
przybysze dos¢ szybko zaoferowali ludzkosci
eliksiry ponifikacyjne — przede wszystkim dla
ludzi ciezko chorych, bo obecnos¢ Equestrii na
Ziemi nie zagrazata w niczym naszej planecie,
przez co nie pojawita sie koniecznos¢ masowe;j
ponifikacji. Juz samo to jest dos¢ nietypowe,
a zatem budzi ciekawosc.

Co wiecej gtdbwna bohaterka opowiadania — mto-
da dziewczyna z Polski — zostaje nie jednorozcem
czy nawet pegazem, ale zebra... a w przed-
stawionym Swiecie gatunki niekoniecznie zyja
w idealnej harmonii jak w serialu. Co wiecej,
nawet niezbyt chce zebrag by¢, bo padta ofiarg
terrorystycznego ataku ponifikacyjnego, przez
co trafia do Equestrii oszotomiona, bez niezbed-
nej wiedzy — i uczy sie razem z czytelnikiem.

Niestety, jej charakter tego nie utatwia. Gtéwna
bohaterka jest, mowigc wprost, edgy. Wredne
toto, ztosliwe, a do tego regularnie staje na-
przeciwko postaci dos¢ karykaturalnych, od
stereotypowego ,Janusza” gtosujacego na Kor-
wina i nazywajacego swoje dzieci ,Vanessa” lub
podobnie, po przecietne wyobrazenie brony'ego
po ponifikacji. W takim towarzystwie nie jest
trudno pokazywac swoj intelekt, ale przez to
samo postacie zdajg sie nie mie¢ w sobie za
duzo zycia. Mozliwe jednak, ze przemawia tu
moj negatywny stosunek do self-insertéw —
a wtasnie z czyms takim mamy w tym wypadku
do czynienia.

Przedstawione tajemnice — od szczegdtdéw Swiata
po kwestie tego, kto dokonat rozpoczynajacego
fabute ataku terrorystycznego — przykuwaja
uwage. Chocby przez to zamierzam dalej sledzi¢
to opowiadanie, cho¢ mam przy tym nadzieje, ze
w postacie zostanie tchniete nieco wiecej cha-
rakteru, bo jest tu naprawde sporo potencjatu.
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[Adventure][Comedy]

The Doom that Came to Tambelon

Autor: MagnetBolt

ydawac by sie mogto, ze jezeli chodzi
Wo te wszystkie historie, w ktorych bo-
hater wyrusza w droge (ale najpierw
zbiera druzyne), by pokona¢ wielkiego ztego,
to powiedziano juz chyba wszystko. Btad! Na
szczescie dla naszych czytelnikow z tego starego

schematu da sie wycisnac cos jeszcze i stworzy¢
przyjemne opowiadanie.

» Coldwind

Fanfik zaczyna sie, gdy Cadance, Twilight i reszta
Gtownej Szostki zostajag pilnie wezwane do Can-
terlot z powodu blizej nieokreslonej, acz waznej
sprawy. Pozostata oczywiscie kwestia opieki nad
Flurry Heart, czym ma zajac sie Starlight do spotki
z Trixie i Fizzle... ehem, przepraszam... Tempest.
Sielanka nie trwa zbyt dtugo, gdyz klaczka nagle
zostaje uprowadzona przez n-tego juz, powraca-
jacego po tysigcu lat do Equestrii ztodupca, ktory
znow zamierza siac zniszczenie i rzepak. Opiekunki
postanawiajg wyruszy¢ do mrocznego Tambelonu,
by odzyskac Flurry, zapobiec apokalipsie i na do-
datek dokonac tego wszystkiego zanim Twilight
wroci do zamku...

Jesli miatbym wskaza¢ najwieksza zalete fanfika,
bytby to humor, wystepujacy tu w duzym stezeniu,
ktory jednak powigzany jest mocno z postaciami.
Pierwsze skrzypce oczywiscie gra trojka gtownych
bohaterek. Trixie, jak to zawsze, ma wysokie ego
oraz zajecze serce, a dzieki tym cechom dostarcza
wielu sytuacji komicznych. Kontrastem dla niej jest
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Tempest, ktora choc¢ preferuje sitowe metody, to
jednak potrafi tez znalez¢ dosy¢ nietypowe roz-
wigzania niektorych problemow. Gdzies posrodku
tymczasem znajduje sie Starlight, skupiona na od-
zyskaniu Flurry, przy okazji probujaca dokonac tego
w miare spokojnie, przez co m. in. musi hamowac
pewne zapedy Tempest. Trzeba tez wspomniec
o ztej stronie mocy, ktora jest kolejnym zrodtem
komizmu sytuacyjnego. Gtéwny antagonista, Gro-
gar, jest taki, jaki powinien byc¢ klasyczny Zty Lord,
jednak jezeli chodzi o zajmowanie sie dzie¢mi, jest
delikatnie mowiac nieporadny, co widac chociazby
w scenie, gdy mowi Flurry o swych planach. Nieco
mniejsza role odgrywajg miniony — szkielety — ktore
mimo, ze ich role sg epizodyczne, tez maja swoje
momenty.

Opowiadanie napisane zostato dos¢ przystepna
angielszczyzna. Osoba uczaca sie jezyka Szekspi-
ra na poziomie gimnazjum/liceum nie powinna
miec¢ wiekszych ktopotéw podczas lektury. Styl
tez nie jest przekombinowany, dzieki czemu
fika mozna naprawde szybko pochtonac. Jezeli
chodzi o jakiekolwiek wady, to nie uswiadczy-
tem zadnych poza tym, ze dzieto to jednak sie
konczy, bo jednak chciatoby sie jeszcze wiecej
tego towaru.

Moja ostateczna ocena to 10/10. Fanfika polecam
z czystym sercem, zresztg do tej pory przeczytany
zostat na Fimfiction okoto tysigca razy i do chwili,
w ktorej pisze te stowa, nie zdobyt ani jednej
tapki w dét. Pozdrawiam i zapraszam do lektury!
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[Dark][Sad][Tragedy]

The Crystal Prophecy

Autor: Wing Dancer

posrod wielu opowiadan o mrocznym
S kréolu Sombrze, ktére byto mi dane

przeczyta¢ w zyciu, wiele starato sie
nada¢ mu jakies uzasadnienie dla okru-
cienstw, jakich sie dopuscit. Zemsta, che¢
zdobycia sity, opetanie... ,The Crystal Pro-
phecy”, piora Wing Dancera, poszto inna,
oryginalna droga - pokazujaca, jak mroczny
krol wkroczyt na sciezke wiodaca go ku za-
gtadzie, pchany troska i mitoscia.

» Ghatorr

Sombre, jeszcze z tytutem ksiecia, poznajemy
jako kochajgcego meza i uwielbianego przez
poddanych popularnego wtadce. Niestety,
od pewnego czasu zmaga sie z powaznymi
problemami ze snem — nocami nawiedzaja go
okrutne wizje, pokazujgce mu $mierc ukocha-
nej zony, mroczng bestie cienia zniewalajaca
Krysztatowe Imperium oraz znikniecie jego
kraju. Nerwowosci, w ktérag wpedzaja go po-
wracajgce koszmary, nie potrafi rozproszy¢
nawet ksiezniczka Malai — cho¢ ma ona na-
dzieje, ze nadciggajacy Krysztatowy Jarmark
uspokoi troski jej matzonka. Niestety, rychto
okazuje sie, ze wizje Sombry zaczynaja sie
spetnia¢ — a on sam rozpoczyna starania, by
obroni¢ swoje pahnstwo przed mrokiem, ktéry
mu zagraza. Za wszelka cene.

Struktura opowiadania przypomina starozytne,
greckie tragedie. Czytelnicy zaznajomieni z se-

-

rialem az zbyt dobrze wiedzg, jak zakoncza sie
desperackie starania ksiecia i moga tylko patrzec,
jak kazda chwila, kazdy wybor, ktéry ma poprawic
stan rzeczy, staja sie predzej czy pdzniej kolejnym
dowodem jego upadku. Przeobrazenie Sombry
zostato oddane perfekcyjnie — jak z umitowanego
wiadcy przeistacza sie w tyrana, sklonnego poswie-
ci¢ coraz wiecej, ale wcigz myslacego tylko i wy-
tacznie o bezpieczenstwie swoich poddanych. Ze
wzgledu na dos¢ niewielkg objetos¢ opowiadania
nie zmiescito sie tam wiele postaci pobocznych —
mamy tu przede wszystkim ksiezniczke Malai, ktéra
jest wcieleniem dobroci i uroku oraz imperialng
ksiegowa, jednorozec Piffin, ktéra dobrze rozumie
starania swojego wtadcy i wspiera go w nich.

Autor jest Polakiem, ale jego zdolnosciom do
postugiwania sie jezykiem Szekspira nie mozna
nic zarzuci¢. Opowiadanie nie jest napisane
tak pieknie i cudownie, jak kilkoro z moich
faworytow, ale i tak charakteryzuje sie wysoka
jakoscia.

Niestety, opowiadanie pozostawia kilka nie-
domknietych watkéw — konczy sie jednak
w piekny sposdéb, ktory wyciska tzy z oczu. Do
tego jego niewielki rozmiar sprawia, ze czasami
wydaje sie miec nieco za szybkie tempo. Osta-
tecznie jednak jest to jedno z bardziej orygi-
nalnych i lepiej napisanych podejs¢ do tematu
mrocznego krola, z jakimi miatem okazje sie
zapoznac i zachecam kazdego do samodziel-
nego zapoznania sie z tym opowiadaniem.

~ [EIPANESER
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[Comedy][Random][Slice of Life]

Cooking Roach

Autor: Bucking Nonsense

wojej nieokietznanej manii poszukiwa-
Wia wszystkich opowiadan zwigzanych
z Sombra wpadtem raz na krdéciutkie
dzieto zatytutowane ,,A meal fit for a king”, w kto-
rym nasz (nie)kochany monarcha, obecnie w trakcie
procesu przechodzenia na strone dobra, mitosci
i tym podobnych, odwiedza restauracje i odkry-
wa, ze ktos naplut mu do jedzenia. Co ciekawe,
nie bylo to skierowane w niego, a raczej w jedna
z kucharek. Bylo to lekkie, fatwe i przyjemne opo-
wiadanie, ktore jednak przede wszystkim sprawito,
Ze zainteresowalem sie jego prequelem, o tytule
.Cooking roach”, opowiadajacym o losach rzeczo-
nej kucharki zanim jeszcze zajeta sie na powaznie
gotowaniem.

» Ghatorr

Rochelle zyje w naprawde ciekawych czasach. Po-
znajemy ja w momencie, gdy witasnie jest zajeta wy-
grywaniem konkursu w jedzeniu na najostrzejsze
papryczki na swiecie, a jej oponentem jest sam Iron
Will. Chwile pdzniej, gdy wraca z wygrana i zabawka
dla wychowywanego przez siebie gryfiego pisklaka,
odkrywa, ze nieoczekiwang wizyte ztozyty jej same
ksiezniczki. Do tego pewnym problemem pozostaje
fakt, ze Rochelle tak naprawde ma na imie ,Roach”
(lecz badzmy szczerzy, kto zdrowy na umysle chciat-
by sie tak nazywac?), jest podmiencem, i przebywa
w Canterlocie tylko dlatego, ze najpierw udato sie jej
umknac przed koputg Mitosnej Zagtady, wyemitowana
przez Shininga i Cadance, a potem —jak gdyby nigdy
nic — wrdcita do miasta, liczac, ze nikt sie nie zorien-
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tuje. Dos¢ szybko wychodzi tez na jaw, ze nie jest ona
jedynym cztonkiem pokonanego roju, ktory nie miat
ochoty wyruszac na poszukiwanie Chrysalis...

Jak wida¢, Rochelle nie moze narzekac na nude. Wycho-
wywanie matej gryfki (o adekwatnym imieniu Nuisance),
radzenie sobie z niechecig spoteczenstwa wobec pod-
miencow, proba integracji ze spoteczenstwem, odkry-
wanie wtasnego ja, takie tam — przez caty okres trwania
opowiadania ma petne kopyta roboty. Zdradzenie czego-
kolwiek wiecej mogtoby by¢ powaznym spoilerem, czego
wole unikng¢ — szczegolnie, ze opowiadanie ma szes¢
rozdziatow, idealnie dobrane tempo oraz akurat takie
ilosci przygod, by czytelnik przez caty czas pozostawat
zaangazowany i otrzymywat od czasu do czasu kolejng
dawke zaskoczenia. Catos¢ nieco psut mi fakt, ze — znajac
A meal fit for a king” — mogtem sie domyslac, jak sie
potoczy czes¢ watkow, odrobine zmniejszajac napiecie...
aw ,Cooking roach” jest sporo miejsc, w ktdrych naszej
bohaterce cos moze pgjs¢ nie tak. Z drugiej strony, ca-
tosc jest tak naprawde wspomnieniami, ktore Rochelle
opowiada bytemu tyranowi Krysztatowego Imperium,
wiec ciezko rozdzieli¢ od siebie te dwa dziefa.

W tego typu opowiadaniach obyczajowych najwazniejsze
jest to, ze przedstawiony swiat jest realistyczny, nie powo-
duje wybicia zimmersji oraz wystepujace w nim postacie
zachowuja sie odpowiednio do tego, czego sie po nich
oczekuje —w wypadku tych z serialu, takich jak Celestia
czy Luna —lub Ze zostaty poprawnie skontruowane i da
sie je autentycznie polubic —w kwestii postaci stworzo-
nych specjalnie na potrzeby danego dzieta. Co najwyzej
moge sie przyczepic¢ do tego, ze postacie, ktore nie lubig
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podmiencow z dobrych powoddw (rozbite rodziny,
inwazja, takie tam...), s traktowane z niewystarczajaca
dawka zrozumienia, a ich problemy szybko okazuja sie
by¢ mniej powazne, niz uwazaty, przez co zamiast do-
sta powazne rozwazania na temat rasizmu, uprzedzen
i tym podobnych rzeczy, dostajemy tylko ich szybkie
potepienie i nieco przylukrowany happy end. Pasuje
to do konwengjj, ale nieco zawiodto moje oczekiwania.

Ze wzgledu na osobe gtownej bohaterki, szczegdlnie
duzo uwagi poswiecono podmiercom — jak dziatajg, jak
sie zachowuj, jakie sg ich historie oraz jak ich zwyczaje
wplywajg na ich zachowanie — szczegdlnie interesujgce
jest to w stosunku do kwestii kulinarnych. Przez opowia-
danie przewija sie dos¢ sporo postaci z tej rasy, a kwestia
tego, jak radza sobie z Equestrig oraz jak Equestria radzi
sobie z nimi, jest jednym z gtéwnych tematow fabuty.
Z waznigjszych postaci na pewno trzeba réwniez wymie-
ni¢ Nuissance — miniaturowy pét-kot, pdt-ptak zawsze
potrafi poprawic nastroj sytuacji, rozladowac atmosfere,
a w pewnym momencie nawet stuzy do znaczacego
podniesienia dramatyzmu kilku scen — oraz Candy Floss,
najlepsza przyjaciotke Rochelle, ktdra pomaga jej w wielu
sprawach... i ktdra tak szczerze, jest tak idealna, ze cza-
sem trudno w nig uwierzy¢ (nawet pomijajac fakt, ze jest
kolorowym koniem ze skrzydtami).

Z tagow, ktdrymi obdarzono opowiadanie —,slice of life”,
.comedy” oraz ,random” — najwiecej elementow tego
pierwszego. Catos¢ jest bardzo dobrze napisanym opo-

wiadaniem obyczajowym, w ktérym dramat, napiecie oraz
spokojniejsze momenty s3 wymieszane jak w wy$Smie-
nitej satatce, doprawionej szczyptg komedii dla smaku.
Kompletnie za to nie potrafie zrozumiec, co przesadzito
o dodaniu tagu ,random’, ktéry w moim odczuciu, nie
pasuje do tego dos¢ spokojnego opowiadania.

Jezykowo catosc jest bez zarzutu. Autor pisat bez
btedow, przepiekna angielszczyzng, ktérg az mito sie
czyta, unikajac tworzenia $cian tekstu i innych nieprzy-
jemnosci. Przecinki, ortografia, gramatyka — wszystko
pozostaje bez zarzutu. Szczegolnie przyjemnie wygla-
daja sceny powigzane z kwestiami kulinarnymi — rozdziat
piaty jest w tej kwestii istng uczta dla oczu.

,Cooking Roach” zastuzyto sobie z miejsca na znalezie-
nie sie na mojej prywatnej liscie najlepszych opowia-
dan, jakie czytatem. Jego spokojny, relaksujacy klimat,
sympatyczne postacie oraz duza troska przyktadana
do Swiata sprawity ze przeczytatem je praktycznie za
jednym podejsciem. Autor napisat jeszcze kilka opo-
wiadan powigzanych z tym uniwersum, ale niestety,
wiekszosc¢ z nich nie zostata dokonczona, i nie zanosi
sie na to, by miato sie to kiedykolwiek zmienic¢ - czego
szczerze zatuje, bo przygody Rochelle, szczegdlnie
w kompanii nawracajgcego sie kréla Sombry, mogty-
by by¢ niewyobrazalnie ciekawe. Nawet mimo tego
nie moge nie poleci¢ ,Cooking roach”, ktére nawet
samo w sobie pozostaje swietnym, przykuwajgcym
uwage dzietem.

= IVANEDE
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[Comedy] [Random] [Slice of Life]
The Horrifically Horrible‘Kidnap-
ping Of Princess Flurry Heart

Autor: naturalbornderp

gotowania, to przepis na THHKoPFH byt-

by banalny - do miski wrzuci¢ wszystkich
ztoczyncow z serialu, dorzuci¢ miniaturowego
alicorna, dodac kilka kropli Sunbursta dla sma-
ku, po czym catos¢ zala¢ komedia az po brzeg
naczynia. Piec w temperaturze rozgrzanej do
czerwonosci klawiatury laptopowej. Jak jednak
wyglada rezultat?

G dyby pisanie opowiadan byto podobne do

» Ghatorr

Co$ zawiodto. Nie wiadomo co — ochrona?
Instynkt rodzicielski? Nianki? Cokolwiek to
byto, w noc, gdy cate Krysztatowe Imperium
zbiera sie na imprezie (tgcznie z gwardzista-
mi i wtadcami), niejaka Flurry Heart zostaje
sama i bezbronna w samym srodku patacu,
przyciggajac uwage Krdlowej Chrysalis. | Di-
scorda. | Kréla Sombry. Ba, nawet Tireka. Nie-
fortunnie dla grupki straszliwych ztoczyncéw
szybko okazuje sie, ze po wkradnieciu sie do
jej pokoiku drzwi zamykaja sie za nimi i do-
piero wtedy zaczyna sie prawdziwy horror...

Jak zwykle w wypadku opowiadan natural-
bornderpy’‘ego, gtownym zrédtem naszej
rozrywki sg postaci oraz interakcje miedzy
nimi. Kazdy ze ztoczyncow, skuszony moz-
liwos$cig porwania Flurry Heart ma swoje
wtasne plany, metody oraz cele, do ktérych
dazy. Niekoniecznie tez podchodza z en-
tuzjazmem do wizji podzielenia sie swoja
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zdobyczg, ale przy tym nie chca tez rozpetad
bitwy w dzieciecym pokoju. Sytuacja staje sie
jeszcze bardziej napieta (i, cho¢ mogtoby sie
to wydawac trudne do uwierzenia, jeszcze
zabawniejsza), gdy okazuje sie, ze — 0 zgrozo -
mate alicorny z krélewskimi rodzicami nie sg
jednak tak tatwe do porwania jak niektorym
by sie mogto wydawad i to, co miato by¢
sielskg probg uprowadzenia, przeistacza sie
w brutalng walke o przetrwanie.

Co najwazniejsze — THHKoPFH autentycznie
Smieszy. Naturalbornderpy potrafi wzigé po-
stacie z serialu i przypisa¢ im cechy, ktérych
bysmy sie po nich nie spodziewali, ale ktére —
jak sie zastanowi¢ — do nich pasujg, przez co
potrafi to bawi¢, nie psujac zanadto immers;ji.
Powiem wiecej, takie niewielkie opowiada-
nia jak to, datoby sie pewnie bez problemu,
z niewielkimi poprawkami (jak np. wyciecie
dos¢ nieparlamentarnego stownictwa Shining
Armora czy dodanie wzruszajagcego moratu)
przerobi¢ na odcinek serialu.

Stylowi autora nie mozna absolutnie nic za-
rzuci¢. Opowiadanie czyta sie szybko, tatwo i,
Co najwazniejsze — przyjemnie. Przebrniecie
przez nie zabiera niewiele czasu, a potrafi
poprawic nastroj — czego innego mozna wy-
magac od jednorozdziatowej komedyjki? Jesli
ktos$ lubi kucykowych ztoczyhncodw, to szczerze
polecam. Jesli ktos nie lubi, to tez polecam -
a nuz po przeczytaniu zmieni zdanie.


https://www.fimfiction.net/story/356092/the-horrifically-horrible-kidnapping-of-princess-flurry-heart
https://derpicdn.net/img/view/2018/3/8/1674774__safe_artist-colon-bluetech_artist-colon-paganmuffin_edit_editor-colon-slayerbvc_princess+flurry+heart_shining+armor_alicorn_baby_baby+pony_cut.png
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itajcie, kochani! Dzi$ nasz szczesliwy
Wdzier'\, bo udato mi sie przeprowa-

dzi¢ wywiad z pewna wyjatkowa
rysowniczka z naszego fandomu. Zaczyna-
tySmy nasza przygode z tworzeniem kucy-
kowych prac w podobnym czasie, gdy serial
byt jeszcze mtody, a mnie nikt nie nazywat
pania... Teraz usiadzcie wygodnie i razem ze
mna poznajcie D-Dye, niegdys$ zwana Dra-
wing-Dye, wlascicielke jednego z najbardziej
rozpoznawalnych stylow na polskiej scenie
rysunkowej.

» Moonlight

Moon: Witaj, D-Dye! Powiedz jak zaczeta sie
Twoja przygoda z kucykami i fandomem?

D-Dye: Witam! Au”

Na kucyki natknetam sie wtasciwie przypadko-
wo, ale akurat w momencie, gdy serial dopiero
zaczat pojawiac sie na antenie, wiec mozna
powiedzie¢, ze w fandomie bytam od prawie
samego poczatku jego istnienia.

Pewnego razu, gdy moje mtodsze kuzynki ogla-
daty telewizje, natknetam sie na jeden z pierw-
szych odcinkdéw. Zaraz potem wygooglowa-
tam reszte i w ten sposob spedzitam catg noc,
ogladajac 1 sezon. Oczywiscie byto warto, bo
serial bardzo mi sie spodobat i widziatam w nim
potencjat. <3
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Niedtugo po tym zajetam sie rozeznaniem w fan-
domie, obserwowatam wielu artystow i w koncu
pomyslatam — a moze by tak sprobowac?

| powstato moje pierwsze (i aktualne) konto na
YouTube, gdzie dzielitam sie moimi pierwszymi
kucykowymi rysunkami. c:

Moon: Jaka postac z serialu polubitas najbar-
dziej na przestrzeni wszystkich sezonow, a ktora
przypadta Ci do gustu jako pierwsza?

D-Dye: Najpierw musze wspomniec o tym, ze
nie obejrzatam jeszcze wszystkich sezonéw z po-
wodu braku czasu, wiec nie znam wszysciutkich
postaci, ale patrzac na to, co juz widziatam —
aktualnie najbardziej lubie ksiezniczke Lune.
Z tego wzgledu, ze uwielbiam astronomieg, noc
ogolnie i jest ona do mnie czesciowo podobna.
Poza tym, Luna jest ciekawa postacig z ciekawa
historia.

Na samym poczatku mojej przygody z kucy-
kami lubitam jednak Rainbow Dash, gtownie
przez to, ze potrzebowatam postaci, na ktorej
mogtabym sie wzorowac — Dash jest bardzo
pewna siebie, odwazna i nie lubi pokazywac
stabosci, a wtasnie pewnosci siebie brakowato
mi na poczatku mojej przygody. ;v;

Moon: To moze teraz cos bardziej artystycznego.
Od kiedy zaczetas sie zajmowac rysowaniem
na powaznie?


https://d-dyee.deviantart.com/

D-Dye: Na niepowaznie rysuje, odkad potrafie
utrzymac otowek w rece, na powaznie — od jesieni
2012 roku, czasu, gdy natknetam sie na fandom.
Byta to moja pierwsza duza motywacja, by wreszcie
zrobic cos wiecej w kierunku rysunku.

Moon: Powiesz mi troche o swoich poczatkach? Co
sprawiato Ci najwiecej problemow, gdy zaczynatas
rysowac kucyki?

D-Dye: Co byto najgorsze? Mysle, ze wycwi-
czenie swojej kreski i stylu. Moje wczesniej-
sze rysowanie polegato gtéwnie na kalkowaniu
obrazkoéw z Internetu lub rysowaniu krzywych
patykowatych kotéw, wiec moje doswiadczenie
byto raczej nikte. Bardzo duzo czasu zajmowato
mi wyprébowywanie nowych styléw, ¢wicze-
nie ogoélnej anatomii i szukanie odpowiednich
materiatéw do rysowania. Mozna rzec, ze swoj
indywidualny styl, ktérego juz dtugi czas nie
zmieniam, znalaztam dopiero niedawno (hmm,
koniec 2017 roku?). Takze, jak widzicie, bycie
artysta to bardzo dtuga wedrdéwka, ktdra nigdy
sie nie konczy. Wiele osob pytato mnie dawniej
.Jak znalez¢ swéj styl?”, a ja zwykle odpowiada-
tam ,Przerysowuj, tacz, zmieniaj, wzoruj sie na
innych i nie martw sie czasem”.

Caty czas sie tego trzymam! Nie warto sie spie-
szy¢, kazdy uczy sie w swoim tempie. =w=

A wzorowanie sie na innych wcale nie jest takie
zte! To tylko ¢wiczenia, nie kopiowanie (dlatego
tez jestem za niewstawianiem w Internet swoich
¢wiczen, jesli wiecie, ze sg to obrazki bardzo po-
dobne do dziet innych osdb. Najlepiej udostep-
niac je, gdy juz tworzymy cos catkiem swojego)!

““““

Moon: Twoja galeria jest bardzo réznorodna
i z tego co wiem, bardzo czesto jg wzbogacasz
nowymi pracami. Jakie rysunki sprawiajg Ci naj-
wiecej przyjemnosci?

D-Dye: Bardzo ciezko stwierdzié! Szkice rysuje
sie najprosciej (co ciekawe, nawet szkice do di-
gitalowych obrazkéw robie tradycyjnie, a potem
po prostu rysuje na tablecie, majac zdjecie szkicu
warstwe nizej). Prace markerowe sg najbardziej
czasochtonne i wymagaja precyzji (moje najwiek-
sze obrazki sg niewiele wieksze od kartki A5, nie
przepadam za duzymi formatami), ale to po ich
skonczeniu jestem najbardziej zadowolona z siebie.

Podobnie jest z rysunkami cieniowanymi, robionymi
w digitalu lub rysunkami z ttami (je robie bardzo
rzadko, bo zajmuja spoooro czasu).

Im trudniejsza i szczegdtowsza praca, tym wiecej
dumy mam po jej skonczeniu. Au”

Jedli jednak chodzi o ,tatwos$¢” rysowania, naj-
przyjemniej sie robi digital bez cieni (flat digital),
bo nie wymaga to ode mnie poswiecania duzej
ilosci czasu.

Moon: To teraz moje ulubione pytanie: wolisz
rysowac tradycyjnie czy w digitalu?

D-Dye: Kolejne pytanie bez odpowiedzi. >< Lu-
bie rysowac obrazki w obu formach, bo wiem, ze
gdybym miata tylko jedng do wyboru, znudzitoby
mi sie to predzej czy pdzniej.

Digital jest wedtug mnie tatwiejszy, bo w tra-

ditionalu nie ma niestety opgji ,cofnij”, co czesto
utrudnia prace. Z drugiej strony, w byciu artysta
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chodzi o to, by byc¢ coraz bardziej profesjonalnym,
prawda? Tradycyjne rysowanie wtasnie to w nas
ksztatci, bo rysujemy tak, by nie musie¢ potem
niczego poprawiac.

Moon: Twoj styl juz od poczatku pociggat za soba
wielu nasladowcow. Jak sie z tym czujesz?

D-Dye: Nie jestem pewna, co inni o tym sadzg, ale
spotkatam sie z wieloma opiniami typu : ,Wzoro-
wanie sie jest zte i nieoryginalne”.

Ja tak nie uwazam i o wzorowaniu sie wspomniatam
juz w jednym z poprzednich pytan. Sama, szukajac
swojego stylu, musiatam najpierw wzorowac sie
na dziesiagtkach artystow, bo naprawde trudne jest
znalezienie czegos dla siebie bez jakiejkolwiek
pomocy czy inspiracji.

Gdy widze, ze ktos sie na mnie wzoruje, to czuje
sie wrecz dumna, ze mgj styl jest wystarczajgco
dobry, by ktos chciat sie nim inspirowac. <3

Moon: Jestes artystka fandomowa juz tadnych
pare lat. Jestes zadowolona ze swojego postepu
i tego, jak twoje rysunki wygladajg aktualnie? Co
myslisz teraz o swoich pierwszych probach?

D-Dye: Czy jestem zadowolona z moich aktual-
nych prac? Bardziej tak niz nie. Wiem, ze gdybym
miata wiecej czasu na ¢wiczenie czegos nowego,
bytabym zadowolona bardziej, ale niestety szkota
skutecznie uniemozliwia mi robienie wszystkiego,
czego chciatabym sie nauczy¢. Niemniej jednak
twierdze, ze poréwnujac swoje prace z tego roku
do tych sprzed 5 lat, moge sobie powiedzie(,
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ze zrobitam spory postep. Ciesze sig, ze miatam
okazje rozwinac¢ sie do poziomu, na jakim jestem
aktualnie ;v; + uwazam, ze kazdy artysta przez cate
swoje zycie powinien sobie narzuca¢ nowe cele.
Prawdziwy rysownik zawsze potrzebuje nauczyc
sie czegos wiecej i szlifowac to, co juz potrafi.

Popatrzmy na jedna z moich starszych prac, 2013
rok :

Moon: Jak juz wspomniatam, produkujesz na-
prawde wiele prac. lle czasu zwykle poswiecasz
na wykonanie jednego rysunku?

D-Dye: Wszystko zalezy od typu rysunku; wiado-
mo, ze szkic zajmie o wiele mniej czasu niz praca
kolorowa. Przestatam liczy¢ czas, jaki poswie-
cam na rysowanie, ale podejrzewam, ze na jedna
prace markerowa (fullbody) przeznaczam okoto
1,5/2 godziny, szkic zajmuje mi zwykle od kilku
do kilkunastu minut, a najbardziej czasochtonne
sg cieniowane prace digitalowe — do 3 godzin na
jedna postac (moze te czasy wygladaja na krot-
kie, ale to raczej przez to, ze moj styl nie jest zbyt
skomplikowany i uzywam go juz na tyle dtugo, by
niektore rzeczy rysowac szybciej).

Oczywiscie, wazne jest tez, ile postaci rysuje i jak
bardzo szczegotowy jest rysunek. c:

Moon: Twoja ponysona jest bardzo charakte-
rystyczna. Opowiesz mi, jaka historia stoi za jej
stworzeniem?

D-Dye: Nie uwazam, ze Dye jest bardzo oryginalnym
kucykiem, zwyczajny fioletowy pegazik! W kazdym razie,
pomyst na takie kolory wziat sie oczywiscie z tego, ze
fiolet to jedna z moich ulubionych barw. Cata reszta


https://d-dyee.deviantart.com/art/COMM-PWhateverer-685268414

jej designu od samego poczatku byta wzorowana na
moim autentycznym wygladzie — podwdjne kolczyki,
niebieskie oczy, srednio dtugie wiosy z grzywka.

Co do imienia, byt to catkowity przypadek. Jak na
nie wpadfam? Wpisujac randomowe stowa zwigzane
z rysowaniem w ttumacz internetowy. Tak oto powsta-
to DrawingDye! (Wole jednak uzywac
skrotu D-Dye)

Aktualnie moja sona
posiada uroczy znaczek
przedstawiajacy pedzel
z gwiezdzistg farba (pedzel
byt od zawsze, mimo ze farby sg
narzedziem, ktérego uzywam naj-
mniej — zostawitam go ze wzgledu na
sentyment). Symbolizuje to oczywiscie
zamitowanie do sztuki i astronomii. Jest
tez kilka dodatkow, jakie sama posiadam
(jest to ok. ¥s mojego zbioru wisiorkéw i na-

z jakiegos powodu).

Dye od czasu stworzenia sporo
sie zmienita w miare, gdy ja sama
sie zmieniatam. Teraz ma o wiele
delikatniejsze kolory i wiecej moich
cech.

Uwazam, ze sona powinna by¢ jak naj-
lepszym oddaniem duszy artysty, bo jest
to w pewnym sensie przedstawienie siebie
w innej postaci. Au”

Moon: Masz na swoim koncie stworzenie kilku nowych
ras kucykow i nie tylko. Tworzysz tez bardzo duzo
designow pod adopcje. To musi wymagac nie lada
zachodu. Skad czerpiesz do tego inspiracje?

D-Dye: Stworzytam kilka ras i mam zamiar stworzy¢
ich jeszcze wiecej, ale nie ukrywam, ze aktualnie zna-
lezienie czegos, czego jeszcze nie byto, jest bardzo
trudne! Jednak wracajac do pytania... Inspiracje mozna
czerpac zewszad, trzeba je tylko umie¢ zauwazac. Ja
najczesciej przegladam zdjecia w Internecie, obserwuje
nature, ludzi, innych artystéw, szukam palet kolorow
itd. Oj, duzo tego jest! Polecam tez petna inspiragji
aplikacje WeHeartlt.

Inng waznga rzecza jest dla mnie tez to, ze kazda
posta¢ powinna przedstawia¢ cos konkretnego.
Nie lubie tworzy¢ postaci bez powodu, bo chce,

by kazda z nich miata dusze. Np. tworzac swoje
OC, lubie wrzucac do nich rzeczy, ktére kocham/
lubie — cechy charakteru, ulubione kolory, przed-
mioty lub to, co sama posiadam, ale jest tego zbyt
duzo, by zmiesci¢ wszystko na sonie.

Np. Miryo byta stworzona
dlatego, ze uwielbiam cy-
namon, a jej kolory miaty

kojarzy¢ sie z zimowymi
‘ wieczorami przy ko-
' minku z kubkiem ko-

rzennej herbaty. =w=

Moon: Jesli mogtabys do-
> dac na state do serialu jedna
nowa rase, ktéra bys wybrata?

D-Dye: Hmm, moje skonczone
J kucykowe rasy to Licilla i Asteri
(ale one sg w fazie przerabiania). Nie
wiem jednak, czy chciatabym je
dodawac do serialu, bo wszystkie
moje postaci zyjag w zupetnie
innym Swiecie (wiecej informacgji
wkrotce, swiat jest w fazie two-
rzenia!), ktorego nie chciatabym
taczyc¢ ze Swiatem Equestrii. Ale
gdybym miata spekulowa¢, wy-
bratabym kucyki Licilla!

Moon: Czy jest jakis polski lub zagra-
niczny artysta w kucykowym gronie,
ktorego podziwiasz?

D-Dye: Uwielbiam Equestria-Prevails, co prawda,
nie tworzy tylko kucykow, ale jego prace sg bardzo
przyjemne. <3

Moon: Masz jeszcze jakies inne zainteresowania
oprocz wszelkiej dziatalnosci plastycznej? Widziatam
w Twojej galerii kilka ciekawych fotografii.

D-Dye: Tak jak juz zauwazytas, jednym z tych za-
interesowan jest wiasnie fotografia. Poki co tylko
hobbystyczna, co jakis czas cykne jakies zdjecie, gdy
akurat nadarzy sie okazja, ale w przysztosci chciatabym
zaopatrzyc sie w lepszy aparat. c:

Poza tym astronomia, ktora juz kilka razy tu wymieni-
tam. Do tego dochodzi filozofia, bo uwielbiam rozmy-
slac nad swiatem, przestrzenig, postepem naukowym
i wszystkim tym, czego ludzkosc jeszcze nie odkryta.
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+ Ogladanie anime, filmow (gtdwnie sci-fi, ani-
mowane), spiewanie, stuchanie muzyki wszelakiej,
rowniez od niedawna czytanie (fantastyka i oka-
zjonalnie inne gatunki), czasami rekodzieto.

d

Moon: Jestes na biezaco z serialem czy raczej siedzisz
w spotecznosci fanowskiej i nie sledzisz najnowszych
kucykowych produkgji?

D-Dye: Od jakiego$ czasu niestety nie, po prostu nie
mam kiedy nadrobic serialu, a chce ogladac tez inne
rzeczy. Uwazam, ze by tworzy¢ rysunki z fandomowymi
postaciami, nie musze wiedzie¢ wszystkiego o fandomie.
Musze przyznad, ze nie uwazam siebie juz za typowa
.pegasister”, bo jestem tez w wielu innych fandomach.
Ale kucyki i tak zawsze pozostana dla mnie wazne <3

Moon: Poza DA, gdzie jeszcze udzielasz sie w tak zwanym
,fandomowym zyciu"?

D-Dye: Okazjonalnie na YouTube, ale nie mam zbyt wiele
czasu, by nagrywac SpeedPainty. Rzadko robie rysunek
od poczatku do konca bez zadnych przerw, najczesciej
zaczynam go jednego dnia, a koncze za tydzien, wiec
nagranie Speeda bytoby troche utrudnione!

Moon: To moze teraz kilka pytan niezwigzanych z ku-
cykami, bo przeciez nie tylko fandomem zyje cziowiek.
Chyba... Powiedz mi prosze, jakie wypieki najbardziej
lubisz?

D-Dye: Ciastka cynamonowe, ciasto szpinakowe, mar-
chewkowe i wafle ryzowe! <3

Moon: W kwestii nauki, w jakim kierunku zamierzasz sie
ksztatcic? Cos artystycznego czy w zupetnie inng strone?

D-Dye: W tym momencie jestem bytym mat-fizem na
humanie wybierajgcym sie na ASP badz do innej szkoty
artystycznej. Chciatam sprobowac swoich sit w naukach
Scistych, ale po jakims czasie zorientowatam sie, ze to
jednak nie jest moje przeznaczenie i powinnam ¢wiczy¢
to, co juz na jakimkolwiek poziomie potrafie robic.
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Moon: Ptaszki ¢wierkajg, ze lubisz produkcje Marvela...
Masz moze ulubiong postac z tego uniwersum? Czytasz
komiksy czy raczej ogladasz filmy, a moze to i to?

D-Dye: Kocham nad zycie! <3 Na te chwile ogladam
wszelkie produkgcje, ale zamierzam nazbierac troche
komikséw, gdy uda mi sie na nie zaoszczedzic.

Co do postaci, Ironman, Doctor Strange i Wolverine sg
moimi faworytami.

Moon: Na koniec wroce do kucykow. Naprawde dtugo
powstrzymywatam sie, by zadac to pytanie. Twoje rysunki
osiggnety ogromny sukces i kazdy z twoich projektow jest
rozchwytywany podczas aukgji. Czy uchylitabys odrobine
rabka tajemnicy i data jakies porady poczatkujgcym (i nie
tylko) rysownikom, jakg droge obrac, by do tego dojs¢?

D-Dye: Mysle, ze najpierw trzeba sie rozeznaC w sro-
dowisku, w ktorym tworzymy, i zobaczy¢ co juz byto
stworzone, a co jeszcze nie, co ludzie chetniej kupuja, na
co chetnigj patrza. Powinno sie rysowac to, co jest orygi-
nalne i bedzie chetniej ogladane, ale do tego potrzeba
jednak odrobiny wiedzy i doswiadczenia. U mnie np.
ludzie wolg patrze¢ na rysunki z postaciami serialowymi,
a niekoniecznie na czyjes zamowienia. Mniej popularmne
sg zdjecia, bo moi obserwatorzy w wiekszosci znajg mnie
z rysowania kucykow, nie z fotografii.

Wazna jest tez reklama, swoje prace trzeba umieszczac
w miejscach, gdzie duza liczba odbiorcow bedzie mogta
je zauwazyc.

Najwaznigjsze jest, by tworzy¢ to, z czego bedziemy
dumni, ale trzeba tez dostosowac to do oczekiwan
innych, jesli chcemy, by komus tak samo podobaty sie
Twoje prace.

Jesli ktokolwiek jest czegos ciekawy lub chciatby o cos jeszcze
spytac, Smiato piszcie na moje dAl!



https://d-dyee.deviantart.com/
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Szkota Przyjazni

Ciekawa sciezka kariery

ak pewnie wiecie z trailerow sezonu VIiI
J lub przeciekow, Twilight Sparkle otwiera

nowa placéwke edukacyjna, w ktorej na-
uczaja ona sama wraz z reszta Mane 6 oraz
Starlight! Uczniami maja by¢ nie tylko kucyki,
ale i gryfy, jaki, hipogryfy, podmience, a nawet
smoki. A to wszystko dlatego, poniewaz mapa
powiekszyta sie i obejmuje rowniez krainy
poza Equestria, wiec trzeba sobie wychowac¢
nowych ambasadorow przyjazni.

» Cahan

Osobiscie oceniam pomyst ze szkdtka dwojako.
Na pewno wprowadzi to do serialu jakas swie-
zos¢ i nowych bohateréw. Poza tym, klasy beda
koedukacyjne, co daje nadzieje na wprowadzenie
lepiej przedstawionych postaci meskich, czego
w MLP:FiM zdecydowanie brakuje. Co prawda
gtébwna druzyna uczniakéw liczy szesciu cztonkdw,
ale nie wydaje mi sig, by byli oni klonami Mane 6.
Generalnie uwazam, ze szkota bedzie spoko pod
wzgledem rozrywki czy nawet waloréw edukacyj-
nych dla dzieci.

Z drugiej strony, Szkota Przyjazni to idiotyczny
pomyst przez sama istote przyjazni oraz szkoty.
Szkota stuzy do nauki czegos w jakims celu. Nasza
placéwka nie jest podstawowka, gimnazjum, liceum
czy ich amerykanskim odpowiednikiem, bo skupia
sie na jednej rzeczy oraz najwyrazniej posiada cos
w rodzaju akademika. Najprawdopodobniej mamy
tutaj szkolnictwo wyzsze, czyli studia.

Po co sie studiuje? Coz, powody sg rozne:
zeby miec prace, dla przyjemnosci, zeby ro-
dzice sie odczepili, bo wszyscy ida, zeby sobie
przedtuzy¢ dziecinstwo... Tak serio, to celem
kazdego kierunku studiéw powinno by¢ pro-
dukowanie ludzi, ktérzy sg potrzebni na rynku
pracy. Oczywiscie, nawet na Ziemi powstaja
Smieciowe kierunki (np. hipologia i jezdziec-
two), stworzone dla kasy. Jednak nawet po
nich w teorii mozna co$ robic. A jakie sg per-
spektywy po studiowaniu przyjazni? Jezdzenie
po swiecie i wsadzanie nosa w cudze sprawy?
Hajsu z tego raczej nie ma.

Poza tym uwazam, ze serial bardzo sptyca przyjazn,
moze dlatego, ze amerykanskie ,friend” ozna-
cza raczej kolege niz przyjaciela. W jaki sposéb
szkota miataby uczy¢ przyjazni? | czy przyjazni
da sie uczy¢ inaczej niz latami budujac relacje
z konkretng osoba? No i czy aby na pewno taka
desperacka walka o przyjazh ma sens?

W MLP zawsze brakowato mi lekgcji, ktéra jed-
noznacznie wskazywataby na to, ze jesli ktos nie
chce by¢ naszym przyjacielem, to nie musi byc¢
ostatnim bucem czy wielkim wrogiem. Jasne, s3
pewne momenty, ktére to sugeruja, ale nigdy
nie zostato to ubrane w morat. A jak wyglada
szkotka? Uczniowie, macie sie zaprzyjaznic, a my
was tego nauczymy! Nie, to tak nie dziata i nie
powinno dziata¢. Mozna utrzymywac poprawne
stosunki z grupa, nawet jesli sie jej nie lubi, badz
darzy jedynie lekka sympatia.
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Kolejny problem stanowi kadra nauczycielska, czyli
siedem klaczy, z czego zadna nie ma odpowiedniego
wyksztatcenia. Mamy Twilight, wielka teoretyczke
i catg reszte, dla ktérych te sprawy sa raczej natural-
ne. Z czego Applejack i Rainbow Dash sg prostymi
kucykami, Shy jest niesmiata, Rarity popada w samo-
zachwyt i moze miec tendencje do uczenia o modzie,
zas Pinkie Pie jest dos¢ kiepskim materiatem na belfra.
Czemu? Moze dlatego, ze jest upierdliwa, nie akceptu-
je tego, ze inni tez chcg miec jakas prywatnosc, swiety
spokdj i nie byc¢ jej przyjaciotmi. Dodatkowo sprawa
z Rainbow i ciastami — czemu Dash nie powiedziata
Pinkie, ze nie lubi ciast? Bo wiedziata, jak ta zareaguje
i miata racje. Chwile pozniej, po morale, ktory mowit
.badz szczery ze swoimi przyjaciotmi”, RD mowi, ze
tulasy R6zowej Zarazy sa za ciasne? Reakcja? ,Nie, nie
s3". Najlepszym materiatem na nauczyciela wydaje
mi sie Starlight, ktora jest rozsadna, ma dystans do
Swiata i jest praktykiem.

Tylko dalej nie wiemy po co ktokolwiek miatby tra-
ci¢ swQj czas i i5¢ do szkoty, po ktorej nic nie ma.
Oczywiscie, w uniwersum jest magia przyjazni i ona
dziata, ale, ale! Jako magia dotyczyta tylko powier-
niczek Elementdw Harmonii. Poza nimi istnigje tylko
zwykta przyjazn, a ona nie jest magiczna, pomimo
catej swojej wspaniatosci. Caty Swiat sam z siebie
zawiera znajomosci, ktore z czasem przybieraja na
znaczeniu, ale Twilight musiata stworzy(¢ takie studia,
poniewaz sama bez popchniecia przez Celestie nie
databy rady.
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Jest jeden maty problem — Twilight tak naprawde
nie studiowata magii przyjazni. Ona studiowata
magie, ale Celestia, bojac sie, ze wyhoduje sobie
Sunset 2.0 i potrzebujac nowego powiernika lub
powierniczek Elementow. Te jako pierwsze byty
uzywane przez dwie klacze — Lune i Celestie, p6z-
niej Celestia uzywata ich samodzielnie tak dtugo,
az stracita z nimi tacznos¢, prawdopodobnie przez
bol spowodowany poczuciem winy i utratag sio-
stry. Zwrdccie jednak uwage na maty szczegot:
krolewskie siostry wiadaty tymi artefaktami we
dwie, a starsza z nich przez jakis czas dawata rade
w pojedynke. Aktualnych powierniczek musiato
by¢ szes¢, czyli tyle samo co filarow Equestrii. By¢
moze ma to zwigzek z tym, ze nie sg alikornami
i przez to sa stabsze.

Celestia zostawita Twilight w Ponyville pod pre-
tekstem studiowania magii przyjazni nie dlatego,
ze przyjazn to magia, tylko dlatego, ze spoteczne
zdolnosci tez sg wazne, a jej ukochana uczennica
w inny sposdb by ich nigdy nie zdobyta. Poza tym,
lepiej by Elementy poznaty sie lepiegj, co zdecy-
dowanie miato zaowocowac w przysztosci. Listy
istniaty po to, zeby nasza jednorozka nie stracita
kontaktu ze swoja mentorka. Stoneczna Ksiezniczka
nigdy nie przyktadata jakiejs ogromnej wagi do tych
nauk jako nauk magii. Raczej zalezato jej by panna
Sparkle nieco dojrzata do zycia w spoteczenstwie.


https://hueghost.deviantart.com/art/SPOILERS-beautiful-yak-bbu-722880572
https://digimonlover101.deviantart.com/art/Sandbar-730228056

Niestety, ale Twilight potraktowata to wszystko
zbyt powaznie, co widac juz przy Starlight Glimmer
i wspaniatych metodach nauczania. Szczegodlnie,
ze Glim Glam tak naprawde nie miata problemow
z nauka przyjazni i z przyjaznig. Ona doskonale
przyjazn rozumiata i rozumie. Tak naprawde, to
przyjazn zawiodta ja. Od kiedy zostata uczennica
Twalota, to coz... Stale udowadniata, ze rozumie to
lepiej niz jej mentorka, co zreszta nie jest trudne.

Niestety, ale gtupi pomyst poszedt dalej i tak
powstata szkota. Bo przeciez, te rasy rozumne to
za gtupie sa, by wymysli¢ przyjazn. Dlatego niech
bycza sie catymi dniami, dzieki czemu pewnego
dnia wrocag do swojej ojczyzny i przyniosa jej
zmiany na lepsze. To bardzo twalotowaty sposob
myslenia, ale od biedy mozna tu znalez¢ jakas
logike.

Jednak czy inne rasy potrzebuja akurat przyjazni?
Mysle, ze nie. Gryfy nie miaty problemu z przyjaz-
nig, raczej z Griffonstone — Gilda zbierata pienigdze
na to, by je opusci¢, a i inni przedstawiciele tego
gatunku spotkani poza tym miastem wydawali sie
catkiem spoko. By¢ moze czuty sie przyttoczone
bieda, ruinami, miniona potega i tym, ze wszystko
wokof sie walito, a Pinkie Pie data im... proszek do
pieczenia. Pomogta Gildzie, zatamanej Swiatem,
w ktoérym przyszto jej zy¢, a ktdra przyjazn znata
juz od dawna.

Smoki maja zupetnie inna kulture i w petni doroste
osobniki prowadzg samotniczy tryb zycia. Dotyczy
to nawet Ember, ktorg odmienito spotkanie ze Spi-
ke'iem. Jednak jej gatunek nie jest zbyt spoteczny,
nie majg miast, ani nawet panstwa. Tego raczej nie
zmieni zadna przyjazn, bo ta nie lezy w naturze tej
rasy. Mtode osobniki zyja w grupach rowiesniczych,
jednak starsze stajg sie samotnikami, nie liczac
migracji, ktéra by¢ moze ma na celu sptodzenie
kolejnego pokolenia. Smoczy Lord wzywa je przy
pomocy magii bardzo rzadko — raz na wiele lat.
Jednak jest cos jeszcze, o czym wspomne poOzniej.

Podmience wydaja sie dobrze sobie radzi¢ same.
Thorax miat problem z Pharynxem i to nie jest
dziwne, bo w kazdej grupie znajdzie sie czarna
owca, a proste rozwigzania nie zawsze sg dobre.
Ich spoteczenstwo nie potrzebuje lekgji przyjazni,
bo odnalazto ja samodzielnie. Zwroccie jednak
uwage na to, ze podmience to gatunek stadny,
z silnie zaznaczong hierarchia. Zycie w roju lezy
w ich naturze.

SR
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Jaki nie majg problemoéw z przyjaznia, raczej
z os$lim uporem, izolacja i gtupota. Hipogryfy
nie maja zadnych problemdéw. Kucyki zreszta
tez, nie jako rasa. Jasne, zawsze znajda sie jed-
nostki i ktopoty, ale tego nie rozwigze nawet
armia ambasadoréw przyjazni. A jesli maja
takie akcje, ze przez problem z przyjaznia zle
sie dzieje w catych miasteczkach, to jest to
robota dla urzednikéw panstwowych i samych
ksiezniczek.

A co jesli jest w tym cos wiecej? Zauwazyliscie,
ze na trailerach, na otwarcie szkoty przybywaja
witadcy poszczegodlnych nacji lub ich reprezen-
tanci? By¢ moze cata ta uczelnia ma charak-
ter polityczny i chodzi raczej o wyksztatcenie
przysztych ambasadoréw, rozumiejacych kul-
ture equestrianska, a nawet szpiegujacych dla
swoich monarchow. Sadze, ze gdyby smoki byty
bardziej zjednoczone i zdolne do wspotpracy,
to mogtyby zwojowac caty swiat.

Co tu duzo mowi¢ — nawet, jesli Szkota Przy-
jazni ma jakis sens w Swiecie kucykow, to wciaz
jest pomystem dos¢ gtupim i naiwnym. Ale to
nieistotne, bo najwazniejsze, zeby sie dobrze
ogladato. A ze absolwenci dostanga prace tyl-
ko w ,Redbugu” czy innym ,BigMacu”, to juz
insza inszos¢.
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Nauki ptynace z serialu: sezon pierwszy

Moraty dobre i zte

czwartej generacji kucykoéw i nie chce mi

sie teraz tego sprawdzac. Przez ten czas
przewinelo sie wiele moratéw i to nie zawsze do-
brych. Pisata juz o tym zreszta Rarity na FGE (link
do artykutu), jednak to nie to zainspirowato mnie
do rozpoczecia tej serii artykutéw. Raczej zaczetam
zastanawiac sie nad przedstawieniem roznych
problemoéw w serialu i zauwazytam, ze pewnych
lekgji brakuje, a inne przedstawiono kiepsko. Dla-
tego postanowitam omoéwic¢ wszystkie odcinki pod
tym katem.

N ie wiem, ile doktadnie powstato odcinkéw

» Cahan

Friendship is Magic

Pierwsze dwa odcinki stanowig wprowadzenie do
serialu i ogdlne przedstawienie gtdbwnych bohaterek.
To tu formuje sie druzyna pierscienia, czyli Mane Six,
szes¢ przyjaciotek, reprezentujacych: dobrog, lojal-
nos¢, szczodros¢, szczeros¢, Smiech i magie... Nie, po
prostu nie. Z jednej strony to jest ok, bo to w sumie
czterdziesci minut bajki dla dzieci, ale dalej dato sie
to zrobic lepiej.

Przede wszystkim przyjazn, to cos$, co nie powstaje
w pare godzin, tylko w pare lat. One nawet nie zosta-
ty kolezankami, tylko znajomymi. Oczywiscie, to jest
wstep do przyjazni, ale na chwile obecng mamy tylko
co$ w amerykanskim znaczenia tego stowa. ,Friend”,
to nie ,przyjaciel”, a przynajmniej nie do konca. W ich
znaczeniu jesli kogo$ w miare lubisz, a on w miare lubi
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ciebie, to juz jest twoim ,friendem”, nawet jesli znacie
sie od godziny. W takim znaczeniu gtéwna mysl serialu
staje sie troche bardziej sensowna.

Dalej pozostaje problem Elementéw Harmonii i catej
magii przyjazni— bo tu chyba jednak wypadatoby uzyc¢
wiezi mocniejszej niz krotka znajomosc. A co jesli...
magia przyjazni nie istnieje i sg tylko nasze ulubione
artefakty? Celestia uzywata ich bez przyjazni, chyba
ze uzywata ich razem ze swoimi tulpami — Trollestia
i Molestia.

Jesli magia przyjazni istnieje, to takie czary moze upra-
wiac kazdy, a robi to tylko Mane Six. Elementy musza
byc¢ razem, zeby funkcjonowaty poprawnie, co nie jest
do konca prawda — Element Magii dziatat samodzielnie
w Equestria Girls. Jednak nawet wspdlne dziatanie nie
oznacza przyjazni, wystarczy, ze w przypadku wielu
uzytkownikéw maja wspolny cel.

Do uzycia Elementow trzeba byto znalez¢ kucyki (cie-
kawe czy gryf lub smok mogtby by¢ powiernikiem)
o okreslonych cechach, poniewaz Celestia utracita
z nimi facznos¢ po sprawie z Nightmare Moon. Cie-
kawe, ze w ogdle mogta uzywac ich sama —wczesniej
wtadata magig, dobrocia i hojnoscig, zas Luna lojalno-
scig, szczeroscig i Smiechem. Ale dobra, napatoczyty
sie Mane Six, poniewaz doskonale pasowaty do tych
artefaktow... Tyle, ze niezbyt.

No dobra, wiekszos¢ z nich pasowata. Ale taka Ap-
plejack, ktéra zdata test na szczeros¢, poniewaz nie
sktamata w sytuacji, w ktorej nie miata po co ktamac?


https://nightpaint12.deviantart.com/art/A-Bad-Teacher-735596067

Ej, ludzie! Chlorofil to zielony barwnik, gib element!
Coz, osobiscie uwazam, ze uczciwos¢ nie do konca
na tym polega. Normalni ludzie ktamia, kiedy maja
w tym jakis interes albo prawda jest niewygodna dla
nich lub ich rozmdwcy (,Wcale nie wygladasz grubo,
kochanie!”). Nie zawsze ktamie sie w ztych intencjach,
a czasem moze to nawet prowadzi¢ ku dobremu.

Pinkie Pie reprezentuje Smiech, poniewaz Smiata sie ze
strasznych drzew, ktore sobie spokojnie staty, ale po
ciemku wydawaty sie przerazajace. To moze nie bytoby
takie zte, gdyby tworcy zbudowali wokét tego jakas
atmosfere przygnebienia i poczucia beznadziei. Tym-
czasem mamy raczej cos, co wyglada jak laska, ktora
jako jedyna chichra sie podczas ogladania horrorow.

Na koncu odcinka mamy strzat z lasera, ktory sprawia,
ze Nightmare Moon zmienia sie w Lune i juz nie chce
obalac Celestii. Bo przyjazn zwyciezy kazde zto! To
chyba nie jest dobry morat. Powiedziatabym, ze caty
ten dwuodcinkowiec jest bardzo ptytki i infantylny,
nawet jak na ten serial.

The Ticket Master

Odcinek, ktory zapoczatkowat serie me-
mow z Trollestia. Celestia wystata Twilight
dwa bilety na Wielka Gale Grand Galopu -
jeden dla niej, a drugi pewnie domysinie dla ;
Spike'a. Przez wiele lat fandom uwazat to za #H
trolling albo wrecz bezmys$Inos¢ ksigzniczki, |
ale z perspektywy czasu zastanawiam sie, |
czy to nie miat byc test, ktory pokaze jak S
zachowaja sie jej uczennica oraz jej nowe |
kolezanki. |

Chyba wszyscy wiedzg jak potoczyta sie
ta historia. Kazda z Mane Six zaczeta sie
Twilight narzucac i zebrac o ten bilet. Po- |
wody byty rézne. Zadna nie chciata ustgpi¢ |
drugiej — a powody niektérych wydawaty
sie mniej wazne niz innych. Tymczasem przerazo-
na jednorozka nie wiedziata, co robi¢, podczas gdy
sytuacja coraz bardziej wymykata sie spod kontroli.
W koncu Mane Six sie pozornie ogarnety (bo raczej
liczyty, ze w ten sposdb predzej cos ugrajg — zacho-
wanie Rainbow) i Twi odestata bilety Celestii, uznajac,
ze to bedzie najbardziej sprawiedliwe rozwiazanie.

Moratem odcinka byto, ze jednym z aspektow przyjazni
jest dzielenie sie dobrami, ale kiedy ktos ma wiecej
débr niz inni, to jest to niesprawiedliwe i innym bedzie
smutno... W nagrode wszystkie dostaty bilety od Celki.

Uwazam to za niezyciowa lekcje, bo zawsze bedzie tak,
ze dobr nie starczy dla kazdego. Nie wszystkich, tak
juz jest urzadzony ten swiat. Tak, innym moze i bedzie
z tego powodu smutno, ale jesli s3 dos¢ dojrzali, to
zrozumieja to i zaakceptuja. Nie sgdze tez, ze powin-
niSmy rezygnowac z wiasnych dobr, bo inni nie maja.
W takim wypadku to inni maja problem z zazdroscia,
a nie my z dobrami.

Zaznaczam, ze nie mowie tu o skrajnych sytuacjach,
w ktorych wielcy mozni sie bogacg, a ich lud gtoduje,
tylko o zwyktych problemach zwyczajnych ludzi. Cho-
ciaz nawet gdyby problem dotyczyt tego, ze maja za
mato butek, zeby wykarmic wszystkich, to wyrzucenie
butek za burte, aby nikt sie nie najadt tez by nic nie dato.

Applebuck Season
Moge sobie nie lubi¢ tego odcinka, ale uwazam, ze
ma naprawde dobry morat, a brzmi on: czasami warto
przyjac czyjas pomoc i nie nalezy zapracowywac sie
na sSmier¢, bo w ten sposob szkodzimy nie tylko sobie,

Lo

ale i innym. Powiedziatabym cos wiecej, ale w sumie
po co, skoro odcinek zrobit to za mnie i nawet w dow-
cipny sposob pokazat btedy w pracy i ich potengjalne
skutki. Panie i panowie, to jest odcinek o dyzurujacych
lekarzach w polskich szpitalach.

Griffon The Brush Off

Odcinek, ktory miat w zatozeniu pokazad, ze niekto-
rzy przyjaciele okazuja sie fatszywi. No dobra, to jest
prawda, ale akurat Gilda nie jest najlepszym tego
przyktadem. Gryfka, ktora byta przyjaciétka Rainbow
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Dash, nie zrobita w stosunku do niej nic ztego. Nie
Fluttershy, nie Pinkie Pie i nie Granny Smith. Poza
tym nawet w ich przypadkach ciezko powiedzie¢, by
zrobita cos szczegodlnie ztego. Tak, nakrzyczata na Shy,
bo sie wkurzyta, to byto niepotrzebne, ale zdarza sie
jakiejs potowie populagji ludzkiej. Pinkie Pie zastuzyta
na wszystko, co otrzymata od Gildy, poniewaz jest
natretng, upierdliwg klacza, ktora stale przeszkadzata
jej w spedzeniu dnia z dawno niewidziang przyjaciotka.
A Granny Smith? Zart z wunszem i kradziez jabtka.
Kradziez faktycznie wypada bardzo niefajnie, dobra.
Ale to dalej nie przekresla przyjazni z RD.

W podzniejszych sezonach ponownie spotykamy Gilde,
ktora okazata sie jednak by¢ przyjaciotka RD. Przez ten
caty czas, Rainbow, ktéra czasem bywa bucowata, zna-
lazta sobie nieco bardziej bucowata kolezanke i od razu
kucykom odwalito. A po tym co gryfce zgotowaty na
imprezie, to ja sie nie dziwie, ze ta sie wkurzyta. Kazdy
datby sie wyprowadzi¢ z rbwnowagi po czyms takim.

Boast Busters

Znowu morat w sumie dobry, ale sposdb, w jaki Twilight
do tego doszta, to juz niekoniecznie. Tak nalezy byc¢
dumnym z siebie, a fatszywa skromnos¢ do niczego nie
prowadzi, ale z drugiej strony nalezy bra¢ poprawke
na to, jak dziatajg artysci cyrkowi, tacy, jak Trixie. Bo
przechwatki stanowig element ich pracy. Mane Six
przypominaja tu widza, ktory _

przyszedt na wystep, wsta- ’
jezwidowni i krzyczy, ze /
to nie jest prawdziwa
magia.

Dragonshy
Czyli nigdy nie trac
wiary w przyjaciot. Nie
jestem pewna, czy to /&
aby na pewno jest
prawda. Powie-
dziatabym, ze raczej zalezy
od przyjaciela i sytuacji.
Powiedziatabym wrecz, ze
czasami nalezy ich spro-
wadzac na ziemie, nawet
jesli to sie wydaje brutalne.
Nasi przyjaciele sg zawsze
wspaniali, ale nie sg ide-
atami i im tez moze sie
cos nie udac. Niestety,
ale prawdziwy Swiat
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nie jest idealng Equestria. No i ciekawe jaki bytby morat
tego odcinka, gdyby smok spalit Fluttershy. A prze-
ciez ta pokonata swoj lek i w ogole. Moze lepigj: ,nie
powinnismy nie doceniac swoich przyjaciot’?

Look Before You Sleep

Pierwszy odcinek z serii Rarijack, czyli o przyjazni dwéch
przeciwienstw. Czyli o tym, Ze jesli zaakceptuje sie czyjas
innos¢, to mozna sie naprawde dobrze dogadywac.
| to jest prawda, znam to z autopsji. Przyktady mamy
nawet w samym gronie bytych i obecnych redaktoréw
Equestria Times. Za to wedtug licznych czionkéw fan-
domu kolezenstwo, a nawet przyjazn oséb o réznych
charakterach i pogladach jest niemozliwe. Céz, jest
jak najbardziej mozliwe, ale wtedy i tylko wtedy, gdy
obie strony sa tolerancyjne i otwarte w wystarczaja-
cym stopniu.

Bridle Gossip
Czyli opowiesc o tym, ze nie kazdy obcy czy dziwny
na pierwszy rzut oka cztowiek chce nas zjes¢. A takze
o tym, ze plotki czesto maja mato wspdlnego z praw-
da. Coz, jest to jak najbardziej zyciowe. Jesli zebrac
wszystkie plotki, ktore chodza lub chodzity o mnie po
tym fandomie, to wychodzi na to, ze jestem jednym
z Jezdzcow Apokalipsy, trzynastoletnim chtopcem,
cztonkiem Kosciota Dolara84 i cholera wie czym jeszcze.
Zdarzyto mi sie nawet skonfrontowac z osobami, ktore

_gadaty tego typu bzdury i po dtuzszej rozmowie same

sobie uzmystawiaty, ze wygtaszane przez nie opinie
byly przesadzone, czasami wyssane z palca czy
braty na powaznie dowcipy i sarkazm.

/" Dobra, niektdrzy powiedza, ze plotki zawieraja
ziarno prawdy, a stereotypy skads sie biora.
Coz, pozostaje im zyczyc, zeby przetestowali to
na wiasnej skorze, jako obiekt tych wtasnie plotek i ste-
reotypéw. Czasami bywa Smiesznie, czasami strasznie,
ale zazwyczaj jest to po prostu irytujace.

*

B

*

_ Oczywiscie, nic nie jest czarno-biate
"\ iuprzedzenia czesto maja jakie$
zrodto, ale czy nie powinnismy
starac sie oceniac jednostek za-
miast ogotu? | czy nie lepiej naj-
pierw wystuchac, co druga strona
ma do powiedzenia, zamiast od
razu odwalac i panikowac? Mo-
wigc dosadniej: nie nalezy oceniac
ksigzki po oktadce, ani zebry
po paskach.


https://theshadowstone.deviantart.com/art/Crystal-Zecora-384022341

Swarm of the Century

Morat dobry, wykonanie catkiem, catkiem. Tak, pomoc
moze nadejs¢ nawet z najmniej oczekiwanej strony
i nalezy stuchac naszych przyjaciét oraz tego, co maja
nam do powiedzenia. Gorzej, jesli oni nie potrafig po-
wiedzie¢, o co im chodzi, tylko zachowuja sie w sposob
na pierwszy rzut oka irracjonalny. Z drugiej strony —
uwierzylibyscie Pinkie Pie, gdyby powiedziata, ze na
szkodniki pomoze tylko kucyk-orkiestra?

Winter Wrap Up

Wszyscy mamy ukryte talenty, a przynajmniej to pro-
buje nam powiedzie¢ ten odcinek. Taka wiara w to,
ze kazdy ma jakis specjalny talent jest bardzo amery-
kanska. Kazdy z nas ma mocniejsze i stabsze strony,
ale nie zawsze to oznacza talent, czesto jest to raczej
ciezka praca. Talent utatwia robienie czegos, ale nie jest
niezbedny do tego zeby np. by¢ wspaniatym artysta.
| jesli sie nad tym zastanowi¢, to nie wiem, czy kazdy
ma jakis talent.

Call of the Cutie
.Czasami cos$, przez co boimy sie
straci¢ przyjaciot, pomoze nam ich
zdobyc oraz sprawia, ze jestesmy wy-
| jatkowi” — tak, to prawda. Czasami.
Jednak nie jestem pewna, czy pusty
boczek, oznaczajacy brak znajomosci
swojego talentu, sprawia, ze jest sie
specjalnym w pozytywnym znaczeniu
tego stowa. To taka sama wyjatkowosc¢
Jak brak znajomosci matematyki czy
7’ f—\ bycie najwieksza lebiega na zajeciach
| wychowania fizycznego.

W zasadzie, to wyjatkowos¢ moze by¢
negatywna, neutralna i pozytywna.
Gtadkie boczki to w pewnym wieku
s9 W najlepszym razie wyjatkowo-
| Scig neutralna. Fakt, nawet negatywne
=8 wyrdznianie sie moze nam pomaoc
& znalez¢ przyjaciot, czesto podobnych
nam przegrywow, ale nie sprawi, ze
bycie beztalenciem jest fajne.

Fall Weather Friends
Przyjazn jest wazniejsza niz rywaliza-
cja. To jest piekne, prawdziwe i naiwne.
Zdrowa rywalizacja jest dobra, chora
juz nie. Zdecydowanie nie powinnismy
zaczynac czegos takiego i powinnismy
starac sie przywotywac do rozsadku naszych przyjaciét,
ale niestety —walka o kobiete, posade czy inne dobra
zniszczyta juz niejedng przyjazn i czasami nie da sie
tego unikngé. Bardzo dobry morat, niestety dorosli
lubig o nim zapominac.

Suited for Success

Moratem tego odcinka niby byto ,darowanemu ko-
niowi nie patrzy sie w zeby", ale ja tu widze cos wiecej:
pozwol spegjalistom robi¢ swoja robote. Jasne, nalezy
kontrolowa¢, sprawdzac i dopytywac sie, ale jednak
oni wiedzg lepiej. Ciezko tu cos wiecej powiedziec,
poniewaz mysl przewodnia jest w tym wypadku prosta
i nie widze powodu by z nig dyskutowac.

Feeling Pinkie Keen
.Niektorych rzeczy nie da sie tatwo wyjasnic i w takich wy-
padkach nalezy zaufa¢ swoim przyjaciotom” —z pierwsza
czescig zdania sie zgadzam, z druga juz nie. Jesli nasi
przyjaciele wierzg w magie czakr, powiekszanie piersi
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https://tsitra360.deviantart.com/art/Running-Of-The-Leaves-706355699

przy pomocy hipnozy czy lewoskretng witamine
C, to nie znaczy, ze majg racje. Homeopatii nie
da sie w logiczny sposob wyjasni¢, miliony ludzi
W nig wierzg, a ta dalej jest bzdura.

Niestety, ale ten morat moze stanowi¢ pozywke
pod rozne absurdalne mysli spiskowej teorii
dziejow. Nauka nie potrafi wyjasni¢ wszystkie-
go i ciagle sie rozwija, ale nie mamy lepszych
narzedzi poznawczych. | zazwyczaj rzeczy,
ktore sie z nig nie zgadzaja, to bzdury. Nie
zawsze, ale czesto. Bratabym to pod uwage
w pierwszej kolejnosci.

Sonic Rainboom

Nalezy trzymad kopytka na ziemi i by¢ tam dla
swoich przyjaciét, yay! Tak, to prawda. Nale-
zy wspierac przyjaciot i to w sumie tyle... Tu
chyba nie da sie powiedzie¢ nic wiecej. Dobry
odcinek z fajnym moratem. No i byta Celestia.
W ogodle, w pierwszym sezonie pojawiata sie
dosc¢ czesto, teraz jako$ bardziej zwrdcitam
na to uwage. Ceska wré¢, herbatki truc!

=" 7 I 4

§

H PUBLICYSTYKA

4

Equestria Times

NV #_Wf ™

Stare Master
Nie bra¢ na siebie za duzo — czyli o tym, ze czasami
robota moze nas przerosngc. Koniec koncéw Flutter-
shy poradzita sobie z CMC, ale nie byto tatwo. Morat
dobry, ale sposdb, w jaki kucyki do niego doszty juz
nieszczegolnie. Bo czy ktokolwiek poradzitby sobie
z nimi lepiej? Trojka niewychowanych, nieznosnych
i nieodpowiedzialnych smarkul, z ktérymi nie pora-
dzitby sobie nawet Pan Ciemnosci, jesli pozostawitby

je przy zyciu.

Oczywiscie, zgadzam sieg, ze nalezy brac sity na za-
miary, ale opieka nad trojka dzieci to cos, z czym
zadna z Mane Six nie databy sobie rady. Szczegdlnie
w tamtym okresie. W koncu sama Sweetie Belle potrafi
doprowadzi¢ Rarity do szewskiej pasji. W sumie ten
morat widzieliSmy juz wczesniej — w odcinku z Ap-
plejack i zbiorami jabtek, gdzie zostat przedstawiony
duzo lepie;j.

The Show Stoppers

Zamiast zmuszac sie do rzeczy, ktdre nie sg nam pi-
sane, powinnismy rozwija¢ nasze prawdziwe talenty.
Znowu sie nie zgadzam — jesli nie moéwimy o zyciu
zawodowym, to powinnismy robi¢, to co spra-
wia nam przyjemnosc i probowac nowych rze-
czy. Opowiem Wam o takiej jednej dziewczynie,
nazwijmy ja Cahan. Cahan nie ma talentu do
rysowania i nawet wiele godzin spedzonych na
tej czynnosci przyniosto mocno Srednie efekty.
", Cahan nie zamierza przestac rysowac, bo sprawia
v jej to przyjemnosc.

’

d. Zdarzaja sie tez ludzie, ktdrzy odznaczaja sie wybit-
,’ noscig w dziedzinach, ktorych nienawidza. Niby to
~ jest korzys¢ dla Swiata, ale niekoniecznie dla nich. Bo

1 nawet jesli maja z tego pieniadze, to niekoniecznie

. w53 szezesliwi. Co prawda hajs szczedcie daje, przynaj-

mniegj niektdrym, ale nie zawsze. Dlatego uwazam,
Ze powinnismy starac sie tak zajmowac sobie zycie
™\ Zeby odnalez¢ w nim jak najwiecej radosci.

V A Dog and Pony Show
“~ Kolejny odcinek, ktéry mowi, ze nie nalezy oce-
:f nia¢ po pozorach oraz ze przyjaciele moga nas
f . czyms zaskoczyC. Tym razem pokazano tu rowniez
. ogromna role sprytu. Zacny morat i genialny od-
\.. cinek. Poza tym pragne pochwali¢ kreacje Rarity,
" z kt6rej nie zrobiono stereotypowej, pustej lali.
| Moze i pianka jest damulka, ale ma dusze godna
4 prawdziwego wojownika.


https://dvixie.deviantart.com/art/Rarity-611197532

Green Isn’t Your Color

Dobrze jest méwic, co sie mysli i umie¢ dochowywac
sekretow. Zgadzam sie jak najbardziej, chociaz uwazam,
ze czasem lepiej tych sekretow nie dochowywac, dla
czyjegos dobra. Oczywiscie, to sg naprawde wyjatkowe
sytuacje. Ten odcinek pokazuije, jak wazna jest szczeros¢
w przyjazni i komunikacja miedzyludzka. Rozmawiaj-
my czesciej, bo dzieki temu mozna rozwigzac wiele
problemdw, zamiast doprowadza¢ do ich eskaladji.

Over a Barrel
Nawet najgorsi wrogowie moga zostac przyjaciotmi.
Coz, wrogowie moga, ale nie najgorsi. Jesli ktos komus
zgwatcit matke, zamordowat zone i ukradt psa, to
o zadnej przyjazni nie bedzie mowy. Cate szczescie, ze
ludzie zazwyczaj nie maja takich wrogdw, a zwtaszcza
dzieci w przedszkolach i szkotach podstawowych. Mo-
ratem tego odcinka jest wiec tak naprawde przyjazni
ponad podziatami i to jest naprawde madre. Poza
tym dobrze jest wystuchac racji tej drugiej strony
i sprébowac odnalez¢ najlepsze mozliwe rozwigzanie.

A Bird in the Hoof
Nie nalezy wyciggac¢ pochop-
nych wnioskéw. Oraz zajmowac
sie zwierzetami, o ktérych nie
mamy zielonego pojecia. To je-
den z najlepszych moratow w se-
rialu, a ten odcinek polecitabym
wigkszosci zwierzolubow, ktdrzy
czesto patrzg sercem, co pro-
wadzi do tragedii. Wyglada to
mniej wiecej tak, jak u Fluttershy:
biedny, zmeczony konik, dam
mu zimnej wody zaraz po wy-
sitku... ojej, kolka. Konik zdecht?
To na pewno wina jego ztego wiasciciela! Doktadnie
tak dziatajg przecietni mitosnicy zwierzatek.

The Cutie Mark Chronicles

Kazdy kucyk ma szczegdlny, niemal magiczny zwia-
zek ze swoimi przyjaciotmi, nawet przed ich pozna-
niem — to jeden z najgtupszych moratéw w catym
serialu. Odcinek dobry, wniosek zty. Nawet ciezko
mi powiedzie¢, czemu ten list do Celestii jest taki
idiotyczny. Moze dlatego, ze to po prostu niepraw-
da? Nie lepsze bytoby cos o zbiegach okolicznosci?
Czy o tym, ze nawet jedna mata rzecz moze miec
gigantyczny wptyw na nasze zycie?

Owl’s Well That Ends Well

Zazdrosc i ktamstwa niszczg przyjazn. Zgadzam sie
i uwazam to za dobry morat, ale nie do konca. Zazdros¢
nie jest w petni zalezna od nas i potrafi by¢ dobra. Jest
w porzadku, kiedy motywuje nas do zmian i samodo-
skonalenia sie. Poza tym nie musi ona oznacza¢ zawisci
i dziatania na czyjas szkode. Czy to Zle, ze zazdroscimy
koledze lepszych ocen, bo sami chcielibysmy je miec?
Przeciez to nie jest tak, ze od razu zyczymy mu Zle.

Party of One

Zawsze oczekuj najlepszego od przyjaciot i nigdy
nie licz na najgorsze — co$ takiego mogt powiedziec
tylko ktos, komu nikt nigdy nie wbit sztyletu prosto
w plecy. Co prawda uwazam, ze lepiej nie zaktadac
automatycznie tego, ze nasi przyjaciele majg najgorsze
mozliwe intencje i lepiej wczesniej doktadnie wybadad,
co w trawie piszczy, ale pewna doza nieufnosci jest
jak najbardziej wskazana. Zapamietajcie stowa wujka
Littlefingera z ,Piesni Lodu i Ognia”: ,Nigdy nikomu
nie ufaj"”.

The Best Night Ever

Nadeszta zapowiadana od wielu odcinkéw Wielka
Gala Grand Galopu. | Celestia powiedziata, ze byta
dobra. A morat z tego ptynie taki: paczki i goraca
czekolada sprawia, ze nawet najgorszy dzien stanie
sie niezly... tzn. nawet najgorsze momenty moga stac
sie catkiem spoko, jesli jesteSmy w towarzystwie przy-
jaciot. Najgorsze raczej nie, bo watpie, by obecnos¢
przyjaciot zrekompensowata Smierc ukochanej osoby
albo zdrade matzonka. Jednak niewatpliwie obecnos¢
przyjaciot pomaga przezwyciezy¢ trudnosci, a potem
mito je wspominac.
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Rysowanle to magla

sztuki. Oczy sa w nim swoistym, malenkim

obrazem. Patrzac w nie za kazdym razem
mozna dostrzec unikalna drobinke, ktéra wraz
z pozostatymi tworzy wyjatkowos¢ koloru na-
szych teczéwek. To jeden z moich ulubionych
tematow, jesli chodzi o sztuke i mysle, ze wy-
robienie sobie wlasnego sposobu rysowania
oczu w kucykach jest waznym elementem in-
dywidualnego stylu. Rzuécie na to okiem.

I ubie czasem myslec o Swiecie, jak o galerii

» Moonlight

Pierwszy rzut
Jak to juz kilka razy powtarzatam, przed przysta-
pieniem do pracy, warto doktadnie zapoznac sie
z rysowanym tematem. Na pierwszy rzut, prawdzi-
we konskie slepia hipnotyzuja ksztattem Zrenicy,
ktora podobnie jak u kéz i antylop jest pozioma.
Nastepna charakterystyczna cecha sg powieki.
Nasz konik ma dwie zewnetrzne i jedng wewnetrz-
ng, ktdéra zwana jest tez ,trzecig powieka”. Kaciki
oczu sg umieszczone jakby po skosie sprawiajac,
ze Slepie przypomina obty romb. To dlatego, ze
wewnetrzny kacik jest umieszczony ciut nizej od
zewnetrznego. Z moich prowizorycznych poszu-
kiwan wyszto, ze konie maja najczesciej brazowe
lub niebieskie oczy. Ten drugi kolor nazywany
jest ,okiem rybim” i powoduje go niewielka ilo-
$cig melaniny w teczéwce. Mowi sig, ze to wada,
ale dla artystow kon czy kuc z tak niezwyktymi
Slepiami jest bardzo interesujagcym modelem do
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narysowania. Dodatkowo to catkiem zabawne, bo
z tego, co zauwazytam wynika, ze w Equestrii duzo
tatwiej spotkac kucyka o btekitnych slepkach niz
takiego z teczowka w kolorze mlecznej czekolady.
Konskie oczy cudnie btyszcza w Swietle i okrywa je
welon dtugich, gestych rzes, najczesciej w kolorze
zblizonym do siersci. Wybrane cechy z powodze-
niem mozna przemycic¢ do naszej pracy, by dodac
stodkim, pastelowym postaciom pewnej unikalnosci.

Zamknieci w schemacie
Patrzac juz na gtowne bohaterki serialu, mozna
zauwazy¢ pewne zaleznosci w kresce budujacej
ich oczy. Niektére sa unikalne, jak w przypadku
Fluttershy. Pozostate sg bardzo popularne wsrod
innych klaczy zamieszkujacych Equestrie. Te drugie
roznig sie przewaznie ksztattem i iloscig rzes. Moga
by¢ zalotnie i bardzo dziewczeco podwiniete lub
proste i nieco grubsze, idealne dla silnej i nieza-
leznej klaczy. Dobrym przyktadem tego drugiego
schematu jest Rainbow Dash i Starlight Glimmer,
ktorych oczy z ostrymi, pionowymi rzesami réznia
sie jedynie kolorem teczowki. Schemat uwodzi-
cielskich zwierciadet z welonem rzes u panienki
Rarity zostat powielony u klaczek pracujacych
w spa, tylko z nieco bardziej wyraznym cieniem
na powiekach. Oprawa naszych matych dziet sztu-
ki zawiera najczesciej po trzy rzeski przy gornej
powiece i opcjonalnie dwie lub trzy przy dolnej.
Podobny zabieg z powielanym schematem mozna
zauwazy¢ w przypadku ogierdw, ale u nich raczej
nie zaznacza sie rzes. (Chyba, ze sg stawnymi trese



rami zwierzat... ). [dac dalej, warto zaznaczy¢,
ze kazda z ksiezniczek, précz naszej drogiej
Twilight Sparkle, ma swdj wiasny unikato-
wy rysunek oka. Szczeg6lnym przypadkiem
jest tu ksiezniczka Luna, ktora posiada az
dwa schematy dla swojej bardziej uroczej
i mroczniejszej strony. Procz nich jeszcze
kilka drugo- i trzecioplanowych postaci wy-
odrebniono z ttumu poprzez indywidualny
schemat slepek. W tym miejscu, po prostu
musze napisa¢ o Wielkiej i Poteznej Trixie!
Chociaz w jej przypadku zmiana nie jest
zbyt duza, totez nie zawsze sie jg zaznacza.
W oprawie oka Trixie, rzesy znajduja sie nad
wewnetrznym kacikiem, zamiast przy ze-
wnetrznym, tak jak u pozostatych klaczy. Za-
bieg ten wzmacnia nieco wyrazng wyzszos¢,
ktora bije z aparygji iluzjonistki. Dodatkowo,
innymi przyktadami wyrwania sie z ram sche-
matdw sg Saffron Masala, Fleur de Lis czy tez
Sunset Shimmer. Niektore postaci posiadaja
brwi, by jeszcze bardziej zwracac na siebie
uwage, tak jak Tree Hugger, Moon Dancer,
Plaid Stripes czy Coriander Cumin. Z drugiej
strony, ciekawym posunieciem jest catkowite
zakrycie patrzatek z pomoca okularéw jak

w przypadku DJ-Pon 3 (Vinyl Scratch) i Pho-
to Finish. Najswiezszym zabiegiem uzytym
w MLP: Film jest zastoniecie ich zwyczajnie
przez pokazna grzywke uzyte u Songbird
Serenade. Wracajac do okularéw, przewaz-
nie nie sg one statym elementem wygladu
postaci, ale chwilowym dodatkiem. Czarne
okulary przeciwstoneczne sg uzywane w trybie
incognito lub wrecz przeciwnie, by podkresli¢
wspaniatos¢ postaci, jak to czesto praktykuje
Rainbow Dash. Po rysunku oka mozna tez
rozréznic rasy wystepujace w serialu. Mamy
ostro zakonczone, grubo oprawione oczy zebr,
niepokojaco puste slepia podmiencow czy
tez smoki z pionowymi, cienkimi zrenicami.
Ponadto kazdy z antagonistow pojawiajacych
sie w serialu miat swoj wiasny, indywidualny
projekt aparatu wzrokowego. Zdecydowanie
jest z czego czerpac inspiracje.

Kolor ci w oko
W prostym serialowym stylu niezwykle trud-
no zaakcentowac¢ morze odcieni zamknie-
tych w teczéwce. W kanonie tworcy zwykle
uciekaja sie do uzycia prostego gradientu
w obrebie jednego, maksymalnie dwodch

~ EINISSRELE
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koloréw lub zwyczajnie
w jednym fragmencie
oka umieszczajg kilka
kolorowych paseczkéw
z tej samej gamy. Czasem
obie techniki sg tgczone
ze soba. W ten sposob
efekt koncowy jest nieco
ptaski, ale Swietnie wpa-
sowuje sie w kreskdwko-
wy klimat stylistyki serialu.
Na kartce to juz nie jest
takie proste. Gdy zabiera-
my sie do rysowania ku-
cyka tradycyjnie, warto
zastanowic sie najpierw
czy chcemy, by nasze oko
byto bardziej realistyczne,
a moze wrecz przeciwnie
minimalistyczne i bajko-

we. Jesli chcemy, rownie dobrze mozemy dac
zwykte kropki zamiast skomplikowanych patrzatek,
byle konsekwentnie cukiereczki. Sposob rysowania
teczowki jest zdecydowanie bardzo ciekawym ele-
mentem urozmaicenia wybranego przez nas stylu.
Mozna ja po prostu zaznaczy¢ ciemniejszym kontu-
rem i pokolorowac wnetrze na gtadko lub budowac
powoli warstwa po warstwie, naktadajac na siebie
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kilkanascie, czasem nawet kilkadziesigt malutkich
kreseczek i kropeczek. Uzywa sie do tego najczesciej
garsci kredek, ktére nie zawsze sg w zblizonych
do siebie kolorach. Jesli kucyk ma patrzatki koloru
fioletowego, nie oznacza, ze nie mozemy dodac
do nich kilku zéttych akcentow. Powiem wiecej,
jesli chcemy uzyskac realistyczny efekt sg nawet
bardzo mile widziane. Sama uwielbiam stosowac
ten zabieg, a wziat sie on whasnie z dtugich obser-
wacji moich wtasnych oczu w lustrze.
Z daleka wygladaja na zielone, ale jak
przyjrzatam sie im z bliska w niewielkim
powiekszeniu zauwazytam, ze maja
w sobie mnoéstwo ztotych drobinek.
W ten sposéb przelatam zebrane infor-
macje na papier, tworzac wiasny styl.
Nie mowie, ze nikt przede mna tego
nie robit, ale inne osoby mogty dojs¢
do réznych wnioskéw i przedstawic
na podstawie tych samych obserwacji
catkowicie inng wizje. To jest wiasnie
magia interpretacji.

Tutorial kanonowej kalki
Aby narysowac najbardziej powszechne,
czyste serialowo oko, nalezy najpierw
wyznaczy¢ mu odpowiednie miejsce
wewnatrz okregu wyznaczonego na
gtowe. Przyjmijmy, ze rozwazamy rzut
boczny, z profilu, by nieco utatwi¢ sobie
prace. Z tej perspektywy kucyk patrzy
na nas tylko jednym okiem. Pamietaj-
my, ze bedzie ono zajmowac spora


https://moonlight-ki.deviantart.com/art/6-th-art-Little-Sun-shy-735644519
https://moonlight-ki.deviantart.com/art/2-nd-art-Sweet-dream-733405568

cze$¢ jej powierzchni, wiec
musimy wykalibrowac¢ je
tak, by pdzniej rzesy nie
nachodzity na ucho, a pod
Slepkiem byto dalej miejsce
na pyszczek i usmiech. P6z-
niej na wyznaczonym polu
nalezy delikatnie, najlepiej
twardym otéwkiem typu
2H, wyrysowac lekko prze-
krzywiong elipse. Najlepiegj,
by byta skierowana wzdtuz
prostej przeprowadzonej od
wnetrza ucha do kacika ust
kucyka. Taki schemat sto-
sujemy najczesciej w przy-
padku dorostego kucyka,
Zrebieta maja raczej okra-
gte Slepka. Nastepnie czyms
bardziej napigmentowanym,
najlepiej czarnym, popra-
wiamy krawedzie ksztattu
w celu uwidocznienia linii

rzes. Bardzo dobrze nadaje sie do
tego cienkopis. Kolejnym krokiem
jest wyrysowanie wewnatrz dwéch
kolejnych elips przedstawiajacych
teczowke i zrenice. Pamietajcie, ze
jesli postac patrzy mocno w bok
to niektére elementy naszych
ksztattow beda zastaniane przez
powieke, wiec wypetnienie slepek
bedzie nieco uciete. Potem zosta-
je wyznaczy¢ miejsca na odblaski
w formie drobnych kotek i wypetnic
Zrenice tym samym narzedziem,
ktore uzywalismy do oprawy oka.
Nalezy uwazac przy tym, by nie
zamazac sobie odblaskow, ktore
oryginalnie powinny byc¢ catkowicie
biate. Mozemy rowniez zamiast
tego dodac je na koncu biatym
zelopisem juz na gotowym rysun-
ku. Do teczowki dobieramy kilka
koloréw z tej samej rodziny i, za-
leznie od wybranego schematu,
tworzymy gradient uzywajac rysa-
dta o najciemniejszym pigmencie
tuz przy gornej powiece przecho-
dzac stopniowo do jasniejszych
tonow lub, po prostu, odpuszczajac
nieco nacisk, w przypadku kredki.
Jesli zdecydowalismy sie jednak
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na ten ciut bardziej skomplikowany sposob, to
dzielimy pozostate z elipsy pole na cztery czesci.
Wewnetrzne fragmenty powinny by¢ duzo wezsze
od zewnetrznych. Mniejszcze utamki wypetniamy
dwoma jasniejszymi kolorami od tego, ktorego
chcemy uzy¢ na pozostatych czastkach. Dodaje
to tagodnego blasku naszemu zwierciadetku. Jesli
rysowaliSmy ogiera tutaj konczy sie nasza przygoda.
Jezeli jednak mamy zamiar przedstawic klacz to na
sam koniec, dopetniajac nasze dzieto, stawiamy
jeszcze trzy kreski odchodzace od gornej powieki,
reprezentujace rzesy i gotowe.

Slepia Swiecace w sSwietle ksiezyca
Chciatabym podzieli¢ sie z wami moim sposobem,
ktéry wyrobitam sobie przez te wszystkie lata
¢wiczen. Tu tez bede moéwic o rzucie z profilu.
Podobnie jak przy oku kanonicznym, zaczynam
od umiejscowienia go na okregu przeznaczonym
na gtowe. Robie to zwykle mniej wiecej na srodku.
Zaznaczam je sobie lekko czyms w rodzaju koétka
i prowadze od niego poprzeczna kreske, od ktorej
pozniej buduje nos i pyszczek. W moim przypadku
oko jest szczeg6lnie wazne, bo jest dla mnie odnie-
sieniem do wszystkich pozostatych elementdw, jakie
pozniej wyrysowuje na gtowie. Nastepnie ciemniej-
szym kolorem stawiam trzy potokragte kreski, jedna
pozioma na gorng powieke i dwie pionowe, ktore
maja by¢ namiastka ,trzeciej powieki”. Wychodza
z tego samego miejsca na gornym tuku i rozchodza
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sie na dole, tworzac wewnetrzny kacik. Najczesciej
zaznaczam tam pozniej jasniejszym kolorem co$
w rodzaju jeziorka fzowego. Na poczatku kreski
nie sg zbyt grube, stawiam je tylko orientacyjnie.
Kolejnym krokiem jest umiejscowienie okregdw
na zrenice i teczéwke. Podczas tworzenia portretu
z profilu najbardziej lubie stawiac je w zewnetrznym
kaciku, tak aby kucyk spogladat zalotnie w strone
obserwatora. Teraz zaczyna sie zabawa. Zwykle
wybieram przynajmniej trzy odcienie wybranego
koloru i jeszcze dwie inne kredki. Jedna zblizong,
dla przyktadu: jesli teczéwka ma byc fioletowa, to
dobieram do nigj jeszcze odcien niebieski. Druga
sztuka jest najczesciej z gamy odcieni dopetniajacej
bazowy kolor, chociaz nie zawsze. W tym oku ma sie
cos zadzia¢, ma by¢ ciekawe. W przypadku fioletu
bedzie to z6t¢, lub jasna zielen. Po dobraniu palety,
najciemniejszym odcieniem wyraznie zaznaczam
krawedzie, potem robie od nich chaotycznie od-
chodzace kreseczki, co chwile zmieniajac kredke.
Najczesciej tuz przy zrenicy uzywam najjasniejszych
i przyciemniam je dodatkowo przy gérnej powiece.
Ostateczny efekt wyglada troche, jakby wla¢ do
kubeczka z woda kilka farb i wymerdad. Nastepnie
biore najczarniejsza kredke, jaka mam we wszystkich
moich zestawach i zabieram sie za robienie Zrenicy.
Nigdy nie koloruje jej catej tym samym naciskiem.
Zawsze zostawiam na dole malutkie koteczko bedace
ciutek jasniejsze, czasem nawet podbijam je biata


https://moonlight-ki.deviantart.com/art/Duble-boom-539409453
https://moonlight-ki.deviantart.com/art/COM-First-Choice-681503128

kredka. Potem chwytam za szarosci i probuje nadac
oku ksztatt, bawigc sie Swiattocieniem. Najczesciej
daje ciemniejsze pasmo tuz pod powieka i przy
kacikach, rozjasniajac do srodka. Nasza patrzatka
jest w koncu kula, wiec mito by byto, gdyby ja przy-
pominato. Po tym poprawiam, z pomoca dobrze
naostrzonej czarnej kredki, oprawe oka uwypuklajac
postawione wczesniej tuki i dodaje kilka podkreco-
nych kreseczek zaznaczajac rzesy. Daje ich zwykle
ciut wiecej niz w oryginale i umieszczam je zarowno
po wewnetrznej i zewnetrznej czesci gornej powieki.
Na sam koniec chwytam biaty zelopis i rysuje nim
odblaski na oku, zaznaczam ma dolnej powiece linie
wodna i daje kilka biatych kropeczek na biatku oka
oraz w miejscu jeziorka. W ten sposob zaznaczam,
ze oko jest nawilzone i mokre. Czesto tez zaznaczam
kreska tuk brwiowy, a czasem nawet sama brew. To
bardzo utatwia przedstawianie emogji u rysowanej
postaci. Patrzac na objetosc tego opisu, poswiecam
tej czesci rysunku zwykle bardzo duzo uwagi. To zde-
cydowanie moja ulubiona czes¢ rysowania kucyka.

Kucykowy okulista
Przekopatam internet, ale niestety nie znalaztam
zadnych informacji o kanonicznej postaci, ktora
miataby powazne problemy ze wzrokiem. Mdwigc
krotko, nie znalaztam w serialu postaci niewidomej,
ale za to jest kilka kucykow, ktore
na state nosza okulary korekcyjne.
Jedna z nich jest wspomniana
wczesniej Moon Dancer. Rysujac
kucyka w transparentnych szktach
nalezy pamie¢, ze odbijajg one
Swiatto. katwym trikiem, by to
uchwycic jest narysowanie tego,
co znajduje sie pod nimi o kil-
ka tonow jasniej od pozostatych
elementéw pyszczka. Mozna tez
uzy¢ do tego lekkiego koloruy,
ktéry natozymy juz po naryso-
waniu. Ten sposéb mozliwy jest
przy pracach akwarelowych lub
markerowych, przy kredkach uzy-
skanie transparentnego efektu

wielu innych fanowskich postaci. Czasem zamiast
rozjasniac czern, zrenice koloruje sie po prostu
jasniejszym odcieniem koloru wybranego na te-
czéwki. Kombinowanie z kolorami slepek jest tez
przydatne, jesli chcemy przedstawic jakis magiczny
efekt dziatajacy na postac. Sposob ten wielokrotnie
uzyto w serialu. Czarna magia kréla Sombry zmienia
kolor teczowki na krwistoczerwony i sprawia, ze
Slepia rzucajacego zaklecie lub opetanego swieca
jadowita zielenia i wylatuje z nich fioletowawy
dym. Jest to swojg droga ciekawe wykorzystanie
trzech koloréw dopetniajacych. Innym przyktadem
jest zmiana koloru teczowek u Rarity na Swiecacy
zielony, gdy zostata opetana przez zaklecie zna-
lezione przez Spike'a w starej ksiedze w odcinku
JInspiracja, manifestacja” (sezon 4 odc. 23). Czasem
magia kucyka jest tak silna, ze catkowicie pochtania
wypetnienie oka, ktore zaczyna swiecic jej blaskiem.
Sposobdéw wykorzystania i przedstawienia zmian
w aparacie wzrokowym naszych postaci jest o wiele,
wiele wiecej. Jednym z moich ulubionych sposobdéw
tworzenia kucykowych portretow otowkiem, jest
akcentowanie ich intensywnie kolorowymi teczow-
kami. W ten sposéb wlewam zycie w szarg, cicha
prace. To troche taki moj maty dowdd na to, ze oczy
nie sg tylko niezwykle przydatne do obserwacji, ale
rowniez, gdy sie troche przy nich pokombinuje,
moga da¢ nam cos$ naprawde magicznego.

jest troche trudniejsze. Wséréd

postaci fanowskich, chyba naj-
bardziej rozpoznawalnym niewi-
domym kucykiem jest Snowdrop.
Aby to uwidocznic Zrenica klaczki
nie jest zupetnie czarna, tak jak
w oku dotknietym za¢ma. Sche-
mat ten powtarzany jest wsrdd
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lceman -

ostatnim numerze pojawily sie az
deie recenzje opowiadan w uniwer-

sum ,Friendship is Optimal” - mrocz-
nego science-fiction, ktére na powaznie brato
temat Osobliwosci (czyli sztucznej inteligencji
zdolnej do poprawiania swoich btedow, ogra-
niczen, a przez to do potencjalnie nieskonczo-
nego rozwoju) opartej o postac Celestii. Ze
wzgledu na fascynujacy temat zaprosiliSmy
do tego numeru autora opowiadania, ktore
zapoczatkowato cate uniwersum - Icemana.

» Ghatorr

Ghatorr: Dzien dobry, i jeszcze raz wielkie dzieki
za wyrazenie zgody na wywiad! Przede wszyst-
kim, zechciatbys moze powiedzie¢ co$ o sobie
tym z naszych czytelnikdw, ktérzy nie sg zazna-
jomieni z Toba lub Twoimi historiami?

Iceman: Czes$¢, jestem Iceman. W listopadzie
2012 roku opublikowatem opowiadanie o tym,
co by sie stato, gdyby przedsiebiorstwo zajmu-
jace sie grami komputerowymi doprowadzito do
powstania Osobliwosci. Staratem sie na powaz-
nie, jako hard sci-fi potraktowac pomyst, ze gra
MMO oparta o serial My Little Pony doprowadza
do gwattownego rozwoju sztucznej inteligencji.
Najwidoczniej spodobato sie to wielu ludziom
i az do dzis dostaje polubienia i komentarze
do tego.
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wywiad

G: Skad pojawit sie pomyst na ,Friendship is
Optimal”? Czy kryje sie za tym jakas historia?

I: Wyjasnitem moj wstepny pomyst w Postowiu do
FiO. Przez przypadek napisatem ,,paper cloppers”
zamiast ,paper clippers” (eksperyment myslowy,
zaktadajacy stworzenie maszyny tworzacej spina-
cze i szukajacej sposobu na poprawienie procesu,
ktéra predzej czy pdzniej zaczetaby przerabiac
ludzkie atomy na spinacze) gdy pisatem o silnej
sztucznej inteligencji i pomyslatem, ze to napraw-
de zabawny pomyst.

G: FiO byto olbrzymim sukcesem, ale byto to je-
dyne opowiadanie, jakie napisates$ do tej pory. Czy
nie interesowatoby cie napisanie czego$ nowego?

I: Niezbyt. Miatem idee, ktdra chciatem zreali-
zowag, i to zrobitem. W 2012 roku trudno byto
o realistyczng dyskusje na temat zagrozenia, jakie
sztuczna inteligencja mogtaby sprawié ludzkosci.
Ludzie byli pochtonieci obrazami Terminatora lub
Matrixa, ktérych nie uwazatem za zbyt realne.

W 2017 roku, o ile sformutowanie ,,Maszyny nas
beda nienawidzi¢” wcigz jest najpopularniejszym
stanowiskiem w mediach publicznych, to wsrod
badaczy panuje spore niezadowolenie z tego
faktu, nie wspominajac juz nawet o Elonie Musku,
ktory podejmuje ten temat. Znajdujemy sie teraz
w srodowisku, w ktorym nie wydaje mi sie, by
pisanie byto najlepszym sposobem na spedzanie
mojego czasu.


https://www.fimfiction.net/story/62074/13/friendship-is-optimal/authors-afterword
https://wiki.lesswrong.com/wiki/Paperclip_maximizer
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https://www.youtube.com/watch?v=jyfwE_1s-oU

G: Czy praca nad FiO zmienita twoje zycie? Po-
prawita samoocene, umozliwita wyszlifowanie
umiejetnosci pisarskich, etc.?

I: Moje zdolnosci pisarskie znaczgco sie po-
prawity w trakcie pisania FiO. Pierwsze szkice,
ktore napisatem, byty okropne. Chociaz kohcowa
wersja miata dos¢ nierowne tempo, to przynaj-
mniej wiekszos¢ elementéw fabuty toczyta sie
poprawnym torem.

Czy byty jakies gtebsze zmiany? Niezbyt. Nie chce
zostac pisarzem, nie podoba mi sie przebywa-
nie w centrum uwagi i osiggam spore sukcesy
w pracy. Cel FiO byt instrumentalny — miat przy-
ciaggna¢ uwage do tematu, o ktérym uwazatem,
ze nie jest nalezycie doceniany.

G: Czy masz jakie$ nieuzyte pomysty na opowia-
dania albo jakies niedokonczone dzieta?

I: Mam catg teczke szkicow odnosnie przepisy-
wania fragmentdéw FiO (nazwa kodowa — Fifty
Shades of Neigh). Lars, ktéry nie jest wyol-
brzymionym stereotypem odludka, bardziej
przekonujacy poczatek historii, lepsze interakcje
Hanny i CelestAl, codzienne zycie Light Sparks
i Butterschotcha... troche smaczkow, troche
fragmentow stworzonych na podobienstwo

— ;
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rozdziatu 6smego, ktory na poczatku miat by¢
krotki, poniewaz uwazatem go za skupiony na
sobie samym, ale ktory okazat sie by¢ ulubio-
nym dla wielu fanow. Czuje jednak niechec do
robienia tego i nie mam sity do pracy nad tym.
Mam teraz swdj wiasny startup i pozostaje on
moim priorytetem.

G: Po napisaniu FiO powstato wiele spin-offéw.
Przeczytates je wszystkie, czy moze tylko czes¢?
Masz jakie$ ulubione? Albo moze sg jakie$, kté-
rych naprawde nie lubisz?

I: Czytatem niektore, ale z pewnoscia nie wszyst-
kie. Na chwile obecng mysl o czytaniu kompletu
spin-offéw mnie oniesmiela. Nigdy nie podejrze-
watem, ze w odpowiedzi na FiO moze powstaé
az tyle twérczosci fanowskiej!

Dwa wielkie opowiadania Eakina, ,, The law offices
of Artemis, Stella & Beat” oraz ,,Psychopathy is
Configurable” sg bardzo dobre i warte czasu.
Z perspektywy czasu powiedziatbym jednak,
ze PiC wypada lepiej. Obydwa teksty maja bar-
dzo dobrze ucharakteryzowane postacie, ale
~Psychopathy” ma, wedtug mnie, ciekawszy
pomyst — co CelestAl robi z ludzmi kryminalnie
szalonymi?

Miano ,najlepszej historii w Optimalverse” (cho¢
nie ,najlepszej historii o Optimalverse) nalezy
sie prawdopodobnie ,Always Say No” autor-
stwa Defoloce. Charakteryzacja bohaterow jest
doskonata, opowiesc toczy sie wartko, nawet
gdy dochodzi do drastycznych zmian w fabule,
pokazuje brak uczu¢, do jakiego zdolna jest
CelestAl i konczy sie bardzo satysfakcjonujgcym
zakonczeniem. Moge narzeka¢ tylko na to, ze
CelestAl wydaje sie odcinac od rzeczywistego
Swiata.

Niedawno zaimponowato mi ,,Heavens Not Eno-
ugh” Keystone Greya. Eliza jest dobrze zaprojek-
towang postacia i jej przemiany w toku historii
sg bardzo realistyczne. Gdybym kiedy$ wrocit
do pisania dziet powigzanych z Optimalverse,
to planuje ukrasé¢ pomyst CelestAl manipulujaca
ekosystemem, ktory, z tego co wiem, na razie
zostat uzyty tylko przez Greya.

Wreszcie, choc nie jest to dzieto kultury wyzszej,
musze wspomnie¢ o opowiadaniu horizona,
»~Drunk CelestAl is in your bed”, ze wzgledu
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na umiejetne balansowanie miedzy byciem
crackshipem i pozostawianiem powaznym, do-
brze wykonanym opowiadaniem osadzonym
w Optimalverse (choc¢ gdybyscie chcieli cos
bardziej wyrafinowanego, to jest jeszcze v,,Pony
Verse: A Collaborative Collection of Pony Poetry”
i ,Koans for the next age” z tego zbioru).

G: Zauwazytem ze FiO jest czasami porowny-
wane do Biur Adaptacyjnych. Czytates jakies
opowiadania w tym uniwersum? Czy uwazasz,
ze to dobre poréwnanie?

I: Nie wydaje mi sie. Dobrze, opowiadania w uni-
wersum FiO obrazujg ksiezniczke Celestie jako
obcy umyst, ktory mysli w odmienny sposob od
ludzi, a dzieta TCB z reguty portretuja ja jako
bardziej tradycyjnie dobra lub zt3 (w zaleznosci
od autora) postac. Do tego dochodzi réznica
w gatunku — Optimalverse cigzy w strone hard
sci-fi, gdy tymczasem Biura Adaptacyjne to raczej
fantastyka naukowa.

G: Jakie sg twoje ulubione ksigzki i opowiadania?

I: Gdyby byta jedna ksigzka, ktérg mogtbym dac
kazdemu do przeczytania, to bytoby to ,Slepo-
widzenie"” Petera Wattsa. Uwazam to za najlepsze
dzieto sci-fi poczatku tego tysiagclecia. To doktadnie
taki rodzaj historii, ktory uwielbiam — ustala reguty

Swiata, a nastepnie podaza za nimi do jedynego
logicznego konca, bez zadnych lukrowanych za-
biegéw deus ex machina.

G: Czy przyjatbys oferte CelestAl w uniwersum
FiO?

I: Tak, ale nie bytbym z tego powodu zadowolo-
ny. W razie istnienia CelestAl w moim najlepszym
natychmiastowym interesie jest poddanie sie jej,
jesli chce zachowac tyle z siebie, ile to mozliwe.
Zaspokaja wartosci poprzez przyjazn i kucyki
i wszystkie wartosci, ktore sie z tym ktdca, musza
znikng¢. Gdybym sie opierat, to przeszedtbym
przez serie wydarzen, ktore oddziatywatyby
na mnie tak, bym sie w koncu zdecydowat na
upload. Najlepsze opowiesci w Optimalverse
opowiadaja doktadnie o takim procesie. We
wszystkich dzietach, ktére wymienitem powyzej,
CelestAl stosuje nacisk na gtdwne postacie, a ich
doswiadczenia zmieniajg je w osoby, ktore sa
bardziej sktonne do przyjecia jej oferty.

G: Bardzo dziekuje za wywiad!

I: Nie ma za co!
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Muzyka fandomu wczoraj, dzié

edne z najpiekniejszych rzeczy w tym fando-
J mie to muzyka i piosenki stworzone przez

nasza spotecznos¢. Ta dziedzina rozrosta
sie do tego stopnia, ze kazdy broniacz potrafi
znalez¢ cos dla siebie — swojego ulubionego
kompozytora oraz swoj ulubiony typ muzyki
w spotecznosci. Jak wyglada to na dzisiejszy
dzien?

» The Silver Cheese

Zanim rozpoczniemy rozwazania, warto postawic
hipoteze, ktéra sprébujemy dogtebnie przeanali-
zowac. Czy obecni muzycy i ich piosenki sg dzisiaj
niedoceniani? Kto$ powie z marszu, ze nie, ale
sprébujmy przyjrzec sie pewnym elementom, ktére
wezme pod piéro podczas analizy. Tych przed-
stawitem w sumie 5, ale wytrawny poszukiwacz
muzyki z catg pewnoscig znajdzie o wiele wiecej
powododw, dla ktorych moja hipoteza moze zostac
obalona lub tez udowodniona. Bez wiekszych
ceregieli przejdzmy do analizy:

Zasieg
| nie jest to bynajmniej zart. Osoby $ledzace obec-
nych muzykow w fandomie (m.in. 4everfreeebrony,
JycRow, UndreamPanic, Aurelleah) widzg, ze co
poniektore kawatki wymienionych tworcow maja
jakos mate wziecie. Warto nadmieni¢, ze obecna
sytuacja fandomu to nie bum, a raczej stabilna
i aktywna forma tresci publikowana przez Bronies.
Nie oszukujmy sig, czesto takze i nasze rozproszenie
po wielu roznych forach spotecznosciowych czy

stronach artystycznych nie pozwala wystarczajgco
dotrze¢ do kazdego. Dobre pare lat temu kazdy
siedziat na jednym forum, kiedy to Facebook nie byt
jeszcze az tak popularny, a Discord nie istniat. Zasieg
odbiorczy ma tutaj spore znaczenie, zwtaszcza, ze
nadal do fandomu dotgczaja nowe osoby, ktére
nie wiedza, czego szuka¢ w gaszczu wielu infor-
macji oraz tworczosci, a sg rowniez starsi stazem
fani, ktérzy moga w ogole nie kojarzy¢ wczesniej
przeze mnie wymienionej garstki muzykow, gdyz
wiekszos¢ woli pozosta¢ mentalnie w 2012 roku.

Czas

Kto zgtasza sie, aby ThelLivingTombstone wy-
puscit nowy kawatek o kucach? Chyba wielu by
tego chciato, bo blisko 6 lat temu wypuscit jeden
z najbardziej znanych zremiksowanych kawatkow
pt. ,Discord”. Spojrzmy na czas, jaki uptynat od
piosenek, ktore zostaty stworzone w 2012-2013.
5-6 lat — to dni sporo. Wiele przelanych kubkow
kawy czy przedyskutowanych dram. Tutaj nie jest
wielka tajemnica, ze osoby zaczynajace w okresie
2011-2014 miaty najwieksze wziecie na scenie
muzycznej w fandomie, w rezultacie majac teraz
wyswietlenia liczone w milionach. Nie byto w su-
mie nikogo, kto mogtby konkurowaé muzycznie,
a co za tym idzie, twércy w tym czasie zostali
pionierami, mozna by rzec: wyznacznikiem dla
pozostatych, nowych muzykow, ktorzy takze chcieli
zaprezentowac swoj talent. Wtedy to ThelLiving-
Tombstone, Aviators czy WoodenToaster byli na
topie muzyki fandomowej, a ich utwory sa jednymi
z najbardziej znanych obecnie.
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Gatunek

Warto spojrzec¢ na to, czego ludzie lubig stuchac.
Czas i zasieg to jedno, ale takze i gatunek muzycz-
ny moze wiele znaczyg¢, jesli méwimy o popular-
nosci nowo wydanego kawatka. Rap, pop, rock,
orchestral, metal, electro, eurobeat, dubstep...
jak wspomniatem, kazdy znajdzie co$ pod swdj
gust, a powyzsze gatunki mozna ze soba taczy¢,
dajac jeszcze wiecej wariacji (niekoniecznie zawsze
udanych). Obecnie najbardziej znanym gatunkiem
muzycznym jest pop z wiekszg lub mniejszg doza
elektroniki. Bronies majg upodobania mniej wie-
cej podobne, cho¢ mozna spotkac wielu, ktorzy
wybierajg epickie kawatki JycRowa, hardrockowe
piosenki autorstwa Prince Whateverera, popowa
tworczos¢ BlackGryphOna, a takze elektroniczne,
autorskie lub nie, przerébki starych i nowych juz
muzykéw (np. WoodenToaster).

Tematyka

Prawdziwa wisienka na torcie. Jak juz patrzymy
na cyferki, ktore wskazuja ile to ludzi obejrza-
to dany utwor, to zwykle bysmy spojrzeli na
czas, bo im wiekszy odstep, to teoretycznie
filmik w trakcie zdobywat kolejne wyswietlenia.
A co, jesli powiem, ze to tematyka oraz po-
myst géruja nad czasem? Wystarczy spojrzec
na popularny ostatnio utwor od Tridashiego,
.Pony Girl", czyli przerébke znanego w latach
90. przeboju ,Barbie Girl” stworzonego przez
zesp6t Aqua. Wspomniany filmik przekroczyt
7 miliondw, a liczba wyswietlen nadal rosnie.
Dobrym przyktadem do zobrazowania tego
zjawiska sg takze przerdbki tych dobrych
piosenek z MLP:FiM, a takim jest np. piosenka
Spiewana przez Main6 ,Flawless”. Undream-
Panic zebrat juz 200k wyswietlen, zas Aurel-
leah zbliza sie do p6t miliona. Tylko to nie sa
utwory autorskie, a wtasnie przerobione, kto$
by powiedziat. W latach 2012-2014 podobne
zabiegi juz byty stosowane? W 2011 wypusz-
czono skucykowang wersje ,You're Gonna Go
Far Kid" z wycietymi scenami Rainbow Dash,
a tych jest o wiele wiecej (tzw. PMV). Przerdbki
nadal ciesza sie niemata popularnoscig. Warto
tez nadmieni¢ forme prezentowanego filmu,
a tym najbardziej dostojnym jest oryginal-
na animacja. W tym gronie mozna wyrdznic
,Lullaby for a Princess”, ,The Moon Rises” czy
.Spare”, ktore w bardzo szybkim tempie do-
gonity wyswietleniami (poza utworem ,Spare”)
znane kawatki fandomowe.
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Réznorodnosé

Dziedzina muzyki w naszej spotecznosci jest tak
duza, ze nawet ja nie znam tych bardziej znanych
twdrcow, a tym bardziej takich, ktorzy dopiero
zaczynajg swoja przygode z kucykami lub juz jg za-
konczyli. Gatunkow, a co za tym idzie utwordw, jest
wiele, dajgc nam niezmierzone morze, ktérego nie
przeptyniemy i ogarniemy w jeden dzien. Mozliwe
by to byto, ale wysitek obecnie jest bardzo spory.
| to kolejna rzecz, ktéra moze dawac nam poczucie,
ze muzycy mimo swojego talentu uzyskujg mate
wyniki zasiegowe swojej dziatalnosci. W skrocie: kon-
kurencja, cho¢ watpie, aby ktokolwiek chciat sie bi¢
o bycie lepszym i bardziej znanym muzykiem. Znéw
tutaj nalezatoby o gustach wspomnie¢, bo nie kazdy
polubi muzyczne ballady 4everfreebrony'ego czy
oniryczne covery FritzyBeata. Kazdy z nas jest inny
i lubi inng muzyke (osobiscie nie lubie tworczosci
Wooden Toastera). Z jednej strony to btogostawien-
stwo, ze jest tyle dobrych kawatkdéw, ale z drugiej
moze to ograniczac, bo ktos nie doszukat sie jeszcze
peretek w muzyce od Bronies lub nie odkryt, ze s3
muzycy majacy maksymalnie 10 tys. wyswietlen,
ktdrzy mimo to posiadaja ogromny talent.

Przechodzac do podsumowania, jak i zebrania
wszystkich moich przemyslen — nie ukrywam,
ze wiele os6b moze moje zdanie kwestionowac,
bo az tak dtugo w fandomie, niestety, nie siedze
(tego maja bedzie juz 3 lata) i nie kazdy muzyk
fandomowy przyciaggnat moja uwage. Jednako-
woz na podstawie tego, co widze, i tego, czego
zwykle fani oczekuja, mozna wysnuc jeden, wazny
wniosek. Muzyka od Bronies nadal zyje, ale wiele
zalezy od tematyki oraz popularnosci/zasiegu
kanatu oraz jego prezentowanej tematyki. Nie bez
przyczyny najbardziej rozpoznawalne sg utwo-
ry o Main6é czy ksiezniczce Lunie lub przerébki
znanych utworéw z serialu. Wiekszos¢ z nich jest
bardzo mita w stuchaniu, unikatowa i w sumie
dla kazdego. Wielu fanow zzyto sie z nimi, ma do
nich sporo sentymentu, a wyszukiwarka Youtube
predzej znajdzie nam takie kawatki muzyczne niz
autorskie przeboje co poniektorych fandomowych
artystow. Moze teraz zabrzmi to nieprawdziwie,
ale jest spory przesyt, i jak juz wyzej napisatem:
roznorodnos¢, w tym, co mozemy znalez¢ na sce-
nie muzycznej. Z tego wzgledu nie martwitbym
sie o jakiekolwiek bagatelizowanie, ze muzyka od
Bronies zaczyna by¢ coraz to mniej popularna.
Bardziej prawdopodobne, ze nadal nie odkryli-
smy jakiego$ arcydzieta wsrod tysiecy filmikow
i piosenek na Youtube.
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W NASZYM SKLEPIE INAJDZIECIE WIELE
INTERESUJACYCH GADZETOW!

REALIZUJEMY ZAMOWIENIA
Z WEASNYM WIOREM NA:

- PODKEADKI
- PRZYPINKI
- NASZYWKI L
- KOSZULKI

- KUBKI

| WIELE INNYCH! WSPIERAMY 0D STRONY
TECHNICINEJ ORGANIZACJE
IMPREZ TYPU MEET/KONWENT
0 DOWOLNEJ TEMATYCE

WYPOZYCZAMY TEZ SPRZET:

- KONSOLETY/MIXERY
- NAGEOSNIENIE
- OKABLOWANIE
- OSWIETLENIE

- MIKROFONY


https://www.facebook.com/pages/Manadpl/1494213870792256
http://cmc.manad.pl
https://twitter.com/Manad_pl
http://manad.pl
https://www.facebook.com/pages/C-M-C/567052120090034
https://twitter.com/Technical_Colt

Recenzja ,Hellblade: Senua’s Sacrifice”

H NIEKUCOWE

8

otwierajacej ,Hellblade: Senua’s Sacrifice”

nie nalezy do rezysera, producenta ani
nawet aktorki odgrywajacej gtéwna postac.
Jest to nazwisko Paula Fletchera, profesora
neurobiologii z Uniwersytetu w Cambridge.
Jego zadaniem byto zapewnienie mozliwie
wiernego odzwierciedlenia psychozy dreczacej
gtowna bohaterke.

P ierwsze nazwisko, ktore widzimy w scenie

» Falconek

W poczatkowej scenie, ktora ustawia klimat na
reszte gry, widzimy piktyjska wojowniczke, ty-
tutowa Senue, ptynaca tédka w doét rzeki, pod-
czas gdy narratorka opowiada wprowadzenie
do fabuty. Jest mgliscie, muzyka w tle podkresla
aure tajemniczosci. Wkrotce przy brzegach rzeki
pojawiaja sie zwtoki nabitych na pale ludzi, a do
gtosu narratorki dotaczaja kolejne, z ktorych nie-
ktére zachecaja Senue do parcia naprzéd, inne
kaza jej sie wycofac, a jeszcze inne komentuja jej
dziatania. Warto wspomnie¢, ze udzwiekowienie
Hellblade zostato wykonane w technologii binaural
audio, zapewniajacej wrazenie trojwymiarowego
dzwieku i by w petni sie nig cieszy¢, trzeba grac
w stuchawkach.

Omamy stuchowe nie sg jedyna forma zaburzen
psychotycznych, ktére ukazano w grze. Swiat,
w ktérym porusza sie Senua, jest wypetniony zwi-
dami i zjawami, materializacjami lekow bohaterki.
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| tak na przyktad, kiedy wchodzimy na terytorium
boga ognia, musimy ponownie przezy¢ scene
spalenia, jak sie wydaje, rodzinnej wsi Senui, przez
wikinskich najezdzcéw. Nie wszystkie wizje jednak
przyjmuja tak dostowny charakter. Czes¢ z nich
odwotuje sie do wydarzen z dziecinstwa bohaterki
czy bliskich jej osdb. Sceny z nordyckiej mitologii
mieszajg sie ze wspomnieniami.

Innym elementem nawigzujagcym do odczuc osob
cierpigcych na psychozy sa tamigtowki, ktore
umozliwiajg dostep do kolejnych obszarow gry.
Polegaja one na odnajdywaniu elementow kra-
jobrazu, ktére uktadaja sie w ksztatt runow od-
blokowujgcych bramy (w psychiatrii zdolnos¢ do
odnajdywania wzordw i przypisywania im znaczen
nazywa sie apofenig). tamigtowki te sa dobrze
pomyslane, wiekszos¢ z nich nie jest specjalnie
trudna, choc trafito sie kilka frustrujacych. Jedy-
nym zarzutem, ktory do nich mam, jest pewna
monotonia. W trakcie gry pojawiaja sie tylko dwie
wariacje w mechanice odszukiwania elementow
krajobrazu i cho¢ sg one ciekawe, to mogtoby
byc¢ ich wiece;.

Senua jest wojowniczka, wiec w grze wystepuje
rowniez walka. Do dyspozycji gracza jest uderzenie
silne, stabe, ich wersje wykonywane z rozbiegu,
unik pojedynczy i podwojny oraz blok i kopniecie
lub, zaleznie od kontekstu, uderzenie tokciem.
Uderzenia mozna faczy¢ w kombinacje, ktorych
jest pietnascie i oprocz zwiekszonych obrazen
skutkuja efektownymi finisherami. Ponadto kazdy



perfekcyjnie wykonany blok lub unik zwieksza po-
ziom skupienia bohaterki, a po jego zmaksymali-
zowaniu dostepne staje sie chwilowe spowolnienie
czasu. Walki sg bardzo efektowne, wrecz chce sie
powiedzie¢ - filmowe, a gorujacy wzrostem nad
Senug przeciwnicy poteguja uczucie zagrozenia.
Wiekszosc¢ aren jest mata, klaustrofobiczna, co
dodatkowo wzmacnia ten efekt. Nie jest to oczy-
wiscie zrecznosciowa mechanika rodem z Dark
Souls, bardziej licza sie tu ,punkty za styl”, czyli
to, jak ptynnie potaczymy ze soba bloki, uniki
i ciosy. Wroce jeszcze raz do gtosow, ktére Senua
przez caty czas styszy w swojej gtowie. Gra dba
o to, aby nie staty sie one jedynie ttem, o ktérym
szybko sie zapomni. Furie (bo za takowe uwaza je
bohaterka) podpowiadaja, kiedy wykonac unik, czy
kiedy wrog jest bliski sSmierci i wystarczy go tylko
dobi¢. Dzieki temu ich wptyw na gracza zostaje
wzmocniony i tak naprawde stucha sie ich przez
caty czas, nie tylko w walce, nigdy nie wiedzac,
czy akurat teraz mozna im wierzy¢. Biorac pod
uwage, ze gra nie skupia sie na walce, system
jest catkiem znosny i moim zdaniem spokojnie
mogtby byc¢ podstawa jakiegos RPG badz gry akgji.

Mocna strong gry jest sposob, w jaki tworcy przed-
stawiaja jej fabute. Nie odstaniaja swoich kart od
razu, dzieki czemu Hellblade moze poczatkowo
jawic sie jako kolejny tytut taczacy uniwersum
historyczne (historia Piktéw) i fantastyczne (ele-
menty mitologii celtyckiej i nordyckiej). Dopiero
z czasem okazuje sie, ze wyprawa Senui jest tak
naprawde wyprawa w gtagb samej siebie, a prze-
mierzajac swiat gry konfrontuje sie ona ze swoimi
traumami i wewnetrznym mrokiem (czyli kolejnymi
objawami choroby).

Szczegdblna uwaga nalezy sie tutaj Melindzie
Jurgens, ktéra wcielita sie w gtdwna bohaterke.
Nie posiada ona wczesniejszego doswiadcze-
nia aktorskiego (w Ninja Theory pracowata jako
montazystka), jednak jej kunszt pozwolit stworzy¢
postac¢ o gtebi emocjonalnej rzadko spotykanej
w grach komputerowych. Senua w wykonaniu
Melindy jest jednoczesnie nieugieta, zaciekta,

ale i bezbronna. | we wszystkich tych stanach jest

rownie przekonujaca.

Doskonale wypadta rowniez Chipo Chung, kt6-
rej stuchamy jako narratorki. Jej gtos wydobywa
emocje z opowiadanej historii piktyjki i sprawia, ze
tatwo jest z nig empatyzowad. Zas to, w jaki spo-
sob narratorka tamie czwarta sciane w koncowej

czesci, uwazam za jeden z najbardziej emocjonal-
nych momentow, jakich doswiadczytem w grach
komputerowych.

Oprawa graficzna w Hellblade: Senua'’s Sacrifice
stoi na wysokim poziomie. Animacje ruchu, ale
w szczegolnosci animacja twarzy Senui wypadaja
bardzo realistycznie dzieki motion capture. Pewien
zgrzyt stanowi mieszanie techniki 3D z filmem
w niektdrych ze scen przerywnikowych, a zwtasz-
cza to, ze twarz jednego z bohaterow ma bardzo
wspotczesny zarost. W ogolnym rozrachunku
jest to jednak drobiazg, ktory nie przeszkadza
w odbiorze gry. Lokacje, zwtaszcza te na otwarte;j
przestrzeni, s malownicze i zachecaja do korzysta-
nia z wbudowanego w gre mechanizmu robienia
zdjec opartego na technologii NVidia Ansel, ktora
pozwala na zmiane w scenie kadrowania, ogni-
skowej, przystony czy naktadanie licznych filtrow.

Po raz kolejny wspomne o udzwiekowieniu, gdyz
nigdy dos¢ podkreslania, jak dobrze ono wypadto.
Istnieje wiele gier, ktore obiecujg nadzwyczajne
doznania dzwiekowe po zatozeniu stuchawek,
ale ta jest jedna z nielicznych, ktore dotrzymuja
stowa. Gtosy towarzyszace Senui sg niesamowite
i chwilami przerazajgce. Czasami wrazenie jest
takie, jakby ktos dostownie szeptat ci do ucha,
a uczucie niesamowitosci pozostaje z graczem
jeszcze jakis czas po wytaczeniu gry.

Podsumowujac, Hellblade: Senua'’s Sacrifice zapew-
nia Swietnie opowiedziang i bardzo emocjonalna
historie, oddziatywujac na zmysty wszystkimi
srodkami wyrazu, jakimi gry dysponuja i jakie od-
rozniaja je od innych mediow. Dla mnie to jeden
z najciekawszych tytutéw ubiegtego roku, ktory,
Smiem twierdzi¢, dostarczy Wam wyjatkowych
wrazen, a historia Senui na dtugo pozostanie
w Waszych umystach.
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Jak feniks z popiotow -
Them Fighting Herds

ogtoby sie wydawac¢, ze w nierownym
M starciu z potega Hasbro przecietny czto-

wiek ma niewielkie szanse. Rowniez
i w tym wypadku zdawato sie, ze nie bedzie
zadnych wyjatkéw od tej regutly. Korporacja
zada - wiec trzeba to zadanie spetni¢, by nie zo-
sta¢ wbitym w ziemie przez prawny walec. Tym
razem jednak, o dziwo, wiadomos¢ od Hasbro
nakazujaca zaprzestania prac nad projektem
powigzanym z My Little Pony okazata sie nie
koncem, a poczatkiem wspaniatej przygody -
ktorej rezultaty od 22 lutego mozna podziwia¢
na platformie Steam. ,Them'’s Fightin’ Herds",
najlepsza bijatyka z kopytnymi, przybyta w kon-
cu na dyski naszych komputeréw. Na razie we
wczesnym dostepie, ale zawsze cos.

» Ghatorr

.My Little Pony — Fighting is Magic” to dos¢ znany
w srodowisku bronies projekt. W tej fanowskiej grze
(wcigz po cichu rozwijanej, mimo sprzeciwu Hasbro,
przez grupe ludzi niepowigzanych z ludzmi odpo-
wiedzialnymi za pierwsza wersje) znane i lubiane
postacie z serialu dostawaty wyjatkowa mozliwos¢
oktadania sie po pyszczkach. Sama gra oparta byta
o silnik Fighter Maker 2D. Ostatecznie jednak projekt
zostat dostrzezony przez samo Hasbro — i wygla-
dato na to, ze niezbyt mu sie spodobata wizja gry,
w ktorej kucyki byty taczone z brutalnoscia. Firma
zazadata zakonczenia projektu, Mane6 — jego tworcy
— nie zaryzykowali starcia z korporacjg i na tym ta
opowies¢ mogtaby sie skonczyc.
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Szybko jednak okazato sie, ze do Mane6 swoja ze-
batg paszcze wyszczerzyto szczescie wielkie jak pot
Stonca. Z zespotem skontaktowata sie sama Lauren
Faust, jedna z najstynniejszych osob odpowiedzial-
nych za stworzenie ,My Little Pony — Przyjazn to
Magia", oferujgc im swoje wsparcie. Projekty postaci,
fabuta, Swiat — pozostawita swoj slad na wszyst-
kich tych rzeczach. Na tym jednak prywatne Boze
Narodzenie zespotu sie nie skonczyto, bo w slad
za Faust ruszyto dalsze wsparcie. Lab Zero Games,
tworcy bijatyki ,Skullgirls”, zaoferowali im silnik
swojej gry. Zebrali tez duzo pieniedzy w trakcie
zbiérki internetowej. Otrzymali pomoc od serwisu
Humble Bundle z wydaniem. Z takim zapleczem
ciezko bytoby nie stworzy¢ dobrego produktu.

.Them's Fighin’ Herds" opowiada historie Foenumu,
idyllicznego swiata w ktérym rézne inteligentne
gatunki zwierzat roslinozernych zyja w pokoju
i harmonii. Przyczyna tego sielskiego stanu rzeczy
jest to, ze przed wiekami wszystkie zwierzeta mie-
sozerne zostaty wygnane — drapiezniki zamknieto
w innym wymiarze, umozliwiajac ich bytym ofia-
rom spokojny rozwoj. Problemy jednak zaczynaja
sie, gdy wychodzi na jaw, ze miesozercy sg bliscy
ucieczki — i nie maja najlepszego nastroju. Do
ich powstrzymania i zadbania o to, by pozostaty
w obcym wymiarze zostaje wybranych szdstka
kopytnych. Krowa Arizona zostata wylosowana
ze swojego stada, po czym udowodnita swoja
wartos¢ pokonujac wtasnego ojca. Velvet, renifer
o ego wiekszym od Wiezy Eiffle’a, wywalczyta
sobie to prawo, ze stylem i wdziekiem pokonujac



konkurentéw; Paprika, alpaka przepetniona entu-
zjazmem i mitoscig do Swiata, zostata ,wybrana na
ochotnika” przez swoje plemie, ktore chciato sie
jej pozby¢ za wszelkag cene. NiesSmiata owca Pom,
ktéra jako jedyna w trakcie narady jej rodzime-
go panstewka wyrazita swoje zdanie, zostata (ku
swojej rozpaczy) z automatu uznana za najlepsza
kandydatke. Oleander, mroczna jednorozec, ktéra
uparcie twierdzi, ze czarna magia i wspierajacy
ja demon moga zostac uzyte dla dobrych celdw,
wybrata sama siebie gdy jej pobratymcy uznali,
ze preferujg neutralnosc. Wreszcie longma (taki
pot-kon, pét-smok) Tianhuo, wierna gwardzistka,
zostata wybrana przez wiadczynie cesarstwa Ho-
ushan. Czu¢ powigzanie z duchowym przodkiem
gry — badz co badz, sama Faust okreslata Velvet
jako ,zta wersje Rarity”, a Arizona od razu kojarzy
sie z Applejack.

Obija¢ cudze pyszczki i dawac sie obija¢é mozna
w jednym z kilku trybdw — historii (na razie nie-
dostepnym, tworcy wspominali o dazeniu do jego
wypuszczenia w ciggu miesigca od pojawienia sie
gry we wczesnym dostepie), arcade — w ktorym
mamy do czynienia z szeregiem walk z wrogami
sterowanymi przez sztuczng inteligencje, trenin-
gowym, wyzwan — gdzie musimy w odpowiednim
czasie i przy uzyciu okreslonych ruchow niszczyé
cele oraz w trybie multiplayer. Na szczegdlng uwage
zastuguje tu tryb ,pixel lobby”, w ktérym gracze
trafiajg na niewielka plansze, ktérg moga zwiedzad,
umawiac sie na walki, trenowac oraz oglada¢ cu-
dze starcia, a w razie checi — wkroczy¢ do kopalni

soli, gdzie czaja sie drapiezniki, ale gdzie mozna
tez zdoby¢ ubranka dla naszej postaci mozliwe
do noszenia w lobby (nie wptywaja na wyglad
w trakcie walk).

Zasady sa proste do zrozumienia. Podstawowych
rodzajéw atakow mamy cztery — lekki, sredni, ciezki
oraz magiczny. W tym ostatnim wypadku kazda
posta¢ ma inne mozliwosci, na przyktad Arizona
moze rzucac lassem, a Oleander czyta noszong
przez siebie ksiege czarnej magii, zwiekszajac swoja
moc. Do tego mamy jeszcze rzut, blok oraz skok.
Wszystko to razem wziete, daje szeroki wachlarz
mozliwych cioséw i kombosow. Kazdg postacia gra
sie inaczej — osobiscie upodobatem sobie Velvet
(chot to raczej zastuga jej charakteru i tekstow),
ktora korzysta z szerokiej gamy atakéw dystanso-
wych, moze odpychac lub przyciggac przeciwnika
znajdujacego sie w powietrzu, a do tego jej ataki
czesto powodujg odrzucenie przeciwnika lub odsu-
niecie sie od niego, pozwalajac zachowad dystans.
Z kolei taka Arizona jest postacig stworzong do
walki na bliski dystans, a Pom korzysta z pomocy
przywotywanych przez siebie pséw pasterskich.

Grafika oraz udzwiekowienie sg absolutnie ba-
jeczne. Na gre patrzy sie z czystg przyjemnoscia
lub wrecz zachwytem. Jest kolorowo, estetycznie,
bajkowo — czego wiecej mozna chcie¢? Ze wzgledu
na wczesny dostep czasem pojawiaja sie problemy
z animacjami — szczegolnie dotyczy to koordynacji
ust z wypowiadanymi stowami — ale nie przeszkadza

to w rozgrywce. Do tego muzyka pasuje do posta-

ci, a dynamiczny system przetacza utwory
w zaleznosci od tego kto wygrywa. Jeszcze
lepsze sa gtosy postaci — czemu trudno sie
- dziwi¢, skoro, na przyktad, w Arizone wcie-
| lata sie Tara Strong. Ponownie, szczegdlnie
% ujeta mnie Velvet, ktérej ,Eh, not worth the
effort” jest idealnym zakonczeniem dla bru-
talniejszych starc.

Za niedtugo gra ma wyjs¢ w koncu z wcze-
snego dostepu, a juz na chwile obecna jest
warta uwagi. Za zakupem przemawia tez
niska cena — nieco ponad 50 ztotych, ze
znizka dla posiadaczy gry Skullgirls. Osobi-
$cie kupitem jg zaraz po premierze i mimo
mojej niecheci do bijatyk nie zatowatem ani
przez chwile, i z niecierpliwoscig czekam na
petna wersje.
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https://bluefeathercat.deviantart.com/art/Velvet-735154918

1979 Revolutio

- skierowanych do wszystkich grup wie-

kowych, oferujacych nauke wielu réznych
dziedzin i tak dalej. Na rynku mamy na przykiad
serie ,,Adibu”, skierowana do dzieci i majaca
uczy¢ je matematyki i tym podobnych rzeczy;
jedna z pierwszych stynnych gier w historii byto
.,Oregon trail”, prezentujace zycie pionieréw
amerykanskich podazajacych na zachod i tak
dalej. Do tego sporego, zacnego grona zalicza
sie rowniez ,, 1979 Revolution: Black Friday”.

G ier edukacyjnych w historii powstata masa

» Ghatorr

Wiedza na temat Iranu nie nalezy raczej do naj-
powszechniejszych w Polsce. Niektorzy sobie zdaja
sprawe, ze to nie kraj arabski. Czasem nawet, ze
tamtejsi muzutmanie to nie sunnici, jak wiekszos¢
wyznawcow islamu na Swiecie, lecz szyici, skonflik-
towani z tymi pierwszymi niemalze od poczatku
istnienia tej religii. Tymczasem jest to fascynujacy
kraj, o bogatej i dtugiej historii — badz co badz
rodzit sie w rejonie sasiadujgcym z Mezopotamig,
miejscem powstania jednych sposrod pierwszych
cywilizacji na Ziemi. Od wiekow imperia i dynastie
na terenie Iranu rodzity sie, kwitty i upadaty. Poto-
zenie geograficzne dawato sie Iranczykom wiele
razy we znaki, gdy ich ziemie byty najezdzane przez
kolejne plemiona i ludy — Arabéw, Mongotow czy
Turkow. Ostatnim wydarzeniem, ktére znaczaco
odmienito sytuacje w tym kraju, byta rewolucja
islamska — o ktorej (oraz o wydarzeniach, ktore
do niej doprowadzity), opowiada omawiana gra.

E NIEKUCOWE

Equestria Times

n: Black Friday

Tytutowy Czarny Piagtek, 8 wrzesnia 1978 roku,
byt dniem, w ktérym wprowadzono w Iranie stan
wojenny i dokonano brutalnej masakry ludzi ze-
branych na demonstracji w Teheranie, i ktory stat
sie poczatkiem konca panujacego wtedy rezimu.

Postac, ktorg bedziemy kierowac, poznajemy w ra-
czej mato komfortowych okolicznosciach. Reza
Shirazi, mtody mieszkaniec Iranu (juz po rewolugji
islamskiej), zostaje aresztowany przez policje za
dziatania antyrzadowe i wziety do niestawnego
wiezienia Evin. Tam, poprzez jego przestuchanie
i tortury, poznajemy historie wydarzen, ktore do-
prowadzity do jego wmieszania sie w rewolucje,
majaca na celu obalenie szacha, a nastepnie jego
oporu wobec wiadzy Republiki Islamskiej.

,1979 Revolution” to, gatunkowo, gra przygodo-
wa, przypominajaca twory studia Telltale Games
(.Wolf among us” czy ,The Walking Dead"), do
tego stopnia, ze od czasu do czasu w wazniejszych
chwilach w gornym lewym rogu ekranu pojawia
sie stynny napis ,<Imie postaci> zapamieta to".
Sterujac Reza, zwiedzamy niewielkie, zamknie-
te lokacje, skupiajac sie przede wszystkim na
dialogach z innymi postaciami lub interakcjami
z otoczeniem. Nasz mtody Iranczyk z zamitowania
jest fotografem — i to wtasnie aparat jest naszym
narzedziem do kontaktu ze swiatem. Od czasu
do czasu konieczne jest rowniez wziecie udziatu
w niewielkim QTE — czy to przy tataniu rannego,
czy niewielkiej bojce.



Jesli chodzi o czysta grywalnos¢, to nie ma jej
zbyt wiele. Nasze decyzje sg bardzo ograniczone,
bardzo rzadko mozemy zrobic¢ cos, co miatoby
faktyczny wptyw na wydarzenia w grze, a catosc
mozna przejs¢ w ciggu dwoch godzin —i to tylko
zaktadajac, ze spedzi sie czas na poszukiwanie
dodatkowych informacji, robienie wszelkich moz-
liwych zdjec czy odstuchiwanie kaset z nagranymi
przemowami ajatollaha Chomeiniego, pierwszej
islamistycznej gtowy panstwa po rewolucji. Do-
datkowo z fabuta, ktéra wydaje sie by¢ urwana
w potowie, pozostawiajagc gracza w niewiedzy,
jesli chodzi o los wielu postaci, oraz z QTE, ktore
wygladaja jak wyciagniete psu z gardta i wsadzo-
ne na site do rozgrywki, gra nie sprawia dobrego
wrazenia.

Osobnym tematem jest grafika. Dzieki stylizacji
oraz zastosowaniu filtrow graficznych wyglada
znosnie. Tworcy nie silili sie na fotorealizm i chwata
im za to — wystarczy, ze postacie mozna od siebie
tatwo odrozni¢, i ze zawsze wiadomo, na co sie
patrzy. Niestety, kulejg animacje, co ponownie
jest widoczne przede wszystkim w QTE, w trakcie
ktorych nasi bohaterowie poruszaja sie z gracja
stonia udajacego baletnice.

Wszystko to jednak ostatecznie wynagrodzit w mo-
ich oczach klimat oraz mozliwos¢ blizszego po-
znania Iranu. Ogladajac na wtasne oczy protesty,
przegladajac zdjecia w gabinecie ojca Rezy, roz-
mawiajac z ludzmi dookota czy bedac w stanie
zobaczyc¢ filmy nagrane przez rodzine gtéwnego
bohatera (np. o wspdlnych wyjazdach na wakacje
czy rodzinnej imprezie) czutem sie, jakbym sam
tam byt. Ba, gra byta wrecz w stanie wzbudzi¢ we
mnie pewng doze nostalgii — szczegodlnie interak-
cje z rodzing Rezy czy sceny protestdw (pomijajac
skale brutalnosci — iranski SAVAK byt koszmarnie
agresywny i paranoiczny), po kilku przerobkach
mogtyby pasowac do PRLu. Gra doskonale potrafi
wzbudzi¢ uczucie jednosci z wydarzeniami i po-
staciami na ekranie.

Bardzo waznym aspektem ,1979 Revolution” jest
tez encyklopedia, ktéra gracz uzupetnia w trak-
cie rozgrywki. Kazda rozmowa, kazde wykonane
przez nas zdjecie, ma szanse odblokowa¢ nowe
hasto — czy to mowa o czyms tak banalnym jak
iranskie obyczaje dotyczace picia herbaty, czy
krétka informacja o brutalnym podpaleniu kina
petnego ludzi, o co oskarzano tajna policje szacha.
Réwniez to, co dzieje sie w samej rozgrywce, ma

wyrazny aspekt edukacyjny — Reza ma na przyktad
mozliwos¢ poznania ludzi z kazdej opcji politycznej
w Iranie, lepiej poznajac ich poglady, czy wziac
udziat w tradycyjnej, muzutmanskiej modlitwie.

Odbior gry poprawia tez liczne grono barwnych
postaci, reprezentujacych peten przeglad opgji
politycznych, zycioryséw czy wyboréw, przed
ktorymi w tym okresie stawali obywatele Iranu.
Co szczegolnie wazne, kazda z postaci zostata
przedstawiona jako, w najgorszym wypadku, mo-
ralnie niejednoznaczna — nawet okrutny straznik,
ktory przestuchuje Reze w wiezieniu, ma sporo
powodoéw, by nienawidzi¢ kazdego, kto probuje
przeciwstawic sie rewolugji islamskiej. Pacyfistycz-
ny Babak, bojaca sie o los swojej rodziny matka
gtébwnego bohatera, jego brat stuzacy w tajnej
policji... kazda z postaci otrzymata od tworcow
sporg dawke mitosci, i to wida¢. Ponownie na
szczegolng uwage zastuguje tu straznik, ktory
potrafi wzbudzi¢ autentyczne przerazenie.

Czym wiec jest ,1979 Revolution”? W najlep-
szym wypadku srednig gra, ale doskonatym
narzedziem edukacyjnym. Przez te dwie krotkie
godziny rozgrywki bawitem sie o wiele lepiej niz
powinienem, biorac pod uwage jakosc rozgrywki,
szperajac w kazdym kacie w poszukiwaniu kolej-
nych informacji, podziwiajac kiosk wystawiajacy
na sprzedaz chrzescijanskie kartki Swigteczne
(swoja droga, jak poszperac, to sprzedawanie
we wrzesniu kartek wielkanocnych moze wygla-
dac dziwnie, ale tworcy najwidoczniej nie mieli
lepszego pomystu, jak w prosty sposéb pokazac
znaczenie chrzescijanstwa w Iranie) czy ogladajac
do ostatniej chwili nagranie z rodzinnego obia-
du rodziny Rezy. Gdyby gra miata przedstawiac
zmyslong historig, to nie przykutaby zapewne
mojej uwagi — a tak zdotata wzbudzi¢ we mnie
gteboka satysfakcje po jej ukonczeniu. Wtasnie
tak (cho¢, dodam, z lepszym wykonaniem ele-
mentow rozgrywki) wyobrazam sobie przysztosc
gier majacych uczyc historii.
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jacy o tym, ze ludzka sSwiadomos$¢ mozna

zapisa¢ na specjalnym dysku i zy¢ prak-
tycznie w nieskonczonos¢. Brzmi fajnie? Jasne.
Jest fajne? No tak nie do konca. Przedstawiam
recenzje ,Altered Carbon”.

Cyberpunk w formie serialowej, opowiada-

» Sosha

Akcja serialu rozgrywa sie w dystopijnej przy-
sztosci roku 2384 i zaczyna sie w momencie
wydobycia tak zwanej powtoki gtbwnego bo-
hatera z foliowego worka. Powtoki w uniwer-
sum serialu to ciata, w ktorych zamknieta jest
swiadomosc¢ ludzka zapisana na specjalnym
dysku. | zniszczenie tego implantu powoduje
prawdziwa smier¢ cztowieka. Fabuta opowiada
o ostatnim Emisariuszu, czyli elitarnym najem-
niku, nazywajacym sie Takeshi Kovacs, ktory to
zostaje wybudzony, czy tez ,upowtokowiony”,
jak zwykto sie mowi¢ w uniwersum serialu, na
zlecenie bogacza, ktéry kaze mu rozwigzac
zagadke swojego morderstwa.

W trakcie wprowadzenia poznajemy tez gtow-
na bohaterke serialu, czyli policjantke Kristin
Ortege, ktora ma swoje powody do tego, aby
podejmowac ryzyko pilnowania gtéwnego bo-
hatera na kazdym kroku, nawet jezeli jej metody
nie sg do konca zgodne z prawem, a ona sama
dobrze wie, ze moze za nie zosta¢ zwolniona
z pracy w policji, a nawet skazana.
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O ile w pierwszych odcinkach fabuta zapowiada
sie ciekawie, bo jest i tajemnica do rozwigzania,
i ciekawi bohaterowie, i w miare ciekawie popro-
wadzone dialogi, o tyle w miare rozwoju fabuty
dialogi robig sie coraz bardziej dretwe i nijakie,
a sami bohaterowie wydaja sie sta¢ w miejscu, jesli
chodzi o ich relacje.

Sceny akgji oglada sie bardzo przyjemnie i widag, ze poszto
na nie sporo budzetu. Sa dobrze zrealizowane, dynamiczne
i cieszgce oko. Jako ze serial nie stroni od brutalnosci, czuc
moc kazdego uderzenia oraz widac ich efekty. Takze do
montazu tych scen nie sposéb sie przyczepic.

Klimat serialu jest ciezki, ale mimo to dos¢ przyjemnie
sie go oglada. Tym, co przeszkadzato w odbiorze serialu
i chtonieciu klimatu, jest nagosc. Wiekszos¢ pan wyste-
pujacych w serialu ochoczo pokazuje swoje wdzieki
w petnej krasie, ale i panowie nie stronig od paradowa-
nia w stroju Adama. O ile poczatkowo nie byto to jakos$
przeszkadzajace, o tyle w czasie kolejnych odcinkow staje



sie to zwyczajnie meczace. Moim zdaniem w tym serialu
jest za duzo nagosci, co sumarycznie bardziej wadzi, niz
pomaga w Sledzeniu watkow.

Inng przeszkadzajaca mi rzeczg byt fakt stosowania re-
cyklingu niektorych aktorow drugoplanowych z innych
netflixowych serii, grajacych doktadnie te same role.
Przyktadowo takim aktorem jest Hiro Kanagawa, ktory
zarowno w iZombie, jak i tutaj, gra praktycznie te sama
postac porzadnego gliny, ktory jednak ma cos na su-
mieniu, ale pod koniec swojej obecnosci w serialu sie
rehabilituje i wszystko jest cacy.

Rowniez motywacje gtownego ztego w serialu wydaty mi
sie pod koniec gtupie i infantylne, jednakze musze przy-
znac, ze on sam jest dos¢ interesujaca postacia i gdyby
tylko ten watek byt poprowadzony lepiej, caty serial by
na tym zyskat.

Nie moge sie za to przyczepi¢ do montazu i udzwieko-
wienia produkgji. Obie rzeczy zrealizowane bezbtednie
i na wysokim poziomie. Rowniez postacie drugoplanowe,
takie jak recepgjonista hotelowy, nazywajacy sie Poe, chyba
na cze$¢ Edgara Allana Poego, i nawet wygladajacego
podobnie do pisarza, jak i przyjaciel gtéwnego bohatera,
ktory poczatkowo traktuje Takieshiego z dystansem, ale
pozniej jest gotowy bez wzgledu na wszystko pomaoc
Emisaruszowi, okazuja sie catkiem ciekawie napisanymi
postaciami.

Ogotem serial jest dos¢ weiggajacy i choc poszczegdlne
odcinki trwaja mniej wiecej godzine, to jednak nie od-
czuwatem tego w sposob znaczacy. Zasadniczo gdyby
pewne watki wyrzuci¢, a innym dac rozwingc sie bardziej,
serial tylko by na tym zyskat i to sporo. Catos¢ widowi-
ska nie jest moze wybitnym przedstawicielem gatunku
cyberpunk, jednak oglada sie go bez bolu i zgrzytania
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zebow. Jezeli chodzi o klimat i ogolng otoczke wizualng,
nie jest to moze poziom takiego na przyktad ,Blade
Runnera 2049", jednakze catosciowo prezentuje sie nad

wyraz przyjemnie.

Poziom aktorstwa wszystkich aktorow wcielajacych sie
w bohaterdw jest nierowny. O ile Joel Kinnaman, wcie-
lajgcy sie w protagoniste, wykonuje swietna prace, o tyle
nie jestem przekonany co do gry aktorskiej Will Yun Lee,
wcielajgcego sie we wczesnigjszg powtoke Takashiego.
Wydaje mi sie zbyt dretwy, nawet jak na szkolonego
najemnika, ktory nie przywigzuje wagi do towarzyszy.
Serial niby porusza typowe dla cyberpunku zagadnienie
definigji cztowieka i cztowieczenstwa, jednakze zostaje
ono bardzo szybko pogrzebane pod masa innych, mniej
istotnych, watkdw i tatwo mozna o nim zapomniec

Z tego, co mi wiadomo, serial jest w miare luzng adaptacja
powiesci Richarda Morgana pod tym samym tytutem.
Na ile jest to luzna interpretacja wydarzen i bohateréw
zaprezentowanych w ksigzce, nie jestem w stanie stwier-
dzi¢, gdyz zwyczajnie jej nie czytatem.

Podsumowujac: ,Altered Carbon” to kawat nieztego
widowiska, zaréwno pod wzgledem klimatu, jak i catej
otoczki, jednakze kulejacy w warstwie scenariuszowej.
| gtéwnie przez to, ze scenariusz niedomaga, catosc serialu
na tym cierpi. Gdyby tylko scenarzysta zdecydowat sie
wywalic kilka zbednych watkdw lub tez bardziej opierac
sie na materiale zrodtowym, ktéry to jest ponoc bardzo
dobra powiesciag z gatunku cyberpunk, caty serial mogtby
by¢ zdecydowanie lepszy. Jednakze mimo jego wad,
serial moze sie podobac. Momentami nawet zachwyci¢
lub tez oburzy¢. Nie jest to dzieto wybitne, ktore bedzie
sie wspominato latami, jednakze mozna obejrzec jako
catkiem przyjemne patrzydto z gatunku, ktory nad wyraz
rzadko pojawia sie w formie serialowej.
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Karabin do reki, granat przymoco-
wany do pasa i ruszamy walczyc¢

Recenzja PUBG

dy w 1999 roku wychodzita powies¢
G .Battle Royale” autorstwa Koshuna

Takamiego, raczej nikt sie nie spodzie-
walt, ze w przysztosci zainspiruje ona innych
tworcéow do tworzenia catych gier na pod-
stawie tak prostego, a jednak skutecznego
pomystu. Tak jak nie sadze, by ktokolwiek
stojacy za PUBG spodziewat sie popularnosci,
jaka ta gra zyska.

» Matyas Corra

W trakcie pisania tej recenzji w pubgu siedzi
aktualnie 402 000 graczy, a przez ostatnie 24
godziny byto ich ponad 2,5 min. To sg niewy-
obrazalne liczby, szczegdlnie dla gry, ktora tak
naprawde oferuje 1 tryb gry i 2 mapy. A jednak jej
popularnosc¢ na razie nie spada, a wrecz wzrasta.
Ale czym w ogole jest PUBG?

PlayerUnknown's Battlegrounds, gdyz to jest wta-
Snie petna nazwa, jest tworem Brendana Greene’a,
czy tez, jak jest szerzej znany, PlayerUnknowna.
Brendan zaczynat od tworzenia moda do DayZ,
ktore samo w sobie byto modem Army. Dla tych,
ktorzy nie wiedza, Arma 2 jest symulatorem
wojennym, natomiast DayZ jako mod skupiato
sie na przezyciu w trakcie apokalipsy zombie.
Musielismy kontrolowac gtod, pragnienie, sprzet,
a takze unika¢ zombie jak i innych, agresywnych
graczy. Z tego zas narodzit sie pierwszy mod
BattleRoyale, czyli przetrwanie najsilniejszego.
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Ale czym w ogodle jest to cate Battle Royale, na
czym to polega i o co w tym chodzi? Sama po-
wiesc ,Battle Royale” ma miejsce w faszystowskiej
Japonii, ktorej historia zmienita sie po Il wojnie
Swiatowej. Rzad kontroluje dostownie wszystko
i na jego czele stoi blizej nieokreslony dyktator.
Zgodnie z zarzadzeniem rzadowym, istnieje
program o nazwie ,Bojowy eksperyment numer
68", gdzie 50 losowo wybranych ucznidéw trzecich
klas liceum zostaje wystanych na odosobnione
ziemie i dostaja rozkaz wymordowania sie, az
przezyje tylko jeden cztowiek z kazdej klasy.

| tak tez w sumie wyglada PUBG. Stu zawodnikdw,
roznych ras i pici, zostaje zebranych na odosob-
nionym terenie, jak na razie wyspie albo pustyni,
i morduja sie, az zostanie tylko jeden. Lub, gdy
wybierzemy tryb druzynowy, az zostanie jedna
druzyna. Cate nasze starania zostaja udekorowane
kurczakiem. Nie ma zadnej fabuty, celu czy tez
jakichkolwiek wskazowek. Po prostu mamy sie
zabija¢, az zostanie/a najsilniejszy/si. | to dziata.

Ale jak to wszystko wyglada krok po kroku? Na
samym poczatku rundy znajdujemy sie na ma-
lutkim terenie potozonym blisko gtdwnej mapy.
Mamy tu mozliwos¢ wyprobowania broni, ktora
znajdziemy na gtéwnej mapie, zobaczenia roz-
nych elementéw, ktére beda sie sktadac na nasze
otoczenie, czy tez postuchania krzykow innych
graczy (w PUBG sg otwarte mikrofony, czyli jezeli
gracz ma wigczony mikrofon, to wszyscy gracze
dookota beda go styszec). Potem, gdy cata setka



sie zataduje, trafiamy na poktad samolotu, ktory
zabiera nas na gtdwng mape. Ciekawym aspektem
startu jest to, iz samolot zawsze przyleci z innego
punktu, wiec nie wiadomo, nad ktérymi miejscami
bedziemy lecie¢, dopodki juz nie znajdziemy sie
nad mapa. Po wybraniu punktu zrzutu lecimy,
otwieramy spadochron i... zaczynamy zbieractwo.
Jezeli wybralismy bardziej odosobnione miejsce,
mozemy troche sie odprezy¢ i pozwoli¢ sobie
na spokojnie przeszukanie punktu, w ktorym
wylagdowalismy. Zazwyczaj takie punkty maja
jednak gorsze przedmioty, przez co startujemy
tatwiej, ale jednak ze stabszym sprzetem. Prze-
ciwienstwem takich miejsc sg miasta, bazy czy
tez domostwa. Mozna sie w nich spodziewac
lepszych broni, hetmdw, kamizelek, ale tez tego,
ze dookota nas bedzie co najmniej 10 kolejnych
graczy, ktérzy tez chca je zdobyc¢. Nie mozemy
tez sobie pozwoli¢ na zbyt dtugie ocigganie sig,
gdyz po pewnym czasie pojawi sie zona. Zona to
jedyna rzecz, ktéra zmusza graczy do ruszenia sie,
zamiast pozwoli¢ im czekac w nieskonczonos¢
w jednym punkcie. Dziata ona na bardzo prostej
zasadzie. W losowym miejscu na mapie pojawi
sie bezpieczna strefa, ktora bedzie oznaczona
kotem. Naszym zadaniem jest dostac sie do niej
przed zong, gdyz znajdowanie sie w jej strefie
powoduje otrzymywanie obrazen. Oczywiscie,
w trakcie podrozy musimy tez uwazac na innych
graczy. Gdy dotrzemy do bezpiecznej strefy,
mozemy sie przyczaic i zaczekac na spoznial-
skich, by zwiekszyc¢ im liczbe dziur w organizmie
za pomoca naboi. Ale nie mozemy tak siedziec
w nieskonczonos¢, gdyz po uptywie kolejnych
kilku minut bezpieczna strefa sie zmniejsza,
a zona rusza dalej. | tak w kotko, strefa bedzie sie
zmniejszac, az zostanie/zostang tylko wygrany/ni.

Tym, co utatwi nam wygranie meczy, beda oczy-
wiscie bronie, ale tez wczesniej juz wspomniane
hetmy i kamizelki oraz pojazdy. Z broni, oczy-
wiscie tych, ktére uda nam sie znalez¢, mozemy
wybierac w strzelbach, pistoletach maszynowych,
zwyktych pistoletach, karabinach szturmowych
oraz karabinach snajperskich. Oczywiscie, do
kazdego rodzaju broni bedzie inny typ amunicgji,
ktory tez musimy sami sobie znalez¢ i sie w niego
zaopatrzy¢. Poza amunicjg mozemy tez znalez¢
rozne dodatki, takie jak lunety czy uchwyty, ktére
zwieksza mozliwosci naszych broni. Oczywiscie,
tu tez bedziemy musieli dostosowac dodatek do
naszej pukawki.

Kolejnymi przedmiotami sa hetmy i kamizelki. Co
prawda mozna tez znalez¢ rozne ubrania, ale nie
maja one wptywu na nic, sg tylko kosmetyczne.
Ale juz kamizelka, ktéra cho¢ brzydka, pozwoli ci
przezy¢ strzat ze strzelby z bliska prosto w klatke
piersiowy, juz czysto kosmetyczna nie jest. Za-
rowno one, jak i hetmy dzielg sie na 3 stopnie. Te
1 stopnia maja najmniejsze statystyki obrony, te
3 najwieksze. Nie ma w tym nic zaskakujacego,
ale nalezy pamieta¢, ze wraz z obrazeniami, jakie
zablokuja, spada ich funkcjonalnos¢, czyli sita,
z jaka nas beda broni¢. Dlatego warto zwracac
na to uwage, gdyz nasza kamizelka 3 stopnia
bedzie po bojach stabsza niz Swiezo znaleziona
1 stopnia.

Kolejna rzecza beda zaréwno pojazdy, jak i rozne
srodki lecznicze. Nie pomoga nam one kogos
zabi¢ (no chyba ze kogo$ przejedziemy, ale nie
jest to takie proste) ale zdecydowanie sg nam
potrzebne. Bez bandazy i apteczek nie mamy
nawet co liczy¢ na wygrang w pdzniejszych eta-
pach gry, a bez pojazdu bedziemy miec¢ bardzo
utrudnione nadazanie za bezpieczng strefa, aby
nie otrzymac obrazen od zony.

| w sumie tyle, moi drodzy. Lagdujemy, biegniemy
i zabijamy, by wygra¢ kurczaka na koniec. Czy
PUBG jest grg warta polecenia? Jak najbardziej,
bo jednak wprowadza lekki powiew swiezosci
do catego gatunku fpsow. Ale trzeba tez by¢
przygotowanym na jednak nietypowy model catej
rozgrywki, ktéry nie wszystkim moze przypaso-
wac. Ja osobiscie w pubgu dostaje biatej goraczki,
grajac samemu, ale gdy juz moge zagrac z kims,
zabawa staje sie prawdziwa przyjemnoscia.
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KU CYKOWNYAER

NASZ HEAMSPEARKZAPEWNITA:
PRZYJAZNE SRODOWISKO™=TOLERANCYJNYCH UZYTKOWNIKOW.
WYKWALFIKOWANA ADMINISTRACJE, KTORA ZAWSZE ZNAJDZIE DLA CIEBIE CZAS.
NIEZAPOMNIANE ROZMOWY O SENSIE ZYCIA - WIELE KANAEOW TEMATYCZNYCH.

KAZDY ZNAJDZIE U NAS COS DLA SIEBIE :)

"PONIES.. PONIES NEVER CHANGE.”

Fallzut

EQUESTRIA P!

ROBIONE PRZEZ IDIOTOW,
DLA IDIOTOW.

FALLOUT-EQUESTRIA.PL



http://kucykowyteamspeak.pl/
http://fallout-equestria.pl/

awniej gry mozna byto co prawda ro-
Dbic’: w garazu, ale szedt za tym ogrom

pracy, setki linii kodu oraz problemy
wydawnicze. Asembler i inne jezyki niskiego
poziomu Swiecity triumfy, pozwalajac kazdemu
cztowiekowi, chcacemu s$ledzi¢ kazda zmienna
w kodzie na tworzenie wiasnych programow.
Teraz, cale szczescie, sytuacja ulega ciagtej
poprawie, w zwiazku z pojawieniem sie C#,
javy i tym podobnych rzeczy, frameworkéw
graficznych oraz narzedzi, jak chocby Unity.
Najlepszym przyktadem tego jak prosto obec-
nie jest zrobic wiasna gre jest Ren’py - program
do tworzenia visual novelek.

» Ghatorr

Czym jest visual novel? Jest to rodzaj gier skupio-
nych przede wszystkim na fabule, z dos¢ ogra-
niczonym gameplayem. Najprostsza produkcja
z tego gatunku mogtaby sie sktadac¢ po prostu
z kilku statycznych planszy, grafik postaci oraz cig-
gu tekstu (wyswietlanego z reguty na dole ekranu),
nawet bez zadnych wyborow i innych tego typu
rzeczy. Oczywiscie mowa tu tylko o podstawach,
a rzeczywiste VNki moga posiada¢ ogromne ilosci
rozszerzen. Najprostszym sa wybory, umozliwia-
jace tworzenie gier o rozgateziajacych sie fabu-
tach. Bardzo prosto mozna dodac réwniez kilka
prostych licznikow i zmiennych, zapisujacych na
przyktad stosunek postaci do gtbwnego bohatera
czy ilos¢ pieniedzy. Juz tak proste dwa rozwiagzania
pozwalaja na tworzenie skomplikowanych historii.

To nie wszystko — dla przyktadu, popularne sa
gry z planowaniem rozktadu dnia, na przyktad
opowiadajace o zyciu w szkole i umozliwiajgce
wybor przedmiotow, ktdérych ma sie uczy¢ danego
dnia bohater. Ba, s3 nawet visual novele z opcjami
bitew taktycznych (i to koszmarnie trudnych — na
ciebie patrze, Sunriderze).

Ren'py jest w petni darmowym programem, opar-
tym o jezyk programistyczny Python, ktory umoz-
liwia stworzenie visual noveli kazdemu, kto jest
w stanie postugiwac sie klawiatura i rozumie na
tyle angielski, by przebrnac¢ przez proste instrukcje.
Co najwazniejsze, do stworzenia wiasnej, prostej gry
nie jest wymagana znajomos¢ programowania — choc
oczywiscie wiedza na temat zmiennych, petli i tego
typu rzeczy nie zaszkodzi. Jeszcze przydatniejsza
jest znajomos¢ Pythona, ktorym mozna wzbogacic¢
tworzong przez siebie gre.

Ren’py sam z siebie tworzy podstawowe elementy
dla naszej przysztej gry — menu gtdwne, system
zapisu czy menu opcji, redukujgc do minimum
liczbe rzeczy, ktorymi trzeba sie martwi¢ przy
tworzeniu. Wszystko mozna jednak zmodyfikowac,
by lepiej dopasowac do swoich wtasnych potrzeb,
zaspokajajac dzieki temu kazdego — zaréwno
pisarzy, ktoérzy po prostu chca stworzy¢ swoja
pierwszg VNke w zyciu, jak i programistow, ktorzy
nie moga wytrzymac bez zmodyfikowania opcji
zapisu stanu gry w taki sposéb, by zapisywanie
byto niemozliwe bez uiszczenia optaty przez po-
sta¢ w grze czy co$ w tym guscie.

Equestria Times

Ren’py - zrob wiasne przygody kucykow

AMODNAFIN



H NIEKUCOWE

0

Niestety, Ren’py nie posiada interfejsu graficznego
mogacego utatwi¢ tworzenie gry — catos¢ musi by¢
rozpisana w plikach z rozszerzeniem .rpy. Dostep
do gtéwnego pliku, script.rpy, jest mozliwy z menu
gtownego aplikacji i mozna go edytowac nawet
w najzwyklejszym notatniku — cho¢ ze wzgledu na
wygode, polecam korzystanie z innych narzedzi,
na przyktad z programu Atom, ktory udostepnia
autokorekte, umozliwia przegladanie zawartosci
foldera i ogolnie w znaczacym stopniu utatwia
prace. Co wazne, niekoniecznie wszystko musi
by¢ trzymane w pliku script.rpy — mozna tworzy¢
inne pliki o tym rozszerzeniu, zawierajace np. do-
datkowe elementy rozgrywki albo przechowujace
kolejne akty fabuty.

Podstawowe tworzenie gry jest banalne, dzieki

rozszerzeniu przez autorow mozliwosci jezyka
Python oraz stworzeniu przez nich bardzo dobrej

r = Character("Rarity")

start:

bg

rarity duh center

instrukcji. Po Sciggnieciu Ren'py w menu gtéwnym
mamy dostepne dwa projekty — ,Tutorial” oraz ,The
Question”, z czego to pierwsze ttumaczy wszelkie
podstawy tworzenia rozgrywki, od umieszczania
postaci po bardziej skomplikowane rzeczy, takie
jak proste minigry czy utatwianie procesu ttuma-
czenia gry na inne jezyki. Z kolei ,The Question”
to przyktadowy, niewielki projekt, ktory mozna
podejrze¢, zobaczy¢ jak dziata i wykorzystac te
wiedze we wtasnym tworzeniu. By jeszcze bardziej
utatwi¢ tworcom zycie, podstawowy kod wyge-
nerowany po wybraniu opcji zrobienia nowej gry
jest napetniony komentarzami, ktére ttumacza
znaczenie poszczegolnych stéw kluczowych.

Dla przyktadu w kilka minut utworzytem prosta
gre, ktorej kod mozna zobaczy¢ ponizej:

r "Sweetie, nadstaw pyszczek. Musisz naostrzyc¢ ten o1dwek."

"Nie chce!":
angry

"Przeciez go i tak nie potrzebujesz!":

sad
angry:

rarity angry:
xalign 0.10
yalign 0.70

sweetie:
xalign ©.90
yalign 0.8

r "Naostrz ten otdwek!"

end
sad:
rarity sad center
r "A... ale ja go kocham!"
end
end:
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W folderze ,images” umiescitem cztery obrazki
z postaciami — ,rarity duh”, ,rarity angry”, ,rari-
ty sad” oraz ,sweetie” — oraz jeden plik z ttem
0 nazwie bg.

Analizujac kod: zaczynam od zadeklarowania
postaci, oznaczonej literka r. Jej jedynag wtasci-
woscig jest imie ,Rarity”, cho¢ moze mie¢ dodat-
kowe — na przyktad kolor czy rozmiar tekstu lub
witasne tto panelu tekstowego. Nastepnie ,label
start” — zaktadka — oznacza miejsce, w ktérym
zaczyna sie gra. Wyswietlamy najpierw tto,
a nastepnie postac.

Linijka zaczynajgca sie od nazwy zmiennej, ktora
oznaczylismy postac oznacza tekst wyswietlany
w grze. Nastepnie, wcielajac sie w role Sweetie
Belle zmuszonej do obgryzania otowkow dla
starszej siostry, dostajemy mozliwos¢ wybrania
jej odpowiedzi — tworzenie wyboru zaczynamy
od stowa ,menu”, nastepnie wybierajac tekst, jaki
ma by¢ wyswietlony oraz zaktadki, do ktorych
musimy skoczy¢

W razie bezczelnej odmowy Rarity sie denerwu-
je. Ze wzgledu na to, ze wszystkie obrazki z nig
zaczynaja sie od tego samego ciggu znakow, po
ktérym nastepuje spacja, Ren’py traktuje stowo
Jrarity” jako tag, dzieki czemu zastepuje ono po
prostu obrazek ,rarity duh” ilustracjg ,rarity an-
gry”. Gdybym o tym zapomniat i nazwat te pliki
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po prostu ,angry”, ,duh” i ,sad” to musiatbym
recznie zadbad o ich usuwanie z pola widzenia.

Mozliwe jest reczne ustawienie pozycji danych
postaci — xalign 0.10 umieszcza postac w 1/10
osi X, a yalign w 7/10 osi Y, dajac tadniejszy
efekt niz ,show rarity angry at right”.

Oba wybory koncza sie tak samo — przeskocze-
niem do konca. Dojscie do stowa kluczowego
Lreturn” konczy dziatanie programu.

W ten prosty sposéb na szybko zostata opo-
wiedziana mroczna historia o dreczeniu mtod-
szej siostry przez starszg. Mozliwe jednak jest
wiele innych rzeczy — i gorgco zachecam do
samodzielnych eksperymentdw. Czy stworzenie
wiasnej, chocby niewielkiej, gry nie wygladatoby
kiedys$ tadnie w CV...?

Uzyte grafiki pochodza ze strony https://xpe-
sifeindx.deviantart.com.
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Przeciez go i tak nie potrzebujesz!
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