S 5/2018

\‘ EQUESTRIA f,_l.
'} @ TIMES —-

_—

\

-J-JjollycooperationW e

IEs

(Cah an.i ra l One s al@ So Ll[ S






https://www.facebook.com/EquestriaTimes2014
https://mlppolska.pl/forum/335-equestria-times/
https://imalou.deviantart.com/art/Stairs-738018139
https://mlp-vectorclub.deviantart.com/art/Equestria-Lake-528102532
https://mlp-vectorclub.deviantart.com/art/Vector-566-Dashie-Chillaxing-637010125



https://www.facebook.com/EquestriaTimes2014
https://mlppolska.pl/forum/335-equestria-times/
https://imalou.deviantart.com/art/Stairs-738018139
https://mlp-vectorclub.deviantart.com/art/Equestria-Lake-528102532
https://mlp-vectorclub.deviantart.com/art/Vector-566-Dashie-Chillaxing-637010125

[Comedy][Random][Slice of Life]
Enduriance

Autor: Estee

woce rzadko kiedy kojarza sie z za-
o grozeniem. Jabtka, gruszki, banany -

mozna je lubi¢ albo nie, w zaleznosci
od gustu, ale ciezko sobie wyobrazi¢, by
ktos miat je delegalizowa¢ czy traktowa¢
jako co$ wyjatkowo szkodliwego. W kazdej
rodzinie jednak znajdzie sie czarna owca
- a w wypadku owocow stanowczo do tej
kategorii mozna zaliczy¢ duriana. Equestria
jednak ma sie o tym dopiero przekonac...

» Ghatorr

Ten pochodzacy z Azji potudniowo-wschodniej
owoc cieszy sie wyjatkowo ztg stawa. Juz sam
jego wyglad moze odstreczac — nic jadalnego
nie powinno miec tylu kolcow. Gorszy jednak
jest jego zapach, wyjatkowo intensywny i mato
przyjemny. Zdania podzielone sg tez w kwestii
jego smaku. W jego rodzimym rejonie Swiata
czesto mozna spotkac sie z ograniczeniami
odnosnie jego transportu — z durianem nie
wejdzie sie do wielu hoteli, taksowek i tak
dalej.

Niestety, kolorowa kraina kucykéw nie ma
pojecia o zagrozeniach, jakie ze sobg niesie
ten niezwykty owoc, wiec gdy Pinkie Pie oraz
panstwo Cake otrzymuja zadanie przygoto-
wania czegos specjalnego na konferencje
miedzynarodowa, postanawiaja wyprobowac...
cos nowego. Na ich nieszczescie, w ich kopyta
wpada przepis na ,Ciasto ksiezniczki” — cos,
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o czym nigdy nie styszeli, co brzmi ciekawie
i obiecujaco i, pomijajac jeden drobny frag-
ment przepisu, dotyczacy nieznanego owocu,
nie wydaje sie byc¢ trudne do wykonania. Pinkie
zostaje wystana w celu zdobycia duriana...

W ,Enduriance” juz na wstepie zaskakuje roz-
miar. Opowiadania oparte o tego typu proste
pomysty czesto sg dosc krotkie, w tym wy-
padku jednak mamy do czynienia z 12 tysia-
cami stow. Powod jest dos¢ prosty — catosc
ma raczej leniwe tempo, a proby znalezienia
i rozprawienia sie z, wydawatoby sie, nieznisz-
czalnym owocem zajmuja duzo czasu. To nie-
typowe zadanie w koncu angazuje praktycznie
cate Mane 6, wiec na brak urozmaicenia nie
mozna narzeka¢ — nawet jesli wszystko obraca
sie wokot jednego tematu. Postacie oddano
przyzwoicie — cho¢, oczywiscie, gtbwnym bo-
haterem pozostaje i tak najokrutniejszy owoc
Swiata.

Humor jest nienachalny i, mimo oscylowania
wokoét duriandw, ich zapachu oraz twardosci,
catkiem zabawny. Autor celowo wyolbrzymiat
niezwyktosc¢ tych owocow, dla uzyskania lep-
szego efektu, i catkiem dobrze mu to wyszto.
Do tego, biorac pod uwage, ze pod koniec
pojawia sie wzmianka o haggisie, mozna miec
nadzieje na kontynuacje. Osobiscie polecam,
szczegolnie ze catosc jest napisana bardzo
przystepnie i w porzadnym stylu.


https://www.fimfiction.net/story/407886/enduriance
https://www.fimfiction.net/story/407886/enduriance
https://metalrenamon.deviantart.com/art/Fruit-Fall-360840543

[Oneshot][Dark][Political] tCrystaI Siege]
Twarza ku Stoncu

Autor: Verlax

itam was znowu w redakcyjnym kaciku
Wrecenzji. Dzi$ wyjatkowo omowie cos

z polskiego fanfikowego poétswiat-
ka — w koncu Polacy nie gesi, swoje fiki maja.
Mato tego, maja sie i czym (zastuzenie zresztg)
chwali¢. Oto jedno z najnowszych opowiadan,
aspirujace dotaczy¢ do krajowej czotéwki. Nie
ma co zwleka¢, zaczynajmy!

» Coldwind

.Twarza ku Stoncu” od Verlaxa powstato oryginalnie
na odbywajacy sie na forum MLPPolska konkurs
literacki na spin-off cieszgcego sie wsrod polskich
czytelnikdw (nie)stawa ,Krysztatowego Oblezenia”.
Mineto troche czasu, az w koncu doczekalismy
sie publikacji wersji rozszerzonej z naniesionymi
pewnymi poprawkami. Punkt wyjscia jest tutaj taki
sam, jak w fanfiku-matce: oto w najblizszym cza-
sie na Equestrie ma najechac totalitarna Sombria,
uzbrojona w nowoczesnga bron. Kucyki zmuszone
sg w kilka lat dokona¢ postepu pozwalajagcego im
na dogonienie najezdzcéw i wyrownang walke.

Wiasnie do industrializujacej sie krainy przybywa
korespondent prasowy z Gryfonii, ktdrego oczami
obserwujemy zmiany zachodzace w equestrianskim
spoteczenstwie. Pomimo tego, ze kolejne reformy sa
niezbedne, nie obchodzi sie jednak bez problemow
i oporéw, a Equestrianie, nim wreszcie rusza w boj
z Sombryjczykami, beda musieli stoczy¢ niejedna
ciezka walke, i to przeciwko sobie samym...

Juz od pierwszych stron opowiadania widac, jaki
wysitek autor wtozyt w research. W realistyczny
sposob przedstawione zostaty zarébwno kolejne
wycinki historii stojacej na progu wojny Equestrii,
batalie — zarbwno te militarne, jak i te politycz-
ne — a takze rozterki szarych obywateli, ktorym
przyszto zy¢ w dosc ciezkich czasach. Ponadto ci
czytelnicy, ktorzy bardziej interesuja sie historig,
znajda pare ciekawych smaczkéw. Nie mamy tu
jednak do czynienia tylko i wytacznie z suchymi
opisami wydarzen. Dzieta dopetniajg postacie
spotykane przez narratora podczas jego podrozy
po przezywajacym kryzysy kraju. Podczas lektury
rozmow z nimi, nie ma sie wrazenia, ze sg jakimis
generycznymi randomami, ktére to maja popchnac
fabute dalej. Choc ich role zazwyczaj sg krotkie,
to jednak maja w sobie cos, dzieki czemu moga
zapas¢ w pamiec.

Mimo powaznego tematu opowiadania, czytato
mi sie je dosyc lekko i bez wiekszych problemow.
Szybko mozna sie wczuc w catag te atmosfere tar-
ganego coraz to nowymi problemami kraju. Jezeli
chodzi o forme, to na dzis dzien raczej juz nie
ma sie do czego przyczepic. Znajomos¢ fabuty
pierwowzoru, czyli ,Krysztatowego Oblezenia”
nie jest szczegodlnie potrzebna przed zabraniem
sie do czytania, cho¢ warto poréwnac rozwigzania
zastosowane w obydwu opowiadaniach — jest to
ksztatcace doswiadczenie. Fanfika oceniam w mojej
skali 11/10. Pozdrawiam i zgodnie z tradycja zapra-
szam do lektury, a takze do wyrazenia swojej opinii.
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[Dark][Sad][Tragedy]
The monster we made &
Memoirs in Ink and Blood

Autor: Corah Il Cappo

szyscy dobrze znamy i mniej lub
Wbardziej lubimy postacie wchodzace

w skitad Mane 6. Z tej grupki bez-
sprzecznie najwieksza kariere robi Twilight Spar-
kle — niewyobrazalnie utalentowany jednorozec,
prywatna uczennica samej Celestii, bohaterka
narodowa, w koncu ksiezniczka przyjazni...
a co gdyby ten deszcz zaszczytow i sukcesow
zaledwie zwiekszyt jej apetyt? Gdyby zrodzito
sie w niej poczucie, ze Swiat prawowicie powi-
nien naleze¢ do niej? Na te pytania odpowiada
dwuczesciowa seria opowiadan, sktadajaca sie
z ,The monster we made” oraz ,Memoirs in Ink
and Blood".

» Ghatorr

Pierwsze z wymienionych opowiadan jest dosc¢
proste. Twilight, coraz bardziej arogancka i pewna
swojej potegi, decyduje, ze czas by wzig¢ pod swoje
odpowiedzialne skrzydta catg Equestrie, a nie tylko
drobny skrawek darowany jej przez Celestie. Badz
co badz czyz nie jest najpotezniejszym z alicornéw?
Witadczynig magii? Praktycznie cate opowiada-
nie — dziewie¢ rozdziatdbw, pomijajac bonusowy
— opowiada dosc¢ krotka historie, za to z kilku
perspektyw. Ot, Twilight zabija Celestie, Cadance,
pozostate cztonkinie Mane 6. Dzieki mozliwosci
obserwowania loséw tego krétkiego wydarze-
nia z kilku perspektyw, poczawszy od zabitej na
samym poczatku wtadczyni stonca, a konczac na
samej Twilight, z rozdziatu na rozdziat poznajemy
dodatkowy fragment historii. Nierzadko jest to
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zaledwie kilka minut, lecz cho¢ po pewnym czasie
czytanie rozdziatow poswieconych praktycznie
temu samemu moze zdawac sie nuzace, warto sie
przemoc i dojs¢ do samego konca. Do tego pragne
dodag, ze Pinkie Pie umiera ze stylem i godnoscia,
jak prawdziwa bohaterka.

O ile ,The monster we made” skupia sie na jednym,
konkretnym wydarzeniu, to juz ,Memoirs in Ink
and Blood" majg o wiele wiecej rozmachu. Pierw-
sza czesc serii to krotka historia o dos¢ brutalnym
zamachu stanu. Druga — to opis jego konsekwencgji.
To podejscie pozwolito tez autorowi na dodanie
wiekszej ilosci postaci, z ktorych czes¢ nawet sie
powtarza, i (0 zgrozo) jest w stanie przezy¢ rozdziat,
w ktérym debiutuja. Dostajemy tu dzieki temu
catkiem spory przeglad postaci znanych z seria-
lu — Blueblood, Shining Armor, Trixie, Discord...
na nude nie mozna narzeka¢, a kazdy z kucykow
i nie-kucykow, z ktérymi mamy do czynienia, jest
bardzo dobrze oddany. Moze pewnym wyjatkiem
jest tylko Blueblood, ktérego pierwsze spotkanie
z odrobine odmieniong Twilight Sparkle skonczy-
to sie w sposéb, ktory na chwilke zaburzyt moja
immersje w swiat opowiadania.

Gtéwna bohaterka jednak pozostaje przez caty czas
nowa, szalona bogini — Twilight Sparkle, rozpuszczo-
na niegdys przez Celestie, ze Swiatem poddajgcym
sie jej woli i wcigz pozadajaca wiecej wiedzy oraz
potegi. Zostata przedstawiona w sposob autentycz-
nie przerazajacy — badz co badz catos¢ zaczyna sie
od rzezi, ktérej dokonuje na swoich przyjaciotkach,


https://www.fimfiction.net/story/94846/the-monster-we-made
https://www.fimfiction.net/story/141957/memoirs-in-ink-and-blood
https://turbosolid.deviantart.com/art/A-Little-Something-Celestia-Taught-Me-337240766

a potem robi sie tylko gorzej. Dzieki mozliwosci
obserwowania jej sity, manipulacji oraz tyranii
z wielu perspektyw (tacznie z jej wtasng) czytelnik
moze w petni doceni¢ petng groze sytuacji w ktorej
znajduje sie Equestria. C6z moze byc straszniej-
szego od amoralnej, samozwanczej bogini, ktéra
jest Swiecie przekonana, ze jest najmadrzejsza na
Swiecie i jej rzady przyniosa Swiatu same dobro?

Bardzo ciekawym zabiegiem jest samoogranicza-
nie sie autora jesli chodzi o budowe rozdziatéw.
Wiekszo$¢ z nich ma idealnie 1000 stow. Te pisane
z perspektywy okreslonych postaci — na przyktad
Discorda czy samej Twilight — sa bardziej rozbudo-
wane, ale rbwniez maja okreslong dtugos¢ (sama
tyranka w pierwszej czesci ma mozliwosc¢ chetpie-
nia sie w dodatkowym tysigcu stow, a u Discorda
liczba ta jest zmienna). Po pierwsze, sprawia to,
ze kolejne rozdziaty czyta sie szybko i sprawnie,
a catosc jest napisana w zwiezty sposob. Po drugie,
oznacza, ze autora nie byto sta¢ na szafowanie
znakami — kazda literka petni tu okreslong role.
Styl jest nienaganny, elegancki i odpowiadajacy
powadze sytuacji. Kazda z postaci, z punktu widze-
nia ktorych sledzimy rozwdj tej tragicznej historii,
mysli i wypowiada sie w inny sposéb, dzieki czemu
tatwiej rozpoznac o kim traktuje
dany rozdziat oraz zrozumie¢
ich charaktery i decyzje. :

Dzieki oryginalnemu pomy-
stowi, bardzo dobrze oddanym
postaciom, szybkim i swietnie
napisanym rozdziatom catos¢
czyta sie z wyrazng przyjem- é‘
noscig. Nie mozna nawet na- ‘
rzekac na zbytnie przesycenie J
Swiata mrokiem — zawsze bo- g
wiem kryje sie w nim Swiatet-

ko nadziei. Z kolei dzieki temu,

Ze autor wyraznie pokazat (choc¢-
by przez dokonanie ,na dzieh
dobry” rzezi Mane 6), ze nie za-
mierza sie cackac ze swoim $wiatem,
przy czytaniu czué napiecie — czy
ta nadzieja, ktérag nam przed chwilg
pomachat pisarz, nie jest tylko putapka,
i nie zakonczy sie bélem i cierpieniem.

Swiat przedstawiony jest ciekawy i pozostawia
sporo miejsca na dalszy rozwoj. Niestety, na razie
nie zapowiada sie na to, by autor
miat zamiar przeistoczy¢ ten

krétki cykl w trylogie, cho¢ niewatpliwie prezentacja
Swiata zmagajacego sie z efektami dziatan Twilight
oraz loséw postaci, ktére miaty z nig kontakt bytaby
bardzo interesujaca.

Polecam opowiadania z catego serca kazdej osobie,
ktora lubi czasem poczytac cos mroczniejszego
i brutalniejszego, ale przy tym — mimo dramatycz-
nej otoczki i sporej ilosci trupdw zasmiecajacych
opowiadanie — twardo trzymajacego sie realiéw
i ducha serialu. Po prostu zostaty one udoroslone
i sprowadzone do logicznego ekstremum. Corah
Il Capo, autor tych dwdch dziet, wydaje sie by¢
catkiem obiecujgcym pisarzem, i tym smutniejsze
jest w zwigzku z tym to, ze ma na koncie zaledwie
pie¢ opowiadan, z czego jedno jest niedokonczone
a drugie anulowane, i nie wyglada na to by chwytat
za klawiature od 2016 roku. W zwigzku z tym mozna
mie¢ wytgcznie nadzieje, ze poczuje jeszcze kiedys
przyptyw weny tworczej — a w tym czasie mozna
sie zaja¢ poczytaniem tego, co juz opublikowat.

~ [EIPANESER
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https://creeate97.deviantart.com/art/redraw-of-a-twi-688024210
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Pigtek, 8.06 - omowienie oneshotow:ySiedem Dm:aatorstwa Razhai, Ce-
lestia mi swiadkiem:"w tfumaczeniu Rarity

Sobota, 9.06 - omowienie oneshotéw: ,, Poczgtek korica” autorstwa Zodiaka i
»Podloga to lawa”w tfumaczeniu Niklasa

Pigtek, 15.06 - Wielka Fanfikowa Improwizacja, edycja V

Pigtek, 22.06 - ,, Warsztaly pisarskie dla poczgthkujgcyck: to tytuf roboczy!”
- czg$EIT
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[Romance][Adventure]

The Fairy Tale Fiasco

Autor: LaWombat

iewazne, jaka bytaby srednia wieku ogla-
N dajacych, ,,My Little Pony” jest bajka dla

dzieci. W takim wypadku, co bardziej
by pasowato do tego, niz inne bajki dla dzieci?
Serial juz zaadaptowat kilka z nich - jak chocby
,Opowies¢ Wigilijna” Dickensa. ,,The Fairy Tale
Fiasco” idzie o krok dalej, fundujac swoim bo-
haterom podroéz przez serie klasycznych basni,
legend i innych tego typu klasyk literackich.

Ghatorr

Najnowszy prezent od Twilight dla swojej ulubio-
nej (i jedynej) bratanicy jest specjalny — to zakleta
ksigzka z bajkami, ktora tworzy wokot siebie iluzje,
prezentujgce czytana historie. Niestety, niejaki krol
Sombra wybiera moment, w ktorym mtoda ksiez-
niczka dostaje nowa zabawke, by po raz kolejny
sprébowac podbi¢ Krysztatowe Imperium. Czar,
ktory ma zamknac naszych bohaterow w nieskon-
czonym koszmarze, miesza sie z magia z ksigzki.
W efekcie Twilight, Spike, Flurry oraz sam mroczny
krdl trafiajg do Swiata basni w roli gtdwnych bo-
haterow...

Na chwile obecna opowiadanie oferuje zaledwie
dwie opowiesci — jedna z nich to ,Zagubione dzieci”
(francuska bajka), a druga to klasyczna opowiesc¢
o Robin Hoodzie, oczywiscie obie w skucykowanych
wersjach. By naszym bohaterom nie byto za fatwo
(lub by wymusic¢ kooperacje i zapewnic, ze Twilight
i Sombra nie pozabijaja sie za fatwo) istniejg jednak
pewne ograniczenia — musza trzymac sie fabuty

oraz maja ostabione zdolnosci magiczne. W pota-
czeniu z drobnym faktem, ze krél Krysztatowego
Imperium nie zna sie na bajkach, a jego charakter
nie zacheca do wspotpracy, cata grupka szybko
okazuje sie by¢ istnym magnesem na problemy...

Na chwile obecng to, co opublikowat autor, pozwala
mie¢ spore nadzieje odnosnie jakosci dalszych cze-
sci. Ze wzgledu na stosowanie roznych opowiesci,
mozliwe jest miedzy innymi dowolne zonglowanie
postaciami — dla przyktadu w ,Robin Hoodzie" role
krola Jana przyjmuje niejaka Nightmare Moon, tak
kochana i urocza, jak jg znamy z serialu. W nie-
dalekiej przysztosci w nieznanej jeszcze roli ma
wystapi¢ Chrysalis. Rowniez prezentacja Twilight
i jej towarzyszy pasuje do ich charakteru z serialu.
Niewiadoma pozostaje tylko krol Sombra - z roz-
dziatu na rozdziat coraz bardziej przyzwyczaja sie
do obecnosci ,wiesniakow”, a pewne wydarzenia
rzucaja odrobine Swiatta na jego przesztosc.

Bioragc pod uwage przyjemny styl pisania, po-
myst, ktory daje spore mozliwosci autorowi, oraz
obecnos¢ mojego ulubionego ztoczyncy, z cata
pewnoscig bede pamietac o tym, by co pewien
czas zerkac na to opowiadanie i sprawdzac, czy nie
zostato zaktualizowane. Licze tylko, ze przypadkiem
tworcy nie wyjdzie, tak jak wielu innym pisarzom
korzystajagcym z mrocznego kréla, Sombra-Mary
Sue...


https://www.fimfiction.net/story/401496/the-fairy-tale-fiasco
https://www.fimfiction.net/story/401496/the-fairy-tale-fiasco
https://dranoo.deviantart.com/art/Jousting-Knight-Sombra-740225585
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W NASZYM SKLEPIE INAJDZIECIE WIELE
INTERESUJACYCH GADZETOW!

REALIZUJEMY ZAMOWIENIA
Z WEASNYM WIOREM NA:

- PODKEADKI
- PRZYPINKI
- NASZYWKI L
- KOSZULKI

- KUBKI

| WIELE INNYCH! WSPIERAMY OD STRONY
TECHNICINEJ ORGANIZACJE
IMPREZ TYPU MEET/KONWENT
0 DOWOLNEJ TEMATYCE

WYPOZYCZAMY TEZ SPRZET:

- KONSOLETY/MIXERY
- NAGEOSNIENIE
- OKABLOWANIE
- OSWIETLENIE

- MIKROFONY


https://www.facebook.com/pages/Manadpl/1494213870792256
http://cmc.manad.pl
https://twitter.com/Manad_pl
http://manad.pl
https://www.facebook.com/pages/C-M-C/567052120090034
https://twitter.com/Technical_Colt

Redakcyjna ocena odcinkow

Sezon VIII: odcinki 5, 6, 7, 8

Odcinek 5: Grannies Gone Wild
Cahan

W koncu jakis odcinek sezonu 8, ktory w petni mi
sie podobat. Pierwsze skrzypce grajg Rainbow Dash
i druzyna Babci Kowal, wiec co mogto pojs¢ nie
tak... Oczywiscie Applejack, ktora traktuje swoja
babcie jak osobe niepetnosprawng umystowo
albo mate dziecko. A przeciez Granny Smith i jej
druzyna to doroste klacze, wiec w zasadzie moga
robi¢ to, co chca.

Wszystko zaczyna sie od tego, ze RD dowiaduje sie
o wspaniatej kolejce gorskiej w Las Pegasus. | czy
tylko ja odniostam wrazenie, ze Soarin na nig leci?
Wracajac, Teczotka, wiedzac, ze jej rollercoaster
marzen niebawem zostanie zamkniety, postanawia
przejechac sie na nim jak najpredzej, ale do tego
celu musi znalez¢ kogos, kto jg zastapi w Szkole
Przyjazni. Applejack zgadza sie to zrobi¢, ale pod
jednym warunkiem.

Tak wiasnie pegazica zostata wpakowana w opieke
nad babciami, co samo w sobie nie bytoby zte,
gdyby nie te gtupie zalecenia Applejack. Cate
szczescie, ze w koncu Dash odkryta, ze stare kla-
cze sg w sumie catkiem spoko, a zalecenia od
przyjacidtki mozna wyrzuci¢ do kosza. Zwrdccie
jednak uwage, ze Teczétka naprawde starata sie
zachowywac odpowiedzialnie. Widac, ze jej postac
sie jednak rozwija.

Z ciekawszych rzeczy... W odcinku pokazano ojca
Trixie, ktory jest bardzo podobny do corki. Oprocz

tego pojawili sie skucykowani Rick, Morty i Woj-
ciech Cejrowski. No, co do tego ostatniego, to
nie jestem pewna, czy to zamierzony efekt. A jesli
chodzi o zachowanie cioci Apple Sauce... Nie zebym
to popierata, ale kto widziat starsza pania w akgji
ten wie, jakie to byto prawdziwe.

Gray Picture
Wreszcie kolejny odcinek, ktérego akcja dzieje
sie w Las Pegasus. Lubie ,zwiedzac” miejsca poza
Ponyville, a szczegolnie wieksze miasta. Poza tym
pojawito sie kilka interesujacych kucykow, takich jak
ojciec Trixie czy widoczne w tle ponyfikacje Ricka
i Morty'iego (oraz meski alicorn i jednoczesnie
zwykty robotnik, ale to na pewno zwykta pomytka).

Co do samej tresci odcinka. Nie byt moze wybitny,
ale przynajmniej powyzej sredniej. Cho¢ musze
przyznac, ze po tytule ,Grannies Gone Wild" spo-
dziewatam sie, iz staruszki beda sie zachowywac
troche bardziej, nomen omen, dziko. Najzabawniej-
sze byty te wszystkie flirty Apple Sauce. Az ciezko
mi byto uwierzy¢ w to, co widziatam na ekranie.

Jednak musze przyczepic sie do zachowania Apple
Jack. Jej liste zasad mozna stresci¢ jako ,nie daj
babciom sie dobrze bawi¢". Do tego Rainbow nie
miata najmniejszej szansy, przestrzegajac jej, zna-
lez¢ czasu na przejechanie sie tg kolejka. Juz nie
mowiac o tym, ze te starsze klacze sa jak najbardziej
sprawne zarowno fizycznie i umystowo, wiec nie
potrzebowaty opiekunki. A poza tym, wiem, ze
tego wymagat pomyst na odcinek, ale czy Rainbow
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nie powinna mie¢ zwyczajnie mozliwosci wziecia
dnia wolnego? Mam rozumieg, ze serial sugeruje,
iz Twilight jest ztg szefowa? Wyzyskiwacz jeden.

Na pochwate zastuguje zachowanie Rainbow. Spo-
dziewatam sig, ze zostawi te urocze staruszki i po-
tem bedzie ratowac je z ktopotdw, w ktore wpadty,
ale jednak Dash starata sie by¢ odpowiedzialna
i wywigzac sie z obietnicy, nawet kosztem witasnej
przyjemnosci. Widac, ze czasem te kolorowe koniki
€zegos sie ucza.

Tak naprawde najlepszg czescig odcinka byty
wszechobecne koty. Zwtaszcza ten zezowaty ru-
dzielec byt milutki.

Macter4

Mozna odnies¢ wrazenie, ze odcinek jest o niczym.
Sam nawet sie na to ztapatem, ze taka byta moja
pierwsza mysl o nim. Druga na szczescie juz byta
bardziej wtasciwa — nigdy nie oceniaj kogos po
wieku, a w szczegdlnosci, jezeli jest to wiek po-
deszty. Czesto mamy wyobrazenie starszej osoby
jako takiej dobrej babuni. Mito z nig posiedziec¢
w domu, ale lepiej niech nigdzie sie nie rusza. | tutaj
zaczyna sie problem, ze one nagle z wiekiem nie
utracity swoich pasji i zamitowan. To, co musimy
im ofiarowac, to raczej pomoc w ich spetnianiu.
One dos¢ czesto sg swiadome swoich ograniczen
i nie potrzebuja naszego ,strazniczego oka"” czy nic
sobie nie zrobia. A nawet jak gdzies sie zagalopuja,
to tatwiej bedzie nam trzymac reke na pulsie, gdy
aktywnie bierzemy w tym udziat, bo w przeciwnym
razie moze sie okaza¢, ze pasje beda realizowaty
za naszymi plecami. A z wtasnego doswiadczenia
moge powiedzie¢, ze niejeden staruszek bedzie
w stanie nas zaskoczyc.

Moonlight
Zazwyczaj nie przepadam za odcinkami z RD w roli
gtownej, ale tym razem jej zachowanie byto na
tyle ogarniete, ze ogladato sie to nawet przednio.
Moze to tez dlatego, ze nasze tytutowe dziarskie
staruszki zrobity wokot siebie catkiem niezte show,
miedzy innymi flirtujac na parkiecie niezle przy tym
wywijajac. Za to dla odmiany bytam zazenowana
postawa AJ, ktdra z gory zatozyta, ze staruszki nie
powinny sie zbytnio ekscytowac tylko najlepiej
siedzie¢ na zadzie, dziergac sweterki i liczy¢ dni,
tesknigc za latami mtodosci, ktore juz nigdy nie
wroca (albo odliczac¢ dni do konca nudnego epi-
logu swojego zycia). Rozumiem, ze potrzebny jest
pretekst do jakiegos sensownego moratu, ale to
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by wskazywato na to, ze Applejack tak naprawde
nie zna swojej babci, z ktéra mieszka od dziecka.

Odcinek miat kilka naprawde mocnych momentow,
byto sporo powodow do smiechu. Urzekt mnie
tekst Granny Smith do RD: ,Myslatam, ze to Ty
jestes ta fajna”. Ciesze sie, ze dzieki takim scenom
jak w stotowce czy na tancach moglismy troche
lepiej poznac charakter starszyzny rodziny Apple,
jak i poznac¢ kilka nowych postaci z otoczenia
drugiego planu. Wychodzi na to, ze w przypadku
Trixie faktycznie jabtko pada niedaleko od jabtoni.
Sam motyw niesamowitej kolejki gorskiej i jedynej
takiej okazji w zyciu, by sie nig przejechac, jakos
mnie nie porwat, ale dla catej otoczki tego watku
naprawde warto byto obejrze¢ ten odcinek od
poczatku do konca.

Falconek
Odcinek, chociaz zabawny, nie porwat mnie jakos
szczegolnie, ale po prostu nie jestem fanem slice
of life. Jego najmocniejsza strong byty oczywiscie
cztery babcie, ktore naprawde daty czadu (choc
Apple Sauce mogtaby jednak troche sie pohamo-
wac), ale pozytywnie zaskoczyta tez Rainbow Dash,
ktora naprawde przejeta sie swoja rolg opiekunki
i pokazata, ze czasami jednak potrafi by¢ odpo-
wiedzialna. Lubie, kiedy w odcinkach jest duzo
ciekawych kucykow tta i ten akurat nie zawidodt:
rozbawito mnie, ze Trixie jest wykapanym tatusiem,
no takze Rick i Morty. Pozytywny i madry morat, ze
tych dziadkow to nie trzeba tak od razu uktadac
w trumnie, tylko mozna dac im jeszcze troche pozyc.

Odcinek 6: Surf and/or Turf
Cahan

Ten odcinek mi sie zbytnio nie spodobat. tapie, ze
to metafora rozwodu, ale i tak caty ten problem
byt absurdalny. Terramar od samego poczatku nie
musiat wybiera¢, jego rodzice mieszkali od siebie
rzut beretem i dalej sie kochali. Prawdziwe rozwody
potrafig wygladac tak, ze matka mieszka w innym
miescie niz ojciec i darzy go odwzajemniong nie-
nawiscig. W dodatku rodzice lubig miesza¢ dzieci
do takich spraw i gada¢ im na bytego partnera/
byta partnerke. Takze przecietnemu smarkaczowi
,Surf and/or Turf” nic nie da, bo sytuacja, ktora
w prawdziwym zyciu jest ciezka, tu nie ma zadnego
znaczenia.

Za to widzielismy gore Aris i Seaquestrie, czyli lo-
kacje z filmu, co w sumie jest na plus. Szczegélnie,



ze catkiem tadne te miejsca. Gorzej, ze to odcinek
z Cutie Mark Crusaders, ktore mnie czesto irytuja.
Tak byto i tym razem. A ich piosenka mi sie nie
spodobata. Jakos tak brakowato jej czegos.

Paradoksalnie niezle wypadta Twilight, ktora nie
tylko ,pilnowata” dzieciarni, ale po prostu pojechata
sobie na wakacje. | to jest ok. Chociaz ciekawe, czy
rodzice pozostatych ucznidw tez musieli podpisy-
wac jakies zgody. Zwtaszcza opiekunowie Ocellus
czy Smolder — zwazywszy na to jak wygladaja ich
kultury, to bytoby to nieco dziwne. W zasadzie, czy
Ocellus jest dzieckiem, skoro jest podmiencem?
No a krélowa smokow jest smocza nastolatka, zas
smocze mtode biegajg samopas i jest to u nich
uznawane za norme.

Gray Picture
Z jednej strony odcinek z CMC (irytujace bestie),
a z drugiej zwiedzanie goéry Aris i Seaquestrii. Oba
te miejsca sg bardzo tadne i mam nadzieje, ze
pojawig sie jeszcze w przysztosci.

Co do samego problemu, ktory miaty do rozwia-
zania CMC. Byt wziety z miejsca, gdzie hipogryfy
nie maja Cutie Marku. Od poczatku byto jasne,
ze Terramar nie musi wybierac i spokojnie moze
zy¢ w obu miejscach. Rozumiem, ze miata byc¢ to

lekcja dla dzieckdédw o radzeniu sobie z rozwodem
rodzicow, ale jednak sytuacja matego hipogryfa /
kucyka morskiego nijak ma sie do tego, jak wyglada
wiekszos¢ rozwoddw, wiec catosc to raczej mato
pozyteczna lekcja.

Poza widokami, najlepsza rzecza odcinka jest
Twilight, ktora potwierdzita moje przypuszczenia
z poprzedniego odcinka, ze nie jest najlepsza sze-
fowa. Wredna matpa najpierw nie daje Rainbow
normalnego dnia wolnego, a potem jedzie sobie
na wycieczke. Nawet nie szczegdlnie probuje ukryc¢
prawdziwy powod swojej wizyty i bawi sie w naj-
lepsze, nawet niespecjalnie przejmujac sie tym, ze
powinna pilnowa¢ CMC. Mnie bawi.

Macter4

Mito jest widzie¢, ze tworcy tym razem nie odci-
naja sie od swojego filmu, a nawet intensywnie
do niego nawiazuja (tak, bije do totalnego braku
nawigzan w serialu do Equestria Girls, nawet na
poziomie smaczkéw dla fandomu). Catos¢ bedzie
sie krecita wokot misji od mapy dla CMC. | mam
pewien problem z nig. O ile przedstawiony problem
wydaje mi sie catkiem niezty, to juz rozwigzanie
nie bardzo. Rzadko mozna pogodzi¢ dwie totalnie
skrajne rzeczy w zyciu, bo zawsze jest to kosztem
czegos. By¢ moze przestanie jest kierowane do
dzieci rodzicow, ktorzy sie roz-
stali z informacja, ze nie musza
wybierac, bo wszedzie maja ko-
chajacych rodzicow, ale to tylko
moje gdybanie. Nie zmienia to
faktu, ze odcinek przyjemnie mi
sie ogladato, bo mito byto zoba-
czy¢, co sie zmienito o hipogry-
fow, a utwor, ktory towarzyszyt
Harmonizing Heights dostownie
mnie przekupit.

Moonlight
Coz... W moim odczuciu odci-
nek byt bardzo przecietny. Jakos
przez caty czas nie potrafitam
wyczu¢, czy rodzice Terrama-
ra i (tu wstaw imie) sie rozstali,
czy po prostu jedno woli pidra,
a drugie ogon od swojego zy-
ciowego partnera, ale nadal ko-
chaja sie wzajemnie i sg w czyms
w stylu zwigzku ,na odlegtosc”,
bo po prostu nie potrafig sie
dogadac. Cho¢ z tym dystansem
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nie jest jakos tragicznie, bo Seaquestria (jakos nadal
nie potrafie strawic tej nazwy) jest dostownie rzut
beretem od gory Aris. Ich relacja nie byta dla mnie
jasna, co mnie odrobine irytowato. Zwazywszy, ze
cata fabuta opierata sie na koniecznosci wyboru
miedzy umitowanymi miejscami rodzicow.

Liczytam na odrobine wiecej od odcinka z CMC,
po dtuzszym czasie przerwy od uroczego i hatasli-
wego tria. Ich zachowanie byto ponadprzecietnie
dziecinne i zamiast stang¢ na wysokosci zadania,
rujnowaty wszystko kroczek po kroczku, az problem
rozwigzat sie sam — nie powiem, cwane. Ktotnia
miedzy Sweetie i Scoot wydata mi sie strasznie
sztuczna i wymuszona. Chociaz sama piosenka,
w ktorej ja prowadzity byta catkiem przyjemna.
Mam wrazenie, ze serial wrocit do swoich korzeni
i znowu stara sie robic piosenki z sensem, nie tylko
jako zapychacze czasu antenowego. Mimo ze nie
przepadam za konceptem hipogryfo-hipokampow,
miejsca, w ktorych zyja i sam design tych istot byt
na tyle fadny, ze rekompensowat niski poziom
fabuty. Az zapragnetam narysowac sobie jakiego$
hipogryfiego OCka...

Falconek
Lubie odcinki, w ktorych kucyki wyruszaja do no-
wych krain, ale nie przepadam za tymi z CMC,
wiec ,Surf and/or Turf” zapowiadato sie dla mnie
przecietnie. | rzeczywiscie takie byto. Kraina hi-
pogryfow byta tadna, a ich zwyczaje i
ciekawe, piosenka niezta (Sweetie
Belle nauczyta sie spiewac), ale bytem
naprawde rozczarowany tym, ze nie
byto ,Shoo-be-doo” w czesci pod-
wodnej. Fabuta byta niestety mocno
uproszczona, przez co wypadta naiw-
nie. Problem Terramara byt metafora
problemow dziecka rozwiedzionych
rodzicow, tylko mielisSmy tu do czynie-
nia z wyidealizowana sytuacja, gdzie
rodzice nie wykorzystuja dziecka jako
karty przetargowej w rozgrywkach
miedzy sobg, ani nie walczg ze sobg |
o nie. Z drugiej strony, ciezko by byto |/
przedstawic¢ taki problem w bardziej §
ztozony sposéb w dwudziestominu-
towym odcinku, no i ostatecznie co
innego mozna powiedzie¢ takiemu
dziecku, poza tym, ze nie powinno __
czu¢ sie zmuszone do wybierania [ERAY
miedzy rodzicami.
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Odcinek 7: Horse Play
Cahan

Odcinek z Celestig! Weeeeeeee! Tak, jestem cele-
stiofagiem i jestem z tego dumna. Poza tym, ,Horse
Play” Swietnie pokazuje te posta¢, czy raczej jej
normalna twarz. Celestyna nie jest tu ksiezniczka,
tylko jest soba. A jej gra aktorska... mozna by¢ tak
ztym, oj mozna. | w sumie catkiem spoko, ze serial
pokazat, iz niektorzy sg takimi antytalentami w ja-
kiej$ dziedzinie, ze nawet duza ilos¢ ciezkiej pracy
nie da zbyt spektakularnych efektéw. Co ciekawe,
Ceska potrafi catkiem niezle aktorzy¢, wystarczy,
ze chce kogos strollowac albo kiedy bawi sie po-
lityka, ale to nie to samo. Odniostam wrazenie, ze
na scenie biata klacz starata sie az za bardzo.

Chwale tez morat odcinka, cho¢ nie jest zbyt od-
krywczy. JesteSmy winni prawde naszym przyja-
ciotom, nawet jesli jest ona dla nich potencjalnie
bolesna. A jesli odwalg jakis cyrk, to trudno. Cate
szczescie, ze Celestia jest ponad to. Mata uwaga do
panéw (jesli chcg zy<€): wasze partnerki nie licza sie
jako przyjaciele i nigdy, ale to nigdy nie wygladaja
grubo w jakiej$ sukience.

Dziwi mnie natomiast to, ze Twilight i jej psiap-
sioty stwierdzity, ze takie rozdmuchanie jakiegos
biedaszkolnego przedstawienia z biednym scena-
riuszem i stworzeniami, ktére jednorozcami nie sg,
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ale je graja, mimo ze w tej szkole jest wiecej klas
i znalaztoby sie prawdziwe jednorozce, to dobry
pomyst. Przepraszam za to tasiemcozdanie, ale
to naprawde tak wyglada. Ja rozumiem, ze miata
wystapi¢ sama Ksiezniczka Celestia, ale jakby An-
drzej Duda zgodzit sie pojawi¢ goscinnie na scenie
podczas teatrzyku w SP 1 w Pcimiu Dolnym, to
raczej nikt nie robitby z tego wielkiej sztuki.

Gray Picture

Lubie odcinki z Celestig. Ten byt peten uroczych
momentdéw z udziatem ksiezniczki, od jej dzieciecej
radosci na wies¢ o mozliwosci zagrania w sztuce
(jako ktos, kto tez ma niespetnione teatralne am-
bicje, w petni rozumiem), przez kompletny brak
umiejetnosci aktorskich i niezrozumienie nauczy-
cieli, na jej fochu i odstapieniu roli skonczywszy.
Nie zabrakto tez Smiesznych momentéw, jak préby
znalezienia zastepstwa dla sztucznego Stonca.

Wyobrazam sobie jak stworzenia zyjace na drugim
koncu Equestrii (albo tak wtasciwie gdziekolwiek)
zastanawiaja sie, czemu Stonce niespodziewanie
wzeszto w srodku nocy.

.Nie jestes ksiezniczkowa ksiezniczka" jest najlep-
szym podsumowaniem roli Twilight w Equestrii.

Macter4

Ten odcinek mocno mi przypadt do gustu ze wzgle-
du na pewne napedzajace sie przeciwienstwa.
Samo przestanie odcinka ma tez sporo wspolnego
z przystowiem, ze piekto jest wybrukowane dobry-
mi checiami. | tutaj byt w sumie problem Twilight.
Chciata dobrze, szukata réznych rozwigzan, by wilk
byt syty i owca cata, ale gdy wszystko zawiodto,
brakto jej odwagi do przyznania sie, ze nie znala-
zta dobrego wyjscia i musi z czegos zrezygnowac.
W sumie po czesci ciesze sie, ze Twilight zachowata
sie tak, jakby niczego (znowu) sie nie nauczyta.
Ta rozmowa z Celestig podczas lotu byta jedna
z niewielu okazji, jakie byty w serialu, aby moc sie
blizej przyjrzec¢ wiezi, jaka panuje miedzy nimi, bo
mimo ze wiele spraw przewija sie gdzies z boku lub
uznajemy je za pewniki, to wbrew pozorom rzadko
widzimy weryfikacje lub potwierdzenie w bezpo-
srednich rozmowach. Osobiscie mam nadziejg, ze
w sezonie jeszcze dowiemy sie troche o przesztosci,
a kwestia miny Luny podczas wznoszenia stonca
nie bedzie tylko ciekawym obrazkiem tego odcinka.
No i tekst Pinkie o zakupie fajerwerkéw od Trixie
rozwala na topatki.

Moonlight
Kolejny odcinek, ktory pokazuje, jak wiele jeszcze
musi sie nauczy¢ o swojej specjalnosci ksiezniczka
przyjazni. Od czasu resocjalizacji Starlight, tworcy
chyba wzieli sobie za priorytet, by uczennica Twi
mogta kiedys przejac jej stotek i co rusz prébuja
utwierdzi¢ nas w przekonaniu, ze bardziej sie do
tego nadaje... Tylko ja mam takie wrazenie? To, co
pokazata nam tym razem Twilight, utajajac prawde
przed Celestig, byto kolejng plama na jej juz i tak
zszarganym autorytecie. Ktos tu powinien wrocic¢
do pisania pamietnika, by zauwazy¢ swoje braki.

Wracajac, o dziwo odcinek o Celestynie dostarczyt
mi duzo lepszej rozrywki niz mogtam przypuszczac.
Moze dlatego, ze okazata sie rzecz przedziwna
i wspaniata: ksiezniczka, ktéra posiada dos¢ mocy,
by poruszac, kurcze, stoncem nie jest idealna! Ujaw-
nienie jej umitowania do teatru i catkowitego braku
talentu w tej dziedzinie stopit moje serce, przez co
polubitam ja ciut bardziej. Jak tu nie usmiechnac
sie do alicorna prébujacego gra¢ w kalambury?

Swego czasu prébowatam sie dosta¢ do szkoty
teatralnej, wiec zarty z cwiczen z improwizacji przy-
pasowaty mi nad wyraz mocno. Zachowanie, jak
i samo przedstawienie nauczycieli sztuki aktorskiej,
jakich Twilight przyprowadzita dla Celestii byto,
moim zdaniem, wisienka na torcie tego odcinka.

Odcinek 8: The Parent Map
Cahan
| znowu bawitam sie przednio! Tym razem mapa
wystata Starlight i Sunbursta do domu, by zmierzyli
sie z najstraszniejszym wrogiem znanym kucykom:
z nadopiekunczymi rodzicami. Céz, to byto zyciowe
i catkiem zabawne, zwtaszcza, ze czesc¢ tych sytuadji
znam z autopsji. Czekatam tylko na to, az Stellar
Flare zacznie gadac, ze taki duzy ogier powinien juz
miec zone i trojke Zrebiat. Cate szczescie, ze nasi
bohaterowie mieszkajg w Equestrii i w ich Swiecie
szczera rozmowa potrafi rozwigzac taki problem.
W naszym mowienie do takich rodzicow, to jak
rzucanie grochem o Sciane.

Macter4
Cos$ w tym jest, ze rodzic moze by¢ zarbwno najlep-
szym przyjacielem, jak i najgorszym wrogiem. Ale
taka jest prawda, ze najtatwiej rodzinne problemy
jest rozwigza¢ rozmowa, bo inne drogi w ogdle
nie prowadza do celu. Co oczywiscie nie oznacza,
ze jest to tatwe. Najczesciej jest to tak trudne, ze
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nawet nie probujemy sie tego podja¢, bo trzeba
miec anielska cierpliwos¢, aby dojs¢ do jakiegos
celu. Takie sytuacje cechuje prawie zawsze to samo
— zadna ze stron nie stucha tej drugiej. Co gorsze,
dos¢ czesto trzeba sie poktéci¢, zeby przetamad
te bariere. Wracajac juz do samego odcinka, to
poza gtdwnym tematem nie byt jakos porywajacy.
Nawet jego przedstawienie mogtoby by¢ duzo
lepsze. W skrécie, plus za pomyst i morat, minus
za realizacje. Osobiscie mam tez wrazenie, ze serial
ma ogdlnie jakie$ opdznienie wzgledem samego
siebie. Tak jak gdy pojawita sie mapa, odcinki z nig
zwigzane mozna byto policzy¢ na palcach jednej
reki, tak teraz szkota robi za tadne tto do zamku
Twilight.

Moonlight
To takie prawdziwe. Rodzice, czasem chcac dla swo-
ich dzieci jak najlepiej, gubig ich prawdziwe ja wsréd
kaskady swoich wtasnych wyobrazen. Ten odcinek
Swietnie to ukazat. W konhcu przesztosc Starlight
i Sunbursta nie byta zbyt kolorowa po opuszczeniu
rodzinnego miasta. Marzenia ogiera, w ktérych
poktadat takie nadzieje nie ziscity sig, a Glimglam...
cbz, mozna powiedzie¢, ze troszeczke sie pogubita,
gdy po utracie przyjaciela sterroryzowata stwo-
rzong przez siebie wioske, a potem probowata to
naprawi¢ poprzez zniszczenie przyjazni pewnej
ksiezniczki... Nic dziwnego, ze ich rodzice tak bardzo
sie tym przejeli. Patrzac [©
na to z ich strony, Stellar,
po tym, jak plany syna
legty w gruzach, musia-
ta cierpie¢ razem z nim.
Wydawata sie by¢ zarad-
ng klaczg, wiec zamiast
siedzie¢ i rozpacza¢, za-
czeta planowac ponow-
nie wszystko za niego,
by jej syn znowu nie
musiat patrze¢ na swoje -
niepowodzenia. Chciata |
oszczedzi¢ mu porazek |
i zapewnic godne zycie. |
Z kolei ojciec Starlight,
Firelight mdgt pomyslec
sobie, ze traktowanie jej
tak, jak za czasow przed
nieszczesliwymi wyda-
rzeniami, wymaze ten
okres z ich zycia. Chciat,
aby znowu byta jego
mata klaczka, ktora nie
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musiata sie meczy¢ i nosi¢ na swoim grzbiecie tego
ogromnego bagazu doswiadczen. Niestety, to nie
moze byc takie proste. Dzieci muszg same uczy¢
sie na swoich btedach, ale catkowite odciecie sie
od swoich korzeni tez nie jest dla nich zbyt dobre.
Latorosle dorastaja, zaczynajg zy¢ swoim zyciem,
ale nie powinny zapominac, ze w tych chwilach to
rodzice, ktérzy pomogli im na poczatku ich drogi,
potrzebuja odrobiny ciepta, by moc poczug, ze
dobrze wykonali swoje zadanie.

Tak, do tej pory moge z czystym sumieniem stwier-
dzi¢, ze ,The Parent Map” to zdecydowanie mdj
ulubiony odcinek tego sezonu!

Swoja droga przewijatam caty odcinek chyba dzie-
sie¢ razy, by jeszcze raz moc spojrzec na stary pokoj
Starlight. So rebel...



https://thediscorded.deviantart.com/art/The-Mare-With-A-Plan-743801123

‘ s T e
Nauki ptynace z serialu: Sezon trzeci

Moraty dobre i zte

zas na trzecia czes¢ ,Nauk ptynacych
‘ z serialu”. Jak to dobrze, ze ten sezon

jest krotki. Przynajmniej moje cierpienia
skoncza sie dwa razy szybciej niz zazwyczaj.
Dlaczego ja w ogole to robie... A tak, dla Was,
moi kochani czytelnicy. Totez docencie moje
starania i zostawcie jakis komentarz pod nu-
merem. Bo inaczej strzele focha, odejde z fan-
domu i zaczne pisac o rosiczkach.

» Cahan

The Crystal Empire

Odcinek, w ktérym Twilight musi rozwigza¢ test
od Celestii, czyli samodzielnie uratowac Krysz-
tatowe Imperium. Gtupia bambaryta naprawde
zamierza nie przyjmowac niczyjej pomocy, bo
to, ze przez nig moga cierpieé niewinni, to nic,
liczy sie tylko egzamin. Brawo, doskonaty materiat
na przyszta ksiezniczke. Cate szczescie, ze Spike
uratowat sytuacje. Koniec koncow fioletowy kon
zaliczyt zadanie.

Nie wiem, jaki morat ma ten dwuodcinkowiec.
Ale cos jest tu bardzo nie tak. To Twilight jest
traktowana jak bohaterka, cho¢ bez Spike'a nie
zrobitaby nic. Ba! Byta gotowa samolubnie nara-
zac¢ innych na niebezpieczenstwo. Podejrzewam
wrecz, ze w tescie chodzito o to, zeby ztama¢
zasady, bo wtadca powinien chroni¢ poddanych
za wszelka cene.

Too Many Pinkie Pies

Jedna Pinkie to za duzo. Wiecej Pinkie to gorzej
niz plaga szaranczy, stonki ziemniaczanej i War-
szawiakow w jednym. Cate szczescie, ze klony
zostaty unicestwione. Niestety, oryginat przezyt.
O ile to faktycznie jest oryginat. Jakby przyjaciele
postawili mnie przed Sciang ze schnaca farba, to
bym zasneta. Klony nie miaty pamieci oryginatu,
nie lepiej wiec bytoby je wypytac o cos, co mogta
wiedziec¢ tylko R6zowa Zaraza 1.07?

A morat tego odcinka jest taki sobie. Ze posia-
danie wielu przyjaciét i koniecznos¢ odmawiania
jednemu, by spedzi¢ czas z drugim, jest dobra,
bo beda inne okazje. A co, jesli nie beda? Albo
nie beda tak fajne? W zyciu trzeba podejmowac
wybory i czasami nie bedg tatwe. Ba, czasami to
wybér pomiedzy kitg a rzezaczka lub pomiedzy
wuzetka a kremdwka.

One Bad Apple

CMC i podobnie uposledzona kuzynka Apple Blo-
om. Ten tekst nie miat na celu urazi¢ oséb niepet-
nosprawnych, to zart. Poza tym te kompleksy na
punkcie znaczkow. Mnie raczej dziwi, ze nie $miejg
sie z ziomkodw, ktorych specjalne talenty sa stabe,
jak rzucanie podkowa czy mycie toalet.

A jakie wnioski mozna wyciggnac z tego odcinka?
Moze ze czasami podjscie na skarge do dorostych
jednak jest rozwigzaniem. Oraz ze niektorzy sa
dupkami z jakiego$ powodu, bo np. zycie wczesniej
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https://yakovlev-vad.deviantart.com/art/Ultima-ratio-of-Emperor-513446629
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kopato ich po zadach. Tylko czy to ich usprawie-
dliwia? W Koniolandzie najwyrazniej tak. Ale tak
wiasciwie, to catkiem niezty ten morat. Odcinek
zresztg tez, zwitaszcza jak na te o Zdobywcach
Uroczego Zadka.

Magic Duel

Wielki powrdt Trixie. Tym razem przypakowata
i spuscita tomot Twilight. Nie zeby Ponyville sobie
na to nie zastuzyto, bo jednak troche zastuzyto.
Poza tym mielismy kolejny przyktad opetania przez
jakas mroczng magie. Ogotem sytuacja mieszkan-
cow Kucowsi jest niewesota, a uczennica Celestii
nie wie, co robi¢. Cate szczescie, ze w sytuacjach
kryzysowych mozna is¢ do Zecory, jednej z niewielu
postaci posiadajacych mézg.

Bardzo fajny odcinek, a morat jest jeden: po co ci
magia, skoro mozesz korzystac ze sprytu i inteli-
gengji. Tzn. z magii przyjazni, Twilight. Ta fioletowa
chabeta chyba nigdy sie nie nauczy. No i czy po
prostu nie mogta poprosi¢ o pomoc Luny, Celestii,
Cadance, kogokolwiek spoza Ponyville? Dobra,
Ceska akurat byta zajeta, ale cata reszta? Kucowies
lezy rzut beretem od Cwatowa.

Sleepless in Ponyville
Scoot nastuchata sie strasznych opowiesci RD
i nie moze spac, ale nie chce sie przyzna¢, ze sie
boi. Ogdétem morat jest taki, ze nalezy przyznawac
sie do strachu i w ogdle, bo to zaden wstyd, ale
no... No nie wiem. Bezgtowy kon i staruszka, ktora
zgubita podkowe, to jakies takie srednie powody
do strachu. Stasice i tonie z ,Kubusia Puchatka” juz
byty straszniejsze od tego. A one tylko kradty miod.
No i w prawdziwym zyciu wyjscie z lekowej szafy
moze skonczy¢ sie tym, ze otoczenie nas wysmieje.

Wonderbolts Academy

Bardzo lubie ten odcinek i jednoczesnie uwa-
zam, ze jego koncowka zostata totalnie zepsuta.
Uwazam, ze Lightning Dust zostata potraktowana
niesprawiedliwie i niewspotmiernie do winy. Poza
tym przez caty odcinek Wonderboltsi chwalili jej
podejscie, a potem RD strzelita focha i nagle za-
chowanie zielonej pegazicy okazato sie be, a ona
sama zostata wywalona. Jakos wczesniej nikt z kadry
nauczycielskiej nie protestowat, a nawet gratulo-
wali wynikow. Skad Lightning miata wiedzie¢, ze
granica zostata przekroczona?
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Dobra, jej zachowanie byto niebezpieczne, ale od
razu wyrzucac? Nie mogli jej normalnie ochrzanic
i zdegradowac do roli skrzydtowej? Bo pewnie
nigdy by sie jej nie pozbyli, gdyby sama wielka
Rainbow Dash nie stwierdzita, ze odchodzi. Sama
nie uwazam Lightning Dust za zt3 klacz. Raczej za
gtupia, lekkomysing i bardzo ambitng bambaryte,
czyli idealny materiat na Wonderbolta.

Po trupach do celu — to zty sposob na zycie, przy-
najmniej wedtug kucykow. W prawdziwym swiecie
sprawdza sie zadziwiajgco dobrze. A ze to nie-
moralne... Bywa. Z drugiej strony nie wiem, czy
nalezy uczy¢ dzieci, ze zto jest catkiem optacalne,
wiec nie potepiam. Tylko, naprawde, musieli tak
poprowadzi¢ zakonczenie?

Apple Family Reunion

Rodzina jabtek, sktadajaca sie z samych kucykdéw
rasy pomme de terre — to chyba straszni rasisci,
skoro sie nie tacza z jednorogami oraz pegazami
— organizuje zjazd. Cata familia razem przez jeden
dzien na Akrach Stodkich Jabtek! Weeeeee! Catkiem
przyjemny odcinek. A morat? Wrzuce cytat z pol-
skiej wersji jezykowej: ,Nauczytam sie dzi$ czego$
bardzo waznego. Rodzina to nasza pierwsza i naj-
blizsza paczka przyjaciot. Okazuje sie, ze gdy ma
sie wokot siebie bliskie osoby, nie trzeba robic nic
szczegdlnego, aby mie¢ potem mite wspomnienia.
Nawet najprostsze zajecia moga nabrac¢ wielkiego
znaczenia. Nie liczy sie bowiem co, lecz z kim.”

Céz, z pierwszg czescig sie nie zgadzam — osobi-
Scie uwazam, ze z rodzing to najlepiej na zdjeciu.
A z druga? Jak najbardziej. Czasami dobrze jest
sie po prostu pobyczy¢, poplotkowac i nie ro-
bi¢ nic konkretnego. Mite wspomnienia pisz3 sie
same, a legendarne przygody przezywa sie przez
przypadek.

Spike at Your Service

Tego odcinka nie byto, po prostu przejdzmy da-
lej... No dobra, rozumiem, ze tak nie mozna, ale
on jest okropny. Nudny, gtupi i nie wiem, co robi
ze Spike'iem, ktérego naprawde lubie. Morat jest
taki, ze przyjaciele po prostu sobie pomagaja. No,
pomagajg, ale no... Nawet dwulatek by sie chyba
tego domyslit. Moze jeszcze kto$ zrobi odcinek
o tym, ze przyjaciele po prostu sie lubig?



Keep Calm and Flutter On

Discord, Pan Chaosu, koles, ktorego boi sie cata
Equestria i ktéry pewnie mogtby zrownac z ziemia
caty kraj, nawraca sie na jasna strone mocy, ponie-
waz w ekspresowym tempie zaprzyjaznia sie z Flut-
terka i nie chce jej stracic. Przede wszystkim to nie
jest przyjazn. Przyjazni nie zawiera sie tak szybko.
Poza tym ta zmiana nastawienia draconequusa...
Za szybko, za gwattownie. Drogie dzieci: przyjazh
to nie magia, a on sie nie zmieni! A przynajmniej
nie tak fatwo i nie tak szybko.

Just for Sidekicks
Kolejny beznadziejny odci-
nek z fioletowym gekonem
w roli gtdbwnej. Ten odcinek
chyba nie ma moratu, wiec
przynajmniej nie musze sie
rozpisywac o tej abominagji.
No moze poza tym, ze na-
lezy uwazac na biate kroliki.
Jedli akurat nie rozszarpig Ci
tetnicy szyjnej, to przynaj-
mniej uciekng spod opieki
i zapewnig niezapomniane
wrazenia. Biedny Spike, on
po prostu ma pecha.

Games Ponies

Play

Sze$¢, czy raczej pie, idio-
tek probuje zaimponowac
klaczy z komisji Igrzysk
Equestrianskich. Ale pomy-
lity klacze, bo sg idiotkami.
Poza Rarity, ktora w tym
czasie starata sie uczesac
Cadance. No, ale to Equ-
estria, wszystko konczy sie
dobrze, a Mane Six pomimo
wielkiej wpadki organizacyj-
nej sprawia, ze Krysztatowe
Imperium wygrywa konkurs.
Czemu to jest zty morat? Bo
kucyki znowu nie ptaca za
swoje btedy, a dobre che-
Ci nie naprawig ogromnej
niekompetencji.

Magical Mystery Cure

| finat! A w nim nie ma moratu. Chyba ze bycie
ulubiencem nauczyciela sie optaca. A za jakie$
gtupie, pozbawione znaczenia zaklecie sie dostaje
skrzydta. | w ogdle od kiedy magia w MLP polega
na wygtaszaniu jakichs durnych formutek? Ja lubie
ten odcinek, ma fajne piosenki i kiedys$ wierzytam,
ze Twilicorn to catkiem spoko pomyst. Z czasem
okazato sie, ze jednak nie, ale bywa.

RA'NBOW DASH
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Rysowanie to magia
Fryzury na kazda okazje

Dzis kolejny artykut z serii budowania konia od
podstaw! Mam nadzieje, ze sie cieszycie. Z po-
przednich tekstow mogliscie dowiedziec sie troche
o anatomii serialowych kucykdw, a takze rysowaniu
oka naszych milusinskich. Tym razem chciatabym
zaprosi¢ Was do matej zabawy w fryzjera. Mam
nadzieje, ze podczas niej dowiecie sie kilku wy-
czesanych wskazowek i ciekawostek, wiec nozyczki
w dton i zaczynamy strzyzenie!

»Moonlight

Podoba mi sie jej... grzywa
Tak jak w naszej szarej ludzkiej rzeczywistosci,
fryzury kucykowe mozna podzieli¢ w podobny
sposob, na te typowo samcze: krotkie, przewaz-
nie jednokolorowe, raczej proste i bez zbednych
akcesoriow oraz te odpowiedniejsze dla klaczy:
fantazyjne, dtugie z réznokolorowymi akcentami,
czasem upiete czy tez zaplecione, proste, falowa-
ne, krecone... jest w czym wybiera¢. Oczywiscie,
w obu przypadkach znajduja sie wyjatki od od
tego trendu, ktére urozmaicaja nieco obraz, jak
dtuga, artystycznie spieta blond grzywa Zephyra
Breeze czy tez krotka fryzura z romantycznym
loczkiem Candy Mane (uroczy kucyk z tta, czesto
pokazywany z innym cutie markiem; ciekawostka:
podczas jednego ujecia w odcinku ,Konkurs ta-
lentéw"” mozna zauwazy¢, ze w tym loczku ukrywa
cukierki). Z tego, co zauwazytam, wyjmujac pan-
ne Rarity, kucyki raczej niezbyt czesto zmieniajg
uczesanie podczas trwania serialu. Robig to tylko
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od ,wielkiego dzwonu”, gdy wypada sie ubrac, by
zabtysnac przed ciekawskimi oczami. Na co dzien
najpopularniejsze sg proste, naturalne fryzury bez
zadnych akcesoriow zaréwno dla grzywy, jak i na
ogonie. Jedyna gtdbwna bohaterka, ktéra na wzor
swojej matki zawsze nosi zwigzane wtosy zarbwno
na gtowie, jak i ogonie, jest Applejack. Najbardziej
wyrozniajacy sie kolor wtosia posiada mtoda klaczka
Toola Roola, wzorowana na swojej poprzedniczce
z generacji trzeciej. Jako jedyna w MLP:FiM posiada
grzywe w innych barwach niz ogon, co wcale nie
jest tak rzadkie wsrod prawdziwych kucykow.



https://moonlight-ki.deviantart.com/art/ADOPT-Closed-Are-you-brave-enough-to-adopt-me-725022117

Obserwacja - droga do boskiej
fryzury

Koloryzacja w blasku ksiezyca

)

Poniewaz wtosy naszych serialowych kucy-
kow, w przeciwienstwie do prawdziwych koni,
wyrastajg raczej gtownie z ich gtowy, z po-
wodzeniem mozemy rysowac im uczesania
zainspirowane ludzkimi stylizacjami. Czy to
kok, czy to warkocz, czy rozpuszczone, przed
rozpoczeciem pracy warto usigs¢ przed lustrem
i poobserwowac, jak Swiatto zachowuje sie na
nich przy réznych utozeniach; mozna w tym
celu wykorzystac tez kolezanke lub kolege,
w ostatecznosci poprosi¢ o pomoc wujka Go-
ogle. Wtosy nigdy nie sg jednolite i catkowicie
proste na catej swojej dtugosci. Podczas tego
matego badania zwrdécie uwage na mtode, ja-
sne wtoski, ktore odstajg od przedziatka lub te
tuz nad czotem, czy tez na ciemniejsze rejony,
gdzie wtosy sie zaginaja i przeplatajg z innymi
pasmami. Gdy zaczniemy grupowac je w pasma,
zamiast traktowac kazdy wtosek oddzielnie,
utozenie przestrzenne fryzury powinno by¢
duzo tatwiejsze. Pamietajcie tez, ze Swiatto
odbijajace sie od powierzchni wtosia nigdy
nie jest catkowicie biate, wiec warto, zamiast
po prostu zostawiac biatg kartke w miejscach
odblasku, uzy¢ najjasniejszego odcienia dla
koloru grzywy, jaka rysujemy, lub po prostu lzej
przyciskac rysik, a potem rozjasnic te obszary
dobrze napigmentowang biata kredka.

Moj sposob na rysowanie wiosow jest stosunkowo
prosty: kreski, kreski i jeszcze raz kreski. To klucz do
w miare realistycznie wygladajacej grzywy, a przy
okazji dobry sposdb na odstresowanie sie po ciez-
kim dniu pracy. Podczas tworzenia swojego stylu
mocno zainspirowatam sie pracami Magpie'a, ktory
kreskowanymi grzywami wybijat sie niegdys na fan-
domowej scenie rysowniczej. Uwielbiam wymyslac
stylizacje dla kucykow, dlatego grzywa i ubranka
to taki moj konik. Niewazne, jakiego OCka czy
kanonowego kucyka przyjdzie mi rysowad, wrecz
uwielbiam w ten sposob dodawac do pracy cos od
siebie, nawet jesli bedzie to tylko zwykty warkocz
czy kwiaty we wtosach. Zwykle samo tworzenie
fryzury poprzedzam wyszukiwaniem inspiracji.
Nastepnie standardowo rysuje kétko na gtowe,
zaznaczam w nim oko, ucho i zarys pyszczka, lek-
ko przyciskajac otdwek do kartki. Dopiero po tym
zabieram sie za koncepcyjny zarys ksztattu grzywy
i dziele go na kilka pasm zgodnych z zamierzonym
utozeniem wiosia. Magpie uczyt mnie, ze jesli chce-
my, by wtosy wygladaty naturalnie i realistycznie,
trzeba robi¢ je delikatnymi i tagodnymi liniami,
zeby nie sprawiaty wrazenia sztucznych. Obrys
najczesciej rysuje otéwkiem twardym z grafitem 2H
lub F i przed natozeniem pierwszej warstwy kredek
scieram delikatnie szkic gumka. Rarity posiada
jedne z nieco bardziej wymagajacych, ale tez bar-
dzo satysfakcjonujacych do narysowania wtoséw,
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wiec postuzy mi dzisiaj jako modelka. Prace nad
grzywa, podobnie jak w przypadku oczu, zaczynam
od doboru palety koloréw. Jako ze panna Rarity
posiada wtosy w odcieniu indygo przechodzacym
miejscami w morwowy, wybieram wiec sobie jed-
na lub dwie ciemnogranatowe i ciemnofioletowe
kredki, kilka jasniejszych cieptych i zimnych fioletow
oraz jedna btekitng i biata. W trakcie pracy wszyst-
kie rysiki musza by¢ dobrze naostrzone, dlatego
zawsze mam w poblizu temperéwke. Kolorowanie
zaczynam od natozenia najciemniejszych kolorow
u nasady wtosow. Nastepnie jasniejszym kolorem
lekko poprawiam wymazany obrys, tworzac swego
rodzaju kontur. Na tym etapie ustalam strone pada-
nia Swiatta na kucyka i zgodnie z tym wyznaczam
na grzywie miejsca, w ktérych wtosy beda odbijac
swiatto. W przypadku Rarity sg to przewaznie te
miejsca wypuktosci jej lokdw, gdzie grzywa znajduje
sie ,blizej widza". Podczas kolorowania staram sie
zostawic te miejsca jasniejsze, tak jak opisatam to
w poprzednim akapicie. Kreski staram sie stawiac
tagodnie, podazajac jednoczesnie za kierunkiem
wczesniej wyznaczonych pasm. Najlepiej, by owe
linie byty lekkie i zaoblone. Ponawiam ten proces
z kilkoma kolorami, prowadzac kreski pod delikat-
nie innymi katami. Gdy natozy sie na siebie w ten
sposob wiele cieniutkich linii i zachowa odpowiedni
kontrast, wtosy zdaja sie zy¢ i zdecydowanie nie
wygladaja sztucznie. Na sam koniec uzywam naj-
jasniejszej kredki wraz z biatg w miejscu refleksow.
Zwykle zamalowane pasmo jest przyciemnione
u nasady i przy swoim koncu, to nadaje grzywie
nieco objetosci. Te miejsca lokéw, ktore sg raczej
wkleste i nie dociera do nich swiatto, koloruje cate
nieco ciemniejszymi odcieniami z zachowaniem
tej samej zasady przyciemniania koncéw pasma.
Proces powtarzam dla wszystkich pasm w grzy-
wie i podobnie postepuje w przypadku ogona.
Na sam koniec, jesli chce dodac¢ wtosom jeszcze
wiekszego realizmu, dodaje biatym zelopisem lub
jasna kredka kilka wtoskow, ktére oddzielity sie
od pasma i odstajg samotnie. Bardzo dobrze to
wyglada, jesli rysuje sie je od nasady i lekko opa-
dajace na pyszczek. W ten sposob kucyk nabiera
nieco trojwymiarowosci.

Niech mi pani cos doradzi
Jesli chcemy uzyskac ciekawy efekt kredkami i umoz-
liwi¢ sobie prace z biatg kredka przy swiattocieniu,
warto przed przystgpieniem do kolorowania grzywy
i ogona natozy¢ warstwe bazowa. Takim podktadem
moga z powodzeniem by¢ akwarele lub markery
w odcieniu pasujagcym do rysowanej grzywy. Najlepiej
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bedzie wybra¢ wsrdd odcieni o sredniej jasnosci, co
umozliwi nam prace zarowno z cieniami, jak i reflek-
sami na pasmach. W ten sposob biata kredka staje sie
duzo bardziej uzyteczna. Jesli chcemy uzyskac gtadkie
i ISnigce wiosy, mozemy dodatkowo potraktowac
je na koniec roéwniez biatym lub innym pasujacym
jasnym rysikiem w celu wygtadzenia przejs¢ miedzy
kolorami. W tym przypadku nasza kredka zadziata
jako blender, oszczedzajac nam pieniedzy i czasu na
kupno specjalnych przyborow.

Jesli chodzi o kolorowanie grzywy samymi marke-
rami, to w tym wypadku Swietnie sprawdzaja sie te
z koncéwka typu brush, zaréwno dla wodnych, jak
i alkoholowych pisakéw. Swietna jest tez taka wy-
konana z wtosia jak w zwyktych pedzelkach, ktorg
mozna spotka¢ w wodorozpuszczalnych pisakach
— Zig clean color real brush.

lle fryzjerow, tyle stylow

Sposobow na rysowanie grzywy jest kilka. Ja prefe-
ruje ten bardziej realistyczny, ktory niestety, wymaga
poswiecenia wiekszej ilosci czasu. Jesli jestescie nie-
co bardziej leniwi, w tym celu réwnie dobrze moze
sprawdzi¢ sie nasladujacy wektory, gruby kontur
wypetniony jednolitym kolorem z przejasnieniem
w miejscu reflekséw. Pozwala on na tworzenie bar-
dziej szalonych i nie zawsze realistycznych fryzur,
ktore sprawdzityby sie w serialu. Grzywy w takim
stylu zajmuja zdecydowanie mniej czasu, a moga by¢
rownie efektowne. Jesli szukamy czegos pomiedzy,
proponuje zaczerpnac¢ nieco inspiracji od mangakéw
i narysowac grzywe pasmami z wyraznym konturem
i zaznaczeniem kierunku uktadania sie wtosow kilkoma
cienkimi kreskami, a pozostata przestrzen wypetnic
kolorem. Tu rowniez warto zaznaczyc refleksy pomie-
dzy grupkami wyrysowanych linii. Ten sposob bar-
dzo dobrze sprawdza sig, jesli wykonujemy obrazek
markerami na bazie alkoholu. Jesli chcemy uzyskac
nieco bardziej rozmyty, puchaty efekt wioséw, ktory
doda nieco magii do pracy, polecam uzy¢ akwareli
z nieco wiekszg iloscig wody i na koniec dodac detale
kolorowymi kredkami. Kucykowe witosy nalezg do
tych ciekawszych czesci pracy, wiec gorgco zachecam
Was do kombinowania. W ten sposéb tatwo nadac
rysunkowi unikatowego charakteru.

Slowniczek-

Ind - ctm'\obti ity w aclajqcy W ﬁolc’rowy
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Dark Souls okiem casuala

Cahan gra w Symulator Smierci

igdy wczesniej nie recenzowatam gier do
N ET. Nie dlatego, ze w nie nie gram, tylko

zazwyczaj wolatam sie skupi¢ na czyms
innym, a tu da¢ pole do popisu reszcie redakg;ji.
To jednak nie bedzie recenzja, po prostu chce
sie z Wami podzieli¢ pewnym doswiadczeniem,
bo pierwsze Soulsy to mitos¢ trudna, bolesna
i wyjatkowa. Sa inne pozycje, ktore lubie bardziej
niz DS, ale chyba zadna z nich nie zapewnita mi
takich przezy¢.

» Cahan

Postawmy sprawe jasno: jestem casualem i w wiek-
szos$¢ gier pykam na poziomie normalnym, bo nie
chce mi sie z nimi meczy¢. Czasami co$ przejde
na najwyzszym poziomie trudnosci, ale raczej nie
jest to moj pierwszy raz. Do siegniecia po Dark
Souls namowit mnie kolega i serdecznie mu za
to dziekuje. Poza tym miatam ochote na fajne
walki z bossami po tym jak przesztam dodatki do
Wiedzmina 3. Troche poczytatam w Internecie, zo-
baczytam screeny z gry, stwierdzitam, ze Ziewajacy
Smok wyglada fajnie, a ja musze sie zrelaksowac
po biochemii.

Nieswiadoma, radosna i gotowa na Smierc zain-
stalowatam Dark Souls: Prepare to Die Edition. Gra
szybko doprowadzita mnie do ptaczu. Zrobita to
w zasadzie raz i to zanim ja odpalitam. Bo widzi-
cie... nie mogtam jej odpalic¢! Z tego, co czytatam,
to jest to czesty problem, zwtaszcza na nowszych
Windowsach. Zeby gra dziatata mi na 8.1 musiatam
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otworzyc¢ ja w trybie zgodnosci z Windowsem 7.
A poniewaz port na PC jest zepsuty, to nie obyto sie
bez DSfixa, czyli stworzonego przez fanéw moda,
dzieki ktéremu gra staje sie w ogole grywalna.

Mimo wszystko gra przy pomocy myszki i klawia-
tury podpada pod masochizm, bo kamera wariuje,
klawisze sg przypisane na state (i to w dziwaczny
sposob), a podpowiedzi sg skonstruowane dla
pada. Dlatego odkopatam mojego wiekowego,
dwunastoletniego pada i w koncu zajetam sie grg,
a nie walka by Dark Souls w ogdle chodzito.

Pierwsze wrazenie? Coz, jak na gre z 2011 roku
(wersja na PC zostata wydana w 2012), to z modem
jest dobrze. Moze nie jest to Skyrim czy najnowszy
Wiedzmin, ale jest catkiem tadnie. Dobra, surowo,
ale nie chciatabym w Soulsach mnéstwa zbednych
bajeréw. Catosc jest bardzo estetyczna, klimatyczna
i przemyslana. No, moze poza dwoma lokacjami,
ktore sg w zasadzie niedokonczone i mobdw w nich
tyle, ze wiecej ich matka nie miata. Podoba mi sie
projekt, podoba mi sie sciezka dzwiekowa, a nawet
to, ze w wiekszosci miejsc w grze styszymy tylko
odgtosy witasne i przeciwnikow.

Poczatki nie byty takie trudne. No dobra, ssatam
mocno, ale bez problemu dotartam do drugiego
bossa (w przypadku obrania standardowej drogi).
Samego demona bitam bardzo dtugo i zaliczytam
na nim chyba wiecej zgondw niz na jakimkolwiek
innym przeciwniku w grze. Co jest zabawne, bo
ten pan w pdzniejszej lokacji jest zwyktym mobem.


https://drakmire.deviantart.com/art/Luna-and-the-Abysswalker-368976393

No, ale w koncu sie nauczytam (w miare) i jakos
to poszto, a gra stata sie przyjemna oraz diabelnie
satysfakcjonujaca. W zasadzie, to chyba kazdemu,
kto po raz pierwszy siega po te gre radzitabym
powiedzenie sobie, ze sie dojdzie przynajmniej do
pewnego etapu. Zeby méc sie do Dark Souls prze-
konac. U mnie byto to zabicie w pierwszy dzwon.

W kwestii ptynnosci rozgrywki, to nie mam pojecia
ile miatam klatek na sekunde, ale gra raczej sie
nie cieta. Nawet w Blighttown chodzita ptynnie,
zresztg tu ponoc¢ problem wystepuje w edycjach
konsolowych. Dlatego jesli ktos zastanawia sie na
co kupic DS, to chyba jednak polecam wersje na
PC. Co prawda bez modéw jest niegrywalna, ale
z nimi jest spoko, no i tadniejsza oraz ptynniejsza.
Niebawem ma wyjs¢ remaster, ale poki nie zosta-
nie ograny przez graczy, to ciezko powiedzie(,
czy warto.

Jesli chodzi o sterowanie, to jest naprawde bardzo
wygodne i podoba mi sie klawiszologia w przy-
padku pada. Dodatkowo Swietnie, ze mozna za-
znaczac przeciwnikdw poprzez wcisniecie prawe;j
gatki. W wielu sytuacjach potrafi to uratowac zad.
Mito tez, ze ruchy postaci zalezg od jej obcigzenia,
zbroje faktycznie mocno roznia sie wygladem i sta-
tystykami, a kazda bron ma inny zestaw ruchow.
Bronie w ogdle sg réznorodne i dos¢ ciekawe. Poza
tym mozna je ulepszac¢ i modyfikowa¢, wiec niemal
kazda bron jest catkiem sensowna. No i jest jeszcze
magia, ktorej sa az trzy rodzaje. Jednak sama nie
korzystatam, styszatam tylko, ze bardzo utatwia gre.

Przez te catg roznorodnosc¢ broni caty system walki
jest ciekawy, bo kazda walczy sie inaczej. Sama
bawitam sie gtdbwnie mieczem czarnego rycerza,
halabardg czarnego rycerza i boskim claymo-
re'm. W grze sa tez tarcze, ktore bardzo utatwiajag
rozgrywke, zwtaszcza Swiezym graczom. Jednak
najwazniejsze sa przyjeta strategia i cierpliwosc.
Walki w Dark Souls nie sa jako$ szczegolnie szybkie
i nawet najlepszy szpej nie pokona za nas bossa.
Ani nawet wielu zwyktych mobow. Jesli zamierza-
cie w to zagra¢, to odzwyczajcie sie od tego, ze
wbiegacie w grupe dziesieciu wrogow i ich siekacie,
biorac sporo ciosow na klate. Tu to tak nie dziata.

Powiedziatabym, ze to jest wiasnie ta gtdwna trud-
nos¢ Dark Souls — nawyki z innych gier (nie liczac
gier Souls like) tu nie dziataja. Wielu wrogow (w tym
wiekszos¢ bossoéw) ma ataki, ktore majg gracza
na jeden cios. Co prawda gracz tez jest w stanie

zadawac naprawde konkretne obrazenia w p6znej
fazie gry najtwardsze moby schodzity moze na
cztery ciosy mojej halabardy. Co nie zmienia faktu,
ze byty w stanie mnie ubi¢ w jakies dwie sekundy.

Dark Souls nie wybacza tak, jak chociazby Wiedzmin
3 na Drodze ku zagtadzie. Z drugiej strony kazde-
go wroga mozesz ubic¢ piesciami, jesli sie uprzesz.
Takze jest to w miare sprawiedliwe. Wrogowie nie
skalujag sie do poziomu bohatera. No i odradzaja
sie w nieskonczonos¢, co jest zarowno wada jak
i zaleta. Wadg, bo jesli gdzies zginiesz, to zaczynasz
znowu od ostatniego ogniska i zaleta, bo zawsze
mozesz na nich farmic¢ dusze, ktére sg zarbwno
expem jak i waluta.

Czy walka jest sprawiedliwa, madra i w ogole Dark
Souls oczekuje tylko tego, ze gracz nie bedzie de-
bilem? Nie, nie jest. A przynajmniej nie do konca.
Zazwyczaj faktycznie giniesz dlatego, ze popetnites
btad, spozniajac sie z unikiem czy pakujac sie w nie-
ciekawa sytuacje. Ale zdarza sie, ze umierasz przez
buga. Poza tym sita atakow przeciwnikoéw bywa
bardzo... nieprzewidywalna. Podobnie jak nieintu-
icyjne bywa to, jak sobie z nimi poradzi¢. Bo wiecie,
ze jak macie dobrg tarcze, to mozecie na nig przyjac
uderzenie miota, ktory jest wiekszy od Was? Ja bym
sie nie domyslita. Ani to, ze jak smoczek sobie idzie,
to musniecie jego nozki z boku konczy sie zgonem,
ale jak nas potknie, to tylko nam troche HP zejdzie.

Jak nauczycie sie rozktadu putapek i tego, co dany
przeciwnik moze, to gra jakos szczegdlnie trudna
nie jest. Dalej wymaga wyczucia i cierpliwosci, ale
jest to do nauczenia. Tylko ze doskonale rozumiem
ludzi, ktérzy sie wkurzaja i rzucaja to w cholere.
Bo nauka zawiera duzo umierania. | nie ma tak
dobrze, ze sobie zapiszesz gre tuz przed tym prze-
ciwnikiem, z ktorym sie meczysz dziesiaty raz. Po
Smierci budzisz sie przy ostatnim ognisku i tyle.

A walki z bossami? Zazwyczaj jest Swietnie i napraw-
de réznorodnie. Kazda ma wspaniaty soundtrack,
ktory na dtugo zapada w pamiec. Niektore sa
trudne, inne wrecz banalne. Jedna jest napraw-
de kiepska i to do tego stopnia, ze studio za nig
przeprosito. Czes¢ troche zle rozumie poziom
trudnosci. No i zapamietajcie dobrze pierwszego
bossa, bo spotkacie go jeszcze przynajmniej raz,
a maksimum dwa. Tym razem w nieco zmienionej
i duzo silniejszej wersji. Najbardziej przypadli mi
do gustu bossowie z DLC i to w zasadzie wszyscy,
tacznie z opcjonalnym. To byta czysta przyjemnosc.
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Niestety, ale do bossow trzeba sie dostad. | droga
do nich nie zawsze jest tatwa. Do niektorych jest
blisko, do innych nie. No i nie do wszystkich da
sie po prostu ola¢ moby i biec. Poza tym bieg tez
nie jest taki tatwy. Co prawda lokacje sg zazwyczaj
tadne i fajne, czasem da sie tez odblokowac skrot,
ktory znaczaco utatwia zycie, ale i tak jestem za
ogniskiem tuz przed kazdym bossem.

Poszczegolne lokacje tacza sie w wielu miejscach
i przy pomocy licznych skrétéw. Swiat nie jest
tez jakis szczegdlnie wielki i to dobrze, bo mniej
wiecej przez pierwsza potowe gry sie wszedzie
chodzi na piechote. Dopiero pdzniej zdobywa sie
zdolnos¢ szybkiej podrézy, czyli teleportacji miedzy
wybranymi ogniskami. Mapy nie ma. Wskazéwek
gdzie i$¢ raczej tez nie. Jesli sie nie wie, to mozna
sie wpakowad w niezte bagno, bo niektdre lokacje
sg zabdjcze dla Swiezego gracza. | nie zawsze da
sie stamtad wrdécic. Znaczy, da sig, ale nie jest to
proste.

Fabuta jest ciekawa i gtdwnie poukrywana w opi-
sach przedmiotow, wygladach lokacji i pojedyn-
czych wypowiedziach NPCow. Problem w tym, ze
bez czytania wiki i ogladania filmikéw na YouTube,
to wiekszosci rzeczy prawdopodobnie sie nie do-
wiesz, a wiele watkdw nie zostanie ukonczonych.
Z jednej strony jest to catkiem ciekawe rozwiazanie,
a z drugiej... Gra czasami naprawde mogtaby wy-
eksponowac co$ nieco bardziej wprost. Zwtaszcza
na poczatku. Bo w zasadzie to trafiasz do Lordran
i styszysz, ze masz zabi¢ w dwa dzwony, jeden jest
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na gorze, a drugi na dole. A czemu? Bo
cos sie stanie. W efekcie nasz Wybrany
Nieumarty sobie tazi po swiecie i bije
potworki, ale Srednio wie dlaczego.

Sa ludzie, ktorzy twierdzg, ze to ge-
nialne rozwigzanie i w ogdle, a gra po
prostu wymaga myslenia i nie traktuje
gracza jak debila. C6z, nie zgadzam
sie z tym. Bo uwazam, ze jednak opisy
przedmiotow cho¢ ciekawe, to maja
mniej sensu niz cho¢by ekspozycja
w dialogu. Nie mowiac juz o broniach,
ktore wypadaja z ogondw niektorych
bossow. To jest fajne i w ogdle, ale to
logika gry. Dark Souls ma mechanike,
ktora jest uzasadniona fabularnie. Ta-
kie rozwigzanie mi pasuje, ale mogta-
bym tez napisac dtugasny tekst o tym,
ze czesto to nie ma zadnego sensu.
Czemu? Bo inaczej gratoby sie koszmarnie. Gry
komputerowe rzadza sie swoimi prawami i proba
zamaskowania ich przy pomocy teorii o tym, ze czas
w Lordran ptynie inaczej, a mobki sie odradzajg,
bo cos tam tego nie zmieni.

Nawet tryb multiplayer jest uzasadniony fabularnie.
| w sumie jest catkiem ciekawy, choc¢ nie bawitam
sie nim za bardzo. Czemu? Co6z, nie tak tatwo zna-
lez¢ innych graczy. Czeka sie dtugo. Zaréwno zeby
zostac przyzwanym do bossa jak i kogos najechac.
Choc to tez zalezy od rodzaju najazdu i pewnie od
przymierza jakiego jest sie cztonkiem. Sama pomoc
przyzwatam raz. Sg miejsca, w ktorych znakow
przyzwania jest catkiem sporo, ale przy wigkszosci
bossow raczej ich nie widziatam. Fakt, ze trzeba
by¢ w formie cztowieka, a ja latatam gtownie jako
pusta, ale i tam mam wrazenie, ze multi w DS1 sie
nieco wyludnito. Ewentualnie gra kiepsko dobiera
do siebie graczy, to tez jest mozliwe.

Do multi i nie tylko przydaja sie rozne przymierza.
A tych jest catkiem sporo, z czego wiekszos¢ mniej
lub bardziej ukryta. No, ale to gra w ktorej ukryte
sg cate lokacje, wiec 0 czym my mowimy... Czasa-
mi bez poczytania na necie ani rusz. Przymierza
zapewniajg cztonkom rézne profity, cho¢ jak dla
mnie oferowaty zbyt mata réznorodnosc. Cztery
na dziewiecC z nich oferuje cuda, czyli rodzaj magii,
do uprawiania ktorego potrzebna jest wiara. Jedno
zapewnia piromancje, pozostate itemki oraz jedno
nie daje w zasadzie nic ciekawego.


https://otakuap.deviantart.com/art/Bonfire-445873097

A co mnie najbardziej wkurza w Dark Souls? R6z-
nego rodzaju bugi. Na pierwszym miejscu sg pro-
blemy z kolizjg. Myslisz, ze jestes bezpieczny za
metrowej grubosci murkiem? Wtdcznia zombiaka
ma inne zdanie! Co prawda sg miegjsca, w ktorych
bron gracza réwniez olewa przeszkody, ale jako$
robi to znacznie rzadziej niz ta dzierzona przez
przeciwnika. Mowiac wprost: nie liczcie na to, ze
sie ukryjecie. Zdarza sie rowniez, ze sie wbiegnie na
niewidzialng sciane. Widocznie w Lordran zdarzaja
sie niewidzialne cegty. Udato mi sie rowniez wpas¢
w dziure w teksturze na pewnych schodach pod-
czas walki z bossem. To nie skonczyto sie najlepiej.
No i widziatam jak hydra trzyma gtowe gteboko
w skale, a bardzo duzy piesek lewituje nad ziemia.

Kolejnym problemem sa hitboxy, zwtaszcza bossow.
Chociaz uwielbiam pewnego przeciwnika z DLC, to
regularnie ginetam na nim po oberwaniu atakiem...
ktory mnie nie dotknat. No, gra czasami wariuje.
Zdarza sie jej rowniez zwariowac na korzysc¢ gracza,
ale znacznie rzadziej.

Ostatnig niedordbka, ktéra mi przeszkadzata w roz-
grywce jest praca kamery. Kamera czasami sie gubi.
Po prostu. A kiedy gubi sie kamera, to
gracz widzi nie to co trzeba i jesli dzieje sie
to podczas walki, to bywa Zle. Zdarza sie
tez, ze blokowanie kamery na przeciwniku
nagle przeskakuje na innego, nawet jesli
nie jest on agresywny. To rowniez potrafi
kosztowac nas zycie.

Czy po tych doswiadczeniach uwazam
Dark Souls za trudna gre? Tak, ale w dos¢
uczciwy sposob i do nauczenia sie dla
kazdego. Za to pewne rozwigzania s3
bardzo nieprzyjazne dla swiezych graczy
— gra nie méwi co robic ani gdzie is¢, co
potrafi mocno utrudnic rozgrywke. Poza i
tym iluzoryczne $ciany i sekrety, cho¢ @
niewatpliwie fajne, to czesto sg nie do
odkrycia bez podpowiedzi pozostawio- ¢ *
nych przez innych graczy czy bez pomocy s
Internetu. Po prostu mam wrazenie, ze 5
catos¢ mogtaby by¢ lepsza, gdyby jednak
czesciej dawata jakies wskazowki zamiast
.domysl sie”. Bo jednak nie naleze do
grona masochistow.

Pomimo wielu wad sgdze, ze Dark Souls
to swietna gra. Bardzo klimatyczna, bar-
dzo satysfakcjonujaca pod wzgledem

rozgrywki. Ma wspaniatg mechanike walki i moz-
liwosci budowy postaci. A ta poukrywana fabuta
jest naprawde bardzo ciekawa. Zas muzyka to po
prostu mistrzostwo, podobnie jak projekty lokacji
i przeciwnikow. Pokochatam Lordran, pokochatam
bicie bossow, pokochatam eksploracje, odkrywanie
i snucie wiasnych teorii. | Wam zycze tego samego,
drodzy czytelnicy. Bo naprawde warto da¢ temu
tytutowi szanse. Moze to, co napisze teraz wyda sie
gtupie, ale ta cata przygoda, to przede wszystkim
zwalczanie wtasnych stabosci i ograniczen jako
gracza. To jest wtasnie w tym wszystkim najlepsze.
Nauka, dawanie rady i zemsta na przeciwniku, ktory
wczesniej zamiatat nami podtogi.

Nie taki diabet straszny, jakim go maluja, ale tez
nie taki prosty jak opisuja go wierni fani Soulsow.
Wedtug nich DS to tatwa gra... No, moze wiele
casualowych tytutow na najwyzszym poziomie
trudnosci potrafi bardziej sklepac zad, ale tez po
co porownywac dorsza z tunczykiem i sie licytowac
czyja ulubiona pozycja mocniej poniewiera? Takze
ode mnie to tyle. Git gud and praise the sun!
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Recenz;a ,,Awatar* Legenda Aanga”

Czyli Gray traci zycie na kreskowek

statnio razem z miodsza siostra ogla-
Odalam kilka odcinkow kontynuacji tej

kreskowki (,Legenda Korry"”), przez co
wpadtam w lekko nostalgiczny nastréj i zapra-
gnetam ponownie obejrze¢ serial opowiadajacy
o przygodach poprzedniego Awatara.

» Gray Picture

Ale o czym wiasciwie to jest? Na swiecie ludzie
podzieleni sg na cztery grupy: Plemiona Wody, Kro-
lestwo Ziemi, Nomadow Powietrza i Nardd Ognia.
Magowie potrafig panowac¢ nad zywiotem swojego
ludu, lecz Awatar jako jedyny moze postugiwac
sie nimi wszystkimi. Jego gtéwnym zadaniem jest
stanie na strazy rownowagi i pokoju na Swiecie.
Jednak Awatar Aang zaginat w niewyjasnionych
okolicznosciach, wiec nie byto nikogo, kto bytby
w stanie powstrzymad wojny wywotanej przez
Narod Ognia.

Sto lat pdzniej Sokka i Katara, rodzenstwo z Ple-
miona Wody, odnajdujg Awatara Aanga, ktory
spedzit caty ten czas w bryle lodu na biegunie
potudniowym. Oboje postanawiajg, ze bedag mu
towarzyszy¢ w jego misji, gdyz przed nim trudne
zadanie. Zeby mie¢ jakiekolwiek szanse na za-
konczenie nadal trwajacej wojny, Aang musi sie
jak najszybciej nauczy¢ magii wszystkich zywio-
téw. Ale zeby nie byto za tatwo, gdy Naréd Ognia
dowie sie o powrocie Aanga, wiele oséb bedzie
préobowato go powstrzymacd. Najzacieklejszym
wrogiem chtopaka jest wygnany ksigze Zuko, dla
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ktorego pokonanie Awatara to jedyny sposdb na
zmycie hanby i powrdt do domu. Wspomniatam,
ze jedyna nadzieja swiata mentalnie nadal ma 12
lat? Co moze pdjsc nie tak?

Jak wspomniatam we wstepie, juz kiedys obejrzatam
ten serial, ale byto to dawno, wiec troche batam
sie, ze moje pozytywne wrazenie o nim to w duzej
mierze jakas nostalgia. Lecz musze powiedzie(,
ze ogladajac go ponownie, bawitam sie tak samo
dobrze, jak za pierwszym razem. Mimo ze zdecy-
dowanie kreskdwka powstata z myslg o matych
dzieciach, swiat Aanga jest dos¢ skomplikowany.
Z kazdym odcinkiem tworcy dajg coraz wiecej
informacji o ludziach go zamieszkujacych, ich
kulturze, wierzeniach oraz o tym, jak dziata magia.
Nie zabraknie tez réznych dziwacznych zwierzat,
jak dziobako-niedzwiedzie czy kaczko-zétwie. Mnie
bawig.

Jedna z najlepszych rzeczy w tej bajce sa sceny
walki. Sg po prostu swietne; przede wszystkim
dynamiczne i bardzo réznorodne. Kazda wyglada
inaczej, a poszczegdlne postaci majg swoje uni-
katowe style walki. Jako ze to bajka dla dzieci, nie
ma w niej potokow krwi czy flakdw, ale mimo to
czu¢, kiedy bohaterowie sg w niekiedy $miertelnym
niebezpieczenstwie.

Na zakonczenie nie zostato mi nic innego, jak
powiedzie¢, ze zdecydowanie polecam obejrzec
~Awatar: Legenda Aanga".



Dark Souls, czyli sztuka przegrywania

Uwaga: artykut zawiera lekkie spojlery. Licze, Ze nikomu nie bedzie to przeszkadzac dla gry wydanej w 2071 roku.

ko spowije mrok. Swiat opanowata plaga

nieumartych. Jestes jednym z nich i po-
dobnie jak wielu innych, ktorzy dziela twoj
los, zamknieto cie w Azylu, gdzie w rozpaczy
oczekujesz na koniec czaséw. Wtem do twojej
celi wpadaja zwtoki, przy ktérych znajdujesz
klucz, a poprzez szczeline w suficie dostrzegasz
tajemniczego rycerza. Podnosisz klucz, otwierasz
drzwi i Sciskajac w reku utamany miecz, ruszasz
w gtab mrocznego korytarza... by chwile pdzniej
stanac oko w oko z bossem.

E poka Ognia dobiega korica i wkrotce wszyst-

» Falconek

Powiedzie¢, ze Dark Souls od samego poczatku
rzuca gracza na gteboka wode, to niedopowie-
dzenie. Etap, ktory ma petnic funkcje samouczka,
zawiera jedynie kilka ogdlnych wskazéwek odnosnie
sterowania, za$ zarobwno mechanika gry, jak i jej
fabuta pozostajg owiane mgta tajemnicy. Do tego
juz na tym poczatkowym etapie przeciwnicy nie
daja taryfy ulgowej; zabijajg szybko i skutecznie.
Wszystko to w czasach, ktére przejda do historii
elektronicznej rozrywki jako okres upraszczania,
oferowania graczom tatwego spetnienia snow
o potedze i gier, ktére przechodza sie same (,kliknij,
aby zdarzyto sie cos wspaniatego”). Jak to mozliwe,
ze produkgja, ktora szta w poprzek tych trendow,
odniosta tak wielki sukces? Postanowitem przekonac
sie o tym osobiscie.

Oczywiscie o Dark Souls styszatem wczesniej, ale
w czasach jej premiery bytem zwolennikiem tezy
o wyzszosci PC Master Race, a dodatkowo informa-
cje o stabej jakosci portu na komputery osobiste
i koniecznosc¢ zakupu pada tylko utwierdzity mnie
w przekonaniu, ze nie ma sensu traci¢ czasu na
jakas gre dla konsolowych plebejuszy.

Céz, moge od razu zdradzi¢, ze niezagranie w So-
ulsy byto btedem na miare nieprzeczytania Wiedz-
mina, co swojg droga pokazuje, ze jednak fandom
kucykowy do czegos sie przydaje, bo i do jednego,
i do drugiego przekonatem sie pod wptywem
znajomych fandomitow.

Wszystko, co wiedziatem o Dark Souls, kiedy po
uporaniu sie z problemami z rozdzielczosciag ekranu
i wykrywaniem pada wreszcie usiadtem do gry,
to ze jest trudna, a jej przejscie jest dowodem na
to, ze zastugujesz na miano prawdziwego gracza.
| chociaz ambicja jest potezna sitg napedowa, to
jednak liczytem, ze gra mnie wciggnie atrakcyjna
rozgrywka czy ciekawym Swiatem.

Klimatyczne intro i ciekawy setting (jestes nieumar-
tym) nastawity mnie do Dark Souls pozytywnie,
ale przyznaje, ze w trakcie prob przedarcia sie
przez Azyl Nieumartych (pierwsza lokacje, pet-
nigca funkcje samouczka) miatem ochote cisnac
to wszystko w kat.
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Co prawda wiekszos¢ moich poczatkowych ktopotow
byta spowodowana nieprzyzwyczajeniem do systemu
sterowania opartego na animacjach, w ktérych postac
jest ,uwieziona"” az do ich zakonczenia (takie rozwig-
zanie jest czesciej spotykane w grach o rodowodzie
konsolowym), ale i tak nieczesto spotyka sie gry, ktore
daja wycisk juz w tutorialu.

W koncu jednak, kiedy dotarto do mnie, ze button
mashingiem daleko nie zajde, udato mi sie wydostac
z Azylu i zobaczytem kaplice Firelink. To byt chyba ten
krytyczny moment, w ktérym gra mnie oczarowata.
Muzyka, wyglad lokacji i pierwsza rozmowa z kims, kto
zachowat cztowieczenstwo, wszystko to razem tworzyto
klimat umierajacego Swiata, w ktérym ostatni ocalali
staraja sie utrzymac resztki zdrowych zmystéw. Kolejne
lokacje byty rozne, dzikie lasy, wspaniate miasta czy
zapuszczone podziemia, ale wrazenie, ze jest to kraina
w fazie schytku, towarzyszyto mi przez caty czas i byto
bardziej intensywne niz w jakiejkolwiek grze postapo.
Zdecydowanie Dark Souls jest gra klimatyczna. Na
to odczucie wptywa takze muzyka, a doktadnie to,
Ze jej prawie nie ma. Przez wiekszos¢ czasu gracz
styszy tylko kroki i gtosy potwordw czy inne naturalne
dzwieki, a utwory muzyczne, gdy sie pojawiaja, stuza
podkresleniu dramatyzmu w kluczowych momentach

10  Butelka estusa
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lub budowaniu nastroju w waznych lokacjach, dzieki
czemu ich oddziatywanie jest silniejsze.

Tak czy inaczej, gra mnie wciggnefa i bytem gotowy
zmierzy(¢ sie ze wszystkim, co jej tworcy postanowili
rzuci¢ przeciwko mnie.

Az do pierwszego prawdziwego bossa (bo demon
z Azylu byt tylko przygrywka). Tak, demon Taurus dat
mi wycisk. Moje pierwsze starcie z nim trwato jakies
pietnascie sekund. Nastepne proby nie wygladaty
duzo lepiej, jednak z czasem zauwazytem, ze z kazdym
kolejnym podejsciem udaje mi sie zabra¢ mu coraz
wiecej zycia, a hawet gingc, zaczynam coraz lepiej
rozumie¢, gdzie popetniam btedy, co dawato jakas
nadzieje na przysztosc.

To, ze Soulsy brutalnie wymuszajg na graczu dogtebne
poznanie ich mechaniki i praw rzadzacych tym swiatem,
to wazny aspekt wrazen z gry, ale do niego przejde za
chwilg, a w tym miejscu pozwole sobie na dygresje.

Jesper Juul w swojej ksigzce ,Sztuka przegrywania.
Esej o bolu, jaki wywotuja gry wideo” pisze, ze gry
komputerowe sa jedyna forma sztuki, ktéra pozwala
na eksperymentowanie z porazka. Zasadniczo ludzie

A: Rozmawiaj




staraja sie unikac czynnosci, ktore narazaja ich na
ryzyko porazki, gdyz uczucie zwigzane z przegry-
waniem jest nieprzyjemne, bolesne. Przegrywanie
zas jest nieodtaczng czescig grania w gry wideo do
tego stopnia, ze te gry, ktére sg zbyt tatwe (czyli
nie pozwalajg dostatecznie czesto przegrywac) sa
przez graczy gorzej oceniane.

To, ze tylu ludzi z wtasnej woli naraza sie na odczu-
wanie porazki poprzez granie w gry, jest mozliwe
dzieki umownosci: jednoczesnie wiemy, ze jest to
zabawa, ale umawiamy sie (nawet z samym sobg),
ze bedziemy nasze przegrane traktowac powaznie.
Podejmujemy gre, bo mozemy sobie wyttumaczy¢,
ze ewentualna przegrana jest bez znaczenia, ale
frustracje z nig zwigzang odczuwamy réwnie silnie,
jak w sprawach, ktére uwazamy za powazne. Oczy-
wiscie, caty czas wiedzac, ze wystarczy wytaczyc
gre, aby uczucie frustracji znikneto.

Juul porownuje gry do klasycznych tragedii: Jest
nam przykro, ze Desdemona umiera, ale nie spo-
tkatby sie z naszg aprobatag rezyser, ktory wystawitby
,Otello” w wersji, w ktorej Desdemona przezyje;
chcemy, zeby byto nam przykro.

Czy jednak te growe porazki
moga by¢ wartosciowe, wzbo-
gacic¢ nas w jakis sposob?

Taurusa oczywiscie w koncu
pokonatem. Jednak niedtugo
po nim trafitem na korytarz
i brame, w ktérej stato cos,
co wygladato jak opancerzo-
ny dzik. Po doswiadczeniach
z Taurusem wiedziatem, co sie
zaraz stanie: dzik rozpocznie
szarze, nadzieje mnie na swoje
kty, a na ekranie zobacze napis
.Nie zyjesz”. Od ogniska byt
kawatek drogi i naprawde nie
chciato mi sie jej pokonywac
po raz kolejny. Uznatem, ze
na dzis starczy i wytaczytem
gre. Nie wiaczytem jej przez
kolejne pot roku.

Z psychologii wiemy, ze ist-
niejg rozne, konstruktywne
i destrukcyjne sposoby ra-
dzenia sobie z porazka. Jedna
z metod destrukcyjnych jest

unikanie sytuacji, co do ktorych spodziewamy sie
kiepskich efektow. W ten sposob umyst chroni sie
przed koniecznoscig radzenia sobie z ze stanem
przegranej, ale oczywiscie takie zachowanie nie
prowadzi do zwiekszenia szans na odniesienie
sukcesu w przysztosci.

Dark Souls zapewne statoby sie kolejng z dzie-
sigtek gier, ktore zaczatem i ktorych nigdy nie
dokonczytem. Impulsem, ktory pchnat mnie do
powrotu do Lordran, byta rozmowa z Cahan, ktora
wowczas juz dzikag swinie miata za sobg i od ktorej
dowiedziatem sie, ze w gruncie rzeczy jest to dos¢
tatwy przeciwnik. C6z, miata racje. Okazato sie, ze
strach ma wielkie oczy i ze naprawde czesto jest
tak, ze tym, co uniemozliwia nam wygrana, jest nie
rzeczywisty brak zdolnosci, a brak przekonania, ze
zwyciestwo jest mozliwe.

Walka z dzikg Swinia i starcia, ktore nastapity po
niej, pokazaty mi takze cos innego: te wszystkie
nieudane proby zgtadzenia Taurusa nie poszty na
marne. Powtarzajgc w kotko sekwencje biegu od
ogniska i walki z bossem, cwiczytem operowanie
kamerg, przetaczanie sie miedzy przeciwnikami
i poruszanie miedzy nimi. Zwykli Pusci z wymaga-
jacych wrogow, jakimi byli, gdy zaczynatem gre,
stali sie zawada, ktorej pozbywatem sie mimocho-
dem, ledwie zwracajac na to uwage. Ten trening
zaprocentowat w dalszej grze, ktoéra po Taurusie
stata sie jakos tatwiejsza (co nie znaczy, ze tatwa).

Jednak gdyby ambicja przejscia gry, o ktorej po-
ziomie trudnosci kraza legendy, byta jedyng sita,
ktora pchata mnie naprzdd, i tak nic by z tego nie
wyszto. W koncu uzasadnitbym sobie, ze mam
lepsze rzeczy do roboty i nie ma co sie tak meczy¢
(przeciez to tylko zabawa). Na szczescie mechanika
walki w Dark Souls jest naprawde solidna i uczenie
sie kolejnych trikéw czy sposobow radzenia sobie
Z nowymi typami potwordéw po prostu sprawiato
mi przyjemnos¢. Tak samo odkrywanie tajemnic
tego Swiata. Przy czym w Dark Souls stowa ,0d-
krywanie” nie nalezy bra¢ w cudzystéw. Zwykle
w grach wszelkie ,sekrety” zaprojektowane sa tak,
zeby wiekszosc¢ graczy je znalazta, bo zaktada sie,
ze nie nalezy poswiecac zasobow na tworzenie
czegos, czego nikt nie zobaczy. W Soulsach nawet
.prawdziwe” zakonczenie jest tak schowane, ze
praktycznie nikt nie ma szans go osiggna¢, grajac
po raz pierwszy. Z jednej strony oznacza to, ze Wiki
z informacjami o grze musi stac sie nieodtgcznym
przyjacielem gracza, ale z drugiej, po pewnym cza
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sie zauwazytem, ze zaczatem grac¢ duzo uwazniej
niz zazwyczaj. Wszystkiemu sie przygladac, wsze-
dzie zaglada¢, mysle¢ o kazdym detalu. Tworcy
gry, ukrywajac przede mna czes¢ efektow swojej
pracy i skutecznie rozbudzajac ciekawos¢, sprawili,
ze bardziej ja docenitem.

Tak jak kaplica Firelink byta momentem przetomo-
wym, w ktérym gra przekonata mnie swoja estetyka
i klimatem, tak walka z Taurusem, a p6ézniej z dzi-
kiem byta przetomem, po ktérym przestatem po-
strzegac Soulsy jako gre trudng, ktérg przechodze
po to, aby cos sobie i Swiatu udowodnic, a zaczatem
na nig patrzec po prostu jak na gre RPG z ciekawa
mechanika, fascynujagcym swiatem, historig, ktorej
zakonczenie chciatem poznac i postaciami, ktorych
losy nie byty mi obojetne.

A im dtuzej gratem, tym bardziej uderzat mnie
jeszcze jeden aspekt Soulséw, ktory chyba zwykle
jest pomijany: ta gra jest najlepszym MMORPG
na Swiecie, ktore bierze to wszystko, co w takim
World of Warcraft czy Lineage 2 jest dobre (wspot-
praca miedzy graczami, wspolne rozwigzywanie
problemow), a odrzuca ich negatywne cechy (ko-
niecznos¢ organizowania sie w duzych grupach
i w efekcie dostosowywania swojego zycia do
gry, brak zakonczenia). Nawet jesli spojrze¢ na
podstawowe mechaniki Soulsow, takie jak utrata
expa (dusz) i powrdt do ostatniego bezpiecznego
miejsca (w Soulsach ogniska, w MMORPG miasta)
po smierci, brak pauzy, prymitywna inteligencja
odradzajacych sie w nieskonczonos¢ przeciw-
nikow, z ktérymi mozna walczy¢, wyciggajac ich
pojedynczo z ich pozycji czy nawet nieruchawi
NPC, to okaze sig, ze gracze dowolnego MMORPG
czuliby sie tu, jak w domu. Jesli chodzi o aspekty
spotecznosciowe, to tak charakterystyczne dla Dark
Souls gankowanie, czyli napadanie na graczy, ktorzy
w danym momencie nie wyrazaja aktywnie ochoty
na rozgrywke player versus player, rowniez jest
statym elementem w Lineage 2 czy w mniejszym
stopniu w WoW. Podobnie sprawa ma sie z nie-
jasng mechanika, ktéra zmusza graczy do samo-
dzielnych poszukiwan i dzielenia sie ich wynikami
w Internecie. | w Soulsach, i w MMORPG jest to
zabieg celowy, stuzacy budowaniu i integrowaniu
spotecznosci wokét gry. Soulsy od poczatku byty
projektowane, jako gra, ktora taka spotecznosc
bedzie miata. Z innych mechanik MMQO, w Dark
Souls jest nawet przeklinany przez wielu grind, czyli
powtarzalne zabijanie potworéw w jednej lokacji.
W przeciwienstwie do MMORPG jest on opcjonal-
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ny, ale jesli ktos ma cierpliwosc i samozaparcie, to
moze sobie mocno utatwic zycie, czy to poprzez
zdobywania przedmiotdw, za ktore inaczej trzeba
by zaptaci¢ duszami u jakiegos handlarza, czy to
dajac mozliwos¢ zmierzenia sie ze szczegolnie
ucigzliwym bossem, majac troche wyzszy poziom.

Zas kiedy zetknatem sie ze spotecznoscig Dark
Souls, stynng z credo ,git gud”, traktowanego
jako najlepsza porada dla nowych graczy, to juz
naprawde poczutem sie, jakbym wrocit do Line-
age 2. Poczucie elitarnosci, silne wartosciowanie
graczy na podstawie ich osiggnie¢ w PvP, a nawet
swego rodzaju patriotyzm growy (gracze Lineage
2 traktuja graczy World of Warcraft z wyzszoscia,
uwazajac ich za bojacych sie ,prawdziwego” PvP
casuali) — to wszystko jest mi Swietnie znane wia-
snie z tego niszowego koreanskiego MMORPG.
Niestety juz z tego wyrostem, wiec na wchodzenie
w blizsze kontakty ze spotecznoscig Soulsow nie
mam ochoty.

Z drugiej strony miatem i pozytywna niespodzian-
ke: w poblizu pewnego uwazanego za trudnego
bossa, do ktérego jednak nie mozna przywotac
sobie sojuszniczego NPC, zauwazytem kilka znakow
przywotania rozstawionych przez innych graczy
i zdaje sie, ze nie byta to wyjatkowa sytuacja, bo
zawsze, jak wracatem w to migjsce, jakie$ znaki tam
byty. Przyznaje, ze skorzystatem z takiej pomocy
i walka w ten sposob byta catkiem przyjemna. Co
wazniejsze, oznacza to, ze gra mimo wieku ciggle
jest zywa i nawet dzisiaj mozna doswiadczy¢ wszyst-
kich jej aspektow, rowniez tego spotecznosciowego.

Dla kogos, kto chciatby zagrac, ale sie waha, mam
trzy rady: Po pierwsze, nie patrz na Dark Souls jako
na gre, ktérej gtdbwna cechga jest poziom trudnosci
i trzeba ja przejsc tylko po to, zeby ktos pogtaskat
Cie po gtowie i powiedziat, ze jestes dobrym gra-
czem. Traktuj ja jak kazda gre, w ktora grasz, bo
podoba Ci sie jej fabuta, klimat lub mechanika.
A jesli Ci sie nie podoba, to nie graj. Po drugie, nie
poddawaj sie na Taurusie. Bedzie ciezko, ale jak dasz
rade Taurusowi, to poradzisz sobie ze wszystkim
innym. Po trzecie, nie przechodz gry z otwartym
poradnikiem, ale jesli sie na czyms zatniesz, nie
wahaj sie zajrze¢ do Wiki. Ta gra zostata zapro-
jektowana tak, aby zmusi¢ gracza do korzystania
z pomocy innych.

Wracajac do rozwazan o porazce, jej odwrotna
strong jest zwyciestwo. Znany z psychologii sportu



jest fakt, ze najwieksze szanse na sukces mamy nie
wtedy, kiedy jedyne, co nas napedza, to chec jego
osiggniecia, ale wtedy, gdy celem jest przyjemnosc
z gry i che¢ nauczenia sie jej. Sportowcom radzi
sie, by troszczyli sie o wygrang na tyle, aby podjac
niezbedny po temu wysitek, ale jako ostateczny
i najwazniejszy cel postrzegali mozliwos¢ opano-
wania gry. Czy ma to zastosowanie rowniez dla
nas, wojownikow pada i myszki?

Kiedy dotartem do finatowego bossa Dark Souls,
okazato sie, ze do jego pokonania kluczowa jest
pewna zrecznosciowa mechanika, ktérej opanowa-
nie zaniedbatem, uznajac, ze skoro daje rade bez
niej, to po c6z podejmowac wysitek. Oczywiscie,
pokonanie go jest mozliwe i innymi sposobami,
ale jest to trudne i mozolne. Tak wiec, gdybym
poswiecit czas mojej wedrowki przez Lordran na
doskonalenie wszystkich elementow gry, a nie
obrat, jak na poczatku mi sie wydawato, droge na
skroty do wygranej, moje zycie podczas finatowej

walki bytoby duzo tatwiejsze. Ostatecznie, nie
majac innego wyjscia, przecwiczytem te pominieta
technike na bronigcych dostepu do bossa rycer-
zach. Zajeto mi to pie¢ godzin, ale w ten sposéb
znowu Soulsy zmusity mnie do stania sie troche
lepszym graczem.

Zas samo zwyciestwo? To jest to, co poczujesz,
patrzac, jak Gwyn, Wtadca Popiotow, zamienia sie
w obtok srebrzystej mgty. Gry komputerowe sa
wyjatkowe w takim sensie, ze w przeciwienstwie
do tragicznych dramatow, porazka bohatera jest
rowniez porazka gracza. Ale i w takim, ze zawsze
daja kolejng szanse. Mozna sie doskonali¢, ¢wi-
czy¢, az sie uda, by w koncu doswiadczy¢ radosci
zwyciestwa, czyli wyjscia ze stanu porazki. Jednak
chyba najwazniejszg lekcja, ktorg uswiadamiatem
sobie coraz lepiej wraz z kazdym pojawieniem sie
napisu ,Nie zyjesz” na moim monitorze, jest to,
ze porazka to nieunikniony etap na drodze do
zwyciestwa, wiec nie nalezy sie jej bac.
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Space Rangers HD: A War Apart - recenzja
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organizacja, w ktérej sktad wchodza przedsta-
iciele wszystkich gatunkow inteligentnych,
ktorej cztonkowie maja wieksze mozliwosci niz
przecietny Smiertelnik, zré6znicowani kosmici (m.in
niebieskoskorzy hermafrodyci czy sprytne plazy)...
Mass Effect, Zniwiarze i Widma? Nie - to ,Space
Rangers”, seria rozbudowanych kosmicznych gier
RPG z historia siegajaca 2002 roku. Troche stare?
Cale szczescie wiec, ze na Steamie dostepna jest
odswiezona i rozbudowana wersja drugiej czesci
cyklu -, Space Rangers HD: A War Apart”.

Ra:owanie galaktyki przed poteznymi robotami,

» Ghatorr

Mimo wydania w Polsce ,Space Rangers 2: Dominators”
i catkiem przychylnych opinii, jakie sobie zaskarbit ten
tytut, nie udato mu sie zdobyc nalezytej stawy, a wielu
graczy nigdy w zyciu o nim nie styszato. Dzieki wydaniu
wersji HD mozna jednak naprawic ten btad —a warto,
bo zywot rangera toczacego bodj z mechanicznymi
Dominatorami jest fascynujacy i ciekawy.

Czym jest Space Rangers HD? Ciezko to okresli¢ w zwie-
zty sposob, bo ta gra po prostu zawiera bardzo wiele
elementow. Rdzeniem rozgrywki jest podrozowanie
(niemalze bez ograniczen — blokuje nas tylko paliwo,
jakosc silnikow oraz koniecznos¢ kupowania map kolej-
nych sektorow) po dwuwymiarowym kosmosie, toczeniu
turowych bitew i wykonywanie zadan dla rzadow pla-
netarnych. Ten element w zupetnosci by wystarczyt do
stworzenia interesujgcej, petnej strategicznej gtebi gry
—mozna bawic sie w handlarza, przemytnika (przemyt
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sie bardzo optaca, ale dos¢ szybko zaczyna sie miec po-
wazne problemy z prawem), zwalczac inwazje robotow,
powstrzymywac piratow (szczegolnie, ze w odswiezonej
wersji znaczaco zwiekszono ich role), fundowac stacje
kosmiczne czy dawac pienigdze na cele charytatywne.
Ten Swiat po prostu zyje i dzieki temu jest w nim, co
robic. Co wiecej, galaktyka catkiem nieZle sobie daje rade
i bez naszej interwencji —inni rangerzy dziataja na wtasna
reke, linia frontu przesuwa sie raz w jedng, raz w druga
strone, a stacje kosmiczne sg niszczone i budowane.
Ba, z kazdym okretem (nawet z Dominatorami, cho¢
na poczatku nie sg zbyt rozmowni) mozna sie potaczyc¢
i np. wymusic haracz czy poprosi¢ o wsparcie.

Potrafi to prowadzi¢ do ciekawych sytuacji, gdy wiele
mechanizmow rozgrywki zaczyna sie ze sobg taczyc,
tworzac niepowtarzalne efekty. Dla przyktadu, korzy-
stajgc z pewnego artefaktu, ktory dostatem od stagji
badawczych w zamian za dzielne i bohaterskie ttuczenie
Dominatorow (tak naprawde to szabrowatem pola bitew,
odstrzeliter dominatorskich okretow eskorty, to moje),
wystatem w pewnym uktadzie sygnat, ktory przywotuje
okreslony rodzaj wrogich robotow — te bowiem dzielg
sie na trzy ,podgatunki”. O, liczytem, ze stacja militarna
w ukfadzie wystarczy, by je pokona¢, a ja bede mogt
dzieki temu zgarnac troche ztomu po bitwie. Niestety,
armada, ktora przybyta na miejsce okazata sie odrobine
silnigjsza niz zatozytem, w efekcie czego dumna flota
systemowa zostata rozbita w puch, stacja zmienita
sie w poskrecany wrak, a ja musiatem salwowac sie
ucieczkg — szczegolnie, ze, jak sie okazato, do systemu
wpadt kolejny rodzaj robotow, nawigzujac tytaniczng



walke z tymi, ktore juz tam byly. Jako, ze praktycznie
sie wyttukty, to po krétkim odpoczynku w sasiednim
systemie postanowitem zawrdcic, udato mi sie zmies¢
niedobitki, zatadowatem swoj statek takimi ilosciami
cennych artefaktow, ze ledwie byt w stanie latac i jesz-
cze dostatem medal za ,bohaterskg obrone”. A zaczeto
sie to tylko jako niewinna proba wywotania malutkiej
kosmicznej inwazji morderczych robotow... Nieste-
ty, zniszczenie stacji wojskowej w systemie powaznie
nadwyrezyto sity anty-robotycznej koaligji, przez co
w catym systemie zapanowat chaos i w sumie jedynymi
jednostkami, ktore byty w stanie broni¢ zamieszkanych
planet przed Dominatorami, stali sie piraci, od ktorych
wrecz zaczeto sie roi¢ w okolicy. Ups?

Cho¢ brzmi to niewiarygodnie, na tym mozliwosci za-
bawy oferowane przez gre sie nie koncza. Ta bowiem
oferuje jeszcze dwa tryby — bitew ladowych (lub w jed-
nym wypadku dokonywania abordazu na Dominatora
wielkosci planety) oraz zadan tekstowych. Te pierwsze,
to dos¢ proste starcia strategiczne. Lagdujemy na polu
bitwy (w petnym 3D), dostajemy pod kontrole fabryke
robotéw bojowych, po czym zaczynamy walke o gene-
ratory zasobéw oraz nowe budynki umozliwiajgce bu-
dowe armii. Nie stawiamy budynkow poza wiezyczkami
obronnymi, mozemy za to jednak projektowac wtasne
roboty, sktadajac je z kilku czesci oraz mozemy przej-
mowac kontrole nad wybrana jednostka, by w formie
quasi-strzelanki nies¢ Smier¢ dominatorskim okupantom.
Przynajmniej do momentu, az, predzej czy pozniej, nasz
robot wybuchnie i zorientujemy sig, ze walka z pierwszej
linii frontu bywa nieco niewygodna. Bitwy po pewnym
czasie stajg sie powtarzalne, ale otrzymujemy za nie
wartosciowe nagrody i — cate szczescie, bo nigdy ich
nie polubitem — nie s3 wymagane, by ukonczy¢ gre.

O wiele lepsze sg zadania tekstowe. Niczym w grach
z lat 80-tych dostajemy solidne kawaty tekstu, wie-
le opgji do wyboru... i solidng dawke kreatywnego
szalenstwa tworcow. Czego my
tu nie znajdziemy! W toku roz-
grywki bedziemy piec pizze na
konkurs, przekonywac cztonka
malockiej rodziny krolewskiej do
traktatu ekonomicznego, pilno-
wac zwierzatek, jezdzi¢ ciezarowka
po quasi-Mad Maxowej planecie
i zbierac kase na wykupienie za-
ktadnika, a nawet startowac w wy-
borach prezydenckich i pilotowac
batyskaf. Zadania wymagajg pew-
nego wysitku i szczescia, ale warto
sie nimi zajmowac, bo: po pierw-

sze, sg Swietnie napisane, a po drugie, dostajemy za nie
sporo pieniedzy i przydatnych przedmiotow. Do tego,
badzmy szczerzy, kto nigdy nie marzyt o obrzucaniu
oponentow politycznych PRowym tajnem w trakcie nie-
uznawanych przez galaktyke wyboréw prezydenckich?

Skoro juz o tym mowa, to nalezy wspomniec, ze gra az
kipi od humoru. Opisy niektorych przedmiotow, teksty
latajgce w przestrzeni kosmicznej (nie ma to jak pirat
pokretnie ttumaczacy sie, ze w sumie nie ma ochoty
nas dzis zabic), zadania... niecodziennie sie przewozi
w kosmosie Czerwone Guziki (rasa wojowniczych ma-
lokdw potrzebuje ich w sporych ilosciach — tak tatwo sie
psuja...) czy poluje na nielegalnie zaSmiecajacy system
planetarny transportowiec. Cata gra zachowuje dos¢
luzny, szelmowsko-kowbojski klimat.

Oprawa graficzna jest estetyczna — i mnigj wiecej tyle
mozna o niej powiedzieC. Na pierwszy rzut oka mozna
rozpoznawac zalegajacy w galaktyce ztom, stacje badaw-
cze, ktore planety sg, a ktore nie sg bogate... Najbardziej
bola bitwy strategiczne — o ile dwuwymiarowy kosmos
potrafi cieszy¢ oko, to trojwymiarowe walki na planetach
niemito przypominajg, nawet mimo poprawek ofero-
wanych przez wersje HD, ze gramy w produkt z 2004
roku. Lepigj trzyma sie oprawa dzwiekowa — muzyka
w tle relaksuje, a pobrzekiwania laseréw pozwalaja na
tatwa identyfikacje rodzaju, dziat z ktérych prazy do
nas wrazy oponent.

Czy ,Space Rangers HD: A War Apart” jest warte 50
ztotych na Steamie? Powiedziatbym, Ze jest to nad wyraz
niska cena za ilos¢ zabawy, ktorg oferuje rozgrywka.
Jesli kogos powyzsza recenzja nie przekonata na tyle,
by wysupfac taka sume z portfela lub po prostu jej nie
ma, to na szczescie czesto sg przeceny. Jak dla mnie,
jest to produkt obowigzkowy dla kazdego konesera
dobrych gier z otwartym Swiatem czy gier sci-fi.
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Ren’py - zrob wiasne przygody kucykow
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tykut o Ren’py z gra w dos¢ wezesnym stanie

rozwoju. DowiedzieliSmy sie, czym jest gatu-
nek gier znany jako Visual Novel, zainstalowalismy
i skonfigurowaliSmy niezbedne oprogramowanie
oraz stworzyliSmy historie z prosta decyzja (dajaca
jednak dwa mozliwe zakonczenia! To juz %; Mass
Effecta!). Teraz nadszedt czas, by nieco catos¢ roz-
budowac.

N iedawno, w numerze 22, zakonczyliSmy ar-

» Ghatorr

Dzieki oparciu silnika Ren’py o jezyk Python mozliwe
jest korzystanie z jego komend w samej rozgrywce.
W najprostszy, najbardziej fopatologiczny sposdb moz-
na uzy¢ tego do tworzenia zmiennych oraz instrukgji
warunkowych. Brzmi strasznie? Nie powinno, bo jest
to naprawde banalne. Zmienne to ustalone, nazwane
wartosci, ktére moga sie zmieniac w czasie, a instrukcje
warunkowe to proste konstrukcje, ktére w zaleznosci
od wyniku podanego im testu, moga wykonywac roz-
ne instrukcje. Z kolei testy to proste polecenia, ktére
zwracajg jeden z dwoch wynikdw — prawda lub fatsz.

Przy uzyciu zmiennych mozliwe jest chociazby zapa-
mietywanie efektow podjetych w grze decyzji — na
przyktad stworzenie zmiennych odpowiadajacych za
relacje z postaciami i ich modyfikowanie moze nam
umozliwi¢ prace nad prostg grg o zabarwieniu ro-
mantycznym, a zmienna przechowujaca informacje
o pienigdzach posiadanych przez posta¢ moze zostaé
uzyta do utworzenia sklepiku. W obydwu sytuacjach
testy bytyby proste — w pierwszym wypadku wartos¢
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naszej przyjazni mogtaby by¢ poréwnywana z ustalo-
nym przez nas poziomem, by oceni¢, czy — na przykfad
— dana postac lubi nas na tyle, by sie z nami zadawac,
a w drugim mozemy poréwnywac cene ze stanem
naszego portfela. Odpowiadajace im instrukcje warun-
kowe prowadzityby nas do odpowiednich komunikatdw,
opisujacych udane zabranie kogos na spacer, odmowe,
kupienie danego przedmiotu (i najlepiej zapisanie go
do kolejnej zmiennej) oraz wyproszenie nas ze sklepu.

Ren'py pozwala na korzystanie komend pythonowskich
na dwa rézne sposoby: po pierwsze, kod w tym jezyku
mozna umiesci¢ po komendzie ,python:”. Rozwigzanie
to ma taka zalete, ze dzieki temu mozna stosowac
bardziej rozbudowane zestawy komend. Po drugie, dla
polecen, ktdre mieszczg sie w jednej linijce, mozna po
prostu zacza¢ linijke od znaku dolara ($) i wpisa¢ potem
nasze polecenie. To rozwigzanie w petni wystarcza do
tworzenia i zarzadzania zmiennymi.

Najprostsza instrukcjg warunkowa w Ren'py jest struktura
if-else. Jesli wskazany test zwrdci wartos¢ ,prawda”, to
zostang wykonane instrukcje wpisane pod ifem. Jesli
zostanie zwrdcona wartos¢ ,fatsz” — to instrukcje pod
elsem. Mozna tez zagniezdzac te struktury, tworzac
dtuzszy cigg — np. if-elseif-elseif-elseif-else, z czterema
testami (do kazdego ifa), w ktorym zwrdcenie wartosci
Jfatsz” przez wszystkie testy prowadzi do wykonania
instrukgji opisanej pod elsem.

Pora na rozbudowanie programu z numeru 22 i omo-
wienie go. Dla oszczednosci miejsca wypisze tu tylko
zmiany, a petny kod umieszczam pod podanym linkiem


https://issuu.com/equestriatimes/docs/022

— https://pastebin.com/50SvLQJe. Tekst zaczynajacy sie
od znaku ,#" to komentarz, ktory nie jest widoczny dla
Ren’py, wiec mozna Smiato go kopiowac do progra-
mu (komentarze sg szczegolnie przydatne przy pracy
w grupie).

Jak wida¢, pojawito sie troche nowych elementow.

Przede wszystkim na samym poczatku pojawito sie ,$
money = 0". Mamy tu przyktad tworzenia zmiennej
przy uzyciu jezyka Python — najpierw informujemy
program, ze w tej linijce znajdzie sie kod. Nastepnie do
zmiennegj ,money” przypisujemy wartos¢ 0. Konieczne
jest utworzenie tego w tym miejscu, by potem przy
testach program nie wyrzucit nam btedu.

#Konieczne jest umieszczenie tego na samym poczatku

$ money =0

#Dodanie jednej opcji do menu wyboru
menu:
"Dobrze":
jump money

#zmiana zaktadki, do ktorej skaczemy na "buy”
label angry:
jump buy

#zmiana zaktadki, do ktorej skaczemy na "buy”
label sad:
jump buy

#Nowa zaktadka
label money:
show rarity duh at center
"Chrup chrup chrup"
r "Bardzo tadnie, masz tu pienigzek"”
$ money = 1

#Nowa zaktadka
label buy:
menu:
"Moge paczka?":
jump sweets
"ldziemy juz?":
jump end

#Nowa zaktadka
label sweets:
if money == 1:
r "Tak"
jump end
else:
r "Nie"
jump end

#Zmieniona zaktadka, konczaca cata gre
label end:

show rarity duh at center

r "Chodzmy juz"

return
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Nastepnie przede wszystkim modyfikujemy poprzednie
wybory. Od teraz Sweetie Belle moze sie zgodzi¢ na
zatemperowanie otowka siostrze i, jesli to uczyni, gra
przeskoczy do zaktadki ,money”, w ktorej Rarity nam
podziekuje, a zmienna odpowiadajgca za stan portfela
naszej klaczki zmieni wartosc.

Niezaleznie od podjetego wyboru, wszystkie opcje
prowadzg teraz do zaktadki ,buy”, w ktorej pojawia sie
mozliwos¢ poproszenia o kupno paczka lub pytanie
o mozliwos¢ odejscia. Druga opcja konczy gre. Za to
pierwsza...

Jak wida¢ zawartos¢ zaktadki , sweets” jest bardzo prosta.
Mamy tu do czynienia z klasyczna konstrukgja if-else.
Jesli mamy pienigdze — mozemy kupic paczka. Jesli nasza
Sweetie Belle byta niedobra siostrg, to musi obejs¢ sie
smakiem. Niezaleznie od wyniku dochodzimy do konca.

Oczywiscie, mozliwe jest dalsze rozbudowanie pro-
gramu. Na przyktad mozemy na poczatku utworzy¢
zmienng ,donut’, i w zaktadce ,sweets” uzy¢ nastepujacej
komendy: ,$ money = true, dzieki czemu gra zapamieta
Ze nasza postac kupita sobie stodycze.
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Dzieki wiedzy, jaka dzisiaj zdobylisSmy, mozemy znacza-
co rozbudowac gre. Mieszajac wybory, zaktadki, skoki,
zmienne i instrukcje warunkowe, jesteSmy w stanie
stworzy¢ chociazby gre, w ktorej kazdy dialog bedzie
mogt wptywac na nasze stosunki z przyjaciétmi albo
w ktorej bedziemy mogli zbiera¢ pienigdze na zakup
czego$ waznego. Przy odpowiedniej konstrukgji moze
wyjs¢ nam catkiem skomplikowany twoér —na przyktad
visual novel, w ktérej zmiennymi sag pienigdze, czas,
zmeczenie i nasze stosunki z kilkoma znajomymi. Wy-
konywanie pracy zwieksza ilos¢ pieniedzy i zmeczenia
i zabiera nam czas, spotykanie sie z kolegami poprawia
stosunki z nami kosztem czasu, ale moze np. dac¢ dostep
do dodatkowych scen, etc.

W kolejnym artykule z serii zabawimy sie w planowanie,
by stworzy¢ prawdziwg, niewielka gre, w ktorej Sweetie
Belle bedzie chodzi¢ przez tydzien do szkoty.

Zapraszam do komentowania artykutu na Facebooku,
FGE oraz na forum MLPPolska. Czy cos jest niejasne?
Czy chcecie dowiedzieC sie czegos wiecej? A moze
ciekawi Was konkretna kwestia?

Uzyte grafiki pochodzg ze strony https://xpesifeindx.
deviantart.com.

Bardzo tadnie, masz tu pienigzek
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